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Verehrte Spie l le i ter in , verehrter Spiellei ter! In H ä n d e n hal ten Sie 

e ine S a m m l u n g von Kurzaben teue rn von meis t u n b e k a n n t e n 

Autoren, die (mit e iner A u s n a h m e ) in d iesem Band ihre erste 

P u b l i k a t i o n v o r s t e l l e n . H e r v o r g i n g d a s P r o j e k t a u s d e m 

Autorenwet tbewerb 2 0 0 1 , der so viele schöne Aben teue r ideen 

h e r v o r b r a c h t e u n d so v ie l K ö n n e n u n d T a l e n t de r A u t o r e n 

d u r c h s c h i m m e r n l i e ß , d a s s d i e s e P r o j e k t e s c h l i c h t n i c h t 

unveröffentlicht bleiben konnten. 

In Schwarzer Wein von M a r k u s Port rückt die Kaiserstadt Gareth 

ins Zen t rum des Geschehens . In d iesem Kurzabenteuer gi l t es, 

e ine au f Abwege gera tene Tochter aus gu t em H a u s e wiede r auf 

den rechten Pfad der Götter zu br ingen u n d S c h l i m m e r e s zu 

verh indern . D e n n eine dämonische Präsenz streckt ihre Tentakel 

im Verborgenen nach unschu ld igen Seelen aus . 

D e n n y Vrandec ic ist es in Ein Diadem von Elfenhand ge lungen , 

e ine humoris t i sche Fortsetzung des leider vergriffenen Ein Stab 

aus Ulmenholz zu inszenieren. Das Resultat ist e ine schwungvol le 

A b e n t e u e r k l a m o t t e m i t v ie l W i t z u n d A u g e n z w i n k e r n , d ie 

sicherl ich nicht nur al ten H a s e n gefä l l t . . . 

Ein Hauch von Unvergänglichkeit w e h t in Tobias Radioffs 

Abenteuer, in d e m eine he ldenparano ide Gegner in mi t H e l d e n ­

ab lenkungsmanövern versucht, ungestört die Koscher F lüsse zu 

verderben, bevor die Charak te re unerwar te t Hilfe durch e inen 

ehrge iz igen Konkurrenten erhal ten, die sie schl ießl ich au f die 

r icht ige S p u r br ingt . . . 

Im Gegensa t z zu den a u c h für uner fahrene Spie l le i t e r sofort 

meis terbaren Abenteuern bietet Golgaris Ruf von H e i k e Wol f 

viel H in t e rg rundmate r i a l , a n h a n d dessen der e twas erfahrenere 

M e i s t e r e in v i e l s c h i c h t i g e s A b e n t e u e r i n P u n i n i n s z e n i e r e n 

kann , i n d e m die ge rade spr ießenden B e z i e h u n g e n z w i s c h e n 

d e n b e i d e n B o r o n - K i r c h e n i m J a h r e 2 8 H a i a u f d e m S p i e l 

stehen. 

Es folgt Prost, Mahlzeit! von S tephan Geier, das den Koch Wett­

bewerb in den Gaststuben von Angbar z u m T h e m a hat. Weniger 

dämonen las t ig u n d dafür s t immungsvol l u n d rund bietet es den 

H e l d e n Abwechs lung zwischen den aufreibenden Abenteuern 

um Intrigen, Schwarze L a n d e u n d Polit ik u n d endet, w ie m a n es 

sich von j ed em gu ten Abenteuer erhofft: mi t zünf t igem Gefeier 

u n d e iner deftigen Schlägere i . 

Als letztes Abenteuer aus d e m Autorenwet tbewerb beschäftigt 

sich Sancta Griniguldis mit e iner bis dato im offiziellen Aven-

t u r i e n z w a r e r w ä h n t e n , j e d o c h k a u m b e a c h t e t e n H e i l i g e n 

der Rondra -Ki r che , in dessen F i n a l e S t e p h a n i e von Ribbeck 

e ine r b i sher noch k a u m be l euch t e t en Ku l tu r s t i m m u n g s v o l l 

F la i r verleiht. 

Das absch l i eßende Aben teue r des Bandes s t ammt von Oliver 

B a e c k , d e r b e r e i t s v i e l f a c h B e i t r ä g e z u m D S A - U n i v e r s u m 

g e l e i s t e t h a t . Im S c h a t t e n der Berge fügt s i c h n a h t l o s in 

d i e s e n B a n d e i n . E s h a n d e l t s ich u m e in s t i m m u n g s v o l l e s 

Kurzabenteuer im Mit te l re ich. Se in myst isches Szenar io bietet 

den w ü r d i g e n Schluss für diese S a m m l u n g u n d beweist e i nma l 

mehr: Abenteuer u n d Mys t ik werden i m m e r ihren P la tz auch 

im viel bevölkerten Mit te l re ich haben! 

M i r bleibt n u n n u r noch, die n e u e n (und a l ten) Autoren mi t 

U l r i c h Kiesows Wor t en w i l l k o m m e n z u h e i ß e n u n d I h n e n , 

verehrte Spie l le i ter in , verehrter Meister, und Ihren H e l d e n be im 

Spie l in Aventur ien viel S p a ß zu wünschen . 

In diesem S i n n e : 

Bannba lad in ! 

Lena Falkenhagen 



B e r e i t s m e h r e r e M o n d e , bevor d ie H e l d e n i n d e n S o g de r 

Ere ign i s se h i n e i n g e r a t e n , ha t s ich in Gare th , der b l ü h e n d e n 

Metropole des Reiches, ein gehe imer Zirkel der Belkele l etabliert. 

Dieser lud , zunächs t ohne sich als solcher zu e rkennen zu geben, 

Angehör ige des woh lhabenden Bürge r tums sowie des n iederen 

Adels zu u n g e z w u n g e n e n Feiern in ein nobles, aber dennoch 

unauffäl l iges Garether S tad thaus . Ziel w a r es, im Gehe imen den 

Einfluss der E r z d ä m o n i n auf das aufstrebende Bürge r tum der 

Haupts tad t u n d deren dekadenten Niederadel auszudehnen . Ein 

Vorhaben, welches zunächs t von Erfolg gekrönt schien; w u r d e 

doch ein anfangs noch rahjagefäl l iges Treiben z u n e h m e n d nach 

den verderbten L i t u r g i e n der Be lke le l pervert iert . Besonderer 

Bestandtei l der Ri tua le w a r der S c h w a r z e Wein aus Oron, der 

den jen igen Jünge rn gere icht wurde , die sich der E r z d ä m o n i n 

besonders we i t geöffnet hatten. 

Diese o rg i a s t i s chen Treffen hä t t en s icher noch l a n g e w e i t e r 

bestanden, wäre nicht die KGIA au f die Spur des Belkele l -Zirkels 

gestoßen. Un te r F ü h r u n g des Agenten H a r t u w a l von Stre i tz ig 

w u r d e e ine Inves t i ga t i ons -Sonde rcommandan tu r (kurz : I S C ) 

z u r Z e r s c h l a g u n g des Zi rke ls e inberufen . Von S t r e i t z ig 

u n d seine Mitarbei ter g ingen bei ihren Ermi t t lungen sehr g ründ­

l i ch vor u n d k o n n t e n 

zunächs t den S c h m u g ­

gel mi t dem S c h w a r z e n 

Wein unterb inden u n d 

sch l i eß l i ch den Zi rke l 

zerschlagen. 

D a m i t w a r d ie Arbe i t 

g e t a n , u n d die I S C 

w u r d e a u f g e l ö s t . Z u ­

rück blieben einige Gar­

ether, die sich bald nach 

ihren Zusammenkünf ­

t en u n d d e m R a u s c h 

des S c h w a r z e n Weines 

z u s e h n e n b e g a n n e n , 

sowie e in ins Grübe ln 

gera tener von Strei tzig; 

erkannte letzterer doch, 

d a s s d e r H a n d e l m i t 

d e m S c h w a r z e n W e i n 

u n g e a h n t e G e w i n n e 

versprach. 

Es dauer te nicht l ange , 

bis ein e igent l ich unbe­

deutender Höf l ing na ­

mens Egbert von Brach­

felde, der jedoch durch den Genuss des Weines in den ersten 

Kreis der Verdammnis gera ten war, neue Treffen des Kultes an 

n e u e m Ort einberief. U n d es dauerte w i e d e r u m nicht l ange , bis 

auch diese Treffen mi t S c h w a r z e m Wein beliefert wurden ; der 

Lieferant w a r kein ger ingerer als von Strei tzig. 

D a m i t von S t re i tz ig auch in Zukunf t unen tdeck t bl iebe, ga l t 

es noch seine beiden engsten Mitarbei ter zu besei t igen, die in 

a l le Deta i ls um den ze rsch lagenen Be lke le l -Z i rke l e ingewe ih t 

w a r e n u n d wie e r die S c h m u g g e l - R o u t e n des S c h w a r z e n Weins 

kannten . Wenige Tage vor der Verstr ickung der He lden in die 

Geschehn i s se fiel d ie erste von b e i d e n e i n e m M o r d a n s c h l a g 

von S t r e i t z i g s z u m Opfer, d e m z w e i t e n h i n g e g e n g e l a n g e s 

un te rzu tauchen . Sie ahnen schon, l ieber Meister , dass es sich 

bei Le tz te rem um einen wich t igen Informanten unserer H e l d e n 

hande ln wi rd . 

Die H e l d e n werden von der woh lhabenden Garether Händ le r ­

famil ie W i d e k i n d angeworben und dami t beauftragt, ein waches 

A u g e auf deren Tochter Elara zu werfen. Diese n ä m l i c h pflege 

in letzter Zeit U m g a n g mi t ande ren z u m e i s t j u n g e n Leu ten , 

die en twede r ebenfal ls d e m gehobenen B ü r g e r t u m oder aber 



dem niederen Adel en ts tammten , wobei m a n sich rege lmäßig an 

e inem den W i d e k i n d s nicht bekannten Ort in Gareth träfe. Was 

bei diesen Treffen geschähe , können die W i d e k i n d s nicht sagen, 

doch sei die Tochter in letzter Zeit sel tsam verändert . 

F ü r d i e H e l d e n g i l t e s z u n ä c h s t , d a s V e r t r a u e n E l a r a s z u 

gewinnen , um von dieser mit zu e inem ihrer Treffen g e n o m m e n 

zu werden . H ie r lernen die He lden eine Reihe ebenso dekadenter 

w ie naiver j unge r Leu te kennen, jedoch auch eine j u n g e D a m e 

n a m e n s Indira Sorrano, die sie au f die Spur des von von Strei tz ig 

l i q u i d i e r t e n A g e n t e n b r i n g e n k a n n . W a s d ie H e l d e n n i c h t 

wissen (und w a s auch von Strei tz ig nicht ahn t ) , ist, dass es sich 

bei Indi ra um eine Angehör ige j enes ersten Zirkels u n d e ine 

Belke le l -Pakt ie re r in handel t , die den Ermi t t lungen der KGIA 

e n t g a n g e n ist . I n d i r a i h r e r s e i t s s t rebt d a n a c h , d e n Z i r k e l 

w i e d e r a u f z u b a u e n , u n d in teress ier t sich sehr dafür, we r die 

Z u s a m m e n k ü n f t e seit k u r z e m w i e d e r m i t S c h w a r z e m W e i n 

beliefert. Auch möchte sie herausf inden, wer für den Tod des 

Agenten verantwort l ich ist - ahnt sie doch, dass es hier e inen 

Z u s a m m e n h a n g gibt. Da ihr Einfluss und ihre Mittel derzeit aber 

begrenzt sind, k o m m e n ihr diese herumschnüffe lnden N e u a n ­

k ö m m l i n g e (Ihre H e l d e n ) ge rade recht, um sie n ich t sahnend 

für ihre Zwecke zu gebrauchen . 

Es bleibt zu hoffen, dass Ihre H e l d e n die ihnen von Indira dar­

gereichten Informationen verfolgen, wobei sie selbstverständlich 

recht bald von Strei tz ig in die Quere k o m m e n . Ziel der H e l d e n 

sollte es sein, dessen Machenschaf ten zu ent tarnen, sowie ihn 

dingfest zu machen . Was sie dabei nicht ahnen (und vermut l ich 

a u c h bis z u m E n d e des A b e n t e u e r s n i ch t e r fahren w e r d e n ) 

ist , das s s ie d a b e i e i g e n t l i c h d e m Ku l t de r B e l k e l e i i n d i e 

H ä n d e arbeiten. D e n n n a c h d e m von Stre i tz ig von der B ü h n e 

verschwunden ist, w i rd der H a n d e l mi t d e m S c h w a r z e n Wein 

dem wiede r ers tarkenden Kult der E r z d ä m o n i n zufa l len ... 

H e l d e n ers tens n i c h t z u al t s e in u n d m ö g l i c h s t a u c h n i c h t 

zu erfahren oder zu ernsthaft w i r k e n , d e n n d a n n w ü r d e die 

Bürgertochter k a u m auf die Idee kommen , die Fremden au f ihre 

näch t l i chen St re i fzüge u n d zu ihren zweife lhaf ten F reunden 

m i t z u n e h m e n . H i e r raten wi r also d r ingend von e iner Gruppe 

aus Geweihten , We ißmag ie rn , wackeren Rittern u n d gest rengen 

Haus l eh re rn ab u n d empfehlen Elfen, Streuner, Höf l inge u n d 

ä h n l i c h e 'Taged iebe ' . E in W a l d m e n s c h oder Novad i m a g als 

besonderer Exot s icher l ich E l a r a s N e u g i e r w e c k e n , e ine n u r 

a u s D s c h u n g e l - u n d W ü s t e n b e w o h n e r n z u s a m m e n g e s e t z t e 

H e l d e n g r u p p e ist h ingegen sicherl ich zu fremdartig ... 

Doch so w i c h t i g es ist, dass E la ra die H e l d e n für g e e i g n e t e 

Nach t schwärmer hält, so wich t ig ist es auch g le ichze i t ig , dass 

ihre El tern den H e l d e n ebenfal ls Ver t rauen en tgegenb r ingen 

k ö n n e n . W e n i g s t e n s e ine Person, besser e twa die Häl f te der 

Gruppe sollte also e inen Soz ia l s ta tus von nicht w e n i g e r als 6 

mit sich br ingen, u n d w e n n j e m a n d mit e inem Sozia ls ta tus von 

10 oder mehr dabei ist, werden die W i d e k i n d s auch eher bereit 

sein, über das eine oder andere 'me rkwürd ige Subjekt ' innerha lb 

der Gruppe h inwegzusehen . 

W i e be re i t s oben e r w ä h n t , s c h a d e t e s w e i t e r h i n s i c h e r l i c h 

nichts , w e n n der E ine oder die Andere sich in Gareth bereits 

e inen N a m e n gemach t hat. Denn i rgendwie muss die Garcther 

Hande l s fami l i e ja auch an die H e l d e n h e r a n g e k o m m e n sein -

denn es ist recht unwahrsche in l i ch , dass die W i d e k i n d s in eine 

dubiose Kneipe h ine ingehen , sich zu i rgendwelchen arbeitslosen 

Wanderabenteurern an den Tisch setzen u n d ihnen diese del ikate 

Aufgabe anbieten. Wenn Sie es also i rgendwie einr ichten können, 

dann s te l len S ie e in B a n d z w i s c h e n w e n i g s t e n s e i n e m Ihrer 

He lden und den Auftraggebern her. 

Zunächs t e inmal gi l t es für die He lden , das Vertrauen Elaras zu 

g e w i n n e n . Sofern Ihre H e l d e n keinen besseren Vorschlag haben, 

we rden die W i d e k i n d s anbieten, dass die H e l d e n g r u p p e sich als 

wei tgereis te Geschäftspartner der Fami l i e ausgeben. Bei e inem 

"Geschäftsessen", bei dem auch Elara anwesend ist, könne m a n 

sich schon m a l kennen le rnen . Die W i d e k i n d s unterhal ten e in ige 

Kontore im Horasre ich, und ein von dort s t ammender Charak te r 

wäre für die Ta rnung natür l ich perfekt. Aber auch der S t reuner 

der Gruppe kann hier sein Schausp ie l t a len t unter Beweis stellen. 

H a b e n die H e l d e n Elara erst e i n m a l kennenge le rn t , so he iß t 

es, e inander näher zu kommen . H i e r sind die C h a r m e u r e unter 

Ihren H e l d e n gefragt. S ie sollten es ihnen jedoch nicht zu schwer 

machen . Im Pr inz ip reicht es bereits aus , w e n n sich die H e l d e n 

a ls F remde a u s g e b e n , d ie d ie S tadt e in w e n i g k e n n e n l e r n e n 

möchten , u n d dabei du rchb l i cken lassen , dass sie es mi t der 

Aus legung der Gesetze nicht so g e n a u nehmen . Zeitl ich ist Ihnen 

als Spie l le i ter dabei übr igens kein L i m i t gesetzt . S ie können das 

Kennen le rnen Elaras und Ihrer H e l d e n g r u p p e au f e inen Abend 

beschränken; nach Bel ieben Ihrer Spie ler aber auch au f mehrere 

Tage ausdehnen . U n d wer we iß : Vie l le icht entwickel t sich ja gar 

eine R o m a n z e zwischen Elara u n d e inem Ihrer H e l d e n ? 

Ste l len Sie die j u n g e Patr iz ier in als w a g e m u t i g u n d e in w e n i g 

vom A l l t a g g e l a n g w e i l t dar, sowie stets berei t , d i e sem durch 

verrückte Abenteuer ohne Rücksicht au f Konsequenzen zu ent­

gehen — Abenteuer, zu denen sie die H e l d e n natür l ich ihrerseits 

verleiten möchte — schließl ich sind sie He lden ! 

Die A n w e r b u n g sol l ten S i e , l i ebe r Meis te r , für Ihre H e l d e n 

ind iv idue l l gestal ten. Sch l ieß l ich kennen Sie Ihre H e l d e n am 

besten u n d haben viel leicht schon eine Idee, w ie m a n sie in den 

Gang der H a n d l u n g e inbez iehen könnte. Mögl i che rwe i se haben 

s ich d ie H e l d e n j a berei ts e i nen N a m e n in Gare th g e m a c h t 

(be i sp ie l swe i se durch das A b e n t e u e r " S c h r e i e in der N a c h t " 

aus der Box Stolze Schlösser, dunkle Gassen), u n d die Fami l ie 

W i d e k i n d wird sich daher vertrauensvoll an sie w e n d e n wol len . 

W i e auch i m m e r Sie die A n w e r b u n g gestal ten möchten: Auftrag 

der H e l d e n w i r d le tz t l ich sein, he rauszuf inden , w e s h a l b sich 

E la ra W i d e k i n d so g e w a n d e l t hat . S ie soll ten die W i d e k i n d s 

dabe i a ls göt ter fürcht ige M e n s c h e n mi t e i n e m a u s g e p r ä g t e n 

S i n n für Ge rech t igke i t da r s t e l l en . W e n n ihre Tochter in e in 

w ie auch i m m e r geartetes Übel h ine ingera ten ist, dann gi l t es 

le tz t l ich auch , dieses Übel a u s z u m e r z e n (dies n u r schon ma l 

als Motivat ion für die He lden , dami t diese ihren Auftrag nicht 

schon als erfüllt ansehen, sobald sie herausgefunden haben, wie 

Elara e in ige Abende in der Woche verbr ingt) . 

W i e Sie an der Zusammenfas sung des Abenteuer inha l t s leicht 

ablesen können, eignet sich das Abenteuer nicht une ingeschränkt 

für a l le H e l d e n und H e l d i n n e n . Um eine angemessene Gesell­

schaft für d ie j u n g e E la ra da r s t e l l en zu k ö n n e n , sol l ten die 



F r ü h e r o d e r s p ä t e r w i r d E l a r a d i e H e l d e n s c h l i e ß l i c h m i t 

zu e i n e m ihrer Treffen n e h m e n . Ort des Geschehens ist ein 

u n a u f f ä l l i g e s E c k h a u s i r g e n d w o i n A l t - G a r e t h . Egber t von 

Brachfelde, ein dekadenter Höf l ing und bereits Te i lnehmer der 

Zusammenkünf te vor der Zerschlagung des Zirkels, e rwarb dieses 

H a u s , um eine zwei te Ser ie von Treffen in einer unauffäl l igeren 

G e g e n d z u i n i t i i e r e n . Egber t ist d e m S c h w a r z e n Wein u n d 

mi t t l e rwei le auch der Belkele l verfallen (sprich: im ersten Kreis 

der Ve rdammni s ) . Er ist jedoch längst noch nicht so verderbt w ie 

die A n h ä n g e r des Zirkels , die ihn zu dem machten , was er heute 

ist. Von den S t ruk turen in Oron oder der Kirche der Belkele l hat 

er ke ine A h n u n g . Egbert präsentiert sich gern als schi l lernder 

Gastgeber. Er ist j edoch vorsichtig, so dass die H e l d e n k a u m 

Gelegenhei t haben werden , an ihn als die vermein t l iche Ursache 

a l len Übels h e r a n z u k o m m e n . 

Präsentieren S ie Ihren H e l d e n ein rauschendes Fest, w ä h r e n d 

dessen m a n sich der dekaden ten Völ lere i h ing ib t u n d sich in 

a l ler le i frivolen Spie lchen ergeht, die dem kri t ischen A u g e als 

be inahe schon nicht mehr rahjagefäl l ig erscheinen mögen . Sie 

dürfen dabei aber nicht vergessen, dass es sich hier ke ineswegs 

schon um A n h ä n g e r der Belke le l handel t , sondern v ie lmehr um 

v e r g n ü g u n g s s ü c h t i g e , z u m e i s t j u n g e Leu t e , d ie , w e n n sie so 

we i t e rmachen , auf diesen Pfad ge langen werden . 

D e n H e l d e n w i r d a u f f a l l e n , d a s s m a n g a n z v e r s e s s e n auf 

e inen berauschenden schwarzen Wein ist, von dem m a n ihnen 

selbstverständlich auch anbieten wird . D a r a u f angesprochen, um 

w a s für ein Get ränk es sich dabei hande le , w i rd m a n ihnen hinter 

vorgeha l t ene r H a n d verra ten , dass es e ine Art a l an fan i schen 

B o r o n w e i n e s sei , der a l l e r d i n g s im M i t t e l r e i c h verboten sei . 

Tatsächl ich wissen nur Egbert von Brachfelde und e in ige w e n i g e 

E ingeweih te , um welch ein Get ränk es sich tatsächlich handel t 

(alle nötigen Informationen z u m Schwarzen Wein finden S ie im 

Band Blutrosen und Marasken, S.43f der Box Borbarads Erben 

und im A n h a n g auf Seite 13). 

He lden , die vom Schwarzen Wein kosten und die darüber h inaus 

Kenntn isse über die V r a g i e s w u r z e l haben - j enes Kraut , aus 

w e l c h e m der B o r o n w e i n g e w o n n e n w i r d - (Pflanzenkunde]), 

wird jedoch sofort auffallen, dass d e m hier dargereichten Getränk 

der charakterist ische Lakr i t z -Geschmack fehlt. Diese Erkenntnis 

sollte sich jedoch nicht l ange hal ten, da der Wein dem Genießer 

ein 1W6—1 S tunden (er ist nicht g a n z rein) dauerndes heftiges 

Rauscher lebnis beschert, in dessen Verlauf er e in überderisches 

G lücksge füh l verspür t u n d s ich a ls M i t t e l p u n k t g a n z Deres 

erachte t . . . (Zu den N e b e n w i r k u n g e n siehe Seite 13.) 

Im spielerischen, ja schäkernden Gespräch mit den Gästen dieser 

Feier sollten Sie den H e l d e n noch die folgenden Informationen 

z u k o m m e n lassen: 

• Treffen d iese r Art gibt es in Gare th berei ts seit m e h r e r e n 

Monden . 

• K ü r z l i c h s ind jedoch die B o r o n w e i n - S c h m u g g l e r von der 

S tad tga rde aufgebracht w o r d e n . Ebenso w i e j ene , d ie den 

Wein e rwarben - die Init iatoren dieser Zusammenkünf te also. 

D a h e r hat es e ine Zei t lang keine Treffen mehr gegeben. 

• Egber t von Brachfe lde hat j edoch d ieses H a u s e rworben . 

Vermutl ich hat er den Kontakt zu den S c h m u g g l e r n wiede r 

au fgenommen u n d neue Zusammenkünf t e einberufen. 

Darüber h inaus wi rd die Ihnen bereits bekannte Indira Sorrano 

a u f die H e l d e n au fmerksam, die da so u n a n g e n e h m e Fragen 

stellen. S ie wird ihrerseits Kontakt zu den H e l d e n aufnehmen. 

Indira wi rd (vorgeblich leicht ange t runken) noch die folgenden, 

wohldosier ten Informationen in die Runde streuen: 

• Mi tn ich ten seien die B o r o n w e i n - S c h m u g g l e r — die übr igens 

z u r B a n d e der "Tobr i e r " g e h ö r t e n - von de r S t a d t g a r d e 

aufgebracht worden , sondern von e ine r S o n d e r e i n h e i t der 

KGIA. 

• D i e Tobr ie r hä t t en j edoch bere i t s e i nen der A g e n t e n die 

Z e r s c h l a g u n g i h r e s S c h m u g g l e r - R i n g e s m i t d e m L e b e n 

bezah len lassen. 

• I n d i r a k a n n den H e l d e n a u c h N a m e n u n d W o h n o r t des 

ermordeten Agenten nennen , denn schl ießl ich möchte sie ja , 

dass die H e l d e n die Ermit t lungsarbci t für sie übe rnehmen , 

und wi l l sie daher auf eine verwertbare Spur führen. 

Es bleibt zu hoffen, dass die H e l d e n ihren Auftrag nun . nicht 

bereits als erfüllt ansehen , sondern der i hnen von Indira dar­

gereichten Spur nachgehen . Wenn sie dieses schl ießl ich tun, so 

erreichen sie früher oder später jenes H a u s , in w e l c h e m Jobane 

Launfe ld , so der N a m e der ermordeten Agent in , e ine W o h n u n g 

zur Untermie te bezogen hatte. S ie f inden die Wohnungs tür , zu 

der von a u ß e n e ine Treppe hinaufführt , jedoch vernagel t vor. 

Im Untergeschoss wohn t die Vermieterin Jobanes, e ine W i t w e 

in den Fünfz igern , die sich über jeden Gesprächspar tner freut 

und von der die H e l d e n daher e in ige nü tz l iche Informationen 

erhalten können: 

• Woran ihre Untermie te r in gestorben ist, w e i ß sie nicht g e n a u ; 

sie habe i r g e n d w a n n V e r w e s u n g s g e r u c h v e r n o m m e n u n d 

d a r a u f h i n i n der W o h n u n g n a c h d e m R e c h t e n g e s e h e n . 

D a h a b e s ie J o b a n e d a n n tot l i e g e n s e h e n , j e d o c h o h n e 

e r k e n n b a r e W u n d e n . S i c h e r h e i t s h a l b e r habe sie d a n n d ie 

Stadtgarde a larmier t . 

• Tatsächl ich ist Jobane e inem Giftanschlag von Strei tz igs z u m 

Opfer gefa l len . Aus der Art des Todes können die H e l d e n 

aber eventuel l schl ießen, dass vermut l ich nicht die Tobrier für 

seinen Tod verantwortl ich sind. Denn wäre es ein Rache-Mord 

der berücht ig ten Verbrecherorganisa t ion g e w e s e n , so hät te 

diese woh l mehr Wert au f eine spektakulärere Tö tungswe i se 

gelegt (hier können Sie Ihre H e l d e n nicht g a n z ungefähr l iche 

E rkundungen bei den Tobriern e inholen lassen, die Informa­

tionen zur Not aber auch über eine Probe au f Gassenwissen 

rege ln ) . 

• D i e S t ad tga rde habe d a n n den Tatort un te r such t u n d die 

Wohnungs tü r zugenage l t . I rgendein "hohes T ie r " sei bei der 

Un te r suchung zugegen gewesen . 

• D ie W i t w e vermute t daher, dass ihre Un te rmie te r in in die 

lokale Verbrecherszene involviert war . So g a n z g e h e u e r sei sie 

ihr ohnehin nie gewesen . H i n z u kommt , dass Jobane ku rz 

vor ih rem Tod des öfteren Besuch von e inem m u t m a ß l i c h e n 



K u m p a n e n gehabt hat. Diesen k a n n sie den H e l d e n natür l ich 

auch beschreiben (es handel t sich um Jobanes untergetauchten 

Partner der KGIA) . 

Ferner k a n n die Vermie te r in noch a l l e r le i Gerüch te über die 

Tobrier u n d andere Verbrecherorganisa t ionen be is teuern , mi t 

denen Sie Ihre H e l d e n hier nach Herzens lus t auf e ine falsche 

F ä h r t e l o c k e n k ö n n e n . E r w e i s e n s ie s ich a n fa l scher S t e l l e 

a l s z u n e u g i e r i g , k ö n n e n S i e s ie , w e n n S i e d ie V e r w i r r u n g 

perfekt m a c h e n w o l l e n , noch m i t den Tobr ie rn a n e i n a n d e r 

gera ten lassen. 

W i c h t i g ist, dass sich w e n i g s t e n s e ine r der H e l d e n w ä h r e n d 

des Gespräches mi t der Vermie te r in beobachte t fühlen sollte 

(Gassenwissen oder Sinnesschärfe). Dies rührt z u m einen daher, 

dass die H e l d e n durch Jobanes Partner in Gestalt eines Bettlers 

b e o b a c h t e t w e r d e n , z u m a n d e r e n d u r c h e i n e n von I n d i r a 

beschworenen — jedoch n u r latent w a h r n e h m b a r e n — Gotongi 

(vgl . U n t e r der Dämonenkrone , S .75 , u n d Anhang , S . 13) . 

D u r c h d i e sen w i r d Le t z t e r e die g e s a m t e n E r m i t t l u n g e n de r 

H e l d e n mitverfolgen. 

W i c h t i g ist ferner, dass es für die H e l d e n w ä h r e n d des Tages noch 

keine Mögl ichke i t geben sollte, die W o h n u n g zu inspiz ieren . 

D a d i e H e l d e n v e r m u t l i c h k e i n e w e i t e r e n S p u r e n h a b e n , 

denen sie nachgehen können, u n d da sich abgeriegel te R ä u m e 

g e w ö h n l i c h e r W e i s e e i n e s r e g e n H e l d e n i n t e r e s s e s e r f reuen , 

werden sie früher oder später Jobanes W o h n u n g g e n a u e r unter 

die L u p e n e h m e n wol len . Was sie hier f inden werden , ist jedoch 

zunächs t ernüchternd: Wer auch i m m e r Jobanes W o h n u n g vor 

ihnen untersucht hat, hat dies sehr g ründ l i ch getan, so dass sich 

ke ine verwer tbaren H i n w e i s e au f die Täter , d ie Todesursache 

oder das Motiv finden lassen. E i n z i g das Nich tvorhandense in 

von B l u t s p u r e n ist auf fä l l ig , w a s sich z w a r mi t der A u s s a g e 

der V e r m i e t e r i n deckt , j e d o c h n o c h k e i n e n S c h l u s s a u f d ie 

Todesursache zulässt . 

W e n n die H e l d e n die W o h n u n g daraufh in en t täuscht w i e d e r 

verlassen, können sie jedoch vor derselben ein Dokumen tbünde l 

en tdecken , a u f dessen Oberf läche die Worte " M e h r d a v o n ? " 

geschrieben stehen. Dieses w u r d e von Parinor Eichinger, Jobanes 

Partner, dort für sie abgelegt u n d enthäl t e inige Informationen die 

I S C sowie deren Arbeit betreffend. Diese sind al lerdings so geartet, 

dass die H e l d e n z w a r neug ie r ig werden sollen (beispielsweise 

durch N e n n u n g eines Codenamens wie "Operation Schwarzfaule 

L ü s t e " ) , i hnen ein tieferer E inbl ick in die H in t e rg ründe jedoch 

verwehr t bleibt. Par inor selbst w i rd sich den H e l d e n noch nicht 

offenbaren, gedenk t aber, Kontakt zu ihnen au fzunehmen , da 

er in seiner je tz igen L a g e Verbündete nur a l l zu gu t gebrauchen 

kann . 

Dokumente von Strei tz ig in die H ä n d e fallen. Denn nur dadurch 

werden die H e l d e n für ihn zu potentiell w ich t igen und später 

zu h in te rgehenden Verbündeten. 

Von S t r e i t z i g w i r d den H e l d e n k l a r m a c h e n , dass sie s ich in 

Ange l egenhe i t en der in te rnen S iche rhe i t Gareths , wen igs t ens 

in die der C r i m i n a l - C a m m e r , in d i e sem Fa l le ga r in die der 

KGIA e ingemischt haben, bzw., sofern er ihnen nichts Konkretes 

nachweisen kann , dass sie im Begriff sind, dieses zu tun. H a b e n 

die H e l d e n ga r Spu ren bei i h rem Einbruch in Jobanes W o h n u n g 

hinter lassen, wi rd ihnen von Stre i tz ig mi t Kerker drohen, i hnen 

anderenfal ls wenigs tens "Schwie r igke i t en" a n k ü n d i g e n . 

Al le rd ings hät ten die H e l d e n die Mögl ichke i t zu kooperieren, 

sprich für die KGIA zu arbeiten: 

D i e D o k u m e n t e , d ie von S t r e i t z i g i m Z i m m e r der H e l d e n 

gefunden hat, legen den Schluss nahe , dass die H e l d e n Kontakt 

zu einer Person hatten, nach der die KGIA bereits seit e in iger 

Z e i t o h n e Er fo lg s u c h t . B l e i b e n d i e H e l d e n e h r l i c h ( u n d 

wenigs tens reichstreue H e l d e n sollten der KGIA schon e iniges 

an Respekt zo l len) u n d erklären von Strei tzig, w i e sie in Besi tz 

der Dokumente gelangt sind, so wi rd dieser ausführen, dass es sich 

bei der besagten Person um einen ehema l igen Agenten hande le . 

Dieser habe, ebenso w i e Jobane Launfe ld , e iner Invest igat ions-

S o n d e r c o m m a n d a n t u r un te r L e i t u n g von Stre i tz igs angehör t , 

d e r e n Z i e l e s w a r , e i n e n g e h e i m e n Z i r k e l de r B e l k e l e l z u 

z e r s c h l a g e n . Von S t r e i t z i g w i r d an d iese r S t e l l e v o r h a n d e n e 

Wissens lücken der He lden , den Zirkel u n d den W e i n - S c h m u g g e l 

betreffend, wohldosier t auffüllen u n d schl ießl ich fortfahren: 

• Der gesuchte Agent , Par inor Eichinger, sei nach der Zerschla­

g u n g des Zirkels g e m e i n s a m mi t se inem e h e m a l i g e n Partner 

a u f d ie Idee ve r fa l l en , den of fens icht l ich sehr l u k r a t i v e n . 

H a n d e l mi t dem S c h w a r z e n Wein wei terzuführen. Die KGIA 

u n t e r von S t r e i t z i g sei den b e i d e n aber a u f d i e S c h l i c h e 

g e k o m m e n . 

• W i e die H e l d e n ja bereits wüss ten , sei Jobane vor k u r z e m 

e inem Mordansch lag z u m Opfer gefal len. Von Stre i tz ig gibt 

vor, ein Giftattentat zu vermuten (womit er ja letzt l ich auch 

n u r a l l z u Rech t h a t ) . Wer dafür v e r a n t w o r t l i c h ist, w i s s e 

er jedoch nicht. 

Kurz n a c h d e m sich Ihre H e l d e n von der Vermieter in verabschie­

det haben, erscheint auch von Stre i tz ig noch e inma l am Ort des 

Geschehens . D ie sem gegenüber wi rd sich die D a m e mi tn ich ten 

als w e n i g e r schwatzhaf t e rwe i sen als g e g e n ü b e r den H e l d e n . 

Daher wi rd sie von Stre i tz ig g a n z freizügig über die "finsteren 

Gese l l en" (Ihre H e l d e n ! ) un te r r ich ten , die ge rade eben noch 

hier waren . Von Stre i tz ig w e i ß somit von den He lden , wi rd z w a r 

noch ein Wei lchen brauchen, um h e r a u s z u b e k o m m e n , wer sie 

s ind u n d vor a l l e m wo sie abges t iegen sind, w i rd i hnen dann 

aber sicher e inen Besuch abstatten. 

A m M o r g e n n a c h d e m E i n b r u c h w e r d e n d ie H e l d e n du rch 

Klopfen an die Z immer tü ren ihrer Herberge unsanft aus dem 

Sch la f gerissen. Egal , ob sie n u n sogleich öffnen oder nicht, e ine 

Abordnung der 11. Schwadron (in Uni formen der S tad tgarde) 

unter F ü h r u n g von Stre i tz igs wi rd sich — nötigenfalls mi t Gewal t 

— Zutrit t verschaffen (Informationen z u r 11. Schwadron finden 

Sie im Band Land der Stolzen Schlösser, S. 40f). N a c h d e m die 

Waffen der H e l d e n sichergestellt u n d deren Z i m m e r einer groben 

D u r c h s u c h u n g unterzogen wurden , wi rd sich von Stre i tz ig als 

Sonderagent der KGIA zu e rkennen geben. W i c h t i g ist, dass bei 

der Z i m m e r - D u r c h s u c h u n g die in der letzten Nach t e rha l tenen 



Sol l ten die H e l d e n bereits ve rmuten , dass von St re i tz ig nicht 

mit offenen Karten spielt, oder gar, dass er selbst e twas mit d e m 

Mord an Jobane Launfe ld zu tun haben könnte , u n d sollten sie 

ferner die Dre i s t igke i t bes i tzen , h ie r offen A n s c h u l d i g u n g e n 

g e g e n i h n a u s z u s p r e c h e n , s o w i r d e r s ich e m p ö r t u n d m i t 

Nachd ruck von jeg l ichem Verdacht freisprechen. M e h r noch: Um 

die H e l d e n auf e ine andere u n d dennoch plausibel e rscheinende 

Spur zu führen, w i rd er vorgeben, zu vermuten , dass der Mord 

von even tue l l noch i m m e r ak t iven Be lke l e l -Ku l t i s t en verübt 

worden ist (dass diese L ü g e i ron ischerweise gar nicht so wei t 

hergeholt ist, ahnt er freilich n ich t ) . 

• N a c h dem Tode Jobanes sei Parinor, so von Strei tzig, sicher 

in S c h w i e r i g k e i t e n ge ra ten ( au f der e i nen Sei te suche die 

KGIA nach i hm, auf der anderen trachteten i h m eventuel le 

Kultisten nach d e m L e b e n ) . Vermutl ich aus d iesem G r u n d e 

versuche er Kontakt zu den H e l d e n au fzunehmen , um diese 

für seine dunk l en Machenschaf ten e inzuspannen . 

Die durch von Stre i tz ig bereits angesprochene Kooperation mit 

der KGIA besteht für die H e l d e n dar in , ein Treffen mi t Par inor 

anzus t r eben u n d d iesen im Auft rag der A g e n t u r dingfest zu 

m a c h e n . Se lbs tve r s t änd l i ch habe d ie K G I A berei ts versucht , 

se iner habhaf t zu w e r d e n , Pa r inor sei j edoch sehr vors icht ig 

und kenne als ein ehemal ige r Mitarbei ter deren Methoden u n d 

Vorgehensweisen . Durch die H e l d e n habe m a n n u n aber die 

M ö g l i c h k e i t , i h n z u fassen. S c h l i e ß l i c h ha t e r a u s e i g e n e m 

Antr ieb Kontakt zu ihnen au fgenommen . 

Da sich die H e l d e n sehr w a h r s c h e i n l i c h durch von S t re i t z ig 

unter D r u c k gesetzt fühlen (und auch fühlen soll ten!) , werden 

sie woh l ke ine andere Wahl haben, als au f dessen Angebot zu r 

Kooperation e inzugehen . Ob sie von Stre i tz ig schon an dieser 

Stel le miss t rauen oder bereits über legen, w i e sie ihren Kopf aus 

der S c h l i n g e z i e h e n können , sei e i n m a l dah inges te l l t . Es ist 

aber davon a u s z u g e h e n , dass sie ve rsuchen w e r d e n , Kontakt 

zu Par inor au fzunehmen . 

Zwischenze i t ig ist aber auch von Strei tz ig nicht untä t ig gewesen : 

Wenn er mi t der H e l d e n Hilfe Parinor aus d e m Wege r ä u m e n 

kann , so ist dies nur gu t für ihn. Jedoch gil t es dann auch noch, 

d i e u n l i e b s a m e n M i t w i s s e r z u b e s e i t i g e n . A m bes ten ist e s 

d a w o h l , z w e i F l i e g e n m i t e i n e r K l a p p e z u s c h l a g e n . A l s o 

setzt e r e inen se iner L e u t e au f die H e l d e n an, w e l c h e r diese 

a u f sehr gesch ick te Weise beschat te t (das la ten te Gefühl des 

Beobachte twerdens könnte sich indes vers tärken) , und versetzt 

d e r w e i l z w e i H ä n d e der 'Elf ten ' i n E insa tzbere i t schaf t , u m 

den " f ina len S c h l a g g e g e n den S c h m u g g l e r r i n g zu führen" . 

Sein P lan sieht vor, sich von den H e l d e n zu Par inor führen zu 

lassen, um dann z u z u s c h l a g e n , u n d mögl ichs t beide Parte ien 

aus dem Weg zu r äumen . 

W e n n s ich die H e l d e n a lso mi t Pa r ino r treffen, b le ib t n ich t 

viel Zeit z u m Informat ionsaus tausch. Vie l we i te r als bis z u m 

fast schon obligatorischen "Seid Ihr sicher, dass Euch n i e m a n d 

gefo lg t i s t ? " w i r d m a n n ich t k o m m e n . P a r i n o r ha t d a z w a r 

e i n i g e , w i e e r sagt, w i c h t i g e D o k u m e n t e , d ie e r den H e l d e n 

gerne ze igen möchte , in d iesem M o m e n t s türmen jedoch bereits 

von Stre i tz ig und seine M a n n e n die Szener ie . Dabei ist es völl ig 

une rheb l i ch , wo das Treffen s ta t tgefunden hat . Von S t re i t z ig 

wi rd ke ineswegs davor zurückschrecken, auch in e iner Taverne 

zuzusch lagen . Das Durcheinander , das in e iner solchen entsteht, 

m a g den H e l d e n für i h r e F l u c h t j e d o c h d i e n l i c h s e in . S i e 

sollten es so einr ichten, dass Par inor bereits im ersten Ans tu rm 

n i e d e r g e s t r e c k t w i r d ( b e i s p i e l s w e i s e d u r c h e i n e n g e z i e l t e n 

A r m b r u s t b o l z e n ) , d e s s e n D o k u m e n t e j e d o c h d e n H e l d e n 

i n d ie H ä n d e fa l len . Im F o l g e n d e n b le ib t d a n n k e i n e Zei t , 

eventuel le "Missvers tändnisse" aus der Welt zu schaffen. Denn 

von Stre i tz igs Leu t e haben den Auftrag, zuerst z u z u s c h l a g e n 

u n d dann Fragen zu stellen. Also heißt es für die He lden , die 

Be ine in die H a n d zu n e h m e n . Dabei sollten Sie nicht vergessen, 

dass es s ich bei der 'Elf ten ' um Profis h a n d e l t . D i e H e l d e n 

müssen sich ihre F lucht von daher hart erkämpfen. Sie sollten 

r u h i g das Gefühl haben, n u r mit G lück en tkommen zu sein. 

KGIA-Kämpfer 
INI-Basis 10 AT 16 PA 12 RS 2 KO 12 
TP W+4 (Schwert) LeP 32 AuP 34 MR 7 

Ist die F luch t schl ießl ich geglückt , sollten die H e l d e n erst e i nma l 

un te r t auchen , w a s i hnen in e ine r S tadt w i e Gare th zunächs t 

auch ge l ingen sollte. Al le rd ings kennen sie n u n ihren w a h r e n 

Gegner , u n d haben v ie l le icht vage Vors te l lungen über dessen 

Mögl ichke i ten . Schüren Sie eventuel l vorhandene Ängste Ihrer 

He lden , dass es sicher nicht m e h r l ange d a u e r n w i r d , bis die 

KGIA ihren Unterschlupf gefunden hat (angebl ich misstrauische 

Bl icke normaler Passanten, e ine Reporterin des Aventur ischen 

Boten, die mi t e inem Spi tze l verwechsel t wi rd , o.a.)! 

N u n s tehen d ie H e l d e n z u n ä c h s t vor d e m Prob lem, w i e sie 

e i n so l ches Treffen i n d i e W e g e l e i t e n k ö n n t e n . Z w a r l i e ß 

i h n e n de r g e s u c h t e A g e n t e ine Botschaf t z u k o m m e n , doch 

e ine M ö g l i c h k e i t z u r K o n t a k t a u f n a h m e en th ie l t d iese n ich t . 

A m v i e l v e r s p r e c h e n d s t e n e r s c h e i n t e s , w e n n d i e H e l d e n 

versuchen, i h m an der W o h n u n g Jobanes ihrerseits e ine Nachricht 

z u k o m m e n zu lassen, oder in deren Umfeld da rau f war ten , dass 

Par inor e rneut Kontakt zu i h n e n au fn immt . An dieser S te l le 

m ü s s e n S i e i n sbesonde re d a n n , w e n n d ie H e l d e n noch g a r 

ke ine Zweifel an der Ver t rauenswürdigkei t von Strei tz igs hegen , 

d a r a u f achten , dass diese Par inor n icht berei ts bei der ersten 

Kontaktaufnahme eine Falle stellen und ihn in b l indem Vertrauen 

an die KGIA ausl iefern . V i e l m e h r wi rd Par inor we i t e rh in im 

Hin te rg rund agieren. Beispielsweise könnte eine von den H e l d e n 

an Jobanes W o h n u n g angebrachte Botschaft von e inem k le inen 

J u n g e n entfernt werden , den die H e l d e n dann im G e w ü h l der 

Stadt verl ieren. Oder eine an die H e l d e n adressierte Nachr ich t 

könnte durch e inen ebensolchen überbracht werden . Letz t l ich 

sollte es Ihren He lden aber gel ingen, zu e inem späteren Zeitpunkt 

ein Treffen mi t Par inor zu vere inbaren. Als Versammlungsor t 

bieten sich, g a n z nach Ihrem Geschmack, die W o h n u n g Jobanes, 

e ine dunk le Gasse oder aber e ine belebte Taverne an. 

S i t z t i h n e n a u c h die Zeit im N a c k e n , so h a l t e n die H e l d e n 

dennoch durch die von Par inor e rha l tenen D o k u m e n t e e inen 

Ausweg aus ihrer miss l ichen L a g e in den H ä n d e n — ja , sogar e ine 

Mögl i chke i t , den schurk i schen von St re i tz ig seiner gerechten 

Strafe zuzuführen . 

Die D o k u m e n t e als Q u e l l e n a u s z u g s w e i s e h ie r vorzus te l l en , 

w ü r d e den R a h m e n dieses Szenar ios sprengen. H i e r können S ie 

aber gern ein w e n i g Eigenarbei t investieren. Er fahrungsgemäß 



l ieben es die Spie ler , d ie benöt ig ten Informat ionen aus e iner 

V ie l zah l k le iner Puzz le te i l chen z u s a m m e n z u f ü g e n . 

Zusammenfassend können die H e l d e n folgendes in Erfahrung 

br ingen: 

• Die D o k u m e n t e en tha l ten e inen vol ls tändigen Bericht , der 

die Arbeit der I S C und die Zersch lagung des Belke le l -Zi rke ls 

schildert. 

• In Not izen enthal ten sie ferner die von Parinor g e m e i n s a m 

mi t Jobane g e w o n n e n e Erkenntn is , dass der S c h m u g g e l mit 

dem Schwarzen Wein auch nach der Zerschlagung des Zirkels 

we i t e rh in betr ieben w u r d e , sowie den Ver lauf der von den 

beiden Agenten d iesbezügl ich auf e igene Faust angestel l ten 

Ermi t t lungen . 

• D i e s e f ü h r t e n d i e A g e n t e n z u d e m E r g e b n i s , d a s s d e r 

S c h m u g g e l n u n m e h r i n d e n H ä n d e n i h r e s e h e m a l i g e n 

Vorgesetzten liegt. 

• In e inem tagebuchar t igen Eint rag e rwähn t Par inor den Tod 

Jobanes u n d vermutet , dass von Strei tzig, der von ihren Er­

mi t t lungen erfahren haben muss , dafür verantwort l ich ist. 

W ä h r e n d sich Par inor vor von Stre i tz ig verstecken musste , ist er 

jedoch nicht untät ig gewesen und fand mögl iche Beweise, anhand 

derer er die Verwick lung von Strei tz igs in den W e i n s c h m u g g e l 

hätte aufdecken können: 

• Es ist i hm n ä m l i c h g e l u n g e n , den Weinschmugge l zu e inem 

F u h r u n t e r n e h m e n zurückzuverfo lgen, in dessen Besi tz sich 

von Stre i tz ig kürz l ich gebracht hat und in dessen L a g e r h a u s 

der Schwarze Wein zwischenge lager t wi rd . In e inem letzten 

Ein t rag vermutet Parinor, dass ge rade dieser Tage erhebl iche 

M e n g e n des Weines dort lagern . Um diesen vernichtenden 

Beweis ans Tagesl icht zu befördern, hätte es jedoch der Hdfe 

der H e l d e n bedurft. 

Z w a r ist den D o k u m e n t e n z u e n t n e h m e n , w e l c h e B e w e i s e 

g e g e n von S t r e i t z ig vor l i egen , w i e auch , wo diese zu f inden 

s ind . Jedoch ist ke in W e g aufgeze ig t , w i e d iese B e w e i s e z u r 

A n k l a g e des S c h u r k e n ve rwende t werden können . U n d diese 

A n k l a g e gestaltet sich nicht gerade leicht. — Schl ieß l ich können 

die H e l d e n nicht einfach bei der KGIA (nament l i ch der K.U.K. 

Gare th i schen Cen t r a i -Reg i s t r a tu r ) vorsprechen, da sie ja von 

dieser noch i m m e r als vermein t l iche S c h m u g g l e r dämonischen 

Weins gesucht werden . Eine Mögl ichke i t der Kontak taufnahme 

ergäbe sich a l le rd ings über die Fami l i e W i d e k i n d (wie auch über 

e inen eventuel len Fürsprecher der H e l d e n in Gare th) . 

Z u v o r j e d o c h s o l l t e d e n H e l d e n d a r a n g e l e g e n s e i n , d a s 

Vorhandensein der Beweise zu überprüfen. Schl ießl ich wäre es 

ja gu t mögl ich , dass von Stre i tz ig der Boden a l lmäh l i ch zu heiß 

unter den F ü ß e n wird und er sich daher m ü h e n wi rd , eventuel le 

B e w e i s e g e g e n se ine Person mög l i chs t schne l l zu bese i t igen . 

Sol l ten sich die H e l d e n also zu e iner persönl ichen Inspektion der 

Beweise entscheiden (und aus d ramaturg i schen Gründen sollten 

Sic sie dazu bewegen, dieses zu tun ) , so bietet sich ein nächt l icher 

E i n b r u c h i n das von P a r i n o r e r w ä h n t e F u h r u n t e r n e h m e n 

an. Sofern die H e l d e n unbemerk t an den beiden Wehrhe imer 

Doggen und d e m Nach twäch te r vorbe ikommen, können sie in 

d e n L a g e r r ä u m e n des U n t e r n e h m e n s t a t s ä c h l i c h m e h r e r e 

Fäs se r mi t S c h w a r z e m W e i n f inden. E v e n t u e l l e r s i n n e n sie 

aber a u c h e inen raffinierteren P l a n , be i sp ie l sweise i n d e m sie 

versuchen, sich als H ä n d l e r getarnt w ä h r e n d des Tages Zutritt 

zu verschaffen. 

Weder der Nachtwächter , noch die beiden Fuhrknechte , die h ier 

tagsüber arbeiten, wissen, we lche Art Wein sich ta tsächl ich in 

den Fässern befindet. Al le rd ings können sie bestät igen, dass von 

S t re i tz ig der Bes i tzer dieses U n t e r n e h m e n s ist. Z w a r k e n n e n 

sie ihn unter anderem N a m e n , doch können sie ihn, werden sie 

i h m gegenüberges te l l t , zweifelsfrei ident i f iz ieren . Z u s a m m e n 

mit den Aufze ichnungen Parinor Eichingers sind dies g e n ü g e n d 

Beweise , um von Stre i tz ig a n z u k l a g e n . 

Wenn Ihnen eine einfache A n k l a g e als ein zu harmloser A u s ­

k l a n g des A b e n t e u e r s e r s c h e i n t , s o k ö n n e n S i e d a s F i n a l e 

selbstverständlich auch ein w e n i g spektakulärer gesta l ten u n d 

die H e l d e n persönl ich mit i h r e m W i d e r s a c h e r konfrontieren. 

Auch w e n n der S c h w a r z e Wein als wicht igster Beweis gefunden 

w u r d e , so g i l t es , d iesen noch s i c h e r z u s t e l l e n . Ihn aus d e m 

U n t e r n e h m e n abzutransport ieren, scheidet als Mögl ichke i t aus . 

Also werden wohl e in ige der H e l d e n am Ort des Geschehens 

zurückble iben müssen , w ä h r e n d andere (oder ein ver t rauens­

würd ige r Bote) die Stadtgarde, die Cental-Regis t rä tur , oder w a s 

i m m e r Ihren H e l d e n in den S i n n k o m m e n mag, kontakt ieren 

(und mögl icherweise überzeugen müssen ) . Ein Vorgang, der Zeit 

in Ansp ruch n e h m e n wi rd ; Zeit, w ä h r e n d derer von St re i tz ig 

(mi t even tue l l a n g e h e u e r t e n Helfershel fern — in d i e s e m Fal l 

e h e r n i c h t a n d e r e n M i t g l i e d e r n des K G I A ) d o c h n o c h i m 

Fuhrun te rnehmen auftauchen könnte, um die brisanten Beweise 

gegen seine Person zu besei t igen. Eine Konfrontation ist dann 

u n v e r m e i d l i c h - Waffen w e r d e n g e z o g e n , Z a u b e r s p r ü c h e 

g e w o b e n , u n d le tz ten Endes s i egen Ihre H e l d e n hoffentl ich 

gegen den verhassten Schurken . 



Auf die eine oder andere Weise sollte es den He lden ge lungen sein, 

von Stre i tz ig seiner gerechten Strafe zuzuführen . Der S c h w a r z e 

Wein aus se inem F u h r u n t e r n e h m e n wi rd besch lagnahmt , u n d 

m i t d e n A n g a b e n de r H e l d e n k ö n n e n von of f iz ie l le r S t e l l e 

E r m i t t l u n g e n g e g e n d i e I n i t i a t o r e n d e r g ö t t e r l ä s t e r l i c h e n 

Zusammenkünf t e , namen t l i ch gegen Egbert von Brachfelde u n d 

dessen engste Vertraute, in die Wege gelei tet werden . 

Elara W i d e k i n d wi rd es, ebenso wie vielen anderen Te i lnehmern 

der Z u s a m m e n k ü n f t e , w i e S c h u p p e n von den A u g e n fal len, 

w e n n sie erkennt , an w e l c h göt te r läs te r l ichem Treiben sie 'da 

tatsächlich beteil igt war. S ie wi rd in nächster Zeit die N ä h e der 

Zwölfe, a l len voran der Her r in Rahja suchen u n d um Vergebung 

ih re r Ta ten bi t ten. V i e l l e i c h t g i l t es ja sogar, d ie j u n g e Frau 

(oder e inen der H e l d e n ! ) aus den K l a u e n e ines u n g e w o l l t e n 

Belkele l -Paktes zu reißen. In d iesem Fal le können die H e l d e n 

ihr hoffentlich sogar beistehen — denn i m m e r h i n geht es hier um 

nichts Ger ingeres als Elaras Seele . 

D a n n gibt es da aber noch jene , die die Zusammenkünf te , den 

Wein und den Rausch alsbald vermissen werden . Jene aber sind 

es, d ie e ine a u s b a u f ä h i g e Bas i s für d ie D r a h t z i e h e r i n h in t e r 

den Ere ignissen , w e l c h e die H e l d e n soeben durchlebt haben, 

bi lden: Indira Sorrano wi rd nach der Verhaftung von Strei tz igs 

mi t e i n e m zufr iedenen L ä c h e l n ihren Gotongi z u r ü c k in d ie 

Niederhöl len schicken und ... abwarten! Sie wi rd solange war ten , 

bis w iede r Ruhe e ingekehr t ist in Gareth. D a n n aber w i r d sie 

zu r H u l d i g u n g ihrer Her r in neue Zusammenkünf t e einberufen, 

u n d in den S t raßen der Haup t s t ad t w i rd der S c h w a r z e Wein 

erneut fließen ... 

Ihre H e l d e n aber h a b e n s ich neben e ine r s i che r l i ch m i t der 

Famil ie W i d e k i n d vereinbarten Be lohnung 250 Abenteuerpunkte 

sowie s p e z i e l l e E r f a h r u n g in Gassenwissen r ed l i ch ve rd ien t . 

U n d we r w e i ß , v i e l l e i ch t g e h t de re ins t i n Gare th w i e d e r d i e 

Kunde von rah ja läs te r l i chen Treffen dekaden te r Bürger , u n d 

m a n wird die H e l d e n als 'Spez ia l i s ten ' zu Rate z iehen wol len . 

U n d v i e l l e i c h t w e r d e n sie d a n n begre i fen , i n w e l c h perf ide 

Intrige sie jüngs t h ine ingera ten sind ... 

H A R J V W A L v o n S T R E I T Z I G 

Der 18 v.H. geborene Spross des einflussreichen Hauses Stre i tz ig 

m a c h t e z u n ä c h s t b e i m M i l i t ä r K a r r i e r e . S e i n e von s e i n e n 

Vorgese t z t en h o c h g e l o b t e n p l a n e r i s c h e n u n d s t r a t e g i s c h e n 

Fäh igke i t en konnte er ers tmals be im Zug der Oger 10 H a i unter 

B e w e i s s te l len. W ä h r e n d der A n s w i n k r i s e s tand e r t reu z u m 

Kaise rhaus . Unte r der Regentschaft Brins schl ießl ich erreichte 

ihn e ine Einberufung zur KGIA, der er mi t Freude Folge leistete. 

A l s ' B e o b a c h t e r ' w a r e r h i e r z u n ä c h s t i m H o r a s r e i c h tä t ig . 

D u r c h se ine stets zuve r l ä s s igen u n d ana ly t i sch hochwer t igen 

Berichte vermochte er auch in den Reihen der Agen tu r schnel l 

zu Ansehen zu ge l angen . 25 H a i folgte daher seine E r n e n n u n g 

z u m Sonderagenten , e inem jener selbst innerha lb der Reihen der 

KGIA unter höchster G e h e i m h a l t u n g operierenden Mitarbeiter , 

die immer dann z u m Einsatz kommen, w e n n die herkömmlichen 

Agenten an ihre logist ischen Grenzen stoßen. An das A m t des 

S o n d e r a g e n t e n ist dahe r im Bedarfsfall das K o m m a n d o über 

e ine Abordnung der 11. Schwadron gebunden . 

Was aber m a g e i n e n re i chs t r euen A g e n t e n w i e von S t r e i t z ig 

nach seiner letzten Miss ion bewogen haben, die Ideale , denen 

er b is lang folgte, zu verraten? Viel le icht kommandie r t e er e ine 

M i s s i o n z u vie l g e g e n d ie Erben B o r b a r a d s ? U n d v i e l l e i ch t 

w a r e s j e n e , n a c h e i n e r b i s l a n g stei l v e r l a u f e n d e n K a r r i e r e , 

e rnüchternde Erkenntnis , dass d iesem Feinde, so sehr m a n sich 

auch m ü h t e , n ich ts e n t g e g e n z u s e t z e n se i? Er w ä r e n icht der 

erste, der dieser Verzweif lung er legen ist. Doch anders als m a n c h 

anderer Verräter an Kaiser u n d Reich vor i hm, wechse l te von 

Stre i tz ig nicht die Sei ten, sondern entschied sich, in die e igene 

Tasche zu arbeiten. 

W ä h r e n d seiner Arbeit in der KGIA hat von Stre i tz ig gelernt , 

ü b e r L e i c h e n z u g e h e n . H i e r v o r w i r d e r a u c h j e t z t n i c h t 

zurückschrecken, sei es in Bezug auf seine vormal igen Mitarbeiter, 

oder sei es in B e z u g a u f die H e l d e n . P räsen t i e ren S ie Ihren 

H e l d e n von Stre i tz ig als e rns t zunehmenden u n d skrupel losen 

Gegner, a ls kompromiss losen Verhandlungspar tner , der selbst 

d a n n noch a l le Trümpfe in der H a n d häl t , w e n n die H e l d e n 

g lauben , sein falsches Spie l durchschaut zu haben. 

INI-Basis 10 AT 16 PA 13 RS 2 KO 14 
TP W + 4 (Schwert) LeP 33 AuP 36 MR 7 

Zitate: 

"Von Streitzig, KGIA!" 

"Es scheint mir, als hätte ich den Herrschaften Ihre ausgesprochen 

missliche Lage noch nicht eindringlich genug geschildert?! Nun gut, 

ich will mich deutlicher ausdrücken ..." 

"Liquidieren!" 

Die gebür t ige A l m a d a n e r i n ge lang te als Mätresse e ines horasi­

s c h e n D i p l o m a t e n n a c h G a r e t h , w o ih r e i n r a h j a g e f ä l l i g e s 

Außeres sowie ihr südländisches Temperamen t e ine Reihe von 

Verehrern bescherten. Orgien u n d der S c h w a r z e Wein w u r d e n 

Bestandtei l ihres Lebens , ohne dass sie merkte , w i e we i t sie sich 

dami t bereits von der He r r in Rah ja entfernt hatte. Solcherar t 

ihrer Skrupe l beraubt, e r lag sie alsbald den Einf lüs terungen der 

Belkele i und betrat den ersten Kreis der Verdammnis . 

E i n i g e Ze i t such te s ie i m n e u b e g r ü n d e t e n M o g h u l a t Oron 

d ie N ä h e i h r e r H e r r i n , b is sie m i t e i n i g e n G l e i c h g e s i n n t e n 

n a c h G a r e t h z u r ü c k k e h r t e , u m d a s H e r z de s R e i c h e s m i t 

den ve rde rb ten I d e a l e n de r E r z d ä m o n i n z u vergi f ten . D e m 

v e r n i c h t e n d e n S c h l a g der KGIA g e g e n ih ren Zi rke l e n t k a m 

Indira nur mi t Glück. Doch statt nach Oron zu rückzukeh ren , 

blieb sie in Gareth, in dem Bestreben, die Gemeinschaf t w iede r 

a u f z u b a u e n . S i e selbst hät te n ich t geg l aub t , w i e schne l l s ich 

ihr d ie Mög l i chke i t bieten w ü r d e , dieses Vorhaben in die Tat 

umzuse tzen . 
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I n d i r a ist i n z w i s c h e n e i n e B e l k e l e l - P a k t i e r e r i n i m z w e i t e n 

Kreis der Verdammnis . Die H e l d e n werden a l le rd ings nur ku rz 

Bekanntschaft mi t ihr machen — hier sollten S ie sie e in w e n i g 

gehe imnisvol l , aber ke ineswegs in i rgendeiner Weise verdächt ig 

darstel len. H a t sie die H e l d e n erst e i nma l a u f die ' r icht ige ' Spu r 

gebracht , bleibt sie im H i n t e r g r u n d u n d beschränk t sich a u f 

d ie Beobach tung der Ermitt ler . Dass ihre ' S c h ü t z l i n g e ' dabei 

derart ige Fortschritte machen , hätte sie nicht zu hoffen gewagt . 

Ihren P l änen k o m m t dies jedoch n u r zu Gute. 

werden also 6 W 2 0 geworfen, um zu prüfen, ob der Rausch des 

B lu twe ines sie in den ersten Kreis der Verdammnis z ieh t . . . — w a s 

bei auch nur e iner e inz igen 20 der Fall ist.) 

Elara fehlt es deut l ich an Lebenserfahrung. Der n e u g e w o n n e n e 

W o h l s t a n d der F a m i l i e ist i h r e in w e n i g zu Kopf g e s t i e g e n , 

w i e w o h l sie s ich a u c h den H e l d e n g e g e n ü b e r z u n ä c h s t mi t 

d e m H a u c h des U n n a h b a r e n z u u m g e b e n versuch t . H i n t e r 

dieser Fassade k o m m t jedoch ein uns icheres , naives M ä d c h e n 

z u m Vorschein. W i r d Elara vor Augen geführt, an we lch götter­

läs ter l ichen Treffen sie ta tsächl ich t e i l g e n o m m e n hat, so wi rd 

sie aus tiefstem H e r z e n bereuen und den H e l d e n woh lmög l i ch 

w e i n e n d für ihre Erret tung danken . 

Zitate: 

"Wo kommt Ihr her? Oh — nun ja, willkommen in der Zivilisa­

tion!" 

"Wenn ich's mir recht überlege, steht mir danach jetzt beileibe 

nicht der Sinn." 

"Was Ihr nicht sagt?! Sehr interessant ... jedenfalls will es auf den 

ersten Blick s o erscheinen." 

Mit j edem Rausch wächs t d ie Gefahr, der Belke le l zu verfallen: 

F ü r j edes b i she r ige R a u s c h e r l e b n i s ( a u c h das a k t u e l l e ) w i r d 

je e in W 2 0 geworfen — w e n n n u r e iner e ine 20 zeigt , g i l t der 

Betroffene als d ä m o n i s c h g e b r a n d m a r k t u n d steht im ers ten 

Kreis der Verdammnis . 

Die 22jähr ige Elara ist die e inz ige Tochter der W i d e k i n d s . Da 

ihre Fami l i e durch ihre Kontore im Horasre ich gerade in den 

le tz ten J ah ren zu e i n i g e m W o h l s t a n d ge ra ten ist, fand E la ra 

Z u g a n g zu den Kreisen des gehobenen Garether Bürger tums . 

Von Bekann ten aus eben diesen Kreisen w u r d e sie mit zu den 

g e h e i m e n Zusammen k ü n f t en g e n o m m e n u n d e r lag wie diese 

d e m Zauber des u n g e z w u n g e n e n Be i sammense in s sowie d e m 

Rausch des 'Boronweins ' , von d e m sie bis jetzt bereits fünf M a l 

ge t runken hat. (Bei der Feier, zu der die H e l d e n sie beglei ten, 

Der Wein ist dickflüssig u n d schwarz w i e T in te , e r schmeckt 

schwer u n d erdig, mi t e inem deut l ichen A n h a u c h eines süßl ich 

m e t a l l i s c h e n G e s c h m a c k s (der j edoch von Egber t du rch d ie 

Be igabe von süßem Yaquir taler gemi lder t w i r d ) . 

D e r W e i n läss t d e n T r i n k e n d e n in d i e s e m F a l l e für W6—1 

S tunden ein überderisches Glücksgefühl verspüren, durch das 

er sich als Mi t te lpunkt Deres fühlt. Se ine Zuversicht steigt, seine 

Schmerzempf indl ichke i t sinkt, e r w i r k t char ismat ischer ( C H + 1 ) 

u n d fühlt s ich kräf t iger ( K K + 1 ) , E i n f ü h l u n g s v e r m ö g e n u n d 

Gedu ld s inken jedoch (IN—5, Selbstbeherrschung-7). 

Der fo lgende Ka te r ist von g l e i c h e r D a u e r w i e der R a u s c h , 

w ä h r e n d dessen der Verkaterte jede S tunde 1 SP erleidet (was Sie 

d e m Spie ler jedoch erst später mi t te i len sol l ten!) . Die Vorteile 

des R a u s c h e s verf l iegen, GE, FF u n d KL s ind halb ier t . Erst 

n a c h d e m K a t e r k e h r e n IN u n d Selbstbeherrschung a u f ih re 

Ausgangswer te z u r ü c k (je 1 P u n k t / S t u n d e ) . 

D ie se r n i e d e r e D i e n e r A m a z e r o t h s s ieh t a u s w i e e i n k i n d s ­

k o p f g r o ß e s , b l u t u n t e r l a u f e n e s A u g e m i t l a n g e n , l e d r i g e n 

F l e d e r m a u s f l ü g e l n u n d d i e n t d e m B e s c h w ö r e r a l s ä u ß e r s t 

g e s c h i c k t e r ( u n d u n s i c h t b a r e r ) S p i o n . A l l e i n H e l d e n m i t 

h o h e m Gefahreninstinkt fühlen sich s tändig beobachtet, zu e iner 

Konfrontation mi t d e m Gotongi sollte es in d iesem Abenteuer 

jedoch nicht k o m m e n . 



Die i d e a l e H e l d e n g r u p p e z u m Bes t re i t en d ieses A b e n t e u e r s 

bes teh t aus dre i bis fünf e i n g e s c h w o r e n e n Gefähr t en . D e n 

s t r e n g e n G e s e t z e n des H e r r n P ra ios s ind s ie n i c h t zu sehr 

geneigt , so dass sie im N a m e n dessen jüngere r Geschwister Phex 

und Rahja auch ma l ein Auge zudrücken . Einer dieser H e l d e n 

ist ein Magier , der — womögl i ch ist es schon l ange her — seine 

Karr iere dereinst mit e inem Stab aus U l m e n h o l z begann u n d 

schon d a m a l s die bezaubernde Gattin Dexter Nemrods — u n d 

ihn selbst womögl i ch auch — recht gu t kennen lernte. 

N u n , d iese I d e a l - K o n s t e l l a t i o n w i r d w o h l k a u m ex i s t i e r en . 

A l l g e m e i n ist das A b e n t e u e r eher für Gauk le r , S t r eune r u n d 

g a r S c h e l m e g e e i g n e t a ls für P r a i o s - G e w e i h t e , Kr i ege r u n d 

Banns t r ah l e r — w a s hät te m a n in e i n e m B a n d mi t d e m Ti te l 

Leicht verdientes Gold auch sonst e rwar te t? Die Gruppe darf 

r u h i g aus b lu t igen Anfänge rn bestehen, die noch Idea le u n d 

T r ä u m e haben. Ihr Ruf sollte ke ineswegs so tadel los u n d lau t 

erschal len, dass der Baron ihnen alles verzeiht . Die Kenntnis des 

( leider ausverkauften) Soloabenteuers Ein Stab aus Ulmenholz 



von Jörg Radda tz , H e i k e K a m a r i s u n d Andreas B l u m e n k a m p 

ist hi l f reich (und a u c h e r f r eu l i ch ) , aber n ich t n o t w e n d i g . In 

d e m im A n h a n g au f S . 24 abgedruckten L ied finden S ie e ine 

(etwas u n g e n a u e ) Zusammenfas sung der für dieses Abenteuer 

re levanten Ere ignisse aus d e m Soloband. W e n n Sie möchten , 

machen Sie e inen der H e l d e n noch vor d iesem Abenteuer mi t der 

Baronin U l m e n h a i n bekannt . Lassen Sie dann ein paar Mona te 

Zeit verstreichen, bevor diese den H e l d e n um Hilfe bittet. 

Die H e l d e n werden in das Abenteuer eingeführt . Dabei dürfen 

u n d sollen die Spie ler die S i tua t ion durchaus amüsan t finden 

(bloß die H e l d e n soll ten sich das n icht a l l z u stark a n m e r k e n 

l a s s e n ) . Z u r U n t e r s t r e i c h u n g k ö n n e n S i e l o c k e r e , h e i t e r e 

H i n t e r g r u n d m u s i k ve rwenden . 

Als Anfangsort für das Szenar io schlagen wi r Burg U l m e n h a i n 

vor. So l ange Sie jedoch begründen können, w a r u m die Baron in 

sich ebenfalls dort aufhält , ist auch jeder andere Ort g e n e h m . 

Soll te die Baron in mi t e i n e m der H e l d e n - oder dessen Mentor, 

Vater oder väter l ichen Freund — bekannt sein, w a n d e l n Sie die 

E in le i tung entsprechend um — aber das sei Ihnen als Spiel le i ter 

überlassen. 

D i e H e l d e n w e r d e n bei e ine r m e h r oder m i n d e r p a s s e n d e n 

Gelegenhei t von einer Frau angesprochen - dral l , rahjagesegnet , 

Mit te dreissig. S ie stellt sich als M i n n a vor u n d sucht "ein paa r 

Abenteurer, denen der Begriff Ehre nicht zu fremd ist". 

M i n n a ist n icht da r in geübt , Aben teure r zu rekru t i e ren - sie 

ist aber eine lang jähr ige Vertraute der Baronin , u n d deswegen 

hat sie es w o h l oder übel ü b e r n o m m e n , sich nach mög l i chen 

Helfern u m z u s c h a u e n . Dabei ist sich M i n n a durchaus bewusst , 

au f we lch s c h m a l e m Grat sie wande l t : Die H e l d e n dürfen wede r 

zu gesetzestreu, noch dürfen sie ausgemach te Schurken sein — 

bei be idem wäre die Gefahr einer Indiskret ion zu groß. Was sie 

sucht, kennt sie vor a l l em aus den romant i schen Geschichten, 

die sie ihr Leben l ang verschlungen hat: den Streuner, der nur 

au f Gold aus zu sein scheint u n d gar nicht gemerk t hat, dass 

sein e igenes H e r z selbst aus Gold ist. 

M i n n a wi rd den H e l d e n e rzählen , dass sie e iner H o h e n D a m e 

aus e iner a l l zu pe in l ichen Not lage helfen könnten. Weiterhin , 

d a s s d i e s e D a m e i h n e n d a s s i c h e r n i c h t v e r g e s s e n w ü r d e , 

dass d i e se D a m e w a h r h a f t n i c h t a r m ist u n d dass sie recht 

verzweifelt ist — u n d w a s für ein H e l d könne m a n sein, da Hilfe 

zu ve rwe ige rn ? 

S ie führt, sobald sie den H e l d e n das Versprechen der Diskret ion 

a b g e r u n g e n hat , d i e s e l b e n z u i h r e r H e r r i n . D i e s e h ä l t s ich 

entweder au f der Burg oder in e i n e m sehr teuren H o t e l z i m m e r 

auf. 

D ie B a r o n i n w e n d e t s ich im F o l g e n d e n bevorzug t an e i n e n 

m ä n n l i c h e n H e l d e n m i t b e s o n d e r s h o h e m C h a r i s m a ode r 

mi t d e m Vorteil ' G u t a u s s e h e n d ' (soll ten die H e l d e n a l l e samt 

' u n a n s e h n l i c h ' oder ga r ' w i d e r w ä r t i g ' sein, so n i m m t sie mi t 

e iner H e l d i n vorl ieb) . Geben Sie aber j edem m ä n n l i c h e n H e l d e n 

das Gefühl, dass die Baron in gerade mi t i h m geflirtet hat, so dass 

er ihr gerne e inen Gefallen erfüllt. 

Vor d e m K a m i n steht e ine Frau , in e in s c h w a r z e s Kle id 

gewande t , u n d starrt ins Feuer. Fast scheint es, als m a c h e 

das Licht des Feuers ihren wohlgeformten Körper durch das 

Kleid h indurch sichtbar. Doch noch ehe ihr euch Gewisshei t 

verschaffen könnt, räuspert sich M i n n a u n d die Frau dreht 

sich zu euch u m . 

S ie muss aus e i n e m fernen L a n d s t ammen , denkt ihr euch, 

als ih r das al ters los s che inende Gesicht d ieser Schönhe i t 

e rb l ick t . D i e H a a r e t i e f s c h w a r z , d ie L i d e r u n d L i p p e n 

dunke l u n d doch verführerisch. Ihre A u g e n sind w i e zwe i 

Seen einer dunk l en Nacht , in denen die Sterne bl i tzen. 

"Ich bin die G e m a h l i n des Grafen von Wehrhe im — Dexter 

Nemrod , des Lei ters der KGIA. M e i n N a m e ist A i lyne . U n d 

ich brauche eure Hilfe ." 

S i e w a r t e t k u r z a u f e i n Z e i c h e n d e r Z u s t i m m u n g von 

euch. 

" M e i n g e l i e b t e r G e m a h l b r a c h t e m i r vor K u r z e m e i n 

besonderes Geschenk — ein D i a d e m von E l fenhand . E i n 

magisches , wunderschönes Stück, gefertigt aus zah l re ichen 

Ede l s te inen u n d Kr is ta l len . He r r l i ch z u m e i n e m w e i ß e n 

Kleid passend — u n d mi t mag i sche r Kraft erfüllt. Sowohl 

m i t t a g s a l s a u c h z u r M i t t e r n a c h t l äss t e s e i n e M e l o d i e 

e rk l ingen . Ich versprach, es stets zu t ragen." Das Gesicht der 

Baron in u m w ö l k t sich, ihre S t i m m e w i r d leiser, schwächer. 

"Doch ich ... o bitte, verurtei l t mich nicht. Ich l iebe Dexter, 

doch er ist i m m e r wen ige r d a h e i m . Meis tens bleibt er für 

Wochen , ja M o n d e einfach in Gareth oder Wehrhe im. U n d 

ich — ich bin eine Frau." Ihre F inger r u h e n am S a u m ihres 

Ausschnit ts , sie a tmet hörbar, ihr Busen bebt, als sie dir tief in 

die A u g e n schaut . "Rahja segnete m i c h mi t Bedürfnissen", 

hauch t sie. Plötz l ich dreht sich die Baron in u m , ihr B l ick 

ist zu Boden gesenkt . "Doch ich ger iet an den Falschen — 

u n d so ist dies woh l die Strafe Travias. Ein M a n n hatte m i r 

im S tu rm zunächs t das H e r z geraubt , u n d d a n n auch das 

D i a d e m . Drei Tage sind n u n sei tdem vergangen ." 

Voller Zorn p ressen sich ih re za r t en H ä n d e zu F ä u s t e n 

z u s a m m e n , a ls sie sich e u c h n u n e rneu t z u w e n d e t . Ver­

nehmbar a tmet sie aus , die H ä n d e en tspannen sich u n d sie 

schaut dir e rneut in die Augen . "In zwöl f Tagen wi rd a u f 

B u r g U l m e n h a i n e in Fest gefeiert — u n d dazu werde ich a u f 

al le Fä l l e das D i a d e m t ragen müssen . W e n n ich es nicht tue, 

ja , selbst w e n n ich die Wahrhe i t sage, dass es gestohlen sei 

— ich müss te erk lären , w i e der Dieb m i r so n a h e k o m m e n 

konn t e . Dex te r ist R e i c h s g r o ß g e h e i m r a t ! M i t S i c h e r h e i t 

f indet er he raus , dass der D ieb se ine l angen F inger nicht 



n u r am D i a d e m , sondern a u c h an mir , se iner G e m a h l i n , 

ha t te ! E s w ä r e m e i n E n d e ! B i t t e " , h a u c h t d ie B a r o n i n , 

"helft mir." Ihre schwarzen A u g e n sch immern , als sie euch 

erwar tungsvol l anbl ickt . 

Sol l ten die H e l d e n zu Fuß un te rwegs sein, setzen Sie die Frist 

au f sechzehn Tage fest. 

S o b a l d d ie B a r o n i n d ie erhoffte Z u s a g e erhä l t , fällt sie d e m 

e rwäh l t en H e l d e n um den H a l s , bis sich M i n n a räuspert u n d 

die Baron in da rau f ver legen e inen Schri t t z u r ü c k tritt. D a n a c h 

beantwortet sie auch die Fragen der He lden . W i e z u m Beispiel 

diese ... 

Um was für eine Feier handelt es sich? Es ist der z w a n z i g s t e 

Hochze i t s tag des g lück l i chen Paares . 

Wie sieht das Diadem aus? Welche Melodie spielt es? Die Baron in 

w i rd die Melod ie s u m m e n . M e h r dazu finden Sie im a u f Sei te 

24. Der Text, der im Volke mi t der gespiel ten Melod ie verbunden 

wi rd , ist der Baron in natür l ich nicht geläuf ig . Soll ten die H e l d e n 

da rau f anspie len , w i rd M i n n a dies unterb inden. 

Wo ist Dexter Nemrod jetzt? Wo w o h l ? Na tü r l i ch arbei ten. Er 

ist in R o m m i l y s u n d verfolgt d ie S p u r e ines Sp ions a u s den 

S c h w a r z e n L a n d e n . "Natür l ich hat er versprochen, rechtzei t ig 

zu r Feier au f Burg U l m e n h a i n zu sein - den Spion schnappe er 

bei Vollmond, u n d vier Tage später sei er dann bei mir." 

Was könnt Ihr uns über den Baron sagen? Die Baron in k a n n den 

H e l d e n a l le Informationen über Dexter Nemrod wei tergeben, 

die Sie als Spie l le i ter für wich t ig erachten. Den Spie lern sollte 

- sofern sie das w i e ihre H e l d e n nicht ohneh in schon wissen 

— nach d iesem Gespräch k lar sein, dass Dexter Nemrod e iner 

de r m ä c h t i g s t e n M e n s c h e n A v e n t u r i e n s ist . A l s e h e m a l i g e r 

Großinquis i tor kennt e r k a u m Skrupe l , um an die Wahrhe i t zu 

ge langen , d a n k des KGIA ist er aufs Vortrefflichste informiert, 

und ob seiner über ragenden Menschenkenn tn i s durchschaut er 

die meis ten L ü g e n ohne Schwier igke i ten . 

Wie sieht es mit der Belohnung aus? So l l t en die H e l d e n nach 

schnödem M a m m o n fragen, so wi rd die Köchin k u r z seufzen, 

die Baronin jedoch ohne Umschwei fe antworten, dass — sollten 

sie das D i a d e m r ech t ze i t i g z u r ü c k b r i n g e n — j e d e r mi t z e h n 

Duka t en belohnt werden w ü r d e . 

Gibt es Vorschuss? Ausrüstung? Mi t Ausrüs tung kann die Baronin 

k a u m helfen (außer, die H e l d e n machen bei M i n n a e inen gu ten 

E i n d r u c k : i n d i e s e m F a l l w e r d e n s ie n i c h t o h n e r e i c h l i c h 

Proviant oder ein gutes Essen d a v o n k o m m e n ) . E inen Vorschuss 

w i r d d i e B a r o n i n b e w i l l i g e n , fa l l s d ie H e l d e n a u s r e i c h e n d 

ü b e r z e u g e n d u n d h i l f s b e d ü r f t i g e r s c h e i n e n ( o d e r e i n f a c h 

gu taussehend s ind ) . 

Wie sieht der Dieb aus? Wer ist er? Die Baron in wird nach bestem 

W i s s e n a n t w o r t e n . S i e k a n n L a n d o r s o w o h l b e i m N a m e n 

n e n n e n , a l s a u c h se in A u s s e h e n b e s c h r e i b e n - j edoch w e i ß 

sie weder , w a s e r w i r k l i c h a u f der B u r g w o l l t e ( "Einen S tab 

j edenfa l l s ha t er n icht gesuch t . . . " ) , noch u m se inen w a h r e n 

H i n t e r g r u n d (mehr dazu im A n h a n g au f S . 2 3 ) . 

Wo sollen sie zu suchen beginnen? Landor habe stets Gareth als 

seine Herkunf t angegeben . A i lyne sieht ke inen Grund , daran zu 

zweifeln — auch die j ewe i l ige D a u e r seiner Abwesenhei t , der Stil 

seiner Kle idung u n d sein Akzen t w ü r d e n dafür sprechen. Er ist 

s icher in Gareth. Wei terhin hat er ja das D i a d e m dabei , welches 

z w e i m a l tägl ich lauts tark seine Melod ie spielt — dieser U m s t a n d 

w i r d den H e l d e n sicherl ich wei terhelfen. 

W i e auch i m m e r Sie die E in führung in das Abenteuer gestal ten, 

Folgendes sollte am Ende des ersten Aktes geschehen sein: 

• D i e H e l d e n k e n n e n die H a u p t p e r s o n e n des Aben teue r s -

die Baronin , den Dieb u n d Dexter N e m r o d sowie deren B e ­

z i e h u n g e n untere inander . Z u d e m sollten sie die Geschichte 

des D i a d e m s u n d seines Diebstahls kennen . 

• D ie H e l d e n wissen, dass der Baron hinter e inem Spion aus 

den S c h w a r z e n L a n d e n in R o m m i l y s her ist. 

• D ie H e l d e n sol l ten sich berei t e rklär t haben , der B a r o n i n 

aus der K l e m m e zu helfen, u n d sollten e rkannt haben, w i e 

del ikat die Ange legenhe i t ist. 

• D ie H e l d e n w i s s e n , dass sie n u r e inen e i n z i g e n H i n w e i s 

a u f den Aufen tha l t des D i a d e m s haben : Gare th ( u n d die 

M e l o d i e ) . 



Noch vom ersten Akt amüsier t , fangen die Spie le r e ine e igent l ich 

sinnlose Suche an. M i t der Zeit jedoch stellen sie fest, dass der 

gesuchte Dieb scheinbar e in Spion der S c h w a r z e n L a n d e ist, 

u n d aus S p a ß scheint p lö tz l i ch Ernst zu w e r d e n . Even tue l l e 

Beg le i tmus ik sollte diesen U m s c h w u n g widersp iege ln . Anfangs 

noch a m ü s a n t w ie im letzten Akt, dann stets bedrohl icher u n d 

dunkler werdend . 

Von U l m e n h a i n nach Gareth braucht m a n mit dem Pferd zwe i , 

zu Fuß drei Tage. 

Gareth ist mi t über 180.000 E inwohnern die bei we i t em größte 

Metropole Aventur iens , Kaiserstadt des N e u e n Reiches , S i t z des 

Boten des Lichts etc. pp. Die Stadt hier auch nur a n n ä h e r n d 

zu beschreiben, ist freilich s innlos — w i r ve rwe i sen daher a u f 

den Band Die Kaiserstadt Gareth der Box Land der Stolzen 

Schlösser. 

Ebenso sinnlos wi rd den He lden die Suche nach e inem e inze lnen 

Menschen unter 180.000 erscheinen. W i r können nicht wissen , 

nicht e inmal e rahnen , we lchen Mögl ichke i ten sich die H e l d e n 

z u w e n d e n w e r d e n . W i r w e r d e n d e s h a l b n u r e in p a a r W e g e 

skizzieren u n d Ihnen als Meis ter so hoffentlich al le H i n w e i s e an 

die H a n d geben, die Sie brauchen, um andere mögl iche Wege 

Ihrer He lden zu improvisieren. 

Vergessen Sie nie: Gareth ist e ine Stadt , die lebt, die brodelt. Es 

gibt nichts, w a s es in Gareth nicht gibt. S tänd ig geschieht e twas , 

u n d s t ä n d i g e rb l i ck t m a n e t w a s , w a s m a n m ö g l i c h e r W e i s e 

noch nie gesehen hat. Die go ldg le ißende Kuppel der Stadt des 

Lichts, die gewa l t i ge N e u e Res idenz , das Immans tad ion , Bettler, 

Taschendiebe, eine mil i tär ische Einheit , e ine Prozession für e inen 

Halbgott , Häuser , die ane inanderge lehn t den E ind ruck machen , 

noch vor d e m Be t runkenen vor ihrer T ü r z u s a m m e n z u b r e c h e n , 

Paläste reicher Händ le r fami l i en , ein Mark t so groß wie m a n c h e 

kleineren Orte ... 

W i e also sucht m a n hier nach der berüchtigten Nade l in d iesem 

gigant ischen H e u h a u f e n ? 

Versuchen Sie , jeden vernünft igen Ansa tz Ihrer H e l d e n durch 

e inen Te i le r fo lg z u h o n o r i e r e n . N i c h t z u den v e r n ü n f t i g e n 

-Ansätzen gehört es, j e m a n d Bel iebigen anzusprechen u n d ihn 

nach Landor zu fragen. Genauso w e n i g hilft es, die Wachen an 

Jen Toren Al t -Gareths (Groß-Gareth ist ja gar nicht u m m a u e r t ) 

- a c h e iner Person zu fragen, au f we lche die Beschre ibung der 

Baronin zutrifft. 

Die Zah len in K l a m m e r n beziehen sich au f die N u m m e r i e r u n g 

in der Gebäudebeschre ibung von Die Kaiserstadt Gareth. 

des Phex u n d seine Geme inde werden sich e inen Spaß daraus 

machen , die H e l d e n vom ersten au f den zwei ten Tempel und 

umgekehr t zu verweisen , den dritten aber nicht zu e r w ä h n e n . 

Die L a g e des ' d i eb i schen ' Tempe l s w i r d t r ad i t ione l l e r Weise 

gehe imgeha l t en . Faktisch ist sie aber in e iner Stadt w i e Gareth 

na tü r l i ch n icht unbekann t . D ie r icht ige Frage an die r icht ige 

Person jedoch - verbunden mit e inem k le inen vorause i lenden 

Dankeschön in Form von G e l d m ü n z e n - ve rmag e inem A u ß e n ­

s tehenden die Lage des Tempels zu en thül len . 

Landor sah voraus , dass der Tempel des Phex ein erster Anlauf­

punkt für eventuel le Verfolger sein w ü r d e . Er bat den Vogtvikar 

J e r e m i n a s Torfs techer (D ie K a i s e r s t a d t G a r e t h , S . 4 9 ) , i hn 

zu decken . D a r u m w i r d sich der Gewe ih t e d a m i t b e g n ü g e n , 

den H e l d e n den Weg zu Landors He ims ta t t zu we i sen (s .u . ) . 

Je reminas wi rd den He lden nicht zu viel über sich oder Landor 

verra ten (erst recht nicht , w a s er w i rk l i ch i s t ) . Aber auch das 

Wenige , w a s er den H e l d e n zu sagen bereit ist, gibt er erst Preis , 

n a c h d e m d ie H e l d e n i h m e i n e n k l e i n e n Gefa l l en e r w i e s e n 

h a b e n . ( W i e g e n a u d i e se r Gefa l l en beschaffen ist, sei Ih re r 

meis ter l ichen Improvisat ionsgabe anvertraut . Notfalls s ind die 

H e l d e n i h m einfach e inen Gefallen schuldig, womi t S ie auch 

schon e inen Aufhänger für ein wei teres Abenteuer hät ten.) 

Wenden sich die H e l d e n an die Garether Unterwel t , können Sie 

diese nach den Angaben im Gare th-Buch au f S. 39ff. ausarbei ten. 

Tatsächlich erhalten die He lden dort jedoch k a u m Hinwe i se . Der 

N a m e L a n d o r scheint z w a r dem Einen oder Anderen bekannt 

zu sein, doch die 'wi rk l ich schweren Jungs ' wol l en nichts mit 

i h m zu tun haben — die anderen wol len zumindes t nicht über 

ihn sprechen. Dies ist e ine gu te Mögl ichke i t , um zwe ideu t ige 

H i n w e i s e zu streuen, die Landor vermeint l ich als e inen Agenten 

der S c h w a r z e n L a n d e darstel len. 

Die drei g roßen Tempel des Phex in Gareth entsprechen den 

drei Z w e i g e n de r P h e x - K i r c h e : d e m h a n d e l n d e n ( 3 7 ) , d e m 

mystischen (104) u n d dem diebischen (130) . Obwohl die meis ten 

Personen, nach d e m Phex-Tempel gefragt, z u m ersten weisen 

werden , w ä r e der e i n z i g e Tempel , der ve rwer tba re H i n w e i s e 

au f L a n d o r geben könnte , der l e t z tgenann te . Die G e w e i h t e n 

N a t ü r l i c h k a n n m a n s ich a u c h a n d ie i n G a r e t h z a h l r e i c h 

vorhandenen Wahrsager wenden , w i e e twa Mut te r Laske (123) . 

H i e r können S ie r u h i g j e nach S t i m m u n g der Sp i e l runde han ­

deln: Sol l ten die H e l d e n am Anfang des Aktes e ine Wahrsager in 

au f suchen , d a n n k a n n es d u r c h a u s g e s c h e h e n , dass d iese in 

ih re Kr i s t a l lkuge l schau t u n d z u n ä c h s t e i n m a l l au t auflacht . 

S ie w i r d die H e l d e n na tü r l i ch im U n k l a r e n über den G r u n d 

ihres Lachens lassen. Gegen Ende des Aktes jedoch w ü r d e sie 

durchaus den Kopf schütteln u n d bedeutungsschwanger seufzen. 

Der Orake lspruch schl ießl ich darf r u h i g ha lbwegs hilfreich sein: 

"Der, den ihr sucht, er w i rd auch gesucht von dem, den ihr zu 

me iden sucht. Eure größte Hilfe ist euer größter Fallstrick, u n d 

das g a n z e Volk w e i ß es schon, s u m m e n d legt es sich über die 

g a n z e Stadt. Sucher u n d Gesuchter sind in der Stadt der Treue 

— und doch traf sie der Verrat." — S ie müssen den H e l d e n nicht 

den g a n z e n Orakelspruch wei tergeben. 

Sol l ten sich die H e l d e n an die Mag i sche Rüs tung (82) w e n d e n 

u n d d ie M e l o d i e besch re iben , w i r d m a n s ich h i e r d a r a n er­

innern , das D i a d e m für den Baron untersucht zu haben, und 

dementsprechend neug ie r ige Fragen stellen. Hoffentlich haben 

sich die H e l d e n eine gute Ausrede einfal len lassen! 



Was auch i m m e r die H e l d e n in Gare th machen , w o h i n auch 

i m m e r sie gehen : Beschreiben Sie i hnen die Stadt. Geben S ie 

Ihren H e l d e n ein Gefühl für die Marschdauer , um von e inem 

Viertel ins andere zu ge l angen - für die Massen von Menschen , 

die sie au f d e m Weg sehen. Schi ldern S ie , w i e sich die H ä u s e r 

v e r ä n d e r n , u n d w i e S t r a ß e n k i n d e r , j e n ä h e r die H e l d e n a n 

Landors Heimsta t t (s.u.) ge l angen , i m m e r häufiger die Melod ie 

s u m m e n — h e r a n w a c h s e n d e J u g e n d l i c h e g a r m a n c h e Z e i l e 

oder Strophe des im A n h a n g vorgestell ten L iedes s ingen . Die 

s u m m e n d e n Wachen am Pun ine r Tor können sich z w a r nicht 

an L a n d o r selbst er innern. Aber dass vor drei Tagen plötzl ich, 

es muss gegen Mi t t ag gewesen sein, diese Melod ie erklang, ja , 

da ran können sie sich er innern . 

D u r c h geschicktes Befragen von Bet t lern , H a n d w e r k e r n u n d 

s p i e l e n d e n K i n d e r n so l l te e s den H e l d e n g e l i n g e n , a l l e i n e 

a n h a n d der Melod ie das r icht ige H a u s a u s z u m a c h e n , in d e m 

Landor wohnt . Se ine Beschre ibung h ingegen hilft k a u m wei te r -

L a n d o r verlässt und betritt das H a u s meist verkleidet . 

D ie W o h n u n g des Gesuch ten befindet sich im Elendsvier te l 

Gareths , d e m Südquar t ie r , etwas nordwest l ich des Pla tzes vor 

dem Tempel in den Schat ten (130) , im dritten Stock eines der 

z a h l r e i c h e n R e i h e n h ä u s e r . H ie r , z w e i - , d r e i h u n d e r t Schr i t t 

von der Reichss t raße entfernt, ist das Elend des S ü d q u a r t i e r s 

d e u t l i c h s ichtbar . D i e H e l d e n w e r d e n , sofern sie n i c h t von 

vorneherein rabiat dagegen vorgehen, s tändig von Bett lern um 

eine Kle in igkei t gebeten. Sol l ten sie a l l zu reich aussehen, kann 

es d u r c h a u s zu e i n e m k le inen , ha lbhe rz igen Uberfal l au f die 

H e l d e n k o m m e n . 

Landors W o h n u n g ist so karg eingerichtet, w ie sie auch von außen 

her aussieht . Keinerlei Schmuck , ke ine versteckten M ü n z e n oder 

Amule t t e , u n d erst recht ke in D i a d e m von El fenhand. Dafür 

aber f inden sich ein paar Not izen auf dem Tisch, die jedoch in 

unbekann ten Zeichen dah ingekrake l t sind. 

Mi t e iner Probe +8 au f Lesen/Schreiben [Kusliker Zeichen] lässt 

sich die Schrift entziffern. Die Probe ist dabei um je 3 Punkte 

e r le ich ter t , w e n n der H e l d A t a k oder F ü c h s i s c h beherrscht . 

Sol l ten die He lden die Schrif tzeichen nicht selber entschlüsseln 

k ö n n e n , s o w i r d i h n e n d e r V o g t v i k a r de s n a h e g e l e g e n e n 

P h e x t e m p e l s (s .o.) g e g e n e i n e n k l e i n e n Gefa l l en oder e i n e 

ordentl iche Spende (ab 5 Duka t en ) weiterhelfen. 

Be i den N o t i z e n h a n d e l t e s s ich um e i n e A k t e ü b e r Dexter 

N e m r o d . E s w e r d e n d i v e r s e E n t s c h e i d u n g e n des B a r o n s 

aufgelistet , te i lweise auch analys ier t . Se ine Lebensverhäl tn isse 

u n d m a n c h e s D e t a i l von B u r g U l m e n h a i n s ind aufgeführ t . 

Gegen E n d e f inde t sich folgende F o r m u l i e r u n g : "... m i t den 

I n f o r m a t i o n e n m e i n e s K o l l e g e n i n d e r A g e n t u r w i r d d a s 

Bi ld vo l l s tändig sein. W e n n ich ihn getroffen haben w e r d e — 

ausgerechnet in Rommi lys , der Stadt Travias , und ausgerechnet 

zu r vol len M a d a - werde ich über a l les W i s s e n verfügen, das 

ich benötige. D a n n werde ich seinen P la tz e i n n e h m e n können!" 

So l l t en Ihre H e l d e n den Text bei d e m Vogtvikar überse tzen 

lassen , w i r d d ieser s tocken u n d über die Wor te n a c h d e n k e n 

wol len . Se in Bl ick jedenfal ls w i rd ernst. 

D i e L a g e sche in t ernst , d ie H e l d e n füh len s ich w o m ö g l i c h 

überfordert. In d iesem Akt soll die S p a n n u n g ihren H ö h e p u n k t 

e r re ichen u n d aufgelöst w e r d e n . Die H e l d e n versuchen , den 

vermein t l ichen Spion zu stellen, bevor der Baron selbst es tut — 

u n d es ge l ingt ihnen auch . Se tzen S ie M u s i k ein , so ve rwenden 

S ie anfangs noch eine spannende , t reibende M u s i k . Sobald die 

H e l d e n au f Landor treffen, empfehlen wir, bis z u m Ende des 

Aktes ke ine M u s i k m e h r zu ve rwenden . 

R o m m i l y s ist e ine der großen Städte des Reiches - doch nach 

Gareth erscheint jede Stadt klein. Die Beschre ibung der Stadt 

finden Sie in L a n d der S to lzen Schlösser , S. 93ff 

Von Gareth nach Rommi lys braucht m a n etwa drei Tage mit d e m 

Pferd oder fünf zu Fuß. R c h t e n Sie es so ein, dass die H e l d e n 

Versuchen S ie sanft, d ie H e l d e n an die Ba ron in zu er innern . 

Rufen Sie ihnen die Zweifel der j u n g e n Frau in E r i n n e r u n g -

wie sehr sie befürchtet, das Reich sei ih rem M a n n wich t iger als 

sie selbst. Spätestens jedoch, w e n n Ihre H e l d e n sich zur örtl ichen 

N i e d e r l a s s u n g der KGIA a u f m a c h e n u n d z u m Gre i fenp la t z 

k o m m e n , wo sie r ingsum den Praios-Tempel , die Bannstrahler , 

die Niede r l a s sung der KGIA, den Inquis i t ions turm, das Stadt­

ger icht u n d das Informations-Inst i tut sehen können , sollte es 

Ihren H e l d e n etwas m u l m i g werden . Er innern Sie die H e l d e n 

sch l ieß l ich daran , w i e schwier ig es sein w i r d , bis z u m Baron 

D i e M ö g l i c h k e i t e n der H e l d e n i n G a r e t h s ind g r e n z e n l o s , 

u n d k a u m z w e i H e l d e n g r u p p e n w e r d e n h i e r d e n g l e i c h e n 

Weg beschrei ten. Versuchen S i e als Spiel le i ter , so f lexibel w i e 

mögl ich zu bleiben - worau f es letzten Endes ankommt , s ind 

folgende Punkte : 

• D ie H e l d e n befürchten, dass Landor ein Spion der Schwarzen 

L a n d e ist , u n d z u m i n d e s t a h n e n s ie s chon , dass Dex te r 

N e m r o d berei ts h in te r i h m her ist. I h n e n sollte k l a r sein, 

dass sie den Dieb vor d e m Baron ergreifen müssen , damit 

der Baron nicht die Un t reue seiner Gattin entdeckt — damit 

entfällt auch die Mögl ichke i t , sich an den Baron direkt ZU 

wenden . 

• L a n d o r ist in Rommi lys . Den H e l d e n sollte bewusst sein, dass 

sie ihn dort a n h a n d der Melod ie f inden können. 

am Tag vor der Vol lmondnacht in Rommi lys a n k o m m e n , h ier 

also n u r noch bis z u m Abend Zeit haben. 



vorzudr ingen , u n d w i e pe in l ich seine Fragen werden könnten. 

U n d a u ß e r d e m — w o z u sich überhaupt mit ihren "stümperhaften 

Rechercheerfolgen" an den Baron wenden , w e n n er doch sowieso 

a l les auch ohne ihre Hilfe herausf inden w ü r d e ? Falls das al les 

nicht fruchtet, d a n n w i r d der Baron einfach beschäft igt sein. 

Sch l i eß l i ch wo l l en die H e l d e n n icht zu i r g e n d w e m , sondern 

z u m Reichsgroßgeheimrat ! 

Die He lden wissen, w ie knapp die Zeit bis zu r Feier ist — erinnern 

Sie die Spie ler stets daran . Lassen Sie die Zeit verstreichen, w e n n 

sie durch die Stadt spazieren, w e n n sie sich ein Z i m m e r suchen 

usf. Gegen Abend können Ihre H e l d e n durch einfaches Zuhören 

und gezie l tes Fragen dahin ter kommen , dass sich das D i a d e m in 

dem Viertel Aranierberg befinden muss . H i e r leben Menschen 

aus a l len Tei len Aventur iens — und g e n a u so bunt geht es hier 

auch zu. Gleich neben d e m tu lamdischen Baust i l f inden m a n ein 

Fachwerkhaus mit thorwalschen Verzierungen. Ein glatzköpfiger 

Norbarde tritt aus e inem in bunten Farben bemal ten Gebäude 

maraskan i schen Sti ls , w ä h r e n d ein in neuester Vinsa l te r M o d e 

gek le ide te r M o h a mit A l m a d a n e r A k z e n t um den Preis e iner 

F lasche M e s k i n n e s feilscht. U n d i m m e r w i e d e r hört m a n die 

wohlbekann te Melod ie . Fragen die H e l d e n nach, f inden sie auch 

immer häufiger Passanten, die Landor gesehen haben ("Ja k lar 

fiel der auf, ich me ine , er sah so ... mit te l re ichisch a u s " ) . 

Eine S tunde vor Mit ternacht fällt Ihren H e l d e n ein älterer M a n n 

auf In eine Robe gewande t betritt er — l a n g s a m u n d ein Be in 

hinter sich her z i ehend —, aus Richtung der Innenstadt k o m m e n d 

den Aranierberg — der Baron? E i n m a l sind die H e l d e n sich gar 

fast sicher, Landor selbst erblickt zu haben. Doch die M e n g e ist 

zu groß, die H e l d e n können ihn nicht verfolgen. Gestal ten Sie 

eine spannende Su ch e in einer bunten U m g e b u n g , bis ... 

Aufgabe ja erfüllt. Sorgt dafür, dass A i lyne nichts geschieht 

..." B e i m letzten Sa tz wi rd L a n d o r so leise, dass ihr ihn k a u m 

versteht — u n d dami t springt er über die Dächer. 

Sol l ten die H e l d e n L a n d o r als Bet rüger beze ichnen u n d i h m 

ankünd igen , ihn stellen zu wol len , so lacht der Geweih te nur: 

"Das nenne ich Ubermut! Ihr mich stel len? Vie l G lück dabei — 

Ihr werdet es brauchen!" U n d er rennt davon. 

Soll te es den H e l d e n tatsächlich ge l ingen , Landor zu stellen, so 

greift er mi t f l inken Fingern in e inen Beutel . Plötzl ich blendet 

d ie H e l d e n e in he l l e r B l i t z — a l lübe ra l l ist R a u c h — u n d der 

Geweih te ist verschwunden . 

Vermeiden S ie an dieser Ste l le e in Gemetze l . D e m Baron ist 

bewusst, dass er h ier wede r die Mau lwür f e aus seiner e igenen 

A g e n t u r noch Sp ione der S c h w a r z e n L a n d e vor sich hat. Er 

v e r m u t e t j edoch , dass die H e l d e n m i t e i n e m von b e i d e n in 

Kontakt getreten sind — und wi l l wissen, w ie es d a z u k a m . 

Die H e l d e n w e r d e n sich e ine ha lbwegs p laus ib le Geschich te 

a u s d e n k e n müssen , w a r u m sie h in ter L a n d o r her s ind. A u c h 

sol l ten sie d r i n g e n d v e r m e i d e n , dass der B a r o n das D i a d e m 

bereits jetzt zu Gesicht bekommt (zur Not KL-Proben, ob der 

He ld das D i a d e m nicht au tomat isch versteckt ha t ) . 

Sobald Dexter N e m r o d klar ist, dass die H e l d e n hinter derselben 

Person her sind w i e er, w i rd er ihnen offenbaren, dass es sich bei 

dem Gesuchten seiner Information nach um einen Reichsverräter 

handel t . Auch w e n n die H e l d e n den I r r tum hier g l a u b w ü r d i g 

aufklären können, wi rd der Baron dieser Information nicht sofort 

b e d i n g u n g s l o s ve r t rauen . Er befürchtet jedoch, dass i h m der 

Gesuchte entwischt . Mi t Hilfe der H e l d e n hofft er, ihn schnel ler 

stellen zu können — " z u m a l noch andere Verpflichtungen nach 

me ine r Aufmerksamkei t ver langen" . Deswegen bietet e r ihnen 

an , dass s ie L a n d o r z u s a m m e n ver fo lgen u n d s te l l en — e in 

Angebot, das die H e l d e n hoffentlich nicht aussch lagen werden . 

( Z u m a l dies ihre e inz ige Al terna t ive ist u n d sie sonst bis a u f 

Weiteres in S icherhe i t sgewahrsam g e n o m m e n werden . U n d dort 

w ü r d e das D i a d e m garant ier t entdeckt werden . ) 

Sol l ten die H e l d e n bei d e m Baron jedoch e inen solch schlechten 

E ind ruck hinter lassen, dass der e igent l ich vorgesehene H a n d ­

l u n g s a b l a u f v o l l k o m m e n u n g l a u b w ü r d i g w ü r d e , schlagen w i r 

folgenden Behe l f vor: Dexter Nemrod lässt die H e l d e n abführen, 

er selbst jedoch bricht sofort z u r Verfolgung auf. D ie H e l d e n 

können sich danach befreien, indem sie en tweder ihre Wachen 

g l a u b w ü r d i g i n die G e s c h e h n i s s e e i n w e i h e n oder i n d e m sie 

... u n d z w a r i n u n m i t t e l b a r e r N ä h e der H e l d e n . E r l a u b e n 

S i e d e n H e l d e n , a u f z u h o l e n . B i e t e n S i e i h n e n e i n e k l e i n e 

Verfolgungsjagd — die M u s i k spielt l ang genug . U n d schl ießl ich, 

fünf Ecken u n d x Gassen wei ter (Da muss er se in!) , häng t dort 

das D i a d e m — al le ine , an e inem Nage l in e iner H ä u s e r w a n d , die 

letzten Takte der Melod ie spielend. 

"Phex z u m Gruße!" , e rscha l l t e s über e u c h . "Fast hät tet 

Ihr m i c h erwischt ." 

Im Vollmond, so dass ihr n u r seine Umr i s se sehen könnt, 

steht der Gejagte. "Ich bin Landor , Diener des He r rn Phex. 

Ihr seid nicht von der Agentur , soviel steht fest — w e r seid 

Ihr d a n n ? U n d m a c h t schnel l , se ine L e u t e w e r d e n j eden 

M o m e n t h ie r sein — u n d mich" , er seufzt, b l ickt a u f das 

D i a d e m , "zieht es w iede r nach U l m e n h a i n . " 

Ihr seid ein Geweihter des Phex?! Kein Spion der Schwarzen 

Lande? " W i e ? Ich verbitte mi r solche Unters te l lungen! W i e 

k o m m t Ihr denn da drauf! Nie u n d n i m m e r ..." 

Wir sind im Auftrag der Baronin hier und sollen ihr das Diadem 

zurückbringen. Landor lacht schal lend. "Dann habt Ihr Eure 

Der Geweih te ist euch entwischt . Plötzl ich hört ihr Roben 

f la t tern , u n d es werden Schwerter gezogen - um euch h e r u m 

t re ten vier, n e i n , fünf Ges ta l t en a u s d e m D u n k e l . E i n e 

T u l a m i d i n , z w e i M i t t e l r e i c h e r u n d e ine M i t t e l r e i c h e r i n , 

a l l esamt mi t ihren Waffen au f euch deutend. E ine wei tere 

Gestalt, i m m e r noch in ihre Robe gehül l t , k o m m t gleichfal ls 

l a n g s a m näher. S ie schlägt die K a p u z e z u r ü c k — es ist der 

Baron, Dexter Nemrod . 

" Im N a m e n des Kaiserre iches - Ihr seid verhaftet." Se ine 

S t i m m e ist leise. Er mustert euch ku rz u n d ergänzt d a n n mi t 

e inem feinen Läche ln : "Widers tand ist zwecklos ." 



diese ü b e r w ä l t i g e n — le tz terer Fal l j edoch w ü r d e z u k ü n f t i g e 

Abenteuer der H e l d e n g r u p p e im Mit te l re ich extrem erschweren 

u n d ist wahrhaf t nicht zu empfehlen ... 

D a n n g i l t es, nach B u r g U l m e n h a i n zu e i len . Der vierte Akt 

fällt in der h ier vorgesch lagenen Form vol ls tändig aus , gehen 

S ie g le ich z u m fünften Akt u n d passen Sie ihn entsprechend 

der Ereignisse an . 

Abenteuers von folgenden Voraussetzungen aus (sind diese nicht 

erfüllt, müssen Sie das Abenteuer entsprechend anpassen) : 

• Der Baron w e i ß i m m e r noch nicht um die Un t r eue seiner 

Gemah l in . 

• Die He lden haben beim Baron ein w e n i g Vertrauen gewonnen 

u n d wo l l en L a n d o r g e m e i n s a m mit d iesem stellen. 

• D i e H e l d e n s ind im Bes i t z des D i a d e m s , doch w e i ß de r 

Baron nichts davon. 

• D ie H e l d e n w i s sen , dass L a n d o r e in G e w e i h t e r des P h e x 

u n d kein Scherge der Heptarch ien ist. Wei terhin vereinfacht 

e s d i e S a c h e , w e n n sie w i s s e n , dass e r n a c h U l m e n h a i n 

un te rwegs ist. Ob der Baron das ebenfalls w e i ß , ist zunächs t 

unwicht ig . 

Z u s a m m e n mi t d e m Baron folgen die H e l d e n Landors Spuren . 

Da die H e l d e n u n d die Spie ler wissen, dass die Bedrohung aus 

den S c h w a r z e n L a n d e n g e b a n n t ist, können S ie bei W u n s c h 

wieder heitere mus ika l i sche U n t e r m a l u n g spielen. Die Ereignisse 

w ä h r e n d de r Re ise sol l ten die F ä h i g k e i t e n der H e l d e n z u m 

schnel len Erfinden phantas iere icher Ausreden prüfen. Sp ie len 

Sie die Reise so wei t aus , w ie es Ihnen u n d Ihrer Gruppe Spaß 

macht . 

D ie Reise von Rommi lys nach U l m e n h a i n dauer t zu Pferd vier 

Tage. Soll ten die H e l d e n über ke ine Pferde verfügen, wi rd die 

KGIA ihnen au f A n w e i s u n g des Barons solche ze i twe i l ig zur 

Verfügung stel len (die Pferde s ind mi t d e m S iege l der KGIA 

geb randmark t ) . 

W i r g e h e n davon a u s , dass e ine hande l süb l i che , uner fahrene 

H e l d e n g r u p p e wede r gefährl ich noch dussel ig g e n u g aussieht , 

als dass Dexter Nemrod noch Gelei t in Form wei terer KGIA-

A g e n t e n m i t n e h m e n m ü s s t e . D ie s vor a l l e m , u m I h n e n d ie 

Arbeit zu erleichtern, denn: mi t re isende Nichtspie lercharaktere 

e r s c h w e r e n d a s S p i e l u n g e m e i n ! W e n n S i e abe r d i e Arbe i t 

u n d die He raus fo rde rung nicht scheuen , entwerfen Sie noch 

e i n e H a n d v o l l A g e n t e n u n d g e s t a l t e n s ie m i n d e s t e n s e i n e n 

oder zwe i e twas besser aus , dami t diese mögl ichs t farbig u n d 

lebendig wi rken . 

D e x t e r N e m r o d ist e i n s c h w e i g s a m e r R e i s e g e f ä h r t e . W e d e r 

p l a p p e r t e r a u s d e m N ä h k ä s t c h e n übe r den K a i s e r h o f oder 

Agenturs interna, noch schwelgt er s tundenlang in E r inne rung an 

die Zeit au f M a r a s k a n , im Orkenzug oder be im Borbaradkr ieg. 

Lassen Sie h in u n d wieder e ine kurze u n d pointierte B e m e r k u n g 

fal len, an der m a n merkt , dass d ieser M a n n schon m e h r Er­

fahrung als die H e l d e n hatte, als die noch nicht e inmal geboren 

waren . Der Baron wird fast überal l erkannt . U n d es gibt k a u m 

e inen Ort in Aventur ien, an d e m er ke inen Mi t t e l smann hätte, 

w ü r d e er ihn benötigen. W ä h r e n d er Ersteres durchaus nutzt , 

i ndem etwa der W i r t eines vollen Gasthauses plötzl ich doch noch 

ein Einze l - u n d ein G r u p p e n z i m m e r aus d e m H u t zaubert , wi rd 

er Letzteres nicht freiwil l ig dem Bl ick der H e l d e n offenbaren. 

D a n k der B e s c h r e i b u n g L a n d o r s d u r c h die H e l d e n u n d der 

H i n w e i s e seiner e igenen Mi t t e l smänner wi rd der Baron den Weg 

des vermein t l ichen Spions verfolgen können. Sobald die H e l d e n 

Z w e i m a l tägl ich spielt das D i a d e m sein L ied . Nachts wi rd der 

Baron meis tens schlafen: Z w a r reicht es nicht, das D i a d e m im 

N a c h b a r z i m m e r unter ein Kissen zu legen — in d iesem Fall w i rd 

Dexte r N e m r o d a u f w a c h e n —, aber e in paa r h u n d e r t Schr i t t 

sollten g e n ü g e n - wobei der dami t beauftragte H e l d durchaus 

bis z u e i n e r S t u n d e w a r t e n m u s s , b is das D i a d e m e n d l i c h 

spie l t . ( H i e r k ö n n e n S i e n a t ü r l i c h mi t den H e l d e n sp i e l en : 

der g r i e sg rämige , u n g e d u l d i g e T h o r w a l e r wi rd na tü r l i ch e ine 

S t u n d e w a r t e n , d ie S t r e u n e r i n j e d o c h , d i e s ich v o r s o r g l i c h 

e inen knack igen Baue rns jungen für diese S tunde ange lach t hat, 

Gerade dieser erste H ö h e p u n k t des Abenteuers kann sich au f 

u n z ä h l i g e Weisen en twicke ln . W i r gehen im wei te ren Verlauf des 

Lassen Sie die Gefährten e inma l an e inem Baue r vorbeireiten, 

der die M e l o d i e des D i a d e m s pfeift. W a r das b i s l ang für die 

H e l d e n stets ein un t rüg l iches Zeichen dafür, au f d e m r icht igen 

Weg zu sein, ist es d iesmal fast verhängnisvol l : Der Baron wi rd 

anha l t en und den Bauern fragen, woher er die Melod ie kennt. 

Der Baue r aber erkennt, we r da vor i h m steht, u n d befürchtet 

natür l ich , für den Inhal t des frechen Liedes bestraft zu werden . 

S c h n e l l lässt e r s ich e t w a s e in fa l l en , pfeift d ie M e l o d i e grob 

verändert nach, und behauptet , dies sei e in Lied , das i h m seine 

Tochter be igebracht habe ... spätestens mi t Hi l fe der H e l d e n 

("Ja, klar, das kenne ich auch noch aus der Praios tagsschule . . . " ) 

sollte al les g l impfl ich ausgehen . 

an Gareth vorbei sind, spätestens aber, w e n n die A b z w e i g u n g 

der R e i c h s s t r a ß e n a c h B u r g U i m e n h a i n g e n o m m e n w u r d e , 

wi rd der Baron sichtl ich nervös werden . Soll ten die H e l d e n ihn 

noch nicht darüber aufgeklär t haben, dass es sich bei L a n d o r 

nicht um e inen Spion der S c h w a r z e n L a n d e , sondern um e inen 

Phex-Geweih ten handel t , wi rd seine Sorge um seine "geliebte, 

zu w e n i g geachtete A i l y n e " offensichtlich ans Tagesl icht treten. 

"Es scheint, als ob m a n e twas erst zu schätzen lernt, w e n n m a n 

im Begriff ist, es zu verl ieren ..." 

D i e H e l d e n so l l ten i h m spä tes tens d a n n d ie So rge n e h m e n 

(die, nebenbei e rwähn t , nach ein paa r ku rzen M o m e n t e n des 

Aufa tmens , durch eine g a n z andere Art von Sorge ersetzt wird — 

"Ein Geweih ter des Phex, sagt I h r ? " ) . Geschieht das nicht, w i rd 

Dexter im finalen Akt we i t aus unbeherrschter reagieren und den 

Tod des vermein t l ichen Spions fordern. 



wird unverzüg l i ch von der inzwischen sicherl ich sehr beliebten 

Melod ie beglückt w e r d e n ) . _ 

Schwier iger wi rd es jedoch zur Mit tagszei t . Es w ü r d e d e m Baron 

a u ß e r o r d e n t l i c h a r a n i s c h v o r k o m m e n , w ü r d e n d i e H e l d e n 

ta tsächl ich e ine Vor- u n d N a c h h u t außer Sichtwei te und mi t e in 

oder zwei M a n n Stärke reiten lassen. Lassen Sie sich die Ausreden 

der H e l d e n schi ldern — u n d vergessen S ie bei der Bef ragung 

durch den Baron nicht, dass er j ah re l ang Großinquis i tor war! 

Besten geben. Bis ihn die H e l d e n unterbrechen, wäh rend sich die 

Hautfarbe des Barons l a n g s a m ins Purpurne w a n d e l t . . . 

S u m m e n die Spie ler selbst i r gendwann die Melod ie des D i a d e m s 

unbewuss t nach oder s ingen ga r ein paa r Zei len, w i rd Dexter 

auch die H e l d e n befragen. 

Kurz vor Ankunf t au f Burg U l m e n h a i n f inden die Gefährten 

Spuren — Rei terspuren, vie l le icht ga r Landors Pferd. Wenn es 

Landor ist (und er ist e s ) , ist sein Vorsprung au f wen ige r als e ine 

S tunde zusammengeschrumpf t ! 

" W i l l k o m m e n a u f m e i n e r Burg!" S to lz , aber a u c h Sorge 

schwingt in der S t i m m e des Barons mit . D iene r u n d Wachen 

k o m m e n euch entgegen, g rüßen 'Se ine Hochwohlgeboren ' , 

w ä h r e n d er selbst a u f die Haup t t r eppe zuei l t , schwer a u f 

s e i n e n S p a z i e r s t o c k g e s t ü t z t , u m se in h i n k e n d e s B e i n 

auszug le i chen . Ba ld hat e r den Empfangs raum u n d e inen 

kurzen F l u r durchmessen und betritt e inen hel l er leuchteten 

Ba l l saa l . E in paa r Du tzend Gäste stehen im Saa l h e r u m , mi t 

den unterschiedl ichsten M a s k e n geschmückt . M u s i k a n t e n 

spielen auf, u n d in der Mit te steht A i lyne , Hochgeborene 

U l m e n h a i n . Ein sch immerndes , w ie durchs icht ig erschei­

nendes we ißes Kleid lässt ihre g a n z e Schönhei t erstrahlen, 

der S c h m u c k an H ä n d e n u n d H a l s , monds i lbern funkelnd, 

ist gefertigt, um zu d e m D i a d e m von El fenhand zu passen. 

Ein seidenes Tuch verbirgt ihre St i rn u n d ihre H a a r e , n u r 

e in paar schwarze Locken fallen bis zu ihrer Schul te r h inab , 

t anzen bei jeder ihrer B e w e g u n g e n . E ine we iße , g l i t zernde 

M a s k e lässt a l le ine ihre dunk l en Augen bl i tzen und versteckt 

das hübsche Gesicht. 

De r B a r o n a tmet e in , scheint e inen M o m e n t w i e erstarrt 

au f seine Gatt in zu bl icken, u n d bevor er zu ihr herantreten 

kann , tänzel t sie zu i hm, u m a r m t ihn u n d entglei tet i h m 

wiede r leichtfüßig, als er an das Se iden tuch wi l l , ihr Gesicht 

— u n d ihre Stirn — zu entblößen. "Nein" , sagt sie verspielt. 

"Erst w e n n die M u s i k des D iadems erkl ingt , me in Liebster, 

sollen die Gäste es sehen." Dabei umfasst sie mit e iner we i t 

ausho lenden Geste al l ihre Gäste — und wirft euch e inen 

hoffnungsvollen Bl ick zu . 

Dexter nickt, lächelt . "Ich werde g le ich bei Euch u n d bei 

unserer Gesellschaft sein", sagt er, seiner Frau zugewand t . 

"Erlaubt mi r noch kurz , m i c h u m z u z i e h e n . " D a m i t wende t 

er sich zu der Freitreppe u n d w ink t euch zu , i h m zu folgen. 

Gemäß ig t en Schrit tes ge l ang t ihr in das obere Stockwerk. 

Dexter wende t sich u m . "Ich w i l l nicht, dass sie e twas davon 

erfährt", sagt er zu euch. "S i e beschwert sich schon häuf ig 

g e n u g darüber, dass ich zu viel arbeite. Wenn sie erfährt, 

dass ich Arbeit, nun , mi t nach H a u s e gebracht habe ... W i r 

werden ihn f inden!" 

D i e g e l a d e n e n G ä s t e s i n d m a n c h e M i t a r b e i t e r des B a r o n s 

a u s de r Agen tu r , ör t l iche G e w e i h t e u n d A d l i g e u n d w e n i g e , 

l a n g j ä h r i g e F r e u n d e des Paa re s . N u t z e n S i e a u c h d ie Gäs te 

j e n a c h Bedarf: E ine H e l d i n könnte g e n a u d a n n von e i n e m 

hübschen Baronssohn angesprochen werden , w e n n sie e igent l ich 

a u f e ine b e s t i m m t e T ü r aufpassen sol l te . D ie a n g e t r u n k e n e 

Reichskanzleirät in könnte mit der genauso hübschen Diens tmagd 

jus t i n j e n e m Z i m m e r v e r s c h w i n d e n , i n w e l c h e m der H e l d 

sich g e r a d e h in t e r d e m W a n d t e p p i c h nach e ine r G e h e i m t ü r 

u m g e s e h e n hat. Der greise Pra ios-Geweihte könnte g e n a u dann 

den Segen ertei len wol len , als die H e l d e n mögl ichst schnell den 

B a l l s a a l d u r c h q u e r e n m ü s s e n . U n d un t e r s chä t zen S i e n icht , 

w i e l a n g e H e l d e n durch e in ge rade vorbeige t ragenes Banke t t 

aufgehal ten werden können! 

Dieser Baue r lässt w ie sein Vorgänger ein paa r Abschnit te zuvor 

das den H e l d e n inzwischen a l l zu bekannte L iedchen e rk l ingen . 

Dexter N e m r o d wi rd auch ihn danach fragen, doch dieser Baue r 

erkennt i hn nicht - stattdessen wird er lauts tark den Text z u m 

Die Si tua t ion am Ende des Aktes ist klar: Dexter Nemrod u n d 

die H e l d e n erreichen Burg U l m e n h a i n am Abend der Feier — 

u n d Landor ebenfalls . 

F ü r d ie Ges t a l t ung des g roßen F ina les b ie ten w i r Ihnen e in 

paar hilfreiche Elemente an, doch wieder m a l liegt es an Ihnen, 

werter Spiellei ter , das Ganze mit Leben zu erfüllen. Sorgen Sie 

für e in schnel les , wi tz re iches Spektake l , am besten un te rma l t 

mit f l inker , fröhlicher u n d treibender M u s i k . 

W i e es sich mit den Räuml ichke i t en auf Burg U l m e n h a i n verhält , 

sei g a n z der Notwendigke i t Ihres Spiels überlassen. Wenn Sie 

e in Z i m m e r mi t e inem Ba lkon nach außen benötigen, von dem 

aus m a n bekletterbare Efeuranken erreichen kann — nur zu! Ein 

k le iner Gehe imgang , der zwei Z i m m e r mi te inander verbindet, 

ein begehbarer Kle iderschrank von der Größe eines veri tablen 

W o h n z i m m e r s , e in z w e i Z i m m e r v e r b i n d e n d e r K a m i n oder 

Wand tepp iche , d ie bis z u m Boden re ichen - al l das könn ten 

Z u t a t e n für e in s c h n e l l e s , a m ü s a n t e s K a t z - u n d M a u s s p i e l 

sein. 



M i n n a wi rd sich so bald w ie mögl ich an die H e l d e n wenden , um 

sich im N a m e n ihrer Her r in nach d e m D i a d e m zu e rkund igen 

— u n d danach, wieso Ihre He lden ausgerechnet g e m e i n s a m mit 

dem Baron au f der Burg a n k o m m e n . Sie kann den H e l d e n e ine 

Zei t lang als Führe r in durch das Schloss d ienen, doch auch e ine 

Köchin wird nicht jeden G e h e i m g a n g kennen . Auch wi rd sie 

sich um die Küche k ü m m e r n müssen , so dass Sie sie jederzei t 

abberufen können. 

Z u s a m m e n mit e inem (gut aussehenden) H e l d e n könnte M i n n a 

auch in die Garderobe der Baronin gehen , um dort das D i a d e m 

zu ve rwahren , bis die Baron in kommt — u n d w e n n m a n schon 

w a r t e t , so zu z w e i t - es k ö n n t e ja d a u e r n , bis d ie B a r o n i n 

k o m m t . . . 

De r Baron w i r d a u f u n d ab g e h e n , h in u n d her u n d übera l l 

n a c h d e m Phex-G^eweih ten s u c h e n . I m m e r w i e d e r w i r d e r 

vom oberen Ende der Freitreppe her die Gäste überprüfen, um 

auszuschl ießen , dass sich der freche Geweihte gar unter die Gäste 

gemisch t hat. S tänd ig sollte er bei den H e l d e n im ungüns t igs ten 

M o m e n t auf tauchen, e twa, w e n n e r e i n e m Geräusch folgend, 

i n d i e G a r d e r o b e s e i n e r G a t t i n e i n d r i n g e n w i l l , d i e se abe r 

verschlossen vorfindet, ruft u n d sie aufbricht . . . 

W a r u m ist L a n d o r w i e d e r n a c h U l m e n h a i n z u r ü c k g e k e h r t ? 

Such t e r nach den l e tz ten 'Beweisen , um Dexter zu en t la rven? 

W i l l er herausf inden, ob Ai lyne ihn viel le icht doch l iebt? Kehren 

Verbrecher i m m e r an den Ort ihres Verbrechens z u r ü c k ? W i l l 

er den Baron bloßstel len? Oder wi l l er einfach nur eine zwei te 

Gelegenhei t , um an das D i a d e m zu g e l a n g e n ? Ihm w a r bewusst , 

dass die H e l d e n mi t d e m D i a d e m so schnell w ie mögl ich hierher 

e i len w ü r d e n — u n d w e l c h größere H e r a u s f o r d e r u n g könn te 

er sich stellen, als hier, mit ten auf e i n e m Fest, das soeben zu­

rückgekehr te D i a d e m erneut zu s tehlen? 

Ob Landor am Ende des Abends en tkommt oder nicht, sei Ihnen 

u n d den Akt ionen Ihrer Sp ie l runde überlassen. Selbst w e n n er 

fes tgenommen werden sollte, w i rd er nach kurzer Vernehmung 

durch den Baron als Geweih te r w iede r au f freien Fuß gesetzt. 

S o l l t e n d ie H e l d e n bei e n t s p r e c h e n d e r G e l e g e n h e i t d a r u m 

bitten, erklärt er sich "natür l ich e invers tanden, die Baron in zu 

decken. — Mi t Freuden!" 

Lassen Sie ihn mindes tens e inmal das D i a d e m wieder in seine 

Finger bekommen . Z u m Beispiel könnte er urplötzl ich, w ä h r e n d 

ein He ld halbnackt und ohne jegl ichen Versteckmöglichkeiten mit 

dem D i a d e m in der H a n d dasteht, aus dem Schat ten auftau chen 

und i h m läche lnd anbieten, das Schmucks tück zu ve rwahren . 

Dass der Baron gerade dabei ist, die T ü r aufzubrechen, könnte 

m a n c h e n H e l d e n t a t s ä c h l i c h d a z u b r i n g e n , d e m D i e b d a s 

D i a d e m zu rückzugeben . Letz ten Endes sieht Landor das Ganze 

als Heraus forderung und Spiel — er ist nicht daran interessiert, 

ernsthaften Schaden anzur ich ten . 

De r s c h w i e r i g s t e Tei l ist e s t a t s ä c h l i c h , das D i a d e m an d ie 

B a r o n i n zu übe r r e i chen . Ihre H o c h g e b o r e n f i nde t n a t ü r l i c h 

keine Gelegenhei t , sich mit den H e l d e n ma l unter vier Augen zu 

unterhal ten . S tänd ig wird e iner der Gäste oder der Baron selbst 

dazwischen funken. Ein oder zwei M a l sollte es fast ge l ingen , 

bevor der gre ise P ra ios -Gewe ih t e p lö tz l ich auf taucht u n d an 

ihnen vorbei schlurft ("Ich woll te nur ku rz z u m Abor t . . . " ) . E ine 

Mögl ichke i t wäre es e twa, in ihrer Garderobe dami t zu war ten , 

w ä h r e n d ein zwei ter H e l d ihr (welch Ungeschick! ) Wein auf das 

schöne, we iße Kleid schüttet. 

E i n so lche r M a s k e n b a l l b ie te t u n z ä h l i g e M ö g l i c h k e i t e n z u 

Ve rwechs lungs sp i e l en . Ein H e l d , der aus Versehen n ich t d ie 

Baron in von ih rem P lan informieren, sondern eine andere D a m e 

mit nahezu demselben Kleid. Landor, der sich einen edlen Mante l 

und eine M a s k e überzieht , um so in der Gruppe unterzu tauchen . 

He lden , die versuchen, w ä h r e n d eines Gruppen tanzes , in dem 

sich s t ä n d i g d i e T a n z p a r t n e r a b w e c h s e l n , a u f d i e S c h n e l l e 

Informationen auszu tauschen . 

W ä h r e n d d e s s e n rückt die Mi t t e rnach t u n d mi t ihr das Sp ie l 

des D i a d e m s u n b a r m h e r z i g n ä h e r — spä te s t ens d a n n m u s s 

das D i a d e m sich a u f d e m Kopf der Ba ron in bef inden. W e n n 

es d a n n spiel t , sche in t es in d i e s e m D u r c h e i n a n d e r , das S ie 

hoffentlich dargestel l t haben, zu e iner Ruhepause zu k o m m e n . 

D e m au fmerksamen H e l d e n wi rd indes nicht en tgehen , dass 

m a n c h e n der Gäste der im A n h a n g abgedruckte Text geläuf ig 

zu sein sche in t - d ie R e a k t i o n e n r e i chen von l e u c h t e n d ro­

ten G e s i c h t e r n bis z u k a u m u n t e r d r ü c k t e m L a c h e n . D i e s e 

R e a k t i o n e n v e r w i r r e n das B a r o n s p a a r d u r c h a u s — es b le ib t 

g ä n z l i c h I h r e n S p i e l e r n ü b e r l a s s e n , d i e b e i d e n ü b e r d i e 

B e w a n d t n i s des L iedes au fzuk lä ren . Von den Gästen w i r d es 

ke iner w a g e n . 

W i r hoffen sehr, dass Sie und Ihre Spie ler viel Spaß mi t d iesem 

kurzen Szenar io hatten - und e igent l ich sollte dies schon g e n u g 

L o h n g e w e s e n sein . Doch w i r w o l l e n n ich t so se in : Je n a c h 

A u s g a n g erhal ten die H e l d e n von der Baron in das abgemachte 

Entgelt , oder gar vom Baron e ine gewisse Be lohnung . Z u d e m 

können sie sich auf die Liste ihrer B e z i e h u n g e n - je nachdem, 

w i e es l i e f - Dexte r N e m r o d , dessen Gat t in u n d den P h e x -

Geweih ten Landor setzen. 

Wei terh in gibt es für die H e l d e n pauscha l 90 bis 150 AP. Sol l ten 

Ih re H e l d e n . d i e e n t s p r e c h e n d e n W e g e e i n g e s c h l a g e n u n d 

die S z e n e n ausgesp ie l t haben , s ind spez ie l l e E r f a h r u n g e n in 

Gassenwissen, Singen, Sich Verkleiden oder Götter/Kulte denkbar, 

doch dies hängt sehr vom indiv idue l len Vorgehen Ihrer Gruppe 

ab. 

W i e das Spiel um das gestohlene D i a d e m tatsächlich ausgegangen 

ist, wissen n u r Sie u n d Ihre Gruppe . W i r gehen derwei l davon 

aus , dass Baron u n d Baron in auch wei te rh in ein sich l iebendes 

Paar bleiben u n d dass der Phex -Gewe ih t e L a n d o r a u f freiem 

Fuße weiter lebt u n d se inem Her rn zu Diensten ist. Das D i a d e m 

wird Burg U l m e n h a i n jedoch recht bald verlassen (falls es Landor 

nicht ohnehin schon m i t g e n o m m e n hat) — sei es, we i l der Baron 

um den Liedtext erfahren hat, sei es, we i l i h m nach e iner Woche 

Aufenthal t au f der Burg aufgefallen ist, w ie furchtbar nervtötend 

diese Melod ie au f die Daue r sein kann . Vie l le icht schenkt er es 



ga r den H e l d e n — als B e l o h n u n g für ihre Hilfe bei der Jagd nach 

Landor. Wenn er es den H e l d e n schickt, w i rd es ihnen von e inem 

z i e m l i c h e n t n e r v t e n k a i s e r l i c h e n Kur i e r e n t g e g e n g e w o r f e n 

(we l ch Wunde r , n a c h drei T a g e n mi t der M e l o d i e ) . Es w i r d 

Ihre H e l d e n sicherl ich erfreuen, dieses L ied n u n m e h r so häufig 

ve rnehmen zu dürfen ... 

E ine B e s c h r e i b u n g der w o ­

m ö g l i c h z w e i t m ä c h t i g s t e n 

Person im Reich f inden Sie in 

Land der Stolzen Schlösser, 

S. 131, und in der Enzy-

klopaedia A v e n t u r i c a , S . 

U l f . D e x t e r N e m r o d w i r d 

— obwohl i h m längst die Gra­

fenwürde erteilt wurde - noch 

i m m e r von Freund u n d Feind 

'der Baron ' genannt . 

Stel len Sie ihn als e inen ge las ­

senen, sicheren u n d u n h e i m ­

lich kompetenten M a n n dar, 

der um seine M a c h t u n d um seinen Ruf w e i ß . Anfangs noch 

der rout inier te Handwerke r , zeigt er sich um seine G e m a h l i n 

ernsthaft besorgt, als es sich andeute t , dass sie in Gefahr sein 

könnte. 

Trotz eines l a h m e n Beines u n d seines Alters — er hat die S iebz ig 

überschrit ten — ist er ein respektabler Kämpfer. 

D e n H e l d e n sollte v o l l k o m m e n k l a r sein, dass die Reise mi t 

Dexter Nemrod eine große Ehre u n d eine absolute A u s n a h m e 

ist. Soll ten sie es mit i h m a l l zu toll treiben, wi rd er ke ine Skrupe l 

haben, die He lden bei nächster Gelegenhei t inhaftieren zu lassen 

und für deren Bestrafung persönlich zu sorgen. Orient ieren S ie 

sich an Mante l u n d Degen-F i lmen : Obwohl diese F i lme meist 

e ine amüsan te G r u n d s t i m m u n g e rzeugen — ebenso w i e dieses 

Abenteuer - , gibt es i m m e r Personen, meis tens die Erzschurken, 

die ihre W ü r d e ohne Schwier igke i ten behal ten. Sorgen Sie dafür, 

dass die H e l d e n Respekt für den Baron entwickeln — zukünf t ige 

Abenteuer mit Dexter Nemrod werden es Ihnen danken . 

Die Vermutungen , die L a n d o r bezügl ich Se iner H o c h w o h l g e -

boren hat (siehe un ten ) , sind natür l ich definitiv völlig halt los und 

aus der Luft gegriffen. Dexter Nemrod ist mit hundertprozent iger 

Sicherhei t nicht der M o n d der Phex-Kirche . 

Aufg rund e ines mys t i schen T r a u m e s u n d mehre re r H i n w e i s e 

k a m L a n d o r der Gedanke , Dexter Nemrod sei ein Geweih te r des 

Phex. Doch nicht i rgendein Geweihter , ne in , der M o n d selbst, 

der g e h e i m e höchste Geweih te Aventur iens . U n d so d rang er 

in Burg U l m e n h a i n ein, ungesehen von den Wachen , um nach 

Beweisen u n d H i n w e i s e n zu suchen. Doch stattdessen fand er — 

eher unbeabsicht igt - sich im Bett der Haushe r r i n wieder. 

Zweier le i Sachen zogen Landor i m m e r wiede r nach U l m e n h a i n : 

die Hoffnung auf H i n w e i s e , die seine Theor ie stützen, und die 

Hoffnung au f die Liebe Ai lynes — doch die scheint er trotz seiner 

B e m ü h u n g e n nicht e r r ingen zu können . 

Landor ist blond, b l auäug ig , e twa e inen Schrit t und fünfund­

dreißig Finger groß, trägt die H a a r e ku rz u n d e inen Bart über 

K i n n u n d O b e r l i p p e , der i h m d e n M u n d u m r a h m t . E r ist 

u n h e i m l i c h ge lenkig , Anfang Dre iß ig u n d ein veri tabler Fechter, 

wobei er l ieber au f den Gegner verwi r rende Akt ionen setzt, um 

dann zu f l iehen, als au f den tödl ichen Nahkampf. Zu d iesem 

Zwecke hat er auch i m m e r e inen k le inen Beute l dabei , den er 

einst von e i n e m A l c h i m i s t e n ' o rgans ie r t e ' u n d dessen Inha l t 

i h m — a u f den Boden geworfen - mi t e i n e m L i c h t b l i t z u n d 

ku rze r , s t a rke r R a u c h e n t w i c k l u n g b i s l a n g noch i m m e r d ie 

F lucht ermögl ichte . 

Die wunder schöne Gatt in Dexter Nemrods liebt diesen tatsäch­

lich — doch ihre Leidenschaft brennt zu stark, als dass er, der 

s tändig Abwesende , das Reich Rettende, g e n u g sein könnte. S ie 

g laubt — u n d liegt dami t nicht e inmal falsch —, dass für ihn das 

Reich wicht iger ist als sie selbst. 

Landor ist weder ihr erster, noch g l auben wir, dass er ihr letzter 

L i e b h a b e r War. Vergessen S ie aber bei Ihrer D a r s t e l l u n g der 

Ba ron in n ie , dass es ihre Le idenschaf t ist, die sie zu solchen 

Abenteuern treibt: Es ist weder Langewe i l e , noch der Versuch, 

s ich an Dexte r zu r ächen . Es ist der eh r l i che , r ah j age fä l l i ge 

Wunsch nach körperl icher Liebe . Denn an ihr ist mit Sicherhei t 

e i n e h e r v o r r a g e n d e G e w e i h t e de r s c h ö n e n Göt t in ve r l o r en 

g e g a n g e n . I h r e r l a n g j ä h r i g e n u n d rech t h ü b s c h e n K ö c h i n 

M i n n a vertraut 's ie . U n d nicht nur e inmal hat die Köchin e inen 

n e u e n B u r s c h e n ausp rob ie r t , u m i h n d a n n der B a r o n i n z u 

empfehlen. 



Er hat mi t den S c h w a r z e n L a n d e n nichts zu tun, abgesehen 

davon, dass er sie w i e jeder Geweih te der Zwölf hasst. Er wi l l sich 

mi t e inem Agenten der KGIA treffen - ebenfalls ein Geweih ter 

des P h e x - , u m von i h m die le tz ten p a a r In fo rma t ionen z u 

erhal ten , die seine T h e s e bezügl ich des Barons beweisen sollen. 

So zog er einmal wieder aus, 

Bösewichte jagen. 

Sein Weib, das ließ er allein zuhaus' 

und weit erklang ihr Klagen! 

"Was bin ich nur für ein armes Weib, 

sitz hier allein mit dem Feuer im Leib. 

Ich brauch doch auch dann und wann 

mal einen richtigen Mann!" 

Sie haderte mit ihrem Fluch, 

so schön und doch allein, 

doch eines Nachts, da kam Besuch, 

ein Magier kam herein! 

Er drang in ihr Zimmer ein, 

da zog sie ihn rasch in ihr Bett hinein. 

Der Magier rief: "Verflucht! 

Ich hab doch nur was gesucht!" 

Da weint die Baronin gar bitterlich, 

laut klang es in der Nacht, 

der Magier war sehr ritterlich 

und hat es ihr ge... 

Da war die Baronin froh und stolz, 

schenkt ihm einen Stabe aus Ulmenholz! 

Denn er war ja so nett 

und noch dazu sehr gut im Bett! 

Ihr glaubt, dass er der Einzige war? 

Da seid ihr ganz schön dumm! 

Denn eine ganze Magierschar 

ging bei der Baronin um! 

Denn genug bekam sie nicht, 

und der Ulmenhain wurd ganz schön licht! 

Die Magier, die waren froh! 

Die Baronin sowieso! 

Und die Moral von der Geschieht'? 

Das wollt ihr doch nun fragen? 

Lass deine Frau alleine nicht, 

denn andere hören ihr Klagen! 

Predigst du den ganzen Götterlauf 

setzt dein Weib dir nur Hörner auf. 

Drum sei doch nicht so dumm, 

denn Gehörnte laufen schon genug 'rum! 

Der Text w u r d e au f das n ieder länd i sche Volkslied "De klucht 

van P ie r l a la" gedichtet . Egal , ob Sie sich jetzt an dessen Melod ie 

ha l ten oder aber selber e ine Me lod i e a u s w ä h l e n — S i e sollten 

u n b e d i n g t v e r m e i d e n , d i e M e l o d i e a l s so l che n u r z u 

beschreiben. W ä h l e n Sie e ine Melod ie aus , u n d machen 

Sie sich mi t dieser vertraut. Dies wi rd das Spie l wesent l ich 

be leben , u n d g e r a d e das v i e l l e i c h t n e r v e n d e , s t ä n d i g e 

W i e d e r h o l e n der M e l o d i e , aber a u c h , dass d ie S p i e l e r 

sie ebenso, v ie l le icht u n w i l l k ü r l i c h , n a c h s u m m e n , sind 

wich t ige E lemente des Szenar ios . 

Das D i a d e m ist aus Monds i lber gefertigt und mi t zah l re ichen 

k l e i n e n Ede l s te inen besetzt . U n z ä h l i g e k l e ine , hohle Röhren 

s ind über das g a n z e D i a d e m verteil t , so dass j ede B e w e g u n g 

e i n e n K l a n g e r z e u g t , de r das Ohr erfreut . Z u s ä t z l i c h d a z u 

ist es mit Zaubern belegt, we lche das D i a d e m jewei l s um die 

zwölfte S tunde e ine Melod ie e rk l ingen lassen (also e inmal zu r 

Mit ternacht , e inma l zu Mi t t ag ) . Um die zwölfte S tunde heißt 

nicht g e n a u z u r zwölften S tunde : Die Melod ie erkl ingt w i e aus 

e igenem W i l l e n bis zu e iner halben S tunde früher oder später. 

Die Melod ie ist recht laut , so dass m a n sie auch in den St raßen 

Gareths bis zu zwei S t r aßenzügen wei ter hört. 

Der B a r o n hat das D i a d e m in der A k a d e m i e z u r m a g i s c h e n 

R ü s t u n g i n G a r e t h a u f das G e n a u e s t e u n t e r s u c h e n l a s s e n . 

Z w a r heg t der f rühere G r o ß i n q u i s i t o r i m m e r noch g e w i s s e 

Abne igungen gegenüber der M a g i e , doch im Alter scheinen sich 

diese zu legen — m a n munke l t , er w ü r d e inzwischen selber ein 

altes Artefakt aus dem Fami l ienerbe führen. 

Was w e d e r d ie Baron in noch der Baron wissen u n d wohl der 

schelmische Gott (oder e iner seiner He l fe r? ) selbst eingefädelt 

haben muss : A u f die Melod ie eben dieser al ten bornländischen 

Weise, w e l c h e das A m u l e t t t a g t ä g l i c h spiel t , ha t e ine eifr ige 

Bardin schon vor Jahren — ohne um dieses Amule t t überhaupt 

zu wissen - e inen neuen Text gedichtet . In Garet ien ist dieser 

Text recht bekannt geworden, so dass m a n c h einer gar ein paar* 

Verse mi t s ingen kann . 

Nun, Freunde, höret die Geschieht' 

von unserm Herrn Baron: 

Er wanderte in des Herrn Praios Licht, 

bracht Verbrechern den rechten Lohn. 

Und er hatte ein schönes Weib, 

die hatte 'nen rahjagefälligen Leib, 

doch ließ er sie sehr oft allein! 

Herr Baron, das muss doch nicht sein! 



Schon seit jeher wurde von verderbten Seelen versucht, die Mach t 

der E rzdämonen in die zwölfgött l ichen L a n d e zu t ragen. Doch 

seit der Err ich tung der Hep ta rch ien im Osten ist es vielerorts 

noch s c h l i m m e r geworden . Z w a r sch ienen haup t säch l i ch d ie 

g r e n z n a h e n Regionen - Tobrien, Darpat ien , das Born land u n d 

Aran ien - betroffen und so mancher , der fernab der S c h w a r z e n 

L a n d e lebt, w ä h n t sich vor d e m Schrecken sicher. Doch w i e die 

H e l d e n im vor l i egenden Aben teue r feststellen müssen , reicht 

der A r m f ins te re r Pak t i e re r sogar bis ins f r iedl iche H e r z des 

N e u e n Reiches h ine in . 

Kurz bevor sich die Tarnel an der Grenze zwischen den König­

reichen Kosch u n d Garet ien in die R a k u l a ergießt, wi rd diese von 

e inem unbenann ten Nebenfluss gespeist . Er entspringt w e n i g e 

M e i l e n entfernt in e inem a l le ins tehenden H ü g e l u n d ze ichnet 

s ich d a d u r c h a u s , dass se in Wasse r von e i n e r w u n d e r v o l l e n 

Klarhei t ist. Das w a r nicht i m m e r so: W ä h r e n d der Mag ie rk r i ege 

w u r d e an seiner Que l le versucht, e ine Wesenhei t zu beschwören, 

d ie von D ä m o n o l o g e n meis t Cha ryp to ro th z u g e o r d n e t w i r d . 

D a m a l s konn te das R i t u a l v e r h i n d e r t u n d das W e s e n d u r c h 

Efferds M a c h t gebannt werden, so dass es sei tdem in der Que l le 

ge fangen ist. Der Felsen, aus d e m der F luss entspr ingt , steht 

unter Efferds S c h u t z u n d der Tempel der Funke lnden Wasser 

wach t über die Quel le und ihr Gehe imnis . 

D ie D r u i d i n und Charyptoro th-Pakt ie rer in Gerbila die Graue 

sucht e in ige Wochen vor Beg inn des Abenteuers mi t e iner B a n d e 

von götterlosen Söldnern diesen Tempel auf. S ie erschlägt d ie 

A k o l u t h e n u n d N o v i z e n , n i c h t abe r den G e w e i h t e n E l ido r 

A z u r q u e l l : E r w i r d w e n i g e T a g e spä te r i n e i n e r u n h e i l i g e n 

Zeremonie ihrer Her r in geopfert, in deren Verlauf das H e i l i g t u m 



entweiht wi rd . An der Que l le sät Gerbila S c h w a r m s c h w ä m m e 

a u s , d a i m o n i d e P f l a n z e n , d ie das W a s s e r p e r v e r t i e r e n u n d 

dadu rch nach g e n ü g e n d l ange r Zeit die dämon i sche P rä senz 

befreien werden . Die Folgen für die Gewässer der U m g e g e n d , 

a l len voran den Großen Fluss , wä ren verheerend. 

U n t e r d e s s e n m a c h t s ich ih re S ö l d n e r b a n d e u n t e r F ü h r u n g 

des Halbe l fen Kopper da ran , in u n d um Ferdok ein Gerücht 

auszus t reuen , wonach ein Ta t ze lwurm bei S c h w a r z t a n n e n die 

G e g e n d u n s i c h e r m a c h e . D e r Z w e c k d i e s e r B e m ü h u n g e n 

is t , e v e n t u e l l i n d e r G e g e n d b e f i n d l i c h e H e l d e n g r u p p e n 

von der Q u e l l e fo r tzu locken . D e n n d iese h a b e n s ich in der 

V e r g a n g e n h e i t a l s d ie g röß te B e d r o h u n g für S c h u r k e n u n d 

Pakt ierer herausges te l l t — u n d auch Bösewichter l e rnen dazu . 

Der P l a n geht zunächs t tatsächlich auf. Die w e n i g e n Abenteurer , 

die es nach Ferdok verschlagen hat, folgen der falschen Spur u n d 

j agen e inen Ta tze lwurm, der nicht existiert. 

An d ie sem P u n k t k o m m e n Ihre H e l d e n ins Spie l : In Ferdok 

erfahren sie von dem angebl ichen Ta t ze lwurm und wol len sich 

die B e l o h n u n g verdienen, werden jedoch von Konkurrenten um 

das Gold in die falsche Rich tung gewiesen — zufäl l ig g e n a u auf 

die bedrohte Que l l e zu . Erst in S a l m i n g e n finden sie he raus , 

d a s s m a n s ie g e t ä u s c h t ha t . D o c h n a c h e i n e m A n g r i f f von 

Wasserleichen und Berichten der Dörfler wird klar, dass i rgendwo 

f l u s s a u f w ä r t s e i n e g a n z a n d e r e B e d r o h u n g ex i s t i e ren m u s s . 

D i e H e l d e n e r k l ä r e n sich (hoffent l ich) berei t , d iese Gefahr 

ausf indig zu machen . 

A u f d e m Weg dorthin verdichten sich die Anze ichen , dass die 

R a k u l a gez ie l t pervert ier t w i rd ; unter a n d e r e m entdecken die 

H e l d e n e inen der S c h w a r m s c h w ä m m e , der das Wasser e ines 

Baches verdirbt. S ie begegnen den Söldnern , ent tarnen sie als 

Gerbilas Helfer u n d schalten sie aus . Wen ig später entdecken sie 

die Le iche des ermordeten Geweih ten Elidor A z u r q u e l l . 

N a c h de r B e g e g n u n g m i t e i n e m Kobold e r r e i c h e n sie e i n e 

B r ü c k e übe r d ie R a k u l a , d ie z u m T e m p e l h inführ t . Kopper 

versucht, die H e l d e n aufzuhal ten , doch sie erreichen die Quel le 

und müssen n u n die D r u i d i n besiegen u n d ihre P läne vereiteln, 

um die Gefahr vom Großen Fluss abzuwenden . 

Die zwei tgrößte Stadt des Kosch nach d e m Fürs tens i tz Angbar 

ist von überregionaler Bedeu tung , da sie mit der Treidelstraße 

am Großen Fluss , dem größten Binnenhafen des Reiches u n d 

der Reichsstraße 6, die von hier direkt nach Gareth führt, ein 

w i c h t i g e r W a r e n u m s c h l a g p l a t z ist. B e k a n n t ist d ie S tad t vor 

a l l e m durch die Garnison der Ferdoker Gardere i ter innen u n d 

das He l l e Gerstenbräu, e in wei t über die Landesg renzen h inaus 

ge rühmtes Bier. Ferdoks Bürger, zu denen nicht wen ige Zwerge 

gehören , sind e twas weltoffener als ihre Lands leu te . Dennoch 

sind sie Ve rände rungen g e g e n ü b e r n icht sehr aufgeschlossen. 

Das Stadtbi ld wi rd vom typischen Koscher Baust i l beherrscht: 

A u f e i n e m s t e i n e r n e n Erdgeschoss r u h e n e in oder m e h r e r e 

vor ragende Fachwerkgeschosse , so dass die Gassen sich nach 

oben ver jüngen. Weiterführende Informationen zu Ferdok: Land 

der s tolzen Schlösser , S. 111. 

Wenn die H e l d e n sich e rkennbar für den Ansch lag interessieren, 

tritt ein Zwerg zu ihnen, der sich als Rimmbar t Sohn des Rugosch 

vorstellt. Er e rzähl t freimütig, dass er mi t drei Freunden d e m 

Ta t ze lwurm hatte nachste l len wol len u n d ihnen die B e l o h n u n g 

sicher gewesen wäre , w e n n nicht e ine se iner Mi ts t re i te r innen 

am gestr igen Tage vom Pferd gefal len w ä r e u n d sich dabei den 

Fuß verletzt hätte. 

D a s en t sp r i ch t n i ch t g a n z de r W a h r h e i t . W a h r ist, dass d i e 

Taschendiebin Geras ine von Nordmarken sich tatsächlich den 

Fuß verletzt hat - doch geschah dies bei der F luch t vor e in igen 

Gardisten, die sie w e g e n Diebstahls festnehmen woll ten. Auch 

w u r d e sie be re i t s v o m b e f r e u n d e t e n M a g u s g e h e i l t u n d ist 

sehr w o h l reisefähig: Die G r u p p e ist ge rade im Begriff, nach 

S c h w a r z t a n n e n aufzubrechen. 

R i m m b a r t v e r m u t e t zu rech t , dass d ie H e l d e n s ich ebenfa l l s 

d i e B e l o h n u n g v e r d i e n e n w o l l e n , u n d v e r s u c h t n u n , d i e 

Konkurrenten um das Gold in eine falsche Rich tung zu schicken, 

dami t er u n d seine Freunde den W u r m bekämpfen können, ohne 

dass die H e l d e n i h n e n eventue l l zuvor k o m m e n . U n t e r d e m 

Vorwand der Ehre unter Abenteurern teilt er sein Wissen gerne 

mi t ihnen: Vor e twa e iner Woche gab es die ersten Berichte über 

den Angriff e ines T a t z e l w u r m s auf ein Dorf, bei d e m fast e in 

D u t z e n d M ä n n e r u n d Frauen in Borons H a l l e n e i n g e g a n g e n 

sein sollen. Kurz da rau f wurden die Pergamente angesch lagen , 

von denen die H e l d e n eines bereits entdeckt haben. Ein paar 

Reisende sollen sich bereits au f den Weg g e m a c h t haben, sich 

der Bed rohung zu stellen. 

An der T ü r eines zwerg ischen Krämer ladens stoßen die H e l d e n 

a u f e in Pe rgament , das mi t der u n g e l e n k e n Z e i c h n u n g e ines 

d r a c h e n ä h n l i c h e n W e s e n s das A u g e des Be t r ach t e r s fesselt . 

Der Text besagt, dass ein Ta t ze lwurm sein U n w e s e n treibt u n d 

der jenige, der ihn erschlägt, mi t 250 Duka t en belohnt wi rd . Auf 

d e m Pergament w a r früher zu lesen, dass die gefährdete Gegend 

bei S c h w a r z t a n n e n l iegt . Doch diese Ze i len s ind v o m Regen 

verwaschen und unleser l ich . 

Das Abenteuer kann zu einer bel iebigen Zeit angesiedel t werden, 

am passendsten sind aber die Früh l ingsmona te der Jahre 30 bis 

33 Hal.. In d iesem Abenteuer können a l le H e l d e n t y p e n ohne 

E insch ränkung geführt werden . 

Der Einst ieg f indet in Ferdok statt, u n d z w a r durch die Beloh­

nung , die a u f den vermein t l i chen Ta t ze lwurm ausgeschr ieben 

steht. Es w ä r e daher güns t ig , w e n n die Barschaft der H e l d e n 

g e r a d e z u r N e i g e g e h e n , d a m i t der A n r e i z u m s o g r ö ß e r ist. 

Taschendiebe u n d Beute l schneider sind auch im braven Ferdok 

zu H a u s e . Wenn die H e l d e n ga r zu reich u n d zufr ieden sein 

so l l ten , l a s s e n S i e ih re E r spa rn i s se r u h i g e i n e m g e r i s s e n e n 

St reuner in die H ä n d e fallen. 



Rimmbar t lügt bei der Ortsangabe: W ä h r e n d das Pergament den 

angebl ichen T a t z e l w u r m in die N ä h e von S c h w a r z t a n n e n im 

Nordosten platziert , e rzähl t er den He lden , er befinde sich n a h e 

Salmingen, e iner Stadt südöstl ich von Ferdok. 

Indem er den H e l d e n e ine falsche Rich tung nennt, kann er mit 

seinen Mitstrei tern d e m vermein t l ichen Ta t ze lwurm ungestört 

nachjagen . Doch die H e l d e n gera ten durch diese T ä u s c h u n g 

erst in die N ä h e des bedrohten Tempels u n d können so Gerbilas 

P l ä n e d u r c h k r e u z e n . R i m m b a r t k a n n den H e l d e n z u r No t 

auch er läutern, dass es sich, um nach S a l m i n g e n zu ge langen , 

anbietet, au f e iner Hande l sba rke mi tzufahren , die die R a k u l a 

heraufgeruder t w i rd . An e ine solche Passage zu g e l a n g e n ist 

weder schwier ig noch teuer. Denn ob der u n r u h i g e n Zeiten ist 

jeder F l u s s k a p i t ä n froh, w e n n e in ige K l i n g e n m e h r an Bord 

s ind , u m e v e n t u e l l e R ä u b e r a b z u s c h r e c k e n . E s d a u e r t n u r 

wenige S tunden , bis sie mi t Kapi tän Gerolf Kollbarsch, e inem 

gebür t i gen Ferdoker, e i n i g s ind u n d für drei S i l b e r l i n g e pro 

Person als Passagiere auf seiner F lussbarke Bund auf Ewig nach 

Sa lmingen mitfahren können. 

Die Bund auf Ewig ist ein knapp zehn Schrit t l anger F lusskahn : 

Schmal u n d mi t w e n i g Tiefgang, bietet er sechs Ruderern und 

Die A b e n t e u e r h a n d l u n g ist da rau f ausgelegt , dass die H e l d e n 

R i m m b a r t s W o r t e n g l a u b e n , a u f de r Bund auf Ewig n a c h 

S a l m i n g e n fahren u n d dort auf Gerbilas Umtr iebe aufmerksam 

werden . Es ist a l le rd ings du rchaus denkbar, dass sie noch vor 

der Abreise aus Ferdok merken , dass der Zwerg sie belogen hat 

u n d der T a t z e l w u r m in einer g a n z anderen Rich tung zu f inden 

ist. Insbesondere erfahrene Spie le r könnten durch R immbar t s 

auf fä l l ige Hi l fsbere i t schaf t mi s s t r au i sch w e r d e n u n d sich an 

anderer Stel le nach dem Ta t ze lwurm erkundigen . 

W e n n die L ü g e auffliegt, geht das Abenteuer ein w e n i g verändert 

we i te r : Der Angri f f der Wasse r l e i chen (s iehe "Nasse A l r i k s " ) 

f indet nicht erst k u r z vor S a l m i n g e n statt, sondern berei ts in 

Ferdok. Ein reicher H ä n d l e r erkennt e inen der Tempeld iener als 

seinen S c h w a g e r aus S a l m i n g e n u n d beauftragt die He lden , dort 

bei seiner Schwester nach d e m Rechten zu sehen. Al les wei tere 

verläuft dann wie vorgesehen. 

Am Morgen fährt die Barke erst e in ige M e i l e n den Großen Fluss 

hinauf, bevor sie unter der gehe imnisumwi t t e r t en Feste Vadocia 

in die R a k u l a e inbiegt u n d ba ld R a k u l b r u c k hinter sich lässt, 

wo die Reichstraße 6 den F luss überquer t . Im S ü d e n bieten die 

fernen Wipfe l des D u n k e l w a l d e s e inen a n g e n e h m e n Kontrast 

zu den üpp igen Feldern des Nordufers, das bereits zu Garet ien 

gehört. D ie zwe i t äg ige Fahrt ist sehr g e r u h s a m u n d an Bord wi rd 

viel gescherz t u n d ge lach t . Kap i t än Kol lbarsch m u s s s tändig 

Re ime a u f se inen N a c h n a m e n h i n n e h m e n , w a s se ine L a u n e 

jedoch nicht beeinträchtigt . 

A u f m e r k s a m e n H e l d e n fa l l en h i n u n d w i e d e r B a l l e n toter 

Pf lanzente i le auf, die im Wasser t reiben. Es h a n d e l t sich um 

erste A n z e i c h e n der Perver t ierung des Flusses durch 

die S c h w a r m s c h w ä m m e . Die gute S t i m m u n g wird 

s c h l i e ß l i c h e r n s t l i c h g e t r ü b t : Vom H e c k h ä n g t 

ständig ein N e t z ins Wasser, das abends g e n u g Fische 

enthäl t , u m davon e in a u s r e i c h e n d e s N a c h t m a h l 

zuzubere i ten . Am Mi t t ag des zwei ten Tages bewegt 

sich das Ne tz u n d es sieht aus , als habe m a n e inen 

dicken Brocken gefangen. Doch als es here ingehol t 

w i r d , bef inde t s ich d a r i n n u r der a u f g e q u o l l e n e 

Kadaver e iner Plötze, deren schwarzb lau verfärbte 

Innere ien sich in das Boot h ine in ergießen. 

hebt sich mi t e i n e m schreck l i chen G u r g e l n aus d e m Wasser, 

zwei leere A u g e n h ö h l e n starren die B e s a t z u n g mi t l e id los an: 

Es ist e ine Wasse r l e i che , e in von Cha ryp to ro th mi t U n l e b e n 

erfüllter Er t runkener . 

Die Wasse r l e i chen k le t te rn an Bord der Bund auf Ewig u n d 

g r e i f e n B e s a t z u n g u n d H e l d e n a n . J e d e r H e l d m u s s e i n e 

Entsetzensprobe ( M U + 2, bei Miss l ingen mögl icherweise P a n i k 

oder A n g s t l ä h m u n g , siehe auch Unter der Dämonenkrone, S. 

10) ablegen, als ein w i lde r K a m p f an Bord der Barke ausbricht , 

der durch das S c h w a n k e n des Schiffes zusä tz l i ch erschwert ist 

(AT/PA je —2). Bei e inem Patzer kann es durchaus geschehen, 

dass H e l d e n ins Wasser s türzen. 

Am M o r g e n des dr i t ten Re i se t ages ha t d ie B a r k e 

S a l m i n g e n be inahe erreicht. Plötzl ich erschal l t ein 

Ruf aus dem Bug, denn mehrere reglose Gegenstände 

t re iben a u f d ie B a r k e zu . A l s sie n ä h e r k o m m e n , 

wi rd erkennbar, dass es sich um menschl iche Körper 

h a n d e l t . Z w e i d e r M a t r o s e n z i e h e n d e n e r s t e n 

L e i c h n a m mi t l a n g e n S t a n g e n heran , doch dieser 

beg inn t unvermi t te l t , s ich zu bewegen ! Der Kopf 

e in igen Quadern L a d u n g Pla tz . Ein havenisch getakel ter Mas t 

gibt zusä tz l ichen Vortrieb. Die Abfahrt der Barke ist au f morgen 

früh angesetzt , u n d so gehört der Abend g a n z den He lden . 



5 Wasserleichen 
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siehe auch Blutrosen und Marasken, S.79 

N a c h d e m d ie Un to t en von H e l d e n u n d M a n n s c h a f t bes iegt 

worden sind, fällt auf, dass sie a l le zerschl issene g raue L e i n e n ­

roben mit b l aug rünen St ickereien tragen. Zwei von ihnen weisen 

au f d e m H a n d r ü c k e n e inen großen verbrannten F leck au f 

Es handel t sich um die Novizen und Akolu then des geschändeten 

Tempels , deren L e i c h e n Gerbi la e infach in den F luss werfen 

l i eß , n a c h d e m sie den A k o l u t h e n die D e l p h i n t ä t o w i e r u n g e n 

vom H a n d r ü c k e n gebrannt hatte. 

meldet Kollbarsch den Angriff au f seine Barke beim Dorfschulzen 

Tsa lund Brakwei ler . Dieser ist bestürzt, da zule tz t m e h r m a l s tote 

Fische, ve rwesende Pf lanzente i le u n d Algen im Fluss bemerkt 

w u r d e n u n d gestern gar ein Kind von s tachelbewehrten Fischen 

angegriffen w u r d e . Also entscheidet er, dass der Baron von den 

Ere ign i s sen in Kenn tn i s gese tz t w e r d e n m u s s u n d bittet d ie 

He lden , ihn als Zeugen zu begleitet . 

Also begeben sich Kollbarsch, Brakwei le r und die He lden z u r 

Burg Dunkelforst, die eine Mei l e außerha lb am Waldrand gelegen 

ist. Dort sprechen sie bei Baroness Char i ss ia von S a l m i n g e n vor, 

der Schwester des abwesenden Barons Gundulf. S ie hört sich den 

Bericht u n g e d u l d i g an und teilt die Besorgnis des Dorfschulzen 

k e i n e s w e g s ; sie ist n ich t berei t , Bewaffnete f lussaufwär ts zu 

schicken, um die Vorfälle untersuchen. Die R a k u l a entspr inge 

s c h l i e ß l i c h in Gare t i en u n d fl ieße vor S a l m i n g e n d u r c h d ie 

Ba ron ie Herbon ia , w e s w e g e n die A n g e l e g e n h e i t ga r n icht in 

ihren Zuständigkei tsbere ich falle. 

B rakwe i l e r wende t sich nun an die H e l d e n u n d bittet sie, d ie 

Raku la h inaufzuwandern und nach der Que l le des Übels suchen. 

Ehrensache , den S a l m i n g e r n zu helfen, anstatt abzure isen u n d 

das Dorf der Bed rohung zu überlassen! Sol l ten e in ige H e l d e n 

au f eine Be lohnung spekul ieren, können sie von der Baroness 

ke inen Kreuzer e rwar ten . Brakwe i l e r bietet ihnen nötigenfalls 

das Ersparte der B a u e r n (etwa 7 D u k a t e n ) als Entgelt an. Doch 

es sollte auße r Frage stehen, dass die H e l d e n dieses Geld von 

den a rmen bedrohten Bauern ab lehnen . 

Die wackeren He lden treffen natür l ich die r ichtige Entsche idung 

u n d w a n d e r n nach einer kurzen Rast auf e inem Pfad am Südufer 

der R a k u l a ent lang, um nach e iner E rk l ä rung für die se l tsamen 

E r e i g n i s s e zu s u c h e n . D e r W e g s te ig t n u r sanft an u n d ist 

le idl ich gangbar , so dass sie gu t vo rankommen. Sie lassen den 

D u n k e l w a l d hinter sich u n d dr ingen in sanft gewel l tes Gras land 

vor, das mi t S t r ä u c h e r n u n d W i e s e n bes t anden ist u n d v o m 

g l i t ze rnden Band des Flusses durchströmt wird . Die Auen der 

R a k u l a sind fruchtbar u n d bieten e iner üppigen Pf lanzen- und 

T ie rwe l t Lebens raum. Oft sind die für diese Gegend typischen 

M e n h i r e u n d F ind l inge zu erblicken: e inze ln oder in Gruppen 

s t e h e n d u n d a n v i e l e n S t e l l e n m i t F l e c h t m o o s b e w a c h s e n . 

N ä h e r e s z u m Kosch u n d der Reg ion s iehe Land der stolzen 

Schlösser, S. 98ff. 

Anfangs ist die Landschaft reich an S ingvögeln , Pfeifhasen u n d 

Fasanen , d ie H e l d e n s tolpern b e i n a h e über W i r s e i k r a u t u n d 

T a r n e l e u n d d ie Wildnislebeii-Proben g e h e n l e i c h t von de r 

H a n d . Doch im Laufe der Tage wande l t sich das Bi ld u n d die 

Gruppe stellt fest, dass mi t d e m Fluss ta tsächl ich e twas nicht 

s t immt. I m m e r öfter erlebt sie Anze i chen der fortschreitenden 

Perver t ierung der Raku la : Moderges tank l iegt in der Luft, schil­

lernde Aasf l iegen schwirren umher , g a n z e Ba l l en verwesender 

Pf lanzente i le treiben in der S t römung . Am Ufer entdecken sie 

e inen Rotpüschel, der ansche inend be im Tr inken verendet ist. 

Das Wasser besi tz t s t e l l enwe i se e ine s c h w ä r z l i c h - u n g e s u n d e 

F ä r b u n g . I n i m m e r k ü r z e r e n A b s t ä n d e n s i n d d a r i n ö l i g e 

Schl ie ren und tote Fische zu entdecken. H e r a b h ä n g e n d e Zweige 

von T r a u e r w e i d e n w e r d e n von sch l e imigen A lgen überzogen , 

T ie re sind extrem aggressiv u n d Pf lanzen wuche rn u n g e h e m m t . 

Am Ende des ersten Tages kreuzt der Weg e inen kleinen Bachlauf, 

dessen Wasser besonders verdorben ist: Grässl icher Ges tank geht 

von seiner Oberfläche aus , die w ie totes Fle isch gefärbt ist. D ie 

Federn e iner verendeten Trappe sind zur Gänze verfault. Der 

Bach entspr ingt in e i n e m n a h e n Walds tück , aus d e m schri l le 

Schreie zu hören sind. Wenn die H e l d e n sich d e m Wald nähern 

wol len , sollten sie d e m Wasser besser nicht zu nahe k o m m e n . 

I m W a l d s c h l ä g t i h n e n i m S c h a t t e n v o n R o t b u c h e n u n d 

Es lamser len sofort e in faul iger Ges tank en tgegen , der s tärker 

wi rd , je nähe r sie den S c h m e r z e n s l a u t e n k o m m e n . Der Bach 

entspringt neben e inem Menhir , u n d au f der Que l le thront e ine 

wahrha f t s c h e u ß l i c h e Pf lanze , d ie der Göt t in Pe ra ine H o h n 

lacht. Um sie h e r u m l iegen Du tzende von k le inen u n d größeren 

T i e r e n , d ie von d e m Wasse r g e t r u n k e n h a b e n u n d n u n sti l l 

v e r k r ü m m t da l i egen oder sich in S c h m e r z e n a u f d e m Boden 

winden . Die Schre ie s t ammen von e inem Gänse luchs , der sich 

tief in die e igene F l anke verbissen hat. 

S a l m i n g e n ist e ine k l e ine beschau l i che Provinzstadt , d ie sich 

a n d e n R a n d des D u n k e l w a l d e s s c h m i e g t u n d a u ß e r B u r g 

Dunkelforst , d e m Si tz des He r rn der g l e i c h n a m i g e n Baron ie , 

ke ine auffäll igen Gebäude besitzt. Die Menschen hier leben vom 

Ackerbau u n d den w e n i g e n Gütern, die sie dem Wald abtrotzen 

können . D e n n obwohl die Lands t raße bis nach A l m a d a führt, 

kehren n u r w e n i g e Reisende ein. 

Als die H e l d e n sich nach dem Ta t ze lwurm e rkund igen , ze igen 

sich d ie Dörfler e r s t aun t u n d be r ich ten , dass sich d iese r bei 

Schwarz t annen im Norden befindet. Es wi rd klar, dass Rimmbar t 

den H e l d e n falsche Informationen gegeben haben muss . Derwe i l 

Tr inkwasser wi rd z u m Problem. Die Suche nach e iner re inen 

Quel le kann in der N ä h e des Tempels S tunden dauern . 

St reuen S ie in u n r e g e l m ä ß i g e n Abständen i m m e r bedrohl icher 

w e r d e n d e A n b l i c k e u n d E r e i g n i s s e e in , d u r c h d i e s ich d i e 

idyl l ische Atmosphäre der ersten M e i l e n nach u n d nach in e ine 

erschreckende Szener ie verwandel t . Der Tempel der Funke lnden 

W a s s e r l i e g t e t w a 4 5 M e i l e n von S a l m i n g e n entfernt , doch 

werden die H e l d e n e in ige M a l e aufgehal ten, so dass sie das Ziel 

ihrer Reise erst am dritten Tag erreichen werden . 



B e i der P f l anze h a n d e l t s ich u m e i n e n S c h w a r m s c h w a m m : 

e i n drei S p a n n d u r c h m e s s e n d e r K l u m p e n s c h w a m m a r t i g e n 

G e w e b e s von e i t r i g e r Fa rbe , u m d e n s i ch w e i t a u s l a d e n d e 

Blä t t e rn aus A l g e n g e s p i n s t g r u p p i e r e n . U n z ä h l i g e haa r fe ine 

Wurzelfäden graben sich in Erdreich, Pf lanzente i le u n d selbst 

das Gestein des Menh i r s . Das Wasser des Baches f l ießt durch 

das S c h w a m m g e w e b e , u n d w e n n es w i e d e r austri t t , ist es zu 

ver f luch tem Unwasser geworden. Dies ist ein S c h w a r m s c h w a m m , 

eine der Pf lanzen, mi t denen Gerbi la das F lusswasser verdirbt. 

D a b e i h a n d e l t e s s ich u m e i n e d a i m o n i d e P f l a n z e n a r t , d i e 

pe r dämonischer Pe rve r t i e rung aus Ei t r igen Krö tenschemeln 

hervorgegangen ist. 

D ie H e l d e n w e r d e n diese Mons t ros i t ä t s i cher l i ch von Deres 

Antl i tz t i lgen wol len . Doch das ist leichter gesagt als getan, denn sie werden sofort von den sterbenden T ie ren angegriffen, die die 

P f l anze verteidigen. Zwar sind Wiese l , Frösche und Rebhühner 

keine echte Bedrohung , doch W i l d k a t z e n und Habich te , selbst 

I g e l k ö n n e n den H e l d e n d u r c h a u s z u L e i b e r ü c k e n , z u m a l 

d i e T i e r e L u t a n a s , T o l l w u t u n d d i e g e f ä h r l i c h e S c h w a r z e 

Wut übe r t r agen k ö n n e n ( K r a n k h e i t e n : s iehe E n z y k l o p a e d i a 

Aventur ica , S. 92ff, und Drachen, Greifen, Schwarzer Lotus, 

S. 82f). Um den S c h w a r m s c h w a m m zu vernichten, m u s s das 

S c h w a m m g e w e b e zerstört werden , wobei nach jeder g e l u n g e n e n 

Attacke Unwasse r herausspri tzt , das die H a u t leicht verätzt. 

Schwarmschwamm 
LE 60 RS 2 TP W - 2 (Unwasser) GW 5 
T ie re , die vom p e r v e r t i e r t e n W a s s e r d i rek t an der Pf lanze 

t r i n k e n , ver te id igen sie ohne Rücksicht auf ihr e igenes Leben. 

Im S c h l a m m neben d e m M e n h i r entdecken die H e l d e n mensch-

l iche Fußabdrücke , die e twa zwe i Tage alt s ind. S ie s t a m m e n 

von Kopper und seinen Gehilfen, die den S c h w a r m s c h w a m m 

hier ausgesät haben. 

Das Raku lawasse r ist nach d e m S c h w a r m s c h w a m m etwas besser 

geworden, doch am zwei ten Tag verschlechtert es sich wiede r 

deutlich. Vor der T a r n e l m ü n d u n g steigt das Ge lände zu e iner 

breiten H ü g e l k u p p e an, au f der der Weg endet. Auf d e m höchsten 

Punkt des H ü g e l s steht e ine k re i s runde Gruppe von Dolmen , 

großen t ischförmigen Ste inen, aus deren Mit te e ine Rauchfahne 

aufsteigt: F ü n f Reisende nu tzen die Ste ine als W i n d s c h u t z u n d 

sitzen sorglos um ein Feuer h e r u m , über dem eine Ente brät. Es 

handelt sich um den Halbel fen Kopper u n d vier Söldner, die in 

Gerbilas Auftrag erst das Ta tze lwurm-Gerüch t verbreitet haben 

u n d n u n S c h w a r m s c h w ä m m e aussäen . S ie bef inden sich a u f 

dern Weg zu rück z u m Tempel und fühlen sich so sicher, dass 

s ie keine Wachen aufstellen. 

J e n a c h T e m p e r a m e n t u n d Vorsicht de r H e l d e n w e r d e n s ie 

entweder offen zu den Söldnern treten oder sich heranschleichen, 

um das Gespräch zu be l auschen . Wenn sie ans Feuer treten, 

lädt Kopper sie ein, sich zu ihnen zu setzen und zu p laudern . 

Andernfalls hören sie nichts, das Aufschluss über Herkunf t u n d 

Ges innung der Truppe geben könnte, werden aber mögl icher­

weise be im Lauschen entdeckt. 

Versuchen S i e , das Gespräch z w i s c h e n den be iden G r u p p e n 

so zu gestal ten, dass die H e l d e n Kopper und seinen Gefährten 

z w a r m i s s t r a u e n , a b e r k e i n e n k o n k r e t e n G r u n d e r h a l t e n , 

sie a n z u g r e i f e n . S t r e u e n S i e k l e i n e D e t a i l s e i n , d ie d a r a u f 

h i n d e u t e n m ö g e n , d a s s m a n e t w a s z u v e r b e r g e n ha t , a b e r 

a u c h a u f g e s u n d e m Mis s t r auen Fremden g e g e n ü b e r b e r u h e n 

könnten: E iner der Schurken verstaut betont unauffä l l ig e inen 

k l e i n e n L e i n e n b e u t e l i n s e i n e m R u c k s a c k , d i e H a n d e i n e r 

b re i t schu l t r igen Frau ist stets in der N ä h e ihrer Axt. Kopper 

führt die Un te rha l tung be inahe a l le ine u n d beantwortet Fragen 

der H e l d e n nur auswe ichend , ist aber selbst sehr wissbegier ig . 

Besonde r s in te ress ie r t i hn , w a s die H e l d e n in d iese G e g e n d 

v e r s c h l a g e n hat . W e n n sie i h m von R i m m b a r t s T ä u s c h u n g 

berichten, ist er ehr l ich verärgert über dessen Hinter l is t . 

N a c h e iner Wei le des Mis s t r auens bittet Kopper e inen se iner 

B e g l e i t e r , m i t i h m n a c h F e u e r h o l z z u s u c h e n . D a s ist n u r 

e in V o r w a n d , d e n n e r w i l l mi t s e i n e m K u m p a n das we i t e r e 

Vorgehen besprechen — kurz , er wi l l k lären, w i e sie die H e l d e n 

am einfachsten loswerden . Das Mis s t r auen der H e l d e n sollte 

je tzt aus re ichen , den ande ren e twas au f den Z a h n zu fühlen 

(falls nicht : der Holzvor ra t ist noch be t räch t l i ch) , so dass sie 

vermut l ich den Versuch un te rnehmen , das Gespräch zwischen 

d e m Ha lbe l f en u n d s e i n e m Beg le i t e r zu be l auschen . Da die 

drei verbl iebenen Söldner i m m e r noch am Feuer si tzen u n d die 

Gruppe misstrauisch beäugen , müssen sich die H e l d e n also etwas 

e infa l len lassen, um an den Dre ien v o r b e i z u k o m m e n , wobei 

L i s t oder e ine m a g i s c h e A b l e n k u n g roher G e w a l t s i che r l i ch 

vorzuz iehen sind. 

W e n n sich e iner der H e l d e n an die be iden R e d e n d e n he ran ­

schleicht, kann er folgende Gesprächsfetzen er lauschen: 

"Es w a r mi r von Anfang an klar, dass die Ta tze lwurmscha rade 

nicht ausre ichen würde , um alle Abenteurer fernzuhal ten." 

"Bisher haben die P laka te ihren Zweck erfüllt, das sind die ersten 

Reisenden aus Ferdok seit zwei Wochen ." 

" D e n n o c h . E i n e n T a t z e l w u r m erf inden — orkischer Stumpf-

sinn! 

"Gerbi las P l an ist bis jetzt aufgegangen . Trotzdem muss sofort 

e iner von uns z u m Tempel und ihr M e l d u n g erstatten." 

"Der e ine von den neuen , der mit dem wachen Blick: Ich schätze, 

er hat den Braten gerochen." 

" S i e w e r d e n d e n n o c h a l l e s t e rben . W i r m a c h e n e s w i e d i e 

Maraskane r : Wenn sie schlafen, ssst — Kehle durch." 

Die He lden wissen also, woran sie sind und sie werden versuchen 

müssen , Kopper u n d die anderen zu überwä l t igen , bevor diese 

ihren P l a n in die Tat u m s e t z e n u n d sie töten. Dabe i hat d ie 

H e l d e n g r u p p e den Vorteil der Über raschung au f ihrer Sei te und 

nutzt ihn hoffentlich gu t aus . Denn die Schurken sind passable 

Kämpfer, und Kopper kann z u d e m noch seine M a g i e e insetzen. 

Die Werte von Kopper u n d den Söldnern f inden Sie im Anhang 

au f Sei te 33. 

Sobald sich der S ieg der H e l d e n abzeichnet , w i rd Kopper f l iehen 

(notfalls benutzt er e in T R A N S V E R S A L I S - A m u l e t t ) , u n d auch 

die anderen Söldner werden e inen aussichtslosen K a m p f nicht 

fortsetzen, sondern l ieber ihr He i l in der F luch t suchen. 

Die zurückge lassenen Rucksäcke enthal ten neben gewöhn l i che r 

Reiseausrüs tung e inen Stapel der Ta tze lwurm-Pergamen te , die 

die He lden schon aus Ferdok kennen, und e inige Dukaten ( 2 W 6 ) . 

Z u d e m f inden sie e inen Beutel , der mehre re Du tzend k le ine , 

f e u c h t g l ä n z e n d e K u g e l n en thä l t : S c h w a r m s c h w a m m s a m e n . 

Sobald ein H e l d e inen von ihnen mi t der bloßen H a n d berührt , 

treiben haarfeine W u r z e l n dämonisch schnell aus d e m S a m e n 

und graben sich in seine H a u t (1 S P ) . Der S a m e n sollte mög­

l ichs t s c h n e l l entfernt w e r d e n . A n s o n s t e n w u c h e r t ba ld e in 

S c h w a r m s c h w a m m a u f der H a u t des Betroffenen — die gars t igen 

A u s w i r k u n g e n dessen seien Ihnen als Spie l le i te r / in überlassen. 



Von der H ü g e l k u p p e he run te r ist die T a r n e l m ü n d u n g bereits 

zu sehen, u n d nach w e n i g e n S t u n d e n F u ß m a r s c h h a b e n die 

H e l d e n sie erreicht . Die Tarnel vere in ig t sich von S ü d e n her 

k o m m e n d mi t der R a k u l a . In der Südhäl f te weis t die R a k u l a 

e in ige flache S a n d b ä n k e auf, die das Ube rque ren des Zuflusses 

er leichtern. Die Wasserqua l i tä t der R a k u l a ist schlechter denn je, 

d ie der Tarnel dagegen gu t — nicht umsonst ist der N a m e dieses 

F lüsschens mit dem der Hei lp f lanze ve rwand t . . . 

A u f e ine r der S a n d b ä n k e w u r d e der g e s c h ä n d e t e L e i c h n a m 

Elidor A z u r q u e l l s angespül t . Er bietet e inen g raus igen Anbl ick: 

S e i n e A u g e n b l i c k e n d v e r z w e i f e l t i n s L e e r e , B r a n d - u n d 

M e s s e r w u n d e n übersäen se ine H a u t , u n d das S t i rnband aus 

Blut rochenhaut , das he i l ige Abze ichen eines Tempelvorstehers, 

hat sich w i e e in Schraubstock um seinen Schäde l z u s a m m e n g e ­

zogen . Se ine l i nke H a n d ze ig t e ine D e l p h i n t ä t o w i e r u n g , d ie 

a l lerdings g r a u s a m verzerrt ist und Efferd H o h n lacht. Eventuel l 

e r innern sich die H e l d e n daran, dass die Wasser le ichen ku rz vor 

S a l m i n g e n ebenfalls M a l e au f den H a n d r ü c k e n hatten, denn den 

Akolu then w u r d e n die T ä t o w i e r u n g e n ausgebrannt . 

E l i d o r ist g l ü c k l i c h e r w e i s e n i c h t z u m U n t o t e n g e w o r d e n . 

Stat t dessen aber ha t s ich e ine g a n z e S c h a r von aggress iven 

F l u s s k r e b s e n (s iehe Bestiarium Aventur icum, S . 186) u n t e r 

se inem Le i chnam eingenistet, die die He lden als u n w i l l k o m m e n e 

S tö rung betrachten. 

F ü r das letzte S tück der F l u s s ü b e r q u e r u n g hat ten Kopper u n d 

seine Gefährten e inen ufernahen B a u m gefällt, der als Brücke 

von der le tz ten S a n d b a n k ans Ufer d ien te u n d auch au f der 

F l u c h t vor den H e l d e n die U b e r q u e r u n g e rmögl ich te . W e n n 

zwe i oder mehr Schurken vor den H e l d e n geflohen sind, haben 

sie den B a u m s t a m m ans Ufer z iehen können, so dass die H e l d e n 

das letzte S tück durch das U n w a s s e r s c h w i m m e n müssen . Ist 

Kopper a l le ine en tkommen , dann besteht die Brücke noch u n d 

die H e l d e n erreichen das Ostufer t rockenen Fußes, wo sie ihren 

Weg fortsetzen. 

den H e l d e n au f andere Weise b e i z u k o m m e n , und schon bald 

geschehen seltsame Dinge : Ein H e l d stolpert scheinbar g rundlos , 

e in R u c k s a c k b e k o m m t u n b e m e r k t e in L o c h u n d der Inha l t 

fällt S t ü c k für S t ü c k a u f den Weg, e in Gür te l re iß t u n d die 

Be ink le ide r des Betroffenen fallen herab . Abends ergießt sich 

ein Wasserschwal l von oben ins Feuer herab, löscht es z i schend 

u n d dampfend u n d jagt a l len e inen gehör igen Schrecken ein. 

In der Nach t schleicht K a x u m a s t e l p r a u m um das L a g e r h e r u m 

und bringt die H e l d e n durch knackende Zweige und schaur iges 

H e u l e n um ihren Schlaf, hinterlässt aber keiner le i Spuren . 

Am nächsten Morgen setzen die H e l d e n ihre W a n d e r u n g fort, 

auch w e n n der unsichtbare Beglei ter an den Nerven zehrt. U n d 

er ist ke ineswegs verschwunden: Eine knappe Mei l e nach d e m 

Lagerp la t z befindet sich eine magisch getarnte Grube au f d e m 

Weg, in die der vorangehende H e l d a u c h prompt hineins türzt . 

De r G r u n d der Grube ist w e i c h gepolstert , so dass der H e l d 

k e i n e n S c h a d e n n i m m t , doch k l eb t e r u n e r k l ä r l i c h e r w e i s e 

a m B o d e n fest u n d k a n n n u r u n t e r g r ö ß t e n M ü h e n w i e d e r 

he rausgezogen werden . 

Da die Gruppe auch nach diesem- Ansch lag wei terz ieht , muss 

der Kobold zu noch här teren B a n d a g e n greifen: Er wirft e inen 

Zauber a u f e inen der H e l d e n , woraufh in dieser l a n g s a m w i e 

ein Bal lon zu schweben beginnt! Wenn i h m ke iner der anderen 

hilft, w i rd er vom W i n d davonget ragen werden und sanft über 

die Landschaft gle i ten. 

Doch der S c h a b e r n a c k n i m m t e in p lö t z l i ches Ende , a ls der 

Kobold vor Bege i s te rung unvorsicht ig wi rd und dem Fluss zu 

nahe kommt . Eine unna tü r l i che R a n k e wicke l t sich um seinen 

F u ß u n d zer r t i h n l a n g s a m , aber une rb i t t l i ch ins U n w a s s e r 

h i n e i n . E s ble ibt i h m k e i n e W a h l , a ls d ie H e l d e n u m Hi l f e 

zu rufen! 

N u n haben die H e l d e n also den Verursacher al l der S t re iche 

entdeckt u n d verstehen hoffentlich Spaß — denn in Kaxumas t e l ­

p r a u m finden sie e inen wertvollen Verbündeten. I ndem sie i h m 

g l a u b h a f t ve r s i che rn , dass sie ebenfa l l s auf der S u c h e n a c h 

den Urhebe rn der S c h w a r m s c h w ä m m e sind, können sie sein 

Vertrauen err ingen. Dabei ist das Wicht igs te , ke inen Ärger über 

die erl i t tene Unbi l l zu ze igen , denn K a x u m a s t e l p r a u m hasst es 

zutiefst, w e n n seine Scherze nicht allseits beklatscht u n d gelobt 

werden . U n d gerade für den B a l l o n - H e l d e n m a g das k a u m das 

Nahe l i egends te sein ... 

Wenn es den H e l d e n gel ingt , den Kobold zu überzeugen , dass 

sie nichts Böses im Sch i lde führen, w i r d er i h n e n helfen, wo 

er k a n n . Er kenn t sich in der Gegend bestens aus , k a n n mi t 

Vierblät t r igen Einbeeren aushelfen, u n d w e n n sie au f die Idee 

k o m m e n , ihn nach e inem Efferd-Tempel zu fragen, berichtet er 

von e iner "he i l igen Que l l e" g a n z in der N ä h e . Als die Gruppe 

sich dorthin aufmachen wi l l , k o m m t i h m eine Idee: Er kündig t 

an, "Verstärkung" zu holen u n d ebenfalls z u r he i l igen Quel le zu 

k o m m e n — u n d verschwindet w i e vom Erdboden verschluckt . . . 

Gerbilas Tun ist nicht nur den S a l m i n g e r n ein Dorn im Auge . 

Auch die n ich tmensch l ichen Bewohner der R a k u l a a u e n haben 

un te r der Pe rve r t i e rung des F lusses zu le iden , u n d zu ihnen 

gehört insbesondere der Kobold K a x u m a s t e l p r a u m . Bereits seit 

Tagen streift er durch die Gegend u n d versucht , e twas g e g e n 

die Vorgänge in ' se inen ' A u e n zu un te rnehmen . N a c h d e m die 

H e l d e n die Tarnel überquer t haben, kreuzt er unbemerk t ihren 

Weg, hä l t sie z u n ä c h s t für die S c h u l d i g e n u n d versucht , d ie 

vermein t l ichen Feinde aus der Gegend zu vertreiben. 

Kobolde sind auße rgewöhn l i che Wesen (Bes t i a r i um Aven tu r i ­

cum, S . 235) , die neben anderen Eigenhe i ten k a u m j e m a n d e m 

ein echtes Le id zufügen. D a r u m versucht K a x u m a s t e l p r a u m , 



Kaxumas te lp raum hatte keineswegs gelogen: Keine drei S tunden, 

n a c h d e m s ie i h m b e g e g n e t s i n d , g e l a n g e n d i e H e l d e n a n 

eine e in fache B r ü c k e a u s S e i l e n u n d Bre t te rn , d ie n a h e der 

E i n m ü n d u n g eines stark pervert ierten Flusses über die R a k u l a 

führt. E in Holzsch i ld , das eine Fontäne unter e i n e m Regenbogen 

ze ig t , w u r d e i n z w e i Te i l e z e r b r o c h e n u n d a u f d e n B o d e n 

geworfen. H i n t e r der Brücke beg inn t der s icher noch e i n m a l 

z w a n z i g M e i l e n l ange Pilgerpfad z u m Tempel. 

Der Ha lbe l f Kopper hat ihn a l le rd ings bereits vor den H e l d e n 

erreicht und wi l l sie n u n endl ich ausschal ten. Er u n d ein wei terer 

Söldner l auern den H e l d e n au f u n d beschießen sie mit Pfeilen, 

sobald d iese die B r ü c k e ü b e r q u e r e n u n d k e i n e n R a u m z u m 

A u s w e i c h e n haben . U n t e r der Brücke lauer t e in von Gerbi la 

kontrollierter Zwergkrakenmolch , um zu verhindern , dass die 

Gruppe einfach durch den F luss schwimmt . 

Die H e l d e n müssen n u n e inen P l a n e r s innen , w i e sie dieses 

H i n d e r n i s mög l i chs t schne l l ü b e r w i n d e n . V ie l l e i ch t h a n g e l n 

sie s ich u n t e r der B r ü c k e e n t l a n g oder b a u e n e i n e n g r o ß e n 

Holzschi ld gegen die Pfeile? Belohnen Sie l istenreiches Vorgehen 

u n d k l u g e A b l e n k u n g s m a n ö v e r m i t Erfolg — l a s s e n S i e die 

H e l d e n e r k e n n e n , dass sie m i t p l a n v o l l e m Vorgehen w e i t e r 

kommen als mi t Brach ia lgewal t . 

Zwergkrakenmolch 
INI-Basis 5 AT 4x8 PA O LE 60, davon 5 pro Tentakel 

T P W + 4 ( B i s s ) RSO M R 8 
Siehe auch Bestiarium Aventuricum, S.172 

N a c h d e m sie die Brücke ü b e r w u n d e n haben, folgen die H e l d e n 

dem Pilgerpfad au f e inen a l le ins tehenden H ü g e l zu , zwischen 

dessen z w e i felsigen Kuppen der F luss herunters t römt . Dort 

oben l iegt die Que l le mi t d e m Tempel der Funke lnden Wasser. 

Der Pfad führt durch morast iges Ge lände am Flussufer ent lang, 

i n d e m sich w i d e r l i c h e K r e a t u r e n t u m m e l n u n d s c h l e i m i g e 

Auswüchse nach den St iefeln tasten. Der Pfad e r k l i m m t den 

schmalen S ü d h a n g des H ü g e l s durch z w e i l ange Re ihen von 

M e n h i r e n h i n d u r c h u n d e n d e t i n e i n e n H o h l w e g , de r von 

Sprühnebel erfüllt ist. 

Der H o h l w e g ist mi t S p r ü h n e b e l s c h w a d e n angefül l t , so dass 

m a n sich w i e in e iner Waschküche fühlt u n d k a u m die H a n d 

vor A u g e n sehen k a n n — u n d g le ichze i t ig ist der U n t e r g r u n d 

schrecklich schlüpfrig. Die H e l d e n durchqueren ihn u n d stehen 

e n d l i c h i m T e m p e l der F u n k e l n d e n Wasser , d e m Zie l i h r e r 

Reise. 

Der Anbl ick des Tempels raubt j edem Betrachter zunächs t den 

A t e m . D i e Q u e l l e des F l u s s e s l i e g t i n e i n e r t iefen S c h l u c h t 

z w i s c h e n den be iden Gipfeln des H ü g e l s . Von i h r e m G r u n d 

schießt das Wasser in e iner Fontäne empor, deren H ö h e mehre re 

Schri t t beträgt. W i n d e pfeifen u n d heu len efferdgefällig durch 

die Schlucht , zers täuben die Wassersäule in u n z ä h l i g e feuchte 

Schle ie r u n d sorgen für e in unbeschreibl iches Farbenspiel , w e n n 

Praios ' L ich t die Regenbogen aus den Sprühnebe ln entstehen 

lässt, nach denen das H e i l i g t u m seinen N a m e n hat. 



U n z ä h l i g e s c h m a l e S t e g e s ind a n S e i l e n k r e u z u n d q u e r i n 

der Sch luch t aufgehängt u n d verbinden Kavernen u n d k le ine 

H ö h l e n in den F e l s w ä n d e n , in denen sich die T e m p e l r ä u m e 

befinden. Auf diesen Brettern wande l t en Geweihte u n d Pi lger 

e n t l a n g , u m d e m L a u n e n h a f t e n n a h e z u se in - u n d n ä h e r 

kann m a n Efferd in dieser Sphäre k a u m k o m m e n . Unabläss iges 

D r ö h n e n u n d B r a u s e n ve r sch luck t a l l e a n d e r e n G e r ä u s c h e , 

w ä h r e n d d i e h e r a b s i n k e n d e n W a s s e r s c h l e i e r d a s G e f ü h l 

vermit teln, m a n befände sich unter Wasser. Es drängt sich der 

G e d a n k e auf, dass d ie U r g e w a l t e n , übe r die Efferd gebie te t , 

von Sterbl ichen n iemal s begriffen, sondern an Orten wie diesen 

höchstens erahnt werden können. 

F r ü h e r w i m m e l t e e s i n der g a n z e n S c h l u c h t von m i n d e r e n 

E l e m e n t a r w e s e n aus Wasser, Luft u n d Erz : Da w a r e n Meer ­

s c h a u m m ä n n c h e n und Gi sch tk l abau te r zu entdecken, Pfeifböen 

u n d bizarr geformte Nebel erfüllten die Luft. Ganze Fami l i en 

von Wel lenwir r l ingen und Brandungsgeis tern zogen ihre B a h n e n 

u n d h i e r u n d d a s t a n d e n K u p f e r k n e c h t e oder e ine k a n t i g e 

Steinstele , die m a h l e n d e Geräusche von sich gaben . M a n c h m a l 

traf m a n hier E lementare des Wassers u n d der Luft an, u n d g a n z 

selten e inmal w a r es e inem Pi lger gar vergönnt, e inen prus tenden 

Dschinn des Wassers aus der Que l le empors te igen zu sehen, der 

hier im wahrs ten Worts inn in se inem Element war . 

Doch nach der E n t w e i h u n g des H e i l i g t u m s hat Gerbila g a n z e 

Arbeit geleistet und die Schlucht mit Charyptoroths Mach t erfüllt. 

Das Becken, in d e m sich das Quel lwasser sammel t , ist bereits 

an den meis ten Stel len mi t w u c h e r n d e n S c h w a r m s c h w ä m m e n 

besetzt. Wenn das Wasser hinaufschießt , ist es noch rein u n d klar, 

doch sobald es von S u m u s Griff gepackt nach unten fällt, wi rd 

es von den S c h w a r m s c h w ä m m e n aufgesogen und in Unwasse r 

v e r w a n d e l t . D i e O b e r f l ä c h e n des S a m m e l b e c k e n s u n d des 

Flusses au f der Südse i te sind mit schi l lernder Fäu ln i s bedeckt. 

U n d darun te r bewegt sich Unsäg l i ches , als wol le es ans Licht 

D e r e s d r i n g e n u n d sei k u r z davor, d ie Fesseln abzus t re i fen . 

D i e M i n d e r g e i s t e r h a b e n s ich g r ö ß t e n t e i l s a n a n d e r e Orte 

z u r ü c k g e z o g e n , d ie noch ve rb l i ebenen w i r k e n s c h w a c h u n d 

hinfäl l ig . 

Die D r u i d i n selbst befindet sich unten zwischen den S c h w a r m ­

s c h w ä m m e n , w o sie auf d e m P a n z e r e i n e s M a l m e r s d u r c h 

das U n w a s s e r stakt. H i e r hegt u n d pflegt sie die d a i m o n i d e n 

P f l a n z e n , ver fü t te r t u n v o r s i c h t i g e E l e m e n t a r w e s e n a n d i e 

Kreaturen im Wasser und sorgt dafür, dass die Befreiung seines 

charypto iden Sch l angenwesens fortschreitet. 

KAITIPF v m D I E Q U E L L E 

Die S u c h e der H e l d e n ist vorüber: S ie haben die Que l l e des 

Übels erreicht, der Ursp rung der Perver t ierung liegt z u m Greifen 

nahe u n d sie können Gerbi las P läne endgül t ig durchkreuzen . 

A u f den Stegen kommt es z u m K a m p f gegen die verbl iebenen 

Söldner, die von Gerbilas ehemal s siebenköpfiger Truppe noch 

übr ig sind, Kopper (sofern er noch lebt) u n d na tür l ich gegen die 

D r u i d i n selbst. Durch die U m g e b u n g ist dieses Gefecht jedoch 

al les andere als gewöhn l i ch : 

• Die Stege haben kein Geländer u n d sind nass und gl i tschig, 

so dass H e l d e n und Gegner stets Gefahr laufen h inun te r zu ­

s türzen. Es ist mögl ich , Gegner mi t gez ie l t en Stößen oder 

Sch lägen aus d e m Gle ichgewicht zu br ingen u n d vom Steg 

zu stoßen. Es ist H e l d e n (und Sö ldnern ) mögl ich , mi t e iner 

Körperbeherrschimgs-Probe +4 au f e inen erreichbaren Steg zu 

spr ingen oder sich im S tu rz an e inem tieferl iegenden Brett 

oder Sei l festzuhalten. 

• D ie S p r ü h n e b e l s c h w a d e n der Wasser fontäne d u r c h n ä s s e n 

die Kämpfenden n icht n u r von Kopf bis Fuß , sondern sie 

bieten auch die Mögl ichke i t , sich h inter besonders dichten 

Wasserschleiern zu verbergen, sei es für e ine Verschnaufpause 

oder e inen Hinterha l t . 

• D u r c h die Wasserschle ier in der Sch luch t sind Bögen u n d 

Armbrüs te nu tz los . Wurfwaffen e rha l ten e inen M a l u s von 

drei Punkten . 

Die Söldner versuchen, die H e l d e n h inun te r in die S c h w a r m ­

schwämme zu stoßen. D a z u bedienen sie sich allerlei schmutziger 

Tricks u n d versuchen beispielsweise, die Hal tese i le eines Steges 

zu kappen, den gerade ein H e l d überquer t . Achten Sie a l le rd ings 

darauf , das s d ie H e l d e n n i c h t a h n u n g s l o s i n so lche F a l l e n 

h i n e i n l a u f e n , d e n n w e r i n d ieses U n w a s s e r fällt, d e m g n a d e 

Efferd. Gerb i la nu tz t ih re Pak tgabe aus s icherer En t fe rnung 

heraus , i n d e m sie die Wasserfontäne zu gez ie l ten Stößen gegen 

Stege u n d H e l d e n umlenkt . 

Nach einigen Waffenwechseln (sobald Ihre He lden in Bedrängnis 

gera ten) trifft schl ießl ich K a x u m a s t e l p r a u m ein, u n d mi t i h m 

die angekünd ig te Verstärkung: eine unüberschaubare Zahl von 

E l e m e n t a r w e s e n aus Wasser u n d Luft schwirr t , braust , weht , 

p lä tscher t u n d g lucks t in die S c h l u c h t h ine in , erfüllt sie mi t 

der Präsenz der unget rübten E lemen te und wirft sich au f der 

Seite der H e l d e n in den Kampf. Du tzende von M i n d e r g e i s t e m 

umschwi r r en die Söldner u n d rauben ihnen die Orient ierung, 

E lementa rge i s te r s türzen sich rücksichtslos au f die S c h w a r m ­

s c h w ä m m e u n d eine Windhose fängt e inen s türzenden He ld au f 

und setzt ihn behu t sam auf e i n e m freien Steg ab. Die Elemente 

greifen end l ich selbst e in u n d be te i l igen sich am R i n g e n um 

die Que l l e . K a x u m a s t e l p r a u m häl t sich aus d e m e igent l ichen 

Gefecht heraus , ruft aber bedrohten H e l d e n W a r n u n g e n zu u n d 

beschimpft Gegner oder lenkt sie ab. 

W e n n Gerb i las Fußvolk g e s c h l a g e n ist, bleibt d ie Pak t ie re r in 

a l l e i n e a u f i h r e m M a l m e r f l o ß z u r ü c k . B e s i e g t , d o c h n i c h t 

gesch lagen , greift sie z u m letzten Mit tel , um das Wesen doch 

noch zu befreien: Sie opfert ihr e igenes Leben . Mi t den Worten 

" U n d die nachtb laue Her r in wi rd doch über den Großen Fluss 

kommen!" stürzt sie sich kopfüber in die S c h w a r m s c h w ä m m e 

hine in u n d verschwindet im Unwasser . L a n g s a m beginnt es zu 

s chäumen u n d zu brodeln, und etwas steigt aus d e m Wasser an 

die Oberfläche empor ... 

Doch es ist ke ine Kreatur der Niederhöl len , die sich j e ' z t aus den 

F lu ten erhebt, sondern e twas gänz l i ch anderes : Ein Dschinn des 

Wassers wächs t aus der Que l le in die Höhe , ges ta l tgewordenes 

F l i e ß e n in Form e ines z o r n i g e n M a n n e s , sechs Schr i t t hoch 

und beseelt von Kraft u n d U n g e s t ü m , die ihresgle ichen suchen. 

Er häl t die Pakt ierer in mühe los in der ausgestreckten Rechten 

u n d seine wässer ige Stirn kräusel t sich wel lenförmig, w ä h r e n d 

G e r b i l a k r e i s c h e n d u n d h e u l e n d i h r e H e r r i n an f l eh t . De r 

Dschinn beachtet ihr Toben nicht, sondern stößt e in gewal t iges 

G u r g e l n a u s , das von den F e l s w ä n d e n w i e d e r h a l l t , u m m i t 

se inem Opfer in den F lu ten zu verschwinden , die die schreiende 

D r u d i n verschlucken, als habe es sie nie gegeben . Das Wesen, 

das u n t e r der Q u e l l e l aue r t u n d harr t , bleibt g e f a n g e n , u n d 

durch die Schlucht w e h e n Sprühnebe lsch le ie r u n d e i n ' T a u c h 

von Unve rgäng l i chke i t . . . 

D ie S u c h e der H e l d e n ist vorüber: S ie haben die Que l l e des 

Übels erreicht, der Ursp rung der Perver t ierung liegt z u m Greifen 

nahe u n d sie können Gerbilas P läne endgül t ig durchkreuzen . 

A u f den Stegen k o m m t es z u m K a m p f gegen die verbl iebenen 

Söldner, die von Gerbilas ehemal s siebenköpfiger Truppe noch 

übr ig sind, Kopper (sofern er noch lebt) u n d na tür l ich gegen die 

D r u i d i n selbst. Durch die U m g e b u n g ist dieses Gefecht jedoch 

al les andere als gewöhn l i ch : 

• D ie Stege haben kein Geländer u n d sind nass und gl i tschig, 

so dass H e l d e n und Gegner stets Gefahr laufen h inun te r zu ­

s türzen. Es ist mögl ich , Gegner mi t gez ie l t en Stößen oder 

Sch lägen aus d e m Gle ichgewicht zu br ingen u n d vom Steg 

zu stoßen. Es ist H e l d e n (und Sö ldnern ) mögl ich , mi t e iner 

Körperbeherrschungs-Probe +4 au f e inen erreichbaren Steg zu 



Die H e l d e n h a b e n ihre Aufgabe erfüll t u n d k ö n n e n sich in 

d e m Wissen a u f den H e i m w e g m a c h e n , dass die Q u e l l e ihr 

düsteres Gehe imn i s auch wei te rh in sicher verwahrt . S ie sollten 

die Efferd-Kirche von den Vorfällen in Kenntnis setzen, dami t der 

Tempel bald wieder besetzt wi rd . Jeder H e l d erhält ein H a n d g e l d 

in H ö h e von 30 Duka t en u n d den Segen des Tempelvorstehers 

hür Göttertreue und selbstlosen Einsa tz . 

F ü r d a s e r f o l g r e i c h e B e s t e h e n des A b e n t e u e r s e r h ä l t j e d e r 

He ld 200 AP. 

Als spez i e l l e E r f a h r u n g e n k ö n n e n die H e l d e n Wildnisleben, 

Körperbeherrschung sowie Götter/Kulte verbuchen. 

Drah tz ieher sein, von wo aus agiert er? Wer könnte ein Interesse 

daran haben, den Kernprovinzen des Reiches schweren Schaden 

zuzu fügen? 

W e n n I h n e n u n d Ih re r S p i e l r u n d e das A b e n t e u e r g e f a l l e n 

hat , k ö n n e n S i e e in F o l g e s z e n a r i o a n s c h l i e ß e n , i n d e m d ie 

Efferd-Kirche oder der Landeshe r r die H e l d e n beauftragt, die 

H in t e rg ründe von Gerbilas P lan zu en thül len . Denn neben den 

Dämonenpak t i e re rn im Osten, denen ein solcher Frevel i m m e r 

z u z u t r a u e n ist, könn ten auch e inf lussre iche Koscher Gerbi la 

geholfen haben: Sie w a r bestens über die Gegend um die Quel le 

informiert, das Gerücht über den Ta t ze lwurm w u r d e ers taunl ich 

schnell u n d wi rkungsvol l ausgestreut — viel leicht zu schnel l , als 

dass eine B a n d e von S t rauchdieben a l le ine dafür verantwort l ich 

sein könnte ... 

Steckt viel le icht gar Baron G u n d u l f von S a l m i n g e n dah in te r? 

Welche Rolle spielt seine Schwester Char i ss ia , die ihre Kindhei t 

in einer fremden Klosterschule verbracht haben soll? 

(Ta t säch l i ch in e ine r B o r b a r a d i a n e r - A b t e i — z u s a m m e n mi t 

Azar i l Schar lachkraut , der engsten Vertrauten Xeraans , we lcher 

den Charyptoro th-Spl i t te r der Dämonenkrone besi tz t . . . ) 

Gerbi la lebte j a h r z e h n t e l a n g a ls g e m i e d e n e E ins i ed l e r i n am 

Neunaugensee in Weiden. Als vor e in igen Jahren furchterregende 

Wesen aus dem See krochen, verschwand die al te, aber kraftvolle 

Dru id in spurlos. Schon d a m a l s wol l ten die Gerüchte , sie habe 

ihre See l e verpfändet , n ich t v e r s t u m m e n . Wo sie sich in der 

Zwischenzei t aufhielt , ist nicht bekannt . 

Ihr Pakt mit Charyptoroth verleiht ihr die Gabe, kleinere M e n g e n 

W a s s e r d u r c h i h r e n W i l l e n z u l e n k e n . D a s D ä m o n e n m a l , 

Zeichen ihres Paktes , trägt sie au f d e m Kopf: Ihr vormals kah le r 

Schädel ist von u n z ä h l i g e n pei tschenden Tentakeln bedeckt. 

IN I -Bas is7 AT 10/ PA 11 RS 1 (Kutte) 

T P W + 1 ( S t a b ) M R 7 AsP27 LeP33 KO 9 

Zauber: Gardianum 8, Große Verw i r rung 10, Hal luzinat ion 7, 
Zunge lähmen 4, Dunkelhei t 7 

Der versch lagene H a l b e l f kann te seine Eltern nie u n d schlug 

s ich ze i t s e i n e s L e b e n s a l l e i n e d u r c h . E r v e r d i n g t s ich m i t 

e in igen Kumpanen als Söldner, a l le rd ings wei t jenseits von Recht 

und Gesetz — seine B a n d e von A b s c h a u m hat schon m a n c h e m 

ehrbaren B ü r g e r aufge lauer t u n d den Schäde l e ingesch lagen . 

Gerbilas Angebot, für e ine stattliche S u m m e ein paa r Pergamente 

in Ferdok a u f z u h ä n g e n , l ieß e r sich n ich t en tgehen , u n d da 

sie ver läss l ich zah l t , kämpfen er u n d se ine s ieben Mi ts t re i te r 

ebenso. 

INI-Basis 10 AT 13 PA 12 K 0 1 1 
RS 2 (wat t ie r tes Wams) TP W+3 (Säbel) WIR 7 
AsP 21 LeP 30 
Zauber: Blitz dich f ind 7, Axxe lera tus 5, Fulminictus 4, Armatrutz 6 

Wer te eines Söldners: 

INI-Basis 8 AT 11 

RS 1 bis 2 (Kle idung, Leder) 

PA 9 LeP 20 bis 25 WIR 3 

Wurfmesser/Kurzschwert/Kriegsbei l 

Das Gesicht des drei S p a n n großen M ä n n c h e n s weis t die pra l len 

B a c k e n e ines w o h l g e n ä h r t e n S ä u g l i n g s auf, u n d er besi tzt in 

Ansä tzen auch die Men ta l i t ä t e ines Kle ink indes . Wenn e twas 

n i c h t n a c h s e i n e m W i l l e n geh t , j e m a n d g a r s e i n e S c h e r z e 

n i ch t z u m L a c h e n f i n d e t , k a n n e r w o c h e n l a n g g r o l l e n u n d 

schmol len . Doch selbst d e m humorloses ten M i e s m a c h e r w ü r d e 

K a x u m a s t e l p r a u m n i ema l s ein H ä r c h e n k r ü m m e n ... 
/ V 

4h 

Trotz der Nieder lage Gerbilas sind e in ige Fragen offen gebl ieben. 

Ha t sie a u f e igene Faust g e h a n d e l t ? Ihre umfassende Vorbe­

re i tung u n d die g roße M e n g e der S c h w a r m s c h w a m m s a m e n 

legen ehe r d ie M ö g l i c h k e i t n a h e , dass sie e i n e n von l a n g e r 

H a n d vorberei teten Auft rag ausführ te . Doch w e r könnte der 

Die Schwester des Kaiser l ichen Hofkämmerers hält w e n i g vom 

Regieren, sondern vertreibt sich die Zeit l ieber au f Bä l l en oder 

bei der Jagd. F ü r ihre Unter tanen hegt sie ke ine besondere Liebe . 

Ihr H a a r ist f lammendrot , und dass sie stets schwarze Kleider 

trägt, bot schon des öfteren Anlass z u m Tuscheln . S i ehe auch 

Land der Stolzen Schlösser, S. 140. 



»Es begab sich zu jenen Zeiten, 

die wir auch die Dunkeln 

nennen, dass Boron Seinem 

Diener Erleuchtung schenkte. 

Jener Diener aber, Nemekath 

mit Namen, zog aus und ver­

kündete allüberall die Macht des 

allgöttlichen Raben. Tausende 

folgten ihm, Tausende lauschten 

seinen Worten, und Tausende 

suchten Erlösung in des Uner­

gründlichen Armen. Denn nur 

der selbsterwählte Weg durch 

die Dunkelheit mag am Ende 

der Seele Heil bringen und sie 

reinwaschen vor den Augen des 

Gestrengen ...« 

— F r a g m e n t u n b e k a n n ­

ten Ursprungs , gefunden 

in der Bibl io thek des 

Hes inde-Tempels 

z u P u m n 

Z w i s c h e n f ä l l e u n b e m e r k t 

von der A l lgeme inhe i t von­

statten gegangen , hätte nicht 

j e m a n d davon erfahren, der 

nur au f e ine solche Gelegen­

h e i t g e w a r t e t h a t . B r u d e r 

O d o a r d o , G e w e i h t e r des 

B o r o n z u P u n i n , h a t s i ch 

schon vor e i n i g e r Zei t de r 

offiziellen Lehre der Kirche 

abgewandt u n d in verschie­

denen Häres i en verloren, bis 

er in dem Kult des Nemeka th 

s e i n e B e r u f u n g g e f u n d e n 

zu haben glaubte . Mi t Hilfe 

e in iger A n h ä n g e r baute er in 

den letzten Jahren in P u n i n 

i n s g e h e i m e i n e S e k t e auf, 

die mi t t l e rwei le fünfzig Mi t ­

g l ieder umfasst u n d ihn als 

n e u e n Prophe ten u n d w i e ­

dergekehrten N e m e k a t h ver­

ehr t . B i s l a n g k o n n t e e r 

s e i n D o p p e l l e b e n g e h e i m 

ha l t en u n d lebte w e i t e r h i n 

i m T e m p e l z u P u n i n , w o 

e r beobachte te u n d abwar ­

tete. Mi t dem Erscheinen der 

a lanfanischen Gesandtschaft 

sah er n u n die Ge legenhe i t 

g e k o m m e n , sich des Codex 

Corvinus zu b e m ä c h t i g e n 

und dami t eines der wicht igs ten Artefakte des Nemeka thku l t e s in 

die H a n d zu bekommen , um mi t d iesem Werk von N e m e k a t h s 

H ä n d e n dessen Geist in sich selbst zu beschwören. 

Dies ist der M o m e n t , an d e m d ie H e l d e n in das A b e n t e u e r 

eintreten. Odoardo spricht die H e l d e n unter e i n e m Vorwand an 

u n d bittet sie, das Buch zu besorgen. Da diese nichts über die 

ta t sächl ichen H i n t e r g r ü n d e wis sen , we rden sie in d e m gu ten 

Glauben , e iner gerechten Sache zu d ienen , in den folgenden 

Tagen das Buch stehlen und es Odoardo übergeben - der sich 

dann auf sein finales Ritual vorbereitet. Am nächsten Tag werden 

die H e l d e n recht unsanft mit Odoardos w a h r e n B e w e g g r ü n d e n 

konfrontiert u n d müssen sich wohl oder übel au f machen , um im 

Auftrag beider Kirchen das Buch z u r ü c k z u h o l e n ... 

Das Aben teue r g l ieder t sich grob in z w e i größere Abschni t te . 

Den ersten bi lden die Geschehnisse in P u n i n e inschl ießl ich des 

Diebstahls des Buches , den zwe i t en die Suche nach Odoardo 

W i r schreiben das Jahr 28 H a l , 

P e r a i n e m o n d . B o r b a r a d i s t 

zu rückgekehr t , se ine D ä m o ­

nenhorden haben das östliche 

M i t t e l r e i c h ü b e r r a n n t u n d 

stehen n u n unmi t te lbar davor, 

a u c h die l e t z ten B a s t i o n e n zu d u r c h b r e c h e n u n d du rch die 

Trollpforte ins H e r z l a n d des Reiches e inzufa l len . 

In diesen Zeiten der Not, die a l len Zwölfgöt tergläubigen großen 

M u t u n d S tandhaf t igke i t abver langen , scheint es angebracht , 

alte Fehden zu begraben u n d g e m e i n s a m dem Dämonenmei s t e r 

e n t g e g e n zu treten. So s ind die b e i d e n Boron -Ki r chen n a c h 

langen , zähen Verhandlungen übe re ingekommen , eine L i tu rg ie 

a u s z u t a u s c h e n , d ie i m K a m p f g e g e n d e n S p h ä r e n s c h ä n d e r 

von g r o ß e m N u t z e n sein mag . A l l e rd ings birgt dieser A n s a t z 

eine gewisse poli t ische Br i sanz , da besagte L i tu rg ie dem Codex 

Corvinus en ts tammt, d e m he i l igen Buch des Nemeka th , das in 

AfAnfa als hei l ig , in P u n i n jedoch als Ketzerwerk schlechthin 

g i l t . D a h e r ist e i n e a l a n f a n i s c h e Gesand t scha f t n a c h P u n i n 

gereist , e ine de ta i lge t reue Abschrift des Codex im Gepäck, die 

den Pun ine rn unter größter G e h e i m h a l t u n g zehn Tage l ang zur 

Verfügung gestell t werden soll. 

Vermut l ich w ä r e die g a n z e A n g e l e g e n h e i t auch ohne wei te re 



u n d d e m Codex, d i e in e i n e r b l u t i g e n Z e r e m o n i e in e i n e m 

alten Kul t raum unter P u n i n ihren H ö h e p u n k t f inde t . Um den 

H e l d e n in d iesem doch in erster L i n i e von Nachforschungen 

und 'Detekt ivarbei ten ' geprägten Abenteuer g e n ü g e n d Fre i raum 

zu geben, we rden für beide Teile vor a l l em Hintergrundinfor­

mat ionen u n d Mot ivat ionen der e inze lnen Akteure beschrieben. 

Der erste Abschni t t folgt z u d e m e inem knappen Zeitplan, der 

sich aus d e m Verhalten der Alanfaner und Golgar i ten ergibt und 

u n a b h ä n g i g von dem H a n d e l n der H e l d e n se inen L a u f n i m m t . 

H i l f r e i c h für d i e w e i t e r e A u s g e s t a l t u n g de r S z e n e n w ä r e n 

a u f j e d e n Fal l d ie S p i e l h i l f e n D a s K ö n i g r e i c h A l m a d a u n d 

( w e n i g e r d r i n g l i c h ) AFAnfa u n d de r T ie fe S ü d e n . Aber das 

Aben teue r lässt s ich auch d u r c h a u s ohne Rückgr i f f au f diese 

Hin te rg rund in format ionen umse tzen . 

Anfang Pera ine , 28 H a i — viele Wege führen in diesen Tagen 

nach Pun in , u n d es ist a n z u n e h m e n , dass sich auch die H e l d e n 

i r g e n d w a n n do r th in ve r i r r en . Die S tad t b rode l t sch ie r übe r 

vor Gerüchten. Al le Welt hat nur noch Augen und Ohren für 

Berichte über die neues ten E n t w i c k l u n g e n u n d Geschehnisse 

im Osten. Lassen Sie sich bei der Sch i l de rung ein w e n i g von den 

Berichten im Aven tu r i schen Boten (Nr. 65-74) inspir ieren, d ie 

Sie ruh ig e twas verzerrt und übertr ieben wiedergeben können. 

Schl ießl ich haben die Nachr ich ten e inen wei ten Weg u n d viele 

Ohren hinter sich. Mögl icherweise können die Helden schon hier 

beiläufig von der a lanfanischen Gesandtschaft erfahren. Denn 

schließlich ist die Anwesenhe i t e iner offiziellen a lanfan ischen 

Delegation in P u n i n auch oder ge rade in diesen Zeiten nichts 

.Alltägliches ... 

Für das Zusammentref fen mit B r u d e r Odoardo eröffnen sich 

Ihnen als Spiel le i ter je nach Interesse u n d Vorgeschichte Ihrer 

Gruppe verschiedene Mögl ichke i ten . Zweifelsohne können Sie 

auf die a l tbewährte Tavernenszene zurückgreifen, w e n n sich ein 

Treffen der Mi tg l ieder Ihrer zukünf t igen H e l d e n g r u p p e partout 

nicht anders a r r ang ie ren lässt. S t i lvol ler u n d s t i m m i g e r w ä r e 

sicher e ine B e g e g n u n g im Boron-Tempel — etwa nach e i n e m 

Gebet, in dessen Ansch luß Odoardo den oder die H e l d e n zur 

Sei te n e h m e n w ü r d e . W e n n die H e l d e n berei ts B e k a n n t e i n 

Punin haben, könnte m a n auch daran denken, dass diese ihnen 

den Geweih ten vorstellen als "e inen Diener des Her ren Boron, 

der m u t i g e u n d z u v e r l ä s s i g e Recken für e in borongefä l l iges 

Unterfangen sucht" — natür l ich we iß der Bekannte nichts über 

Odoardos tatsächl iche Absichten ... 

In dem nun folgenden Gespräch ist es vor a l len Dingen wicht ig , 

Odoardos Glaubwürdigkei t hervorzuheben. Er wird als Vertrauter 

des Raben von P u n i n auftreten, der ausgesandt worden ist, um 

Recken zu f inden, die berei t s ind, e ine göt tergefä l l ige Tat zu 

vo l lb r ingen , d ie ehe r die Ta l en t e des l i s t e n r e i c h e n P h e x a l s 

die des S c h w e i g s a m e n erfordert. Odoardo w i r d den H e l d e n 

im Folgenden von der a lanfanischen Gesandtschaft berichten, 

die a u f B e m ü h u n g e n von C o m m a n d a n t a C a t a l i n y a A d r a n e z 

anwesend sei. Er äußer t den Verdacht, dass hier g e m e i n s a m mi t 

e in igen a b t r ü n n i g e n Golgar i t en ke tze r i sche Ver schwörungen 

geplant werden , d ie e igent l ich nur im S i n n e des D ä m o n e n m e i ­

sters sein könnten! 

Um dies zu verhindern , bittet e r die He lden , d e m eigent l ichen 

Grund für den Aufenthal t der Al'Anfaner in P u n i n nachzuspüren 

u n d i h n u n v e r z ü g l i c h d a r ü b e r i n Kenn tn i s zu se tzen ( d a z u 

k ö n n e n d ie H e l d e n e i n e sch r i f t l i che N a c h r i c h t für i h n i m 

Tempel h in te r l egen) . Was die f inanzie l le Sei te anbelangt (wenn 

Ihre Gruppe ta tsächl ich jene Phexjünger in ihren Reihen w e i ß , 

die selbst in diesen Notzei ten den zwölfgött l ichen Kirchen nur 

gegen schnöden M a m m o n zu helfen bereit s ind) , so versichert 

O d o a r d o e i n e a n g e m e s s e n e B e l o h n u n g . A u f e i n e k o n k r e t e 

S u m m e festgenagelt , w i rd er bereit sein, bis zu 10 Duka t en pro 

Person zu versprechen (und er hat kein Geld dabei, mi t d e m er 

Vorauszah lungen m a c h e n könnte . . . ) . 

Dass sich die a lanfanische Gesandtschaft offiziell led ig l ich zu 

d ip lomat ischen Gesprächen bezüg l i ch des wei teren Vorgehens 

gegen die Bedrohung im Osten in P u n i n aufhält u n d kein Wort 

ü b e r den C o d e x an d ie Öffent l ichkei t g e l a n g t , vers teht s ich 

von selbst. T ro t zdem sind 'd ie Al 'Anfaner ' e in be l iebtes Ziel 

a l l e r m ö g l i c h e r S p e k u l a t i o n e n u n d V e r d ä c h t i g u n g e n , d ie i n 

der o h n e h i n sehr a u f g e h e i z t e n S t i m m u n g i n T a v e r n e n u n d 

au f Märk ten schnel l die Runde m a c h e n . Es sollte die H e l d e n 

also vor kein a l l zu großes Problem stellen, erste Gerüchte und 

In fo rmat ionen a u f z u s c h n a p p e n . Ge t r eu l i che re Ber i ch te u n d 

besonnenere M e i n u n g e n w e r d e n den H e l d e n in gebi lde teren 

Kreisen zu Ohren k o m m e n — so z .B. in den zahl re ichen Tempeln 

der Stadt oder, bei ausre ichend e igener B i l d u n g (und S ta tus ) , 

in e iner e insch läg igen Mag ie r - u n d Gelehr tenschänke w i e d e m 

Löwin und Einhorn. In der A k a d e m i e selbst w i rd m a n k a u m Zeit 

und Nerven für solche Fragen haben — i m m e r h i n bereitet man 

sich gerade au f eine der größten u n d unhei lvol ls ten Schlachten 

der mit te l re ichischen Geschichte vor ... 

Übera l l ist sehr schnell zu erfahren, dass die Gesandtschaft in 

dem Hotel Boronsruh residiert, wo auch schon die "Botschafterin 

dieser Ketzer", C a t a l i n y a Adranez , Hof hält (Näheres zu d e m 

Hotel Boronsruh und der 'Botschafterin ' s iehe in D a s König re ich 

A l m a d a , S. 41 und S.100) . 

Die Miss ion ist auch in Al'Anfas höchsten ki rchl ichen Kreisen 

ke ineswegs unumstr i t ten . A m i r H o n a k musste d e m D r u c k der 

Gegner dieser Pol i t ik nachgeben und die H ü t e r i n der N a c h t 

Vador ia Kugres a ls n o m i n e l l e S p r e c h e r i n der Gesandtschaf t 

akzept ieren . Er stellte ihr mi t Aure l i an Bonare th e inen seiner 

Vertrauten zur Seite, der den Interessen des Patr iachen Rechnung 

t ragen soll . Durch diese Konste l la t ion tritt d ie Gesandtschaf t 

längst nicht so geschlossen auf, w ie sie es e igent l ich tun sollte. 

A l l e r d i n g s entschärf t s ich die S i t u a t i o n e in w e n i g du rch die 

häuf igen Ausfä l le der Boroni . D a z u k o m m e n der gre ise u n d 

besonnene M a r n o U l a d e z , ebenfalls Geweih ter des Boron, der 

vornehml ich als Ratgeber in Ersche inung tritt, u n d die b lu t junge 

Noviz in Boromira . F ü r den Schu tz der Granden, der Geweih ten 

u n d des Codex (ungefähr in d ieser Re ihenfo lge) sorgen fünf 

Borons raben sowie Bona re ths pe r sön l i che r Le ibwäch t e r , der 



M a r a s k a n e r R a z i r a l ' B o r a n . D i e Borons raben s ind a u c h bei 

d e n V e r h a n d l u n g e n m i t den G o l g a r i t e n a n w e s e n d . A u f d ie 

Mi t führung von Sklaven hat m a n angesichts des d ip lomat ischen 

Hin te rg rundes der Miss ion offiziell verzichtet. Ob es sich bei den 

sechs dienstbaren M o h a tatsächlich um freie Menschen handel t , 

m a g natür l ich dahinges te l l t bleiben ... 

F ü r die Rückre i se w i r d m a n fünf we i te re Sö ldne r anwerben , 

w a s m a n a l le rd ings für die Zeit in P u n i n selbst als überflüssig 

erachtet . Sch l i eß l i ch häl t m a n sich in d ip lomat i scher Miss ion 

in der S tadt a u f Sobald jedoch offensichtl ich wi rd , dass sich 

die H e l d e n mehr für die Geschäfte der AlAnfaner intetessieren, 

als für sie gu t wäre , wird Bonare th e in ige Sch läge r (Anzahl der 

H e l d e n + 2 ) anheue rn lassen, die die H e l d e n schleunigst w iede r 

von diesen G e d a n k e n abbr ingen sol len. Notfal ls n i m m t m a n 

auch in Kauf, die e ine oder andere ( H e l d e n - ) S e e l e in Borons 

H a l l e n zu schicken. Es steht zu hoffen, dass die H e l d e n dies 

zu ve rh indern wissen . Sol l ten sie jedoch a l l z u le icht mi t den 

a n g e h e u e r t e n ' S c h l a g e t o t s ' fe r t ig w e r d e n , w i r d s i ch R a z i r 

selbst des P rob lems a n n e h m e n . U n d m i t d i e s e m e r fahrenen 

Dschunge lkämpfer sollten die H e l d e n erhebl ich mehr S c h w i e ­

r igkei ten haben als mi t ein paa r ausgedien ten Gladia toren u n d 

Gelegenhei t sschlägern ... 

Werte für die Schläger: 

INI-Basis 10 AT 12 PA 9 RS 1 KO 12 

TP 1W+2 (Knüppel) / 1W+3 (Säbel) LeP 28 AuP 30 

Da die Erfahrung geze ig t hat, dass jede A n n ä h e r u n g an AlAnfa 

innerha lb der Kirche au f heftigsten Protest stoßen würde , hat der 

Rabe von P u n i n da rau f verzichtet , wei tere Kreise e i n z u w e i h e n , 

u n d greift nur au f d ie jenigen seiner Vertrauten zurück , die seine 

Ansicht teilen und ein einstweil iges En tgegenkommen an AlAnfa 

nicht völl ig ab lehnen. Auf Weisung des sehr unwi l l i gen Ritters 

Gernot von Mers ingen w u r d e T h y r i a Alfaran, e ine Haupt f rau 

de r G o l g a r i t e n , i n d iese r S a c h e se ine w i c h t i g s t e Verbünde te 

u n d treue Sprecher in . Trotz a l l em kann sie ihre g rundsä tz l i che 

A b l e h n u n g gegenüber der a lanfanischen Ketzerei nicht gänz l i ch 

verhehlen. Ihr zu r Sei te steht der j u n g e Ritter Jacopo Trapani , der 

sie bei a l len Verhand lungen begleitet. Von den ihr unterstel l ten 

G o l g a r i t e n ist sonst n i e m a n d e i n g e w e i h t . A l f a r an w i r d s ich 

t u n l i c h s t davor hü t en , z u v i e l von den H i n t e r g r ü n d e n ih re r 

Befehle pre iszugeben - zu tief sitzt bei ihren Leu ten der H a s s 

gegenüber den Ketzern aus AlAnfa . U n d die Anwesenhe i t der 

Gesand t schaf t t rägt n i ch t u n b e d i n g t zu e i n e r E n t s c h ä r f u n g 

der S i tua t ion bei. 

D a m i t s ich d ie H e l d e n n i c h t e w i g i n P u n i n a u f h a l t e n u n d 

t a g e l a n g vor d e m H o t e l Boronsruh a u f d e r L a u e r l i e g e n — 

u n d w e i l sich a u c h die A l Ä n f a n e r n icht a u f D a u e r i n P u n i n 

ve rgnügen wol len — wi rd ein straffer Zei tp lan z u r Eile m a h n e n . 

L e i d e r s ind auch Odoardos I n f o r m a t i o n s q u e l l e n im T e m p e l 

n icht i m m e r die zuver läss igs ten , so dass er erst spät von den 

e i g e n t l i c h e n A b s i c h t e n de r A l Ä n f a n e r e r f ah ren ha t . D a h e r 

befindet sich die Gesandtschaft z u m Zei tpunkt der A n w e r b u n g 

bereits seit über zwe i Wochen in der Stadt. Der Codex w u r d e vor 

zehn Tagen an die Golgar i ten übergeben und hätte e igent l ich 

am Tag der Ankunf t der H e l d e n zurückgegeben werden sollen. 

A l l e rd ings verspätet s ich die Rückgabe e in w e n i g , e in für die 

A l Ä n f a n e r sehr ä rge r l i che r , für d ie H e l d e n d a g e g e n höchs t 

erfreulicher Ums tand , der ihnen mehr Zeit für ihre Ermi t t lungen 

lässt. 

Am ersten Tag nach der Ankunf t der H e l d e n wi rd Bonare th 

d i e N o v i z i n B o r o m i r a m i t e i n e r k u r z e n N a c h r i c h t z u d e n 

Golgari ten schicken. In dieser verlangt er für den nächsten Abend 

n a c h e i n e m Treffen, u m den G r u n d für d ie V e r z ö g e r u n g e n 

der Rückgabe zu erfahren. H i e r ergibt sich für die H e l d e n die 

Mögl ichkei t , mit ein w e n i g Geschick Zeit und Ort des Treffens zu 

erfahren. Boromira ist sich der B e d e u t u n g ihres Auftrages z w a r 

durchaus bewußt , aber da sie sehr neug ie r ig au f die "Pun ine r " 

ist, k ann m a n ihr viel le icht Ein iges aus der Nase z iehen . Die 

In fo rma t ionen , d ie d ie H e l d e n e r l a n g e n k ö n n e n , passen z u 

d e m von Odoardo a n g e d e u t e t e n : Z w i s c h e n G o l g a r i t e n u n d 

AlAnfanern bahnt sich e ine Zusammena rbe i t an - mögl icher­

weise vorbei am Raben von P u n i n ... 

Am zwei ten Tag wi rd sich Bonare th nach e inem Besuch in der 

Y a q u i r b ü h n e abends mi t den Go lga r i t en i n d e m H a u s e ine r 

M e n g b i l l a n e r H ä n d l e r i n , Nestor ia S a n t a n e z , treffen u n d e ine 

Übergabe des Folianten für den morg igen Abend ausmachen . An 

d iesem (drit ten) Abend soll im Hotel Boronsruh ein Empfang 

zur "Feier der g lück l i chen A l l i a n z wide r den Sphä renschände r" 

stattf inden, zu d e m a u c h Größen a u s Pol i t ik u n d Wir tschaf t 

P u n i n s u n d A l m a d a s ge l aden sind. F ü r die AlÄnfaner ist dies 

e ine w i l l k o m m e n e Ge legenhe i t , g e g e n ü b e r den A l m a d a n e r n 

M a c h t u n d R e i c h t u m zu demons t r i e ren (und Informat ionen 

zu s a m m e l n oder (Handels )Kontak te zu knüpfen . . . ) . F ü r die 

mit te l re ichischen Gäste stellt diese Zusammenkunf t nach den 

ganzen Schreckensmeldungen aus dem Osten ein w i l l k o m m e n e s 

Aben teuer ' mi t e inem gewissen exotischen Re iz dar ... 

Am vierten Tag schl ießl ich wi rd die Gesandtschaft P u n i n gegen 

Mi t tag verlassen u n d per Flussschiff nach Kusl ik reisen, um von 

dort über See die Rückreise nach AlAnfa anzutre ten . Sol l ten die 

H e l d e n es bis dah in nicht geschafft haben, den Codex in ihre 

Gewal t zu br ingen, ist es nun endgül t ig zu spät u n d Odoardo 

wird au f eine neuer l iche Gelegenhe i t war ten müssen — viel leicht 

k a n n m a n auch über eine Fortsetzung in AlAnfa nachdenken 

Die Boronsraben werden sich nicht an solchen Straßenschlachten 

b e t e i l i g e n u n d von B o n a r e t h a u c h n i c h t d a z u aufgeforder t 

werden . Ihre Aufgabe ist die S i c h e r u n g des Codex u n d nicht die 

Ausscha l tung vermein t l icher oder echter Spione . 



Je n a c h d e m , w i e schne l l sie mi t i h r en E r m i t t l u n g e n v o r a n ­

g e k o m m e n s i n d , e r g i b t s i ch für d i e H e l d e n i n d e n e r s t e n 

Tagen n a t ü r l i c h das P r o b l e m , dass sie k a u m an den C o d e x 

h e r a n k o m m e n w e r d e n . S o l a n g e s ich d a s B u c h i m T e m p e l 

befindet, ist es dort sicher ve rwahr t u n d d e m Zugriff der H e l d e n 

entzogen. Die gute Gelegenhe i t bietet sich schl ießl ich bei der 

Rückgabe des Codex, wäh rend des Empfanges oder im Anschluss 

daran . Zu r Ube rgabe vor d e m e igen t l i chen Fest w i r d T h y r i a 

Alfaran den sorgsam in mehre re Pe rg amen t h ü l l en verpackten 

Codex mi tbr ingen. Zur S i c h e r u n g der brisanten 'Fracht ' begleitet 

Jacopo Trapani seine Hauptf rau , verlässt das Hotel ansch l ießend 

aber schnel ls tmögl ich wieder. Auch Alfaran häl t sich nicht l änger 

als unbed ing t nötig auf d e m Bal l au f Die Ubergabe selbst f indet 

zwischen den Golgar i ten u n d Bonare th in e i n e m H i n t e r z i m m e r 

statt u n d verläuft z ü g i g u n d ohne wei tere Uns t immigke i t en . 

Bona re th w i r d den C o d e x i m A n s c h l u s s von R a z i r a l ' B o r a n 

in seine G e m ä c h e r br ingen u n d vers tauen lassen. Von d iesem 

Zei tpunkt an bis z u r Abreise der A lÄnfane r befindet sich das 

g e s u c h t e B u c h i n e i n e r k u n s t v o l l v e r z i e r t e n Kasse t t e u n t e r 

Bonareths Bett, ges icher t durch e inen geschickt angebrach ten 

Gif tdorn u n d d u r c h e i n e n P A R A L U , de r b e i m Öffnen des 

Deckels aktiviert wi rd . Da der Zauber a l lerdings eher zu r Abwehr 

von E inze l t ä t e rn g e d a c h t ist, w i r d e r d ie H e l d e n v e r m u t l i c h 

' l e d i g l i c h ' vor das P r o b l e m s te l len , w i e sie i h r e n z u r S t a t u e 

erstarrten Gefährten wiede r unauffä l l ig aus den Gemächern des 

Granden schmugge ln . Bei d e m Gift an d e m Verschluss handel t 

es sich um Kukris . Mi t e iner Sinnenschärfe-Probe + 5 kann die 

Fal le entdeckt we rden . Vie l l e i ch t k o m m e n die H e l d e n j a a u f 

die Idee, dass j e m a n d , der mi t Gift he rumhant ie r t , meist auch 

e in Ant ido t z u r Verfügung berei t häl t . In d i e sem Fal l sol l ten 

sie r ech t ze i t i g e i n e k l e i n e S c h a t u l l e mi t m e h r e r e n T r ä n k e n , 

darun te r auch zwei Gegengifte, f inden ... Soll ten Ihre H e l d e n 

sich a l l zu lau t u n d auffällig verhalten, w i rd z u d e m Raz i r a l 'Boran 

i r g e n d w a n n au f den P lan gerufen u n d nach d e m Rechten sehen. 

Spä t e r i n der N a c h t kehr t a u c h B o n a r e t h w i e d e r z u r ü c k i n 

Sobald Ihre H e l d e n den Codex in H ä n d e n hal ten, we rden sie 

hoffentlich au f die Idee k o m m e n , Odoardo noch in derselben 

N a c h t z u benach r i ch t igen , i h m das B u c h z u übergeben u n d 

P u n i n so schnell w i e mögl ich zu verlassen, bevor Bonare th seine 

Schergen ausschicken kann . Notfalls machen Sie ihnen bewusst , 

in w e l c h e r Gefahr sie sich in der S tadt von n u n an bef inden 

- Sch läge rbanden durchstreifen die Gassen, ' m a n ' hat sich in 

verschiedenen Tavernen u n d S c h ä n k e n nach ihnen erkundigt , 

vor ihrer Herberge war ten unauffä l l ige Beobachter im Schat ten 

der H ä u s e r w ä n d e ... 

A u f j e d e n Fal l sollte den H e l d e n ba ld k la r sein, dass sie den 

Codex schnel ls tmögl ich wiede r loswerden sollten. Sobald er von 

d e m Erfolg in Kenntnis gesetzt worden ist, w i rd sich Odoardo 

unverzüg l i ch mit den He lden treffen u n d den Codex in Empfang 

n e h m e n . M ö g l i c h e r w e i s e a u s g e h a n d e l t e B e l o h n u n g e n z a h l t 

e r sog le ich a u s , b e d a n k t s ich noch e i n m a l e i n d r i n g l i c h u n d 

versichert, dass m a n e ine d e m Her rn Boron sehr gefäl l ige Tat 

ge tan habe. Er verspricht den Schu tz des Raben vor Übergriffen 

der wütenden AlÄnfaner und/oder der "abt rünnigen" Golgari ten, 

doch dass dieses Versprechen nichts wert ist, we rden die H e l d e n 

bald bemerken ... 

So scheint den Charak te ren trotz a l l e m nichts anderes übr ig zu 

ble iben, als die S tadt au f dem schnel ls ten Wege zu ver lassen. 

In der selben Nach t wi rd das k a u m noch mögl ich sein, da die 

Stadttore geschlossen sind u n d m a n in diesen u n r u h i g e n Zeiten 

n i e m a n d e n mit ten in der Nach t passieren lässt, ohne ihn vorher 

nach a l len Regeln der Kunst zu verhören. 

Sobald sich die H e l d e n über die H in t e rg ründe der 'd ip lomat i ­

schen M i s s i o n ' im Kla ren s ind, w e r d e n sie hoffentlich — w i e 

ve re inba r t — B r u d e r O d o a r d o treffen u n d i h n ü b e r a l l e s in 

Kenntnis setzen. Der Geweih te hört sich die Ausführungen der 

He lden zunächs t schweigend an u n d bittet sie dann e indr ingl ich , 

jenes ketzer ische Buch zu en twenden u n d i h m zu übergeben. 

Dabei m a h n t er zu r Ei le - es bleibt n u r noch w e n i g Zeit bis z u r 

Abreise der AlÄnfaner, und dann habe m a n die letzte Mögl ichkei t 

vertan, sich des C o d e x zu b e m ä c h t i g e n u n d die a b t r ü n n i g e n 

Golgari ten mit d e m Beweis in der H a n d zu überführen. 

s e i n e G e m ä c h e r u n d v e r b r i n g t dort d e n Res t d e r N a c h t i n 

B e g l e i t u n g e ine r j u n g e n a l m a d a n i s c h e n A d l i g e n — w a s i h m 

g e n u g A b l e n k u n g beschert, dass er den Verlust des Codex erst in 

den frühen Morgens tunden bemerken wird . Es steht zu hoffen, 

dass die H e l d e n — egal , w ie sie das Buch n u n in ihre Gewal t 

b r ingen - nicht au f die Idee k o m m e n , Bonare th selbst aus d e m 

Weg zu r äumen . Die E rmordung eines a lanfanischen Gesandten 

u n d Granden w ü r d e d ip lomat ische Vers t immungen nach sich 

z iehen , die die brüchige A l l i a n z der beiden Kirchen sofort w iede r 

zerschlagen w ü r d e . Dass es sich bei d e m Buch le tz tendl ich nicht 

um den echten Codex Corvinus handel t , sondern um eine alte, 

de ta i lge t reue (und dami t nicht m i n d e r gefähr l iche) Abschrift, 

ist a l le rd ings auße r Bonare th und Ihrer Gnaden Vadoria Kugres 

n i e m a n d e m b e k a n n t . I n d i e sen u n r u h i g e n Ze i t en e i n solch 

wertvol les B u c h au f Wanderschaf t zu schicken, erschien auch 

d e m P a t r i a c h e n z u r i s k a n t . W ä h r e n d d i e P u n i n e r B o r o n i 

so e t w a s z u m i n d e s t a h n e n , ist Odoa rdo a l l e r d i n g s in se iner 

V e r b l e n d u n g felsenfest davon ü b e r z e u g t , den ech ten C o d e x 

vor sich zu haben. 



Egal , w a n n u n d wo die H e l d e n le tz tendl ich die Stadt verlassen 

w o l l e n (v ie l le ich t berei ts a h n e n d , dass e twas schief ge l au fen 

ist) — früher oder später sollten Sie sie j äh aus ih rem Ir rg lauben 

reißen. Eine grobe H a n d rüttelt sie w a c h u n d reißt sie au f die 

F ü ß e . Vier g r i m m i g e Golgar i ten stehen um sie h e r u m , drohend 

d ie H a n d a n d ie Waffe ge leg t , u n d m a n w i r d i h n e n k n a p p , 

aber unmissvers tändl ich k la rmachen , dass sie den nächt l ichen 

u n g e b e t e n e n G ä s t e n zu fo lgen h a b e n . Es s teht zu hoffen, 

dass die H e l d e n der Aufforderung ohne größere G e g e n w e h r 

n a c h k o m m e n . A n d e r e n f a l l s w i r d m a n ' schärfere G e s c h ü t z e ' 

auffahren müssen , u n d die He lden f inden sich le tz tendl ich doch 

im Boron-Tempel wieder — mi t dem Unterschied, dass sie sich 

n u n auch für e inen Angriff oder gar Mord an e inem Golgari ten 

zu verantworten haben ... 

(Ahnl ich verhält es sich übr igens auch, falls die H e l d e n schluss­

endl ich miss t rauisch werden u n d im Boron-Tempel oder bei den 

Golgar i ten anfragen, ob ihr Auftrag denn in der Tat vom Raben 

k a m , bzw. me lden wol len , we r der Auftraggeber des Diebstahles 

war . ) D ie Ordensri t ter wissen im Übr igen nicht , w a r u m m a n 

die H e l d e n zu sehen wünscht , sie führen nur die Befehle ihrer 

Haupt f rau aus . 

I m T e m p e l a n g e k o m m e n , w e r d e n die H e l d e n u n v e r z ü g l i c h 

i n e inen R a u m i m h in t e r en Bere i ch des G e b ä u d e k o m p l e x e s 

gebrach t , wo m a n sie a u c h schon e rwar t e t . N e b e n A u r e l i a n 

Bonare th u n d Vadoria Kugres befinden sich noch zwei wei tere , 

ebenfal ls e ingeweih te Boroni des P u n i n e r Ri tus sowie T h y r i a 

Alfaran in der Kammer . B e i m Eintreten der H e l d e n herrscht 

e i s iges S c h w e i g e n . M a n gebie te t i h n e n , neben der von z w e i 

G o l g a r i t e n f l a n k i e r t e n T ü r s t ehen z u b l e i b e n . Ih re Waffen 

ha t m a n den H e l d e n g e l a s s e n - es sei denn , sie h a b e n sich 

schon vorher durch unnöt ige G e w a l t a n w e n d u n g gegenüber den 

Golgar i ten oder anderen Ordenskr iegern hervorgetan. 

N a t ü r l i c h w i l l m a n z u n ä c h s t w i s s e n , w o der C o d e x ist u n d 

we lche r D ä m o n die H e l d e n gerit ten hat, dieses wertvolle , he i l ige 

(ein Ausdruck , der nur von den Al 'Anfanern gebraucht wi rd - die 

Pun ine r sprechen eher von "gefähr l iche") Buch zu en twenden . 

Sobald der N a m e Odoardos fällt, w i rd m a n augenbl ick l ich nach 

i h m schicken lassen - na tü r l i ch ist er n icht m e h r auffindbar. 

N u n ist den H e l d e n der gebal l te Zorn der Anwesenden sicher, 

u n d sie sollten sich a l lmäh l i ch fragen, ob Boron ihre See le nicht 

gleich hier e inbehal ten wird . Vor a l l em die Haupt f rau Alfaran 

scheint sich nur mi t äußers ter M ü h e beherrschen zu können . 

U n d es ist woh l eher der he i l ige Ort, der sie davon abhält , die 

H e l d e n h i e r u n d je tz t b ü ß e n zu lassen , a ls d ie Ü b e r l e g u n g , 

dass d iese j a n a c h bes t em W i s s e n u n d G e w i s s e n g e h a n d e l t 

haben ... 

Le tz tendl ich sind es die AlÄnfaner , die die S i tua t ion entschärfen 

u n d n a c h d e m B e k e n n t n i s der H e l d e n z u i h r e r U n s c h u l d 

vorsch lagen , d ie Misse tä t e r n u n mi t der Verfo lgung des Ver­

s c h w u n d e n e n zu beauf t ragen — dies sei nur recht u n d bi l l ig , 

z u m a l die e i g e n e n Kräfte a n d e r w e i t i g — in A l A n f a oder im 

Osten — g e b u n d e n seien. 

F ü r a l le Be t e i l i g t en e rsche in t dies a ls d ie beste L ö s u n g . F ü r 

die P u n i n e r steht die Un te rb indung ketzerischer Umtr iebe im 

Mit te l re ich im Vordergrund - u n d solange nicht das Gegentei l 

b e w i e s e n ist, deu te t m a n Odoardos Verha l ten so. Dass m a n 

So werden sich die He lden ein zweites M a l durch P u n i n kämpfen 

m ü s s e n , auf den S p u r e n B r u d e r Odoardos , der m i t t l e r w e i l e 

in die g e h e i m e Welt der unter i rd ischen K a m m e r n u n d Gänge 

unter P u n i n abgetaucht ist. Dort w ä h n t er sich u n d das B u c h im 

Kreise seiner Anhängerschaf t sicher — z u m a l der 2. I n g e r i m m 

naht, der 1500. Todestag des Propheten Nemeka th ! 

Erste H i n w e i s e über den Verbleib u n d die e igent l iche Absicht 

des Geweih ten können die H e l d e n bei der D u r c h s u c h u n g seiner 

Zel le erhal ten. Ein ige halbverkohlte Papiers tücke mit Resten von 

Briefen seiner Anhänger , die Odoardo kurz vor seiner Abreise in 

a l ler Ei le zu verbrennen versucht hat, geben H i n w e i s e au f e inen 

H i n t e r g r u n d als N e m e k a t h ä e r — zumindes t aber belegen sie sein 

Doppel leben als Sektenoberhaupt . Von den anderen Geweih ten 

des Tempels (so sie denn nicht e inem Schwe igege lübde unter­

l i e g e n — abe r a u c h das ist m i t H i l f e von P a p i e r u n d F e d e r 

z u u m g e h e n ) können die H e l d e n von d e m p i k a n t e n D a t u m 

erfahren, dass sich am 2. I n g e r i m m jährt . 

In d iesem Z u s a m m e n h a n g w ä r e sicher auch wich t ig zu erfahren, 

w a s d e n W e r t des Codex Corvinus für O d o a r d o e i g e n t l i c h 

a u s m a c h t . B e f i n d e t s i c h n i c h t g e r a d e e i n G e w e i h t e r ode r 

sons t iger F a c h m a n n für H a g i o g r a p h i e ( H e i l i g e n k u n d e bzw. 

die Kunde von H e i l i g e n l e g e n d e n ) unter den He lden , können 

S ie i h n e n bei g e l u n g e n e n Ta len tproben a u f Götter/Kulte das 

e ine oder andere über das Leben u n d die L e g e n d e des H e i l i g e n 

N e m e k a t h z u g ä n g l i c h machen (siehe Anhang , S . 42 ) . 

insgehe im überlegt, den Codex, sollte er w iede r auf tauchen, eher 

in den verbotenen K a m m e r n unter dem Tempel verschwinden 

zu lassen , a ls i hn den Al 'Anfanern z u r ü c k z u g e b e n , steht a u f 

e inen g a n z anderen Blatt . 

F ü r d i e A l Ä n f a n e r s t e l l t s i c h d i e S i t u a t i o n n i c h t g a n z s o 

dramat i sch dar. Angesichts der Tatsache, dass es sich bei d e m 

ve r schwundenen B u c h um e ine Abschrift hande l t , k ann m a n 

den wei te ren E n t w i c k l u n g e n e twas lockerer en tgegensehen . — 

z u m a l m a n die P u n i n e r Kirche für den Verlust verantwort l ich 

m a c h e n k a n n ... N ich t sdes to t ro tz ist das B u c h a u c h für d ie 

a l a n f a n i s c h e S e i t e n i c h t g a n z o h n e Wert , so dass doch e i n 

In te resse a n der W i e d e r a u f f i n d u n g bes teht . D a z u k o m m e n 

die H e l d e n na tür l ich ge rade recht. U n d Bonare th wi rd seiner 

Drohung, er w i rd die H e l d e n bis ans Ende der bekannten Welt 

verfolgen lassen, falls sie noch e inma l versuchen sollten, i hn zu 

betrügen, durchaus Taten folgen lassen, sollte dies nötig sein. 

Den He lden w i e d e r u m wird k a u m etwas anderes übrigbleiben, als 

auf dieses "Angebot" e inzugehen . Schl ieß l ich handel t es sich um 

die e inz ige Alternat ive, bei der e ine gewisse Wahrsche in l ichke i t 

besteht, dass sie sie nicht Kopf u n d Kragen kosten wi rd . U n d 

sollten die H e l d e n be im En twenden des Codex die Gelegenhei t 

g e n u t z t h a b e n , s i ch e i n w e n i g z u b e r e i c h e r n , w e r d e n a l l e 

mögl icherweise im Hotel en twendeten Gegens tände bei dieser 

Ge legenhe i t selbstverständl ich w i e d e r eingefordert . N a t ü r l i c h 

v e r s c h l e c h t e r t e i n so l che r F u n d den S t a n d de r H e l d e n bei 

den Verhand lungen u n d auch ihr Ansehen bei den Geweih ten 

u n g e m e i n . 



Genaueres , vor a l l e m aber E inze lhe i t en der nemeka thä i schen 

Lehre , könnten sie bei den a lanfanischen Boronis erfragen, die 

ihr Wissen nur a l l zu gern wei tergeben — im Gegensa tz zu ihren 

Kol legen aus P u n i n . A u c h B i b l i o t h e k e n s ind stets e r g i e b i g e 

Quel len für die Recherche, wobei m a n bedenken sollte, dass al le 

Berichte u n d Zeugnisse über den Propheten hier in der Stadt 

des Pun ine r Ritus stark von einer ab lehnenden bis hasserfüll ten 

H a l t u n g zeugen . Sie können Ihre Spie ler auch schon hier mi t 

f ragmentar i sche H i n w e i s e n a u f e ine a l te , g r a u s i g e Kultstät te 

der N e m e k a t h ä e r unterhalb P u n i n s konfrontieren - ansonsten 

stoßen sie spätestens dort auf diesen H inwe i s . Dass m a n nach wie 

vor ke inen großen Wert darauf legt, dass das T h e m a öffentlich 

b re i tge t r e t en w i r d , m a c h e n A l A n f a n e r u n d G o l g a r i t e n den 

H e l d e n noch w ä h r e n d ihrer Un te rha l tung im Tempel deut l ich 

— u n d Bonare th wi rd ein Auge da rauf haben, dass die H e l d e n 

dieser 'Bit te ' auch n a c h k o m m e n . 

A m E n d e so l l t en d i e H e l d e n m i t d e m W i s s e n a u s g e s t a t t e t 

se in , dass der V e r s c h w u n d e n e e inen g e h e i m e n Kult in a l ten 

Ritualstät ten unterha lb Pun ins unterhäl t und dass es sich hierbei 

um N e m e k a t h ä e r hande l t , die sehr w a h r s c h e i n l i c h Größeres 

z u m 1500. Todestag N e m e k a t h s p lanen . 

Im Boron-Tempel wi rd m a n die H e l d e n selbstredend unterstüt­

zen, doch w e n n m a n dort von den Ritualstät ten wissen würde , 

gäbe es auch keine Probleme mit d iesem Kult. M a n unterstreicht 

dort , d a s s n a c h d e n D u n k l e n Z e i t e n e i n i g e u n t e r i r d i s c h e 

Stätten versiegelt u n d verschüttet worden seien, doch gäbe es 

keine Aufze ichnungen , wo. Auch sonst werden die H e l d e n mit 

Befragungen in Tavernen u n d auf Märk ten w e n i g Erfolg haben. 

(Odoardo befindet sich zu d ieser Zeit im H a u s e ines se iner 

Anhänge r u n d bereitet sich mi t Rauschkräu te rn u n d Medi ta t ion 

auf die große Zeremonie vor, bei der er am 2. I nge r imm einen 

Großteil seine A n h ä n g e r den Weg zu Boron beschreiten lassen 

wi l l . ) Al le rd ings weis t m a n a u f den Hes inde-Tempel hin , dessen 

Archive, w e n n überhaupt , D o k u m e n t e über die früheren Zeiten 

enthal ten könnten. 

I m H e s i n d e - T e m p e l k ö n n e n t a t s ä c h l i c h Q u e l l e n g e f u n d e n 

w e r d e n , d ie da r l egen , dass es früher e ine N e m e k a t h ä e r s e k t e 

gab . Die Suche wi rd jedoch mindes tens zwei Tage in Anspruch 

nehmen . Diese Akten belegen die Existenz e iner Sekte in P u n i n 

selbst, d ie vor e twa 700 J a h r e n ih r U n w e s e n tr ieb u n d dabei 

Kultplätze tief in der Nekropole der Stadt genu tz t haben soll. Es 

hande l t sich bei d iesem D o k u m e n t um eine Zusammenfas sung 

e ines aus führ l i cheren Ber ichts der Inqu i s i t ion an die Boron-

Kirche, daher bleibt vieles nur angedeute t . Aus den Schriften 

lässt sich jedoch erfahren, dass d a m a l s S o n n e n l e g i o n ä r e e ine 

Anhänger scha r von fast fünfhundert Sek tenmi tg l i edern aufge­

rieben haben. Da der Sektenführer ve rschwunden blieb, machte 

das Gerüchte die Runde , N e m e k a t h selbst sei zurückgekehr t , 

u m se ine A n h ä n g e r s c h a f t z u ve re inen u n d z u führen (d iese 

Idee ist auch in den Legenden und Sagen jener Zeit zu f inden) . 

E inen d i rekten H i n w e i s a u f die L a g e des Kul tp la tzes g ib t es 

jedoch nicht. 

A u f genaue re H i n w e i s e z u m Kultpla tz können die H e l d e n n u r 

durch intensive Suche stoßen, w ie etwa w i e d e r u m im H e s i n d e -

Tempel , wo m a n gerne bereit ist, ihnen zu helfen, oder im Phex-

Tempel u n d in Archiven. Cha rak t e r e mi t gu ten B e z i e h u n g e n 

zur Un te rwe l t könnten sich auch bei den Bettlern und Banden 

umhören, die fi ir ein paar Silber Einiges über die alte Kanal isat ion 

zu sagen hätten. Bedenken Sie aber, dass sich auch Inquis i t ion 

und KGIA i r g e n d w a n n für die Ange legenhe i t zu interessieren 

beginnen . Besser wäre es also, w e n n die H e l d e n sich bei ihren 

Nachforschungen nicht a l l zu auffällig nach ketzer ischen Sekten 

e rkund igen ... 

Besonders mi t Hi l fe von der Kana l i sa t ion k u n d i g e n F ü h r e r n 

sollten die He lden früher oder später in die N ä h e des Kul t raumes 

g e l a n g e n , der i n e i n e m der n a h e n H ü g e l P u n i n s l iegt . H i e r 

können die Spieler, w e n n sie ga r nicht anders we i t e rkommen , 

t agsübe r im w a h r s t e n S i n n e des Wor tes übe r den V e r s a m m ­

lungsort 'stolpern' . Ha lbabgebrann te Kerzen, Blutf lecken u n d 

umges toßene Schä lchen mi t R ä u c h e r w e r k geben H i n w e i s e au f 

e ine r ege lmäß ige N u t z u n g des R a u m e s , der mi t al ten Knochen 

und Skelet ten angefüll t ist (die letzte Zeremonie fand vor vier 

Wochen statt). 

In der Nacht vor der großen Zeremonie werden auße rdem zwe i 

N e m e k a t h ä e r den Kultpla tz herr ichten — eine Gelegenhe i t für 

die H e l d e n , Informat ionen aus erster H a n d zu erhal ten . Die 

Sek tenmi tg l i eder sind unbewaffnet u n d werden bei En tdeckung 

z u f l i ehen v e r s u c h e n . S o l l t e i h n e n d a s g e l i n g e n , w i r d d i e 

Zeremonie in der folgenden Nach t trotzdem in dem Kul t raum 

s ta t t f inden — O d o a r d o ist s ich de r Gefah r de r E n t d e c k u n g 

d u r c h a u s bewuss t u n d hat demen t sp rechend vorgesorgt . Ein 

Anschle ichen wird in d iesem Fall na tür l ich erhebl ich erschwert 

sein. 

Den H e l d e n sollte noch eine knappe Woche bis z u m 2. Inge r imm 

für ihre Ermi t t lungen bleiben. S ind sie nicht von sich aus auf 

die B r i s a n z dieses D a t u m s ges toßen, so sollte sie ein Boron-

Geweihter oder anderer Gelehrter rechtzeit ig darauf aufmerksam 

machen. 

In der Nach t des 2. I n g e r i m m tritt Odoardo schl ießl ich wieder 

i n E r s c h e i n u n g . N a c h S o n n e n u n t e r g a n g f i n d e n s ich m e h r 

u n d m e h r Sek tenmi tg l i ede r in dem großen Ku l t r aum ein, bis 

e s s c h l i e ß l i c h e t w a fünfzig s ind . Vor den Z u g ä n g e n zu de r 

R i tua lha l l e sind Wachen postiert, die nur die here in lassen , die 

die n e m e k a t h ä i s c h e T ä t o w i e r u n g a u f d e m U n t e r a r m t r agen 

— d e n R a b e n s t a b g e k r e u z t m i t e i n e r L o t u s b l u m e . B e i d e n 

Wer ten der N e m e k a t h ä e r o r i e n t i e r e n S i e s ich an d e n e n der 

Sch läge r in P u n i n — n u r dass diese Wachen in erster L i n i e mi t 

Kurzschwertern u n d Äxten bewaffnet sind. 

Zu den dumpfen S c h l ä g e n e iner T rommel wi rd R a u s c h k r a u t 

u n d B o r o n w e i n h e r u m g e r e i c h t . L a n g s a m w i e g e n s i ch d i e 

A n w e s e n d e n i n e i n e Ar t T r a n c e , b i s s c h l i e ß l i c h O d o a r d o 

erscheint, in zerschl issener Robe u n d mit nackten F ü ß e n w i e ein 

Wanderprediger . Den Codex Continus hochhal tend, rühmt er sich 



Borons Wohlwol len , das i h m jener durch den Erhal t des Buches 

offenbart h a b e - w o b e i e r d e u t l i c h m e h r gö t t l i ches W i r k e n 

in se ine Geschich te e inf l ießen lässt , a ls den H e l d e n noch in 

E r i n n e r u n g sein dürfte. Denn schl ießl ich w a r es ihr g a n z u n d 

g a r u n g ö t t l i c h e r D i e b s t a h l , der das B u c h i n d ie H ä n d e des 

ab t rünn igen Geweih ten brachte. Se ine A n h ä n g e r bejubeln ihn 

a ls R e i n k a r n a t i o n des Prophe ten u n d verfal len sch l i eß l i ch in 

e inen monotonen S ingsang , wäh rend Odoardo aus d e m Buch 

rezitiert . Er trägt e ine Anrufung vor, bei der sich den H e l d e n das 

N a c k e n h a a r aufstel len wi rd : Die bosparanischen Formeln lassen 

da rau f schl ießen, dass der Kultführer hier den Geist N e m e k a t h s 

a n h a n d seiner hei l igs ten Schrift in seinen Leib herabrufen wi l l , 

um wahrhaf t ig der wiedergeborene Prophet zu sein! 

Im Laufe der Zeremonie (die hier bis z u m Ende beschrieben 

w i r d , d a n u r S i e a l s S p i e l l e i t e r w i s s e n , w a n n Ih re H e l d e n 

e ing re i f en w e r d e n ) s te iger t s ich die en t rück t e B e g e i s t e r u n g 

zusehends . Boronwein (a l lerdings echter) mach t i m m e r wiede r 

die Runde , Odoardos S t i m m e wi rd schril ler und hektischer, die 

ersten spr ingen au f und stoßen sich mi t e inem "Boron!" au f den 

L ippen den Dolch in die Brust ... Greifen die H e l d e n nicht ein, 

sinkt nach u n d nach e iner nach d e m anderen zuckend in sich 

z u s a m m e n u n d verfällt in e inen t ranceähnl ichen Schlaf. 

Doch natür l ich sollte es jeden Zwölfgöttergläubigen mit Grausen 

erfüllen, in we lchen mögl icherweise ketzerischen W ä h n Odoardo 

seine Jünger h ier zieht. (Dami t dies Ihren Spie lern tatsächlich 

k l a r w i r d , sol l ten S i e sie bei Ihren N a c h f o r s c h u n g e n i m m e r 

wiede r da rau f stoßen lassen, dass Boron der Gott des Vergessens 

ist - der n u r in sehr sehr se l t enen F ä l l e n se inen G e w e i h t e n 

gestattet, die R u h e der Toten für eine kurze Zei tspanne zu stören. 

Einen Geist, der in Borons H a l l e n ist, w iede r in e inen lebenden 

Körper zu beschwören, wiederspr icht absolut u n d definitiv der 

Lehre des Boron-Glaubens und stellt in j edem Fall e inen Frevel 

dar — auch im S inne der a lanfanischen Kirche, deren A n h ä n g e r 

an r i tue l le r Se lbs ten t le ibung s icher l ich w e n i g e r bis ga r nichts 

Anstößl iches werden entdecken können . ) Je später die H e l d e n 

eingreifen, desto wen ige r zurechnungsfäh ig sind die Jünge r des 

Kultes. Bei den ersten Selbs tent le ibungen sind n u r noch w e n i g e 

M ä n n e r u n d Frauen ha lbwegs bei Verstand und es werden etwa 

fünf bis sechs, mi t Dolchen bewehrt , versuchen, sich den H e l d e n 

in den Weg zu stellen, w e n n sie d e m Anführer der Kultisten in 

die Quere k o m m e n wol len . Im Fal le e ines G e t ü m m e l s können 

j edoch noch akt ive W a c h e n i h r e m Ge ldgeber zu Hi l fe e i l en . 

Entwaffnet werden müssen die Kultisten in j edem Fall . Denn 

a u f d e m H ö h e p u n k t ihres Rausches steht nur das Ziel , ihren 

Le ib Boron da rzubr ingen und ihre See le dami t in sein Paradies 

e inkehren zu lassen. 

Odoardo selbst bringt das letzte Opfer in k e i n e m Fall , sondern 

harrt des Geistes Nemeka ths , der ihn au f dem H ö h e p u n k t des 

R i t u a l s ü b e r k o m m e n soll. E g a l w a s ge sch i eh t - d ieser Geist 

w i rd unter ke inen U m s t ä n d e n erscheinen. I m m e r h i n häl t der 

a b t r ü n n i g e G e w e i h t e n u r e i n e a l te u n d d e t a i l g e t r e u e Kopie 

de s Codex Corvinus in H ä n d e n . G r e i f e n d i e H e l d e n n i c h t 

e in , z i e h t e r s ich s c h l i e ß l i c h , n a c h vo l lb rach te r Z e r e m o n i e , 

wuten tb rann t zurück . Spätes tens hier ist der Augenb l i ck z u m 

H a n d e l n g e k o m m e n (wenn die H e l d e n dies nicht schon längst 

ge tan haben, sondern es ihnen wi rk l i ch ausschl ießl ich um den 

C o d e x g e h t ) . De r G e w e i h t e n u t z t e i n e n S e i t e n a u s g a n g a u s 

d e m K u l t r a u m u n d trifft d r a u ß e n a u f vier se ine r L e u t e , d ie 

i hn s icher z u r ü c k i n e in g e h e i m e s H a u s e ines se ine r J ü n g e r 

gele i ten sollen. 

S o l l t e n d ie H e l d e n n u n v e r s u c h e n , O d o a r d o d a s B u c h z u 

e n t w e n d e n (was ke in g roßes P rob lem dars t e l l en soll te — der 

Gewe ih t e ist nach Absch luss der Ze remon ie am Ende se iner 

Kräfte u n d k a u m noch in der Lage , ernsthaften Wide r s t and zu 

le is ten) , werden seine Ket tenhunde sie na tür l ich nicht einfach 

gehen lassen. 

I rgendwann sollte es den H e l d e n schl ießl ich ge l ingen , Odoardos 

H ä s c h e r n zu e n t k o m m e n u n d die K a t a k o m b e n zu ver lassen. 

N u n b le ib t n u r noch d ie s c h n e l l e B e n a c h r i c h t i g u n g a n d ie 

Kirche, bevor die über lebenden von Odoardos Jünger e rwachen 

u n d bemerken, w a s geschehen is t . . . 

N a c h v o l l b r a c h t e r Ta t w i r d den H e l d e n u n v e r z ü g l i c h e i n e 

A u d i e n z g e w ä h r t . A u c h w e n n m a n ü b e r den D i e b s t a h l des 

Codex i m m e r noch etwas verst immt ist, so ist m a n doch auch froh, 

das Buch wieder heil u n d sicher in den H ä n d e n zu hal ten. Des 

g le ichen dankbar ist vor a l l em die Pun ine r Geweihtenschaft über 

die Aufk lä rung des Kultes und , hoffentlich, die Verh inderung 

eines Massakers . Soll te Odoardo noch am Leben sein, w i rd m a n 

das wei tere Vorgehen gegen die N e m e k a t h ä e r in die H a n d der 

I n q u i s i t i o n l e g e n . G e h e n die H e l d e n a u f den Vorschlag der 

P u n i n e r Kirche e in u n d übergeben das B u c h unbemerk t von 

den AlAnfane rn an die Golgar i ten , soll ten sie sich noch e ine 

gu te Ausrede über legen, w i e sie Aure l i an Bonare th ihr Versagen 

plausibel machen wol len ... 

Auch w e n n am Ende zumindes t f inanziel l n icht viel in d iesem 

Abenteuer zu holen war, bleibt doch als Trost die g e w o n n e n e 

Erfahrung. Jeder Spieler erhält 250 AP. Als speziel le Erfahrungen 

sollten vor a l l em die Talente Götter/Kulte, Sagen/Legenden u n d 

Geschichtswissen bedacht werden , wobei na tür l ich auch die e twas 

'handfestere ' Fäh igke i t en wie Gassenwissen, Schleichen oder Sich 

Verstecken n icht unter den Tisch fallen dürfen. 



Der h o c h g e w a c h s e n e Mit t fünfz iger mi t d e m m a r k a n t e n , fast 

schon hageren Gesicht u n d den wasse rb lauen A u g e n wirk t au f 

den ersten Bl ick gar nicht w ie der char ismat ische Führer , den 

man sich gewöhn l i ch als Sek tenoberhaupt vorstellt. Selbst für 

einen Boron-Geweih ten ungewöhn l i ch still u n d in sich gekehr t 

ist e r e in E inze lgänger , den auch nach den l angen Jahren im 

Pun ine r Tempel e igent l ich n i e m a n d r icht ig kennt. Nach außen 

hin zeichnete er sich vor a l l e m durch seine tiefe Frömmigke i t 

und kompromisslose A u s l e g u n g der Glaubens lehre aus , die i h m 

i m m e r w i e d e r a rge R ü g e n e i n b r a c h t e . De r K h o m k r i e g u n d 

das Boronwunde r am Sz in to verlei teten ihn schl ießl ich dazu , 

sich n ä h e r m i t d e m a l a n f a n i s c h e n R i t u s u n d a u c h m i t d e n 

Lehren Nemeka ths ause inanderzuse tzen . Aber es bedurfte noch 

Borbarads R ü c k k e h r u n d der sche inbaren Mach t lo s igke i t der 

Götter gegen das Vordringen der D ä m o n e n in die Dritte Sphäre , 

damit Odoardo sich endgül t ig von der Kirche abwandte u n d in 

den nemeka thä i schen Glaubensg rundsä t zen Rat u n d Antwor t 

suchte. 

INI-Basis 10 AT 9 PA 11 LeP 27 AuP26 

RS 1 T P 1 W + 1 (Dolch) M R 7 KO 11 

Aus e ine r N e b e n l i n i e der F a m i l i e s t a m m e n d ha t te A u r e l i a n 

Bonareth nie wirkl ich eine Chance auf eine einflussreiche Position 

in der a l a n f a n i s c h e n Pol i t ik . Also beschri t t e r e i nen ande ren 

Weg u n d suchte die Position der Ratgebers hinter d e m Thron — 

u n d fand sie bei 

se inem Gönner u n d 

"Verbündeten" A m i r Honak . 

Der ehrge iz ige Grande we iß al le Mittel 

der Polit ik vom Rahjadiens t bis z u m Giftmord zu nutzen , w e n n 

es se inen Zie le u n d W ü n s c h e n entspricht . Er w i r d a u c h den 

H e l d e n g e g e n ü b e r n i ch t z i m p e r l i c h se in . M i t s e inen l a n g e n 

schwarzen Haa ren , dem scharfgeschnit tenen Gesicht u n d den 

s techenden schwarzen Augen ist der mi t t l e rwei le Vie rz ig jähr ige 

i m m e r noch e ine durchaus rahjagefäl l ige Ersche inung, worüber 

er sich w o h l b e w u s s t ist. Dass er t rotz se ines Auf t re tens a ls 

dekadenter L e b e m a n n mi t se inem N a c h t w i n d ebenso u m g e h e n 

k a n n w i e m i t s e i n e n G i f t r i n g e n , ist d a g e g e n n u r w e n i g e n 

bekann t . . . 

INI-Basis 12 AT 15 PA 12 LeP 39 A u P 4 2 
RS 1 TP 1W+4 (Nach tw ind) WIR 8 KO 13 

Die 33 jähr ige Grandessa bietet e in lebendes Beisp ie l für e ine 

klassische alanfanische Kirchenkarriere. Aus polit ischen Gründen 

früh zur Boroni best immt, fügte sie sich d e m W i l l e n der Fami l i e 

u n d n a h m die Boronsrobe — u n d die Rauschkrautpfeife . Schwer 

abhäng ig dämmer t sie oft Tage vor sich h in u n d sucht Borons 

W i l l e n in ihren W a h n t r ä u m e n zu e rgründen — w a s ihrer Karr iere 

n ich t ab t r äg l i ch war . T ro t zdem ist es ih r k a u m m ö g l i c h , d ie 

i h r z u g e d a c h t e R o l l e de r S p r e c h e r i n für d ie Gesand t s cha f t 

auszufü l l en . S ie ist sich dessen selbst d u r c h a u s bewusst . Was 

sie aber t ro tzdem nicht da ran hindert , A u r e l i a n Bonare th für 

sein e i g e n m ä c h t i g e s H a n d e l n zu zü rnen . Vadoria Kugres ha t 

ihr blondes H a a r komplet t geschoren und trägt ein Bi ld e ines 

g e k r ö n t e n R a b e n a m Hin te rkopf . W e n n sie n i ch t g e r a d e i n 

e inen ihrer T räume versunken ist, legt sie großen Wert au f ihr 

gepflegtes Äußeres — auch w e n n das Rauschkrau t mi t t l e rwei le 

tiefe Spuren in ih rem Gesicht hinter lassen hat. 

INI-Basis 9 AT 10 PA 9 LeP 31 AuP32 
RS 1 TP 1W+1 (Basi l iskenzunge) WIR 4 
KO 13 



D e r E x i l m a r a s k a n e r w u c h s be i e i n e r W i d e r s t a n d s g r u p p e 

i m m a r a s k a n i s c h e n D s c h u n g e l a u f u n d kämpf t e g e g e n d ie 

Kaiser l ichen, andere Rebe l l engruppen u n d die maraskan i sche 

Fauna , bis seine Truppe eines Tage aufgerieben w u r d e u n d er 

sich zur F luch t g e z w u n g e n sah. N a c h e in igen Jahren des Exils 

in K h u n c h o m beschloss er im Laufe der Khomkr iegs , auch au f 

d e m Kontinent die Sache der Unterdrückten zu seiner e igenen 

zu machen , und trat au f Sei ten der Novadis dem übermächt igen 

Feind entgegen. Vor M h e r w e d geriet er in Gefangenschaft u n d 

w u r d e in die Arena verkauft, wo er sich als Gladiator verdiente, 

bis Aure l i an Bonare th ihn eines Tages kaufte u n d später freiließ. 

Se i tdem begleitet Raz i r seinen Her rn als Le ibwächter - u n d auch 

als Meuchler , w e n n es no twendig erscheint . . . 

IN-Basis10 AT 15 PA 15 LeP 35 AuP 40 RS 2 
TP 1W+6 (Tuzakmesser) WIR 6 KO 15 

Werte der drei Boronsraben: 

INI-Basis 6 AT 14 PA 13 LeP 32 AuP 37 RS 6 
TP 1W+4 (Rabenschnabel) oder 1W+4 (Sklaventod) 

WIR 3 K 0 1 4 

D i e s t ä m m i g e , k a h l g e s c h o r e n e H a u p t f r a u des O r d e n s de s 

H e i l i g e n G o l g a r i ist von e i n e r t ie fen F r ö m m i g k e i t e r fü l l t , 

die ihr es aber nicht verbietet, sich auch we l t l i chen B e l a n g e n 

zu w i d m e n - u n d m i t d i e sen unbee in f lu s s t von I d e o l o g i e n 

u m z u g e h e n . Ihre Weltoffenhei t u n d ihre nüch t e rne Art, m i t 

G l a u b e n s a n g e l e g e n h e i t e n u m z u g e h e n , l i eßen sie d e m Raben 

und Gernot von Mers ingen als gee igne t erscheinen, den Kontakt 

z u d e n A l A n f a n e r n w ä h r e n d de r D a u e r de r Gesand t s cha f t 

aufrecht zu hal ten. Trotzdem ist sie in erster L i n i e e ine Ritterin 

G o l g a r i s , u n d dass sie n u n m i t den a l ' a n f a n i s c h e n Ke tze rn 

z u s a m m e n a r b e i t e n m u s s , bedeute t für sie n icht au tomat i sch , 

dass sie auch nur e inen Schrit t von ihrer ab lehnenden H a l t u n g 

abweichen würde ... 

INI-Basis 9 AT 14 PA 13 LeP 32 
T P 2 W + 6 ( B o r o n s i c h e l ) WIR 7 K 0 1 2 

AuP 34 RS 4 

Im Jahre 1525 vor H a i geboren, trat der aus ä rml ichen Verhält­

nissen s t ammende N e m e k a t h schon im Kindesal ter der Kirche 

des Her rn Boron bei. Al ten Sagen zufolge empfing zu eben jener 

Zeit der d a m a l i g e Hochgewe ih t e des Boronkul tes eine Vision, 

die i hn vor d e m "Tei ler der W a h r h e i t " warn te , der " z w e i m a l 

über das Wasser ge t ragen w ü r d e " . Es w a r e n düstere Zeiten, die 

düstere Kulte gebaren u n d neue Wege suchten. U n d eben e inen 

solchen zeigte N e m e k a t h seinen A n h ä n g e r n in seinen Predigten 

auf, in denen er den er lösenden Tod als Mit te l z u m See lenhe i l 

ve rkünde te , ve rbunden mi t R a u s c h k r a u t o r g i e n u n d r i t ue l l em 

Selbstmord. N a c h e inem Massenselbs tmord im Jahre 1495 v.H. 

in Kusl ik zog er, gefolgt von seiner Anhängerschar , durch das 

L a n d und verkündete die Offenbarungen des Al lgegenwär t igen 

Raben . Sch l i eß l i ch w u r d e n die Häret iker , die i nzwischen den 

gekrön ten Raben auch als He r rn über Götter u n d M e n s c h e n 

verehrten, von Kaiser O l r u k II. aufgerieben u n d in die Verban­

n u n g geschickt , wo N e m e k a t h im Jahre 1472 verstarb. Der Kult 

w u r d e von seinen A n h ä n g e r n nach Mengb i l l a u n d Jahrhunder te 

später wei te r nach AI Anfa get ragen, wo der Prophet i m m e r noch 

als e iner der höchsten H e i l i g e n des Boron verehrt wi rd . 



Beschaul ich geht es zu in Angbar, vor a l l em im Mona t der gü t igen 

Her r in Travia, Hochsa ison in den Gaststuben Aventur iens , der 

bekann t e s t en T a v e r n e n m e i l e des Kon t inen t s . D e n n a u c h i n 

diesem Jahr lässt es sich Väterchen N i r w u l f Sohn des Neg romon 

nicht nehmen, die besten Köche von nah und fem e inzuladen , um 

sich vor e r lauchtem Komitee mi te inander in ihrer Kunstfertigkeit 

zu messen . Dass d a z u e in großes Volksfest veransta l te t w i rd , 

vers teht s ich von selbst , s ind doch d ie W e t t b e w e r b e a u f d ie 

ganze Stadt verteilt. An diesen drei Tagen der Ausgelassenhei t 

pass ie ren D i n g e , d ie sonst u n d e n k b a r w ä r e n . N a t ü r l i c h s ind 

auch die H e l d e n bei d i e sem tu rbu len ten Vergnügen mi t von 

der Partie. 

D i e s e s S z e n a r i o is t t a t s ä c h l i c h für H e l d e n g r u p p e n a l l e r 

Stufen gee igne t . N e u l i n g e im Aben teu re rgewerbe l e rnen den 

W a n d e r p r e d i g e r B r u d e r R u k u s a u f d e m W e g n a c h A n g b a r 

kennen . Er wi rd sie e in laden , dem Spektake l b e i z u w o h n e n u n d 

sie bitten, i h m bei e i n i g e n "k l e inen P rob lemchen" z u r H a n d 

zu gehen , die sich im Chaos des Wettbewerbes ergeben werden . 

Bei dieser Tä t igke i t w i rd N i r w u l f Sohn des Negromon auf die 

H e l d e n aufmerksam. 

A u f r e c h t e n R e c k e n , d ie s ich i m N e u e n R e i c h s chon e i n e n 

N a m e n g e m a c h t haben , w i r d V ä t e r c h e n N i r w u l f selbst e ine 

E i n l a d u n g z u k o m m e n lassen. Er braucht n ä m l i c h noch ein paar 

ver t rauenswürd ige Kämpen , die in diesen schweren Zei ten für 

R u h e u n d Ordnung sorgen. 

Die großen H e l d e n Aventur iens h ingegen werden von i h m in 

das Komitee berufen, w a s eine g a n z besondere Ehre darstellt . 

Se lb s tve r s t änd l i ch m a g s ich der e ine oder a n d e r e un te r den 

H e l d e n a u c h schon selbst in tensiver mi t d e m K o c h h a n d w e r k 

beschäftigt haben — soll er nun als Te i lnehmer sein Talent unter 

Beweis stellen! 

Besonders gu t sind natür l ich solche H e l d e n in Angbar aufgeho­

ben, die die wel t l i chen Genüsse zu schätzen wissen . Trinkfeste 



T h o r w a l e r oder Norba rden , S t reuner , S tu t ze r u n d n a t ü r l i c h 

Z w e r g e e i g n e n s ich d e s h a l b besonde r s g u t . A b e r a u c h u n d 

gerade asketischere Gesel len wie Elfen, m a n c h e Geweih te oder 

M a g i e r können dieses Abenteuer sehr bereichern. D e n n a u c h 

i n A v e n t u r i e n k a n n a u s g e l a s s e n e S t i m m u n g a n s t e c k e n u n d 

Alkohol im U b e r m a ß unerwar te te Wesenszüge zu Tage fördern! 

Pr inz ip ie l l sind also fast a l le Konstel la t ionen mögl ich , abgesehen 

viel le icht von Brabaker Dämonologen , die mit E i sdru iden u n d 

Firnelfen durch die L a n d e z i ehen ... 

De r Plot besteht im Wesen t l i chen aus e i n z e l n e n S z e n e n , d ie 

locker a n e i n a n d e r ge r e ih t s ind . D i e s e S z e n e n , w i e a u c h d ie 

Regelvorschläge, sollen als Inspirat ion d ienen u n d eine gewisse 

G r u n d s t i m m u n g vermi t te ln . Der Sp ie l l e i t e r k a n n d a n n nach 

e i g e n e m G e s c h m a c k noch wei tere erhei ternde Begebenhe i t en 

e inbauen . 

AnGBAEV 
D i e H a u p t s t a d t de r P r o v i n z Kosch i m H e r z e n des N e u e n 

Reiches l iegt, sicher umfriedet von den schneebedeckten Gipfeln 

des Gebirges, am Ufer des Angbarer Sees . F ü r die Fest l ichkeiten 

w u r d e n H ä u s e r u n d S t raßen reich mi t herbs t l ichen B l u m e n , 

L a u b u n d Früch ten g e s c h m ü c k t . ( M e h r z u r P r o v i n z Kosch 

und der Stadt Angba r findet sich in der Box Stolze Schlösser, 

Dunkle Gassen.) 

Da die meisten gastfreien H ä u s e r bereits völl ig überfüllt sind, 

w e r d e n die H e l d e n im H a u s e e ines Korbmachers u n d seiner 

F a m i l i e Un te rkun f t e rha l t en . V i e l e A n g b a r e r v e r d i e n e n s ich 

e twas dazu , i n d e m sie Reisende aufnehmen und bewirten, u n d 

d ienen dami t obendrein der gü t igen Travia. 

D i e ' G a s t s t u b e n A v e n t u r i e n s ' s i n d fast s c h o n e i n e i g e n e s 

Stadtviertel . An die vielen Tavernen, die hier überal l in e inem 

k le inen Park verteilt sind, schl ießen sich L a u b e n u n d Biergär ten 

a n . D a z u k o m m e n i n d i e s e n T a g e n noch v i e l e S t ä n d e von 

H ä n d l e r n , M u s i k a n t e n u n d G a u k e l s p i e l e r n . S c h w e i n e u n d 

Schafe b ra ten g e m ä c h l i c h ü b e r offenen Feuern u n d w e r d e n 

i m m e r w i e d e r mi t f r i schem Fett bes t r i chen . An a l l e n E c k e n 

wi rd w ü r z i g e s Al t -Angbare r Bier aus großen Fässern gezapft , 

die Brauerknech te mi t schweren W ä g e n , die von geschmück ten 

Rossen gezogen werden , stetig heranschaffen. 

Die Koscher sind ein g e m ü t l i c h e r Menschensch lag . Egal , mi t 

w e m die H e l d e n im Laufe des Abenteuers reden, m a n setzt sich 

zu jeder Tageszei t zuerst e i nma l gemüt l i ch z u s a m m e n , t r inkt 

ein Bierchen u n d isst e inen H a p p e n . Dies abzu l ehnen wäre e ine 

Verletzung der Gastfreundschaft, die w e d e r die Angbare r noch 

die gü t ige Göttin zu schätzen wüss ten . 

Drei Tage l ang messen sich hier die Köche in ihrer Kunst, denn 

in drei Te i le ist a u c h das t r av iage fä l l i ge F e s t m a h l unter te i l t . 

Ausgefeilte M e n ü s mit e iner e rdrückenden Vie l zah l von Gängen , 

w i e sie im S ü d e n übl ich sind, werden g rundsä tz l i ch abgelehnt . 

An j edem Tag findet die Aussche idung an e inem anderen Ort 

statt. Wer we i t e rkommt , entscheidet das p rominen te Komitee . 

D ie Rege ln sind denkba r e infach: Jedes M i t g l i e d besi tzt e ine 

S t i m m e . In der Endrunde kann es a l lerdings nur e inen Gewinner 

geben. 

An den Aust ragungsor ten herrscht ein ung laub l i ches Gedränge , 

v i e l e S c h a u l u s t i g e w o l l e n das G e s c h e h e n ve r fo lgen . W a n n 

bekommt m a n als Angbarer schon ma l so viele Prominente aus 

a l ler Welt zu sehen? Das Volksfest findet paral le l d a z u an a l len 

Tagen von früh bis spät in den Gaststuben statt. 

2 . Ausrüs tung: G e e i g n e t e s H a n d w e r k s z e u g ( S c h n e e b e s e n , 

Nude lho lz etc.) und Großgerät (Herd, Backofen etc.) ist natürl ich 

a u c h n o t w e n d i g . I nves t i t i onen i n b e s o n d e r s a u s g e k l ü g e l t e s 

Gerät (mit Zwergens tahl beschichtete Pfanne etc.) können einen 

Bonus von bis zu 2 Punk ten br ingen. 

3. Auftreten und Präsentation: Das A u g e isst mi t , besonders 

bei d i e sem Wet tbewerb . W e m be im Kochen z u g e s e h e n w i r d , 

der sollte auch e twas he rmachen . Also, nichts w i e rein in die 

passende Kluft (1 P u n k t B o n u s ) . A u ß e r d e m m a c h t es e i n e n 

gu ten E indruck , w e n n die Handgriffe si tzen u n d die Speisen 

fantas ievol l u n d a n s p r e c h e n d ange r i ch t e t w e r d e n (ebenfa l l s 

- 1 ) . 

4. Rezept: Was die Thes is für den Meis te rmagus , ist das Rezept für 

den Meis terkoch. M a n hört z w a r i m m e r wiede r Geschichten von 

sogenannten Freiköchen, die aus d e m Stegrei f die wunderbars ten 

Leckere ien zaubern können, doch davon m a g es in Aventur ien 

vie l le icht höchstens e ine Handvo l l geben. N ich t n u r Art u n d 

M e n g e der Zuta ten , sondern auch die nöt igen Verarbei tungs­

schritte u n d deren A n w e n d u n g zur rechten Zeit fallen in diese 

K a t e g o r i e . Ob s ä u b e r l i c h a rch iv ie r t i n e i n e m l i eb fe ld i schen 

Kochbuch oder in e iner r u h i g e n S tunde von der Großmut te r 

ge lern t , ohne Rezep t gibt es k e i n e n G a u m e n s c h m a u s (Probe 

4-7!). Dasselbe gil t übr igens auch , w e n n e ine Zutat fehlen sollte, 

denn d a n n kocht m a n eben n icht m e h r nach der A n l e i t u n g . 

Ein besonderes Gehe imrezep t kann na tür l i ch auch die Arbeit 

er leichtern (bis —2). 

Ist alles vorbereitet, so kann es losgehen. Natür l ich macht es e inen 

Unterschied, ob m a n e ine Rübensuppe oder e ine Leberpastete 

zuberei tet . Je nach Schwie r igke i t des Gerichts wi rd die Probe 

n o c h m a l s modi f iz ie r t , wobe i m a n s ich a n d iesen B e i s p i e l e n 

orient ieren kann , der Phantas ie aber na tür l i ch ke ine Grenzen 

gesetzt sind: 

D i e H a u p t s t a d t de r P r o v i n z Kosch i m H e r z e n des N e u e n 

Reiches l iegt, sicher umfriedet von den schneebedeckten Gipfeln 

des Gebirges, am Ufer des Angbarer Sees . F ü r die Fest l ichkeiten 

w u r d e n H ä u s e r u n d S t raßen reich mi t herbs t l ichen B l u m e n , 

L a u b u n d Früch ten g e s c h m ü c k t . ( M e h r z u r P r o v i n z Kosch 

In den meisten Abenteuern werden Proben au f das Talent Kochen 

verlangt , w e n n es gilt , ein Kan inchen über d e m Lagerfeuer zu 

braten oder e in Paa r Kräuter hal tbar zu m a c h e n . Doch diese 

Handgriffe stehen im selben Verhältnis zu r w a h r e n Kochkunst 

w i e e in F L I M F L A M z u e ine r D ä m o n e n b e s c h w ö r u n g . H i e r 

soll nun versucht werden , dieses Travia, I nge r imm u n d Hes inde 

g le i chsam gefäl l ige H a n d w e r k in Regeln zu fassen. G r u n d l a g e 

bleibt na tür l ich wei te rh in das Talent Kochen, das a l le rd ings noch 

je nach Bedar f modifiziert wi rd . 

Um etwas Essbares zu e iner Gaumenf reude zu machen , müssen 

zuerst e i nma l gewisse Voraussetzungen erfüllt sein: 

1 . Zutaten: Fr i sche u n d Q u a l i t ä t der B e s t a n d t e i l e s ind ent­

s c h e i d e n d für das G e l i n g e n e ines k o m p l i z i e r t e n Ger i ch t e s . 

Selbstverständl ich müssen al le Zuta ten verfügbar sein. Je nach 

Qual i tä t kann die Probe um bis 5 Punk te erleichtert werden . 



R ü h r e i - 5 ; E i n t o p f + / - 0 ; g e g r i l l t e s F l e i s c h / K u c h e n + 3 ; 

Bra ten + 5 ; Torte + 7; Wurs t (selbst m a c h e n ) +10 ; Koscham-

m e r n z u n g e n i n Bospa ran i e r sauce + 2 0 ; Bas i l i skenpas te te a u f 

A lve ran ienschaum +30 ... 

Sch l ieß l ich wi rd die Probe abgelegt . W i e das Produkt n u n au f 

den G o u r m e t g a u m e n wirkt , wie es also im Wettbewerb bewertet 

wi rd , ergibt sich aus der Schwier igke i t des Gerichts u n d den bei 

der Probe übr igbehal tenen TaE 

Ein kle ines Beispiel: A l r i k (Kochen 10) t r i t t g e g e n s e i n e n 

Ko l l egen H a g e n (ebenfa l l s Kochen 10) an . B e i d e l e g e n auf 

hervorragende Zutaten, gute Ausrüs tung etc. wer t ( z u s a m m e n 

jewei l s —10). A l r ik versucht sich an den Koschammernzungen 

( + 20 ) , behäl t aber bei der he ik len Zubere i tung ke inen TaP übr ig 

(+/—0). Trotzdem ge l ing t i h m das Kunststück u n d das Komitee 

ist hochzufr ieden (Wertung + 2 0 ) . 

H a g e n h ingegen macht e ine Har twurs t ( + 1 0 ) nach Fami l i en ­

rezep t u n d d iese g e l i n g t i h m besonders gu t (a l le TaP übr ig , 

Schwier igke i t w a r + 1 0 ) . Auch e r erhält d e m n a c h die Wer tung 

+20 . 

Ein einfaches Gericht kann also, w e n n es gu t zuberei tet wi rd , 

e i n e r k o m p l i z i e r t e n Krea t ion d u r c h a u s das W a s s e r r e i c h e n . 

G e l i n g t d i e P r o b e n i c h t , s o h a t de r B e t r e f f e n d e e n t w e d e r 

Pech oder sich selbst überschätz t . Be ides dar f h ier aber nicht 

passieren. 

Viel wicht iger als dieser Regelvorschlag ist jedoch das Rollenspiel . 

Legen Sie Wert au f Detai ls , lassen S ie die Kräuter duften und 

d i e B u t t e r z e r g e h e n . B a u e n S i e k l e i n e S c h w i e r i g k e i t e n e in 

( s t umpfes Messe r , K u c h e n g e h t n i c h t r i c h t i g auf, f e h l e n d e 

Zutaten, k le ine Diebere ien unter Köchen etc.) u n d m a c h e n Sie 

so j ede Z u b e r e i t u n g zu e i n e m e i n z i g a r t i g e n Er lebn i s . W e n n 

sich der Koch und seine Helfer nach erfolgreicher Arbeit fühlen 

wie H e l d e n nach e i n e m g e w o n n e n e n Kampf, dann sind sie in 

der r icht igen S t i m m u n g . 

Selbstverständlich ist es auch mögl ich , dass Sie Ihre Mi tsp ie le r 

anregen, die Kochkünste Ihrer H e l d e n in reali tas auszusp ie len 

- sprich: tatsächlich k le ine Köst l ichkei ten für den Sp ie labend 

vorzubereiten, mi tzubr ingen u n d nach ge lungener Kochen-Probe 

' he rvorzuzaubern ' . 

In d iesem S inne , guten Appetit! 

S ie sol l ten jedoch n icht den g a n z e n Wet tbewerb auswür fe ln . 

W e n n e in H e l d t e i l n immt , se ine Proben passabel ablegt u n d 

s ich vor a l l e m d u r c h g u t e s u n d a m b i t i o n i e r t e s R o l l e n s p i e l 

ausze ichne t , sollte e r bis in d ie E n d r u n d e g e l a n g e n können . 

D a n n a l le rd ings geht es gegen die anderen Final is ten. U n d den 

Siegespreis muss sich der He ld schon verdienen! 

E i n e n Ü b e r b l i c k ü b e r d i e k u l i n a r i s c h e n S p e z i a l i t ä t e n des 

K o n t i n e n t s z u g e b e n is t a n d i e s e r S t e l l e s c h l e c h t e r d i n g s 

unmögl ich . Die Vielfalt aventur ischer Kochkunst entspricht der 

Vielfalt der Kulturen und Regionen. Deshalb seien zur Inspiration 

d i e e n t s p r e c h e n d e n K a p i t e l d e r R e g i o n a l b e s c h r e i b u n g e n 

anempfoh l en . A u c h e in n o r m a l e s i rd i sches Kochbuch leis tet 

h ier gu te Dienste . Die folgenden Beisp ie le aus verschiedenen 

aventur ischen Regionen sollen helfen, d e m Szenar io , auch ohne 

solche Hilfsmit tel , den nöt igen Biss zu ver le ihen: 

Vorspeisen: 

T r a l l o p e r K r a c h w ü r s t e (de f t ige R i n d s w ü r s t e m i t S a l z u n d 

Knob lauch ) ; T h o r w a l e r Saure Zwiebe ln (Zwiebeln mi t Essig, 

Rübens i rup u n d Premer Feuer a n g e m a c h t ) ; A l b u m i n e r Al ler le i 

( m i t t e l r e i c h i s c h e r E in topf ) ; S ü ß s a u r e s P i l a w mi t Sa f r an re i s 

(Fle ischragout aus dem T u l a m i d e n l a n d ) ; Frische Pe r l enmeerau­

stern (derzeit se l ten) ; Gebackene Heuschrecken in Knoblauch; 

F ischpas te te ; Efferdsuppe b e l h a n c a n i (mi t W e i ß w e i n , S e p i a , 

H u m m e r u n d Safran) 

Hauptgerichte: 

Perr icumer H u m m e r ; Angbarsch in Weißweinsauce ; Gebratenes 

Huhn au f Hi r se und Reis mi t Feuerkrautsoße; Frisches Wi ldbre t 

m i t P r e i s e l b e e r e n ; R i n d s b r a t e n m i t Z w i e b e l n , K n o b l a u c h 

u n d G e w ü r z e n ; Wask i rp fanne (e ine Art Kuchen aus F le i sch , 

Äpfeln, Bi rnen und S i r u p ) ; Gashoker gebratene Pferderippen; 

K o s c h a m m e r n z u n g e n in Bosparan ie rsauce 

Desserts: 

Olporter g r ü n e Grü tze ; Da t t e lyoghur t mi t b r a u n e m Zucker ; 

S i r u p t ö r t c h e n ; R o s i n e n n u d e l n ; G a r e t i s c h e r A p f e l k u c h e n ; 

Gefrorene S a h n e c r e m e mit Früchten; Bi rnenkompot t 

Das Feiern ist in d i e sem Aben teue r n icht n u r s c h m ü c k e n d e s 

Beiwerk , sondern das e igent l iche T h e m a . Desha lb sollen d e m 

Meis ter hier e in ige Hilfsmit tel zu r Verfügung gestel l t werden , 

die es i h m er lauben , nicht n u r in der H e l d e n g r u p p e , sondern 

auch am Spiel t isch für S p a ß zu sorgen. A l lgeme in gesprochen 

ze ichne t sich ein schönes Fest vor a l l e m dadurch aus , dass es 

sich vom üb l i chen A l l t a g un te rsche ide t . Sowoh l die ä u ß e r e n 

Ums tände s ind 'anders , als auch die Menschen . E rmut igen Sie 

die H e l d e n dazu , sich ungewöhn l i ch zu verhal ten. H i e r ge l ten 

die übl ichen Regeln nicht. 



A n d i e s e r S t e l l e so l l en e i n i g e o p t i o n a l e R e g e l n v o r g e s t e l l t 

werden , die den Konsum von Alkohol und seine W i r k u n g etwas 

plast ischer verdeut l ichen sollen. Anders gesagt soll die le id ige 

Frage beantwortet werden: W i e viel verträgt me in H e l d u n d w a s 

passiert, w e n n er seine Grenze überschrei tet? 

Grundsä tz l i ch häng t die M e n g e an Alkohol , die m a n schadlos 

ertragen kann, na tür l ich vom Wert im Talent Zechen und von der 

Ausdauer ab. F ü r jedes a lkohol ische Get ränk (entspricht e twa 

i n i r d i s c h e n E i n h e i t e n e i n e m H u m p e n G e b r a u t e m , e i n e m 

Glas Gekel ter tem oder e inem k le inen Gläschen Gebrann tem) 

sinkt die Ausdauer um W6 + A n z a h l der schon konsumier ten 

Ge t ränke P u n k t e . D ie ü b r i g b eh a l t en e TaP aus e ine r Zechen-

Probe können von diesem Wur f abgezogen werden . Dies ha t zu r 

Folge, dass ein geübter Säufer U n m e n g e n in sich h ine inschüt ten 

kann, w ä h r e n d ein ungeübter Tr inker sofort am Boden liegt — 

g a n z wie im richt igen Leben . S inkt die Ausdaue r au f ein Drittel 

des Grundwer tes , dann ist der Betroffene total besoffen u n d muss 

nach H a u s e ge t ragen oder zumindes t gelei tet werden . Fäl l t die 

Ausdauer gar unter fünf Punkte , verliert er das Bewusstsein. Doch 

schon, w e n n die A u s d a u e r au f z w e i Drit tel des Grundwer t e s 

fä l l t , w i r d e s i n t e r e s s a n t . D e n n d a n n b e g i n n t de r A l k o h o l 

unaufhal tsam, seine W i r k u n g auf den Charak te r des Betreffenden 

zu entfalten. Es k o m m t zu e iner deut l ichen Veränderung der 

W e s e n s z ü g e , d ie bei j e d e m Betroffenen u n t e r s c h i e d l i c h ist. 

Je nach Veran l agung (die in d iesem Fall besonders durch die 

domin ie renden schlechten Eigenschaften bes t immt wi rd ) wi rd 

h ier sehr grob zwischen folgenden Typen unterschieden: 

Der Ausgelassene (typischer Nachte i l : N e u g i e r ) : Das M u n d w e r k 

des Betreffenden lockert sich, die S t i m m e wi rd lauter. Er verspürt 

e inen D r a n g zur B e w e g u n g , den er häufig durch Tanzen und 

Spr ingen befriedigt. Der Respekt vor Personen, Inst i tut ionen und 

den Regeln des Ans tandes schwindet z u n e h m e n d . 

Der Melancho l i sche (typische Nachte i le : Ängste al ler Ar t ) : Er 

z ieht sich aus der Gesellschaft zurück , grübel t über sein Leben 

n a c h u n d u n t e r h ä l t s ich a l l en fa l l s mi t g u t e n F r e u n d e n fern 

von größerem Trubel . 

Der Aggressive (typischer Nachte i l : J ähzo rn ) : Auch hier sinkt die 

H e m m s c h w e l l e gegenüber Personen beträchtl ich. Er fühlt sich 

stark u n d selbstbewusst u n d wi l l dies auch unbedingt beweisen. 

Auf kleinste Provokationen reagiert er u n m ä ß i g heftig, w a s von 

Be l e id igungen bis zu Handgre i f l ichkei ten führen kann . 

F ü r die Spie ler bedeutet dies im Klartext, dass sie ihre H e l d e n 

g ä n z l i c h ande r s dars te l l en m ü s s e n , als sie das g e w o h n t s ind . 

S p r e c h e n S i e m i t den S p i e l e r n ab , w e l c h e m Typ i h r H e l d 

zugehör ig ist. Ha l t en Sie sich dabei aber nicht sklavisch an obige 

Rege ln . Gerade r u h i g e u n d d i sz ip l in i e r t e H e l d e n n e i g e n oft 

zu u n e r w a r t e t e n Ausschwei fungen , w e n n sie über den Durs t 

g e t r u n k e n h a b e n . E r i n n e r n S i e s i ch a n d i e bes t en P a r t y s , 

d ie S ie selbst er lebt haben , u n d b r ingen S i e e twas Farbe ins 

Abenteuer. 

Die Kneipenschlägere i zäh l t zu den klassischen Elementen des 

Rol lenspie ls . Um sie nicht zu e iner endlosen Würfe lorg ie au f 

waffenlose K a m p h a i e n t e ve rkommen zu lassen, sollte m a n aber 

für e twas Abwechs lung sorgen. Die opt ionalen Kampfmanöver 

aus Schwer t e r u n d H e l d e n lassen sich hier w u n d e r b a r in S z e n e 

setzen. Regen Sie die Spie ler zuerst e i nma l dazu an, den R a u m 

a u s z u n u t z e n . Lassen Sie die H e l d e n durch die Stube rennen, 

au f Tische spr ingen, sich an Leuchtern schwingen etc. Schi ldern 

Sie , we lche Einr ich tungsgegens tände dabei w ie zu B r u c h gehen , 

denn das gefäll t den H e l d e n garant ier t . V ie l e D inge , von der 

Bra tp fanne übe r den S tuh l bis z u m rohen Fisch e i g n e n sich 

hervorragend als improvisierte Raufwaffen. Das hat den Vorteil, 

dass ein jeder Beteil igte alles e in igermaßen benutzen kann. Denn 

es geht ja nicht um Schadenswi rkung , sondern vornehml ich um 

den Spaß an der Sache . Alle Treffer sollten also ausschl ießl ich von 

der AU abgezogen werden (evtl. aber nache "Waffe" modifiziert , 

z .B . S t u h l W6 + 4 statt n u r W 6 ) . Krüge , Torten oder ande re 

Nahrungsmi t t e l e ignen sich auch sehr gu t z u m Werfen (Probe 

auf den FK-Basiswer t ohne Modif ikator) . Der Getroffene kann 

dann in der nächsten KR nicht a t tackieren oder par ieren. 

D e r a r t i g e S c h l ä g e r e i e n w e r d e n für g e w ö h n l i c h n a c h e i n e r 

gewissen Zeit von frischen u n d erfahrenen Angbarer Gardisten 

handfest beendet. Neben einigen Blessuren u n d ein paar S tunden 

in der Ausnüch te rungsze l l e des Garn isonsgebäudes haben die 

Bete i l ig ten ke ine wei te ren Folgen zu befürchten. Orient ieren S ie 

sich an H a u - D r a u f - K l a m a u k M a r k e B u d Spencer oder Jackie 

C h a n u n d die Ideen k o m m e n wie von selbst. 

Soll te e iner der H e l d e n oder ein Gegner den Ablau f des Festes 

stören, i ndem er e twa echte Waffen benutzt oder S c h a d e n s z a u ­

berei spricht, so wi rd ihn Väterchen N i r w u l f durch die Garde 

dingfest m a c h e n lassen . Am nächs ten M o r g e n f inde t e r s ich 

dann g ä n z l i c h nackt mi t e inem alten Sack über d e m Kopf am 

Rande eines Weges in den Bergen wieder . Dass z u d e m die sonst 

so gü t ige Travia bei e iner derar t igen Verletzung des Gastrechts 

s eh r s c h n e l l sehr u n a n g e n e h m w e r d e n k a n n , ist a l l g e m e i n 

bekannt . W i e sich dies g e n a u auswirkt , sei Ihrer meis ter l ichen 

Gnade überlassen. 

A u f die Ä n d e r u n g von Eigenschaf tswer ten wi rd h ie r bewuss t 

verzichtet , da sie bei r icht iger ro l lenspie le r i schen U m s e t z u n g 

der psychischen A u s w i r k u n g e n unnöt ig sind. Das Mul t i funkt i -

onstalent Selbstbeherrschung hilft hier übr igens nichts — Alkohol 

ist e ine Art Gift, u n d vor seinen A u s w i r k u n g e n schützt nur, es 

n icht e i n z u n e h m e n ! Was den A b b a u von Alkohol im Körper 

angeht , so kann m a n als Faustregel pro nüchterner zwe i S tunden 

die A n z a h l schon konsumier te r Getränke für die nächste Zechen-

Probe um einen Punk t erniedr igen. Die Ausdauer kehrt aber erst 

nach e iner l ängeren Ruhephase zurück . 



Pünkt l ich be im ersten Morgeng rauen bauen die Feinkosthändler 

ihre S tände auf. Kubax Sohn der Doro, Besi tzer der Gaststuben 

Aventur iens , ve r l ang t hor rende S t a n d g e b ü h r e n . Demen t sp re ­

chend gepfeffert s ind die Preise für die zah l re ichen exotischen 

Spezia l i tä ten , die hier, taufrisch präsentiert und überaus gefäl l ig 

dekoriert, feilgeboten werden . Wer sich das nicht leisten kann , 

w i r d w o h l e i n e n a n d e r e n W e g f i n d e n m ü s s e n , u m a n d i e 

begehrten Zutaten zu k o m m e n . 

A u c h d ie H e l d e n w e r d e n , e n t w e d e r von B r u d e r R u k u s oder 

von Vä te r chen Nirwulf , gebeten , e twas g e g e n die d rohenden 

Engpässe zu tun . S ie könn t en n u n ve r suchen , den Ferdoker 

Metzgermeis te r A r n w u l f Gel t r inger zu 'überreden ' , seine stil len 

Reserven an frischem Rehrücken he rauszugeben . Der trinkfeste 

Meis ter (Zechen 12) wi rd nur dann zus t immen , w e n n einer der 

In den wei t läuf igen Gewölben der Al t -Angbarer Brauere i f indet 

d ie erste A u s s c h e i d u n g statt. A l l e S p e i s e n w e r d e n öffentlich 

zubereitet , jeder Koch muss dabei ohne Hi l fe hant ieren . H i e r 

kann ein t e i lnehmender H e l d z u m ersten M a l sein Talent unter 

B e w e i s s te l len. D a n a c h spielt d ie zwerg i s che B l a s k a p e l l e der 

Brauere i au f und es wi rd Bier in rauen M e n g e n genossen. E in ige 

Verlierer können ihre N iede r l age n u r sehr schwer ve rwinden . 

Als e iner von ihnen es wagt , die gewöhnungsbedürf t ige M u s i k 

l au t zu kr i t i s ieren, hören die Zwerge a u g e n b l i c k l i c h a u f u n d 

begegnen der Kri t ik mi t ihren Fäus ten - und ihren (sehr sol iden) 

Ins t rumenten . Eine handfeste Rauferei entwickel t sich. 

In den frühen Morgenstunden lauschen-die wen igen Verbliebenen 

den Worten P r inz Storkos, der Anekdoten über seinen Brude r 

Reto z u m Besten gibt. 

M u t o l a h a t vor, e i n e n a u s g e w a c h s e n e n Ochsen , ge fü l l t m i t 

K r ä u t e r n u n d K n o b l a u c h , a m S p i e ß für d e n W e t t b e w e r b 

zuzubere i ten . Das edle T ie r en tkommt a l le rd ings am Morgen 

von der Sch lach tbank u n d irrt verstört in der Stadt umher . Um 

Sch l immeres zu verhindern, sollen die H e l d e n das Tier w iede r 

e i n f a n g e n . K e i n e l e i ch te A u f g a b e n a c h e i n e r d u r c h z e c h t e n 

Nacht . Es folgt e ine Verfolgungsjagd zu Pferd durch die noch 

k a u m belebten Gassen Angbars , bei der auch e iniges zu B r u c h 

gehen sollte, bis die H e l d e n den Ochsen schl ießl ich in e i n e m 

Gasthaus (!) stellen können — sich labend an einer Pfütze Alt -

Angbarers . 

es zu e iner Prüge le i in Küche und Vorratsraum, bei der a l l e rhand 

Küchengerä t z u m Einsa tz kommt . Na tü r l i ch muss verhinder t 

w e r d e n , dass d ie H a b s e l i g k e i t e n der T e i l n e h m e r b e s c h ä d i g t 

werden! B e i m Eintreffen der Gardis ten werden die Saboteure 

a l l e s a b s t r e i t e n u n d a u f d i e A u t o r i t ä t i h r e s D i e n s t h e r r e n 

verweisen . 

Die große Küche des Angbarer Ratskel lers , in d e m die zwei te 

R u n d e ausge t r agen w i r d , d ien t w ä h r e n d des Tages a ls L a g e r 

für die Zuta ten der Köche. Wenn die H e l d e n die Knechte von 

Jandho ld Degenhard t nervös im H i n t e r e i n g a n g des Gasthauses 

verschwinden sehen, sollte sie das s tutzig machen . Die Diener 

e rh ie l t en n ä m l i c h den Auftrag, d ie Zu ta t en der K o n k u r r e n z 

mi t e iner maraskan i schen (extra scharfen) G e w ü r z m i s c h u n g zu 

verfeinern. Versuchen die He lden , sie davon abzuha l t en , k o m m t 

G e n a u w i e am Vortag w e r d e n heute , a l l e rd ings im k l e ine ren 

Kreis , die F ina l i s t en gekür t . Besonderes Aufsehen erregt, w i e 

zu erwar ten , der gebra tene Ochse von Muto l a . Aber auch die 

F l ambie rküns t e des Haf i z ben C h a r i m versetzen die Koscher 

in S taunen . 

N i r w u l f bittet die H e l d e n zu fortgeschrittener S tunde au f Grund 

ihrer b isher igen Verdienste an den Tisch des Komitees (so sie 

nicht bereits dazugehö ren ) . H i e r können sie sich zwang los mi t 

der P r o m i n e n z unterhal ten , die ohne A u s n a h m e freundlich auf 

die H e l d e n zugeht . Vor a l l em der exzentr ische Goldo Pa l igan 

interessiert sich sehr für ihre Erlebnisse. 

I m L a u f e des A b e n d s k o m m t F ü r s t B l a s i u s i m m e r m e h r i n 

S t i m m u n g , steht schl ießl ich wacke lnd auf d e m Hocker u n d leert 

unter dem Johlen der Anwesenden e inen Krug Bier auf e inen 

Am M o r g e n vor d e m B e g i n n des Wet tbewerbes w e r d e n d e m 

Komitee u n d den Te i lnehmern noch e i n m a l sämt l iche A n w e ­

senden vorgeste l l t . V e r s a m m e l n S i e Ihre H e l d e n z u s a m m e n 

mit den Meisterf iguren im Ratskeller, in d e m auch das F ina le 

s ta t t f inden w i r d , u n d c h a r a k t e r i s i e r e n S i e d i e i m K o m i t e e 

s i t z e n d e n u n d h i n t e r d e m H e r d w i r k e n d e n M e i s t e r f i g u r e n 

e i n m a l , d a m i t d ie H e l d e n ( u n d , a v e n t u r i s c h g e s e h e n , a u c h 

die M i t w i r k e n d e n ) e inen ersten Überbl ick über die Betei l ig ten 

erhal ten. 

Danach verkündet N i r w u l f dann den Beg inn des Wettbewerbes, 

und alles huscht geschäftig davon. 

H e l d e n e iner k le inen Probe seines Selbs tgebrannten standhält . 

F ü r erfahrene Jäge r bietet sich na tü r l i ch die Mögl i chke i t , d ie 

ang renzenden W ä l d e r nach zar tem W i l d zu durchstöbern, w a s 

selbstverständlich auch hier verboten ist. Besonders die Jagd nach 

Koschammern mi t d e m Schnäpper (Armbrust mi t B l e ikuge ln ) 

ist sehr reizvoll , da auch die Konkur renz nicht schläft. Un te r 

ande rem Jandhold Degenhard t s Knechte durchstöbern akribisch 

d i e U m g e b u n g . M u t o l a T o c h t e r d e r R a b a g a v e r s u c h t s i ch 

ihrerseits im Angbarschfischen au f d e m See . H i e r w ü r d e sich ein 

k le ines Seegefecht mi t Ne tzen u n d Paddeln anbieten, bei dem 

e in ige der Betei l ig ten über Bord gehen sollten. 



Zug. Ein He ld , der zufä l l ig die La t r ine im Garten aufsucht, wi rd 

den Fürs ten dann im Gebüsch l i egend finden. Offensichtlich 

hat der erfahrene Zecher sein fortgeschrittenes Alter ein w e n i g 

un te r schä tz t . N e b e n i h m knie t , vö l l i g aufgelöst , se in j u n g e r 

Leibarz t Bosper Dergels te in . Er w u r d e vom Kanz l e r des Fürs ten 

angewiesen , unauffä l l ig ein Auge auf seinen Her rn zu werfen. 

N u n , da e r d iese E n t g l e i s u n g n icht ve rh inde rn konn te , w i rd 

er die H e l d e n anflehen, i h m zu helfen, den Fürsten mögl ichs t 

schnell u n d diskret in sein Schloss zu rückzubr ingen . 

E s s te l l t s i ch a l s u n e r w a r t e t k o m p l i z i e r t h e r a u s , d e n ü b e r 

hunder t Stein auf die W a a g e br ingenden Blas ius an Stadtgarde 

u n d W a c h e n vorbeizuschaffen, z u m a l der vo l l t runkene Fürs t 

unen tweg t L iede r ans t immt oder die Geschichte seiner ersten 

großen Liebe preisgibt - Sch le ichen und Klettern e inma l anders . 

Gel ingt den H e l d e n die Ehrenre t tung von Blas ius , so haben sie 

fürderhin e inen g a n z besonderen Fürsprecher im Reich. Schaffen 

sie es nicht , ist der H o c h a d e l um e inen S k a n d a l re icher u n d 

das H a u s Ebers tamm wird in der nächsten Zeit bei öffentlichen 

Anlässen le ider unpäss l ich sein. 

Auffallen um jeden Preis ist die Devise des Goldo Pa l igan . E inen 

leibhaft igen Zyklopen, w ie un längs t bei seinen Hochzeitsfeier­

l ichkei ten, w i rd er d iesmal nicht präsent ieren können. Trotzdem 

versucht er, die Koscher H i n t e r w ä l d l e r mi t e inem derben und 

d e k a d e n t e n S c h e r z zu schock ie ren . D i e s m a l w e n d e t e r s ich 

a n d ie H e l d e n , d i e i h m e i n e n G e f a l l e n e r w e i s e n u n d e i n e 

k le ine De lega t ion seiner D i e n e r ' empfangen u n d unauffä l l ig 

unterbringen sollen. Es handelt sich um sechs rahjagleiche T ä n z e r 

u n d T ä n z e r i n n e n , die samt e inem mürr i schen Dukatengard is ten 

in Zivil direkt vom A l Ä n f a n e r Si lberberg eingeschifft worden 

s i n d . S i e s o l l e n d e n A b e n d m i t e i n e r k l e i n e n D a r b i e t u n g 

auflockern, p ikan te rweise gänz l i ch ohne störendes Gewand! 

Die H e l d e n können n u n e n t w e d e r den G r a n d e n bei s e inem 

derben Späßchen unters tützen und sich um die (a temberauben­

den) Gäste aus d e m S ü d e n k ü m m e r n oder sich au f die Sei te 

von e in igen resoluten Koscher M ä n n e r u n d Frauen stellen, die 

au fg rund der Er fahrungen der le tz ten Jahre bereits mi t e iner 

solchen En tg le i sung rechnen . Erhal ten die E ingesessenen die 

nöt igen Informationen, dann werden sie die T ä n z e r ku rz vor 

d e m Auftritt abfangen und auf die vo l lmund ige A n k ü n d i g u n g 

Pa l igans e ine Delegat ion der ihren in den Saa l schicken, die e ine 

k le ine Demonstra t ion in der Kunst des Schenkelk la t scher tanzes 

geben werden . N a c h dieser E in lage wi rd Pa l igan irritiert in das 

dröhnende Gelächter der Anwesenden e ins t immen , wäh rend die 

Koscher den Tr iumph von Sitte u n d Mora l feiern. Den H e l d e n 

soll te ob der B r ü s k i e r u n g e ines der s icher l ich ge fähr l i chs ten 

M ä n n e r Aventur iens in der Folge schon e in bisschen m u l m i g 

werden . Ansons ten geh t der P u n k t an den Granden u n d die 

offenen M ü n d e r der braven Angbare r ge l ten i h m als wei te rer 

Beleg seiner Großart igkei t . 

Dies erweis t sich als zu viel für den Geschmack des nervösen 

u n d von Selbs tzweife ln gep lag ten Novadis Haf i z . N a c h e iner 

he r ab l a s senden B e m e r k u n g der s iegess icheren M u t o l a p la tz t 

i h m der Kragen u n d ein dickes S tück seiner fast schri t thohen 

Torte landet in ih rem Gesicht. 

D ie s ist der B e g i n n e ine r der g röß ten T o r t e n s c h l a c h t e n de r 

aventur ischen Geschichte . Ziel dieses süßen Ehrenhande l s ist 

es , mög l i chs t s aube r zu b le iben . Die V e r w ü s t u n g des fe inen 

Hote l saa les mit Kronleuchtern , Wandtepp ichen u n d re ichl ich 

Porzel langeschirr soll den H ö h e p u n k t des Abenteuers markieren . 

Alle Parteien und viel leicht sogar das e ine oder andere Mi tg l i ed 

des K o m i t e e s m i s c h e n krä f t ig mi t . W i e d u r c h e i n W u n d e r 

b le ibt d ie k l e ine Ho lz s t a tue t t e der spe i senden Travia jedoch 

unversehrt u n d kann , nach groben Auf räumarbe i t en , von der 

H o h e n Schwester des Klosters am Greifcnpass dem st rahlenden 

Sieger überreicht werden . 

Der Meis ter kann das Fina le detai l l iert ausgesta l ten u n d nach 

den obigen Regelvorschlägen durchspie len oder einfach e inen 

S i e g e r w ä h l e n . B i s z u r t o t a l en E r s c h ö p f u n g w i r d n u n de r 

Wettbewerb in bewähr ter Weise zu Ende geführt. Die He lden 

so l l ten i r g e n d w a n n a m n ä c h s t e n M o r g e n von den f l e iß igen 

Bediens te ten des H a u s e s geweck t bzw. nach H a u s e ge t r agen 

werden — bis au f e ine/n . 

A u s g e f a l l e n e G e b ä c k k r e a t i o n e n s ind i n M o d e b e i m g r o ß e n 

F ina le im H a u s Sirbensack, dem besten Hotel am Pla tze . Mi t 

A u s n a h m e von J a n d h o l d Degenha rd t , der e inen S c h w a n aus 

e i n e m extra ange l i e f e r t en E i sb lock sch läg t , u m d a m i t s e ine 

Fruchtcremekomposi t ion zu krönen, arbeiten al le f ieberhaf t an 

m e h r oder w e n i g e r üpp igen Torten. 

Um die S p a n n u n g mögl i chs t l a n g zu e rha l ten , lässt s ich das 

K o m i t e e h e u t e b e s o n d e r s v i e l Z e i t m i t d e r E n t s c h e i d u n g . 

P l ö t z l i c h s i tz t de r /d i e c h a r i s m a t i s c h s t e H e l d / i n de r G r u p p e 

neben der s c h w a r z ve r sch le ie r t en K a i s e r w i t w e . D i e an fangs 

b e k l e m m e n d e S t i m m u n g locker t s ich s c h n e l l , a ls schwere r , 

gewürz te r Rotwein aufgefahren wi rd u n d die betörende Alanfa-

ner in mit der a n g e n e h m e n , tiefen S t i m m e e ine über raschend 

l e i c h t e K o n v e r s a t i o n v o m Z a u n b r i c h t . S c h i l d e r n S i e d i e 

Fasz ina t ion , d ie von ih re r Person ausgeht , i n d e m S ie i m m e r 

w i e d e r s c h e i n b a r u n b e d e u t e n d e D e t a i l s i h r e r E r s c h e i n u n g 

beschreiben. Schl ieß l ich hat der/die He ld / in al les um sich h e r u m 

vergessen und sinkt in e inen euphor ischen Rauschzus tand (der 

Wein s tammt natür l ich aus A lAnfa ) . 

A m n ä c h s t e n M o r g e n e r w a c h t d e r / d i e H e l d / i n a u f e i n e m 

s c h w a r z e n H i m m e l b e t t i n der S u i t e der A l a r a P a l i g a n . Der 

Wettbewerb ist vorbei, die Gäste längst abgereist. Al les , w a s bleibt, 

ist e ine dunkelrote Rose, die au f dem Kopfkissen liegt. 



Der erschöpfte N i r w u l f (und m ö g l i c h e r w e i s e diverse ande re 

Personen) bedankt sich bei den H e l d e n für ihre Hilfe . In Angbar 

hält der Al l t ag w i e d e r E inzug , auch w e n n al les , so scheint es 

zumindes t , e twas l a n g s a m e r als sonst vonstatten geht. Je nach 

rol lenspieler ischem Einsa tz sollten Sie pro H e l d bis zu 200 AP 

verteilen. A u ß e r d e m erhäl t jeder H e l d na tür l ich noch speziel le 

Erfahrungen in den Talenten Zechen u n d Kochen. Der G ew i nne r 

des Wettbewerbes wi rd in Zukunft in a l len gastfreien H ä u s e r n 

des N e u e n Reiches gern gesehen sein u n d muss sich keine Sorgen 

m e h r übe r s e inen L e b e n s u n t e r h a l t m a c h e n . Als B e l o h n u n g 

erhal ten die H e l d e n al les , w a s sie w ä h r e n d der Tage an Ausgaben 

ha t ten , von N i r w u l f doppe l t z u r ü c k . W a h r h a f t i g ke in le ich t 

verdientes Gold! 

Ein L e b e n in totaler D e k a d e n z ist die idea le Vorausse tzung , 

um von N i r w u l f in das Komitee ge laden zu werden . Die W i t w e 

des le tz ten Kaisers H a i fungier t h ier auch noch als offizielle 

Repräsentant in des Kaiserhauses , das dem Zwerg nach w i e vor 

dankbar für seine Rolle be im Marsch der H ü g e l z w e r g e au f die 

Bergfreiheit Koschim ist. A la ra schätzt er lesene Gaumenf reuden 

sehr, auch w e n n es k a u m mögl ich ist, ihr e twas wi rk l i ch N e u e s 

zu präsent ieren. 

Anders als ihr Bruder , d e m sie nach Mögl ichke i t höflich aus d e m 

Weg geht, übt sie sich in dezenter En t spannung bei schwerem 

Rotwein u n d teurem Rauschkrau t . E i n e m amourösen Abenteuer 

ist sie durchaus nicht abgeneigt , so dass ihr finsterer B l i ck unter 

dem schwarzen Schle ie r oft über die anwesenden Herrschaften 

schweift.* 

D e r g e m ü t l i c h e u n d b e l e i b t e H ü g e l z w e r g ist O r g a n i s a t o r , 

S p o n s o r u n d V o r s i t z e n d e r des K o m i t e e s . W ä h r e n d ' s e i n e s ' 

Wet tbewerbs läuft der l e idenscha f t l i che Koch u n d G o u r m e t 

z u r H ö c h s t f o r m auf. P e r s ö n l i c h k ü m m e r t e r s ich um se ine 

er lauchten Gäste u n d sorgt dafür, dass die S t i m m u n g zu k e i n e m 

Zei tpunkt der Feier l ichkei ten absinkt. Doch wehe , w e n n er die 

g raue Schürze anlegt u n d seinen ura l ten Kochlöffel zückt . D e n n 

dann verwandel t sich das eh rwürd ige Väterchen in den Alb t raum 

aller Tei lnehmer. Mi t ungebrochenem Selbstbewusstsein probiert 

u n d kritisiert er das, w a s i h m die besten Köche des Kontinentes 

vorsetzen. Dabei weich t seine M e i n u n g , die er mi t zwerg i schem 

Dickschädel verteidigt, z u w e i l e n deut l ich von der der anderen 

Ju rymi tg l i ede r ab. Als Meis ter des Kochtopfs ist sein Urte i l in 

diesen Tagen mindes tens so gefürchtet w i e sonst als Richter.* 

Der gewiefte W i r t u n d Geschäf tsmann fungiert als rechte H a n d 

Ni rwul f s . Er sorgt sowohl für die Ört l ichkei ten, als auch für die 

aus re i chende Versorgung der z ah l r e i chen Gäste und verdient 

sich dabei e ine go ldene Nase . Der H ü g e l z w e r g ist aber ebenfalls 

e in profunder Kenner aventur ischer Kochkunst u n d Verfasser 

des Rezeptbuches 'Fremde Gaumenfreuden ' , für dessen neueste 

Auflage er w ä h r e n d des Wettbewerbs eifrig Mate r ia l sammel t . 

Kubax bleibt meist im H i n t e r g r u n d u n d ist erster Ansprechpar t ­

ner, falls die H e l d e n etwas Besonderes benöt igen sollten (und 

dies a u c h b e z a h l e n k ö n n e n ) . S e i n e U n t e r g e b e n e n spornt e r 

z u w e i l e n m i t se iner u n g e w ö h n l i c h l au t en S t i m m e an , wobe i 

er über ein großes Repertoire an zwerg ischen Schimpfwörtern 

verfügt. 

Der ' Samtene P r inz ' ist ein guter Freund Ni rwul f s . Besonnen­

he i t , d i p l o m a t i s c h e s G e s c h i c k u n d F r e u d e a n d e n k l e i n e n 

Annehml i chke i t en des luxur iösen Lebens verbinden die beiden 

al ten Kämpen . Storko ist ein sehr ausdauernder Gast, der am 

Liebsten bei e inem ausführ l ichen Banket t u n d e inem Pfeifchen 

Geschichten aus der gu ten alten Zeit erzähl t . Er gen ieß t diese 

Tage der Ruhe sichtlich, gibt es doch z u h a u s e in Gareth nicht 

m e h r viel , w a s ihn recht erfreuen kann . H i e r in Angba r ist die 

g r a u e E m i n e n z des Reiches einfach ein netter alter M a n n , nicht 

m e h r und nicht weniger .* 

Als der volks tüml iche Landesva ter ist Fürs t B las ius in se inem 

Element . Mi t den hohen Gästen und seinen Koschern feiert er 

ausgelassen die drei Veransta l tungstage durch. W i e in j edem Jahr 

lässt er au f den S t raßen fürstliches Freibier aus schenken u n d 

wi rd dafür von der Bevö lke rung frenetisch gefeiert. Al len Sorgen 

se ines ambi t ion ie r t en K a n z l e r s betreffend se iner G e s u n d h e i t 

z u m Trotz künd ig te er auch in d iesem Jahr wiede r an, dass er 

selbst ein g a n z e s Fass davon vert i lgen werde . 

B las ius ist ein Verehrer der t radi t ionel len Koscher Küche. Def­

t igkeit ist für ihn ein ausschlaggebendes Entscheidungskr i ter ium. 

Der Fürs t trinkt, singt, tanzt und tut auch sonst al ler lei Dinge , 

die den Reichsadel nicht gerade erfreuen.* 

N a c h seiner spek taku lä ren H o c h z e i t au f den Zyk lopen inse ln 

z ieht es den exzentr ischen Granden aus Al'Anfa wiede r h inaus 

in die Welt. Bereits z u m dritten M a l ist er zu Gast in Angbar , 

* Mehr zu dieser Person findet sich in den Boxen Stolze Schlösser, 

Dunkle Gassen und Dunkle Städte, Dichte Wälder. 



bei der Bevö lke rung a l le rd ings nicht sonderl ich gern gesehen . 

Er neigt auch hier zu offenen Demonst ra t ionen von L u x u s u n d 

D e k a d e n z . In diesem Jahr tritt er in tradit ionell zyklopäischer 

Tracht au f u n d hat sich sogar die b londen Locken schwärzen 

lassen. 

Wer im übr igen glaubt , dass der Al 'Anfaner nur mi t e iner Schar 

von 'Dienern ' und ohne Le ibwache hier erschienen ist, der sollte 

au f ein paa r besonders typische 'Koscher ' Acht geben, die sich 

s tändig in seiner N ä h e aufhal ten. 

M e h r zu Goldo P a l i g a n f i nde t s ich i n der Box Al 'Anfa u n d 

der tiefe S ü d e n . 

Der beste Koch des besten Hotels Aventur iens m u s s der beste 

Koch A v e n t u r i e n s se in . D a s ist z u m i n d e s t d ie M e i n u n g des 

J andho ld von M e r s i n g e n , der seit z w a n z i g Jah ren die Küche 

des Seelander führt. 

De r k l e ine W i c h t mi t d e m spi tzen Ges icht u n d der r i e s igen 

w e i ß e n K o c h m ü t z e ist der Inbegriff des exzent r i schen Koch­

k ü n s t l e r s . M i t s i eben G e h i l f e n u n d e i n e m S t o e r r e b r a n d t e r 

Wagen voller Ausrüs tung u n d Zutaten ist er angereist , um seinen 

Titel zu ver teidigen. 

J andho ld ne ig t zu Nervosi tä t , ist überempf ind l ich gegen jede 

Art von S tö rung und extrem jähzornig . Se ine Knechte scheucht 

er nicht nur w i e Sklaven durch die Küche, sondern beauftragt 

sie z u w e i l e n auch , w e n n es d a r u m geht , d ie F ä h i g k e i t e n der 

Konkur renz auszulo ten . Soll te er seinen Titel gefährdet sehen, 

ist er auch bereit, zu unfairen Mit te ln zu greifen. Se in größter 

Scha tz ist ein persönl iches Kochbuch, das er eifersüchtig hütet 

u n d vor den Bl icken jedes Außens tehenden verbirgt. Jandho ld 

ist Mag ied i l l e t an t , ohne es zu wissen , und braucht das Buch , 

um seine Kräfte nu tzen zu können. Dadurch ge l ing t es i hm, die 

ausgefal lensten Gerichte zu ' zaubern ' . Er selbst a l le rd ings häl t 

sich für gen ia l (Typ: Lou is de Funes in "Brust oder Keu le " ) . 

(KL 15; IN 15; FF 20 ; Kochen 17 + m a x i m a l 15 A S P für 

magisches Mei s t e rhandwerk ) 

Jandholds Knechte: AT 13; PA 10; AU 30; TP (A) 1W (Raufen) 

Sei t v ie len Jahren trägt Brude r Ru k u s n u n schon das P i lgerband 

a n s e i n e m o r a n g e n e n G e w a n d . E i g e n t l i c h m a c h t e s ich de r 

gebür t ige Nordmärke r dama l s nur auf, um das H e i l i g t u m seiner 

Göttin in R o m m i l y s zu besuchen . Der k le ine , beleibte M a n n 

m i t d e m g r a u e n H a a r k r a n z u n d den feisten B ä c k c h e n fand 

aber sogleich Gefallen am Leben als Wanderpred iger und dient 

sei tdem seiner Her r in , i n d e m er sich in Tempeln , Klöstern u n d 

Armenvier te ln des g a n z e n Reiches nü tz l ich macht . 

Tradi t ionel le Gerichte mi t unverg le ich l i chem Geschmack sind 

seine Spezia l i tä t . Es heißt, die güt ige Travia hätte seine H ä n d e 

gesegnet . Ein ung laub l i ch freundlicher M a n n , bescheiden u n d 

redl ich, der S a u b e r m a n n unter den Final is ten. 

(KL 14; IN 16; FF 17; Kochen 15, kann durch Mi rake l noch 

erhöht werden . ) 

Von den über fünfzig Te i lnehmern werden es n u r w e n i g e in die 

E n d r u n d e schaffen. Die folgenden Persönl ichkei ten werden in 

j edem Fall dabei sein, es steht dem Meis ter jedoch frei, wei tere 

Charak te re zu en twicke ln . Die hier vorgestellten Köche können 

dabei sozusagen als Archetypen d ienen . 

Die Loka lma tador in ist mit S icherhei t die beliebteste Te i lneh­

mer in des Wettbewerbs. K a u m ein Koscher kennt die überaus 

resolute H ü g e l z w e r g i n nicht u n d schon viele haben sich au f den 

beschwerl ichen Weg zu der A l m am Angbarer See gemach t , um 

ihre herausragende Kochkunst zu genießen . S ind Frauen sowieso 

schon M a n g e l w a r e b e i m k l e i n e n Volk, so w e r d e n w e i b l i c h e 

Meis te rköchinnen noch ung le i ch höher verehrt. 

Da sich die e igens inn ige Muto la noch nicht so recht für e inen 

Lebenspar tner entscheiden konnte, w i rd sie von e inem w a h r e n 

Gefolge von Freiern begleitet, die sich eifrig ihre Aufmerksamkei t 

verdienen wol len u n d ihr jeden Wunsch von den L ippen ablesen. 

Muto la bevorzugt Deftiges in r auen M e n g e n u n d versteht sich 

w i e ke ine andere au f die or iginal Koscher Küche. 

(KL 14; IN 17; FF 18; Kochen 20) 

Die fünf Zwerge buh len schon seit Jahrzehnten um die Gunst der 

dra l len Wi r t i n . N a c h so langer Zeit sind aus den Konkurrenten 

längst so e twas wie Freunde geworden . Sie werden alles tun, um 

weitere l iebestolle Angrosch im auszubooten u n d natür l ich Ehre 

u n d Wohlbef inden ihrer Angebete ten bis aufs Blu t verteidigen. 

AT 15; PA 13; AU 40; TP (A) 1 W + 1 (Raufen) 

Begabung , F le iß u n d g lühende r Ehrge iz haben den Wüs t ensohn 

z u m s te l lve r t re tenden L e i b k o c h des Ka l i f en g e m a c h t — u n d 

das br ing t i hn fast z u r W e i ß g l u t . Trotz a l l e r A n s t r e n g u n g e n 

blieb i h m das begehrte A m t des höchsten Küchenchefs in U n a u 

b i s l ang verwehr t . Doch der 38 - j äh r ige , t r engg läub ige Novad i 

versucht a l l es , um sein A n s e h e n bei Hofe zu s te igern. S o g a r 

d iesen Wettbewerb, inmi t t en von U n g l ä u b i g e n , n i m m t e r a u f 

s i ch , u m se in Zie l z u e r r e i c h e n . W e n n de r N o v a d i a n den 

Kochtopf tritt, überrascht er mi t ausgefa l lenen Kreat ionen, d ie 

jedoch ke ines der 99 Gesetze Ras tu l lahs verletzen - zumindes t 

predigt e r das . Ansons ten vermeide t e r den U m g a n g mi t den 

U n g l ä u b i g e n und verbringt die meiste Zeit damit , seinen ständig 

u n r e i n e n Körper w i e d e r r e i n z u w a s c h e n . Da e ine N i e d e r l a g e 

nicht akzeptabel ist, kommt es zwangs läu f ig zu Re ibungen mi t 

der Konkurrenz . 

(KL 13; IN 16; FF 16; Kochen 18) 

D e r L e i b w ä c h t e r von H a f i z en t sp r i ch t d e m t y p i s c h e n B i l d 

e ines s chwe igsamen Wüs tenk r i ege r s , so lange bis er i rgendwie 

m i t A l k o h o l i s c h e m i n B e r ü h r u n g k o m m t . D a n n d reh t de r 

Novadi unweige r l i ch total durch u n d wird sofort e ine Schlägere i 

provozieren. 

AT 16; PA 14; AU 40; TP (A) 1W (Raufen) 



"ffr» Griniguld der Starken und ihrem Schwert Rondrablitz will 

ich euch nun singen, und wie sie den schrecklichen Aphaladris 

bezwang, auf dass ihre Heldentaten nicht vergessen werden, von 

heut bis immerdar." 

So beg inn t ein we i t verbreitetes H e l d en l i ed , das vor a l l e m an 

a v e n t u r i s c h e n K r i e g e r s c h u l e n oft g e s u n g e n w i r d . A l l e J a h r e 

wiede r l auschen die j u n g e n Zögl inge mi t l euch tenden A u g e n 

d e m Bardensang , der den Wunsch in ihnen weckt , es der He ld in 

g l e i chzu tun u n d unsterbl ichen R u h m zu e r langen . 

Doch w e r w a r G r i n i g u l d die S t a r k e ? Das L i e d preis t sie a l s 

mehrfache Ogertöterin, als B e z w i n g e r i n e ines f ins teren Dru iden 

n a m e n s Apha ladr i s , der einst den Osten des Reiches uns icher 

g e m a c h t haben soll, u n d vor a l l e m als Kämpfe r in g e g e n d ie 

Goblins, von denen sie u n z ä h l i g e erschlagen haben soll. Auch 

zers tör te sie der L e g e n d e n a c h i m N a m e n der Zwöl fgö t t e r 

m e h r e r e Kul ts tä t ten s c h e u ß l i c h e r Gob l ingö t zen , bevor sie — 

nebelhafter Ausk lang der Ba rdend ich tung - in der S c h w a r z e n 

Sichel spurlos verschwand. 

A l l e m A n s c h e i n nach vol lbrachte sie die me i s t en ihrer Taten 

w ä h r e n d der Gobhnkr iege , die 860/859 vor Ha i (14/15 S i g h e l m 

nach der d a m a l i g e n Ze i t r echnung) in Weiden u n d Darpa t i en 

tobten. S i e w i r d mi t d e m H a u s B r e g e l s a u m i n V e r b i n d u n g 

gebracht. Die Rondra-Kirche e rwäg t seit l a n g e m eine Hei l igspre ­

chung , w a s aber bisher daran scheiterte, dass weder Gr in igu lds 

Todesumstände bekannt noch ihre Gebeine aufzutreiben sind. 

A m 3 0 . H E S 2 9 H a i k a m e s i n R o m m i l y s , de r H a u p t s t a d t 

Darpat iens , zu e inem furchtbaren Gemetze l unter den von alters 

her verfe indeten F a m i l i e n R a b e n m u n d u n d B r e g e l s a u m , der 

sogenann ten 'B lu tnach t von R o m m i l y s ' ( s iehe Aventurischer 

Bote # 7 9 ) . I n den d a r a u f fo lgenden b ü r g e r k r i e g s ä h n l i c h e n 

Wir ren , als so manches H a u s im L a n d gep lünder t wurde , f ie len 

den Brege l saums D o k u m e n t e in die H ä n d e , die sich l ange im 

Besi tz der R a b e n m u n d s befunden hatten. Aus diesen Schriften 



Die H e l d e n werden von e iner Rondra -Geweih ten angeheuer t , 

I h r e r G n a d e n W a i d g u n d von B r e g e l s a u m - R a u l s l e b e n , d i e 

d a m i t g l e i c h e r m a ß e n den In teressen ih re r K i r che u n d ih re r 

F a m i l i e d ient . Frau W a i d g u n d ver lor in der S c h l a c h t an der 

Trollpforte be ide B e i n e bis zu den K n i e n (ve ru r sach t d u r c h 

e inen P A N D A E M O N I U M ) u n d verr ichte t se i tdem S c h r e i b ­

s tubendienst im Rondra-Tempel zu Gareth . Dort w i rd sie die 

H e l d e n empfangen u n d ins t ruieren. Da ihr das Reisen schwer 

fällt, wi rd sie die H e l d e n nicht beglei ten. 

Ihre G n a d e n e r zäh l t den H e l d e n von G r i n i g u l d der S t a rken 

( s . o . ) , b e s c h r e i b t i h n e n d e n W e g z u r B u r g M a d a l e t h u n d 

g ib t i h n e n E m p f e h l u n g s s c h r e i b e n an B a r o n i n D y t h l i n d von 

B r e g e l s a u m z u M i s t e l h a u s e n u n d B u r g h e r r i n H e i l d r u t von 

Kühne zu M a d a l e t h mit . De r Auftrag laute t he rauszuf inden , 

wo G r i n i g u l d l e t z tend l i ch geb l i eben ist, a lso wo u n d w i e sie 

verstorben ist, u n d im Idealfall ihre Gebeine zu bergen. 

Die Geweih te schärft den H e l d e n ein, keinesfalls e inem Mi tg l i ed 

oder P a r t e i g ä n g e r de r F a m i l i e R a b e n m u n d e t w a s von d e m 

Vorhaben zu e rzäh len , um diese nicht in Versuchung zu führen, 

aufgrund wel t l icher Fami l ienfehden ein rondragefäl l iges Unter­

n e h m e n zu sabotieren. (Diese A n m e r k u n g ist wich t ig für den 

wei teren Spielver lauf!) 

De r L o h n , den s ie zu z a h l e n bere i t ist, en t sp r i ch t e t w a der 

S u m m e des Sozia ls ta tus al ler betei l igten H e l d e n in Si lber ta lern 

p ro T a g ( d i e s e S u m m e s o l l t e n S i e v o r h e r s c h o n h e i m l i c h 

herausgefunden haben ) , d a z u noch e inma l e twa 5 Duka t en als 

Aufwandsen t schäd igung für die Gruppe insgesamt. A u ß e r d e m 

stellt Frau W a i d g u n d den H e l d e n bei Erfolg gute B e z i e h u n g e n 

in Gareth in Aussicht , w a s für m a n c h e inen H e l d e n auch ein 

gutes A r g u m e n t sein sollte. Wenn die H e l d e n feilschen wol len , 

appel l ier t die Geweih te an das Ehrgefühl der H e l d e n ( immerh in 

und a u ß e r d e m sollte e r dem H a u s e R a b e n m u n d nicht zu nahe 

stehen. 

Insgesamt sollte wenigs tens e in H e l d e inen Sozia ls ta tus von 7 

oder m e h r haben, sonst w i rd sich die Rondra-Kirche k a u m an 

diese H e l d e n g r u p p e wenden , um ihr e inen derar t igen Auftrag 

a n z u t r a g e n . Gesch ick t w ä r e es , w e n n e in H e l d A h n u n g von 

Archi tektur hat - oder Frau W a i d g u n d als Ansprechpar tner in der 

H e l d e n (siehe un ten ) das zumindes t ann immt . Bei I n g e r i m m -

Gewe ih t en u n d Z w e r g e n z u m Beisp ie l geh t sie e infach s t i l l ­

schweigend davon aus , es mit Fachleuten in der B a u k u n s t zu 

tun z u h a b e n . A n g e h ö r i g e n der P h e x - u n d H e s i n d e - K i r c h e 

unterstell t sie h ingegen e inen gu ten Spürs inn , w a s sie ebenfalls 

zu gee igne ten Kand ida t en macht . Gelehr te oder H a n d w e r k e r 

könnten von der Zunft der M a u r e r u n d Baumeis t e r empfohlen 

w e r d e n , a n d i e s ich j e d e r A u f t r a g g e b e r i n s o l c h e n D i n g e n 

w e n d e n würde , wäh rend Frau W a i d g u n d mi t M a g i e r n gewisse 

Probleme hat, sie aber als Gelehrte auch akzeptiert . 

Na tü r l i ch können die H e l d e n auch in e inem vorhergehenden 

A b e n t e u e r ( e twa i n e i n e m der G a r e t h - S t a d t - A b e n t e u e r a u s 

Stolze Schlösser, dunkle Gassen) positiv aufgefallen sein u n d 

von sich reden gemach t haben. 

W e n n die H e l d e n in ihrer V e r g a n g e n h e i t gu t e Kontak te z u r 

Pra ios-Kirche oder z u r Fami l i e B r e g e l s a u m aufgebaut haben, 

k a n n der Auftrag auch durch Vertreter dieser Gruppen erteilt 

we rden — dann müssen S ie die Eröffnungsszene entsprechend 

anpassen. 

Von Gareth aus geht es au f der Reichsstraße über Wehrhe im bis 

zu d e m k le inen Nest Waldsend, von dort aus über Lands t raßen 

u n d F e l d w e g e i n R i c h t u n g N o r d o s t e n bis a n d e n F u ß der 

Schwarzen Sichel . 

M a d a l e t h liegt we i t im Norden der Baron ie Mis te lhausen , die 

ihrerseits die nordöstlichste Baronie in der Grafschaft Wehrhe im 

ist (behe r r sch t von G r a f Dex te r N e m r o d ) . D i e s e w i e d e r u m 

g e h ö r t z u r P r o v i n z D a r p a t i e n ( u n t e r der R e g e n t s c h a f t von 

Fürs t in I rmegunde von R a b e n m u n d ) . Das raue norddarpat ische 

H ü g e l l a n d ist d ü n n bes iedel t . N e b e l v e r h a n g e n e W ä l d e r aus 

ura l ten , mit Mis te ln u n d Flechten bewachsenen B ä u m e n , wi ld 

gezackte Felsen aus s chwarzem Schiefer, morast ige T ä l e r u n d 

stille Wald tümpe l prägen die Landschaft . 

Die Menschen d rängen sich in w e n i g e n k le inen Dörfern u n d 

Wei l e rn u n d t ru t z igen a l ten B u r g e n z u s a m m e n . W i e übera l l 

in D a r p a t i e n s ind sie zut ie fs t t r a v i a g l ä u b i g , h i l f sbere i t u n d 

gastfreundlich; dennoch wirken die Häuse r mit den schwarzen 

Sch ie fe rdächern u n d ve r räucher ten S tuben f ins t e r . Wenn Sie 

wol len, w ü r z e n Sie die Reise mit e inigen Begegnungen : reisende 

Händle r auf der Reichsstraße, gestrenge Wehrheimer Stadtwächter, 

Werber für die mit te l reichische Armee in den Gasthäusern . In 

den W ä l d e r n Darpat iens mangel t es nicht an wi lden Tieren. Vom 

Waldwolf bis zur Schädeleule und von Auerhahn bis Auerochse 

geht hervor, dass Gr in igu ld die Starke dama l s eine Burg in der 

heu t igen Baronie Mis te lhausen bewohnte ; a l l em Ansche in nach 

Burg M a d a l e t h (bzw. eine ältere B u r g an gle icher S te l l e ) . Diese 

B u r g ist heu te i n B r e g e l s a u m - t r e u e n H ä n d e n . H i n w e i s e au f 

Gr in igu ld w u r d e n dort aber bisher nicht gefunden. N a c h d e m 

sich die L a g e in D a r p a t i e n w i e d e r be ruh ig t ha t — e twa ING 

29 Hal oder zu e inem bel iebigen späteren Zei tpunkt — werden 

S p e z i a l i s t e n für d a s D u r c h s u c h e n a l t e r G e m ä u e r z u Ra t e 

gezogen : Ihre H e l d e n g r u p p e . 

Die A u s w a h l der H e l d e n für dieses Aben teue r ist n icht g a n z 

e infach . E i g e n t l i c h w ü r d e n sich R o n d r a - G e w e i h t e g e r a d e z u 

aufdrängen, denn sie w ü r d e n im direkten Auftrag ihrer Kirche 

reisen. Al le rd ings werden sie, ebenso w i e Geweih te des Praios, 

im Verlauf des Abenteuers vermut l ich in heftige Schwie r igke i t en 

k o m m e n , da sich die H e l d e n ihre Aufgabe durch Ehr l ichke i t 

u n d Offenheit eher e r schweren oder sie sogar g a n z un lösba r 

m a c h e n . V i e l m e h r ist phexische List gefragt, u n d das wi rd es 

den oben g e n a n n t e n Gewe ih ten w o h l u n m ö g l i c h machen , an 

d iesem Teil des Abenteuers m i t zuwi rken . 

Ein a d l i g e r S p i e l e r h e l d a u s d e m M i t t e l r e i c h w ä r e d u r c h a u s 

g e e i g n e t , da e r w o h l o h n e P r o b l e m e Gas t r ech t i n der B u r g 

M a d a l e t h b e k o m m e n w i r d — a l l e r d i n g s sol l te e r k e i n e a l l z u 

großen Bedenken dami t haben, andere Adl ige anzuschwinde ln , 

ist dies eine Miss ion im Auftrag einer Kirche) u n d wird höchstens 

noch e inmal um 10 % erhöhen — au f gute B e z i e h u n g e n sollten 

die H e l d e n dann a l le rd ings nicht m e h r hoffen. 

In Gareth können die He lden vor der Abreise natürl ich einkaufen, 

was ihre Geldbeutel hergeben. 



ist h i e r n a h e z u a l l e s ve r t r e t en . I n v e r w u n s c h e n e n H a i n e n 

h a u s e n Waldsch ra t e , B a u m d r a c h e n u n d B ie s t i nge r ( t ierhafte 

Feenwesen) , wachsen Alraune , Vierblättrige Einbeere und Eitriger 

Krö tenschemel . Das Jagdrech t hat se lbs tvers tändl ich n u r der 

örtliche Adel, der auch auf das Kräutersammeln Steuern erhebt. 

Aber w e n n es n i emand merkt . . . 

Goblins und Oger k o m m e n ebenfalls in dieser Gegend vor; auch 

der eine oder andere Raubri t ter hält sich an arglosen Reisenden 

schadlos. Apropos Raubges inde l : S ie könnten als k le ine S z e n e 

a m R a n d e d i e H e l d e n i n W e h r h e i m bei e i n e r ö f fen t l i chen 

H i n r i c h t u n g oder sonst igen Bestrafung z u s c h a u e n lassen. Se i 

es, dass j e m a n d wegen Einbruchs gebrandmark t oder wegen des 

Bes i tzes verbotener Gifte g e h ä n g t w i r d , dass R a n d a l i e r e r am 

Pranger stehen oder einer Taschendiebin die H a n d abgehackt 

wi rd . Solcher Anschauungsun te r r i ch t kann junge , noch unbe­

scho l tene A b e n t e u r e r z u m N a c h d e n k e n b r i n g e n u n d i h n e n 

viel Le id ersparen. 

Mis te lhausen , den Hauptor t der g l e i c h n a m i g e n Baronie , sollten 

die H e l d e n nicht aufsuchen — er liegt auch nicht direkt auf ih rem 

Weg. Sol l ten die H e l d e n d a r a u f bestehen, sich u n b e d i n g t bei 

der Ba ron in zu me lden , so lassen S ie Ihre Aben teu re rg ruppe 

a u f e i n e m W a l d w e g in die Irre laufen — oder die Ba ron in ist 

kurzze i t ig abwesend. Kreuzen die H e l d e n später bei der Baron in 

auf, e twa nach e i n e m ersten geschei ter ten Versuch, in die Burg 

e inzudr ingen , so kann sie zu r bera tenden Kompl iz in der H e l d e n 

werden (wobei, das sehen Sie un t en ) . 

den Graben gefahren oder ein Ochse verletzt (wenn unter den 

He lden ein H e i l k u n d i g e r ist) sein. Alternativ wi rd Br inu l f gerade 

von e inem Oger angegriffen. 

D e r L a u f b u r s c h e ist e i n e i n f a c h e r j u n g e r B a u e r n s o h n von 

m u n t e r e m Wesen u n d schl ichtem Gemüt , u n d er ist den H e l d e n 

für ih re Hi l fe n a t ü r l i c h u n g e m e i n dankbar . M a n k o m m t ins 

Gespräch, und er erzähl t den H e l d e n von se inem neuen Herrn , 

R a d u m a r von Rabenmund-S tu rmfe l s , der ein edler u n d stolzer 

Ritter sei u n d H o f zu hal ten verstehe (und so wei te r u n d so fort). 

Na tü r l i ch sei es nicht das g le iche wie früher mi t Ritterin He i ld ru t 

— Travia behüte sie —, die sich ausgekann t habe in der Gegend 

und die die Leu te seit Jahren beschützt habe (etc. pp . ) . 

Diese neuen Informationen sollten für die H e l d e n ein k le iner 

Schock sein. Jetzt müssen sie schnel l improvis ie ren u n d d e m 

gu ten Br inu l f i rgendeine Geschichte auftischen, w a r u m sie hier 

s ind. Der j u n g e Bursche wi rd Ihren H e l d e n alles g lauben , w a s 

h a l b w e g s mi t deren ä u ß e r e m Er sche inungsb i ld ve re inbar ist. 

Geben die H e l d e n sich als Wanderhandwerker , reisende Gauk le r 

oder Barden, als noch von Frau He i ld ru t angeforderte Exorzisten 

(Es w i r d doch w o h l e i n B u r g g e s p e n s t g e b e n ? ) ode r sons t 

i r g e n d e t w a s a u s , w a s m a n a u f B u r g e n g e b r a u c h e n k a n n , s o 

können sie mi t Br inu l f z u s a m m e n nach M a d a l e t h Weiterreisen. 

Dabe i ist zu bedenken , dass die H e l d e n d iese lbe Geschich te 

auch Ritter R a d u m a r e rzäh len müssen , u n d der ist nicht g a n z so 

le ichtgläubig . Von He lden , die sich als Gauk le r ausgeben, wi rd 

selbstverständlich e ine Vorstel lung e rwar te t . . . 

Die H e l d e n können sich auch freundlich verabschieden mi t d e m 

H i n w e i s , sie hät ten sich n u r verlaufen; dann müssen sie später 

e inbrechen. In d iesem Fall könnte ein H e l d sich, w ä h r e n d die 

ü b r i g e n B r i n u l f a b l e n k e n , i n e i n e m g r o ß e n D e c k e l k o r b a u f 

d e m W a g e n a n s t e l l e des z u v o r d a r i n e n t h a l t e n e n G e m ü s e s 

verstecken, um so in die Burg zu k o m m e n und bei Nach t für 

seine Kameraden ein Sei l über die M a u e r zu werfen. (Ein solcher 

'Krautwicke l ' sollte e igent l ich, au f dem Burghof a n g e k o m m e n , 

in e inem unbeobachte ten M o m e n t seinen Korb verlassen u n d 

s ich e ine a n d e r e B l e i b e s u c h e n — b e i s p i e l s w e i s e im S t a l l —, 

bevor er am Ende noch ausgepackt wird . ) Wenn Ihr H e l d nicht 

daran denkt, lassen S ie ihn t rotzdem nicht auffliegen — M u t soll 

belohnt werden! L a g e r n Sie den Korb mi t dem H e l d e n in der 

Küche unter d e m Tisch ein, bis es Nach t wi rd . In den Keller 

packen Sie ihn besser nicht, dami t der H e l d nicht a l le in schon 

anfäng t z u suchen , w ä h r e n d se ine F reunde u n t ä t i g d r a u ß e n 

s tehen. B r i n g e n S ie ihn mi t e inges t reu ten B e m e r k u n g e n des 

K ü c h e n p e r s o n a l s e t w a s ins S c h w i t z e n : "Brinulf , wo ist der 

Koh l?" 

"Im Korb un te rm Tisch, Frau Köchin!" 

"Lass gu t sein, Junge , der hat noch Zeit." 

E twas später: "Brinulf, ich b rauche die Rad ie schen . S i n d die 

hier mi t im Korb?" 

"Nein, Frau Köchin, die stehn au f der Die le . " 

N o c h später : " U l w i n e , du fau les S t ü c k , has t du das fr ische 

G e m ü s e noch nicht g e p u t z t ? " 

" N e i n , F rau K ö c h i n , Ihr hab t m i r n i ch t s davon g e s a g t , i ch 

schwör 's bei Travia!" 

"Das darf doch nicht w a h r sein! D a n n hol schnell Ess iggurken 

aus d e m Keller. Was hier im Korb ist, gibt 's dann morgen . Du 

bist aber auch zu nichts zu gebrauchen!" 

Es ist übr igens gar nicht so leicht, aus e i n e m breiten, s tabilen 

Korb a u s z u b r e c h e n , der u n t e r e i n e n s c h w e r e n K ü c h e n t i s c h 

g e k l e m m t w u r d e . . . ) 

W ä h r e n d die H e l d e n un t e rwegs sind, wechsel t Burg M a d a l e t h 

d e n B e s i t z e r . U n d d a s k o m m t so: B u r g h e r r i n H e i l d r u t ist 

mi t e i n e m landeswei t berücht ig ten u n d geächte ten Raubr i t te r 

v e r s c h w ä g e r t , E r d w u l f von F ins t e rbe rg . I m t r a v i a g e f ä l l i g e n 

Darpat ien l iegt der Verdacht nahe , sie unters tütze ihre angehe i ­

ratete Verwandtschaft . U n d so hat m a n nach zah l re ichen Klagen 

höheren Ortes beschlossen, die B u r g h e r r i n "bis z u r K l ä r u n g 

der Ange legenhe i t " abzuberufen u n d durch eine unverdächt ige 

Person zu ersetzen. 

W e n n die H e l d e n B u r g M a d a l e t h er re ichen, herrscht dort als 

Burgher r Ritter R a d u m a r von Rabenmund-S tu rmfe l s mi t se inem 

Gefolge. U n d diesem Herrscher — e inem R a b e n m u n d — sollen die 

H e l d e n lau t Auftrag nichts von ih rem Vorhaben erzählen . 

D a m i t bef inden sie sich in e ine r Z w i c k m ü h l e , denn es w i r d 

k a u m g e l i n g e n , d ie g a n z e B u r g z u d u r c h s u c h e n , ohne d e m 

Burgher rn e ine p laus ib le B e g r ü n d u n g dafür zu br ingen. U n d 

se lbs t e i n e n G e w e i h t e n oder A d l i g e n w i r d Ri t t e r R a d u m a r 

hö f l i ch , a b e r b e s t i m m t au f fo rde rn , d ie B u r g z u v e r l a s s e n , 

w e n n er sich n icht so b e n i m m t , w i e m a n es von e i n e m Gast 

e rwar ten kann . 

Also bleibt den H e l d e n ve rmut l i ch n u r die Mög l i chke i t , s ich 

unter e i n e m Vorwand e inzusch l e i chen — oder sogar h e i m l i c h 

e inzudr ingen . 

Auf der letzten Etappe ihrer Reise, bereits nah am Ziel, begegnen 

d i e H e l d e n Br inu l f , d e m L a u f b u r s c h e n de r B u r g , de r m i t 

e i n e m v o l l b e l a d e n e n O c h s e n k a r r e n u n t e r w e g s is t u n d i n 

Schwie r igke i t en steckt. Je n a c h d e m , aus we l che r Patsche Ihre 

H e l d e n i h m besonders gu t helfen können, könnte der Kar ren 

b e s c h ä d i g t ( w e n n d ie H e l d e n fäh ige H a n d w e r k e r s i n d ) , i n 



Die Burg l iegt au f einer Anhöhe ; die Turmspi tze und das Dach 

des Palas sind schon von wei tem über den Baumwipfe ln zu sehen. 

M a d a l e t h ist recht k le in u n d provinz ie l l u n d w i rk t mi t ih ren 

d u n k l e n B r u c h s t e i n m a u e r n u n d s c h w a r z e n Sch ie fe rdäche rn , 

z i eml ich düster, w i e die meis ten Gebäude der Gegend. 

D e r P a l a s : D u r c h d ie T ü r i m E r d g e s c h o s s bet r i t t m a n d ie 

g e r ä u m i g e D i e l e , a n d e r e n a n d e r e m E n d e e i n e k n a r r e n d e 

H o l z t r e p p e z u m Obergeschoss führt. Z u r L i n k e n l i e g t der 

Rittersaal mit e inem K a m i n an der Nordseite, Tisch und Bänken , 

m i t G o b e l i n s , W a p p e n s c h i l d e n , d e k o r a t i v e n H e l l e b a r d e n 

u n d J a g d t r o p h ä e n a n den W ä n d e n u n d e i n i g e n w i n z i g e n , 

s c h i e ß s c h a r t e n ä h n l i c h e n F e n s t e r n . A u f d e r r e c h t e n S e i t e 

befindet sich die Küche mi t dem übl ichen Inventar: K a m i n mit 

Kochkessel und Bratspieß, k le ine Travia-Sta tue , Tisch, H a u k l o t z 

m i t F l e i s che rbe i l , R e g a l e vol le r Kräuter , G e w ü r z e , Zu ta t en , 

G e s c h i r r u n d W e r k z e u g . N e b e n a n is t d i e V o r r a t s k a m m e r ; 

auch hier das Übl iche , vom M e h l s a c k bis zu W ü r s t e n an der 

Decke. Auße rdem führt von der Vorra tskammer aus e ine Treppe 

i n d e n Kel ler , w o s i ch de r H a u s b r u n n e n bef inde t u n d w o 

kühlungsbedürf t ige Lebensmit te l in Fässern lagern, von Bier u n d 

Schnaps über Gurken und Saue rk rau t bis z u m e ingemach ten 

W i l d s c h w e i n k o p f 

Im Obergeschoss des Palas gibt es e inen F l u r über der Die le , 

davon abgehend zwei R ä u m e über dem Rittersaal u n d zwei au f 

der a n d e r e n Se i te . Ü b e r d e m Ri t te rsaa l w o h n t z u m B u r g h o f 

h in Rit ter R a d u m a r ; d ie E i n r i c h t u n g ( H i m m e l b e t t , S c h r a n k 

etc.) s t ammt noch von se iner Vorgänger in im Amt . D a n e b e n 

befindet sich e ine Art Kontor mi t S tehpu l t u n d Schre ibzeug , 

einer e isenbeschlagenen Truhe für Wertsachen, Her rn R a d u m a r s 

kostbarer Rit terrüstung und e inem Bücherregal . Dieser R a u m hat 

als e inz iger e in e rns t zunehmendes Schloss . Den Schlüssel trägt 

der Burgher r stets bei sich - ebenso den der Truhe , deren Schloss 

sogar e inen ( schwach) vergifteten Dorn beinhaltet . 

N e u g i e r i g e H e l d e n können h ie r B ü c h e r f i n d e n , w i e m a n sie 

a u f e iner abge legenen B u r g e rwar t en w ü r d e : d ie S teuer l i s ten 

vieler Jahre , ein Brevier der Zwölfgött l ichen Un te rwe i sung , ein 

K o m p e n d i u m der Wappenkunde , ge sammel t e U r k u n d e n über 

Grundbes i t z , Re ichs - u n d reg iona le Gesetze u n d derg le ichen 

mehr . Gie r ige H e l d e n f inden in der T r u h e z e h n D u k a t e n in 

Si lbertalern, He l le rn und Kreuzern sowie zwei (unbeschriftete) 

F läschchen mi t mag i schem H e i l t r a n k zu je zehn Lebenspunk­

ten. 

Über der Küche l iegt ein R a u m , der bis vor k u r z e m als Kinder­

z i m m e r diente; über der Vorratskammer wohnten bis vor wen igen 

Tagen Frau He i ld ru t s alte Eltern. Die beiden in typischer Weise 

möb l i e r t en R ä u m e s ind z u r Zei t u n g e n u t z t u n d k ö n n e n a ls 

Gäs t ez immer für vornehme H e l d e n d ienen — H e l d e n niederen 

S tandes werden auf d e m Heuboden über d e m Stal l e inquar t ier t . 

Diese R ä u m e haben Fenster, durch die e in schmächt iger Mensch 

passen w ü r d e . Vom F l u r im Obergeschoss des Pa las aus k a n n 

m a n ü b e r e i n e s c h m a l e , k n a r r e n d e S t i e g e d e n D a c h b o d e n 

erreichen, wo die Dienstboten der Burg schlafen. 

Die Kapelle: ein einfacher A n d a c h t s r a u m mit s chmuck losem 

Al ta r u n d e ine r hö l ze rnen R o n d r a - S t a t u e . H i e r w o h n t n icht 



s tändig e ine Geweih te , sondern es k o m m t nur zu besonderen 

Anlässen j e m a n d vorbei. Unte r der Kape l le befindet sich eine 

Krypta, in der na tür l ich Gr in igu ld nicht bestattet u n d auch kein 

H i n w e i s au f sie zu finden ist. 

Der T u r m besteht im Innern hauptsäch l ich aus Wendel t reppe 

und e i n e m k le inen R a u m , wo jederzei t j e m a n d Wache schiebt. 

Bei N a c h t ist das gewöhn l i ch e ine in Ehren ergraute Söldner in , 

die ( z u m Glück für die H e l d e n ) e twas kurzs icht ig ist. 

M a c h e n Sie He lden , die he iml ich auf der Burg umhersch le ichen , 

ihr H a n d w e r k nicht zu leicht! Vie l le icht schleichen nicht n u r 

die H e l d e n nachts h e r u m , sondern g le ichze i t ig eine M a g d vom 

Dachboden zur Vorra tskammer oder mi t e inem Knecht ins H e u . 

Ritter R a d u m a r könnte vor M o r g e n g r a u e n schon z u m Ausri t t 

rüsten. Es könnte e inen oder mehrere H u n d e geben oder auch 

- w i r s ind in Darpa t ien - w a c h s a m e Gänse. Auch die Pferde, 

Ochsen etc. im Stall könnten hel lhörig sein. Die Treppen knarren 

bekannt l ich , u n d auch die Ange ln der T ü r e n sind nicht al le gu t 

geölt - von den Scharn ie ren der Truhe g a n z zu schweigen . 

J a h r e n e in s c h w e r e r B r a n d d i e m e i s t e n G e b ä u d e de r B u r g 

zerstört hat. N u r die A u ß e n m a u e r n u n d der Burgfried bl ieben 

so we i t erhal ten, dass sie stehen bleiben konnten, al le anderen 

Te i l e w a r e n e i n g e s t ü r z t oder m u s s t e n e i n g e r i s s e n u n d n e u 

e rbau t w e r d e n . Der Tepp ich übers tand den B r a n d w o h l n u r 

durch Zufall u n d hat deswegen diesen Ehrenpla tz im Rittersaal 

erhal ten. 

Da dieser Brand l ange Zeit nach d e m Tod von Sancta Gr inguld is 

geschah , sollten die H e l d e n ihre wei teren Ermi t t lungen n u n auf 

die al ten Teile der Burg beschränken. 

Spätes tens w e n n sie das tun, k ö n n e n sie z w e i we i te re D i n g e 

finden: Im Erdgeschoss des Bergfrieds ist in der W a n d ein altes 

R e l i e f so angebrach t , dass es z u m Tei l von der n a c h t r ä g l i c h 

e i n g e b a u t e n Treppe verdeckt ist. Es stellt offensicht l ich e ine 

Kriegerin dar, die t r iumphierend e inen abgeschlagenen Ogerkopf 

in d ie H ö h e hä l t . Von de r Inschr i f t , d i e s ich u n t e r d i e s e m 

Bi ld befand, sind aber n u r noch die Buchs taben " U L D I S " zu 

e rkennen. Dies sollte aber auf jeden Fall H i n w e i s g e n u g sein, 

dass die H e l d e n au f der r icht igen Spur sind. 

Wenn sie dann in der näheren U m g e b u n g wei te rsuchen, werden 

sie h in t e r e ine r vers taubten , l ee ren T r u h e fündig: H i e r s ind 

die Ste ine in der Wand so angeordnet , als hätte sich an dieser 

Stel le ein k le ines , n icht viel mehr als zwe i S p a n n hohes Fenster 

befunden, das dann jedoch z u g e m a u e r t w u r d e . E i n e m H e l d e n 

mi t Baukunst a l s T a l e n t so l l te sofort k l a r w e r d e n , d a s s e in 

derart k le ines Fenster bei den d icken M a u e r n des B u r g t u r m s 

uns inn ig w ä r e — es kann sich n u r um eine vermauer te Nische 

hande ln . 

N u n haben die H e l d e n die C h a n c e , unbemerk t Pu tz , Mör te l 

u n d Ste ine abzut ragen , w e n n sie leise u n d vorsichtig arbeiten. 

D i e H e l d e n h a b e n n u n d ie A u f g a b e , A u f z e i c h n u n g e n a u s 

der Zeit der Gobl inkr iege zu finden. Solche Aufze i chnungen 

exis t ieren in Form eines Buches , das z u s a m m e n mi t anderen 

Gegens tänden während eines l ange zu rück l i egenden Krieges in 

e iner Wandn i sche versteckt, e i n g e m a u e r t u n d dann vergessen 

w u r d e . 

S o l l t e n d i e H e l d e n w ä h r e n d i h r e r S u c h e be i u n e r l a u b t e m 

T u n e r w i s c h t w e r d e n , so ges ta l t en S ie am besten e in k u r z e s 

H a n d g e m e n g e , in dem n i e m a n d ernsthaft verletzt wi rd . Es kann 

d u r c h a u s humor i s t i sche Z ü g e a n n e h m e n , w e n n H e l d e n u n d 

W ä c h t e r im Rittersaal mi t Kerzenständern u n d H i r s chgewe ihen 

a u f e i n a n d e r l o sgehen oder w e n n i n der V o r r a t s k a m m e r m i t 

Pfeffer u n d M e h l geworfen w i rd . D a n a c h sollten die H e l d e n 

entweder geflohen sein (Sie sollten ihnen e ine zwei te C h a n c e 

g e w ä h r e n ) , a l l e G e g n e r a u ß e r Gefecht g e s e t z t h a b e n oder 

ihrerseits überwäl t ig t u n d im Keller eingesperrt sein. In le tz terem 

Fall sollten S ie Verhand lungen anregen . Ritter R a d u m a r ist ke in 

U n m e n s c h und wäre — entgegen al len Befürchtungen — durchaus 

bereit, H e l d e n im Dienste der Rondra-Kirche zu unters tützen. 

Selbstverständlich kämpfen die Burg leu te nicht bis z u m Tode, 

w e n n die He lden n i ch tge rade mi t dem R u f ' K e i n e Gefangenen!" 

los legen , u n d g e w ä h r e n au fgebenden H e l d e n a u c h ihrersei ts 

Pardon. 

Doch es gibt H i n w e i s e au f das Versteck, w e n n m a n we iß , wonach 

m a n suchen muss : 

Im Rit tersaal häng t unter ande rem ein sehr alter Wandteppich , 

der e ine Rit terburg zeigt, vor der zwei Ritter e inen L a n z e n g a n g 

ausfechten. Wer sich das Bi ld nähe r anschaut , kann (spätestens 

d u r c h e i n e I N - P r o b e ) e r k e n n e n , dass der H i n t e r g r u n d der 

B u r g der Landschaf t ähnel t , in der die B u r g M a d a l e t h steht, 

dass aber die Burg selbst nur sehr u n g e n a u dargestel l t ist: Bis 

au f die A u ß e n m a u e r n u n d den W e h r t u r m sind a l le Gebäude 

falsch abgebildet . 

W e n n e in B u r g b e w o h n e r nach d ie sem Teppich gefragt w i r d , 

können die H e l d e n in Er fahrung br ingen , dass von e twa 150 



W e n n sie das ge t an haben , ha l t en sie Fo lgendes in H ä n d e n : 

v ier sehr s chöne P o k a l e aus m e t h u m i s c h e m B l e i k r i s t a l l g l a s 

( m ö g l i c h e r w e i s e d u r c h H e l d e n e i n w i r k u n g b e s c h ä d i g t ) , 3 0 

k l e ine S i l b e r m ü n z e n mi t d e m B i l d n i s Ka i se r M e n z e l s (s tark 

angelaufen u n d teils verbogen, je 2 bis 4 He l l e r Ma te r i a lwe r t ) , 

e ine B a r o n s k r o n e ( s c h m a l e r Goldre i f mi t P e r l e n ) , e ine e twa 

spann lange Firunstatuet te aus M a m m u t o n , e in bis zu r Unleser -

l i chke i t ve rmoder tes B u c h ( e h e m a l s e ine F a m i l i e n g e s c h i c h t e 

der Brege l saums) und ein zweites Buch , in dem nur noch der 

Einband und die letzten paar Seiten lesbar sind. Dieses ist betitelt: 

"Get r iuwel ig Nachr ich t vonne dem Krige w ide r die Gobelyns un 

ire ha idenyschen Goetzen", gegeben 15 S i g h e l m . 

Die Aufze ichnungen enthal ten (soweit noch lesbar) Gr in igu lds 

M e m o i r e n von e igener H a n d . Ihren letzten A n g a b e n zufolge 

z o g sie m i t e i n e r k l e i n e n S c h a r G e t r e u e r a u s , e i n e w e i t e r e 

Kultstätte der Goblins (e inen "scheusze l igen Schandenf leck au f 

d e m Ant l i tz Derens") zu zerstören, die sich "in unverschameter 

N a e h e " befunden haben soll: g e r a d e w e g s gen Rahja (Os ten) , 

f i runwärts (nördl ich) um den Schra tbuckel h e r u m , die Farren-

k l a m m h i n a u f Dort soll es ein Hochta l geben - k a u m m e h r als 

e inen Tagesmarsch von Mada le th entfernt — wo sich, Angaben 

von Jägern zufolge, d a m a l s Goblins zu ihren Riten trafen. 

Dieser Text sollte die H e l d e n e igent l ich au f die Idee br ingen, 

in d e m besagten Tal nach G r i n i g u l d s s terbl ichen Uberres ten 

zu suchen. Welcher fromme Zwölfgöt tergläubige wol l te nicht 

m i t e i n e r so l chen Tat b e r ü h m t w e r d e n ? P rov i an t läss t s ich 

nötigenfalls in der S p e i s e k a m m e r der B u r g stibitzen; Decken, 

Sei le und L a m p e n im Stal l . 

Der Aufstieg in die S c h w a r z e Sichel ist e in ige rmaßen unspek­

t a k u l ä r . L a s s e n S i e n ö t i g e n f a l l s e i n p a a r K ö h l e r o d e r d i e 

baroniee igene Mis te lhausener Jagdaufseher in den H e l d e n den 

Weg weisen; 'Schra tbuckel ' und ' Fa r r enk l amm' sind noch i m m e r 

u n t e r d i e s e n N a m e n b e k a n n t . V e r z i c h t e n S i e — z u m i n d e s t 

we i tgehend — auf Zufa l l sbegegnungen mit w i lden Tieren , und 

vor a l l em au f solche mit Goblins . Die H e l d e n werden ihre Kräfte 

noch b rauchen . E r w ä h n e n S ie n u r e i nma l , w e n n die H e l d e n 

mit ten in der engen K l a m m zwischen fast senkrechten, mit Moos 

und Farn bewachsenen Felswänden im Bachbett h inau f wandern , 

w i e solche B ä c h e bei p lö t z l i chen R e g e n g ü s s e n a n s c h w e l l e n ; 

w ie das tosende Wasser dann mit unaufha l t samer Wuch t al les 

wegspül t , w a s sich i h m in den Weg stellt, u n d es au f die scharf­

kant igen Schieferfelsen wirft, bis n u r noch j ämmer l i che Fetzen 

übrigbleiben, die we i t s t romabwärts unter Geröll und S c h l a m m 

ihr feuchtes Grab finden. 

Z u m G l ü c k regnet es ge rade nicht. Das Hoch ta l ist z i eml i ch 

kle in , mi t unbe rüh r t em M i s c h w a l d bewachsen , u n d offenbart 

au f den ersten Bl ick nichts Besonderes . H ie r können die He lden 

übernachten. 

Die N a c h t w a c h e hat h in u n d wiede r das Gefühl, beobachtet zu 

werden . Bei g ründ l icher Suche finden die H e l d e n am nächsten 

Tag e inen alten Lagerp la t z (Feuerstel len mi t kal ten angekohl ten 

As t s tummeln , verfallene Laubhü t t en , Knochen von Wi ld t i e r en ) 

u n d den E i n g a n g zu einer H ö h l e sowie 

frische Spuren von ein oder zwei Goblins 

in der N ä h e ihres Lagers . 

Schiefer, S a n d - und Kalks te inschichten, 

bunt übere inander l i egend und hier u n d 

da gefaltet w i e von Riesenhand geknickt , 

m a c h e n die F e l s w a n d a u s . S i e b i l den 

Vorsprünge, auf denen Birken wachsen , 

und schattige Überhänge . Unte r e inem 

solchen Ü b e r h a n g tut sich der H ö h l e n ­

e i n g a n g auf. D e r l e h m i g e B o d e n ist 

f e s t g e t r e t e n w i e e i n v i e l b e - n u t z t e r 

Trampelpfad. 

Ein Gang (1) führt in den Berg h ine in ; 

e in ige rmaßen schmal , doch bis zu fünf 

Schr i t t hoch, so dass n icht e i n m a l e in 

hühnenhaf t e r Barbar mit H ö r n e r h e l m 

d e n K o p f e i n z i e h e n m ü s s t e . W o d i e 

Decke am höchsten ist, hängen kleine Trauben von Fledermäusen 

(d ie n i ch t ang re i f en , sondern n u r ä n g s t l i c h z w i t s c h e r n u n d 

nötigenfalls in die H ö h l e h ine in f l iehen) . 

De r G a n g m a c h t e ine scharfe B i e g u n g nach l i n k s u n d w i r d 

plötzl ich sehr niedrig. An der niedrigsten Stel le (2) ist er nur noch 

knapp e inen Schrit t hoch; danach steigt die Höh lendecke wieder 

bis au f gu t zwe i Schri t t an u n d der G a n g mach t eine B iegung 

nach rechts. An der Decke wächs t hier u n d da Phosphorpi lz . 

A u f m e r k s a m e H e l d e n k ö n n e n i n d i e s e m G a n g s t ü c k (3) a n 

den he l l en W ä n d e n aus g e w a c h s e n e m Fels se l t same Zeichen 

entdecken: Punkte , H a k e n und para l le le L in i en wie Kratzspuren 

von Kral len, in S c h w a r z u n d Ockerfarben aufgemal t . S k i z z e n ­

hafte U m r i s s z e i c h n u n g e n i n B o d e n n ä h e w i r k e n w i e k l e i n e , 

l ängl iche Tiere; von diesen gibt es sehr viele . In Kniehöhe der 

H e l d e n gibt es s te l lenweise rote Abdrücke von Kinde rhänden 

mi t se l tsam kra l l ena r t igen Fingern . E in ige H ä n d e erscheinen 

auch farblos als Ausspa rungen in aufgesprühten Flecken roter 

oder schwarzer Farbe. 

Am Ende dieses Ganges gibt es e inen sehr schmalen Durchlass , 

durch den der Dickste der H e l d e n sich mi t M ü h e h i n d u r c h ­

que t schen kann , w e n n e r die R ü s t u n g ausz i eh t u n d die Luft 

anhäl t . 

N u n stehen die H e l d e n in e iner H a l l e (4 ) , deren A u s m a ß e sie im 

schwachen Licht von L a m p e n u n d Phosphorpi lz k a u m erahnen 



können. In der Mitte des Höhlendoms liegt ein gewaltiger 

Felsbrocken. Hier und da hängen Tropfsteine von der Decke 

und wachsen aus d e m Boden, bi lden e legante Säu l en oder zar te 

Vorhänge. Jede glat te F läche an den W ä n d e n ist mi t Ma le re i en 

bedeckt. V i e l e s ind al t , w i r k e n s t u m p f u n d v e r w a s c h e n . S ie 

z e i g e n d i e v e r s c h i e d e n s t e n T i e r e des W a l d e s . D o c h e i n i g e 

prangen in frischen, leuchtenden Farben; sie wi rken kraftvoll und 

se l t sam lebendig: Auerochsen, die Hörner z u m Angriff gesenkt; 

e ine Eule im Anflug au f die Beute , ein Rudel zähnef le tschender 

Wölfe . 

Die Augen dieser Tiere scheinen den H e l d e n zu folgen. In e iner 

Ausbuchtung g a n z h in ten l inks prangt an der Wand das Bi ldn is 

eines g e w a l t i g e n H ö h l e n b ä r e n . Der B ä r schau t d e m größten 

der H e l d e n ge radewegs in die Augen , so groß ist er dargestel l t 

- dabei steht er mi t a l len Vieren au f d e m Höhlenboden . W i e 

müsste ein solches U n g e t ü m wi rken , w e n n es lebend vor den 

Helden stünde, aufgerichtet au f den Hin te rbe inen? 

In solchen ent legenen W i n k e l n der H ö h l e können die H e l d e n 

auch Fußspuren im weichen L e h m b o d e n f inden , Spuren bloßer 

Goblinfüße, da run te r auch solche von Kindern. 

L inks h in ten in d e m H ö h l e n d o m , k u r z vor der 'Bärenbucht ' , 

befindet sich der E i n g a n g zu e i n e m wei te ren Gang , der aber 

durch e inen von der Decke he rabgefa l l enen Felsbrocken fast 

versperrt ist. W i e d e r müssen die He lden sich h indurchquetschen . 

Na turge t reue Z e i c h n u n g e n von W i l d s c h w e i n e n bedecken die 

W ä n d e der breiten Galer ie (5) , die die H e l d e n n u n durchschre i ­

ten: rechts Keiler , l i n k s B a c h e n . S ie b l i cken a l le in d iese lbe 

Richtung - z u m Ende der H ö h l e hin. 

Wenn e in M a g i e r unter den H e l d e n a u f die Idee kommt , die 

Bi lder mag i sch zu ana lys ie ren , w i rd er herausf inden, dass die 

gemal ten Tiere in der Höh le — zumindes t die frischeren unter 

ihnen - und auch die H a n d a b d r ü c k e von M a g i e du rchd rungen 

sind. 

Wenden die H e l d e n e inen O D E M an, leuchten die Ze i chnun­

gen . 

Ein A N A L U S offenbart schamanis t i sche M a g i e . Wenn bei der 

Probe w e n i g s t e n s 7 T a l e n t p u n k t e ü b r i g b le iben , d a n n k a n n 

der H e l d auch noch erkennen, dass diese M a g i e e twas mi t der 

He rbe i ru fung von Geis tern zu tun hat. N ä h e r e E inze lhe i t en 

wird er aufgrund der Fremdart igkei t dieser M a g i e nicht erfahren 

können. 

Vor den H e l d e n öttnet sich n u n e in R a u m ( 6 ) . dessen Boden 

bedeckt ist mit alten Feuerstellen voll längst erkalteter Asche sowie 

mi t z a h l r e i c h e n k u n t e r b u n t h e r u m l i e g e n d e n Gegens tände 

Reis ig , Feuers te in u n d Zunder , Facke ln , e ine Art M a h l s t e i n , 

hö lze rne Sch lege l , e in se l t sam bemal t e r B ä r e n s c h ä d e l , k rude 

Pinsel aus zerfaserten Zweigen , ein spann langes Pusterohr a u s 

e i n e m R ö h r e n k n o c h e n mi t Farbresten da ran , u n d e in ige aus 

Bi rkenr inde gefertigte Schachte ln mit fein zers toßenem roten, 

ge lben u n d b raunen Ocker u n d r a n z i g e m Fett. 

Im hintersten W i n k e l (7) befinden sich zwei über lebensgroße, 

s o r g f ä l t i g a u s L e h m m o d e l l i e r t e S t a t u e n : G o b l i n f r a u u n d 

Gob l inmann , beide jedoch mi t Wi ldschweinköpfen . U n d d a n n 

gibt e s noch e inen se i t l ich a b z w e i g e n d e n R a u m ( 8 ) , der a u f 

den ersten B l i ck nichts we i t e r zu en tha l t en scheint als e inen 

S t a p e l S c h i e f e r p l a t t e n m i t e i n g e r i t z t e n P fe i l - , B o g e n - u n d 

Axt -Symbolen auf d e m Boden. Tragen die H e l d e n den Stapel 

ab, f inden sie darunter , in e iner f lachen M u l d e , m e n s c h l i c h e 

Knochen , vö l l ig verrostete Überres te e ines H e l m s u n d e ines 

K e t t e n h e m d e s , u n d e in w u n d e r s a m e r Wei se vö l l i g rostfreies 

a l te r tüml iches Brei tschwert mit der Gravur "Rondrabl i tz" . Die 

H e l d e n sind am Ziel . 

B e i n ä h e r e r U n t e r s u c h u n g e r w e i s e n s i ch d i e K n o c h e n a l s 

S c h ä d e l , A r m - u n d B e i n k n o c h e n e ine r e i n z i g e n Person. S i e 

sind gespickt mit Pfei lspitzen aus Geweih u n d Feuerstein. Im 

Schäde l steckt, q u e r durch Nasenbe in u n d l inke A u g e n h ö h l e , 

die Kl inge eines Ste inbei ls . 

( L a s s e n S i e z u d i e s e m Z e i t p u n k t a l l e H e l d e n , d ie n i c h t i n 

die A n a l y s e der Gebe ine vertieft s ind , S innenschä r fe -P roben 

ablegen. ) 

Es dürf te den H e l d e n n i ch t e n t g a n g e n se in , dass sie in e in 

G o b l i n - H e i l i g t u m e i n g e d r u n g e n s ind. U n d w e n n a l l e in ihre 

Anwesenhe i t in diesen H a l l e n von den Goblins schon als Sakr i leg 

betrachtet werden muss , kommt der Raub der Knochen schon 

fast e iner E n t w e i h u n g g le ich . Doch gegen solche Dinge ist die 

H ö h l e bis zu e inem gewissen Punk t durch die ihr i nnewohnende 

alte M a g i e der G o b l i n - S c h a m a n i n n e n geschütz t . Das werden 

die H e l d e n n u n zu spüren bekommen . 



W ä h r e n d die H e l d e n s ich v e r g e w i s s e r n , dass sie t a t säch l i ch 

G r i n i g u l d s s terbl iche Überreste ge funden h a b e n ( G r i n i g u l d s 

G e f o l g s l e u t e n w a r e n a l l e m A n s c h e i n n a c h n i c h t w ü r d i g — 

oder nicht abschreckend g e n u g —, e inen P la tz in der H ö h l e zu 

e rha l t en) , tut sich e twas in der 'Galer ie der W i l d s c h w e i n e ' (5) : 

Die Höh lenma le r e i en e rwachen z u m Leben . 

Es ist I h n e n ü b e r l a s s e n , l i ebe r Me i s t e r , ve reh r t e M e i s t e r i n , 

ob S ie die H e l d e n d iesen Vorgang beobachten lassen wo l l en , 

oder ob er sich he iml i ch abspielt, w ä h r e n d die H e l d e n sich in 

R a u m 8 aufhalten. 

Was g e n a u mi t den Gemä lden passiert, ist Ihre Entscheidung. 

Mög l i che rwe i se löst sich ein blasser S c h e m e n oder feiner Rauch 

aus d e m Wandb i ld , verdichtet sich d a n n nach u n d nach u n d 

wi rd stofflich. Oder aber die Wand beul t sich i m m e r wei te r aus , 

bis das betreffende T ie r förmlich aus der Wand heraus wächst . 

Sch l ieß l ich wäre noch denkbar, dass sich in der W a n d an Stel le 

des j ewe i l igen Bi ldes kurzze i t ig e in Portal z u m Grau des L i m b u s 

auf tu t , a u s d e m das T i e r d a n n h e r a u s t r i t t . O b d i e W ä n d e 

ansch l i eßend kah l sind oder die W a n d m a l e r e i e n i m m e r noch 

an Ort u n d Stel l t s ind, aber blass u n d leblos, ist ebenfalls ihrer 

meis ter l ichen Entsche idung überlassen. 

E b e n s o is t e s I h r e W a h l , o b d i e m a g i s c h e n W i l d s c h w e i n e 

g a n z na tü r l i ch w i r k e n , also g r u n z e n , q u i e k e n , t r appe ln u n d 

s t inken , oder ob sie ehe r geis terhaf t w i r k e n : le i se , g e r u c h l o s 

u n d d u r c h s c h e i n e n d . D a s m a g s ich a u c h von T i e r z u T i e r 

unterscheiden, je nachdem, wie gu t die Male re i e iner Gobl in-

s chaman in g e l u n g e n ist. W i r empfehlen, die H e l d e n mögl ichs t 

n icht sehen zu lassen, w i e g e n a u die T ie re entstehen u n d die 

T ie re dann we i tgehend naturget reu zu beschreiben — abgesehen 

von l e i ch t u n g e w ö h n l i c h e n P r o p o r t i o n e n h i e r u n d d a u n d 

Fel l fa rben , d ie v e r d ä c h t i g n a c h Koh le u n d Ocker a u s s e h e n . 

Wenn sich das nicht ve rmeiden lässt, we i l ein H e l d im Gang 5 

Wache schiebt, statt zu gucken , wesha lb seine K u m p a n e jubeln , 

raten w i r z u r Rauch-Methode . Aber w ä h l e n Sie für Ihre Runde 

das aus , von dem Sie g lauben , dass es Ihre Spie ler am stärksten 

bee indrucken wird! 

Zu rück zu den H e l d e n (wir gehen davon aus , dass sie sich a l le 

i n R a u m 8 b e f i n d e n ) : W ä h r e n d e i n i g e v e r m u t l i c h a n g e r e g t 

über Gr in igu lds letzte M i n u t e n diskut ieren, merken die etwas 

Sensibleren, dass e twas nicht s t immt. Da schaut au f e i nma l e in 

W i l d s c h w e i n um die Ecke. Wei ter h in ten (Höh lenabschn i t t e 

6 u n d 7) stromern noch e in ige von der Sorte h e r u m , g r u n z e n , 

q u i e k e n u n d un te r suchen mi t ih ren Rüsseln den Boden, dass 

m a n m e i n e n könnte, sie w ä r e n den H e l d e n au f der Spur. (Fragen 

S i e nach , w a s die H e l d e n tun!) I m m e r m e h r W i l d s c h w e i n e 

k o m m e n nach u n d sehen z u n e h m e n d aggressiv aus . (Es sind 

mindes t ens z w e i D u t z e n d . ) D a n n greifen e in ige — u n d dann 

i m m e r mehr — die H e l d e n an. Jetzt ist es an der Zeit, zu fl iehen. 

Aus dem Gang k o m m e n ke ine wei te ren Schwe ine ; der Weg z u m 

A u s g a n g scheint also frei zu sein. (Wir wol len hoffen, dass die 

H e l d e n nicht vor Angst vergessen, die Re l iqu i en e inzupacken , 

d e r e n t w e g e n sie h e r g e k o m m e n s ind . Das w ä r e doch schade . 

Der jenige He ld , der die Gebeine trägt, ist übr igens bevorzugtes 

A n g r i f f s z i e l . S c h l i e ß l i c h ist G r i n i g u l d für d i e G o b l i n s e i n 

schreck l iches Monster , das e igen t l i ch für i m m e r weggesper r t 

bleiben sollte.) 

Die S c h w e i n e verfolgen die H e l d e n nicht wei ter als bis zu d e m 

D u r c h g a n g z u m großen Höh lendom. K a u m haben die H e l d e n 

die Engstel le passiert u n d die s c h ä u m e n d e n Schwarzki t te l hinter 

sich g e l a s s e n , w e r d e n sie von e i n e m R u d e l w i l d k n u r r e n d e r 

Wöl fe umr ing t . D ie Wölfe , [Anzah l der H e l d e n ] + 2 an der 

Zah l , s c h n a p p e n g e z i e l t n a c h den B e i n e n der H e l d e n . H a t 

e in Wol f erfolgreich zugeb i s sen u n d den Rüs tungs schu t z der 

H e l d e n w a d e ü b e r w u n d e n , so hat er sich dort festgebissen u n d 

lässt n icht mehr los, bis er tot ist oder mag i sch verscheucht wi rd . 

So ein Wolf am Bein kann einen He lden u n g e m e i n ver langsamen 

(GE —2, GS —2 und effektive B e h i n d e r u n g +2 pro Wolf) . 

Lau t los glei tet nun eine Eu le aus der Dunke lhe i t heran, stürzt 

sich au f e inen He lden , dessen Waffenarm gerade z u m Sch lag 

e rhoben ist, u n d bohr t i h m ih re Kra l l en in die H a n d . Fa l l s 

die H e l d e n sich im Kampfge tümmel die Zeit nehmen , e i nma l 

aufzubl icken u n d sich zu orientieren, so sehen sie rechter H a n d 

( z u m A u s g a n g h in) im H a l b d u n k e l drei ockergelbe Auerochsen 

mit l angen , spitzen Hörne rn u n d d ickem Zottelfell, von denen 

zwei sich die Zeit vertreiben, i n d e m sie mit gesenkten Köpfen 

aufe inander losgehen. Der dritte a l le rd ings wende t den H e l d e n 

die Stirn zu , schnaubt ungedu ld ig , u n d scharrt e rwar tungsvol l 

mit den Hufen . 

Z u a l l e m Überf luss er tönt n u n e in B r u m m e n aus R i c h t u n g 

de r ' B ä r e n b u c h t ' , u n d a l s b a l d sch ieb t de r ü b e r l e b e n s g r o ß e 

Höh lenbä r seinen mass igen Körper um die Kante des Felsblocks. 

Behäbig , doch entschlossen, tappt er au f die H e l d e n zu. Höchste 

Zeit, sich zu verdrücken - mi t Wolf oder ohne. Den Auerochsen 

sollte m a n mi t e iner g e l u n g e n e n Körperbeherrschungs-Pxobe ins 

Leere laufen lassen können. 

D e m h i n t e r s t e n de r f l i e h e n d e n H e l d e n s p r i n g t von e i n e m 

S i m s an der H ö h l e n w a n d aus fauchend eine W i l d k a t z e in den 

Nacken , w a s die F luch t des N a c h z ü g l e r s noch besch leun igen 

dürfte. Da die H e l d e n sich n a c h e i n a n d e r l a n g s a m durch den 

s c h m a l e n E i n g a n g z u m G a n g 3 q u e t s c h e n m ü s s e n , h a b e n 

d i e j en igen H e l d e n , d ie tapfer (oder g e z w u n g e n e r m a ß e n ) für 

Rückendeckung sorgen, e in ige Kampf runden gegen Wölfe , die 

K a t z e oder ( w e n n S ie g l a u b e n , d ie H e l d e n seien noch n icht 

g e n u g gefordert worden) eventuel l den Auerochsen zu bestehen. 

(Lassen S ie den B ä r e n n u r l a n g s a m n ä h e r k o m m e n ! ) Durch 

den e n g e n Z u g a n g passen B ä r u n d A u e r o c h s e n nicht . A u c h 

Wölfe , Eule u n d Katze werden hier tendenzie l l von den ITelden 

ablassen; sie werden sie zumindes t nicht wei te r verfolgen. 

Die H e l d e n befinden sich n u n im 'Gang der H ä n d e ' (3 ) . Zah l ­

reiche k le ine Wesen w u s e l n auf dem Boden umher . T i e rkund ige 

können die meis ten davon als W i e s e l identif izieren. Dazwi schen 

t u m m e l n sich Gebilde, die w i e freilaufende k le ine H ä n d e mi t 

rotem Fell u n d kra l lenar t igen F inge rnäge ln aussehen. U n d ab 

und zu wi rd ein Wiese l beiseite gestoßen w i e von unsichtbarer 

H a n d (und g e n a u so ist es a u c h ) . D ie Wiese l gehen z u m Angriff 

über: S ie versuchen, unter die K le idung der H e l d e n zu ge langen , 

a lso in die H o s e n b e i n e u n d un te r Röcke u n d M a g i e r r o b e n . 

Dort a n g e k o m m e n , be ißen sie kräft ig zu . S ie sol l ten k e i n e m 

H e l d e n m e h r als z w e i W i e s e l zug l e i ch z u m u t e n . Die H ä n d e 

versuchen, die H e l d e n zu behindern oder zu irri t ieren (manche 

sind stofflich, andere unsichtbar — siehe u n t e n ) . S ie klettern an 

den H e l d e n h e r u m , kneifen u n d kra tzen, lösen Schnürsenke l , 



•werten d e n Inha l t a u s Jackentaschen, bohren in Ohren und Nase 

(wobei sie an Ohr läppchen oder Oberl ippe hängen ) u n d zerren 

an den H a a r e n . Wenn S ie für die Attacke einer H a n d au f dem 

W 2 0 e i n e 1 w ü r f e l n , so k a n n das b e d e u t e n , dass die H a n d 

d e m H e l d e n i n s A u g e p i e k t . A n de r E n g s t e l l e (2) m i t de r 

n iedr igen Decke, wo die H e l d e n sich k r iechend fortbewegen, 

können nasebeißende Wiese l u n d ohrenkneifende H ä n d e ihnen 

besonders gu t zuse tzen . Lassen S ie sich von faulen Ausreden 

der Sp ie le r w i e : "Alrik steckt seine Hosenbe ine i m m e r fest in 

die Stiefel" n icht beirren. So ein sch lankes W i e s e l passt auch 

durch e inen Riss in der Hose , den m a n sich erst k u r z zuvor 

durch Wolfs- oder Wi ldschweinb i s s oder e inen Zacken an der 

H ö h l e n w a n d zugezogen hat. 

N a c h alter Goblin-Art lassen sich die Goblins jedoch nicht au f 

e inen offenen K a m p f ein, sondern beharken die Schände r ihres 

H e i l i g t u m s mit Pfeilen, Wurfspeeren und Schleuders te inen . 

W i e sehr Sie Ihren Helden nun zusetzen, bleibt Ihnen überlassen. 

Entweder die Goblins sind froh, dass die H e l d e n abz iehen u n d 

lassen sie deswegen recht ba ld in Ruhe , oder aber sie wol len 

Rache für die 'Untat ' . Im letzteren Fall können Sie die He lden 

wi rk l ich in Not br ingen, denn e ine Horde von 20 bis 30 Goblins, 

d ie s t änd ig aus d e m U n t e r h o l z oder den Fe l sen h e r a u s mi t 

Fe rnkampfwaf f en ang re i f en , k a n n e i n e r H e l d e n g r u p p e das 

Leben sehr schwer machen — vor a l l em, w e n n sie noch durch 

eine S c h a m a n i n unterstützt wird , die beispielsweise wi lde Tiere 

kontrol l ieren und den H e l d e n auf den H a l s schicken kann . 

In d iesem Fall sollten die H e l d e n von selbst da rau f k o m m e n , 

Ve rhand lungen anzub ie t en . Die miss t rau i sche S c h a m a n i n ist 

d a z u berei t , ve r l ang t aber e inen hohen Pre is dafür, dass die 

H e l d e n das H e i l i g t u m betreten haben: Sie fordert die Knochen 

der " S c h l ä c h t e r i n " (a l so G r i n i g u l d i s ) z u r ü c k - u n d so l l ten 

die H e l d e n noch i rgendwelche anderen Dinge aus der H ö h l e 

m i t g e n o m m e n h a b e n , d a n n d i e s e l b s t v e r s t ä n d l i c h a u c h . 

A u ß e r d e m sol len d ie H e l d e n schwören , d ie L a g e der H ö h l e 

n iemal s an i rgend jemanden zu verraten. 

Mi t reichlich Verhandlungsgeschick m a g es den He lden ge l ingen , 

die Knochen der Gr in igu ld behal ten zu können, dann müssen 

sie der S c h a m a n i n aber e inen gu ten Gegenwer t bieten. Was das 

g e n a u sein kann, k o m m t auf Ihre H e l d e n an. Eine Mögl ichke i t 

w ä r e n z u m B e i s p i e l d r e i ode r v i e r M e t a l l w a f f e n , d i e von 

Goblins geführt werden können, oder aber z w a n z i g meta l l ene 

Pfeilspitzen. 

Schl ieß l ich sollte es den H e l d e n aber auf die eine oder andere 

Weise ge l ingen , zu rück in die Zivil isat ion zu ge l angen . Entweder 

sie können dann die Knochen der Gr in igu ld abgeben, oder aber 

sie sollten sich e ine gu te B e g r ü n d u n g ausdenken , w a r u m sie 

das nicht geschafft haben. 

Z u n ä c h s t e i n m a l e r h ä l t j e d e r H e l d 1 8 0 A P p a u s c h a l p l u s 

bis zu 40 AP für gewag te E inze lak t ionen (Stichwort: G emüse ­

korb ) u n d m u t i g e s I m p r o v i s i e r e n ( z . B . s p o n t a n e r Auf t r i t t 

a l s B a r d e n e n s e m b l e , u m Zut r i t t z u r B u r g z u b e k o m m e n ) . 

F ü r D u m m d r e i s t i g k e i t (Auerochsen bekämpfen , obwohl der 

F l u c h t w e g frei ist) sollten Sie dagegen keine Extra-AP vertei len. 

Spez ie l l e Er fahrung haben die H e l d e n in Schleichen, Geographie, 

Götter/Kulte, Geschichtswissen u n d Magiekunde g e w o n n e n ; 

a u ß e r d e m je nachdem, w a s g e n a u sie au f der B u r g angeste l l t 

haben (z .B. Singen, Musizieren u n d Uberreden bei Einschle ichen 

als B a r d e n g r u p p e ) . Die versprochene B e l o h n u n g wi rd natür l ich 

ausgezahl t . (Sie können auch noch ein bisschen w a s drauflegen — 

mindes tens die Kosten für He i l e r sollten gedeckt sein.) 

A u f eine groß angelegte öffentliche E h r u n g durch die Rondra-

Kirche müssen die H e l d e n noch war t en , denn noch ist n icht 

entschieden, ob Gr in igu ld als He i l i ge in den Kanon aufgenom­

m e n w e r d e n w i rd . Die H e l d e n können sich aber s icher sein, 

dass m a n sich woh lwol l end an sie er innern wird . Auch bei der 

Fami l i e Brege l saum haben die H e l d e n jetzt na tür l ich e inen Stein 

im Brett; umso mehr, w e n n sie die gefundene Baronskrone brav 

abgeben. T u n sie das nicht , sollten S ie ge legen t l i ch an e i n e m 

Stadttor eine g ründ l i che D u r c h s u c h u n g veranstal ten. 

Wenn die H e l d e n le tz tendl ich den Ausgang erreichen, sind sie 

vor den H ö h l e n m a l e r e i e n in Sicherhei t , denn diese können die 

Höh le nicht verlassen. Eventuel le Wiese l in He ldenhosen oder 

d e r g l e i c h e n lösen sich spur los in Luf t a u f D e n n o c h sol l ten 

d ie H e l d e n j e t z t k e i n e l a n g e R u h e p a u s e e i n l e g e n ( e i l i g e s 

Verbinden von W u n d e n und ein B A L S A M S A L A B U N D E sind 

e r l a u b t ) , sondern w e i t e r ih r H e i l i n der F l u c h t s u c h e n . Da 

waren schl ießl ich am Morgen diese Gobl in -Spuren ... (Lassen 

S i e K L - P r o b e n w ü r f e l n , w e n n d ie S p i e l e r n i c h t von a l l e i n 

daran denken. ) 

K a u m ist die Erste Hi l fe geleis tet , schlägt ein Pfeil in e i n e m 

B a u m neben den H e l d e n ein; kurz da rauf ein weiterer, und ein 

Schleuders te in saust knapp über den Scheitel eines He lden . 

Drei gob l in i sche Jäger, d ie zufä l l ig in der Gegend w a r e n , als 

die H e l d e n eintrafen, haben die Anwesenhe i t der F remdl inge 

an die S c h a m a n i n ihres S t a m m e s gemelde t , u n d die hat sofort 

al le waffenfähigen S t ammesmi tg l i ede r um sich versammel t , um 

das H e i l i g t u m zu retten. 



Ein j u n g e r M a n n mit t lerer Größe von s tolzem und standesbe-

wuss t em Auftreten; gepflegte Ersche inung mit 'Reichsbehüter-

B r i n - F r i s u r ' u n d w o h l g e s t u t z t e m d u n k l e m Vol lbar t ; e t w a s 

a l te r tüml iche Sprechweise . 

Zitate: 

"Wohlan, so zeiget eure Kunst. Ein wenig Kurzweil kommt hier 

sehr gelegen." 

"Halt, Schurke, bleib Er stehen! Was hat Er hier zu suchen?" 

"Euer Rat erscheint mir weise — gefährlich ist ein schwaches 

Fundament. Habt DankJ So gehet nun ans Werk in Ing'rimms 

Namen!" 

"Ein Krieger wollt Ihr sein, und schleicht herum hier wie ein Dieb? 

Zieht Euer Schwert und stellt Euch zum Duell! Wir werden sehen, 

mit wem die heuin ist." 

Brinulf , d ie Köchin Fenia , P fe rdeknech t U g o der At t rakt ive , 

K a m m e r d i e n e r U l f e r t d e r U r a l t e , d i e M ä g d e U l w i n e d i e 

Schüchterne u n d Undra die Taubs tumme (Undra könnte e inmal 

an H e l d e n , d ie sich g e r a d e d u r c h d ie B u r g s c h l e i c h e n oder 

ihre P l ä n e besprechen , vorbei g e h e n , ohne sie zu bemerken . 

Das w ä r e e ine letzte W a r n u n g an die He lden , vorsicht ig u n d 

geräuschlos vorzugehen bzw. nicht vor den Burgbewohnern über 

ihre w a h r e n Absichten zu sprechen.) . 

1B 10 AT 13 PA 13 TP 1W+4 (Schwer t ) 

RS 1 LeP 35 AuP 40 K 0 1 4 
M R 4 GS 8 

IB 7 AT 8 PA 7 
TP 1W (Raufen oder Messer ) RS 1 LeP 26 
AuP 30 KO 11 WIR 2 GS 7 

Frodegard, die Kurzsicht ige mit dem g rauen Dutt; Bär l inde , die 

Leutse l ige mit d e m Bierbauch und d e m Zwiebel -Atem (Bär l inde 

beichte t a u c h ge rn a u s g i e b i g bei e i n e m e t w a i g e n G e w e i h t e n 

unter den H e l d e n ) ; Al r ike , die hübsche j u n g e Blond ine mi t der 

S tupsnase und der p ieps igen S t i m m e (versucht durch besonders 

ba r sches Auft re ten d e u t l i c h zu m a c h e n , dass sie e ine echte , 

ha r t e S ö l d n e r i n i s t ) ; F i r u t i n , der h i n k e n d e H ü n e m i t t l e r e n 

Alters , der nachts l au t schnarcht ; H a g e n 'Narbenges ich t ' der 

Miss t rauische . 

I B 8 AT 12 PA 8 TP 1W+3 (Hel lebarde) 

RS 3 (im Dienst) oder 1 (aus dem Schlaf aufgeschreckt ) 

LeP 28 AuP 35 KO 12 
MR 2 GS 8 

Die Tiere, die aus den gemal ten Bildern heraus in die Wirkl ichkei t 

t reten, s ind stofflich u n d k ö n n e n a u c h mi t n i c h t - m a g i s c h e n 

Waffen g a n z normal verletzt werden . In Körpergröße, Fellfarbe 

und Eigenschaftswerten unterscheiden sie sich te i lweise e twas 

von e c h t e n T i e r e n d e r s e l b e n Art . S i e b l u t e n n i ch t , u n d sie 

kämpfen bis z u m Tode (oder bis die H e l d e n die H ö h l e verlassen 

haben) . ('Tote' Tiere lösen sich spurlos in Luft auf; das jewei ls 

zugehör ige Bild an der Wand wirk t von da an leblos u n d blass.) 

Al l e belebten H ö h l e n m a l e r e i e n haben MR 7 u n d lassen sich 

nicht von optischen I l lus ionen täuschen. Von den H ä n d e n u n d 

Wiese ln gibt es so viele , w i e S ie wol len . 

I B 8 AT 11 PA 9 
TP 1W+2 (Holzspeer oder Keule) RS 1 LeP20 
AuP24 KO 11 M R 1 GS 8 

Fk 9 TP 1W+1 (Bogen oder Ste inschleuder) 



Auerochse 
IB 12 AT 8 PA 7 TP 1W+6 (Hornstoß) 

RS 3 LeP 45 AuP 30 KO 20 
GS 7 GW 10 

Eule 
IB 12 AT 12 PA 4 T P 1 W + 1 (Kral len) 

RS 1 LeP 9 AuP 20 K0 5 
GS 12 GW 3 

Grimwolf 
I B 9 AT 11 PA 7 T P 1 W + 2 
RS 2 LeP 20 AuP 70 KO 11 
GS 8 GW 8 

Höhlenbär 

I B 6 AT 11 (x2) PA 6 TP 2W (x2) 

RS 4 LeP 70 AuP 50 KO 20 
GS 5 GW 13 

Wiesel 
IB 12 AT 14 PA 10 ( in der Kleidung PA 4) 

TP 1 Schadenspunk t * RS 1 LeP 10 

AuP 20 K0 5 GS 12 GW 6 
(*nur in der Kleidung und an ungeschützten Stellen) 

Wildkatze 
IB 13 AT14 (x2 ) PA 10 TP 1W-1 (x2) 

RS 1 LeP 49 AuP 49 K 0 1 3 
GS 9 GW 10 

Wi ldschwein 
IB 7 AT 8 PA 5 TP 1W+2 
RS 4 LeP 33 AuP 40 KO 14 
GS 10 GW 7 

Der Höh lenbä r greift mit den Vorderpranken an u n d führt damit 

in jeder Kampf runde zwei Attacken au f denselben Gegner aus . 

Gleiches gil t für die W i l d k a t z e . 

Es gibt zwei Sorten von H ä n d e n : positive (farbiger H a n d a b d r u c k 

auf hel ler W a n d ) u n d negat ive ( H a n d als farblose Ausspa rung 

in e i n e m Farbf leck) . Le tz te re s ind, w e n n sie a u f die H e l d e n 

losgehen, na tür l ich unsichtbar — aber sie sind genauso stofflich 

w ie die farbigen. M a n kann sie fühlen, und m a n hört das Kratzen 

der Fingernägel auf Stein oder Heldenrüs tungen . Nega t iv -Hände 

können von H e l d e n nur attackiert werden , w e n n die H a n d sich 

am H e l d e n festklammert und er also fühlt, wo sie ist. 

I B 8 AT 11 PA 9 T P W 3 - 1 (Raufen) 

RS 1 LeP 9 AuP 27 KO 11 

GS 5 GW 3 



Die H e l d e n werden im Auftrag eines Trav ia -Geweih ten in die 

T r o l l z a c k e n gesch ick t , um in d e m Trav ia -Klos te r Wolfskopf 

nach d e m Rechten zu sehen. Was nach leicht verdientem Gold 

aussieht , ist es na tür l ich wiede r e inmal n ich t . . . 

Zunächs t bemerken die Charak te re nicht, dass in der Tat Anlass 

zu r Sorge angebracht ist: T h a r g u n a , ihre Gastgeberin im Kloster, 

trägt z w a r die Robe e iner Geweih ten , ist aber in Wahrhe i t e ine 

T h a r g u n i t o t h - P a k t i e r e r i n . S ie hat die B e w o h n e r des Klosters 

entführen lassen, um sie in e i n e m f ins teren Ri tua l zu opfern. 

Die Ankunft H a n e Burkherda l l s , eines j u n g e n M a g u s , der den 

Entführern en tkommen konnte, bringt ihren P lan zu Fall. Die 

F luch t ge l ing t ihr nur, i ndem sie die E r z d ä m o n i n anruft. 

N u n gi l t es, die Spur der entführten Geweih ten au fzunehmen . 

Ziel ist e in e in samer Berggipfel , der e inen g e h e i m e n Friedhof 

der Trol le bi rgt . T h a r g u n a ha t vor, h i e r ih re e r z d ä m o n i s c h e 

Her r in anzurufen . Was es bedeuten würde , w e n n fünf Du tzend 

un to te Trol le aus d e m Gebi rge he rabs t i egen , w a g t m a n sich 

k a u m a u s z u m a l e n ... 

D a s A b e n t e u e r so l l te n a c h der S c h l a c h t an de r Tro l lpfor te 

s t a t t f i nden . U r s p r ü n g l i c h w a r e s a l s N e b e n s c h a u p l a t z de r 

Schlacht im Auftrag des Heeres oder der KGIA geplan t - dies 

ist ein Zweck, d e m S ie , verehrter Spiellei ter , dieses Abenteuer 

auch w i e d e r zu füh ren k ö n n e n , so S i e R a u s c h der Ewigkeit 

noch nicht gespiel t haben. Die Landschaf tsbeschre ibungen im 

Text sind für den F rühsommer konzipier t , aber das können S ie 

na tür l ich problemlos abwande ln . 

Die H e l d e n g r u p p e sollte gu t gemisch t sein. Wi ldniser fahrene , 

kampfe rp rob t e , m a g i s c h begab t e oder g e w e i h t e C h a r a k t e r e 

werden jewei l s Gelegenhei t haben, ihre S tä rken auszusp ie len . 

Se lbs tve r s t änd l i ch sol l ten a l l e M i t g l i e d e r der H e l d e n g r u p p e 

präsentabel g e n u g sein, um zu e inem Travia-Kloster geschickt 

zu werden . 



Wo Sie den Auftrag erteilen, sei in Ihr meis ter l iches Ermessen 

gestellt . Der darpat ische Travia-Geweihte Brude r Rastfein wi rd 

die H e l d e n bitten, nach se iner Base , der Mut t e r H e r d m u t h e , 

zu schauen, da ihn schreckliche Alp t räume ihre twegen plagten. 

N a t ü r l i c h ist e r berei t , d ie H e l d e n für d i e sen p r iva t en u n d 

u n g e w ö h n l i c h e n Auf t rag zu b e z a h l e n , falls d ie H e l d e n dies 

w ü n s c h e n . Z u d e m sol len sie H e r d m u t h e e in ige D o k u m e n t e 

übergeben. 

Er beschreibt den H e l d e n den Weg z u m Kloster von der H e i l i g e n 

Zuflucht, das den Pass am Wolfskopf bewacht . Der Pass ist für 

Fuh rwerke oder Beri t tene nicht mehr passierbar, wohl jedoch 

für Wanderer . 

D ie z u ü b e r b r i n g e n d e n D o k u m e n t e bes t ehen a u s e ine r eng 

gewicke l ten Rolle von sicherl ich z w a n z i g Pergamentsei ten, die 

g e m e i n s a m versiegelt s ind. Neben e i n e m Anschre iben enthäl t 

die Rolle mehr oder minde r g e n a u e Steckbriefe von Personen, 

die als Paktierer oder Spione auf Sei ten der Hepta rchen bekannt 

s ind, d a m i t d ie Priesterschaft , d ie in so w i l d e m Gebie t n a h e 

den Schwarzen L a n d e n lebt, vor Übel tä tern gewarn t sei. Soviel 

sol l te a u c h z u m i n d e s t e in H e l d übe r d ie Botschaf t w i s s e n . 

Der Ritt durch die Trol lzacken gestaltet sich g e r u h s a m , be inahe 

l a n g w e i l i g . E r w ä h n e n s w e r t ist - je nach Ze i tpunk t , zu d e m 

S ie das Aben teue r stattf inden lassen — bestenfal ls das K l i m a . 

H i e r o b e n d a u e r t de r W i n t e r e r h e b l i c h l ä n g e r a l s i n d e n 

l i e b l i c h e n da rpa t i s chen T ä l e r n . Oben a u f d e m Pass l i eg t an 

windgeschütz ten und schattigen Stel len noch bis Ende Inge r imm 

verha r sch te r S c h n e e ; der W i n t e r kehr t schon A n f a n g Trav ia 

wieder zurück. 

D i e B e s i e d l u n g w i r d i m m e r s p ä r l i c h e r , abe r a u c h von de r 

Passstraße zwe igen i m m e r noch Pfade ab, die zu Einödhöfen 

oder Köhle rhü t t en führen. Ein paa r Informat ionen über das 

Kloster w i r d m a n dort (bei recht w u n d e r l i c h e n B e w o h n e r n ) 

e inholen können, aber m a n w e i ß hier nichts von Geschehnissen 

der letzten Tage. 

Am späten Nachmi t t ag des zwei ten Tages im Gebirge erreichen 

die H e l d e n ihr Ziel . Die Berge werfen schon l ange Schat ten , 

nur das Kloster l iegt noch an einer sonnigen Stel le . Die gesamte 

An lage misst e twa 40 Schrit t im Quadra t und ist von e inem drei 

Schrit t hohen Pa l i s adenzaun umgeben . Das Tor a l le rd ings steht 

e in ladend offen — rondrianisch gesehen bodenloser Leichts inn , 

für ein Travia-Kloster he i l iges Gebot. B e i m Hine in re i t en stellen 

die H e l d e n a u ß e r d e m fest, dass die Pal isade von innen mit Efeu 

und Brombeeren berankt ist. Geradeaus vor den H e l d e n l iegt 

ein aus ladendes zweis töckiges Wohngebäude , zu ihrer Rechten 

separat der Travia-Tempel der An lage . H in t e r d e m H a u p t h a u s -

a n b e i d e n S e i t e n des G e b ä u d e s füh ren s c h m a l e K i e s w e g e 

vorbei — sche inen s ich S t ä l l e zu bef inden . A l s d ie H u f e der 

Pferde a u f dem Kies kn i rschen , erhebt sich e in v ie l s t immiges 

Tiergeschre i : gacke rnde H ü h n e r , m u h e n d e Kühe , mecke rnde 

Ziegen, g r u n z e n d e S c h w e i n e und — am lautesten — schnat ternde 

Gänse . 

C h a r a k t e r e n , d ie sich mi t der V i e h z u c h t a u s k e n n e n , w e r d e n 

im Laufe der nächsten S tunden i r g e n d w a n n au f den Gedanken 

k o m m e n , dass die T ie re woh l vor H u n g e r schreien - die Kühe , 

wei l sie g e m o l k e n werden wol len . Eine solche Vernachläss igung 

ist ungewöhn l i ch ... 

D i e H e l d e n k ö n n e n n u n i h r e P f e r d e z u n ä c h s t a n e i n e m 

H o l z s t a m m neben d e m E i n g a n g ins H a u p t h a u s fes tmachen 

(verhindern S ie , dass sie direkt zu den Stä l len reiten — w a r u m , 

w i r d ba ld e r k l ä r t ) . D ie schwere E i c h e n t ü r führt z u n ä c h s t in 

e i n e n W i n d f a n g , der von groben W o l l d e c k e n g e b i l d e t w i r d . 

Ansonsten besteht fast das gesamte Erdgeschoss des H a u s e s aus 

e i n e m g e r ä u m i g e n , w e n n a u c h n i ed r igen Spe i sesaa l , der nur 

durch e in Herdfeuer erhell t w i rd . L inke r H a n d führt e ine T ü r 

in e inen a n g r e n z e n d e n R a u m , ve rmut l i ch die Küche . An der 

rech ten W a n d führt e ine H o l z t r e p p e ins Obergeschoss . A l l e 

W ä n d e und die Deckenba lken sind mit t raviagefäl l igen Motiven 

re ich verziert. An dem langen Bohlent isch sitzt nur eine Frau 

in der Robe e iner Geweih ten , vor sich e ine hölzerne Schüsse l 

mit Brei u n d e inen H u m p e n Bier. Als die H e l d e n here inspähen , 

e rheb t sie s ich , g e h t e in p a a r S c h r i t t e a u f s ie zu u n d sagt : 

"Se id w i l l k o m m e n hier; setzt Euch doch nur. M e i n N a m e ist 

H e r d m u t h e . " 

N a t ü r l i c h steht e s den C h a r a k t e r e n n ich t z u , das S i e g e l der 

Kirche zu erbrechen. 



Die Gastgeberin der H e l d e n ist e ine Frau von schwer bes t imm­

barem Alter. W ä h r e n d ihre aufrechte Körperha l tung u n d ihre 

k la ren Augen so scheinen , als habe sie bestenfalls die V ie rz ig 

überschri t ten, ist ihr H a a r vol ls tändig ergraut (und zu e i n e m 

Dut t z u s a m m e n g e n o m m e n ) . In die St i rn, um die Augen u n d an 

den M u n d w i n k e l n haben sich tiefe Falten e ingegraben . W i e w o h l 

H e r d m u t h e die H e l d e n d u r c h a u s f reundl ich begrüßt , ist e in 

harter, unnachg ieb ige r Zug um ihren M u n d k a u m zu übersehen. 

Andere Travia-Geweih te bl icken so gü t ig drein w ie ihre Her r in 

selbst. Doch m a n we iß auch, dass die Göttin der Gastfreundschaft 

zornig und unerbit t l ich denjenigen straft, der ihre Gebote bricht. 

Fast w i l l e s s che inen , a ls verkörpere H e r d m u t h e d iese Se i t e 

Travias. T h a r g u n a trägt na tür l ich die orangefarbene Kutte, d ie in 

der Traviakirche übl ich ist. S ie ist recht wor tkarg u n d beantwortet 

Fragen der Charak te re in e inem Ton, der w ie geschaffen d a z u 

scheint, sie von wei teren Gesprächsversuchen abzuha l ten . Den 

N a m e n der Göttin n i m m t sie nicht in den M u n d . 

Le tz te res ha t e ine e infache E r k l ä r u n g : H e r d m u t h e ist n icht , 

w a s sie zu sein vorgibt. In Wahrhe i t hande l t es sich bei ihr um 

T h a r g u n a von Yol-Ghurmak, eine Paktierer in, die ihre e igenen 

finsteren P läne verfolgt - u n d die H e l d e n sind eine unerwar te te 

S törung . T h a r g u n a hat den Dri t ten Kreis der Ve rdammnis in 

T h a r g u n i t o t h s D o m ä n e beschr i t t en . S ie ist beseel t von d e m 

G e d a n k e n a n ih re w a h r e H e r r i n , u n d d e r z e i t p l a n t sie e i n 

Meis ters tück zu ihren Ehren. T h a r g u n a s D ä m o n e n m a l ist das 

Attribut Thargun i to ths : die Verwesung. In H ö h e ihres H e r z e n s 

ist ihr Brus tkorb i n z w i s c h e n a u f e iner F l äche von fast e i n e m 

S p a n n D u r c h m e s s e r davon befa l len . D e n G e r u c h übe rdeck t 

sie durch ein Kräuterbeute lchen unter der Robe. Sie hat auch 

keine Freude mehr an Genüssen des Lebens w i e schmackhaf ter 

Speise u n d Trank - bald wi rd sie beides woh l auch nicht m e h r 

brauchen. 

Da e s an d i e s e r S t e l l e des A b e n t e u e r s noch n i c h t zu e i n e r 

f inalen Konfrontation mit T h a r g u n a k o m m e n soll, w i rd hier au f 

e ine A n g a b e ihrer Werte verzichtet . W e n n e in H e l d versucht , 

e i n e n e r s ten Verdach t m i t M e n s c h e n k e n n t n i s - P r o b e n oder 

He l l s i ch tmag ie zu erhärten, sollten S ie verdeckt würfeln und das 

Ergebnis d r ama tu rg i sch passend improvis ie ren - n ä m l i c h so, 

dass dieser Verdacht wede r vol ls tändig wider leg t noch gänz l i ch 

bestätigt wi rd . Na tü r l i ch wi rd T h a r g u n a den Respekt der H e l d e n 

vor e ine r G e w e i h t e n (denn n u r H e l d e n , d ie solchen Respekt 

e m p f i n d e n , s i n d ü b e r h a u p t m i t e i n e m s o l c h e n A u f t r a g z u 

b e t r a u e n g e w e s e n ) s k r u p e l l o s a u s n u t z e n : " Ihr ve r t r au t m i r 

n icht? Sehr Ihr denn nicht die Farben, die ich t r age?" , oder "Ihr 

zauber t wide r m i c h ? Bedeute t Euch die Gastfreundschaft dieses 

H a u s denn n ich t s?" Rol lengerecht gespiel te H e l d e n sollten bei 

diesen Vorwürfen echte Gewissensbisse bekommen . 

u n d der S ta l lbursche) mit zwei Pferden z u r Ret tung geei l t seien. 

Räuber gäbe es e in ige in der Gegend, doch sie hätten sich noch 

n ie am Kloster vergriffen. So sei H e r d m u t h e unbesorgt a l le in 

zurückgebl ieben , um das Ge lände zu hüten. Dami t ist klar, dass 

die H e l d e n die Botschaft ihr übergeben sollten. Sobald sie w e i ß , 

w o r u m es sich bei d e m Pe rgamen t hande l t , ve r schwinde t sie 

dami t in der Küche nebenan u n d wirft das Schre iben unge lesen 

ins Herdfeuer. 

N a c h e in p a a r M i n u t e n k o m m t s ie m i t e i n e m T a b l e t t m i t 

Schüsse ln und H u m p e n für jeden H e l d e n zurück. Es gibt e inen 

einfachen Getreidebrei , der sättigt, ohne die Geschmacksnerven 

s o n d e r l i c h z u r e i z e n , d a z u a l l e r d i n g s e i n a u ß e r o r d e n t l i c h 

süffiges Bier. 

T h a r g u n a gre i f t n a c h d i e s e r U n t e r b r e c h u n g i h r e r e i g e n e n 

M a h l z e i t zunächs t wieder z u m Löffel, lässt ihn dann aber sinken, 

schaut in die Runde , faltet die H ä n d e im Schoß und senkt den 

Kopf. Eine M a h l z e i t ohne Segen w ä r e zu ungewöhn l i ch , das ist 

ihr im letzten M o m e n t e ingefal len. S ie kann aber nicht mehr 

beten. S t u m m e Gebete sind in der Travia-Kirche k a u m übl ich, 

abe r — d i e s e n ers ten Verdach t der S p i e l e r k ö n n e n S i e noch 

a u s r ä u m e n - m ö g l i c h e r w e i s e s i n d d ie G e p f l o g e n h e i t e n ist 

d iesem Kloster anders . 

W ä h r e n d des Essens wi rd T h a r g u n a von sich aus ke in Gespräch 

beg innen - zu he i l ig ist ihr angebl ich die Mah lze i t . S ie wi rd aus 

gewissen G r ü n d e n au f jeden Fall verh indern wol l en , dass die 

H e l d e n die Küche betreten oder z u m Stal l gehen u n d deswegen 

auch j edes ihrer Angebo te ab l ehnen , b e i m Füt te rn der T ie re 

z u he l fen . D e s w e i t e r e n s c h e i n t s ie s eh r e rp i ch t d a r a u f z u 

se in , dass d ie G r u p p e a m n ä c h s t e n M o r g e n w i e d e r abre is t , 

zumindes t ist sie nur z u m T h e m a 'Reisevorberei tungen ' e twas 

gesprächiger als sonst. 

S o r g e n S i e dafür , d a s s d ie S p i e l e r s ich i n d i e s e r S i t u a t i o n 

v ö l l i g u n w o h l füh len , o h n e dass sie dafür e i n e n k o n k r e t e n 

Grund benennen könnten. Sie können die S z e n e bel iebig l ange 

ausdehnen , a l le rd ings wi rd sich T h a r g u n a dabei über kurz oder 

l a n g u n w i d e r r u f l i c h ve rdäch t ig m a c h e n . N u n k o m m t e s a u f 

Ihr meis ter l iches E infüh lungsvermögen an: Bevor die H e l d e n 

ih re r Gas tgeber in e n d g ü l t i g mi s s t r auen , w i r d es Zeit l ü r d ie 

folgende Szene . 

N a c h i h r e m W i l l k o m m e n s g r u ß w i r d d ie a n g e b l i c h e Trav ia -

Geweihte die He lden nach ihrem Begehr fragen. Die Abwesenhei t 

der anderen Geweih ten erklärt sie dami t , dass eine Wandersfrau 

gestern um Hil fe gebeten habe, da sie u n d e in ige Gefährten in 

den Bergen von Schurken überfallen worden seien, woraufhin die 

übr igen beiden Geweihten und das Gesinde (zwei K ü c h e n m ä g d e 

H e r d m u t h e hat gerade ihren H u m p e n z u m M u n d gehoben, 

da lässt sie i hn mi t e inem u n g l ä u b i g e n A u s d r u c k im Gesicht 

w iede r s inken. Sie starrt zu r Tür , völ l ig verblüfft. Zwischen 

d e n W o l l d e c k e n des W i n d f a n g s l u g t e i n j u n g e r M a n n 

h indurch . Er ha t kurzes , u n g e k ä m m t e s blondes H a a r u n d 

b l a u g r a u e A u g e n . Gekleidet ist er mi t der g r auen Reiserobe 

e i n e s M a g i e r s . E r sche in t von E u r e m A n b l i c k ebenfa l l s 

vo l lkommen überrascht zu sein. 

H e r d m u t h e fasst sich als erste wieder . S ie setzt den H u m p e n 

so heftig ab, dass er überschwappt , u n d ruft: "Das ... das ist 

e iner von den schurkischen Räubern! Er heißt H a n e ! U n d 

er hat ein schwarzes Pferd mi t e i n e m schwarzen Sattel! Sein 

Gesicht ist au f e inem der Steckbriefe!" Der N e u a n k ö m m l i n g 

tritt daraufhin den R ü c k z u g an. 



Der Gefangene der H e l d e n ist ein M a n n von knapp 25 Götter­

läufen. Er hat s t rähniges blondes Haar , b l aug raue Augen und 

das wettergegerbte Gesicht eines Menschen , der l ange Zeit unter 

freiem H i m m e l verbracht hat. Auße r einer zerschl issenen g rauen 

Magier robe u n d robusten Lederstiefeln trägt er nichts am Leibe . 

In seiner l inken Handf läche findet sich eine Tä towie rung , die w ie 

ein Gi ldens iegel aussieht . Den l inken Oberschenkel verunzier t 

e ine üble S t i chwunde , e twa e inen Tag alt, die notdürftig, aber 

fachmännisch verbunden wurde . 

K e n n e r ( a n d e r e M a g i e r , m i t t e l r e i c h i s c h e K r i e g e r , H e l d e n 

mi t Magiekunde 6 + ) b e m e r k e n , dass es s ich um das S i e g e l 

der A k a d e m i e ' S c h w e r t u n d S t a b ' z u B e i l u n k h a n d e l t . D i e 

A b s o l v e n t e n e ine r S t a a t s a k a d e m i e des M i t t e l r e i c h e s n e i g e n 

g e m e i n h i n nicht z u m Räuber tum ... 

De r j u n g e Adep t w i r d den H e l d e n se ine Gesch ich t e n u r so 

wei t au f die Nase binden, w ie es nötig ist, um ihr Miss t rauen 

a u s z u r ä u m e n . Er ha t n ä m l i c h die letzten Wochen hinter den 

fe indl ichen L i n i e n verbracht und e in igen Fami l i en aus seiner 

H e i m a t (jenseits der Trol lzacken) bei der F lucht geholfen. 

A u ß e r s e i n e m S t a b ( s c h l i c h t , i n de r M i t t e m i t Han f - u n d 

Leder r i emen umwicke l t w ie ein Kampfstab) u n d e inem Dolch 

mi t dem Wappen derer von Rotenzenn mit Bas tardbalken (er ist 

unehe l i cher Sohn des Barons) besitzt H a n e nur das Nötigste, 

um in der W i l d n i s zu über leben, darun te r e inen dunke lg rünen 

B a u s c h m a n t e l , der se ine beste Zeit we i t h in te r sich hat, u n d 

e ine d icke Decke . S e i n e H a b e f inde t sich in e i n e m Z i m m e r 

im Obergeschoss des Klostergebäudes. Se in Rappe N a n z steht 

im Stal l . 

H a n e ist ein M a g i e r der 6. Stufe. Er beherrscht hauptsächl ich 

Kampfzauber , a l l e rd ings s ind seine L e b e n s - u n d Zauberkraf t 

derzeit e twa um ein Drittel reduziert . 

An dieser Stel le soll der w a h r e H e r g a n g der Ereignisse rekapi ­

tul ier t we rden . Am N a c h m i t t a g des ges t r igen Tages erreichte 

H a n e das Kloster und quar t ier te sich bei den Geweih ten ein. 

Spät abends, nach dem letzten Gött innendienst , tauchte dann 

T h a r g u n a auf, die sich noch mit dem N a m e n Alr ica vorstellte. 

S i e t r ug die Robe e iner T r a v i a - G e w e i h t e n , u n d bat ebenfal ls 

um e inen Schlafplatz . 

T i e f i n der N a c h t f i e l d a n n e in T r u p p von e i n e m D u t z e n d 

Trol lzacker Barbaren über das Kloster her. S ie überraschten die 

meis ten Insassen im Schlaf. N u r H a n e w a r von verdächt igen 

G e r ä u s c h e n g e w e c k t w o r d e n u n d ha t t e i m S t a l l n a c h d e m 

Rechten gesehen . Dort tötete er z u s a m m e n mit d e m Sta l lknecht 

e i n e n d e r A n g r e i f e r , bevo r s ie s e lb s t ü b e r w ä l t i g t w u r d e n . 

T h a r g u n a gab dann den Barbaren im Morgeng rauen den Befehl, 

die Gefangenen fortzuschaffen. S ie marsch ie r ten los, n u r die 

falsche Geweih te blieb zu rück - sie versuchte vergeblich, an die 

Gruft h e r a n z u k o m m e n , deren Z u g a n g im he i l igen u n d noch 

nicht en tweih ten Tempe lgebäude liegt. W ä h r e n d der Mit tagsrast 

g e l a n g e s H a n e , e i n e n B e w a c h e r mi t e i n e m B L I T Z D I C H 

F I N D abzu lenken und die Verwi r rung zur F lucht zu nutzen . 

Er kehrte z u m Kloster zurück , um mit den dort vorhandenen 

B r i e f t a u b e n e i n e B i t t e u m V e r s t ä r k u n g n a c h R o m m i l y s z u 

s c h i c k e n . A l s e r d ie Pferde de r H e l d e n sah , s ch i en e s i h m 

zunächs t w i e ein g lück l i cher Zufall. Aber scheinbar machten sie 

mit T h a r g u n a g e m e i n s a m e Sache . 

Das D i l e m m a der H e l d e n dürfen S ie ausg ieb ig gen ießen . Die 

G r u p p e steht z w i s c h e n e i n e r T r a v i a - G e w e i h t e n u n d e i n e m 

Weißmagier , die sich beide recht m e r k w ü r d i g verhal ten. 

H a n e w i r d mi t ruh iger , une r schü t t e r l i che r S t i m m e a l l se ine 

Er lebnisse wahrhe i t sge t r eu ber ichten, so m a n ihn denn lässt. 

T h a r g u n a s Gegenrede w i r d zusehends u n g l a u b w ü r d i g e r u n d 

in sich widersp rüch l i ch . Schon ihr e igenes für e ine Geweih te 

höchst merkwürd iges Verhalten e inschl ießl ich der Tatsache, dass 

sie die Tiere nicht versorgt hat, könnte ausre ichen. U n d w i e wi l l 

sie in der kurzen Zeit in der Küche z w a n z i g Sei ten Steckbriefe 

gelesen haben, um H a n e so e indeut ig w i e d e r z u e r k e n n e n ? Ach, 

seine Beschre ibung w a r die erste, soso ... 

Bei der D u r c h s u c h u n g der Küche (die T h a r g u n a zu verhindern 

s u c h t ) f i n d e t m a n n ich t n u r vor d e m H e r d d ie S t r o h s ä c k e , 

au f denen die K ü c h e n m ä g d e schliefen und die bei e inem ord­

n u n g s g e m ä ß e n A u s z u g der Klosterbewohner sicher w e g g e r ä u m t 

worden wären . Es gibt auch Anze ichen eines ku rzen Kampfes — 

ein umgeworfener Schemel , ein e inze lner Blutfleck. Ein Fund 

macht al les klar: In der Glut l iegt e ine verbrannte Pergament ­

ro l le m i t g e s c h m o l z e n e m W a c h s d a r a u f — die u n g e l e s e n e n 

Steckbriefe. 

I m ers ten S tock f i n d e n s ich g l e i c h e r m a ß e n S p u r e n k u r z e n 

Widers tandes in den Schla f räumen. Im Sta l l — ja , hier steht ein 

Wenn die H e l d e n nicht von selbst auf die Idee k o m m e n , wi rd 

T h a r g u n a sie nun anfeuern: "Hinterher! So ergreift ihn doch!" 

Das stellt kein großes Problem dar: H a n e s l inkes Bein ist verletzt, 

so dass m a n den H u m p e l n d e n spä tes tens an der H a u s e c k e 

e inholen kann - ansche inend w a r er au f d e m Weg in den Sta l l . 

Vor d e m H a u s ist ü b r i g e n s k e i n s c h w a r z e s Pferd zu sehen ; 

dessen Huftrit t hätte m a n auch wohl gehört. 

D e r M a g i e r ist unbewaffne t u n d s i ch t l i ch erschöpft . S i e a l s 

Me i s t e r m ü s s e n je tz t n u r dafür sorgen, dass die H e l d e n ihn 

nicht g le ich umbr ingen — sei es, wei l sie schon Verdacht gegen 

T h a r g u n a geschöpft haben, sei es, wei l sie noch Informationen 

aus dem Verräter herauspressen wol len. H a n e ist kein D u m m k o p f 

— w e n n m a n i h m ein Schwer t gegen die Kehle hält, w i rd er jeden 

Widers t and aufgeben. T h a r g u n a wi rd da rau f bestehen, dass m a n 

ihn fesselt und knebelt und i h m die A u g e n verbindet, dami t er 

seine M a g i e nicht w i rken kann . 



Die H e l d e n werden T h a r g u n a mit all dem konfrontieren wol len . 

Wenn sie sich in die Enge getr ieben fühlt, wird sie reagieren wie 

e ine Ratte — sie geht z u m Angriff über, und z w a r au f ihre e igene 

Art. Unmi t t e lba r zuvor sollte zumindes t ein He ld unerwar te t ihr 

D ä m o n e n m a l bemerken . Er könnte beispie lsweise versuchen, 

sie festzuhalten, sie entwindet sich se inem Griff, wodurch seine 

H a n d ihren Brustkorb streift und dort etwas unnatür l ich Weiches 

berühr t ... Spä tes tens in d i e sem e n t l a r v e n d e n M o m e n t w i r d 

sie ihre Her r in anrufen, um dieser bedrohl ichen Si tua t ion zu 

entgehen. Sorgen Sie dafür, dass al le H e l d e n in H ö r w e i t e sind; 

auch H a n e muss unbedingt anwesend sein. 

" T H A R G U N I T O T H ! " Ein widerwär t iger , schril ler Schrei 

fährt aus H e r d m u t h e s M u n d . Euch a l le streift der e i s ige 

H a u c h des Todes. Starr und g e l ä h m t verharrt ihr in eurer 

B e w e g u n g u n d spür t , w i e G r a b e s k ä l t e i n eu re G l i e d e r 

kriecht. Ihr sterbt... Ne in , ihr seid schon tot. Doch vergeblich 

hofft ihr, das Rauschen des N i rgendmeeres zu hören oder 

Golgar i s F l ü g e l s c h l a g . Vergebl ich hofft ihr darauf, in die 

Paradiese der Zwölfe zu ge l angen . . . . S p i n n w e b e n legen sich 

um eure Schädel . Das e inz ige Geräusch in dieser Totenstille, 

wo vor e inem Augenb l i ck noch euer Atem, euer He rz sch l ag 

war, ist der Nachha l l jenes n iederhöl l i schen Schreies . U n d 

dann vernehmt ihr das leise Schmatzen , g a n z in eurer Nähe , 

fast unhörbar, doch gerade deswegen so nervenzer re ißend , 

ohne Unter lass . Weiße M a d e n sind es, d ie sich über eure 

toten Körper w inden , sich daran mästen. Äonen dauer t es, 

bis sie euch das F le i sch von den Knochen genag t haben. 

D a n n machen sie sich über eure Knochen her, z e r m a h l e n 

sie z u w i n z i g e m S t a u b . U n d als von e u r e n L e i b e r n g a r 

n ich ts m e h r üb r ig ist, w e n d e n sie sich eu ren S e e l e n z u , 

schmatzend . Ihr hört ihr Schmatzen , bis der letzte Funken 

in euch erloschen ist, und i m m e r noch den W i d e r h a l l dieses 

Schreies . Dann seid ihr nicht mehr. Nichts von euch ist mehr 

- als hätte es euch n ie gegeben. ... Ihr wach t auf. 

Die H e l d e n f inden sich in exakt denselben Posit ionen wieder , 

die sie vor d e m Schre i i nneha t t en . W e n n sie a l l e rd ings je tz t 

z u s a m m e n b r e c h e n , k a n n i h n e n d a s n i e m a n d v e r d e n k e n . 

T h a r g u n a ist fort, d raußen ist es dunkel . Sobald die Charak te re 

w i e d e r k l a r d e n k e n k ö n n e n , w e r d e n sie an der M o n d p h a s e , 

d e m Zus tand ihrer T ie re oder d e m i m m e r noch g l i m m e n d e n 

H e r d f e u e r fes ts te l len, dass es noch de rse lbe A b e n d ist, n u n 

a l l e rd ings e twa Mit te rnacht . Es w ä r e anzu ra t en , jetzt endl ich 

die Tiere zu versorgen und dann schleunigst schlafen zu gehen , 

viel leicht im Tempel . Obwohl al le H e l d e n das nagende Gefühl 

haben, inner l ich und äußer l ich verschmutzt zu sein, können sie 

den he i l igen Ort ohne wei teres betreten. 

M a g i e r oder Geweih te , d ie sich mi t D ä m o n o l o g i e a u s k e n n e n 

( H a n e eher nicht , so S ie n ich t d iese Informat ion u n b e d i n g t 

loswerden wol len ) , können die Macht ihrer Gegnerin einschätzen 

— sie ist über den ersten Kreis der Verdammnis h inaus , u n d mi t 

d iesem Ruf ist sie noch e inen Schri t t we i t e rgegangen — Morcane 

von e inem M o m e n t au f den nächsten zu beschwören, um die 

g a n z e H e l d e n g r u p p e in A lp t r aumwel t en zu schleudern, fordert 

selbst Pakt ierer heraus ... 

Am nächs ten M o r g e n können sich die H e l d e n auf die S p u r 

ihrer W i d e r s a c h e r i n setzen. Sie soll ten vorher das V ieh noch 

e i n m a l versorgen — am güns t igs ten w ä r e , das Tor der A n l a g e 

zu schl ießen und die Tiere auf dem Gelände grasen zu lassen. 

B r i e f t a u b e n z u m T r a v i a - T e m p e l i n R o m m i l y s z u s c h i c k e n 

kann auch nicht schaden. Mi t Proviant können sich al le in den 

Vorra tskammern des Klosters e indecken. 

T h a r g u n a hat augensche in l i ch ke ine Ans ta l ten gemach t , ihre 

Spuren zu verwischen. Sie folgte dem gle ichen Weg wie e inen 

halben Tag zuvor die Barbaren mit ihren Geiseln. Zunächs t geht 

es etwa zwe i Wegs tunden die Passstraße en t l ang nach Osten. 

D a n n aber zwe ig t ein k a u m sichtbarer Pfad nach Norden ab 

— d a r a u f kann H a n e die G r u p p e au fmerksam m a c h e n , denn 

a n d i e s e r S t e l l e g e h ö r t e e r noch z u den G e f a n g e n e n . D i e 

S p u r als solche kann jeder e rkennen , der sich ein w e n i g mi t 

Fähr tensuchen auskennt . S ie ist fast problemlos zu verfolgen, 

dabei sind die Trol lzacker Barbaren bekannt dafür, dass sie ihre 

Spu ren ü b l i c h e r w e i s e ve rwi schen . So l len die H e l d e n in e ine 

Falle gelockt w e r d e n ? 

U n t e r u n s : n e i n . D i e T r o l l z a c k e r v e r h a l t e n s ich w e g e n der 

mag i schen Beher r schung durch T h a r g u n a so merkwürd ig , sie 

rechnen nicht mi t Verfolgern. 

Durch Fährtensuchen-Proben lassen sich über den Tag verstreut 

H i n w e i s e finden. 

Probe +0 g e l u n g e n : die Spuren der großen Gruppe (etwa 20 

Personen) sind z i eml ich genau einen Tag alt. 

( + 2 ) : Fußspuren e iner e inze lnen Person sind e twa 12 S tunden 

frischer. 

( + 4 ) : An Ste l len , wo die Gruppe geraste t hat , l u k e n orange­

farbene Stofffetzen u n t e r S t e i n e n he rvor oder s ind a u f Äste 

gesp ieß t . D a s geht für e in ige W e g s t u n d e n so u n d hört d a n n 

plötzl ich auf. 

( 4 - 7 ) : T h a r g u n a ha t k e i n e e i n z i g e Ras t e i n g e l e g t u n d hol t 

deswegen die Trol lzacker l a n g s a m aber sicher ein. 

( 4 - 1 0 ) : D i e o r a n g e f a r b e n e n F e t z e n h ä n g e n n u r dor t , w o 

T h a r g u n a im D u n k e l n m a r s c h i e r t ist — t a g s ü b e r ha t sie sie 

entdeckt und entfernt. 

(4 -15) : (auf nack tem Fels zu e rkennen) Der Weg der Barbaren 

scheint e inem selten benutzten, aber ura l ten Pfad zu folgen. 

D e r Pfad w i n d e t s ich den g a n z e n T a g l a n g g rob R i c h t u n g 

N o r d e n . E i n p a a r M e i l e n fo lgen d i e H e l d e n e i n e m sanf t 

p l ä t s c h e r n d e n B a c h f lu s sau fwär t s . S p ä t e r ist de r Pfad e h e r 

e in S i m s an e ine r s te i len H ü g e l f l a n k e . An m a n c h e n S te l l en 

bietet sich ein we i t e r Ausb l i ck nach Os t -Darpa t i en , das n u n 

von den S c h w a r z e n Horden beherrscht wi rd — dabei wirkt a l les 

so friedlich ... 

Ab d e m frühen N a c h m i t t a g führt der Weg durch e inen eher 

t rockenen Tei l der T r o l l z a c k e n , der Pfad w i r d g e s ä u m t von 

schwarzes Pferd - l iegt d ie n icht g a n z e inen Tag alte Le i che 

e ines T r o l l z a c k e r B a r b a r e n , der e i n e m g e z i e l t e n S c h l a g mi t 

e i n e m Dreschflegel u n d e i n e m F U L M I N I C T U S z u m Opfer 

gefallen ist. 



dünnen Gräsern und kargen, dornigen Sträuchern, die gle ichwohl 

gerade zur Blü te ansetzen u n d an sonnigeren Ste l len schon ein 

buntes Kleid ze igen . 

Als d ie P ra iossche ibe h in t e r d e m H a u p t k a m m des Geb i rges 

im Westen verschwinde t , w i r d die Gegend in l ange Scha t t en 

ge taucht . Die West f lanken der u m l i e g e n d e n Berge ers t rahlen 

in e i n e m go lddurch t r änk ten Grün, g l e i chze i t i g ist es um die 

H e l d e n h e r u m fast D ä m m e r u n g . E in , z w e i S t u n d e n spä te r 

ist es völ l ig s innlos we i t e rzugehen . An dieser Ste l le hat T h a r ­

g u n a (Fährtensuchen-Probe) be s t en fa l l s noch dre i S t u n d e n 

Vorsprung , aber e ine Ver fo lgung d u r c h das d u n k l e Geb i rge 

w ä r e lebensgefähr l ich u n d zweck los . W i e gu t das Nach t l age r 

der H e l d e n ausfällt , können Sie von e iner Wildnisleben-Probe 

a b h ä n g i g m a c h e n . N a c h e i n e m M a h l aus den Vorrä ten des 

Klosters sollte die Gruppe n u n Wachen e inte i len . 

EiriE nÄCHTüCHE BEGEGEIVITG 
W ä h r e n d H a n e s Wache werden s innenscharfe H e l d e n mögl i ­

cherweise durch m e r k w ü r d i g e Geräusche geweckt — zunächs t 

ein leises, aber stetig n ä h e r k o m m e n d e s Rumpe ln , bald gefolgt 

von r a s s e l n d e m A t e m . Der A d e p t b l ick t w i e g e b a n n t in die 

Richtung, aus der die Gruppe g e k o m m e n ist, und sagt plötzl ich 

e inen Sa tz in e iner bedächt ig b r u m m e n d e n Sprache . Eine tiefe 

S t i m m e antwortet i h m - ein Troll! 

Zwischen H a n e u n d d e m nächt l ichen Besucher entspinnt sich 

e in Z w i e g e s p r ä c h (spä tes tens je tz t w a c h e n a u c h die le tz ten 

Schlafmützen auf) . Dabei ver langsamt der Troll seinen Schri t t 

n icht u n d meide t den L ich t sche in des Lager feuers . V i e l m e h r 

u m g e h t e r e s so, d a s s d i e H e l d e n a l l e n f a l l s e i n m a l s e i n e n 

Schat ten vor d e m dunk len N a c h t h i m m e l a u s m a c h e n können. 

D a n n verhal len seine Schrit te a l lmäh l i ch in der Richtung, die 

auch die Gruppe e inschlagen wird . 

Im Gespräch fragt der Troll, w a s die Gruppe hier zu suchen 

hat . H a n e antwor te t w a h r h e i t s g e m ä ß u n d w a r n t i hn vor der 

falschen H e r d m u t h e u n d ihren H a n d l a n g e r n . Der Troll scheint 

bei a l ler Höfl ichkei t sehr ungeha l t en zu sein und ist verärgert, 

dass " W i m m e l k r i e g e r " (Menschen) sich in die N ä h e des Ortes 

w a g e n , "wo Schat ten aus Ste in s ind" — so übersetzt H a n e den 

troll ischen Begriff, k ann ihn sich aber nicht erklären. Der Rest 

der Nacht verläuft ruh ig . 

Auch am nächsten Tag lässt sich die Spur problemlos weiterver­

folgen - T h a r g u n a wird ihre Schergen mit tags e ingehol t haben, 

die H e l d e n wohl am späten Nachmi t t ag . Auch die Trol lspuren 

gehen grob in diese Richtung, n u r dass er Hindern i sse übersteigt, 

um die Menschen einen Bogen machen müssen . Wo T h a r g u n a 

im D u n k e l n marschier t ist, k ann m a n ab und an erkennen, dass 

sie vom Weg abgekommen und böse ges türz t sein muss — nur 

hat sie sich davon nicht aufhal ten lassen. 

Am frühen Nachmi t t ag ist abzusehen , dass sich der Pfad e inen 

unscheinbar wi rkenden Berg hinauf schlängelt . Ein paar S tunden 

später s toßen die H e l d e n n a c h e ine r B i e g u n g ü b e r r a s c h e n d 

auf e inen Hin te rha l t der Barbaren - aber es droht von ihnen 

k e i n e G e f a h r m e h r . I n s g e s a m t v i e r w a r e n e s , d i e n u n m i t 

zerschmetter ten Knochen wie reglose Puppen hier l iegen. Das 

sind g e n a u die Verletzungen, die ein Troll anrichtet; m e r k w ü r d i g 

ist nur, dass sie ihn überhaupt bekämpften - Barbaren verehren 

Trolle als halbgött l iche Wesen. 

Vom Kampfpla tz aus hat der Troll den direkten Weg z u m Gipfel 

g e n o m m e n . D e r w ü r d e von de r G r u p p e e i n i g e e r s c h w e r t e 

Klettem-Proben ver langen, sie können aber auch einfach d e m 

von Menschen jüngst getretenen Pfad folgen. Dami t ü b e r w i n d e n 

s ie d i e r e s t l i c h e n d r e i ß i g S c h r i t t H ö h e n u n t e r s c h i e d o h n e 

Schwier igke i ten , u m r u n d e n aber den Berggipfel noch zu e inem 

guten Drittel. Schon jetzt ist zu erkennen, dass der Berg e inen 

Krater formt. 

Als die Gruppe auf den K a m m des Kraterr inges tritt, bietet sich 

ihnen e in se l tsamer Anbl ick. W ä h r e n d sie selbst noch im vollen 

Licht der Praiosscheibe stehen, ist das Innere des Berges schon 

im Schat ten u n d daher recht finster. Erst als sich ihre A u g e n 

langsam an das Zwiel icht gewöhnt haben, können die Charaktere 

Näheres erkennen. 

Der e twa 300 bis 400 Schri t t du rchmessende Krater ist n icht 

sonde r l i ch tief. V i e l m e h r ist e r mi t h e l l e n K a l k s t e i n b r o c k e n 

gefüllt (die mit Sicherhei t nicht aus dem Berg selber s t a m m e n ) , 

die e ine Ebene bi lden, etwa 15 Schrit t un te rha lb des K a m m e s . 

Zunächs t e i nma l werden sich die H e l d e n jetzt wohl k lar werden , 

w a s d ie P a k t i e r e r i n im S c h i l d e führt — g a n z o f fens ich t l i ch 

handel t es sich bei d iesem Krater um einen Trolliriedhof. U n d 

w e n n jeder der Obel isken für e inen toten Troll steht, lässt sich 

abschä tzen , w a s mi t e ine r unto ten S t r e i tmach t d ieser Größe 

angerichtet werden könnte ... 

S ich im Schutze der Obel isken bis au f e twa 20, 30 Schri t t an das 

H e p t a g r a m m h e r a n z u s c h l e i c h e n sollte ohne S c h w i e r i g k e i t e n 

g e l i n g e n . Jedoch stel len die H e l d e n bald fest, dass die S te ine 

z w a r verwit tert sind, aber deut l ich die Konturen von s i tzenden 

Trollen aufweisen, die ihre A r m e um die Knie gesch lungen und 

den Kopf auf die A r m e gebettet haben — die 'Obel i sken ' sind 

keine Grabsteine, sie sind die toten Trolle. 

Der g e n a u e A b l a u f des Finales häng t e i nma l von den P l ä n e n 

der Gruppe ab, aber auch davon, w i e schwer Sie es den H e l d e n 

m a c h e n möch ten . M ö g l i c h e r w e i s e ist der R i t u a l p l a t z j a von 

e i n e m Bannkre i s umgeben , der ähn l i ch e i n e m R E V E R S A L I S 

L E S S E F D N U D N A B wi rk t - oder v ie l l e i ch t sogar w i e e in 

W ä h r e n d H a n e s Wache werden s innenscharfe H e l d e n mögl i ­

cherweise durch m e r k w ü r d i g e Geräusche geweckt — zunächs t 

ein leises, aber stetig n ä h e r k o m m e n d e s Rumpe ln , bald gefolgt 

Über die gesamte F läche sind locker u n d ohne erkennbare Regel 

dunklere Obel isken von ged rungene r Form verteilt, insgesamt 

über fünfzig. Die S te ine sind ungefähr zwe i Schri t t hoch. An 

der Bas i s messen sie an die ande r tha lb Schri t t Durchmesse r , 

ver jüngen sich dann , aber beu len sich a u f halber H ö h e noch 

e inma l aus . 

A u f e i n e r e t w a s g r ö ß e r e n Fre i f l äche i n g u t h u n d e r t Schr i t t 

En t f e rnung s ind s ieben L i c h t p u n k t e a u s z u m a c h e n : Facke ln 

mi t ö l igem Q u a l m , der sich t räge über den Boden wä lz t . Sie 

bi lden die Spi tzen eines H e p t a g r a m m e s . Dah in te r stehen sieben 

Trol lzacker Barbaren, jeder von ihnen hält e ine Geisel fest - drei 

orangefarbene Roben leuchten bis zu den H e l d e n hinüber. Auch 

die angeb l i che H e r d m u t h e ist zu e rkennen , sie scheint letzte 

Vorbereitungen zu treffen. 



H E X E N K N O T E N oder E A N D A E M O N I U M ( le tz teres für 

die hochstufigsten H e l d e n ) . Empfehlenswert ist jedenfal ls , sich 

von j e d e m Spie ler kurz erklären zu lassen, wo sein He ld steht 

und w a s er vorhat. 

Sobald T h a r g u n a den Angriff bemerkt , w i rd sie die Barbaren 

a u f die H e l d e n he tzen . Die gehorchen , u m g e h e n dabei aber 

das H e p t a g r a m m , so dass die H e l d e n es nicht von Anfang an 

mi t a l l en a u f e i n m a l zu tun haben . Die Geise ln b le iben w i e 

festgewachsen an den Spi tzen des H e p t a g r a m m e s stehen. 

Die Werte der Barbaren (7): 
INI-Basis 7 AT/PA 12/10 TP 1W+2 (Steinmesser, BF: 5) 

RS 1 LeP 30 WIR 8 K 0 1 6 

Die Beher rschung führ t dazu, dass die Barbaren keine 

Schmerzen w a h r n e h m e n , aber fast golemart ig kämpfen: 

keine AT+, kein Ausg le ich von Patzern. 

Thargunas Werte: 
INI-Basis 7 AT 10/8/5 PA 9/6/0 
TP 1W (bloße Hände) RS 4/8/16 

LE 40/20/10 WIR 12/16/20 

Tharguna bef indet sich im Vier ten Kreis der Verdammnis Thar­
guni toths und somit in der Gunst ihrer Herr in. Gegen gewe ih te 
oder magische Waf fen hat sie einen RS von 1. Die W e r t e nach 
den Schrägst r ichen gelten für den Fünften und Sechsten Kreis 
der Verdammnis . 

Aufgabe des Meisters bei d iesem K a m p f ist hauptsächl ich , vor 

den Spie lern zu verbergen, dass sie gegen bezwingbare Gegner 

kämpfen . Das lässt sich vortrefflich dadurch bewerks te l l igen , 

dass m a n die u n g e w ö h n l i c h e n B e g l e i t u m s t ä n d e e rwähn t : die 

p r i m i t i v e n , a b e r m ö r d e r i s c h a u s s e h e n d e n S t e i n m e s s e r de r 

G e g n e r , d i e m e r k w ü r d i g g e z a c k t e W u n d e n s c h l a g e n ; e i n e 

mis s lungene Attacke könnte daran l iegen, dass d e m H e l d e n der 

ölige Q u a l m für e inen M o m e n t Sicht u n d Atem n a h m etc. 

Dies gi l t na tür l ich besonders für den Kampf gegen die falsche 

H e r d m u t h e . Wer ihr en tgegent re ten w i l l , m u s s zunächs t e ine 

M U - P r o b e bes tehen, eventue l l e rschwer t um die vo rhandene 

T o t e n a n g s t — zu f r isch is t d i e E r i n n e r u n g an v o r g e s t e r n . 

A u ß e r d e m hat auch sie sich verändert: mit den e ingesunkenen 

A u g e n u n d der verfärbten H a u t sieht sie aus w ie eine Le iche , 

und der Verwesungsges tank ist deut l ich bemerkbar. M i t ihren 

F ingernäge ln kann sie echte TP verursachen . Sorgen Sie dafür, 

dass ihr Gegner wi rk l ich Angst vor ihren Treffern hat — u n d sei es 

nur, we i l er die w a h r e n Folgen nicht abschätzen kann . Natür l i ch 

zielt T h a r g u n a au f ungeschütz te Körperstellen. 

W e n n d ie H e l d e n d ie P a k t i e r i n " tö ten" , w i r d sie von i h r e r 

M e i s t e r i n n a c h W 6 K R i m n ä c h s t e n Kre i s der V e r d a m m n i s 

w i e d e r aufe rweck t . Ihr Anb l i ck ist en t sprechend w i d e r w ä r t i g 

(die obige Mut-Probe noch um zwei Punk te mehr erschwer t ) , 

der Körper ist nun schon tei lweise skelettiert. 

Nach ih rem nächsten "Tod" sind es n u r noch ihre Knochen - es 

kann sehr e indrucksvol l sein, w e n n sich e ine Ske le t thand wie ein 

Schraubstock um das Bein e ines H e l d e n schließt (MU-Probe um 

zwei wei tere Punk te erschwert; n u r zu empfehlen ist übr igens , 

g le ichze i t ig fest das H a n d g e l e n k des betreffenden Spie lers zu 

ergreifen). K a n n kein Priester oder Mag ie r der He lden eingreifen, 

w i r d H a n e d e m S p u k mit te ls e ines le tz ten F U L M I N I C T U S 

ein Ende machen . 

D i e K n o c h e n , d i e e i n m a l T h a r g u n a w a r e n , z e r f a l l e n vor 

den A u g e n der H e l d e n zu S taub , dann löst sich der S taub in 

Nichts auf. Sch lagar t ig fällt der B a n n von den noch lebenden 

Trol lzackern ab, die mi t of fenkundigem Entsetzen feststellen, 

wo sie sich bef inden, u n d e i l igs t d ie F l u c h t an t re ten ( w e n n 

die H e l d e n sie lassen — verwertbare Informationen haben die 

Ker le n i c h t ) . D i e B e w o h n e r des Klosters b rechen erschöpft 

z u s a m m e n , der R a u c h der Facke ln steigt n u n senkrecht u n d 

leicht z u m H i m m e l . 

Gönnen Sie den H e l d e n ein paa r ruh ige Augenbl icke , sie haben 

s ie r e d l i c h ve rd i en t . D a n n w e r d e n sie s ich u m d ie G e i s e l n 

k ü m m e r n wol len . Denen geht es e in ige rmaßen gut , nur die Robe 

der echten Mut te r H e r d m u t h e ist fast völlig zerfetzt - i rgendwo 

mussten die Stoffstücke ja he rkommen . Die Klostervorsteherin 

schwankt zwischen Dankbarkei t , Erschöpfung u n d göt t l ichem 

Zorn au f die Pakt ierer in , die sich in ihr gastfreundliches H a u s 

e ingeschl ichen hatte. 

Ein Geräusch bringt jäh al le z u m Vers tummen - der Boden bebt 

leicht unter e inem Tritt. Ein Troll tritt in den Lichtschein des 

Feuers, lässt e inen missb i l l igenden Bl ick über al le Anwesenden 

schweifen. D a n n betrachtet er mi t steiler Zornesfal te au f der 

Stirn das H e p t a g r a m m und spuckt schl ießl ich darauf. Ihr meint , 

ein Zischen zu hören, als der Speichel au f den Boden trifft. Ohne 

euch we i t e r zu beachten , wisch t der Troll un te r ä r g e r l i c h e m 

G e b r u m m e das H e p t a g r a m m mit dem Fuß weg . Ansch l i eßend 

setzt er sich mi t e i n e m schweren Seufzer g e n a u dort h in , wo 

das Ri tual stattfinden sollte. Er z ieht die Be ine an, umsch l ing t 

sie m i t den A r m e n u n d bettet den Kopf auf d ie Kn ie . N u n 

sitzt er reglos da. 

D i e H e l d e n w e r d e n n u n schon selbst au f die Idee k o m m e n , 

diesen Ort zu verlassen. Die neug ie r igen Fragen der Geweih ten 

k a n n m a n a u c h a n e i n e m L a g e r p l a t z a u ß e r h a l b des Kraters 

beantworten. 

Zwei Tage später ist die gesamte Gruppe wohlbeha l ten zu rück 

im Kloster. W i e d e r u m e in ige Tage d a n a c h rei ten die H e l d e n 

die Passstraße h inab nach Darpat ien , um 240 AP reicher. Was 

für ein Glück, dass sie diesen Weg n e h m e n — sie u n d nicht fünf 

Du tzend untote Trolle ... 




