








































































































DER RAHNIEN: ALBENNHVS VIID

SEInNE BEWOHIER

Wie gesagt Liuft
das Abenteuer nur
zu einem kleinen Teil nach einem festen Ablaufplan, der grofere Teil
wird von den Ideen der Spieler bestimmt. Damit Sie auf diese Ideen
angemessen reagieren kénnen, miissen Sie Albenhus und seine
Bewohner kennen. Natiirlich reicht dieses Abenteuer bei weitem

DiE STapT ALBEIIHVUS
DER ALLGEMEINE EiNDRUCK

Um Thren Spielern die Stadt mit threr Atmosphire, mit ihren
Eigenheiten und unterschiedlichen Stadtvierteln anschaulich
schildern zu kénnen, sollten Sie selbst ein Bild vor Threm inneren
Auge haben. Dieses Bild muss keineswegs detailreich sein, sprich:
Sie miissen nicht von jeder Strafie wissen, wo sie entlang fithrt, und
Sie miissen auch nicht das Aussehen jedes einzelnen Hauses kennen.
Wenn aber in Threr Phantasie das Bild einer kleinen mittelalterlichen
Stadr Gestalt annimmt, Sie den iiberfiillten Marktplatz mit seinen
bunten Standen ebenso ‘sehen’ wie den betricbsamen Hafen mit den
schuftenden Schauerleuten, die heruntergckommenen Bettler ebenso
wie die zwielichtigen Gauner, die in den Gassen herumlungern und
nur auf gecignete Opfer warten, spiclende Kinder ebenso wie
freilaufende Schweine, die in den AuBlenbezirken den Unrat nach
Essharem durchstébern, und wenn Sie das Ganze dann noch mit
Nebensichlichkeiten wie dem hochniisig flanierenden Magus, der
streng blickenden Stadtwache oder dem vorbeieilenden Boten
wiirzen, dann haben Sie das Handwerkszeug, um im Kopf Threr
Spieler auch ein derartiges Bild entstehen zu lassen.

Albenhus dhnelt zunichst cinmal einer kleinen Stadt des deutschen
Mirtelalters. Von einer massiven Stadtmauer umgeben, dic in
regelmifigen Abstinden von Tiirmen unterbrochen ist, dringen sich
mehrstéckige Hauser ancinander. In den meisten Gegenden (also
iiberall auber in Gansheim, siche unten) ist der Platz innerhalb der
Stadtmauer so wichtig, dass jedes Fleckchen bebaut ist. Abgesehen
von den wichtigen Straflen sind die Gassen so e¢ng, dass eine Kutsche
niemals hindurch passen wiirde.

Bei den Gebiuden ist jedes Stockwerk grofier als das darunter-
liegende, so dass die Dicher sich iiber der Strae fast bertihren. Und
da die Stadt nie geplant worden ist, sondern sich nach und nach
entwickelt hat, sind rechtwinklige Hausecken eher Ausnahme als
Regel. Steinhiuser gibt es nur in den reicheren Gegenden und in
Alben, ansonsten ist die iiberwiegende Zahl der Hiuser im
Fachwerkstil erbaut, und solche Fachwerkhiuser wirken oft auch in
sich schief und krumm.

Im westlichen Viertel, dem Armenviertel ‘Fischerstadt’, dringen sich
viele Hiuser aneinander, die nur aus Holz zusammengezimmert
wurden, und vor dem Westtor sieht man sogar eine Sammlung von
Baracken, bei denen man kaum glauben sollte, dass sie einem
heftigeren Windstofi standhalten kénnen. Eine Kanalisation gibt es
nicht, so dass Abfille und Unrat auf den Strafien herumliegen, bis
die Unratsammler vorbeikommen und ihn aufihre Karren raiumen
oder der niichste heftige Regen alles Richtung Fluss schwemmt. Als
Toiletten sind nur Sickergruben bekannt, und Nachtopfe werden
gerne direkt auf die Strafie entleert. Das alles hat zur Folge, dass man
mit dem Durchqueren der Stadttore auch in einen ganz eigenen
‘Duft’ eintaucht, die vielgerithmte Stadtluft, die zum Beispiel Elfen

nicht aus, um Thnen einen griindlichen Einblick in die Stadt zu
geben, aber wenigstens die wichtigsten Punkte haben wir fiir Sie
zusammengestellt. Alles; was dariiber hinausgeht, ist Threm
Improvisationsvermagen iiberlassen.

oder anderen Leuten mit feiner Nase manche Schwierigkeiten
bereiten kénnen.

Wasserleitungen sind ebenfalls nicht vorhanden. Reichere Hiuser
verfiigen iiber cigene Brunnen, aber die meisten Albenhuser miissen
jeden Tropfen Wasser in Eimern von den dffentlichen Brunnen
holen, die es auf vielen Plitzen in der ganzen Stadr gibt. Handel
findet in erster Linie auf den Mirkten statt, die allerdings auch an
jedem Tag abgehalten werden: Viele Handwerker haben allerdings
auch Schaufenster: grofie Offnungen in der Hauswand, der Strafie
zugewandt, die nachrts verrammelt werden, tagsiiber aber einen Blick
auf dic Werkstatt und die Auslagen bieten.

Bis hierhin stimmt die Beschreibung aufeinen grofien Teil der
mittelreichischen Stidre zu. Auftillig an Albenhus mit seinen erwa
2.800 Bewohnern ist vor allem der hohe Anteil an Zwergen, die
iiberall anzutreffen sind. Viele Handwerker, aber auch ¢infache
Arbeiter und Hiindler gehoren dem kleinen Volk an, so dass die
Angehdrigen dieses Volkes allgegenwiirtig sind. Das heifit auch, dass
der Alltag sich an die Zwerge angepasst hat: In Gaststitten gibt es
immer Tische, die in threr Hohe speziell auf die Korpergrobe der
Zwerge zugeschnitten sind, in Liden sind die Tresen so niedrig
gehalten, dass auch Zwerge bequem dariiber hinweg schauen
konnen, viele Tiirklinken sind ungewohnt niedrig angebracht, und
selbst die Brunnen haben entweder Podeste, auf die die Zwerge um
Wasserschépfen hinaufsteigen kénnen, oder Nebenbecken, deren
Umrandung sehr niedrig ist.

Zwergische Hiuser hingegen, an ihrer gedrungenen Bauweise
deutlich zu erkennen, sind grundsitzlich aus Stein errichtet und nur
ein Stockwerk hoch, finden sich fast ausschlieBlich in dem abge-
grenzten Stadwviertel, das nordlich des Grofien Flusses liegt und
‘Alben’ genannt wird.

Da Albenhus als Handelsstadt am Grofien Fluss liegt, sind die
Einheimischen Fremde gewohnt. Wer also nicht allzu auffillig
aussicht, wird kaum weiter beachtet. Elfen gehéren kaum zum
Strafenbild, so dass es schon vorkommen kann, dass Kinder mit den
Fingern aufsie zeigen und Hindler und Gastwirte Vorurteile haben
(“Elfen klauen wie die Raben und sind notorische Zechpreller, die
dich behexen, bevor du was unternchmen kannst!”). Novadis sind
bekannt, aber miissen mit ebenso vielen Vorurteilen rechnen — aufer.
al-Fessir und seinen Leuten gibt es keine e¢inheimischen Novadis.
Echte Waldmenschen sind weitgehend unbekannt, denn auBer den
beiden Dienern al-Fessirs gibt es sie hier nicht, auch als Durchrei-
sende werden sie fast nie gesehen. Albenhus ist cine Stadt, die thren
refativen Reichtum vor allem zwei Umstinden verdanke: Erstens
liegt sic an der Stelle, wo der Grabe Fluss in der Schneise zwischen
Koschgebirge und dem Eisenwald verschwindet. Diese beiden
Gebirge haben es bislang verhindert, einen Landweg in Richtung
Kiiste etablieren zu kénnen. Alle Waren, die aus dem zentralen
Mittelreich, aber auch aus Almada kommt und zum Meer der Sicben

3 6 I





































































