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hier kaum Grenzen gesetzt. 

Sie nichts weiter als das Ohne Eile erleben die Helden dieses Abenteuer 
und dazu innerhalb von einer Woche. Daher ist es 

\.bt:ntleu{~r auch als 

Zwar ist dieser Band für neue Meister und 

es finden sich aber eine Reihe von innerhalb des Aben-

der anderen Seite 

wie man allzu n,H.UH1F',L Momente 

WAS BisHERGESCHAH ••• 

rlf .flIf.'.U.f1 ibn Kasim Al-Nassad 
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fünf von ihnen eine oder mehrere Wunden davon 

getragen lassen sie von der ab und flie-

hen ins dichte Unterholz 

H1\J}o:,Jl<LJ.', die Tiere nach ihrer Flucht in den 

Wald Hierzu sind einfache Proben auf Fähr-

tenJuchen die sehr schnell 

um sich als wäre nichts wieder in 

ihrem natürlichen Lebensraum zu und, soweit nö-

ihre Wunden zu lecken. stoßen die ver-

fOlgenoIen Helden so auf ein ganzes Wolfsrudel oder 

Wildschweinrotte. 
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Besondere Kampfregeln: Gezielter Angriff,Verbeißen, 

vnD 

Meter vom Ort des entfernt 

KelSe:gasttlot der Familie AveJlieb. Es handelt sich 

um einen Bauernhof mit Unterkünften für 

en ltsprec:he:nd sind Räumlichkeiten eher rustikal und für 

Vv.U'-'~H'~, eInem 

einem Brunnen und einem Latrinenhäuschen. Das Gehöft 

veJrst;irk:teIl, Zaun 

Neben der Bauernfamilie mit ihren Bediensteten ist noch der 

Fischhändler Thietmar im der mit seinem Pferdekarren 

Fässer mit Salzarelen von Salza nach Nostria schafft. 

sorgt, während sich um das Geschäftliche kümmert. 

Wenn Geweihte oder 

ren, wird 

kammer anbieten und sich mit seiner Frau für die Nacht in 

die des während 

Standes auf dem Dach­

""'-.UL'UJ",'- wissen die Bauersleu-

te nichts von besonderen Vorkommnissen der zu 

Woche ein in eine alte Bir-

LU'JO',"."'-'.lHC'JO','-H ist. Dafür hat Thietmar etwas 

Seltsames auf seiner Fahrt zu dem Gehöft beIDb;acl1te:t. 







einen trockenen Platz 

nanegeie~;erlen J."'--~;)L",a"u.,v~, keine Meile die Straße hinun-

ter, aufzusuchen. 

Der Beruf des Brückenwächters ist elll ziemlich elll­
besonders in einem Landstrich wie der no-

larllsc:nen Küste. Wulfric Brückner ist daher immer 

wenn Fremde an der 

er für den Baron von Trontsand den Brückenzoll erhebt. 

Der J<(J'H~H"'}",'-

auf seinen Rat hin dort übernachten. 

einer heilsamen Tinktur zusammen zu 
mlsctten und seinem Sohn 

Zweck hat er mit drei Söldnern die Wirtsfamilie des nahen 

Sie gesperrt und mit 

nt(:rstutzung eines der Söldner die Position des Gastwirts 

und seines Knechts bleibt wäh­

renddessen in einem verlassenen Gehöft bei AI-Nassads bei-

einem Heuhaufen versteckt. Er sie als Untote zu er-

die die in Schachthalten während 

relativ seltene Zauber 

über die Handfläche eines 
Handfläche befindliche LrlJlOenSl.egeel 



~lnrif'I<;,)IT:::Il'pn zurück und ei-

Vorlesen oder Nacherzählen: 

Die scheint sich dem Gewitter ge­

nau über diesem Landstrich auszutoben. Das Grollen 

des das Flackern der Blitze lassen euch 

zu machen. Nur mit Mühe könnt 

SCflUeDeJrl, das der auf-

Gleißen der Blitze 

lil 







beeinflusst ,.-,r,"".-"rh 

daran 11a11)o;'-"'. Theoretisch ist 
m()j2;lJC11, auf der einen Seite der Klamm herunter 

dann auf der anderen Seite wieder hinauf 

KOmjmt~n, aber der durch den starken mittlerweile 

ange:stH~ge:ne Bach könnte die Helden von den Beinen und 

sind hier kaum Grenzen gesetzt, man nur nicht aus 

dass die Dunkelheit und der '~"''''v''UH 
schwächer werdende akrobatische aller Art 

Wulfric vor, 

noch und halb bewusstlos unter einer 
kann den Helden hp,-,rl,t-pn 



AI-Nassad gutes 

'-<".lA"'.><-'. den er 

-,"'<"HnC'd benotlgt. Daher kann er nicht in die Si­

Helden an dem alten Gehöft 

Dschadir 

pnr.rtTlPn Nervosität 

immer noch astral ausstrahlenden 

den verblüfften Dschadir an und tötet ihn mit einem 

Kehlenbiss. der durch die Dielen nach 
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Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Kampfre­

flexe, Meisterparade, Rüstungsgewöhnung III,Wuchtschlag 

Sinnenschärfe Kriegskunst 

Paktgeschenke (für Experten): Hand des Folterers, Lodernder Blick 

Aurapanzer 

Ausrüstung: Baburiner Hut, Spiegel panzer, Persönlicher Khunchomer 

+ + I) Halbgift 

Suche nach dem Unbekannten 
Ziel UL<JU''''-'''>'. IIlaCnel'l, 

Unsichtbarkeit I 
Der Dämon kann einmal pro für eme 

unISH:hl:b3lr werden. Er kann dann nur nun noch mit 





ehen 

in zukünf­

be~;lelten und ihnen das Leben zur Hölle rna-

gegen ge-

Integra, Merkmals­

hnrlOlll<:('h Merkmalskenntnis Beschwörung, Regeneration 11, 

Verbotene Pforten, Zauberzeichen 

SAPEFACTA 7, 9, TOTES 

2 

Talente: Selbstbeherrschung Sinnesschärfe 6,Anatomie Pflanzen-

Magiekunde (Dämonologie) (19), Rechnen 

I, 

täters, Lodernder 

irrE 



~'--j.Ul.'UL.ll und 





nur daraufl Deshalb sage 
Unter dem lauten 

der Umstehenden dreht der Fischhändler eine in Salza und Salzerhaven: 



Helden 

.L/'JlL,\.-ll.U Verwandten und Bediensteten 
Das Gebäude selbst wirkt von außen nicht nur nn'.rhhrr 

auch recht wehrhaft. Die Fassade 

das 



A"-V'0'--'_AL"h'~AL ummauert, der mclgl:sctle 
und so Zauber unschädlich macht. In diesem Tresor befin-

das seinem Onkel per 

AU'-_AU'LU, rundlichen Frau in der die Gallo in 
handelt sich um 

vende die Haushälterin Grotho Silberbrunnen. 
Fast genauso herzlich sie auch die Helden und führt 

auf Bitten Gallos zu im Innenhof des Kon-

lasst uns ein gutes oder wo-
sonst so Lust habt! Habt Ihr schon eine Unter­

Grotho 
soll man keinen 

nacn~>ag;en können!" 

auf und kümmert sich auch um die 
Helden in den Gästezimmern. 

Perrox Sohn desPiram: Als Prokurist übernimmt 

f-'\.-J,JlU'\.-~, stets 
len aufbrausend. 

Tochter der Ischdoa: Die 

ist nicht nur Grothos -'-' ..... ""CHA;">, 

Nichte. Sie ist mit ihren 50 

ren und In 

nachzueifern. 
Garlosch Sohn des ____ ,.., ______ _ 

schenken und ~elbstge:k()cbltelm 

Geschäfte in Sal-



I: SALZA 

~~uH'"~,,F. zu 

machen und im ersten Moment scheint dort nichts unge­

seIn. 

blockieren. Die Norbarden stehen am Wp'CfP<:r::tnn und 

einem ist zerrissen 

teilweise verbrannte Striemen verlaufen über 

seinen Rücken. Als ihr näher heran tretet, erkennt ihr 

Gestalt. Es ist der übel den 

Norbardin 

Situation ist ähnlich wie in der ersten Variante. Gallo 

für als er von 

Heshthot und 

in diesem Falle erzählt er den Hel-

dass er das Alicorn zurück seinem Onkel 
SClln,eHstrnogHcn zurück nach ge~,cn,lCr\J: hat und bittet 

Salza zu reisen und seinem Onkel zu helfen. 

zum unterirdischen Arbeitszim-

Vorlesen Nacherzählen: 
Als ihr die Tür zu Grothos Büro 'C'Il1t~ti~Et 



SP 14 IW6 

Peitschenhieb einsteckt und dadurch Schaden erleidet, 





Diener 
UP''1,r'l1o-plJ- und Fenster von Handels-





ist 

mordes erzeugt Anwesenden. 

Währenddessen leise auf 

fünf Verurteilten elll. Nach dem Verlesen 

Sack maskierte Scharfrichter 

mit seiner Arbeit. Er bindet den sich windenden und 

auf gemauerte 

und lässt es auf seine Beine nie-

den Blicken der werden ihm 

leicht? 

der Anwesenden dass diese 

Gestalten ihre erhalten haben. 

von rund 



Stall für sei­

.t,l~;enturner der 

niemand mehr um den alten Bau 



auch immer hier war, ihr scheint ihn nur ver-

zu haben. 

Die Mühle selbst ist ein leerer dessen Boden 

Federn und Gänsekot bedeckt ist. Auf den Resten 

es 

etwas morsch wirkende Leiter führt hinauf zum 
dem sich AI-Nassad ~,-r"",c~",crh 

hat. Außer einer einfachen Schlafstatt aus 

und ::'cj}relb:i~eUIl! 



LeP bis zu 

leP 3 



Vorlesen und Nacherzählen: 

Mondlicht 

stellenweise schwarz, und 
Heshthot herab. 



L I 

Vorlesen und Nacherzählen: 

"11-;,0,..1-;,··,, r, n,>" bittet euch in seine Arbeitsstube. 

diesen Mann!" 

dem Heshthot wird es selbst dem eher 
zu viel. Ein selbst war 

schon schlimm genug, aber seine Familie in Gefahr zu se-
und für ihn auch die das 

Helden daher dazu 





leP 

Kampf-

He:SOlndlere Eii~enlsdnat'teI1: Formlosigkeit Konsistenz, 

sondern kann ihn 
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LeP 32 AuP 31 WS6 
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Sondel"iferti~:keiten: Aufmerksamkeit, Finte, Kampfreflexe, Unkhand, 

Schildkampf I,Wuchtschlag 

Talente: Selbstbeherrschung 

Sinnenschärfe 7, Kriegskunst 9 

Paktgeschenke Hand des Folterers, Lodernder Blick,Vorteile: 

zu verzaubern, SF:Aurapanzer 

AIlI"riidun'!7: Baburiner Hut, Spiegel panzer, Persönlicher Doppelkhun-

+ Halbgift C 

Abul Abas 



das Alicorn in die Hände zu '--''--J,''''''''HH,''--'', 

für Sohn zu mischen. Er ist bereit 

dafür so ziemlich alles zu tun, selbst wenn er mit seinem ei­

genen Leben dafür bezahlen muss. Die Helden sollten daher 

von ihm dass 

Grotho wiederum 

Tisch haben. Sollten Helden 
er ihnen das Alicorn ub,erl2:eb,en. 

Der hat betrachtet gegen .<;'--J,L'--'JU-'_J 

verstoßen. Er hat niederhällische Kreaturen 
und auf und Dafür muss er be-

DAS ALcHimis"tiscHE 

-ein schwarzer Karneol, um den Herrn des wohl-

gesonnen zu stimmen 

Bohnen aus der Frucht des AIiU?aO{}11UJ71S, um die 

Le'Oe;11S}2'elster zu 

-Asche von sieben Federn des Raben, um Bishdariel milde 

zu binden 

zu ermnern 

So soll es J<e.lcnenl,::n: "-'I.-J.J"'/IJL- den Karneol und die Boh­

K(,rtzlr::n"lUJ;.~en über dem Staub und ver­

Gebe einen halben 



dürften bereits mitbekommen dass Al-
au:ssze:soroc:he:n wohlhabender Mann ist. In den 

Reichtum UH,~'-',HH~~L, 
und bereit für das Leben seines Sohnes alles 

ben. Wenn die Helden den Eindruck IHC''-ULll, 

im Gesamtwert von rund 200 Dukaten dazu 
Helden natürlich versuchen noch 

mehr Gold aus ihm heraus zu pressen, indern sie ihn bei­
bei der Nordlandbank einen Kredit auf 

Versteck in 
um das Elixier zu brau-

der Abschnitt Plan B: Al-Nassad als Paktierer auf Sei-
te 28. AI-Nassad einen Pakt mit dem Erzdämon Blak-

denn nun mit dem Sohn des Toten ge:SClllenen 
was 

können 

sie ihn aU"l1J."JJl~ 11. !CHA<\.", indern sie einen der Thorwaler 
Dieser kann sie zum Versteck in der Schäferhütte 

führen. Wahlweise mit einer Probe auf Alchimie + oder 
aber der Hilfe des Alchimisten Bohemund Fettmilch kann 

das heilende Elixier 

Helden dem Wunsch des lVlclgl:sreJrs Tod 
noch pn'tcn,rp{-hF'n 

ganzen A~'H""H~''-
auf Missverständnissen beruhen und Abul Abas als falscher 
Freund den 

ziehen zu lassen. Im ersten Moment mag er dies mit einem 
(TP"Ml,~<:pn Misstrauen dann aber "'-JH2'-H"LiHV~ 

lieh zur alten Schäferhütte laufen und das Elixier brauen. 
Zeit aus dem Land­

Stadt 

oe:,renell1, werden sie von Al-N assad ein 



einern Kelch Rotwein auf ein 

Fass und sie euch an! sind 
die die Dunkelheit aus Salza vertrieben haben! 
die an ihre laten für in unserem Ge-
dächtnis bleiben! Und nun: meine Freunde! 
Trinkt auf die Helden!" 

Unter stößt die ganze Stadt auf euch an. 

der Feierlichkeit Grotho auch in materiel-
beschenkt die Helden reichlich mit 

Diese Feier entspannt auch 
sehen dem von Salza und 

-'-<U"H'--' ", da Grotho alle Mittel 



vorbei und daher steht auch die 

wieder an. Für das Durchstehen des 

Lo H ''-AC'-,<> leils haben sich die Helden je 200 Aben-
dessen letz­

vor das Treffen mit den Helden datiert 

zählt die Geschichte des nur fehlt 

erst während des Treffens entstandene rkc:nntms, dass die 
auf einem Irrtum basiert und Abul 

Daher 

die Helden seinen Bruder und seinen Vater iV11~ns,C'ne'nf(,emltnlS und auf Ke,C'htskl1ma'e. 

Hand oder indem sie kommen zudem 
ge1tnt~ben haben. sucht genutzten 

der Mord 

ist 



rum, versuchte sich als Kaufmann und bald 
auch als Hehler und bis er wegen Diebstahls in 

autgegflltte:n und auf der Stirn mit einem D ge-
Aus Stadt landete bei 

und hält auch den einen oder anderen zweifelhaften Trick 
oder Diebstahl nicht für Seinem Onkel ist er 

versucht ihm so gut 

lanter Verstand konnten es so immer verhindern in dunkle 
Machenschaften oder gar die der Erzdämonen 

verstrickt zu werden. Herkunft eI-
ner Seifensiederfamilie ist ihm einfaches Leben nicht fremd 

nicht seltenen 

Stolz sind seine bei den Söhne Dschadir und 
ihren doch sehr unterschiedlichen In-

in traumlosem 
HU<",,)CUH Risse bekommen. 

o 
DKS 

Sd11It7Ia'pi~ gegen 

gehörnte Dämonen, und Schutzkreis gegen niedere Dämonen, 

Blutmagie, Dämonenbindung I, Form der Formlosigkeit, Geber der 

Gestalt, 

Mprwrn:.l<:w".nntni" Dämonisch, Merkmalskenntnis Beschwörung, Rege-

... 



sagen, dass Yussuf das Sor­

Hause der AI-Nassads 

VVLUD"LU Herren treu 

mit dem 

aber auch 

und brutal. 

Auf Anraten eines 

AI-Nassad Abul Abas als Leibwäch-



Sondenfel"tigkeiten: Aufmerksamkeit. Finte. Gegenhalten, Kampfre­

flexe. Meisterparade, Rüstungsgewöhnung 111. Wuchtschlag 

~""'r.r"c>n austauschen. 



GESUCHET DIE HERUM VAGIRENDEN RÄUBER UND VAGABUNDEN fÜR 20 REICHISCHE DUKATEN DEN KOPf 

GELBEN HAAREN, OBEN DEM LINCKEN A UG 

EIN SCHNITT HABEND, TRÜGE ARMEBRUST BEY SICH, EINERTZ-SCHELM UND M8RDER, HABE AUCH BEREITS 

DES K8NIG IN HAffT GESESSEN UND AUSGEBROCHEN. 

2. DESSEN HUHRE, DIE ELGERSCHE LEHN GENANNT, EIN SCHMAHL LANG 

IST AUS EINEM KLOSTER INSALSSA NOW'lCE 
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