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Liebe Botenleserinnen und Botenleser,

wir freuen uns ganz besonders, Ihnen die aktuelle Ausgabe
des Aventurischen Boten im neuen Gewand priisentieren
zu kénnen. Wir haben uns lhre Wiinsche zu Herzen
genommen und machten gerne noch mehr innera-
venturische Inhalte bieten. um [hnen so einen 3
vielfiltigeren und detaillierteren Eindruck des /
lebendigen Aventurien bieten zu kénnen.

Darum haben Sie auch diesmal wieder Gelegenhetir,
selbst Esnfluss aul dic Lebendige Geschichte zu neh-
men. Nachdem wir im 154er Boten bereits zur
Adelsmarschallwahl im Bornland aufgerufen

h be (Ab ° h bis zum 30.09.20112),
konnen wir in dieser Ausgabe miteinem echten
Klassiker aufwarten. Genau zwanzig Jahre ist es inzwischen her,
dass man sich als Jungmagier im gleichnamigen Abenteuer auf die
Suche nach einem Stab aus Ulmenholz machen und Bekannt-
schaft mit der lieblichen Schlossherrin schlieBen konnte. Heute gilt
es. nicht weniger als das Herz der schénen Witwe zu erobern. Dem
Gewinner winkt dabei, neben der Hand Ailyne oben-
drein die Herrschaft tiber eine echte mittelreichische Baronie.
Auch in Albernia ist eine EheschlieBung geplant. Dic Vorberei-
tungen flir die baldige Veriobung des P’rinzen Finnian ui Bennain
sind bereits in vollem Gange, wihrend sich andernorts ein wahrer
Kindersegen cinstellt. Dic Hochkénigin der Amazonen. Gilia von
Kurkum. ist guter Hoffnung, die trahelische Nisut hat ihrem Volk
bereits einen Thronfolger geschenkt und auch im Herzogtum En-
gasal soll sich Nachwuchs angekiindigt haben.

Weiterhin richten wir im neuen Optolithen den Blick nach Osten
auf die Schatrenlande, wo sich in den Haéllenschmieden Yol-Ghur-
maks neues Unheil zusammenbraut sowie an fremde Gestade ins
ferne Uthuria. Aufsehenerregende Neuigkeiten gibt es auch vom
Ordenskonklave der Rondrianer auf welchem das Schwert der
Schwerter erst kiirzlich eine Neuordnung der eingeschworenen
Glaubensgemeinschaften verkiindete.

Im Outgame-Teil stellen wir fhnen in der Reihe Avenrurische Ar-
chetypen den nandusgeweihten Strategen in Won und Bild vor,
dem besonders aufmerksame Lcser auch im inneraventurischen
Teil wicderbegegnen konnen. Des Weiteren prasenticren wir, an-
lisslich des Erschcﬂmns von An Fremden Gestaden, den ersten
hcn ?\rahq : er‘ Dcr K.rokodllaﬁsbstka 1!1 ein anm:m dcs
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Tierkriegers. der bei den norduthunischen Owangistimmen zu fin-

den ist. und der sowoh! ein miichtiger Verbiindcter als auch ein
schrecklicher Gegner Threr Uthuriafahrer sein kann.
Der Esse von Christian und Judith C. Vogt entstammt dic noch
ambosswarme Spielhilfe zum Schmiedehandwerk. 1a der auch auf
Geschichte und verschiedene Techniken der Schmiedekunst einge-
gangen wird. Nach dem Feuer wenden wir uns anschlieffend dem
Wasscr zu. denn die Spiethilfe von Claudia Dill wirtt einen Blick
auf die FléBe und die fremdarntige Gorrerwelt der Tocamuyac.
Das Abenteuer-Szenario in dieser Ausgabe baut auf dem Aben-
teuer Feenfliigel auf. und Dominic Hladek gewihn uns einen
spaninenden Einblick in das hereichernde, aber konfliktreiche
Zusammenleben zwischen Mensch und Kobold.

Die Meisterinformationen und die Chronologie der inneraventu-

#®  rischen Ercignisse haben wir in gewohnter Manier fiir Sie auf-

bereitet. und auch irdisch wagen wir in diesem Boten wieder
einen kleinen Blick in die Zukuntft, wenn wir thnen in unse-
\ rer Produkivorschau kommende Verlagserzeugnisse vorstellen
. und ein wenig mehr iiber das kommende Miniaturenspiel
Schieksalspfade verraten.

Mir bleibt nunmehr, Ihnen eine vergnigliche Lek-
tiire zu wiinschen. Bleiben Sie uns gewogen.

Fiir die Redaktion

Eevie Demirtel
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AvEntvRriscHE PROFESSion

DER IANIDUSGEWEIHTE
STRATEGE

von Martin ScHmiot

WNatiirlich kénntet lhr den Feind in einer offenen Schlacht angreifen.
was der Herrin Rendra sicherlich gefullen

auch, ob ein solches Vorgehen tm Stnne Nandus’ wire. Ihr kénnt nur
vertrauen, wenn 1ch Euch versichere, denr nicht 5o ist.

Ber einer direkten Atracke sind Ewre Aussichten auf den Sieg sicherlich
nicht schlecht, aber wieso nutzt thr nicht die Gaben., die Euch Hesinde
und Nandns gaben? Schaut auf die Karte: Hier und hier sind Engpis-
se. durch die Euer Gegner kommen nuss. Wiese stellt Ihr nicht einfach
Eure Bogenschiitzen und Anmbiuster oben auf und kesselt den Gegner
dann in der Engstelle ein? Ah, Ihr meint, dies set wenig rondragefallig
... Dies mag durchaus stinimen, doch warim wohl hat Euch Phex die
Schliue, Hesinde die Weisheit und Nandus die Strategie geben?"
—nrigehort in emer Lagebesprechung wihrend des licbfeldischen
Thronfolgekricgs, 1030 BF

Im Erweiterungsband Wege der Gétter hielten alle Protessionen
und Varianten des zwéligdtlichen Pantheons sowic dic ihnen
zugeordneten Halbgétter Einzug in die vierte Regeledition. Thre
Spielwerte sind in Wege der Helden zu finden. nur eine Varian-
te des Nandusgeweihten, die des Strazegen. tehlie bislang. Dieser
Umstand wird nunmehr geindert.

DEerR STRaTEGE im AVEONTURIED

Strategen (inden sich vornchmlich iiberall dort, wo Séldner anzu-
tretfen sind. Dies sind vor allem der tiefe Siiden, das Horasreich
und Almada. Besonders in den beiden erstgenannten Regionen
stellen sie fiir Ssldner keinen ungewohnten Anblick dar, hiswei-
len sehr zum Unmut der dort ansiissigen Kirchen. Ein besonderer
Schwerpunkt stelit Al'Anfa dar, ist Nandus doch der Schutzgotu
der dort ansissigen Universitit. Letztlich aber kann der Stratege
tiberali in Aventurien angetroften werden, denn nicht selten be-
gleitet er cin Soldnerbanner fir eine gewisse Zeit, und wer weify
schon. wohin dic Séldner ihr Auttrag fiibre”

Wie cs das Ziel der ® ;

nach Weisheit zu helten und dic Erleuchtung zu erméglichen. so
ist es das erklirte Ziel des Strategen. Phexens Schlaue und He-
sindes Weisheit auf das Schlachtfeld zu hringen. Schlachten ohne
einen verniinttig ausgearbeiteten Plan und ein wildes, ideenlo-
ses aufeinander Hauen und Stechen ist dem Strategen daher cin
Graus. Denn letztlich verhilft ein Schlachtplan nicht nur zum
Sieg. er schont Ressourcen und somitauch Menschenleben. Daher
ist ¢s kein Wunder, dass die Ansitze des Strategen im Horasreich

vor allem bei den Zandoresed autoffene Ohren stoflen. gleichen sich
die Ansiitze doch 1n viclerlei Punkten. Ber namensgebende Kom-
mandant der Goldenen Legion . Zandor ven Nervuk, soll sich vor den
Lagehesprechungen mit scinen Hauptmiannern sogar mit einem
ihm vertranten Strategen beraten haben.

Im Norden Aventuriens und dberall dort, wo das Rittertum noch
stark verwurzelt ist. indet der Stratege nur selten ein Betitigungs-
feld. da man sich ungerne von Fremden in die Taktik reden lasst
und seine Vorschlige als zu modern und unwiirdig abgetan wer-
den. Stratcgen halten sich dann meist cher bedeckt. wallen sie
nicht den tibermibigen Unmut der Obrigkeitaut sich zichen.




. KOnFrLiKIFELDER mit DEN
ZWOLFGOtTTLicHEN KiRCHEN

Die Beratungen der Strategen sorgen vor allem in der Rondra-
kirche tur vermehrtes Missfallen. In den Augen der Rondria-
ner stellen die oft ,unchrenhaften’ Ratschlige wie der massive
Einsaw von Fernkampfwaffen zur Schwachung des Gegners
cine Beleidigung der géttlichen Gebote sondergleichen dar. in
den Zentren der Rondrakirche und dort, wo die Kirche groBen
Einfluss besitzt, werden Strategen deshalb bestenfalls gedul-
. det. Der Meister des Bundes Nepelemo ya Torese zu Arivor lief3
. unlingst cinem Strategen, der sich zuvor offen fir den Ein-
satz von Armbristen aussprach, gar den Zutritt zum Zempel
der Heiligen Geron und Ardare verwehren. Auch die Kirche des
Kor beidugt die Strategen misstrauisch. Die Geweihtenschaft
des Herrn der Schlachten versucht sich noch ein Bild von den
Strategen zu machen, um den langtristigen EinHuss der Nan-
duskirche auf das Séldnerwesen besser einschitzen zu kén-
nen. Die Anhdngerdes Weges des Gurten Goldes innerhalb der
' Korkirche befiirchten aber jetzt schon einen kommenden An-
- schensverlust, der bis hin zu einer Abkehr von Kor zugunsten
einer Hinwendung zu Nandus fihren kann, sollten sich die
Hinweise der Strategen als zu edfolgreich erweisen. Es scheint
daher nur eine Frage der Zeit zu sein, bis die beiden Glau-
bensgemeinschaften aneinander geraten.

TracHt vnip Warren

Wie alle Nandusgeweihten legt der Stratege wenig Wert auf Prunk,
wenngleich es naturgemif} Ausnahmen gibt. Bei Besprechungenin
Feldherrnzelten triigt er Uiblicherweise die Tracht der

che. Aul Reiscn und Feldziigen, die er begleitet, passt der Stratcge
scine Kieidung den Begebenheiten an: Sie muss nicht nur reise-
und wetterfest scin, sie muss auch ausreichend Schutz vor den Ge-
fahren des Kampfes bieten. Die Bekleidung ist iiblicherwetse in
grau und an den Enden bzw. Borten in griin gehalten.

Neben dem F iintHagenharnisch erfreuen sich die Kettenweste oder
gar cin kurzes Kettenhemd groBer Beliebtheit, die tiber wattiertem
Unterzeug getragen werden. Arm- und Beinschienen sorgen fir
weiteren Schutz, so er benétigt wird. Ein grauer Wollumhang mit
einem griinen Rand und aufgesticktem Einhorn, dessen Hoen wa-
ge ciner Klinge gleicht, schiitzt vor den Auswirkungen des Wetters
und lisst Fremde den Geweihten leicht erkennen. Vom Nahem ist
es immer noch das griine Stirnband mit dem silbernen Einhorn-

kopt, welches den Strategen als Geweihten ausweist.
Auch wenn scin Platz auf dem Feldherrnhiigel oder im Bespre-
chungszelt des Kommandanten ist, so ist der Stratege — flir einen

AVENTURISCHE PROFESSion

Nandusgeweihten — durchaus im Umgang mit Waffen getibt und
kann sich seiner Haut erwehren. sollte er in Bedringnis geraten.
Je nach bevorzugt er zumeist Schwert oder Rapier. Im
Horasreich sind Balestrinas ein vertrauter Anblick an der Seite
des Strategen.

AvseiLbpunc vnp WEIHE

Die Ausbildungdes Strategen ist in den ersten fahren identisch mit
denen anderer Nandusgeweihter. In dem Noviziat liegt ein klar
erkennbarer Schwerpunkt im Studium aller relevanten Schriften,
die sich mit Schlachten und den verschiedenen Vorgehensweisen
beschiltigen. Nach der Weihe begleitet ein junger Stratege einen
4lteren und erfahreneren Geweihten, um von thm aus crster [Mand
zu lernen und vor Ort zu erfahren, was Folianten und Schriltrollen
nicht vermitteln konnen. Biese Zeit dauert nicht wie bei anderen
Geweihten des Nandus ein Jahr, sondern zwei.

Spitweihen zum Strategen sind bislang nur seltcn vorgekommen,
aber einem erfahrenen und gliubigen Kampfer

die Kirche des Nandus durchausotlen, sofern er im ausreichenden
MaBe auch tber Hesindes Gaben verfugt.

Zitate

~Mein Vorgehen gefillt also Rondra und ithren Geweihten nicht? Dies
mag durchaus sein. Aber fragt Euch: Wer steht Euch gerade hier im
Zelt mit Rar und Tar zur Seize?“

.Gene erklare ich Euch nochmals Haffax' Taktik bei der Ogerschlach:.
Fasst aber diesmal anfl Nochmal werde ich dies nicht machen."
»Korkivche? Nun ja, wenn Thr deren Hilfe in Anspruch nehmen wollt,
gerne. Ich haite aber mmner gedacht, Thr welltet all Enve Gliedma-
Ben und Finger behalten oder sie wenigstens im Kempf verlieren, und
nichs, swenn Ur nur 1on Beistand betet.

Varianse: Stratege (+7 GP. usacziichie Voraussezung MU (3)

Kampf: Schwerter ODER Fechowaffen +3

Karper: Reiten +|

Geselischaft: Etikette + [, Uberzeugen +2

Notur: Wildnisieben + [. Orientierung + |

Wissen: Magiekunde +2, Geographie +3. Heraldik +4. Kriegskunst +7, bei den
Wissenstalenten entfallc die +4 Wahimaglichkeit

Hondwerk: Kartographie +2. nur ein weiteres Handwerkstalent +2
Sonderfertigkenen: Talencpezialisierung Kriegskunst (Smawegie)

Verbifligte Liturgie: Mondsitberzunge

Ausrustung: Funflagenharnisch oder Kectenweste oder kurzes Kettenhemd,
Vademecum fir den Mercenario
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SPIiELHILFE

Esse vnb STaHL
Das AVENTURISCHE SCHMIEDEHATIDWERK_

Eine SpieLHiLFE von CHRistian vnp Jupita Voct, mit Dank an DanieL BRUXMEIER

»Das hier”, sagte die Meisterin, und die Glut der Kohlen malte Schat-
ten in thr Gesiche, ,,ist nur Stahl. Bu wirst thn formen, aber er wird
dir zugleich zeigen, wie er gefermt werden will. Du wivst thn werden
lassen, was er sein will.”
Sie humpelte auf dem linken Bein, als sie zur Esse trat. Ich sah ihr
beinahe ehifiirchtig nach, eilte mich, neben sie zu treten. Der lange
Flachstahl begann bereits su glithen, sie priifte es, indem sic ihn kurz
aus den Kohlen zog.
as will es werden, Junge?*
JEin ... Schwert?"

Zita lachte. ,,Ein Schwert — das ist die Konigin der Waffen.
Es wird in deinen Hénden, unter deinen Schligen wachsen, es wird
durch Feuer und Wasser und Blut gehen. Aber erst, wenn du stark ge-
nug bist. Jerst —jetat schmieden wir erst einmal ein gutes Messer.

Formen von Werkzeug aus einem Klumpen Erz macht einen
Schimed imm er noch zu einem besonderen Handwerker, er macht
==wa- Magisches aus der Schmiedekunst, eewas Geheimnisvolles,
das AaBeasichende nur schwerlich nachvollziehen kénnen. Feuer
und Gluz uad das Spiel der Schatten machen die Schmiede zu ei-
ner anderen Werksvzit als die des Topfers oder Korbflechters.
Schmieden — und dies 15t bei allen kulturschaffenden Rassen gleich
—istdie Krone des Handwerks.

GESCHiCHTE DER SCHmieDERvViST

Gotter und Giganten nutzteaschon in ithren ersten Kriegen angeb-
lich Waffen aus magischem Eternium, die aventurische Metallbear-
beitung als Kunstder Sterblichen erschlossen sich jedoch zuerstdie
Trolle. Bereits seit langer Zeit verarbeiteten sie gediegene Metalle
hauptsichlich in kaltem Zustand, bis sie im 4. Zeitalter schlieBlich
den Bronzeguss entdeckten und somit eine Ara einleiteten, die sich
besonders durch Werkzeuge, Waffen

auszeichnete. Uber die Aonen wurden die Geheimnisse von Bron-
ze und Stahl immer wieder vergessen und wiederentdeckt.

Auf die wahrhaft meisterliche Bearbeitung des Stahls jedoch ver-
standen sich ab 2000 v.BF zuallererst die Zwerge und die Zyklo-
pen, die das Geheimnis unabhingig voneinander von Angrosch /
Ingrasch crfuhren.

Die ®rks wurden von den Zwergen zu Handlangern verdungen
und versklavt — ein Umstand, der sich richte, als die Verehrung
des Angrosch in Form des Graveshkults um 2208 v.BF bei den
Schwarzpelzen erstarkte und auch dieses Volk groBe Schmiede
hervorbrachte.

Auch die Menschen in Aventurien haben die Schmiedekunst 3072
vBF von den Zwergen erlernt und im Kampl gegen die Echsen
verwendet, Als eines der Zentren dieser Kunst entwickehe sich die
Stadt Khunchom. Die Verfigbarkeit von hervorragendem Stahl
und der einzigen zuginglichen Enduriummine Aventuriens auf
Maraskan sorgte dafiir, dass sich das Schmiedehandwerk ab 300
BF auch hier rasch weiterentwickelte. Zu den aventurischen Kul-
ten des Angrosch, Baal-Ingra und Gravesh kam von den Giilden-
lindern 1482 v.BF der Siminiakult iber das Meer, der jedoch mit
dem Angroschglauben verschmolz und sich zum heutigen Inge-
rimmkult wandelte, mit einem Zentrum in Angbar. Doch gleich-
gulug, unter welchem Namen der Gott des Handwerks verehrt
wird, eines ist stets gleich: Er ist ein Schmied.

Vom Erz zurR KLiNGE

Die Bearbeitung von Stahl ist ein Handwerk, das aus vielen kom-
plizierten Prozessen besteht. Eisenerz muss geférdert und dann in
Rennéten verhtittet werden. Dabei werden Kohle und Eisenerz in
Schichten in einen Tonoten gestapelt und entziindet. Als Resultat
rinnt die unniitze Schlacke aus dem Rennofen, wihrend sich das
Eisen, die sogenannte Luppe, aus dem Ofen durch Autbrechen
desselben bergen lasst. Die Luppe wird in der Esse erhitzt und zu
Barren. Stangen oder Flachstahl geformt. Aber nicht jeder Barren
eignet sich. um daraus ein Heldenschwert zu schmieden. Manches
Eisen kann nur als Kerzenhalter Verwendung finden. Die Ursache
hierfiir ist aventurischen Schmieden nicht bekannt, dennoch kann
ein guter Eisenhandwerker die Qualitat eines Barren an Funken-
fAugbeim Anschleifen oder an der Beschaffenheit

erkennen. Fihige Metallurgen kinnen auch weiches Eisen durch
Aufkohlen in der Esse in hirtbaren Stahl verwandeln. Dem Volk
der Zwerge wird ein besonders Gespiir fiir diesen Vorgang nachge-
sagt. Fir den eigentlichen Schmiedevorgang wird der Stahl dann
gelbgliihend erhitzt und unter dem Himmern des Schmieds und
seines Gehilfen, des Zuschlagers, zur Sense gebogen, zum Schwert
geformt oder zum Harnisch getrieben. Danach schleift der Hand-
werker das Werkstiick hinunter und hirtet es zischend in Wasser
oder Ol, bevor er die letzte Politur ausfithrt und eventuell Verzie-
rungen anbringt. Das Hirten ist ein entscheidender Moment. Ein
Fehler kann das Werkstiick zerspringen lassen. SchlieBlich versicht
ein Schmied, der etwas auf sich hiélt, sein Werk mit einem persén-
lichen Zeichen.



Wichtige Talente zum Durchiiihren des Schmiedehandyerks sind
Bergbau, Grobschmnied, Flolzbearbeitung, Hiittenkunde, Metallgnss
und eventuell Feimmechunik (Rir Verzierungen) und Mechamk (fir
komplizierte \Verkzeuge).

Im Folgenden wird besonderes Augenmerk auf die Watlenschmie-
dekunst gerichtet. {enn so, wie der Schmied der Kénigder Hand

werker ist, so ist die Sch 1st die Konigin dieses
Handwer s = und dic Kunst. die fir den aventurischen Helden
sicherlich am wichrigsten i

SPIiELHILFE

HanDWERKDER BARBAREN

Sclbst bei den sogenannten Barbarenvolkern wird geschmiedet
mal mehr, mal weniger Die Orks sind im Schmiede-
handwcerk zur Meisterschat't gelangt - auch wenn dies von Mensch
und Zwerg gemeinhin bestritten wird. Auch die Gjalsker, Troli-
zacker und Fjarninger verstehen sich auf dieses Handwerk und fer-
tigen nicht nur krude Klingen. sondern auch hochwertige Waften.
Besonders die Fjarninger achten das Geheimnis des Stahls. lhre
Schamanen vermégen gar einen \WVaftengeist. Harigast genannt. in
eine Axt zu bannen (Nordlicht 111). Oft jedoch leiden die Hand-
werker diescr V6lker unter der minderen Qualitit des Erzes.
In diesen Kuituren ist der Glaube der cintachen Bevélkerung an
die Zaubermacht des Schmieds noch schr groB, das Handwerk ist
mit Aberglaube und Mystik behaftet, die in zivilisicrteren Landen
lingst der Efhzicnz gewichen sind.
Schmiedeve
und Hirtungsprozess. Die Schmieden, autgrund der Brandgetahr
meist ctwas abseits der Dérter. sind diister, um die Farbe des glii-
henden Ei ens besser erkennen zu kénnen. Der Umgang mit dem
bedrohlichen Element Feuer trotzt selbst hartgesottenen Barbaren-
kriegern Ehrturcht ab. Allerdings miissen dicse Schmiede teils mit
minderwertigem Werkzeug, aut unfSrmigen Gusseisenklotzen
und mit cinfachen,
die mit kurzen Blasebilgen beliiftec werden.

HaAanDWERK AVF DEmM LAnNDE

In sogenannten zivilisierten Lindern gibt es dennoch ei-
nen Unterschied zwischen den ziinttigen Schmieden 1n
der Stadt und dem Dortschmied. Der Dorfschmied ver-
steht sich, auch wenn er durchaus in der Lage scin ka
gute Klingen zu schmieden. nicht als Wattenschmied. Er
tst Grohschmied und wird nicht z6gern. Pferde zu beschla-
gen sowie Sensen. Sicheln und PRidge herzustellen und zu
reparieren. Oft genug wird ¢r auch zum GieBen von Eisen
und Bronze herangezogen.

Wenn er eine Klinge tertigt, wird er sic auch herunterschlei-
fen, hirten und anlassen. Bei einem solchen Meister kann
ein Wandergesclle oder Lchrling alle Facetten des Hand-
werks erlernen — wenn auch nicht annihernd so intensiv
wice bei einem spezialisierten Meister.

Hanbpwerxk in DER Stabpt

In einer groBeren Stadt wird das Schmiedehandwerk auf
viele Meister dieses Fachs verteift. Es gibt Grobschmiede,
Feinschmiede. Messermacher. Harnischmacher und \Vaf-
tenschmiede.
Das Wattenschmiedehandwerk ist oft genug ebenfalls autge-
teilt auf mehrere Handwerker — so fertigt der Waftenschmied
dic Waffe — die Klinge, die in cinem schmalen Er} endet. Die-
ser Eel bendrigt Parierstange, Gritt und Knaut — das Gehilz, wel-
ches von cinem Gehilzmacher gefertigt wird, Eine Klinge verliisst
die Schmiede schwarz und in einer gewissen Dicke, welche vom




SPIiELHILFE

VERBESSERTES WERKZEVG

Den grisBten Ruhm wird ein Schmied fiir dus Herstellen bei-
nahe unzerhrechlicher Klingen erlangen. Gutes Werkzeug
aus seiner Esse wird aber geschiitze werden.

Gewohnliches \Werkzeug ldsst sich durch cine cinfache
Schmicdenprobe erzcugen. Hochewertiges Arbeitsgerit lasst sich
schmicden, indem 6 TaP® durch Proben <ad je-
weils erschwert um 3 angesammelt werden. Fir Aufergetcohn-
lich hochurertiges Arbettsgeris missen 28 TaP*® durch Proben
+7 angesammelt werden. Hierbet wird nicht ein Werkzeug
hergestellt, sondern ein ganzer Satz, ctwa an Zangen, Meifleln

eder Siigen, Daher spicgelt cine Probe cine Woche intensive #

Arbeit wieder. AuBengervdhniich hochwertiges Arbeitsgeviit bein-
haltet fortschnitliche Geratschaften, wic etwa cinen wasserbe-
tricbenen Fallhammer. Meisterentscheid muss eine der
Schmicdeproben aut andere passende Tilente, wic Mechanik
im Falle des Fallhainmers, abgelegt werden. Hochevertiges
Arbertsgends erleichtert Talentproben um 3. Aufcrgeswdhnlich
hochswertiges Arbeusgerds um 7.

Auch kann

@bung cines Handwerks (den eigenen Schmicdehammer ct-
wa oder das Skalpell cines Medicus) als Personliches Werkzeug
austormen. Dics erfeichtert alle Proben, die mit Hilfe dieses
Werkzeugs durchgefiihrt werden, um 1. zusiitzlich zu allen
anderen Boni oder Mali. Mchrere Perséinliche Werkzeuge ge-
ben keine weitere Erleichterung. Dic Hersiellung desselben
crfordent cinc Prube auf Grobschmied +5. Es missen |5 TaP?
angesammelt werden. Eince Probe benétigt 8 Stunden Arbeit.
Analoy; gilt diese Regel fiir die Anfertigung von Werkzeug mit
anderen i

mente nut Glaskun:t.

Brachten sic auch dic Regeln fir Hilfstulente und Zusam-
menarbett beim Schmiedevorgang in WdS 15 und 182.

Werkzeugschmieden
Werkzeug Erschwernis BendtigteTaP* Intervall
Einfoches Arbeitsgerat -1 1 3 Tage
Hochwertges Arbeisgenin +3 [} | Woche
Aflergeedhvéch

hochwertges Abeiagenit +7 28 1 Woche
Parsonhiches Werkzeug +5 (5 8 Stunden

Schwertieger 1n 1agelanger Arbeit heruntergeschlitten wird. bis die
Nlinge diinn, leicht und glinzend ist. Schmied oder Schwertieger
iibernchmen dann das Hirten durch Abschrecken der kirschrot
glhenden Khinge in Wasser oder Ol

Nur tn Ausnahmetallen, wie etwa bei den geriihmten Klingen
Thorn Eistugers. ist es Sitte, dass cin cinziger Schmied alle Arbeits-
ginge ' ‘

dass jcdem Handri\'trk seinc Berechtigung erhalten bleibt.
/ 4

Gut ausgestattete stidtische Schmieden verfiigen oft iiber verschie-
dene Ambossc. oder gar iiber von '
ge Blascbilge und Fallhimmer.

ZUNrFtiGes HAanDWERK
vnp Die WalLz

Wihrend es bei den Menschen dblich ist. sich als Handwerker in
ciner Zunft zu organisieren, halten es dic Zwerge mit ihrer Sip-
pe. Auch dort ist es Lchrlingen und Geselien méglich. von den
Altmeistern zu lernen, bis sic sich selbst dereinst Meister nennen
kénnen. Bet den Angroschim ist Schmicden mehr als Handwerk,
es ist Religion, dic Tirigkeit ihres Gottes Angrosch, und ihnelt in
diesem Punkt der Sichtweise der Barbarenvolker.

Die menschlichen Handwerker beginnen meist bei cinem Meister
cinne Lehre, die bis zu vier Jahren dauern kann. Danach ist es hiiu-
fig Sitte, sich zur Walz auizumachen. wenn auch nicht jeder Sohn
ciner Schmicdin aus dem Heimatdorf weggeht — oft genug wird
sciner Hinde Arbeit zu Hause bendtigt. Doch will man sich im
Handwerk cinen Namen machen, bricht man nach der Gesellen-
pritfung auf, mit Bricf und oft anderen, regional unterschiedlichen

Insignien ausgestattet und tippelt”. Im Mitelreich ist es Giblich,cin Sch

scie Zugehorigkeit zum Meister mit cinem Ohrring zu kenn-
zcichnen, der im Falle cines Vergehens aus dem Ohr gerissen wer-
den kann und den chrlosen Gesellen als | Schlitzohr® siigmatisiert.
Iin Regelfall jedech sollte der Geselle Erfahrungen und in ¢inem
\Wanderbuch gesammelte Bricte seiner Meister sammeln, bis er sei-
ne Wanderzeit hinter sich hat. Die Lange dieser \Vanderzeit kann
ganz unterschiedlich sein. Viele jedoch lassen sich nach cewa drei
Jahren. in denen sie sich ihrer Heimat nur bis aut dic Bannmeile
nihern durften, erneut nieder. Fiir diejenigen unter den Gesellen,

dic sich zum Meister berufen tihlen. folgen nun bald die Mdbuteln. wi

terpriiffung und das Antertigen des Meisterstiicks. Viele Gesellen
werden jedoch auch niemals Meister ~ bleiben angestellt, fungge-
selle und schlicBlich Aligeselle. Eine Ehe ist fiir Gesellen meist un-
vorteilhaft. Wohlstand fiir Kinder und cine cigene Werkstatt bietet
meist nur die Meisterschatt.

Doch auch als Meister ist es nicht immer einfach - duflere Um-
stinde konnen daliir sorgen. dass cin Meister nicht in die stidii-
sche Zunit autgenommen wird. Dann muss er eine Anstellung bei
anderen Meistern suchen oder gar Rir geningen Lohn von Dorf zu
Burg zichen.

Mchr Gber Ziintte tindet sich in Patrizier 43. Das Schmiede-
handwerk der Zwerge sowie die besonderen Eigenschaften der in
Zwergenbingen gewonnenen Kohle (Mongrabrosch) und «les von
Angroschun verhiitteten Stahls ist beschrieben in Angrosch 49.

BERUHMTE SCHMIiEDEMEISTER

Ein guter Handwerker ist sicherlich in der Lage, eine Watle zu fer-
tigen. die deutlich besser ist als die Massenwaren, oder cin Schwert
aut dic Hand eines Kunden zu schmieden. Klingen, die in H

denliedern ebenso laut besungen werden wir ihre Triger, caispsiem Schwer

gen jedoch der Esse vollendeter Meister. | .
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" Lebende Legenden: Arombolosch, Schn des Agam (Angrosch

113), Fyrveig Deppelaxt (Unter Barbaren 40). Thorn Eisinger
(Herz 108), Yaira al Azzim (Erste Sonne 75)
Meister der Vergangenheit: Grijomacon (Erschatfer Silpions),
Iwalt (zwergischer Zauherschmied), Rhys der Schnitter (WdG
128, Heiliger der Ingerimmkirche). Saladan von Anvor (Masken
der Macht 77), Sildroyan der Schmied (Gemahl der letzten alha-
nischen Kdnigin), Thoram Sohn des Tharin (Angrosch 46), die
Zyklopen Gil Pathar, Lar l.ovreen und Pal Na Thar.

ZWiscCHEN HammER_
vynbD AmMBOSS

WAwf was verstehen sich die Orken denn, Meisterin? Knoom zu glatben,
dass sie iiberftapt schmicden kinnen!"

WD werfit wenig von den Orken. Sie ferrigen gute Sibel und Kiiegs-
hidmmer— doch vor allen Dingen verstehen sie sich an f die Gefrei mnisse
des Sternenmetalls, Im Weutstreit ven Phex und Tairach ist es Gravesh,
der sich freat.”

Boch wir Garetier sind sicherlich die, diedie besten Schrverter schinice-
den?”

~Auch die Maraskaner hiiten grofe Kenntiisse. WeiBSt du nicht, dass
Silpion, das Kaiserschwert, aus Maraskan stammte? Es war ein Tuzak-
messer etnd Rormee Steine spalten.”

JAber die besten Klingen kommen doch
sicher micln von diesen Heiden! Es sind
die Rendrapriester, die die Runsivellsten
Schwerter fiihren!*

.Die Rondragewcihten fiihren den Rendra-
kamm. Und die Ingerinmigeweihten den
Schimedehanimes, die Kricger Borons den
Rabensc/mabel und die Korgetweiliien den
Korspie B. Alle diese Waffen erfordern gor-
tergefitlige Kunstferugkeit. Nicit
nur Rondra  Gendtige  Ingerinims
Gaben.

SUnd nicht mer wir Menschen.,”

Do istes. Die Zyklopen and Zuverge sind mit etner .ebensspai-

ne gesegnet. die ¢s ihnen méglich machi, viel Wissen zu sammeln und
grofartige Dinge damitzu verrichten. Zwerge haben Zeit, ein Schiwert
2u zerspanen, es an Schriter zu verfiittern, es mit dem Kot aufzilesen
und neu zu schrmeden, nux wunr es ernent zu zerspanen. Die Zwer-
ge schmieden Waffen, die Drachenhaut durchdringen. Die Zyklopen
schaffen noch beetndruckendere Werke. Unzcabrechliche Zauberkiin-
gen, verhext mit Runen. Ste hiiten ihre Kaunst afersiichtig — niclusde:-
totrotz sofl Merster T horn Eisinger bei ihnen gelernt haben. Auf diesen
beiden Vilkern liegt der Segen Ingevimumns. Doch Ingerimms Gunst
ldsst avch uns Menschen einzigartige Schiniedekunst erschaffen.
wDoch ohne seinen Segen — ist es sicher mich moglich?”

WDa frrst du erneut, Auch dem Gegner Ingerinuns gelmgt Grofles. Ge-

waltiges. Grauencrregendes. Moge Ingerimam fiigen. dass dis nemals
Zeuge davon wiyst, funge.”

GEHEIiMmMMNiSSE DER_
ScHmieDeERVNST

Uber viele Jahrhunderte haben sich verschiedenste Vélker mitdem

Formen von Stahlzu Waiten beschifigt. Die Qualitit ihrer Schop-

fungen hing vom verwendeten Material ab und von ihren Fihig-

keiten, Hiirte und Schirfe durch geschickte Wirmebehandlung
zu verbessern (regeltechnisch den Brudhifaktor zu senken und die

Ticfferpunkte zu erhohen). Dabes haben sie zudem durch Glick,

Zufall oder Ingerimms Gunst komplizierte Techniken entwickelt,

um ihren Klingen herausragende Eigenschatten zu verleihen. thre

Schwerter waren bruchtester und tédlicher als die gewohnlicher

Schmiede. Um diese Techniken iiberhaupt zu erlernen ist eine ho-

he Kunstterngkeit von Néten. Zudem sind dicse Berufsgeheimisse

gut gehiitet. Um Konkurrenten oder gar Kriegsgegnern nicht in
dic Hiinde zu spielen, werden sie nur von einem Meister an aus-
gewihlie Lehrlinge weitergegebent. AuBenstehende, die nicht zur
eigencn Zuntt oder Sippe gehéren, sollten tiber einen hervorra-
genden Leumund oder eine groliere Menge Gold verfigen. um
einen Meister dazu zu bringen, seine Geheimnisse zu teilen. Viele

Ziintte wiirden eine Weitergabe mit einem Ausschluss des Verriters

ahnden. wenn ein Berutsgeheimnis die eigenen Rethen verldsst.

Doch was verbirgt sich hinter den klangvollen Techniken. jenseits

der regeltechnischen Vorteile?

4 Lehmbacktechnik: Durch schnelles Ab-
schrecken der glihenden Klinge im
Wasser wird die Klinge hart, aber auch

sprode. Durch langsames Abkiihlen wird

sie elastisch, aber weich. Ein guter Schmied
nutz! einen Kompromiss aus diesen Eigenschaften.

Durch Auttragen einer Lehmschicht auf den Klingen-

ricken vor dem Erhitzen und Hiérten wird der Riicken ge-

schiitzt und bleibt clasusch. wihrend die Schneide hart und
schnitthaltig wird. Das schiitzt die Klinge davor. zu leicht
zu zerbrechen. Eine charakteristische Hiir-

m telinie verlauft die Klinge entlang und ga-
rantiert dem kundigen Auge hohe Qualitiit.

Jeder Schmied schwért auf seine persénti-
che und narlirlich geheime Zusammenserzung des Lehms. Die
Technik funktionicrt am besten ber gekriunmten. einschneidigen
Klingen und ist auch mit anderen Techniken kombinierbar. Daher
ist es kein Wunder, dass sich diese Khunchomer Schmieden
erdachte Technik besonders in den Tulamidenlanden und aufva-
caskan groBer Beliebtheit erfreut.

4 Falten, Filteln oder Fldnmmen: Diese Technik ist nicht zu ver-
wechseln mit der Herstellung
Rondrakamm oder Arbach: die Klingenform bleibt unbeeinflusst.

Beim Falten werden Stangen aus weichem und hartem Stahl ne-

Klingen wie dem

bencinander im Feuer verschweiBt und danach entweder verdrillt
oder gefaltet. Denkbar wiire beispielsweise eine Mischung aus
Grassodenerz und Zwergenstahl. Nach dem Falten wird das Stahl-
paker ausgeschmiedet und der Prozess beginnt von neuem. Dies
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geschieht so lange. bis die gewiinschte Qualicit erreicht ist. Ublich
sind dreimal. zwdlt \al oder dreiunddreiBig Mal. Diese Ferm des
Schmiedens ist sehr riskant. da das Material bis zum Schmelz-
punkt erhitzt werden muss und leicht zu verbrennen droht. sie hat
aher drei grefe Vorzteile. Storstellen, die zum Bruch tihren kénn-
ten. werden entfernt. Der Stahl tibernimmit die besten Eigenschaf-
ten seincr jeweiligen clastischen und harten Ausgangsstihle. Und
nicht zuletzt kann hochwertiger Stahl durch giinstigen erginzt
werden, was Kosten spart.
Als bemerkenswerter Nebenetfekt kann eine aut diese \Weise her-
gestellie Klinge mit iitzenden alchemistischen Stetfen behandelt
werden, vwodurch sich ein cinzigartiges sogenanntes wurmbuntes
oder tordiertes Muster offenbart, je nachdem, ob die Klinge gefaltet
ader verdrillt worden ist. Diese Muster beinhalten nicht nur eine
simiagefillige Schon heit, sondern bezeugen auch die Qualitédr der
Klinge. Allerdings versuchen dreiste Filscher durch geschicktes
Aniitzen gewohnlicher Klingen (mit Hilfe der SF Félscher) ein Fal-
ten nur vorzutiduschen. So manchem blaudugigen Waftenkiuler
wurde diese Praktik in einer Schiachtdurch eine brechende Klinge
zum Verhdngnis.
Sinnvollfalten lassen sich Waften, die iiber cine Klinge (Schwerter,
Sibel. Anderthalbhiinder, Speerspitzen ...} oder ein Blatt {Axte, ei-
nige Streitkolben) verfiigen.
Neben Angbar istdiese Technik auch in Xorlosch und Tuzak recht
weit verbreitet.
4 Zwergenspan: Diese Technikihneltdem Falten, vollendetjedoch
dessen Grundprinzip. Fine Klinge wird immer wieder zerrieben
und erneut unter Zugabe von verschiedenen hirtenden Zusiitzen
wie Schlamm uaus dem GroBlen Fluss oder gar Drachenkot zu-
sammengeschnueder. Dies geschicht viele hundert kfal, was diese
legendire Technik derarug zcitaufwendig macht, dass thre Anwen-
dung fiir die meisten Menschen ins Reich der Legenden verbannt
wird. Selbst mit der [.chensspanne: eines Zwergs kann ¢in Schmied
aur wenige Watten wiilirend scines Daseins erschatten. Der Mihe
Lonn ist dennoch beeindruckend: auf solche Art hergestellte Wak-
fen dberrelten dic erzielte Qualitit aller anderen Techniken. Auch
bet den Zsklopen thindet das Zerspanen Anwendung. Sie haben die
Zzii und Mube dazu.
4 Magische Meralle: Selien kann einc \Vaffe rein aus magischem
Metall geterngt werden. Doch in Legierungen, also Mischungs-
verhiltnissen, inden magische Metalle auch in dic Wattenschmie-
dckunst Eingang. Zur \erarbeitung dieser Metalle sind oft neben
herausragenden Fihigkeiten des Grobschmiedens auch Kenntnis-
se in Al chonre, Hritenkunde und Mezall guss notwendig. Dadurch
muss ein Suchender. der die Geheimnisse der magischen Mertalle
ergriinden will, of1 bei vielen verschiedenen Meistern und Zauber-
kundigen lernen.
Legendir st das Endurium, denn es farbt auch in geringen Men-
gen die Klinge schwarz. verleiht eine soast unerreichte Haite und
Elastizitiit. Mindorium und Arkanium eignen sich nichr fir die
Schmiedekunst — sie sind zu sprode beziehungsweise weich wie
Blei. Beide Metalle k6nnen aber gegossen und in emer Legierung
mit Stahl den Képien von Morgensteenen oder eintachen Streitkol-
ben magisehe Eigenschatten verleithen.

SH

Ven denheiden anderen magischen Meiallen, Titanium und Eter-
nium, darf kein gewohnlicher aventurischer Schmied hoticen. sie
temals unter den Hammer zu hekommen. Die genauen Eigen-
schalten der magischen Metalle hinden sich in WdA 184.

Regeln zum Schmieden herausragender Waffen und zu Berufsge-
heimnissen der Schmiedezunft sowie deren Voraussetzungen fin-
det sich in WdS 41 und 181.

IMeTEOREISEN ALS
WarrenstaHL

.. Watfen aus Mcteorcisen (WdJA 186) lassen sich nichtnur deut-
lich hesser verzaubern als gewishnliche Klingen. Auch neigen
sie dazu, einem Geist. Dschinn oder Dimon als Heimstatt zu
dienen. Die Verwendung von Sterneneisen kann aber nech

Eitckee nach sich zichen. Wiirfeln Sie fir jede Waffe
aus Mecteorciscn 2W6:

2 Die Watc ist derart stark magnetisch, dass sie an anderen
Waffen und Riistungen haf'tet und dadurch nicht sinnvoli
im Kampt zu fiihren ist.

3 briichig. BF 42

4 schwer zu bearbeiten, Schmiedeprabe erschwest um 5

5-9 kein besonderer Effckt

10 hart wie Zwergenstahl. BF -2

11 gut schiirtbar, TP+ 1

12 Dic Watle gilt als magisch.

ZAUVBERSCHWERTER
unbp WUNDERWAFFEN

Zu den hier genannten Maglichkeiten mag natidich magisches
oder karmales \Virken die Eigenschaften einer Waffe verbessern.
Set es mit cinfachen Talentpunkten durch das Meisterhandwerk ci-
nes der wenigen magisch begabten Schmiede, die nicht unter dem
Fluch des Eisens leiden. oder durch géutliche Inspiration der Litur-
gien Handwerksscgens oder Meisterstiick.

Gewecihte konnen aber auch dem Werkstiick nach seiner hand-
werklichen Vollendung durch eine Objektweihe wahrhaft gottliche
Mache verleihen. Ahnliches ist Magiern auch mit Zaubern wie dem
ADAMANTIUM oder dem ZAUBERKLINGE méglich.

Auch Runenschnitzer und Sigillenmaler nehmen sich gerne der
Watlen an. obwohl dies \wwegen des meist verwendeten magiefeind-
lichen Wattenstahls hiufig keine leichte Auf gabe ist. Mit Zauber-
zeichen kénnen beeindruckende Eftckee erzielt werden. Wie sonst
sind die zahlreiche Sagen um Runenschwerter zu erkliren? Hier-
bet verwenden stidkindische Magier das Zeichen der Zaubersehmie-
de. wihrend die Waffenrune von einem Gandsmidr der Nordleute
in Waffen gestanzt oder geschnitzt wird. Das Zeichen des Hand-
werks aut dem Schmiedehammer erleichtert den Schmiedeprozess,
auch wenn wichtiges Werkzeug tehlt,
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Von KOBOLDEN UMD

HammERWERKEN

Ein Szenario von Dominic HLaAaDER.

Das Hammerwerk der Familie Bargelter an der Minenstrafic nahe
Uhdenberg spieltim Abenteuer Feenfliigel eine Rolle. Seit damals sind
15 Jahre vergangen und die Meisterpersonen haben sich entsprechend
weitercntwickelt. Die vorliegende Handlung kann als Wegrandaben-
teuer in der entsprechenden Region, mit Hilte einiger Anpassungen
aber auch tberall in Nordaventurien angesiedelt werden. Hierbei
kann das Hammerwerk kann durch eine Wassermiihle mit komplexer
Mechanik ersctzt werden. Sie eignet sich besonders auch im Rahmen
des kommenden Kampagnenbandes Sturmgeboren.

Das KoBoLbp-EmBARGO —
Was BISHER_GESCHAH

Seit Generationen schon betreibt die Familie Bargelter eines der
wichtigsten Hammerwerke am Rathil,in dem das Erz aus den Mi-
nen der Umgebung zerkleinert wird. Zusitzlich betreiben die Bar-
gelters eine befestigte Wegherberge. Die Familie ist so traviagefallig
wie es sich ein Reisender nur wiinschen kann, und doch plagr sie
zurzeit Sorgen:

Der Kobold Ixnex ist schon lange ein Freund der Familie. Wie ein
Gesandter Tsas spielte er fiir sein Leben gern mit ihren Kindern,
die sich bei ihm immer sicher fiihlen konnten, womiterdie Familie
bei der Arbeit entlastete. Kiirzlich erkannte erjedoch. dass Enkelin
Elli magisch begabr istund hatsich entschlossen, sie zu einer Sehel-
min auszubilden. Fireinige Wochen verschwand er mit Elli, deren
Eltern Wikle und Travian schob er als ,,Ersatz” einen dreijihrigen
Goblin unter. Der Kobold mcinte es keineswegs bose. die Bargelter
jedoch waren krank vor Sorge. Entsprechend seiner koboldischen
Denkweise hat Ixnex den Eltern sogareinen Getallen getan, indem
er einerseits Elli etwas beibringt und mit dem .knufhgen Rotpelz’
andererseits auch noch fiir einen ordenthichen Ersatz gesorgt hat.
Auch dem nahen Goblindorf der ,Lungai Mikdai'. die .sowieso
genug Nzchwuchs haben”, glaubte er mit der Entfithrung ihres
Kindes nicht geschadet zu haben. Er hidtte mit allem gerechnet
(Lob. Dank. SiiBigkeiten, Geschenken), aber nicht damit. dass die
fréhliche Wilke. die er schon seit ihrer Kindheit kennt. auf einmal
wutentbrannt ihr Kind zuriick fordern wiirde. Entsprechend ein-
geschnappt hat [xnex . das doofe Geschepper” des Hammerwerks
durch KLICKERAD@MNS beendet und spielt nun zwischen den
sicben Erlen — demonstrativ in Blick-, aber aufler Horweite der
Bargetters —mit der quietschfidelen Elli.

DER ScHavprLatzZ

Eine Tagesrcise von Uhdenberg den Rathil flussautsvarts flihrt ei-

'ne Briicke iber dcn Fluss Das normalerwcus:: schon von weitem

L’*»

10 ﬂ W%J%g@b@%

Stattdessen sind nur Fliiche zu héren, wenn Kert und sein Sohn
Uhirié an einer Reparatur scheitern, weil die Mechanik zu kompli-
ziert ist oder Ixnex ihrc Ertolge gleich wieder zerstéet. Die beiden
Wasserriider aus Steinciche unter dem Schieferdach treiben nor-
malerwcise die Erzmuihlen im Inneren der Halle an, momentan
sind sie aber blockiert.

Der Hot der Bargelter besteht aus einem Stall mit Kammern fiir
Migde und Tageldhner, einer Schmiede 1und einem hufeisentor-
migen, nach auBlen hin tensterlosen Wohngebiude, dessen Hof mit
einer Mauer zur oftenen Seite hin geschiitztist. Neben Gastekam-
mern tindet sich eine kleine Bibliethek mit frommen Werken des
Tsa- und Traviakultes sowie Mirchenbiichern (30 D). Es tinden
sich auch Werke zur Mechanik wie das Handbuch der Konstritkzteu-
re von Archimetros zu Angbar (schlecht skizziert. 25 D) und die
Pline des Hanvnerwerks ani Oberen Rathil (150 D).

Im Hof wachsen zwei alte Kastanien iiber Holztischen. an denen
die Giste speisen kénnen. Ein Rudel Schwarzer Olporter bewacht
ihn. In einem umtriedeten Obst- und Gemiisegarten weiden Gin-
se. Jenseits des Flusses stehen die Sieben Erlen in cinem dichten
Kreis. Ste umgrenzen das Heim des Kobolds. das voller Magie
steckt. Hier spiclten dic Kinder der Bargelters seit jeher und haben
dabei erstaunliche magische Binge erblicken dirfen.

FamiLieE BARGELTER.

Dcrzeit betinden sich auf dem Hot'{neben Familienmitglie-
dern, Miigden, Stallburschen und Reiscnden) tolgende Perssoncn:

4 Familienoberhaupt Kert (52, riistig. gepfegter Bart, Halbglat-
ze. kompetenter Mcchaniker, durchschnittlicher Gelehrter) ist ein
anpackender. geradliniger Mann, dessen geistige Fihigkeiten oft
unterschitzt werden, denn wenige erwarten einen Gelehrten in ei-
nem Hammerwerk am Rande der Zavilisaton.

4 Seine Frau Berga (44. Gut Aussehend, briinet, traviagefillig, kom-
petente Wirtschafterin) ist sehr herzlich und leitet die Herberge.

4 Ihriltester Sohn Uhlrik (27, dirr, EfngeschrankteSicht (kurzsich-
tig). weltfremd. meisterlicher Mechaniker) istcin in sich gekehrter
junger Mann. Er behaupiet seit einer Sichtung von Mindergeis-
tern. dass diese die .Geister der Maschine’ seien. Er kennt sich mit
dem Hammerwerk noch besser aus als sein Vater. Sein Wissen hat
er aus den Lestsitzen von Hebel 1und Scheibe von Leonardo von Ha-
vena (TaW Rec/inen 10+, 45 D). die er aus der Bibliothek gerettet
hat, bevor sein Vater sie nach dem Jahr des Feuers als .Dimonen-
werk® vernichten konnte.

4 Sohn Mingasd (16. verfilzte Haare, drmellose Kleidung zum
Vorzeigen seiner Muskeln, unertahrener Kampter) ist aufbrausend
und rebellisch, Er plant ein Verlassen des Hofs und eine Zukuntt

@l@
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bei der Uhdenberger Legion. Da er seine Nichte Elli tber alles

lieb hat {was er nie otten zugchen wiirde). ist cr miichtig sauer auf

Ixnex und wiirde dem Kobold in sciner Wut am liebsten ..ein fiir
alle
4 Dic iilteste Tochter Wilke (26, shrer Mlutter dhnelnd, zurzeit
mit Sorgenfaiten stau sonst iiblichem Licheln. durchschnittliche

den Garaus machen™

Gauklerin) 1st eigentlich eine quirlige. lebenstrohe und tempera-
mentvolle Frau. Durch ihre Sorge um Ell ist sie jedoch geknickt,
aber auch wiitend aufIxnex.
4 lhr Gatte Travian (30, rundlich, Vellbart. erfahrener Hausmann)
ist der ruhige Gegenpol zu Wilke. Obwohl ¢r normalerweise be-
sonnen und fricdlich handelt, hut er derzeit ein oftencs ®hr firdie
drastischen Vorschliige von Schwager Mingard.
4 Wilkes und ‘[ravians "Tochter Erlinde, Elli genannt (5, blonde
Locken, Griibchen, Newgier 9. magisch begabt), ist der Sonnen-
schein der Bargelters und bat schon aut die Gesichter der hiirtesten
Séldner cin Licheln gezaubert. Sie ist zu jung, um die Situation
zu verstchen und hat einfach Spafi, mit Ixnex zu spielen. der sie
bewusst von seiner Mutter ablenkt.

DerR VHDENmann

Praktisch Teil der Familie ist der Kobold Ixnex {auch Ukdenntann
oder Erfkénig genannt), der seit iiber 200 Jahren am Rathil lebt.
er sich als halbschrittgrofier Flusshscher: Fischgeruch,
Stiefel. derbe Flose. weite Lederjacke und Fischermiitze, al-
blauer Hau, griinen Locken, Schwimmhéuten
und groben silbernen Augen. Im Wasser nimmt er die Gestalt
eines sprechenden Barsches an. Ixnex ist ein schralter Vertre-
ter seiner Rasse und hat zahlreiche Freunde von Flussbeweh-
nern uber Elementargeister bis hin zu Meuschen. Er ist immer
zu Spificn aufgelegt und scheint eine Manifestation der Tugenden
‘Tsas zu sein: Er licbt es. sich immer wieder etwas Neues auszu-
denken, spielt fiir sein T.eben gern mit Kindern und geniefit die
Schoptung in all ithren Formen, am liebsten im Wasser. Mehr zu
Kebolden finden Sie unter ZooBotanica 122 und WdZ 345.

Einen KOBOLD zv UBERZEVGEN

Die Sorgen der Bargelter sind kaum zu ibersehen: Beim Servieren
des Essens kimptt Wilke gegen Trinenan und sitztspiterschluch-
zend in einer Ecke, wo Travian sie tréstet. Aus der VWerkshalle hort
man Fliche, die sich gegen den .verfluchten Kobeld' richten. MMin-
gard fragt schmeichelnd und bewundernd einen Helden mit einer
kampferischen Profession nach \Takuiken im Koboldkampf*. Dar-
auf angesprochen schildert man die Lage. Wenn die Helden thre
Hilfe anbicten. ist die Familie dankbar und unterstiitzt sie nach
besten Kriiften. Neben freier Kost und Logis bietet man auch 25
Dukaten aus den Ersparnissen und ein Buch nach Wahl aus Keris
Bibliothck an. Um dic vertahrene Situation zu lésen, muss man
einen Weg tinden, den Kobold zum Zuhéren zu brangen.

AcH wiEk gut, pass niEmAanp weEif ...
Ixnex lisst sich njche aut Kiimpfe cin und ist nur schwer zu ver-

zaubern (MR 18) oder zu fberlisten, aber durch seinen Wahren

Nairen kann man Machu tiber 1thn gewinnen und ithn zu jedem

Zugestindnis bringen. Der Name besteht aus 18 magischen Sil-
ben. Ixnex verriit thn nie. gute Freunde kennen aber Teile davon;
dic: Bargehers wissen dass der Uhdenmann Kontakt zu viclen ma-
gischen Wesen am Rathil pflegt und raten. bei diesen anzufragen,
wie mian Ixnex fiberzeugen kann. Die Wesen kénnen dann ven den
Silben des Namens berichten. Mehr zu Hahen finden Sie
in WdZ 378,

4 Ixnex ist dicerste Silbe des Namens. Die Familie Bargelter kennt
sie. well} aber nicht um die magische Bedeutung. Sie ruten den Ko-
bold .Uhdenmann'. .Eclkénig" oder einfach .Kobold', so dass man
eventuell erst spit von dieser Silbe ertihre (LAch thr meint Ixnex?
Ja. den Namien kennen wir, ist das irgendwie wichiig®").

4 Der Dschinn Ratul manifestiert sich manchmal an Stellen. an
denen Dreckwasser in den Rathil {duft. um die Verantwortlichen
zu vertreiben. Er gleicht einem Fels. der mit Wasser benetzt ist.
Sein Bart wirkt wie cin Wasserfall, sein Unterleib hat eine triibe,
braune Firbung. Er leidet sehr unter der Verschmutzung des Flus-
ses. Hillt man ihm —ob durch Vermitlung oder bei der Vertreibung
von Mincnarbeitern - gibt er die thm bekannte Sitbe Nax heraus.
Auch uber die Beschworung eines Wasserdschinnes (DSCHIN-
NENRUF oder angepasst an lhre Gruppe ¢in ELEMENTARER
DIENER oder Dschinn eincs anderen Elements) kann man die
Silbe ertzhren. :



4 Iko ist im Marchenwerk Sagen aus den Sicheln aus Kerts Biblio-
thek zu finden. Dort heifit es im Miérchen Wie der Uhdenmann
die Gigantin weckte' im Rufeines Fischers an den Kobeld ..Iko.
Tko. Uhdenmann!". Tatsichlich hegt darin ein Teil seines Wahren
Namens verborgen; die Silbe muss zweimal genanntwerden.

4 Die Mindergeister, die sich bisweilen am Hammerwerk mani-
festieren, summen als Essenz des vom Kabold geliebten Wassers
stindigden Ton Sono, Uhlrik weif} dies, erinnert sich aber nicht an
den Laut; es ist, als wiirde er die siiuselnden Tone jedes Mal wieder
vergessen. obwohl es stets die gleichen sind. Die Helden miissen
also Mindergeister erscheinen lassen. was aufier durch MEISTER
MINBERER GEISTER nur geschieht. wenn das Hammerwerk
wieder arbeitet und damit Erz und Wiasser in elementurer Kraft
aufcinandertreffen. Zur Reparatur bedart es in ldugerfiistigemr Ta-
lentetnsatz (WS 15) 30 TaP* aus Mec/antk-Proben +7. Jede davon
dauert I ZE (2 Stunden). jede ZE zerstort bei 5-6 auf Wé aber
der Uhdenmann wichtige Teile per KLICKERADOMNS, was die
Bemithungen um 2Wé TaP* zuriickwirtt. Mit Hilfe der Helden
kénnte man Erfolg haben: Sie kénnen anpacken (Mechanik-Pro-
ben), passende Hilferalente liefern (Holzbearbeitung, Rechinen ...)
oder die Plane des Hammerwerks an Oberen Ratlud aus Kerts Bib-
liothek studieren (pro ZE Studium und gelungener Lelirern-Prebe
der Aufschlag der Mecharzk-Proben um je | verringert). Sobald das
Werk
sich warten und siiuseln {iir die Helden hérbar die Silbe.

4 Nebu st nur der Nymphe @u2i//7a, die iiberall im Fluss aufrau-
chen kann, bekannt. Ixnex war einst in sie verliebt und vertraute

himmert, lassen die Mindergeister nicht lange auf

thr seinen Namensteil in Form einer Muschel vom Perlenmeer an.
Halt man die Muschel ans Ohr, hort man die Silbe wie weit ent-
ferntcs Meeresrauschen. Wenn man Quillia klarmacht. dass man
dem Kobold nicht schaden will ((7serzeugen-Probe + 10, erleichtert
um je | pro Argument. das man ihr nennen kann), [isst sie die Hel-
den vielleicht an ithrem Schatz lauschen. Eine weitere Moglichkeit
wiire ein aufrichtiges Liehesgestandnis eines Helden oder das Er-
zdhlen einer schénen Lichesgeschichte {Sagen/[egenden-Probe).
Das Offenbaren deseigenen Wihren: Namens (talls ein Held diesen
Nachteil besitzt) kénnte sic zu einem Tausch bewegen. denn wenn
ste erfihrt. dass dem Kobold etwas Schlimmes widerfahrt, kann sie
den Held dat @r herhalten lassen.

4 Epomuk als siebte Silbe kennt lediglich der verwahrloste Troli
Wanguitsch, der z el Tagesreisen den Fluss aufiwiirts unter einem Steg
lebt. Er ist mit Tabak oder SiiBigkeiten zu iiberzeugen. sie zu nennen.
Die bier genannten Silben sind das Maximum, das die Helden
herausfindeu kénnen. eventuell werden sie auch nur eimige davon
erfahren. Je mehr sie sammeéln konnten, deste mehr Macht haben
sic Gber Ixnex.

... DAss icH Ixnex-Max-1ko-
Iko-Sono-TEeBv-EPOmMUK HEI ']

Mitden Teilen des Wahren Namens kann verhandelt werden, doch
zunichst muss der Kobold gerufen werden. Aus seinen Sieben Er-
len dringen weder die Laute der vergniigten Elli heraus, noch Rufe
hinein. Se erfihit der Kobold es nicht, wenn sein Wahrer Name
genannt wird.

ABENTEVER

Das Vordringen n den Kreis wird von Ranken verhindest, dic
wie eine WAMND AUS mit 12 ZfP* wirken. Auch der
Koboid verwendet belicbige Schelmenzauber, um die Helden am
Eindringen zu hindern. Er amiisiert sich dabei mit Elli iber die
;murksenden und patzenden Helden, schadet thnen aber nicht
korperlich, sondern hilt sie nur auf. Elli gelingt sogar 1hr erster
Klebezauber' (SCHELMENKLEISTER). Gelangt man schlief-
lich trotz aller Hindernisse Hinein und 1n Hérweite des Kobolds,
kann man ithm denNamen zurufen, worauter wiitend seine Miitze
aut den Boden wirft und daraufherumtrampelt. sich unter wilden
Koboldfitichen minutcnlang aufregt und sich dann den Helden
zuwendet und nach thren Forderungen fragt.

Je Silbe wird Ixnex’ MR von 18 um 2 gesenkt. Durch Magie kann
man so eventuell kurzzeing Elli wieder thren Eltern iibergeben, je-
doch muss fiireine lingerfristige L#sung verhandelt werden. Scha-
denfroh eréftnet der Kobold nach seinem Wutant3tl, dass sie nicht
den ganzen (10-silbigen) Namen haben, jedoch lassen ihn die bis
zu sieben von den Helden maximal erhiiltlichen Silben auch nicht
unbertihrt und er verhandelt. Pro fehlender Silbe stellt er dabei
aber eine Bedingung.

Ellis Mutter Wilke kennt Ixnex gut und wurde zum Tel von 1hm
grofBgezogen. Sie hat nicht einmal etwas dagegen, dass ihr Kind
eine Schelmin wird, aber sie will sie bei sich haben, bis Elli selbst
entscheiden kann, ob sie den Hof verlassen mochte. Ixnex erste
Bedingung fiir Ellis Riickgabe ist deshalb, dass er zwar Elli nicht
vom Hof wegholt, aber sie ausbildet, bis sie aftgenug st und
sie dann selbst entscheiden lisst. Da ithm gerade die Zahl .Drolf”
gut gefillt. behauptet er, in genau diesem Alter konne ein Mensch
entscheiden, ob er sein Zuhause verlisst. Mit 12 oder 13 wollen
ithre Eltern Elli aber noch nicht vom Hof ziehen lassen, deshalb
liegt es an den Helden, den Kobold zu Ubﬂzcuge)z oder 1thm Vorzu-
Rechriens, dass Drolf natiirfich (minimal) 12+3, also 15 bedeutet,
besser noch aber 13+ 12, also 25, oder gar die Kurztorm von Drei-
undzwolfzig ist. also wahlweise 123 oder 147 Jahre.

Weiterhin konnte er . den groliten Eiszapten. der da hinten am Fels
hingt” haben wollen odcr ..eins von den Vtilchen auf der Hang-
wiese, aber kein hiissliches violcttes. nein, zitronengel!”. Bie Hel-
den miissen noch diese Besorgungen machen,
diverse Proben (Klettern, Punzenkunde etc.) notig sind, dann aber
gibt er nach.

BELOHNVUNG

Die Helden haben den Dank und die Belohnung der Bargelter si-
cher. Sie konnen sich innerhalb der Sieben Erleun an den dort wach-
senden Heilkriiutern bedienen ( Tarnelen. Wirselkraut, Zwolfblaut,
Gulmond. Talaschin). Alle haben koboldische Nebeneffekte wie
bunte Hautverfirbungen. Wirkungen als Rahjaikum, das Anzie-

hen von Schmetterlingen. Fecnvesen oder Mindergeistern, aber
auch Zaubereft¢kte wie VISIBILL
ATTRIBUTO.

Jeder Held hat sich 50 Abenteuerpunkte und je Silbe weitere 10
Abenteuerpunkte verdient. Wenn die Helden das Goblinkind zu
dessen Sippe bringen und die Situation auflésen, erhalten sie wei-
tere 20 Abenteuerpunkte.

und
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Vom Vergehen und
((liederanferstehen

WLs ser soimme erneut mir vellen Rechten
und Pflichten in den Stand eines Ordens-
bundes der Kirche der gottlichen Leuin
erheben die Gemernschaft des Orvdens vom
Heligen Blute der Mértyrer vom Theater
in Arivorzu Salzsteige.

So spricht Ayla Armalion von Perricuin,
die Murschallin des Schivertbundes!”
—aus der Konklav-Bulle des Schwerts der
Schwerter, Ende Travia 1035 BT

FRRICUM. Am 6sthchen Hori-

zont war der neue Tag durch

Sturmwind und eine michrige,
dunkle Wolkenwand herangebrochen
und tauchte Rondras Stadt Perricum
in das erste rotschimmernde Licht des
fiinfundzwanzigsten Tages im Mond
der Travia. Dic Schicf3scharten der Lo-
wenburg hoch iber den Dichern der
Stadt sandten ein schwaches, tlackern-
des Glosen m die anbrechende Ddmme-
rung hinaus.
Von den hdchsten Zinnen des Roten
Turms hinab erklang einc einzelne Po-
saune, die Kundc dariiber ablegte, dass
der Ordenskonkiave zu einem Ende ge-
kommen war und die Beschliisse vom er-
habenen Schwert der Schwerter soeben
gesiegelt worden waren. Damit nun hat-
ten die Worte Wirkungsmacht vor den
Augender Gotter und der Menschen.
Bic Carelianshalle des hohen Tempels
war erfiillt von derangespannten Erwar-
tung mit der die geladenen Giste und dic
agwesenden Geweihien die Eréffnung
der Bulle durch Erzkanzler Thorgrim

erwartcten. Zu beiden Seiten des Altars

standen die hochrangigen Vertreter der
gesegneten Kirche der Leuin unter ih-
nien einige der Sennmeister, zuvorderst
Jaakon Zirkisnjak von Turjeletl, der
Meister des Bundes der Mitte.

An den Winden hingen

die prichtugen und viel-

gerihmten Banner der

Orden, alle kiirzlich im

Blute geweiht und mit

dem Segen der Mar-

schallin versehen.

Doch es war die befehls-

gewohnte Stimme des

Hohen Herolds, die dem

Raunen in der kuppelbe-

kronten Halle ein Ende berei-

tete. Es tritt vor euch, dic Mar-
schallin, Ayla Armalion. das Schwert
der Schwerter.* Aus der Ruhe crhob sich
wie ein Donnersturm Getgse, als die
anwesenden Geweihten ihre Waiten auf
die Ristungen schlugen, um der Erha-
benen die Ehre zu erweisen. Ein zufrie-
dencs Lichceln lag aut den Lippen Aylas
und strafte die dunklen Augenringe, dic
sich in ihrem Gesicht zeigten, Liigen.
Das Schwert der Schwerter nahm Platz
auf dem Lowenthron und bedeutete ih-
rem Erzkanzler Thorgrim Eisentaust
von Angbar mit der Verlesung der Bulle
zu beginnen.

»Die guten Gotter mit uns allen, Rond-
ra, die briillende Leuin, ihnen allen vo-
ran. Nur zu gernc erfiille ich den Betehl
meiner Marschallin. Und wenngleich
die Beratungen des Konklave hitzig
gefiithrt wurden” der Blick des zwergi-

schen Erzkanzlers wanderte tiber die
versammelten Ordensfithrer und blieb
dabei besonders lange auf dem Hohen
Seneschall Nepolemo ya Torese und
GroBmeisterin Rondirai

Leuentreu von Have-
na ruhen, .50 hat es
Rondra in
unergrindlichen
Ratschluss gefallen,
dass letztlich Einig-
keit erzielt werden

threm

konnte und wir heute

erneut die groBen Or-

den des Schwertbundes

in aller Form bestitigen

konnen. Rondrascidank. Zu-

vorjedoch wollen wir jener klei-

nen Gemeinschaften gedenken, die

vom heutigen Tage an als aufgehoben

oder aufgeldst gelten miissen. Erhebt

die Schwerter!"

Wie ein Streiter zogen die Anwesenden

die Waffen und streckten die blanken

Klingen in dic Hoéhe, als eine alte Lo-

wenritterin ein kleines Banner in die

Marschallshalte irug, welches aufrotem

Grund zwei goldene Steineichenblitter

zeigte. Ehrfiirchtig prisentierte die Lo-

wenritterin das Banner den Versammel-

ten, die demiitig die Hiupter neigten.

Dann legte sie es auf den Altar, faltete

den Stoff zweimal, zog ihr Schwert und
erwies dem Banner die letzte Ehre.

.Aufgehoben sei vom hcutigen Tage an

der Orden von Rondras Standhaftig-

keit. GroBmeister Rhudon Blitzesklang

von Veidenau hat ordentlich um die

Auenturischer Bote Pr. 155 — Phex / Peraine 1035 BFF
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Authebung des Ordens ersucht, denn
nachdem nun Frieden eingekehrt ist in
das albernische Seenland. hat der Or-
den seinen Zweck ertiillt ~ und das mit
Bravour. wie ich hier ganz ausdricklich
anmerken mochte.” Erneut tullic das
Klingen der Watfen die Halle. als dic
Anwcsenden dem Orden ihren Respekt
zollten. Der Erzkanzler sprach weiter:
+Die Regalien und Ptrinde des Ordcens
tallen mit sofortiger Wirkung an den
Haupttempel der Senne des \Vestens zu
Havena und Meisterin Rudraighe mag
dariiber verfiigen, wic sic es tiir richtig
hilt. Der Knappe der Gottin Rhudon
Blitzesklang wird dartiber hinaus zum
Ritter der Géttin erhoben. Die Weihe
dieses verdienten Recken soll im niichs-
ten Mond ebenfalls von Meisterin Ru-
draighe im Havener Tempcl der Leuin
vollzogen werden.” Abermals brandete
Schwertergeklire aut und der schlanke
Albernier verneigte sich mit einer ab-
winkenden Geste.

Mesentlich schmerzlicher ist die tol-
gende Bekanntmachung, Aulgelost sei
von heute an der Orden der Téchter
des Blutes, die Katra Al'Zulsabith. He-
roisch gaben dic letzten Gewethten der
Gemeinschatt ihr Blut im Kampt gegen
die ungliubigen Séhne der Wiiste.™ Das
Donnern, das die auf die Ristungen ge-
schlagenen Schwerter dieses Mal verur-
sachten, war ohrenbetiiubend. Ein fun-
ger Gewethter im Ornat der Sennc des
Stidens, prisentierte den Versammeclten
das Banner der Gemeinschaft, eine gol-
dene und gefliigelte Lowin auf rotem
Grund und ehrfiirchtig senkten die Ver-
sammelten die Hiupter. Auch er legic
das Banner auf dem Altar ab, faltcte cs
zweimal und legte obenaut cinen vier-
tach zerbrochenen Khunchomer Siibel,
dem man scin Alter deutlich ansah. Er
zog scine Watfe und crwics dem Banner
dic Ehre.

wMit dem Banner der ruhmreichen Ge-
meinschaft findet auch Wasirayan. das
Weihschwert Schwester Yilbalis' seine
letzte Ruhe auf der Léwenburg und es
soll ewig an die Ritterin gemahnen. de-
ren Leichnam nicht geborgen werden

e e e - 3 e
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konnte. Die Regalien und Pfriinde der
Gemeinschatt fallen dem Feuersturm-
Tempel zu Khunchom zu, dem zur
Aufgabe gemacht wird. den Tod der
Yilbalis Wasirnyan von Klwnchom zu
stihnen, ihren Leichnam zu finden und
den Flammen zu ithergeben, auf dass
wir alle dereinst Seit an Seit mir ihr in
der Letzten Schlacht fechten konnen.”
Wicder setzte ein ohrenbetdubendes
Schwertgeklirr ein, das merklich linger
anhielt.

Nunwillicheuch die Orden bestiitigen,
deren Name weithin bereits bckannt
und beriihmt ist.” Erzkanzler Thor-
grim zog stin Schwert, eine funkelnde
zwergische Arbein. und deutete bel jeder
Nennung eines Ordensnamens auf das
dazugehdorige Banner.

.Erkennt das Wappen des Ordens der
Heiligen Ardare zu Arivor. Floher Sene-
schall, Euer Bund hat sich — wie stets —
voller Ehre gezeigt." Meister Nepolemo
zog sein Schwert und dankte den Ver-
sammehen, die dem Banner der Ardari-
ten die Ehre erwicscn.

..Erkennt das Wappen des Ordens der
Hohen Wacht zu Ehren der Heiligen
Yppolita. Grofimcisterin. die Tapterkeit
Eurer Gemeinschaft sucht ihresglei-
chen. Daher seht es nichtals Niederlage
an, dass einige Euer Pfitinde eingezo-
gen wurden, sondern scid versichert,
dass dies allein zum héheren Ruhmne
Rondras geschicht. Kein Tleck findet
sich auf dem Schild Eures Ordens.”
Rendirai nickte schicksalsergeben, zog
ihr Schwert und liichelte in die Runde
derer, dic den Yppolitanern lautstark
ihre Unterstiitzung versicherten.
.Erkennt das \Vappen des Heiligen Or-
dens zur Wahrung aller Taten zu Ehren
Unscrer Frauwen und Gouin Rondra zu
Rhodenstein. Abtmarschall, seid gewiss,
dass der Ruhm Eurer Gemeinschatt
weithin hell strahlt — und dass dereinst
auch die Zeit tiir Euren Schwertzug gen
Westen kommen wird. Dann steht der
Rhodenstein nicht alleine gen Khez-
zara, das verspreche ich Euch.” Brin
nickte grimmig und stieB Lirondivan.
das alte Sennschwert der Orkenwehr.

zweimal kriftig empor. Dann verneigte
cr sich ungewohnt ehrerbietig vor den
Versammelten. die einen weiteren Don-
nersturm enttacht hatten.
+Erkennt das Wappen des Ordens des
Heiligen Zorns der Gottin Rondri
Grofimeister, trotz aller Dispute um die
Ordnung inncrhalb Euer Rethen. hat
Eure Gemeinschaft tapier gefochten und
sich Ehre erstritten. Halzet Drilcuen und
chrt Rondra weiterhin so tapter. dann
erweist [hr Euch auch den neuen Aut-
gaben als wirdig.” Adran semeigte sich
und blickte im Schywertgeklirr vorsichug
hintiber zum Sennmeister der Mitte,
dessen Hausorden ungenannt blieb, was
Jaakon mit unbewegter Micne, aber ge-
fahrlich tunkelnden Augen hinnahm.
..Und nun, und es freut mich auficror-
dentlich, das hier verlauten lassen zu
kénnen. dem Erhabenen Viburn einge-
denk, der diesen Bund seinerzcit legiti-
micrte: Erkennt das Wappen des Ordens
vom Heiligen Blute vom Theater in Ari-
vor zu Salzsteige. Bruder Rondred, un-
sterblich ist der Ruhm, den die Bluter bei
der Schlacht an der Trollptorte gewan-
ncn und zahllos die Artefakte, die [hr
und die Eurcen aus den Schatienlanden
barget. Seid erneue mit vollen Rechten
und Pflichten unter die Gemeinschat-
ten der Orden des Schwertbundes aut-
genommen. Lasst uns gemeinsam fech-
ten wider die dunklen Feinde und zum
héheren Ruhme der Géttin allein!”
In den frenetischen Jubel, der nun aut-
brandcte hob der Hohe Herold der
Rondrakirche, der GroBimeister der Blu-
ter, die Donnerklinge. ..So sei es — Leana
vult!” ténte seine schlachtgestihlte Stim-
me und alle Versammelten in der Mar-
schallshalle tielen in seinen Ruf cin.
Damit nun waren alle der grofien Orden
othiziell bestdtigt worden und ihren Or-
densmeistern wurden die stolzen Ban-
ner Uberreicht, damit sic thren Platz in
den Ordensburgen finden mochten und
der Ruhm der Gemeinschatten den un-
sterblichen Ruhm der unbesicgten Gét-
tin mehren mochte.

Xandros Fernel, Leiter des
Periicumer Redaktionshuuses




Dremer Platt, Gfferd 105 BF

Iundert (ahre Freie Kampferschule
der Truezburg zu Prem

5 REM, SeitWochen herrschte wilder
:@ Trubel rund um die alte Burg. In
‘4 thren vielen Juhrhunderten hatte

ste wohl nur selten solche Hinwendung

erfahren wie in dieser Zeit der Vorberer-

tung. So wurde geputzt und gewienert,

gestrichen und repariert. Am Vorabend

der geplanten viertdgigen Feier zum bun-

dertjihrigen Bestchen der Kriegerakade-

mic war dann auch allcs vorberettet. Viele

Zelte und leergeriiumte Sidlc warteten

auf die Giste. Stinde mit Leckereien aus

ganz Aventurien saumten den Weg hoch

zur Burg und die Innenbdfe, unzihlige

Fiasser mit Met. Bier und Feuer hamten

der Besucher, bunte Wimpel und Binder

ftatterten im Wind. Noch einmal holte dic

StadtAtem. dann brach eine Frohlichkeit

tibersic herein, wie man sie seit dem Krie-
ge nicht mehr crlebt hatte.

In einer langen Prozession zog man am

frithen Morgen vom Swafnirtempel den

gewundenen Weg hinauf. entlang an ju-

belnden Menschen aus allen Orten der

umgebenden Jarltiimer. Aus Thorwal

wart die oberste Hetfrau Jurga Trondes-

dottir mit ciner Abordnung der Akademic

vom Alten Ugdalf angereist. Viele der sie

begleitenden Hjalskan waren frither ein-

mal hier zur Ausbildung gewesen. Ihr

Seite schritten zur Linken die Premer

Hetfrau Thora Thurboldsdottir und zur

ten Swatnelda Maradasdottir, die ak-

Leiterin der Akademie und Urcenke-

Giriinders Starkad Stornsson. Die

der Parade wurde durch den Swat-

Jurge Swafnirsgrehd und

Geweihten der Rondra, Garsvir

dic ®ecide auch an der Akademie

n. crginzt. Thnen foigten dic

Ausbilder und Ehrengiste, ge-

Zsglingen, die in voller Aus-

Bewaff'nung angetreten wa-

Schau Premer Wehrhafugkeit

dann ehemalige Schiler so-

wdnungen der cinzelnen Schiff’s-

der Premer Scesoldner

Biirgerschaft an, Boch trotz

wielen Waffen und Riistun-

gen, die in der Sonne blitzten, blieb die |

Stimmung friedlich.

In der Burggedachten Jurga und Swat nel-
da in ihren Reden den Beitrigen, welche
dic Abgingeriind Ausbilder der Akademie
in den lctzten Jahren zum Kampf{um die
Frciheit und den Wiederaufbau geleistet
hatien. Dic Premer Hetfrau ergiinzte dies
mit Geschichten um die Erstiirmung der

Burg. Rondras Beihilfe gegen die mittel- -
reichischen Unterdriicker und die Antiin- -

ge der Schulc.

Pamit war dann aber auch der formelle
Tcil beendet und man g'ng zum trohli-
chen Wemntstreit iiber.

Am crsten Tag wurden die leichten Waf-
fen im freien Wettstreit geschwungen. So

konnten alle volljiihrigen Minner und -

Fraucn auf einem gut einen Schritt ber
dem Boden schwebenden Balken ihre
Fahigkeiten im Ringen und Stockkampf
beweisen oder auch mit Bogen und Arm-
brust um ein Fass Premer Feuer streiten.
Der Abend wurdc dann gescllig verbracht
und bis weit in die Nacht erschallten mal

lustige. mal cher derbe Trnklieder. Es be- .

wegrte das Herz, wenn man sah. wie oft
sich alte Freunde wicder in den Armen
lagen. nachdem sie iiber Jahre hinweg in
der Ferne gewcesen waren. Bicser Tag war
sicherlich auch ein Tag der Heimkehr.

Schon {rih am nichsten Morgen wurdc
ein Wettlauf veranstaltet. INun ging es von
der Burg herunter zum Hafen. Auch hier
konnte sich jeder beteiligen und so rannte

eine bunte Schar durch die Premer Stra- °

Ben um die Wette. Zu den Favoriten z3hl-
ten dabel die Ziglinge und Ausbilder der
Trutzburg, die diesen Lauf jeden Tag zu

absolvieren haben. Doch auch einige Gds- -

te sorgten mit ihren Leistungen fiar Auf-
sechen. Nach dem Mittag stand dann das
groBBe Wettrudern an, wclches traditionell
zwischen den Akademien der Trutzburg
und der Ugdalfskronir aus Thorwal statt-
findet. In dicsem Jahr lief die Routc von
Prem aus startend in Richtung Avyn im
Stiden. Nach etwa der Hilfte der Entfer-
nung war ein Posten errichtet, wwo der an-
gehendc Rondrageweihte Tjalf Jurgesson
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- Mcister des f3undes oer-
weigert ‘Fandusgewcihten
Zngang zum J3ondratempel

RIVOR. Scit Tagen stromten Ron-
dragliubige nach Arvior, denn es
 kommt nicht ofr vor. dass scine
Emincnz Nepotemo ya Torese, der Meis-
- ter des Bundes und Erzherrscher von Ari-
vor, im Tempel der Heiligen Geren und

Ardarc cinen ausiiihrlichen Gottinnen-
dienst hilt.

Im Vortcld des Gettinnendienstes sprach
c1n Stratege der Nanduskirche im Schat-
der Mythrael-
Statue auf dem Vorplatz vor einer Schar

ten tibermannsgrofien
Krieger und Soldner ausgiebig tber die

vermeidlichen Vorteile der Armbrust und

_ anderer Schusswatfen auf dem Schlacht-

feld. Als wenn dies angesichts des beson-

deren Ortes nicht schon verwerflich genug

wire, so wollte der namentlich unbckann-

te Geweihte anschlieBend der Predigr des

Erzherrschers beiwohnen.

Poch sowcit sollte es nicht kommen:

Seine Emincnz war bercits tber die lds-

terlichen Reden des Strategen intormiert

worden. Darauth 't stellte sich der Meister

+ des Bundes dem Geweihten hochstselbst

in den Weg, noch bevor dieser cinen Fuf

in den Tempel setzen konnte. Mit schar-

ten Werten und fauter Stimme wies Ne-

polcmo ya Terese den einfachen Geweih-
ten zurecht und leB3 thn von zwei Tem-

. pelwachenr vom Gelande entfernen. Im

anschlieBenden Gottesdienst verurtcilte
dcr Mcister des Bundes das Verhalten des
Nandusgeweihten und forderte die Gliu-

bigen auf. es ihm kiinftig gleichzutun.
Fiir weitere Auskiinfte stand Seine Emi-
nenz nicht zur Verfiigung. Ein Ardari-
tenkomrur erklirte auf Nachfragen: .Ber
Meister des Bundes gedenkt auch kiinftig
so zu handeln, da er keine Entehrung dcs
‘Tempels unserer Herrin hinnehmen wird.
Vielmehr ist ¢s an der Kirche des Nandus,
= I Mi I derdic  haltungund
Wahrung der zwolfgitidichen Ordnung
eindringlich vor Augen zu fiibren.*

Stvam Kelbrik
(Martin Schmidt)

[

tiir jedes Schifi eine Aufgabe und etne Tro-
phiie bereithiclt. Mit dieser ging es dann

=1

wieder zuriick nach Prem, Das Rennen,
|



konnte mit zwei Bootslingen Vorsprung
von der Trutzburgmannschatt entschie-
den werden. was die Konkurrenten mit
cinem jovialen Hinweis aufdas Jubilaum
als angemessen und passend beklatscheen.
Den Abend verbrachte man dann wieder
in fréhlicher Runde.

Der dritte Tag gehérte giinzlich dem Im-
manspiel. Acht Mannschaften, u.a. aus
Olport. Riva. Thorwal und Prem. waren
angetreten, um den Jubiliumspokal der
Burg zu erstreiten und so ging es den gan-
zen Tag lang hoch her. Zur Begeisterung
der Zuschaucr waren schon in den ersten

Runden einige Spieler .mlsgefallen und
durch Freunde und tihige Giiste ersetzt
worden, was dem Ausgang des Turniers
ganz ncuc Mdaglichkeiten einriumte. Die
Siegerehrung wurde dann abends vor dem
groBien  Skaldenwettstreit  durchgetiihrt.
Dieser Bardenwettbewerb brachte gut und
gerne 30 Kiinstler auf die Biithne, welche
die Giiste mit ihren Sagas und Liedern
tiber Seunden hinweg crfreuten.

Der Absehlusstag wurde dann wieder mit
kampfterischen Wettbewerben begangen.
So konnte man sich im Zwetkampf mit
Axten und Schwertern messen und auch

damit be¢indrucken, wie gut man mit der
Orknase umging.
Auch an diesem Tag iiberreichte Swat-
nelda Maradasdottir, mit sichtlicher Zu-
friedenheit iiber das Abschneiden ihrer
Zoglinge, dic Preisc an die jeweiligen Ge-
winner: groBe vergoldete und versilberte
Trinkhémer. Den Abschluss der Festlich-
keiten bildetenein gewaltiger Schaukampf
der Premer Seeséldner und ein daran an-
schlieBendes Gelage.

Thalf Thorgiser: (Peter Horstiann)

Tonpelrofer, T°sa 1055 BE

Offener Disput zwischen Korkirche

2 1.’ ANFA [n den engen Gassen
Y APAntas ist es in der Niihe des

¥ Sklavenmarkts zu einem Vorfall
zwischen der Kor- und Nanduskirche
der ftast im Trubel der Perle

des Siidens untergegangyen wiire. Wie der

Tempelruler in Erfahrung bringen konn-
te. hatte sich der Stratege. cin Gewethter
der Nanduskirche, einer Gruppe Séldner
als Begleiter und Berater angeboten.

Ein zufallig anwesender Geweihter des
Kor bekam dies mit und machte sich
lauthals Gibcer den Strategen lustig, wobet

er auch vor Schmihungen nicht zuriick-
scheute. Als der Stratege den Korgeweih-
ten mit spitzer Zunge zurechtwies, Uiber-
kam es den Korgeweihten und er versetze
dem Stratcgen cinen Schlag mit dem Stiel
seines Spiefles. Der Diener Nandus ging
darauthin zu Boden. Als der Korgeweihte
dazu iiberging, die Séldnerschar mit Be-
schimptungen zu bedenken. stellte sich
diese schiitzend vor den niedergeschlage-
nen Strategen. Erst eine Abordnung der
Schwarzen Gardc konnte die Gemiiter
wieder beruhigen und die Beteiligten da-

und T)anduskirche

von :tbbringen, aufeinander loszugehen.
Die Vorsteherin des Al’Anfaner Kortem-
pels, Oberst-Geweihte Korisande von
Pailos. iiuBBerte sichnur knapp zu dem Vor-
tall: \Wer sich in unsere Angelegenheiten
cinmischt, muss cben damit leben, wenn
cr Kors Hiirte zu spiiren bekommt.™
Hinter den Kulissen scheint es jedoch in
der Korkirche zu rumoren, schcinen die
Anhinger des Guzenr Geldes einc angemes-
sene Reaktion auf die zunehmenden Kon-
tHiikte mit der Nanduskirche zu fordern.
[eromir Angbarer (Martin Schmidt)
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C(ettstreit um die
Gunst der Grifin

LMENHAIN, Schon viel zu lange

fristet die Schone bereits in der

i Bliite ihrer Jahre ein gar cinsamces
Witwendascin, und so ruft Kharima von
Ulmenhain alle Recken von edler Gesin-
nung auf, mit Lanzc, Schwest und Zau-
berstab oder gar der hohen Kunst der
Minne um die Gunst ihrer Schwester

zu streiten. Obwohl nicht mehr jung

an fahren, brennt das Feuer der Lei-
denschaft noch heil im Herzen der
lieblichen Ailyne Nemrod. Witwe des
tiir das Reich gefallenen ReichsgroBge-
Griifin zu Wehrheim und

Baronin von Ulmenhauin. und ihre
Schwester wiirde nichts. gliicklicher

stimmen. als sie noch einmal in den Hiin-
den cines guten Gatten zu wissen. Dem
Sicger des Turniers winke nicht nur cin
stattliches Preisgeld von 3¢ blanken Du-
katen, sondern. so erdas Herz der Holden
zu entflammien vermag, ncben Ruhm und
Ehre auch die Hand Frau Ailynes und
somit aitch der Titel cines Barons zu Ul-
menhain. Der\Vettsueitsollzum 5. Phex.
wenn Herr Firun das Land nicht mehrin
seinem kalten GritThalt, auf Burg Ulmen-
hain stattfinden und drei Tage wihren,
nach deren Ende hoffentlich endlich wie-
der ein Baron auf Burg Ulmenhain Ein-
zug erhulten wird.
Itsudora Alrikshuber (ED)



Cin Prinz

Eine freudige Nachricht erreichte die Bo-
tenredaktion vor einigen Tagen! Wie wir
von unserem Korrespondenten Muliro
Larekos ecfzhren haben, hat Koénigin Ela
von Trahelien am 12. Tsa 1835 BF einen
gesunden Jungen zur Welt gebracht.
Benanntwurde der Sohn der Kénigin und
thres Gemahls, des Prinzen Peleiston de
Sylphurvon Brabak, nach dem mystischen
ersten Herrscher des Kemireiches: Kacha.
Doch auch wenn das freudige Ereignis in
ganz. Trahelien und Brabak gefeiert wur-
de, so ziehen doch dunkle, unheilvolle
Wolken auf, die einen Schatten tiber die
Geburt Kachas werfen.

Derbereits vor Jahren geschlossene konig-
liche Ehevertrag sieht vor, dass ¢in Junge
am brabakischen Hofe aufivachsen und
seinem Vater nachfolgen muss. Nur eine
Tochter wiirde die Erbin des Kemirei-
ches werden. Entgegen der Vereinbarung

#foenturischer 13otc, T3 1055 BIE

fir Brabak ... oder Trahclicn?

zwischen Brabak und Trahelien will Ko-
nigin Ela ithren Sohn nun aber in Khetu
aufziehen und thn zum Kronprinzen ih-
res Reiches machen. Schon in den letzten
Wochen lehnte es Ela ab, zu threm Ge-
mahl nach Brabak zu reisen. um dort die
Niederkunft zu erwarten. Auch wenn nur
allzu verstiindlich 1st. dass die Kénigin
eine solche Seereise in threm momenta-
nen Zustand nicht antreten wollte, so ver-
wundert es schon, dass sie aut die Briele
Peleistons nach Kachas Geburt eifenbar
nicht reagierte.

Das Verhalten der Nisut hat sowohl bel
threm Gemahl Peleiston als auch Kénig
Mizirion Verwunderung und Arger ausge-
|6st. In Brabak fordern erste Stimmen der
Audiencia, allen voran die Charazzar, dass
der Kiéinig die Auslieferung des Kronprin-
zen fordern solle. Es handele sich schlief3-
lich um einen Vertragsbruch, der mit der

Auflosung der Ehe, des Bindnisses und'
des Friedens beiderReiche enden konnte.
Die Biirger Brabaks, die sich bereits sehn-=
lichst aufeinen minnlichen Erben gelreut
haben und die Kénigin Ela vor einigen
Monaten noch jubelnd emphngen, rufen
nun laut nach praiosgef:illiger Gerechtig-
keit. Manche Brabaker lassen threm Zorn
freien Laut, sodass man immer wieder
Schiniihschriften in den Gassen der Stadt
finden kann. Gerade die Brabaker Bilder-
postille hat jingst einige Seiten heraus-
gegeben. die wir aufgrund der obszénen
Inhalte leider nicht wiedergeben kénnen.
Unldngst soll Elas Mutter, Altkénigin Peri
1I1., unterwegs nach Brabak sein, um bei
ihrem langjihrigen Freund Kémg Mizi-
rion die Wogen zu glatten. Ob ihre Reise
von Erfolg gekront sein wird, werden die
ndchsten Wochen zeigen.

Derio Mantago (Alex Spolr)
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Draster Dicbstahl im

Tempel des

w ARETH., Die Meisterin der Esse
d Ulinai Granitherz liel am ver-

945 gangenen Praiostag vermelden,
bei
s=mmmiemnpel zu Gareth eine Reliquie
carwy wurde. Da das goldene Gefil}

n Hand von Rhys dem Schnit-

se= 2= Crr und Stelle belassen wurde, ist

Wiederautbauarbeiten 1m In-

s zeazue Datierung des Vortalls nicht

Der Baumeister des neuen

Sz . Donatus Malscetta. bemiiht

~—~ ene Aufstellung der Namen al-

Arc=es des letzten halben Gotterlaufs

— um Waadheit seitens der Bevolkerung
wirt 2usdsiicklich gebeten.

N nachst der kleine Eschenro-

der Haaswerkstempel, der sich auch der

unzuzsazmn Handwerker annimmt, un-

ter der Hand beschuldigt wurde, sich die

Ihandwerks

Reliquie angeeignet zu haben, berichtete
nun der vermitteinde Ingerimmgeweihte,
er halte es niche tiir ausgeschlosscn, dass
die Reliquie keinem kircheninternen Zank
zum Opfer gefallen sei, sondern dass sich
die Gegenspieler Ingerimms 1m Osten re-
gen.  Jetzt, dain der Wildermark wieder
viele Dinge im Argen liegen, kann ich mir
gut vorstellen, dass gewisse Kulte in den
Schattenlandeneinen Vorstof} wagen.*
Der junge wildermirkische Geweihte
iibertreibe, liel darauthin die Meisterin
der Esse verlauten. Es wiirden Losegeld-
torderungen fiir die Hand erwartet, mog-
licherweise sei der Kult der Schnitter darin
verwickelt. Doch tut sich die Kirche einen
Gefallen damit, dass sie weiterhin auf dem
Auge blind ist, das nach Osten weist?
Frunjan Isberger (juditl: Vost)
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Gardelschhitzer
gefasstr

VAR ARETH. Eine spektakulirc Verfol-
". J gungsiagd! 1

INEZAY Stadrgarde und der beruchugte

elschlitzer in der Nacht aut den 2. Phex.
Alle sechs Optcr, ausnahmslos junge Frau-
en, wurden in den vergangenen Monden mit
aufgeschlitzter Kehle im Gardel, nahe des
Angbarer Tors, gefunden. Bisher sahen sich
die Gesetzeshiiter nichtin der Lage, den fei-
gen Morder dingfest zu machen, der ausge-
rechnet in der feinen Weststadt sein Unwe-
sen trieb. Umso tiberraschender erfolgte nun
die Festnahme des mutmallichen Titers,
des Drahtziehers Jorn Weisenstein, den man
des Nachts iber die Dicher der Stadt jagte
und schlieBlich in Eisen zum Schuldturm
fithrte. Die Anklage durch Stadtadvocan'n
Svelinya te Ghune wird aufgrund des gro-
Ben ffentlichen Interesses wobl nicht lange
aul sich warten lassen. Die Garether Biirger
aber atmen erleichtert auf. miissen sie doch,
dank des beherzten Eingreifens der Stadr-
garde, thre Tochter und Frauen nicht linger
wegsperren.

Greta Sensendengler



wegen Diebstahis, schandlichem
Hlencheneand ind dew gar [sederischen
Staren der BOR oeifigen Totenatir
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Thesllie Lufiert

Gilmtldung
1Rahaja guter
Ihoffnung!

Kurz vor Drucklegung errcichte uns eine
Nachricht von solcher Brisanz. dass wir
sie unseren Lesern nicht vorenthalten
wollen. Rohaja von Engasal. die kiirzlich
angetraute des Erbrinzen Alriklas, soll,
nur vier Monde nachdem das Paar den
Traviabund geschlossen hat, das erste ge-
meinsame Kind erwarten. Eine Stellung-
nalunc aus dem Palast war in der Kiirze
der Zeit leider nicht mehr zu bekommen.
Ein Vertrauter der Familie verriet jedoch
bereits. dass Herzog Garf L schier aufer
sich vor Freude iiber die frohe Kunde sei
und bereits vor der Geburt mehrtigige
Feierlichkeiten plane.

Perainrich Franfeld (Axel Spor)

Garether Tagespostille, yesinde 1059 BE

Ideilige Inand verschmunden: Scgen
dtB 'ﬂhiis ruht nicht mehr auf @arcth

nur eine Frage: Wer hat lange ge-

Y nug weggesehen, dass die Heilige
Hdﬂd des Rhys von Abilacht gestohlen
werden konnte? Wie lunge schon war das
goldene Getfil} leer —gibt es Mitwisser un-
ter den ‘Tempeldienern? Wem st an einer
heiligen Hand gelegen? Gibt es Neider
haben gar die Puniner oder der extremis-
tische Schnitterorden die Finger nach den
heiligen Gebeinen ausgestreckt?

Eins steht fest:
schon viel zu lange wieder aufgebaut

Der Tempel wird nun

und gibt zu vielen habgierigen Seelen die

Méglichkeit zu stehlen, zu schiinden und
sich zu bereichern! Denjenigen unter uns,
die im vergangenen Mond den crncuten
Wechsel des Architektenpostens beklagten
nach der Amputation seines zerquetsch-
ren Beins wird Hesindrik von Heiligmahr
wohl bis auf Weiteres nicht zum Tempel-
bau zuriickkehren — giefit dieser vrncute
Vostall Wasser auf die Mihlen!
Die Garether Tagespostille sagt: Schluss
damit — hért auf. unseren fempelzehnt
zu verschleudern und beendet endlich die
GrefBbaustelle im Herzen unserer Stadt!
Alrike Botecher (]udith Voge)
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Massaktr
bal T'safcst

»- L’A Die L: d idhi-
wﬂﬁ. NEa. Die Lage in der sidh

vergangcnen Monden viele Ubergrifie auf

chen Mewopole scheint zu es-
kalicren. Warden bereits in den

Angehorige der Grandentamilien gemel-
det, wurde nun ein Massaker unter emer
Gruppe veranstaltet, die einer nicht nither
benannten Familie nahe stehen soll, die
erst vor kurzem an die Macht kam. Diese
Gruppe, der sclbst fiir alantanische Ver-
hiiltnisse viel kriminelle Energie nachge-
sagt wurde, fand man auf ihrem Anwesen
getotet vor, auf dem sic zuvor den Tsatag
eines Familienmitglieds gefelert hatte.
Etwa dreiBig Frauen und Minner der
Gruppe waren laut unseren Informan-
ten in der Vergangenheit durch Erpres-
sung, Schmuggel und besonders brutalen
Wer dic
Angreifer waren bleibt unklar. doch wie-

Menschenhandel aufgefallen.

sen die Leichen Wunden durch stumpfe
Hiebwaftfen am @berkorper sowie klei-
ne Kugeln in ihren wichtigsten Organen
aul;, die mit groBer Wucht in ihrcn Kérper
geschleudert worden sein mussen. Beson-
dersirritierend ist lfir die 6rtlichen Ermitt-
ler. class dic Leichen nach dem Attentat
boronsgefiliig drapiert wurden, allerdings
nach dem Puniner Ritus und nicht nach
den ortlichen Gegebenheiten. Demnach
kann also auch ein religiéses Motiv nicht
ausgeschlossen werden. Mehrere empoérte
und verzingstigte Granden haben nun ein
ansehnliches Koptgeld aut den oder diese
Puniner ausgeruf en.

Dorio Becacilio (Michael Mingers)

Frstumee Flagge, Firun 1055

Dauerfrost im Bornland

Gevatter Firun hilt das Land an Bomn
und Walsach in seinem eisigen Gritt und
Leibeigene wie DBronnjaren stéhnen ob
derweien Pracht. dic seit Wochen bereits
unauthérlich herniedergeht. Unser Kor-

respondent Alriksej Gerberow war bereits
im Hesinde mit der Kaleschka aufgebro-
chen, doch noch immer dnngt kein Wort
ans dem verschneiten Eschenfurt, wohin
Amtsinhaber Ugo Damian von Eschen-

turt die diesjahrigen Adelsmarschallswah-
len sehr zum Unbill der summberech-
tigten Bronnjaren verlegte. Es bleibt also
abzuwarten. wer seinen Namen an der
tausendjiihrigen Marschallseiche Unbald-
roa in Baldrom anschlagen wird, wenn es
endlich rant.
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Raulsches TReich in Gefahr?
Toch immer kein Grbe in Sicht

Die Amazonenksnigin ist gurer Hofi-
nung, in Brabak und Khefu feiert man
die Geburt des Throncrben, ja selbst dem
halbwiichsigen Prinzen Albernia
sucht man bereits eine Braut. Ihre Kai-
serliche Hoheit. Rohaja von Gareth, aber
liisst sich nach wie vor bitten. Keine Verlo-
bung oder gar ein Traviabund ist in Sicht,
von einem Erben ganz 7u schweigen. Der
Freier aber gibt es viele, und doch weigert
sich die Kaiserin stzndhaft, ihre gotterge-
gebene Pticht dem Volke gegeniiber zu
erflillen. Um fhrer Kaiserlichen Hoheit
die Wahl ein wemig zu erleichtern, will
ich an dieser Stelle die viclversprechends-
Kandidaten eincr gewissenhat'ten
unterzichen. auf dass vielleicht

so die Werber doch noch Gehor bei der
keuschen Kaiserin finden mégen. die un-

von

erschrocken und pflichtbewusst mit Tross
., und Kémpen durch die Lande zieht, ihr
Reich zu befrieden.

Vielleicht wire es geschickt. wenn sich
die Kaiserin gar selbst den albernischen
Prinzen freit. Ist der Altersunterschied

auch betrichtlich. so bietet es sich doch
geradezu an. einen jiingercn Gatlen zu
wiihien, der die Leidenschatt der Jugend
mit in die Verbindung bringt. Nur ob der
Vetter miitterlicherseits, denn ¢in solcher
ist Prinz Finnian, das Herz der Kaiserin
entflammen kann, das wissen wohl allcin
die Gotter.

Wenn Thre Kaiserliche Hoheit hingegen
die etwas reiferen lahrgiinge in Betracht
zichen mdge, so ist auch der almadani-
sche Fiirst, Gwain von Harmamud. eine
Option, denn auch er ist trotz tortgeschrit-
tenen Alters noch immer ohne Eheweib.
Obuwohl sicher nicht von Rahja gekiisst.
gilt der verdiente Recke doch als beson-
nen und umsichtig und auch ihm selbst
fehlt noch ein Eibe, seine Linie weiterzu-
fiilhren. die wohl sonst mit ihm erlischt.
Natiirlich ist auch Graf Rondrigan von
Perricum nicht zu verachten. der Reichs-
groBgeheimrat und ewiger Verlierer gegen
den verhassten Ncebenbuhler Eslam von
Eslamsbad. Seit Jahren schon weicht cr
der Kaiserin nichtvon der Seite. und doch

Cinc Glosst von Ttsadora édinkshuber

scheint sie ihn stets nur in threm Schatten
zu dulden, will aber die Blicke voller Hin-
gabe nicht sehen, die der traunige Graf zu
ibr emporscndet. Dabei wire der begiiter-
te und ausnehmend gutaussehende Rond-
rigan. Paligan eine gute Partie und verfiige
zudem als erster Mann in der KGLA und
geschickter Diplomat iiber wichtige Kon-
takte, die sich fiir Kaiserin und Reich «ls
niitzlich erweisen kdénnten.
Und zuletzt noch ein echter Zinken: Folk-
win von Darbonia, der Erbe der Gratschaf't
Mendena, der kiurzlich seine Schw ertleite
erhielt und sich nun gemeinsam mit den
anderen landlosen I’nnzen Jarlak von
Ehrenstein und Tsayan von Rabenmund
wider die Finsternis beweisen will. Auch
er isi einige Jahre jiinger als die Kaiserin,
doch vermzg er sie wohl mit seiner Hel-
denhaftigkeit und Kampfeskraft zu beein-
drucken. Und das Beste: Er ist der Kaise-
rin ohnehin ganz nah. reist er doch bereits
mit ithrem Tross durch die Lande.
Untertinigst und Ergeben.

l1cadeva Alrikshuber (ED)

Alucntunscher Bote, Tsa, 105 BE

Gine Grbin fiir die
AL mazonenkonigin?

Eimgin Thesia @ilia crwartet cn Rind

B ERADVEFURTEN. Wie eine Botschal-
@ terin der Amazonen am Hof Her-
4 zog Bernfrieds von Ehrenstein
1.H. kiirzlich ofhziell kundtat. ist Kénigin
Thesia Gilia schwanger. Weiter erklirte
sie, die erhottte Erbin werde im kommen-
den Sommer das Licht Deres erblicken.
Nun endlich wird der Grund der Reise.
welche Konigin Gilia vor einigen Mon-
den antrat oftenbar (der Bote berichrtete).
Zahlrciche Geriichte hatten die Runde ge-
macht, doch Burg Ye:shinna und das Volk

der Antazonen hatten zu alldem nur wis-
send geschwiegen. Erkundigungen und
Nachfragen waren ausnahmslos ohne
Antwert geblieben, was nicht weiter ver-
wunderlich scheint. weil man doch, wie
wenig dieses Volk bereit ist, seine Belange
mit AuBenstehenden zu teilen. Stattdes-
sen wihlten die Amazonen selbst Zeit und
Ort. um die fiir sie so bedeutende Neuig-
keit zu verkiinden.

Doch nun ist eindeutig, dass ¢s wahrlich
eine besondere Mission der Konigin war,

die sie aut damals unbekanntem Ziel und
Anlass gefihrt hawe: gale es doch. nicht
vorher bekannt zu machen. dass sic mit
nur geringer Bedeckung sich auf machte,
einen wackeren Kampen zu finden und
ihrem Velk damit eine zukiinftige Thron-
lolgerin zu schenken.

Wer der Vater des Ungceborenen ist, konnte
jedoch nicht in Erfahrung gebracht wer-
den. Zwar gibt ¢s unbestitigte Vermutun-
gen —von reisenden Abentcurern,
tobrischen Edclleuten und so-
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gar Angehérigen der Herzogentamilie ist
die Rede —doch wird ¢es wohl ein Geheim-
nis der Kénigi'n bleiben.

So darf man nun also gespannt scin, oy
es wirklich dic erhoftte Tochter wird, oder
ob im Falle cines Sohnes. der Vater sich
des Kindes annehmen wird. Die einzige
‘Tochter der im taptercn Kampt wider die
Finsternis getallenen Hochkénigi'n Yppo-
lita feiert bald schon ihren vierzigsten Tsa-

tag und konnte ob ihrer Kinderlosigkeit
dic Erbtolge bislang nicht sichern. Die
Geburt einer ‘Tochter st ihr und ihrem
Volk darum sehr zu wiinschen. denn al-
lein ein weibliches Kind ist entsprechend
der strengen Gesetze der Amazonen erb-
berechtigt. Das Wohlwollen Rondras liegt
unzweitelhati autihrer Kéniga' n Gilia, wie
nicht zuletzt thr berithmter Kampfgegen
den Karmoth auf den Vallusanischen

Veiden beweist. Doch birgt ihr Kampt
gegen die Schautenlande unzweifelhaft so
manche Getahr fiir Leib und Leben, so
dass eine aut Burg Yeshinna behiitet auf-
wachsende Tochter ihrem Volk sicherlich
Trost und Hottnung gibt.

Der Bote wird weiter berichten.
Rondrata Feriola (Yvonne Kiaas-Kérmer,
mit Dankan Katja Retrivald)

Tachrichten von fremden Gestaden

Expeditionen nach Cthuriaz

8 ARETH. In den vergangenen Mon-
den \\'urden dcm Botcn immer

dmoncn zugetragen, bei denen nch der
Verdacht autdriingt, ibr Ziel kénne das sa-
genumwobene Uthuria sein. Deshalh ba-
ten wir Malina Lirran, Ehrenmitglied der
Kaiserlich Derographischen Gesellschatt
aus Hét-Alem, diesen Geriichten aut den
Grund zu gehen. Es gelang ihr drei sehr
unterschiedliche Berichte zum gcheim-
nisvollen Siidkontinent zusammen zu
tragen, di¢ wir dem geneigten Leser hier
prisenueren:

Mein erster Kontakt war die Magicrin
Sylvana Duridanya Hyzanides-Karinor,
fic an der Universitit von A'Anfa lehnt
und z2ls ausgewiesene Fachfrau in Sachen
Uthuna gilt: . Meine Sentinare sind bis jetzt
thearetischer Natwr und griinden sich
Suf M, !lren Legenden und den Logbiichern

Scher Uthuria-Fohrer. Biswerlen iver-
s ok auch Fxmd giicke aus. die aus Uthuria

s2remen sllen. Wenn unsere bisherigen An-
nakmer nckag smd, tst der Kontineni allein

wegen prerzieller Handelavaren imieres-
sari, dovunter Gewiirze, exotische Flora und
Fauna souse seltene Bodenschiitze."
Dabei soich sie thre blonden Locken zur
Seite und xch sah kurz cin weifles Jadege-
schmade Weifle Jade findet sich in Aven-
wnen exchr und kommt angeblich auch
aus Uthuna.
~Gerade devzers sind auch die nythischen
Aspekae’ zu bedenken. Das Erste Volk des
Pratos’, dic Gryphonen, sollen thre
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Heimai und Hauptstads, das goldene Auri-
ka, dor: gehabt haben. Ein lolmendes Ziel
Stir die Orantous-Queste deuke ich. Auch die
Verbindung von Berons Alverania Uthar zut
Uthuria. ist uniibersehbar.
Sfindet sich dort der neue Talisman des Her-
ren Boron? Und vicllcicht hot ja anch die
Legende unmr die Uthurische Rose der Un-
sterblichkeit einen wahren Kern? Ich denke
Uthuria-Expeditionen haben das Petenzial,
gans Aveniarien zu verindern.”

Moglicherweise

Danach gab mirdie Magistra zu verste-
hen. dass sie sich nun :ufihre Vorlesun-
gen vorbereiten miisse. Ich konnte aher
in Erfahrung bringen. dass die zierliche
Grandin vor ihrem Lchramt mehrere Jah-
re aut’ Exkursion war und sich nach ihrer
Riickkehr eine Villa leisten konnte. Und
thre neue Leibsklavin Nurima soll eine
Schénheit mit kupterfarbenem Haar und
griiner Haut sein! Ich frage mich. ob die
Vorlesungen der Dame Sylvana so theore-
tisch sind wie sie behauptet.

Im Haten AFAnfas machte ich in einer
Kneipe Alriqo. einen leider angetrunke-
nen Matrosen und angeblichen Uthuria-
Fahrer, ausfindig:

WUthwsia, das Land der 10.000 Gotter?
Nein, ein gotterverlassenes Loct! Ein Mas-
sengrab! Giftige Nebel voller Geister ste igen
aus dieser griinen Hofle empor! Und iiberall
Monster! Risio, Schwarzoger, weifle Affen
nut Edelsteinaugen, Riesenkrokodile auf de-
nen Menschenfresser reiten wnd Stamme, die
rueraus Werpanthern bestehen, weil dort das
Puntherfieber wiitet! Allerorten finden sich
verfluchite Tempel blutriiustiger Gotzen im

Wald! Doch am Sclilimmsten waren die Au-
gen, die uns des Nachts beobachteten! Augen
swie purpurnes Feuer!
Ruhm? In den Kueipen behauptet mittler-
wetle jeder Zwveite, or wire dabei gewesen,
meist wirste als Aufschnetder verlache. wenn
du detne Geschichten erzdhlst. Aber ich hobe
sumindest einen Beweis, den ich aus dem
Sand Uthurias gekratzt hab!"
Mit diesen Worten stellte er die Statue ei-
ncs Spinnenwesens auf den Tisch, die aus
cinem seltsam rotlichen Stein geschnitten
wurde.
WMetne Al ptrciume bringen micit jede Nacht
2riick zu diesen verfluchten Gestaden, wenn
tch mich micht in den Schlaf squ fen kann. _
wenn tch doch mier noch envas Sarmatupul-
ver hitse."
Lcider beging ich den Fehler, ihm mehr
Rum zu kauten und scin Bericht wur-

de zunehmend unverstdndlich. Von den
blutsautenden .Xotal'. riesigen gefiederten
Schlangen, Aurika, PRanzen. die Jagd aut
Menschen machen, listernen Sphingen,
grinen Amazonen, 2walf Schritt grofen
Riesen und dhnlich fantastischen und un-
glaublichen Dingen sprach er. bis er lal-
lend aut seinem Tisch zusammenbrach.
Tags daraut wurde mir mitgeteilt, Alriqo
sei an einem Spinnenbiss gestorben und
die Statue sei tort.
Einen weiteren Kommentar erhielt ich
nach meiner Riickkehr tiberraschend 1im
Haten von Hét-Alem durch Diago Kla-
binto, einem Kapitin aus Ghurenia:
Miivde mich nicht wundern wenn  die
Al Aufuner anch endlich den Weg nacli
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Uthuria_gefunden hitten. Wenn cuch der
Bericht unglaublich erscheint. so kann ich
ettch versichern, dass die Al'Anfaner noch
gar nichts geschen huben. Ieh selbst habe die
Kiiste Uthurras bereist. Mit den Risso doit
habe ich gehandelt und echte Wasserpferde
in der Démmmrerung aus dem Meer springen
sehen. Michtige Echsenstidte sah ich. Zivi-
lisierte Mohas, die weifie Wilde als Sklaven
in threw: Stédten halten und blasse Menschen
mit roten Haaren und solche, die Bespara-

no sprechen leben dort. Selbst tiefschwarze
Zyklopenzwerge und eine bei den Gotiern
sehuvbrende Elfe 't zartbrauner Haut habe
1ch an Uthars Kiisten getroffen. Viergefilige!-
te Drachen aus Glas, die in der Ferne thie
Kreise zogen wund sechsbeini ge scluvarze Ele-

fanten mit vier Hérnern habe ich geschen.

Uthuria ist ein magischer Kontinent voller
Wander und Ge fahren.”

Gut unterrichteten Quellen zufolge sol-
len verschiedene Gruppierungen, darun-

ter Al’Anta und das Horasrcich, Expediti-
onen vorbereiten oder gar bereits entsandt
haben, um den Stidkontinent zu erkun-
den. Es mag nicht verwundern. dass in
diesem Zusammenhang auch der Name
Stoerrebrandt fillt. Der Bote hotit seinen
Lesern schon bald weitere Berichte tiber
diese Expcditionen zugiinglich machen

zu kénnen.
Devan Korrelian. mit Dank an Malina
Lirran (René [ittek)

Garcther & Ndrker 1verold, Boron 1055 BE

'Zmizthzn Praios’” Recht und Peraines Milde

solch gerechten Geist zur Herrin weif!

Der dunkle Schatten namens Borbarad
(Unheilig!) vertrieb die Tobrier aus ihrer
Heimat, und vor wenigen Jahren folgten
thnen Menschen von Dergel und Darpat,
die vor der sinistren Allianz des Damonen-
kaisers und des Alptraumdrachen flohen.
Wir Greifenfurter, selbst die Schrecken
und Leiden des Krieges kennend. boten
den Flichtigen Schutz und cine neue
Heimat. Doch nun, we der gerechten Got-
ter Streiter Sieg auf Sieg im Osten des Rei-
ches erringen. werden die Stimmen derer
laut. die fordern, dass die einst Vertriebe-

o oy REIFENFURT. Glitige Greifin, du breitest deine Fliigel aus tiber alle deine Kin-
% der, jene, die deiner fruchtbaren Provinz geboren wurden, ebenso wie jene,
744 die sich dorthin unter deinen Schutz begaben. Gesegnet das Land, das einen

nen auf die Scholle zuriickkehren sollen,
auf der sie geboren wurden. Der Kauf-
mann Perval Svellter, Ratsherr der heili-
gen Stadt Greifenfurt. erhob seine Stimme
ani lautesten und seine Worte Klangen wie
iene. die einst der weise Reichsregent Jast
Gorsam (Boron sei sciner Seele gnéddig!)
sprach: . Manche haben unsere Obhut mit
harter Arbeit zurickgezahlt, andere liegen
auf der faulen Haut. Sie nennen sich im-
mer noch Tobrier. Jetzt, wo ihre Schollen
nicht mehr von Untoten beackert werden,

sollen sie dorthin zuriickkehren.” Seine

Forderung fund grofies Echo unter den
Rutsherren und Kaufleuten.

Dach die Greifin,
la hochstselbst. widersprach ihm: .Eine

Warkgrdiin Irmenel-

ganze Generation wurde hier geboren
und Greif enturtist ihre Heimat. Greifen-
furter sind sie und sollen sic bleiben. Es
1st Unser Wille. sie nicht zu entwurzela.
Niemand wird sie oder thre Familien aus
Unserem Land vertreiben.*
Praios’ Recht mag anderes fordern, doch
sind der unteilbaren Gétter zwolf und
die Greifin spricht wohl mit der Milde
Peraines. der giitigen Gottin, ohne deren
Segen die Narben des Krieges nie verheilt
wadren.
Setne Ehven Grittholm von Avrasde Mot
(Michael Masberg)

#ocneariseher Bote, FIhex 1055

Brabakische Eluttlllz Btl(ht In See

G RakaK. Bereits am 3. Boron 1035
& BF riefen die einflussreichen
] Brabaker
faust, Zeforika und Geraucis eine Han-
delsgesellschaft ins Leben, der sie den
Klangvollen Namen Brabacische Vereinig-
te Occidental-Compagnie (BVOC) gaben.
Es konnte in Erfahrung gebracht werden,

Familien Hammer-

dass einige Mitglieder der fiir gewohnlich
treu zu Konig Mizirion siehenden Ree-
dereifamilie Geraucls immer wieder 1m
Horasreich verweilt haben sollen. Viel-
leicht soll die Griindung der BVOC den
Erfolgen der horasischen HPNC nachei-
tern und den geraucis’schen Streben nach
einem grofBen brabakischen Pernhandel

neue finanzielle Schlagkraft verleihen?
Uber die tatsichlichen Hintergriinde und
Ziele konnte bisher nur wenig in Ertah-
rung gebracht werden und die Beteiligten
hillen sich in borongefilliges Schweigen.
Am friihen Morgen des 1. Perainc 1035 BF
jedoch konnte cine Flottille aus vier wendi-
gen Einmastkaravellen beobachtetwerden,
dic mit Einbruch der Morgenddimmerung
in See stach. Als sei dieser frithe Aufbruch
nicht ungewohnlich genug hatten die
Schifte vor allem gewdhnliches Bauholz,
das sicher kein besonders wertvolles Han-
delsgut ist. geladen und waren Eigentum
der drei Griinderfamilien der BVOC. Ein
zu den Vorgéngen befragter Hal enarbeiter

wollte sogar zivea _\13g_1_cr aus der in der
Konigsstadt aufragenden Halle der Geis-
ter und cinige weitgereiste Abenteurer aut
den Schiffen gesehen haben.
Bislang fillt es schuser. sich einen Reim
auf diese Vorgiinge zu machen: Was ist das
Ziel der Schit fe* Wiekonnte die BVOC in
so kurzer ZciteinesolcheFlottille autstel-
len? Was taten die Magier und Abenteurer
an Bord: Antworten gab es noch keine,
doch der Bote wird in gewohnt hesindege-
filliger Arv alles tun, weitere Informatio-
nen zu sammeln um den geneigten Leser
auf dem Laufenden zu halten.
Muliro Larckos
{Chrisisan Bewder)
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Ausgrabungen bet Samraz

HUNCHOM. Es sind wohl mchr als
nur Geriichte, die von einer grofy

b

£

angelegten  Ausgrabung in der
Nihe der kleinen Stadt Samra berichten.

Bereits vor Wochen sollen dort mchrere
Rarawanen cingetrotfen sein und  bald
darauf das Stiidichen Richtung Osten
verlassen haben. wo sich ithre Spur in den
steinigen Hiigeln vier Meilen vor Samra
verloren hat. Die abergliiubischen Bauern
meiden diese Region, denn es heif’t, dass
in den Higeln die Ruinen der verdorbe-
nen Stadt Zhamorrah liegen, in der die
Murdramulim und Kophtanim dic Ge-
heimnisse threr Magie ergriindet haben
sollen. Die Steine des Ruinenfelds. das dic
Belagerungswatten Sulman al'Nassoris
nach dem AngritT des Sultans zuriicklie-

Teue (Cerft fiie
das Komgreich
I3rabak

rRABAK, Wie mit Hilfe gut infor-
i micrter Kreise des Konigshofs

n@ in Erfahrung gebracht werden
konnte, hat Kénig Mizirion im Laufe des
Phex 1035 BF die Korzession fiirden Bau
ciner weiteren Werlt im Kénigreich Bra-
bak vergeben. Wer Kiuter der Kunzession
ist und ssie hoch der Preis war, wollte un-
scre Quelle nicht gewusst haben.
Kenner der politischen Siwation der Ko-
nigsstadt jedoch kénnen sich nur schwer-
lich vorstellen. dass die Familie Geraucis,
die ihren Wohistand niche zuletz: aut den
Bau von Schiften in Brabak stiitzt, Kon-
kurrenz allzu kampflos willkommen hei-
Ben wird: .Da wird noch was kommen.”
Zu Spekulationen liidt auch dic beinihe
phexische  Geheimniskriimerei cin,  die
um die Konzession gemachtwird. Da der
geneigte Leser aber den Boten kennt. weil}
er. dass wvir alles tun, weitere Details ans
Praioslicht zu bringen.

Muliro Larckos

(Christian Beader)

7
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Ben, sollen dariiber hinaus tiber und tiber
von verwirrenden echsischen Glvphen be-
deckt sein, was um so eindringlicher klar-
machy, dass man die FHigel meiden sollte,
Eigenartig crscheinen die Erzahlungen
der Einwohner Samras, die cinhellig be-
richten, dass vor kurzem feincr Raureif
die Hizgel bedeckt haben soll. was absolut
unglaubwiirdig scheint.

[n den Karawansercien und Schenken der
Region wird bereits citrig dariiber speku-
liert, wer wohl hinter dieser Ausgrabung
steckt, denn bisher hat niemand die Ver-
Von

Stoerrebrandr wird gemunkelt. der hicr

antwortung  daltir  Gibernommen.
wertvolle magische Metalle ausgraben
wolle, oder von Erzmagus Muntagonus,
der hier angeblich nach dem legendiren
magischen Werk Liber Zhammorican per
Satinav suchen lasse. Andere vermuten
die beiden bekannsen Sammler magischer
Ruriositiiten Farad ¢| Haras aus Mengbil-
la oder Tubarek al'Kain aus Selem hinter
den Aktivititen bei Samra. Allein keiner
der vier Herren hat sich aut Anfragen aus
unserem Hause dazu geiiuflert.

Fest steht auf jeden Fall, dass nicht nur
zahlreiche Handlanger in Samra ange-
worben wurden, um Erdarbeiten durch-
zutithren, sondern auch dass sich zahlrei-
ches Wafttenvolk in der Gegend versam-
melt hat.
Aus Fasar ist eine Abordnung der Tula-
midischen Reiter in Samra eingetrolfen.
um die Ausgrabung zu schiitzen.- Aade-
re Stimmen behaupten. man habe cine
Gruppec alanfanisch anmutendender Sald-
linge gesichtet. die von viner Boronge-
weihten begleitet werden. Vermutlich will
die Pricsterin jede Form der Stérung der
Totenruhe ahnden.
DasGerede iiber die Anwesenheit von Sol-
daten der Kaiserin Rohaja oder von leib-
haftigen Thorwalern hingegen ise wohl
cher das Produkt eines benebelten Geistes,
der tberreichlich Dauchwein genossen
hatte. Sobald sich etwas mehr hesindege-
fillige Klarheit in dieser Angelegenheit
findct. werden wir weiter berichten.

Mirlamno ibn Kava
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Totenlichter im (Carunker
(mland crloschen

ARUNK. Seit dem Traviamond

L wurden im Rudromtal und den
‘ umliegenden  Auen  vermehrt
[rrlichter gesichtet (der Bete berichtete in
ciner Sonderausgabe). Diese Totenlichter
lockten mehr als cinen gdtterttirchtigen
Menschen inden Tod. Noch grauenhatter
schien jedoch clie ‘Tatsache, dass die Leiber
der Verstorbenen sicl kurz daraufzu Wie-
dergangern erhoben. Markgrat Sumudan
von Bregetsaum und der Mcisterdes Bun-
des der Senne Micellande, Jaakon von
Tugelett. entsandten ob dieser schreckli-
chen Ercignisse eine Schar von Getreu-
en, die der Sache nichgehen sollten. Thr
Weg fiihrte die Streiter iber Praiosau bis

/e Sy
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in dic Baronie Rabenfeld, wo sic schlichi-
lich dic sinistren Machenschaften eines
verderbten Hexenweibes aufdecken und
ein gefihrliches nekromantisches Artet akt
dem Zugriftdes Lueardus von Kémet ent-
zichen konnten. Waren die Getreuen des
Markgrafen und des Sennmeisters auch
siegreich. so bleibt der aufopterungsvolle
Tod von lhro Gnaden Leugrime Fave-
rian von Gareth zu bcklagen. Die Ge-
weihte der alveranischen Leuin wurde an
Rondras lange Tafel befohlen. als sie den
Riickzug ihrer Gefihrten mit ihrem Le-
ben verteidigte.
Nuandurion Vardelen (Niko Hech

mut Dank an Danjel Simen Richier)
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Mister der G&sse spricht Machtwort

=g ALLUSA. Schon seit Wochen war in
f] den engen Gassen Vallusas vom
o\l Verschwinden, ja, sogar vom Ab-
leben Thro Hochwiirden Grimow Jannske,
seines Zeichens Meister der Esse des Feu-
erturms, die Rede. Als bald darauf die Aus-
rufer der Stadt eine grofie Messe des Feuri-
gen Herrn ankiindigten, Hihlten sich viele
Bewohner der Stadt in den Geriichten und
ihren Befiirchtungen bestitigt. Noch vor
der elften Morgenstunde des 11. Efferds
dringten sich die Biirger der Stadt in und
um den Feuerturm. damit sie den flam-
menden Worten der Ingerimmkirche lau-
schen konnten. Fast ganz Vallusa schien
an diesem Tag auf den Beinen, und wie
der Widerhall des Hammers, der auf den
Amboss trifft,so verbreiteten sich die him-
mernden Worte von Thro Gnaden Simf ried
bis in die hintersten Winkel des Platzes.
knappen Eréfthungsrede kiin-
digte dieser den Tempelvorsteher Grimovv
Jannske an, der sich mit entschlossenem
Blick aus der Menge der Geweihten und
Tempeldiener 16ste und vor die grofe,
lodernde Feuerstelle trat. Nur unterbro-
chen von elf Ambossschligen zu Ehren
des Gottes von Feuer und Handwerk hielt
der Meister der Esse emne Rede, mit der die
wenigsten Besucher gerechnet hatten.

Angerimm, Himmlischer Schinied. Zomni-
ger, wir, Grimow Jannske, Hiiter der Esse des
heiligen Feuertirms za Vallusa nund Bruder
des lodernden Feuers, wnrden versucht! Wiy
denteten gottliche Zeichen aus den Flam-

men, glaubten die Stinune des Hammers
von Alveran zu héren. Wir waren geblendet
ven den schwarzen Flammen, die wir in dei-
neim Geschenk —dem wérmenden Feuer — zu
sehen vermociten. Geblendet vom Schinder
der Elemente traten wir die Reise nach Yo!-
Ghurmak an, in der Hoffinung, unser Schick-
sal ergriinden zu kounen! (...) Wir sahen
die Uberreste vem truezigen Ysilia doch all
dies waren 1y unsere Lrimnerungen, denn
ruchzs bisst einen noch an die tobrische Stadt
ton einst denken! Nun hausen Dédmonen
it leeren Gassen, selbsternannte Priester des
segenannter Feurigen Vaters predigen, and
Handler bieten in wiederrim iiberfiillten
Strafien thr Gut awy einer gérierverfluchicn
Warenmnesse an. Dort sahen wir aber nicht
ner Scheearstobrier, nein, wir sahen auch
Garether, Tulamiden, Nordlinder! (...)
Gefangen i1 meincn Visionen, voller Zorn
iiber Ketzer, tn dem Bewusstsein, dass die
schwarzen Flammen Tduschung waren wund
wirdem Wahn anheimfallen wiirden, such-
ten wiy Zuflucht in den Ruinen von Ysilia
nef unter dein mederhéllischen Geschwiiy
das sich Stadt schimpfe. (...) Wir wiren
gesallen. versucht durch den zwolffach ver-
fluchten Héllenschmied, hitten nich: die
Himmlischen in ihrer ganzen Macht und
Weisheit eimige tap jere Seelen an unsere Seite
gewiesen, die sich den Schrecken des Hollen-
schlundes steflten und wis aus dem Abgrund
rissen, 1 den wnr zu fallen drolten. Ja. sie
ent fesselten den Willen des Zornigen, und die
Rutinen Ysilius selbst evhoben sich darau flin
gegen das schindlicie Yol-Ghuanak! (.. .)

Se iiberlebten wir und unsere Glut wunde
neu angefacht. Dies i unsere Geschichte.
Denn, Biizgernnen und Biirger des tapferen
Valltsas. esn Niemnand unter uis ist gefeit vor
den Cukyaizen des vieljach verfluchiten Fiirs-
ten vor: Yoi-Ghurmak! Weder die Schmiedin
und der Schneider, noch die Wahrerin der
Gluz and die Lefrlinge und Gesellen des In-
gertmms w7, die Meister der Essel (...)
Wir nicht linger unsere Augen vor
diesern: @1t cesendicfer! Meine Briider und
Schse Gluuben, wir sahen das Elend
und reurden savc der dunklen Zukin fi dieses
Ho ds bewwsstt Dieser schindli-
che Ort darf nicht weiter igneriert werden!

Diese Kerbe in Ingerimms Welt
ist Eann nichr nut einem Male
w werden, doch vor allem ver-

scheindet werin die Kirche unseres

Hermn dreses Problems gewahr
tird und eiwas dagegen unter-
pimmz! .

—Au= Rede des Hochgeweilfiten
Grimou

So sprach Jannske. und
wohl in in vielen weite-

Worte in den
Die Zu-
Weg der Inge-

ren Stidten
nichsten M
kunft wird

rimmtempel vi seiner Fiih-
Der Aventurische

berichten.
(Judian Klippert,
Denny v. Roux,
«end Niko Hoch)

rung cinschlagen
Botewird
Na

"Tobrisches (Colfshom. Boron 105+ BIF

Tobrische Prinzessin gerettet

ERAINEFURTEN. Im Praios des
Yahres 1034 BF gelang es eini-
gen Schergen des abtriinnigen
Arngnimm von Ehrenstein aus den Rei-
hen der Schwarzen Ritter. unbemerke die
Grenze ins treie Tobrien zu {iberqueren
und bis in die WilderauBerhalbvon Tjor-
bijs Heim vorzudringen. Dort tiberfielen
sie eine Jagdgeselischatt und enttithiten

Thalea von Dunkelstein, die Nichte des
herzoglichen Truchsessen und Barons
von Schwiirzhoten und Viereichen.

Onkel und Schwertvater zugleich, war Tre-
mal von Dunkelstein auBer sich vor Zorn,
doch seine Hoheit, Herzog Berntried von
Ehrenstein, konnte den Triger der Saphir-
16win davon tberzeugen, dass das Entsen-
den einer Strafexpedition nach Transysili-

en vielleicht genau der erwarteten Reakt-
on des Feindes ezs=prach und in eine Falle
{Bhrenkonnte Bote berichtete in einer
Sonderausga

Der Herzog selbst entsandte jedoch, wie
wir nun wissen. eine kleine Gruppe von
Getreuen nach T:ansysilien, denen es
nach einer gefahrvollen Reise durch das

chemalige Tobrien schlieBlich

Aventnriseher Wote Pr. 133 — Phex / Peraine 10353 BT



gelang, Thalea von Dunkelstein aus dem
Herzen des besetzten Landes zu befreien.
®ffensichtlich. so wurde uns zugetragen,
sollte die junge Adlige auf dem Héhe-
punkt der .Grollen Tobrischen Warenmes-
s¢’ am 3. Tag im Mond der Rondra. mit
einem gewissen Junker Brandolph vom
Bendromthal nach den Riten der Alten
Kulte vermiihlt werden. Bei dem Briuu-
gam handelt es sich wahrscheinlich um
einen Vertrauten oder cinen Parteigdnger
des Usurpators, Die Nichte des Barons
konnte lediglich bestitigen, dass es sich
offensichtlich um c¢inen Mann aus der
Leibgarde des dunklen Herzogs handel,
welche er selbst Wulfengarde™ nennt.
Der tapteren Schar des Herzogs Bernt'ried
gelang es unter groflem Risiko, sich un-
bemerkt unter dic zahlrcichen Fremden
zu mischen. die sich zum Zeitpunkt der
Warenmesse in der Stadt authielten. Of-
fensichtlich folgten mehr Hindler. Aus-
steller und Kiufer dem Aufruf des dunk-
len Herzogs, in die einstige Hauptstadt
Tobriens zu reisen. als jemals zuvor. Was
dann genau geschah. entzicht sich unse-
rer Kenntnis. Was wir jedoch berichten
konnen ist, dass nicht nur das Gebiude.
in dem die Prinzessin gefangen gehalten
wurde, plétzlich wankte und begann. sich
zu veriindern, sondern wvoh!l auch einige
der umliegenden Hiuser.

.Gerade noch kreuzten wir unsere Klingen
mit den Schergen des dunklen Herzogs, 1um
die Prinzessin su befreicn. du ging es plotz-
lich auf wund ab wnd wir wurden durchge-
schiittelt wie in einem Kieinen Ruderboot
mizien 1n einen Roudrikan ae f deii Meer
der Sieben Winde!’

—deruchtete ciner der Streiter des Herzags

-U=nd dann waren da plétzlich Winde. 1o
vorher keine waren und an anderer Stelle
waren keme mehr. Auch der Boden war an
einer Stelle von etuem Augenblick auf den
anderen nicht mehrdal”

—berichtete emn underer der tap feren Schar

Jch bin sicher, entweder hat die heptasphd-
rische Prisenz innerhalb der Stadt und die
Duratio der Exposition st elner spontanen
Manifestation dadmonischen Unlebens inner-
halb des Gebiiudes gefiihit oder es handelte
sich am die gigantische Vartante eines Di-
maris aus der Dumane des Widersachers der
Hemn Travie.”
—uwersiclierte uns cin Experte

Wie uns zugetragen wurde. richtete dieses
Gebiude erheblichen Schaden innerhalb
der Stadt an und hinterliel eine Schnei-
se¢ der Verwustung. Letztendlich stiirzte
es in einen riesigen Krater. der sich im
Zentrum des ehemaligen Ysilias behndet.
Uns bleibt zu hotfen. dass all jene. die sich
mit diimonischen Kriit'ten ewnlassen, ihre
gerechte Strafe ereilt. Auch dic Didmonen-
buhlen in den Schattenlanden sind nicht

davor gefeit! In dem Tumult und Chaos,
die durch die Verwdiistung entstanden,
gelang es den mutigen Streitern des Her-
zogs, mit der jungen Adligen zu entkom-
men. und sie diesseits der Grenze sicher
und wohlbehalten ihrem Schwertvater zu

tibergeben.
Egidius Torfuer (Ntko Hoch mit Dank an
Daniel Simon Richter, Michael Masberg,
Kolja Behrens und die Alveraniare)

#ucntonscher Bote, 1hes 1055 BE

Iistoriker Ghislert ocrmisst

UsLIK. Wic uns die Loge der

Avesireunde zu Kuslik mitteil-

te, ist der berithmee Forscher
und Histonker Malura Ghisleri bei ei-
ner Expedition in die Tulamidenlande
verschollen. Der Experte fiir dic Dunk-
len Zeiten vertolgte die Spur einer un-
tergegangenen bosparanischcn Legion,
die in der Gegend um Sclem ihr Ende
gefunden haben soll. Der Brietkontakt
zwischen dem Forscher und seinemn
Mizen in der Loge brach unerwartet ab,

Auenturischer Bote Pr. 1535 -

allerdings gelangte kurz danach mittels
Bowenreiter noch ein prachtvolles Fund-
stiick Ghisleris nach Kuslik: Die voll-
stiindige Riistung und Bewatthung eincr
bosparanischen Legionirin.
Noch konnte der Bote nicht in Erfah-
rung bringen, unter welchen Umstin-
den Ghisleri verschwand, noch was es
mit der Ausristung auf sich hat. Unser
Korrespondent in Kuslik wird sich aber
diescr Tage mit der Loge treften und ver-
suchen, die Hintergriinde zu kliren.
—Dettrar Westfar (Axel Spor)
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[berma sucht eine 1Braut

< “’\({ avena. Fir eine grofle Uberra-
- F sehung sorgte die Kronveruwese-
1 rin Albernias wihrend der tra-
dmonellen Zcremomicn zum crsten Tag
im Efferd am neucn Tempel des Meeres-
goties. Im Anschluss an die Festhichkeit
verkiindcte sie oflizicll thre Absicht, thren
Enkel Finnian ui Bennain noch in dicsem
Jahr zu verloben. Der zukiinftige First
der Westlande ziihlt seit kurzem 14 Som-
mer und diirf te als cine der besten Partien
des Kontnentes gelten, So verwundert
¢s auch nicht. dass schon kurz nach der
Verkiindung erste Depeschen mit Wer-
bern aus nah und fern, gar clem Bornland
und Thorwal die Hatenstadt am Meer
der Sieben Winde crreichten. So manch
vielversprechende Kandidaun wurde ber
Ihrer Erlaucht [dra ni Bennain vorstellig.
So ward es. dass die Kronverwesenn die
vielversprechendsten von thnen zum 11.
Ingerimm 1035 BF nach Havena enlud.
auf das sie sich selbst ein Bild machen
kénnc. Und wer immer ihr dortals geeig-
netste Kandidatin crscheine, wiirde sich
noch vor Ort alsbald rithmen kénnen, dic
kommende Fiirstin Albernias zu scin.
Wiihrend 1-lavena so also cin grofics Freu-
denfest erwartet, scheint der zu Verloben-
de von dieser Idec weit weniger angetan.
Gleich nach dem Gottesdienst genoss
Ihro Liebden ausgicbig Zeit auf dem neu-
en und priichtigen Schilt der fiirstlichen
Familie. Vor kurzem cerst aus den vortrett-
lichen Hindeny der weithin berithmten

Werft Maraiche Gbergeben, ist das Schatt

emne Augenweide, cin Stolz Alhernias. So
scheint es auch kein Zufall zu sein. dass
dieser schneidige Efferdruhm den klang-
volien Namen Markada «igl. wohlge-
merkt ein Vorschlag des Prinzen sclbst, be-
nannt als Ehrenbezeugungan die Tochter
und Nachf olgerin des beriihmten Niamad
ui Bennain, welche als groBie Schitlsiiih-
rerin gerithmt und verchrt war, Und so
sprach sich in den Gassen Flavenas hald
herum, dass Finnian dieses Schifi” wohl
cinst mehr licben wiirde als scine zukiin(-
tige Braut. Der Prinz zeigte auf'der Jung-
ternfahrt doch ein grofles Interesse und
allem Anschein nach auch ¢ine hesondere
Begabung im Umgang mit dem Secfuh-
rerhandwerk.

Ob der zukiintuge Fiirst Albernias, Thre
Erlaucht oder eine der vielen Bewerbserin-
nen auf dicsc Gerliichte etwas geben mé-
gen, sei dahingestellt. Doch die Einledung
Idras sorgte dafir. dass die Provinz- und

Familienrite zusammentrafen. Als einer

der ersten Giste meldete sich der Markgrat

des Windhag, Cusimo Garlischgriitz zum
Fest an. Oh er dem Prinzen vor Ort semne
noch schr junge Tochter Larona anbicten
will, giltbisher nur als Geriicht, und gerade
die unruhmliche Vergangenheit von Prinz
Finnians Vatcr. ldsst viele an cine crnst-
hafte Kandidatur auch nur eines Gustes
aus dem licblichen Felde zweileln. Doch
der Hintergrund dicses Winkelzugs des
Herzogs diirfte cin ginzlich anderer scin,
denn tm Rabmen der Festlichkeit werden
mit Sicherheit auch Entscheidungen tiber

AHoentonscher (3otc, 'Tsa 1035 B E

Gxpedition nach Thalusa

Khunchom. Wie unliingst bekannt wur-
de. hat die Drachenei-Akademie cine
Expedition ausgesandi, welche nach
vergessenen Gehcimnissen der Magie
suchen sol!. Dic Gruppe unerschrocke-
ner Abenteurer sull Geriichten zufolge
gen Thalusa aulgebrochen scin, was ob
der akuwcllen politischen Verhiltnisse
vor Ort bemerkenswert crscheint. Seit
der Absetziing von Ras Kasan, dem Va-

ter von Fiirstin Shenny. sind die diplo-
matischen Beziehungen zwischen den
heiden frither eng verbundenen Stiidien
weitgehend zum Erhegen gekommen,
Es bleibt abzuwarten, inwictern dicse
Expeditian hier fiir Anniihrung oder gar

weitere Spannungen surgl, Uber cinc

Dauer oder das genaue Ziel der Expedi-
tion wurde bisher nichts bekannt.
Veyra Terbinnen (Annelic iirr)

die Westflere gefillt werden. Redet man
tiber die kaiserliche Westflotte. gibt es nun
selten gute Nachnchten zu verkiinden.
Ein Zustand, an den man sich seit der Zeit
Kaiser Hals lexdlich
albernischen Burgerkueg aber ist die Flotte
gar zweigeteilt. Obhiegr die Flotrte Harbens
Markerafen, ist dic Fiihrung
stationierten  Schitte seit
Rriegsende nicht eindeutig. Kithn-
brechr Gritz, der betagte Vizeadmral
des Madigracen Cusimo ist im Travia des
Jahres 1035 BF serstorben. ein Nachfolger
bisher noct
ohdie
und

ewdhnt hat. Seit dem

eindeung
der in

rnanat. Auch die Frage,
ics Burggraten des Windhags
dmirals der Westflotte
wieder Hand vercint werden. ist
Nun
m ier Feiedichkeiten auch Gber

\ermurungen dariiber, dass

werden soll. Alber-

nt Gertichten zu Folge

chemaligen Admi-

ral Konigin Spiel zu bringen.

Rateral hatte sich in den

hires seine Besitzun-

gen vor Havenas Kuste zurtickgezogen.

Doch inden Augen

der Kro und vor

allem der sehr tir den
crfuhrenca Scemang eingesetzt haben,

So ist das

gar ¢in wenig

simos vielleicht
Misstraucns zu

die Entschei-
egenheit beim
Markgraten wir  Wohlmaglich
tiirchtet der Grangorer der Anwesen-
heit alt dieser enfiussstarken Persénlich-

werten. Nicht zul
dung tiber

keiten eine und will dieser

durch seine Amwesenhcit entgegensteu-
ern. Es soll sowohl im Windhag wic auch
in den liebfcldicchen Besitzungen der °
Bewerber

Garhschgrow  ussichisreic

tiir beide Posien n. welche Herzog
Cusimo sicher 2
vorziehen wurde. In mehrerlei Hinsicht
wird der Blick Haxena Ende des Jah-

res somit cincrsein. der ganz im Zeichen
der Politik stehen wied.

ciner Sanin-Losung

Danyll ui Maecymymn ( Danie!
Maxirning, mir Denk ant Marcts Buss)




Tragodic tberschattet dic
Grofe Tobrische (Carenmesse

‘\ﬁ' oL-GHurMak. Es sollte vwic 1n den
O\ \ f . e

M (I tetzten Jahren dis Ercigms fir die
')A. “" fleiBigen Barger unscrer crtragrei-
chen Handclsstadt setn. Noch mcehr Ausstel-

ler als jemals 2uvor kdndigten thr Kommen
an, Hiindler und Schaulusuge aus alier Her-

ren Reiche strémten durch dic grofien Tore,
und die Gastwirte ersichteten 1n geriumigen
Zelten zusatzliche Schlafstitten fiir dic vielen
Besucher. dic vwar in unserer Stadt willkom-
men heeflen. Doch nach cinem glorreichen
Aufeakt der diesjihrigen Warenmesse waa-
delten wich das geschiiftige Treiben und die
ausgcelassene Summung in nackte Angst und
Panik. Zum jetzigen Zatpunke herescht noch
immer grofie Ungewissheit iiber die genau-
en Geschehnisse am dritten Tage der Messe.
Klar ist jedoch: Vicle Biirger gelten als ver-
schollen, zusitzliche Dicbstihle wurden ge-
meldet und Bewohner und Giiste sind wei-
terhin hesorgt, das Unheil mége noch nicht
fiberstanden scin. Was blofi ist geschehen?

Wir waren gerade win Fufle der Essen and
begutac/ieren die Auslagen. dic nit wrcano-
mechanischen Prothesen besiicke waren, als
Boden zu wnseren Fiificrizu beben begann.
var miur aber vor Emtsctzen das Betenssisein
eniglus, s2h ich es: Mchrere Duttzend Schrite
hoch, etn unhedvolles Monstrunt ases einem
n  merat twiitetet riicksichislos in

eenscrer Srade
—ewn anstandiy  Handler derStadt
~Es war 1
Einnchtung s zittern begann. Bevor ich be-
grefen konnte, swas auflerhulb mncines Hauses

als mene ganze

goschehen rear,
den, und dic ersten Giste schrien angsterfiills,
als dic Sewenw and zerbarst und ich au fein diber
zwanzig Schrtt hohes Umwesen blickze ...
—Tingralf, Betreberder Schenke Ogerhéhle

rangen Kriige aitf'dem Bo-

8as will er con nur? Ju, fu. du nwar dicses ree-
sge, lebende Haus, Furchibare Suche das! Wiy
haben auesgerechnes, dags uns demitein Gewing

von 672 Bukaten, 83 Hellern und 44 Kreusern
entgangen ist. Entsetzlich! Undunsere Zeit, die
er jetzt vertradels, kosiet uns wertere

—ecin grolmischer Héindler

Erschiitternde Bcerichte dieser Art lassen
sich an vielen Ecken und in jeder Gaststube
der Stadt vernehmen. Noch immer ist die
Schneise der Verwiistung, dic vermutliche
die monstrise Abart eines Ghumai-Kal hin-
terlassen hat. deutlich zu erkennen. Doch
beim Sehendcn Sohn, was ist nun wirklich
an diesem Tag vorgefallen® Kénnte es sein.,
dass es gar einen Zusammenhang mit dem
hinterhiltigen Raub der PPrinzessin und ei-
nem Diebstahl in der Akademie gibt®

Zum gerzigen Zeitpunkt kounen wtr sagen,
duss es sich um awswirtige Fewnde und Unru-
hes: handclt, die versucht haber, at solch
einer abscherdichen Tar den Frieden der Stadt
zu gefifrden wud unseren Raf zu rimieren,
Wi ewerden wns dieses Problems aunefimer | die
Hintergriind'e aufRliren nnd da fiir Sorge ira-
gen, dussdie nichste Warenselrn von solcherle
schéindlichen Aitentaten verschont bleibe."
—Wirlfgard, Seldut der Stadigurde

Die Garde versprcht Autklirung und auch
die einfachen Biirger stechen zusammen!
Die Bewohner unscrer Stade helfen iheen
Nachbarn und bauen wicder aut, was heutce

-
Ilcinanzeigen
Ehrbare Birger Yol-Ghurmaks! Ich bitte
um Eure Mithilte. Wihrend der crschiit-
ternden Ercignisse auf der Warenmesse
verlor ich mcine kleine Tochter Tuurana
(8 Jahre, braune Augen, schulterlanges
Haar) aus den Augen. Jegliche hilfrerche
Spur werde ich entlohnen. Ich bin jeden
Tag withrend der FleiBstunden iiber im
Tobrischen Landhof zu finden.

Tyadana, eine besorgte Muter

Foret, hérct! Der Rat der Stadt hat be-
schlossen. die Belohnung auf gebannte
lebende Héuser, auch Ghumai-Kalim
genannt, zu verdoppeln. Auch Hinwei-
se auf etnen Ghumai-Kal werden ver-
gutet.

Der Zun firat, stellversretend fiir den Re-
genten Leonardo

Thr Dach hiingt schicf? lhre Wand droht
cinzustirzen® Eine lebende Hiwe hat
Ihren Empfangsraum eingerissen? Mel-
den Sie sich jetzt bet Morglosch und
Sohne. Nur wir bicten beste zwergische
Qualitiit: Stabil und sicher garantiert —
cin Zwergenlkeben lang!

noch in Triimmern liegt. Denn der Feurige

Vater wacht iiber uns und bclohnt eines je-

den Fleif}!

Xertrant Brackf eid {Jrdion Klippert niis Dank
an Deuny v. Roux, Jasch und Niko lHoch)

Opreith, Traow 1034

Brautraub auf der (Carcnmessc!

oL-GHURMAK. Wie der Optolith zu
Beginn des Jabires berichtete, hatte

Eﬁ’

o
'/’ ‘(‘- seine Hoheit Arngrimm von Eh-
renstein den 5. Rondra, den letzten “Tag der

.Groflen ‘Tabrischen Warcnmesse', zu einem
panz besonderen Festtag erklin, an dem es
eine grolie Freude zu Feiern gelte. Hiill-
te sich der herzogliche Hof zunichsi noch

in tictes Schweigen iiber den Anlass dieser
Freude, so wurden die Bewohner Yol-Ghus-
maks sowie dic viclen angercisten Giste bei
der Eréttnung der Messe mit der Verkiin-
dung einer zu feicrnden Vermihlung iiber-
rascht! Junker Brandolph vom Bendromthal,
cin Mitglied der herzoglichen Wulfengarde.,
sollte den Bund mit T'hale¢a von Dunkelstein



nach den Riten der alten Kulte eingelien.
Und duch Garla Gengris, die Hohepricste-
rin des Feurigen Vaters, sollte thnen im Agri-
mothiium ihren Segen geben. Die Vortreude
in der Stadt war groB und wuchs mit jedem
verstreichenden Tag. sollte es doch withrend
der Feierlichkeiten Speis und Trank fiir Je-

dermainn geben! Als jedoch das im vorher-
gehenden Artike]l beschriebene  Ungliick
tiber die Messe hereinbrach, gelang es cini-
gen abuiinnigen Sisldnern im daraus resul-
derenden Chaos. die Braut des Junkers zu
entfithren! Die l.cibgarde der Braut wurde
in einem blutigen Gemetzel niedesgemacht

und bisher sind jegliche Lésegeldterderun-
gen ausgeblieben. Bleibt zu hoften, dass der
hoffhungsvolle Junker vom Bendromthal
sic bald wieder heil und unversehrt in seine

Arme schlieBen kénnen wird.
Ucomclia Winterbach (Niko Hoch mit Dank
an Daniel Simen Richier, Michael Masberg,
Rebecca Bever und die Alveraniare)

Opretith, 1)ebelmend 1055 BF

Dic Tigerin
heult mit den

mﬁlfcn

oL-GHumak, Es ist ein Name.
W dessen Klang die Warunker zu-
sammenzucken fasst. als wire der

Schatten léchriger Drachenschwingen auf

sie getallen: Chayka Grimzahn. die Barba-
renprinzessin. J¢ nachdem, wen man fragt,

gilt sie als Schiilerin, Tochter oder Gelieb-

te des Rirchterlichen wie toten Sirian Grim
- oder alles zusammen, Die Trollzackerin,
stdrker als cin Oger und wilder als cin Rudel
Zantim, trat Sirions Erbe an. brach jedoch
mit dem Nekromantenrat und zicht seitdem
matodierend durch die Warunkei.
Wie der @prolith jiingst erfahren hat. soll es
Seiner Hochgeboren Morling von Freuden-
berg bereits vor Monden gelungen sein, die
wilde wie schlagfertige Horde flir das Her-
zogtum ‘lobrien unter Kontrakt zu nchmen.
Aus dem Umfeld Seiner Hoheit Arngrimm
von Ehrenstein ist nichts Niheies dazu zu
erfahren., dach zeigt dies wieder einmal nur.
wie gut der Herzog und seine Riusleute es
verstechen, die Geheimnisse ihrer strategi-
schen Pline selbst vor jenen zu verhehlen,
die ihnen wohlgesonnen sind.
Se bleibt uns nur, zu spekulieren. wohin
sich der herzogliche Heerbann mit Chaykas
Horde uater seinem Banner wenden mag:
. Ist es nun endlich an der Zeit, dass der Her-
zog sich den feigen Usurpator Bernfried in
Perainefurten packt und das geterlte Tobrien
wieder vercing? Ist das Biindnis mit der Rar-
barenprinzessin ein Hinweis daraul, duss es
gegen thren Frzteind, Lucardus von Kémet,
geht? Schickt sich Seine Hohett an, die un-
ruhige Warunkei zu betrieden und unter
seinem Schutz zu stellen?
Der Optolith wird berichten!

Stojko Ouniz (Michael Masberg)

Optolith, Frostmond 1055 B17

Dic Bleachen
JAricger oon
Altzoll

trzotL. Die Garnisonen und Griif-
} te von Altzoll huben sich gestine
§ und der Heerswvurm der Bleichen
I\ncger marschicrt wieder! Lucardus von
Kémet. Heermeister der Untoten. hat zu
den Watten geruten. und ob lebendig oder
tot. die Wattenknechte der Dunklen Mutter
folgen thm.
Wiilirend die herzogliche Ot¥ensive schein-
bar noch auf sich warten lisst, schreitet der
Ordensrnann zur Tat. Doch. werter Leser.
sei unbesorgt! Scin kricgerisches Treiben gilt
nicht der geliebten. transysilischen Heimat!
Vielmehr wanken scine untoten Kiieger in
den langen Winterniichten nach \Vesten, um
dort die Rabenritter des Seelenfressers Gol-
gari zur Entscheidungsschlachs zu zwingen,
Herr von Kémet scheint dic jlingsten Ausei-
nandersetzungen in der Wildermnark. deren
Anarchie lingst iiber die Trollzacken hinaus
wirkt und unsere Ordnung bedroht. aus-
zunutzen, um der Rabenmark in dic Flan-
ke zu fallen. Ist dies der Anfang vom Endc
der Rabenritter? Per Altzoller Heerwurm
hat jlingst die ‘Trollptorte passiert, ist dort
jedoch auf heitigen Widerstand gestoficn.
Drachengarde und Rabencrden ringen Tag
wie Nacht um jede Meile Land und keine
Scite scheint gewillt aufsugeben. bis nicht
die Entscheidung erzwungen wurde.
Dem Optolith ist es gelungen, den Hexen-
meister Ceryo, den man auch den Hermn der
Krghen nennt, tir eine kurze Stellungnah-
me zu gewinnen: Wenn die langen Niichwen
enden. wird dic Rabenmark Geschichte scin.
Und die abtriinnigen Golgariten werden in
das Gefolge ihres einstigen Hochmeisters
zuriickgekehrt sein. Tot oder lebendig wer-
den sic fiir jhn streiten.”
Stajho Owars (Alichael Masberg)

Alczoller
Rlcianzeagen

Himmern geh#rt zum Flandwerk! Die
besten Erzeugnisse warunkischer Schmie-
dekunst—in der Altzoller Hlammergasse.

Neue Knochen im Soriment! Frisch ein-
getrotfene Ogerschenked, Gebeine Bei-
tunker Sonnenjiinger und 2wei vollstan-
dige Skelene alhanischer Gruftwichter!
Und tiir den Kenncr: der versteinerte
Schiidel eines Trollschiimanen!! Nur bei
Meisterin Basranell in Altzoll— istes tot,
tindest du ¢s bei Basranell!

Endlich wieder sehlaten — mit den Eli-
xieren von Gorgarrk dem Farbentrohen!

Bahamuth—derRuf erschallt! Bahamuth
—dic besten Séldner des Perlenmeers!

Selemie und GréBenwahn!

Jaakon — Das gcheime Tagebuch des Li-
wen von Warnk

Der neue Endhiillungsreman aus der Fe-
der von Notbeto Sereno!

Lucardus von Kémet sucht:

- gut mumifizierte Leichen

- Reliquien aller Kulte

- sauber abgetrennte Kérperteile zwecks
Instandhaltucg alter Modelle

Fragt in Alizoll nach den Gebcinsamm-
lern — wir zahlen gute Preise.

Sachdienliche Hinweisc. die zur Ergrei-
ung des Reliquienschiinders von Gareth
fihren. nimmt die Gargther Tagespostil-
le entgegen — findet die Hand von Rhy's
dem Sehnu'tter!

Tretet der Drachengarde bei! Denn le-
bend kénntihr noch Sold verdienen!
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Die GoTfer DER Tocamvuyac

EinEe SrieLHiLFE vorn CrLavpia DitrL

Der Tug wird kemmen, an dem Hunmel und Meer verschmelzen. Und es
wird sein. duss dus Wasser und die Welken die poldene Farbe des Feuers annel-
men. Und es wund sein, ake eviirde das Meer Rochen, weie das Wasser der heifien
OQuellen. Und ifr werdet wissen, nun ist die Zest gekormmen, in der die Gotter
uns verzichen haben.”

—Mdrchen, erzibit ven dem Tocamayac-Schamanen Gkunbo

Diese Spiclhilic soll Thnen einen Uberblick iiber dic Gétter und Glau-
bensvorstellungen der FloBleute — der Tocuinuyae — versehaffen. Sei es.
dass Thre Spicler sich einen Helden aus diesem Volk :rwihlen und Sie
thn mit mehr Hintergrundinformationen ausstatten wollen eder weil Lhre
Heldengruppe in Stidaveoturien auf die ‘Tocamuyic stoBen: Was immer
der Grund fir die Begegnung mit den Flolileuten scin wird, wir méch-
ten sic met Flilte eines Blicks aufihre Gotterwelt und besser begreif- und
spielbar machen.

Die Tavas DER FLOSSLEUTE

Obwohl sie nicht nur ansgezeichnete Fischer, sondern aueh Flandler sind
und dadurch ot in Bertthrung mit anderen Kiistenbewohnern kummer,
wissent die Gelehrten Aventuricns bisher nur sehr wenig tiber dic Géiter
und Briiuche der Tocamuyac. Die scheucn Verwandten der Waldmen-
schen halten sich diesbeziiglich bedeckt und bleiben unter sich.
Fs gibt einige Unterschiede im Glauben der Tocamuyac, die sie deutlich
von den Wialdmenschen-Stimmen des Fesitandes utuerscheiden. obgleich
hier durchaus Parallelen bestehen. So ist auch den Tocamuyac der jagu-
argestaliige Gott Kamaluq bekannt, doch verchren sie Fast ausschiieBlich
thre cigenen Meeresgotter und andere michtige Wesen des Ozeans.
Die Geschichten shrer Schamanen — die sogenannten Tayas — tiberliefern,
lass dic Tocamuyac von fenseits des Feuermeeres nach Avencunen kamen,
m legendiiren Stidkontinent Uthuria, Diese Annahme sird durch ihre
rirefilichen Hochseekennuaisse und ihr groBies Wissen iiber die Gestirne
ad Strémungen gestiitzt.
Isusht man den Tayas weiter, handelte es sich bei den Tocamuyac um
cire alie Hochkulrur, die vor mehr als 7.000 Jahren von den Géttern aus
mia vertricben vwurde. Wodurch die Tocamuyac den Zom der Géuter
aut sich gezegen haben. bleibt unklar. Vieles deutet darauf hin, dass sie
zvofles Wissen und der damit einhcrgehenden Macht maBlos
nd ihre Demut vergaBen. Viellcicht tiihlten sie
sxch am Endc gar selbst wie Gétter und vwurden fiir ih-
ren Hochmut bestraft, denn in ihren Rituilen spicle
Bemut einc iibergeardnete Rolle.

Das
GOtterpantHEON

4 Mulimaka wird als cme Gestalt mit

dem Rorper eines athletischen MMannes
und dem goldenen Kopf cines Delphins
dargc>lelh Er ist dic Hauptgottheit der
Thcamuyac uand ihr Schopfer sowie der
Herr des Meeres und allen Tebens darin,
Mulimaka war zu niefst verzaubert von
der Schinhart der Gattin Kaofe, Deshulb

smug o dhr avtl das Meer mit Leben 2o

fitllen, denn nur sie vear in seiven Augen in der Lage. unendliche Schiin-
heit zu crschaffen. Nachdem scinc Schépfungsphase beendet war. so iiber-
liefern dic Schamanen. sprach Mzhimaka 2u den Tocamuyac: ., Bus Meer
soll cuer Lebensquell sein, ich gebe cuch die Guben es zae nmezen. So kénnit ihr
Sfischen, das Moer bereisen und thr werdet wisen, wic thr den Weg ither das
Wasser findet. Achter das Meer und tch werde fiir euch seigen.”

tn «er Zeit der abnehmenden Mad: folgen die Tocamuyac einem alten
Ritutil. Dem besten Fischer unter thnen werden dic Augen verbunden und
¢r muss weit hinaus auf das Meer fahren. dic Nerze auswerlen und mit
seincm Fang den Weg zuriick finden. Kehrt er nicht zuriick eder gar mit
leeren Netzen, ist Mahimaka ihnen mcht gnidig gesimmi. Gelingt es
thm hingegen. werden anschlicficnd last alle Fische wicder an das Meer
2uriickgegeben. Nur cinige swenige werden zuriickbchalten. um daraus
cin kastliches Mahi zu bereitet. welehes wihrend eines zweitiigigen Festes
verspeist wird, Dieses Ritual ist ein Zeichen dafur, dass die Tocamuyac das
Gleichgewicht des Meeres wahren. Sie hitten auf diese Weise Mahimaka
um Vergebung und um eme baldige Rickkehr in die alte Hamat. Die
Zwolfgéttergliubigen glauben. dass ¢s sich dabei um Efterd handdt, doch
von den Tocamuyac gibtes Kewe cinhestliclie Aussage dazu.

# S¢fana istein Gott in Gestaltcines riesigen Wals und er beschiitzt das
Meer vor Sccungeheuern und allem, was es gefihrden kénnee. Er lolg
dem Willen Mahimakas. Laut den Tayas. kann Safana mit seinen giginti-
schen Flossen eine Welle von solch emer GroBe erzeugen. dass sic Inscln
und ganze Ristenstichc versenkt. Die Schamanen beltaupten. er habe
ciast auch die Tocamuyac auf'thren Flofien nach Aventunien geschwemmt.
nch dem Mahimaka ihre Verbannung angeordnet hatee.

4 Peinjaana tstdic Schwester von Mihnnaka und die Gaton aller Wasser-
pflunzen. Sie crschut den Garten des Meeres in seiner Artenvicllalt und ist
von duberst schoner Gestalt. lhre welligen hattlangen Haare sind von grii-
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ner Farbe und hewegen sich um ihren Kopfund ihren Korper, als wiirden  desscn, was Kalole erschaffen hatte. was sic licbt und besehiiwet. So lackte
sie vom Wasser sanft hin und hergewiegt. In den einzelnen Suihncn sind  cr cinst. als die Tocamuyac noch nicht exisuerten, mit einer tiickischen
Bliitcn und Muscheln eingefasst. Alles was Pem3aana wachsen lieB, hatte  List alle “Tiere aus dem Meer hinauf an die Oberfliche. Thr Todeskampf
dauerte eine ganzc¢ Nacht, dann hatte ein jedes von ihnen das Leben
ausgehaucht. Der enesetzliche Schrei. den Kalole ausstieB. als sie die
Icblosen Korper an der Oheriliche treib n sah, bereitete Mala-Malum

cinen Sinn. [hre PRanzen stellen Nahrungsmittel und Behausiing Rir

manches Leben dar. Das Schilf an den sumpfigen Randgebieten 1st fiir
die Tocamuyac eines ihrer géttlichen Geschenke.

Biec Tocamuyac flechten im Efferd kleine Fléfie aus Schili. auf die sic
Kranze aus Blumen. Muscheln und Perlen legen. Wiese werden
dann ins Meer gegeben. um so Pemjaanas Schénheit zu huldigen

unbindige Freude, Kaloles Trauer w3hrte lange. bis sic bereit war,
neues 1eben zu schaffen.

Dic Tocamuyae firchten die Hinterlist Mala-Malums iiber alle
und fiir thre Gaben zu danken. Um dieses Ritual findet ein Maflen. In den Nichten, wenn dic Sternc in der Konstellati-
eingdgiges Fest statt, in der sich die Tocamuyac ebenfalls on der Hand stchen, tanzen dic Frauen der Tecamuyac
’ cinen Beschwdrungstanz, Datiir binden sie sich
dunkelblaue mit einem betérenden
Duft um die Lenden und ins Haar. Durch die Aie-

Benden Rewegungen ihrer wundeeschdnen Kérper

mit Kriinzen und Perlen schmiicken. Dazu gibt es ge-
bratenen Fisch, "[octoc-Brot, getrocknete Friichte und
Bananenschnaps.

4 Kalole ist die Gottin des Fischfangs und aller Geschépfe im
Meer. M sagt, habe dic Tocamuyac zum ‘Teil nach

ihrem Ebenbild geschatten, da er thee Schénheit Gber alle Mafen
verehrt. Sie besitzt eirien wunderschinen ebenmiiBigen Kérper. Thre

und den iitherschwiinglichen Gernuch. lenken sie dic Autmerksam-
ket von Mala-Malum auf sach, denn der Sataul wall alles Schéne
und Gute verderben.

Hautist von samtenem Braun. Ihre Augen haben die Form von Man- In dem Moment in dem der Schamane die Anwesenheit des Di-
deln, jedoch sind sie blau wie das Mcer und ihre langen setdenglatce mons wahrmmmt. werden alle Feuer geléscht. Einzig die Tin-
Haare, haben die Farbe voon jenen weisen Perlen, die in den Muscheln zerinnen haben noch ihre Fackeln in der Hand und eilen in alle
am Grunde des Meeres zu tinden sind.

Jede Sippe hat zu Ehren Kaloles an cinem geheimen und nur ihr

bekannter: Ort cinen Altar an Land gebaut. Dortwerden verschie-

Himmeclsrichtungen davon. Wie Geister verschwinden ihre Lichter
in der Bunkelheit. So tbhren sie Mala-Malum in die Irre und lo-
cken ihn weit von ihrer Sippe fort. Tagsiiber sucht jede von thnen

dene Opfergaben dargebracht, um von Kalote emen guten Fang cinen Schlatplatz im Verborgenen. Nachts cneziinden sie die

zu erbitten. Fackeln erncut und rennen weater.

4 Mala-Malum ist em michtiger Saisuilb. Sern unbiadiger Hass 4 Auch andere Wesen wie Conaga, die Riisselschneckenks-
gilt vor allem scivem Widersacher Mahimaka, der fir Schén- nigin, Miitterchen Mun. die Gottheiten Olandil und Nominos
heit, Licht und Schéptung steht. Mala-Malums Welt hingegen ist die spielen Rollen in den Tayas der Tocamuyac (siche Efferd-Vademecum

Fiulnis, die Verrottung, die Bunkelheit und (las Verdetben. Seine Kraft 134, allerdings sind diese von Sippe zu Sippe unterschiedlich. Bei cini-
schoplt er aus den Qualen sciner Opfer. Ec wusste wie sehr Mahimaka  gendieser Wesen handeit sich es otfenkundig um Tierkénige. andere sind
Kalole verehrte und schmiedete eincn grausamen Plan: Die Zerstérung ~ moglichersveise Gatter oder fremdartige Wesenheiten.

UVUTHURISCHE ARCHETYPEN

von Dominic HLabpER

DeErR KRORODIL-GESELA Mewana [TTfomBE, KROKODIL-
ALS ARCHETYP GESELA DES SOPURU-STammeEs

Mitdem Erschcinen des Abentcucrs An fremden Gestaden. daszum ersten  , Strafexpeditionen nannie der Kapitan diese Alecranskommandos. Ich schwi-
Mal eine Heidengruppe auf den Siidkontinent Uthuria fiihre und das mit  re ewch, fhr wisst nichs, was Schwitzen bedewtes, reenn ihr euch nicht fiber
der Regionalkampagne Griine Halle tortgesewer wird, machten wir lhnen  Wocken in der griinen Holle Uthurs durch den Dichungel gekimp ft habt.
einen Archetypen prisentieren, wie ¢r im nordlichen Uthuria zu finden  Und dann kamen die verfluchten Trerkrieger. Keiner von uns haite auch nur
sein wird: Den Krokodil-Gesela, einen Ticrkrieger der Owangi-Stimme. den Hauch einer Bewegung gesehen, oder ygendztwas geahnt, dech plétzlich
- ! kamen sie aus dem Wasser, dem Schilamm und vor den Baumen! Eke ich auch
Dk R_ K&O RKOD iL- G ESELA 1M S PIEL nur imewe Walle zichen konute, hatten sie unter grasuenhaficn Kampfschreten
schon drei memer Kameraden regelrecht in Stiicke geschlagen. Glaubt es mir
oder michi. abereiner zerfetzie sagar Lucidres Kehle mit einem Krokodilmaud,
das ihm gewachsen swar. Diese Bestien waren brutal und gnadentes. Mich lie-
Pen sie aus Exelken am Lebew, damit ich vn ,Land {m Nerden' ven thien
Taten berichten kann. Nehme an, das habe (ch hiept getan.”

Der hier vorgestellte Tierkrieger dient in erster Linie als Meisterperson,
kann aber auch beispielsweise als Ersate-Charakter fiir auf Uthuria ver-
storbene Helden genutzt werden. Der Keokodil-Tierkrieger baut auf dem
in An fremden Gestaden vorgestellien Gesela (Owangi-Tierkrieger) auf.
fiigt mit dem Krokodil aber ¢in neues Tier hinzu, dessen Wertemodifika-
ionen im Anschluss ebenfalls vorgestellt werden. Er wurde mit | 10 Ge-
nericrungspunkten erstellt und bercits mit den Start-AP gesteigert. Er ist
somit spielfertig und bereit, in den dampfenden Dschungein Uthurias auf

—gehért ber einern Uthuria-HeimKehrer in emer alanfani scher Taverme

Hintergrund: Mhwana ist ein junger Kneger des Sopuru-Stammes. Als
der Dorfschumane dumals suine Eignung zum ’lierkiieger erkannt hatte,
wurdeer schon als jungerMann mitden Jigern des Stamrites mitgeschickt.

seine Gegnerzu lavern.
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Sicbrachten thm bei. wic man aufdem Boden. zwischen den Baumen oder
sogar im Wasser auf scine Jagdbeute und Feinde lauent. ganz so wwic cs das
Rrokoulit tur. Sie {chreen 3hn, seitie WalYen tédlich und gnadenlos zu tiihren
und scine Feinde za diberwitlugen. Gelangiene verkaufte man als Sklaven
an die No'urtal, dic .Ostmenschen'.
Dic
bekidmpttcn vicle seiner Waftenbyriider.,

aventurisichen  Nordmenschen®

wenn sic in thr Stammesgebict em-
drangen. Mbwana jedoch betrachtet
dic Aventurter mit Faszination und
Neugicr. Fr hat sich entschlossen, sich
ein genaueres Bild von thnen 2u ma-
chen.und st losgezogen. siczu suchen.
Ob dies bedeutet, dass er seine Kritte
mit hren im Kampt messen wird oder
sich thhen sogar cine Weile anschliehh,
steht liir ihn noch nicht fest

Mit scinen Fihigkeiten im Kampf und
vor allem seiner Takok, zwar aus dem
Hinterhalt. ¢lann aber schncll. brutal
und erharmungslos anzugreiten. stellt
cr cinen wertvollen Verbondeten. oder
cinen verhassten Gegnerdar.
Ausschen: Als UGturu (cinc Rasse. ver-
svandt mit den aventunischen Ltulu)
¢ Mbwaiae cin hochgewuchsencer,
dunkelhiiwiger Mann. Sein Haar ist
rasicrt und seim Kérper zwar musku-
18s. dic Muskeln aber unter ciner ge-
sunden Schicht Kdrpe riett veiborgen.
Seine Bewegungen sind - aulfer im Kampf -
schwerfdllig.

Kieidung und Bewaffoung: Mbuwana triigt lediglich cinen Lendenschurz.
sowie zahlreiche Trophden und Schmuckgegenstinde. Scine Bewattnung
besteht aus zuwei typischen Owangi-Watten: Dem Karal {Speer) und «1-
nem scharten ‘fTumak (Handaxt).

Varianten: ‘Tierkrieger gibt es in allen Sttimmen der Owangl. sodass Mb-

eher e1was langsam und

ana auch aus dem Stamm der Wapengo oder cinem anderen stummen

inn. Wetterhin gibtes verschiedene Varianten an icren. von denen neben
= Krokedil auch der Panther und dic Schlange weit erbreitet sind. Dic

wifikationen hicrzu finden Sic im Band An fremden Gestaden.

Seraeinis

. et T e M e B o R

Der Gesela

Rasse: Unsu

Kubax: Owang: (Sopuru)

Profession: Gesela (Krokodil)

MU 14 KL ICIN (4CH I2FF |1 GE I2KO |5 KK {4S0O 2

LeP33 AuP 34 AsP 14 MR 3 INI-Basls | |

Vorteile: Dimmerungssicht, Entfernungssinn, Hitzeresistenz. Viertelzaube-

rer, Masrhaxteerc (KO. Schwimmen, Selbstbeherrschung, Sich Verstecken),

Schuageist Utermowsefiche Begabung (CHAMAELIONI. KARNOFILO, WAR-

MES BLUT. REFTREA™ und HERR UBER DAS TIERREICH¥ jeweils noch nicht

zu Spietbeginn), Zaher Hund

Nachteile: Abes gaude 6, Autoritatsgliubig 8. Behabig, Blutdurst 8, Eitetkeit 6,

Kalteempfindtichkait. Nahrungsrestriktion (rohes Fleisch), Neugier 8, Prinzipi-

entreue {Tierart-Vestatzen. Owangi-Religion), Raubtiergeruch, Unfahigkeit fur

Handwerkstalente

Talentspiegel:Wurfspear =7, Daiche +3, Hiebwaffen +8.Raufen +8. Ringen +6,

Speere +4: Kletern +1, Korperbeherrschung +5. Schleichen +5. Setbstbeherr
1 .

ﬂwemuﬂm@

schung +2, Sinnesschirfe +6. Schwithmen +6.SichVerstecken +7. Zechen -2,Tan-
zen +|; Fahrtersuchen +3, Fallenstellen +4, Fesseln/Endesseln +2, Orientierung
+7.Wildnisieben +6; Pflanzenkunde +2. Tierkunde +1. Muttersprache Pataya: 8;
Sprachen Kennen: Uthurisch +4; Boote Fahren +2, Heilkunde Gift +4, Heilkunde
Wiinden + |, Holzbearbeitung + |, Lederarbeiten +2
Sonderfertigkeiten: Kulturkunde (Owangl), Dschun-
gelkundig, Sumpfkundig. Wucheschlag, Ritualkenntnis
Durro-Daw** 7, Hauch des Odin®®. Haut des Odun**
Verbilligte Sonderfertgkeiten: Aufmerksamkeit,
Kampf im Wasser. Niederwerfen, Waffenloser Kampfsu'l
Hrunszat

Kampfwerte: Wurfspeer |5, Doiche 10/9, Hiebwaffen
13711, Speere 10/10. Raufen 12/12, Ringen 12/10
Ausriistung: Kette aus Krokodilzahnen und Bernstein-
stucken, Schmuckbander. Speer, Handaxt (wie Skraja),
Messer, Umhingebeutel mit Raubtiertrophaen. Korper-
farben in Erdtonen

*Die regeltechnischen Auswirkungen der magischen
Krafte gleichen denen der Gjalskerlander Tierkrieger
(WdJZ 168 )

P S = - =
GEeSeLA-Variante
KROKODiIL
A SSE= =" E s FLE st S LT

(11 GP)

Voraussetzungen: KK 13,KO 14, GE |2, Ziher Hund
Automatische Vor- und Nachteile: Dammerungs-
sicht / Blutdurst 8, Kalteempfindlichkeit

Talente: Kampf Hiebwaffen +3, Raufen +2, Ringen +1. Schwimmen +2. Selbst-
beherrschung +2.Sinnenschirfe + 1. Sich Verstecken +2

Sonderferti'gkeiten: Wuchtschlag, Sumpfkundig

Verbilligte Sonderfertigkeiten: Niederwerfen, Kampf im Wasser, Aufmerk-
samkeit

Meisterhandwerk: KO.Schwimmen, Selbstbeherrschung, Sich Verstecken
Passende Zauber (Zauber mit * nicht zu Beginn):Adlerauge,Attributo, Blick
aufs Wesen*, Chamaeleonl. Corpofesso®, Eiseskaite, Exposami, Herr Uber das
Tierreich*, Kamofilo. Kusch. Plumbumbarum, Reptilea*, Sensatacco®. Standfest,
Warmes Biut. Wasseratem

= - — ——

Havut pes Opbvun:

4 Dem Gesela svichst eine harte. schuppige Reptilienhaut, dic thm 2
Punkte natiirlichen RS bringy.

4 Dic Haut firbt sich yrriin bis crdlarben: eine hervarragenide Tarnung
in den uthurischen Dschungeln: Es ist um RkP*/2 schwieriger. ihn zu
entdecken. wenn er sich cntsprechend verbirgt. Zwar erstreckt sich die
Fihigkeit nicht auf Kleidung und Ausriistung, die Krokodil-Gesela Ut-
hunas tragen jedoch ohncelun mcist nur Lendenschurz und Schmuck.
so dass das Ritual scine volle Wirkung zeigt.

4 as Gebiss und dic Gesichtspartien des Kricgers verwandeln sich
in cin Krokodilmaul. Er ist nun in der Lage, sm Nahkampf cinen Biss-
Angrilt durchzufthren und sich zu Verdefien wie beim gleichnami-
gen Tiermandver. Er erzeugt IW6++4 echte TI2 Auch aulierhalb des
Kampfis ist die Krait des Kief'ers verheerend und entspricht der KK
des Gescia + RiP#/2,

- -’—a‘
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Im letzten Boten haben wir bei unserecm Blick hinterdie Kulissen des Mi-
niaturenspiels Schicksalspfadc zwvar der angehotenen Fraktionen kon-
kreser vorgestcllt. die Retchsarnice und die Fand Borons. und daraber
hinaus auch die Melden & Schurken, die diese Fraktionen mit threr
Schlagkraft crsveitern kisnnen,

In diesem Artikel steflen wir nun die anderen beiden Fraktionen vor,
die man mit demy Grundbuch von Schicksalspfade auf das Spielbrete fiih-
ren kunn, um in klemeren Gefechten Rubm, Ehre und Sold zu erstreiten
— dig Tudcmidischen Reiter und die Ontapusko.

»JMEISTER DER. ZAUBEREIL"
Die Tuvramipiscaen REiTER

Die Tulamidischen Reiter, dic sich i threr Muttersprache
Rukkat'al' Telunudye nennen, sind ¢ine rund eintausend Mann
starke Soldnercinheit, die in der uralten S1adt Fasar thr Feldlager
hat. Ein misslungener Putschversuch zwang die tradiionsreichen
Séldner vor tast einem Jahrhundertin cin Abkommen mit der Fa-
milic des Fiirsten von Fasar und fortan stcllten die Mietschwerter
cinc Schwadron der Thren als fiirstliche Ehrengarde.

Traditioncll hat der AnRihrer der Tulamidischen Reiter den
Thitel eines Emirs innc 13nd scine beiden Stcllvertreter smd
die sogenannten Miralay. was vom Rang her cinem Oberst
gleichkommut. welche die lxeiden Regimenter der Reiter. Alay
genannt. kommandicren. Die Elite der Tulanidischen Reiter sind die so-
genanntcn Schwarzen Reiter. die den Halbgeu Kor hoch verehren und
wie dieser als besonders unbarmherzig gefiirchtet und beriichugt sind.
Aberin den Reihen der Tulamidischen Reiter inden sich bei weitem nicht
nur klassische Séidner oder Mictschwerter: Es gabt kleine Gruppen. in de-
nen sich waschechter Spezialisten zusnmengefunden haben. Auch wenn
fihige Kimpier unter diesen Spezialisten 2u linden sind, sind diese Grup-
pen vor allen fiir ihre Zauberkundigen beriihmt und bertichrige, ganz so.
wie man es von den der Zauberei schr zugetanen Tulamiden erwarten
kann. Vicle Magicr aus allen Akademien Fasars und dem ganzen Tulami-
denland tun hier ihren Dienst, aber auch magisclh begabte Tiinzerinnen,
die Sharisadim, wendige Gaukler und gerissenc Phexgewethte.

Eine solche Gruppe auzuwerben ist zwar nicht ganz billig. aber dafiir
kann sich der Auttraggeber beinahe sicher sein, dass sein Wille schnell
und efteknv ausgefohrt wird. Denn die Tulamzdischen Reiter serzen niche
auf schwere Riistungen und brachiale Wificn. sondern bevorzugen einen
eleganten und eftizienten Karnpisul, den sic durch den eff ekiiven Einsatz
von Zauberei unterstiitzen.

Eine gefihrliche Komhination fiir ihre Feinde, dic den Tulamidischen
Reitern einen exzellenten Ruf eingehracht hat.

,KEIiNE GnaDpE!" —
Die Ottajasko

Viele Velker denken sotert an ¢ine Ottajaske. wenn sie an dic
Thorwaler denken. denn die meisten Fremden kommen zuerst
mit den scelahrenden Nordlesten in Kontakt und somit auch
mit den Manmschuften der Drachenboote. Urspriinglich
ist eine Ouajesko nichts anderes als cine Schiffsgemein-

SCHiCKSA LSPFADE

Von pen TuLamipiscHEND REitERD
vnb DER OTTajasko

SCHICWEALSP?AEE

schaft und das therwalsche Drachenboot

Mittelpunkr dicser Gemeinschatt. Immerhm istes gtnau dlcscs Dmchm-

boot. vzelches das Uberleben der Ouajaslo sichert.

Den Thorwalern gilt dus Leben in der Owsjasko als heilig. denn die Ge-

meinschalt ist nicht nur cine Schitfsmanoschatt, sondern stelle vielmehr
einc Schwurgemeinscha& dar. in der das Individuum wenig

Ziihlt. lie Gemeinschaft aberalles.

Die Gemeinschatt wahlr

der Erster unter

Anishrer. den Hetmann,
st. Dennoch bestimmt dieser
IMetmann die Geschicke der Gememschaft nacbhalug, denn

er tritit im Alltag diec Entscheidungrn iiber alle Dmge, fihrt

\echandlungen undas: Schiichter bei allen Streitigkeiten

unter den Mitgliedern der O . Mot istder Hetmann
auch Kapitin des Drachenbootes und wenn die Thor-
waler suf See sind. ist der Heomann Herr itber Leben
und Tod. Wie Thorwalern
nicht anders zo Hectmann jedoch
ko hat das Rechr. Fehler
Angern. DOC}‘

.den man bel

abgewihle wercden und iedes Mirglied der Ora;
des Hetmauns anzukreiden und seine \cmwnn,we
wenn einer Ottajasko das Gliick hold ist. ist dies ezn
den Thorsvalern gar nicht hoch genug beveerten &
kson niemand in der Welt ohne Gliick bestehen.

an. dznn m thren Augen

Wenit schon die Retchsarmee und die Hand Boras: Ksutiktpotenzial ha-

Frakooenen deutlich
antist die Abneigung
der fretheitslichenden Thorwaler gegen die Skia :nhalter aus dem Stidden

und der Groll der Tulumiden gegen das Mix

ben, so ergeben sich nun, mit den sveiteren bei
weitreichendere Reibungstlichen. Hinreichend Be

:si seit Jahrhunderten
{iberlictert.

Auch die denkbarco Regionen, i denen die vier Frakdonen des Grund-
regclwerks von Schicksalspfade aufeinandecwetic e kdnncen, werden durch
die beiden weiteren Fraktionen des Grundbuchs deutlich nach Osten und
nach Norden crwcitert.

Intcressant werden solche Kombinationen ver zllem auch. wenn es in-
nerhalb der Szenarien nicht nur gegeneinandzr =cht. sondemn 2uch gegen

iibermdchtige Monster — Oger mégea ¢inem hier 1n den Kopf

kommen.

Und natisrlich ist einc Frakson zuch dadurch mtcressant,
dass sich ihre Charaktere mnerhalb der Kampagnenregeln
verbessern kénnen und dadurch sm nichsten Aufeinander-
reften noch gefihrlicher gewerden sem kénnen.

Wir wiinschen euch viel Vergnigzen dabei eure Krifte auf
dem Spiclield zu messen und zu beweisen, dass thr wiirdig
seid, auf'eben Schicksalspfaden zu wasydeln!
Duniel Sinon Ricliter



SPIiELHILFE

UTHURISCHES BESTiIaRIUmM

Eime SPiELHILFE FURVTHURIA von REME LitTEK

glaubr die Kreaturen des Regengebirges sind schlimm? Damn lasst
euch von den Schrecken rn Uthurias gréiiner Hélle ercihlen ..."
—Rendrakles, zyklopiischer Abenteurer, iiber seine erste Uthuria-E x-
pedition, 1035 BF

Die folgende Spiclhilfe sollen cinige der Gefahren beleuchten, die
10 den Dschungeln Uthurias auf die Entdecker des Siidkontinents
lauern. Sie cignen sich hervorragend zur Ergiinzung der Ereignisse
in den Abenteuerbiinden An fremden Gestaden oder in Die Griine
Héolle I: Porto Velvenya.

OGER-HEXER ODER _ELOKO

wee ttid ich hGre Brader Hallgard, den Traviapriester. noch sagen: ,Oh
seht, ein Kind! Und es weint. Sicher hat es sich verlaa fen.* Da war es
auch schon zu spit. Noch bever wiy thn stoppen konnten, eilte Hall-
gurd dem Eingeborenen-Kind mit ausgebretteten Armen entgegen und
das Gesiclir des Kleinen verzog sich zu cinem boshatien Grinsen, dus
ganz und gur fehl tm Amlits dieses Kindes war. Die Luft begann zu
fimmern und wo Augenblicke zuvor der kleine Junge gestanden hate,
war nun e riesiger Schwarzeger, Er packte Hallgard und brach dem
Priester das Genick, bevor der auch nur ein Stofigebet zu Travia senden
kenute. Als wir den @ger stellten, hatte er Hallgard schon halb ver-
spetst. Spter sellten wir vor den Etnheimischen lernen, dass sie einen
solchen Oger-Hexer Eloko® nennen. Also denkt dran, die Kinder der
Einheinischen stellen sich nicht plirrend in den Wald, wm gefressen zu
werelen, und auch verfiihrerische Frauen der Wilden warten mitten im
Wald nicht auf aventsiriselie Freier ..

— Rundyaliles

Dic Biloko gchéren zum Volk der Schwarzoger, jedoch verfiigen
sic Uber magische Fihigkeiten. So kénnen sie lllusionen. Beherr-
schungszauber oder gar finstere Ritvale wirken. Unter der wilden
Stimmen der Griinen Hélle kursieren zahlreiche Schauergeschich-
ten iiber die Biloko. wie die von der cintiltigen Frau, die trotz der
Warnung ihres Mannes vor dem Eloko einem Kind die Tiir éftnc-
te. Ber heimkehrende Gatte fand nur noch blanke Knochen vor.
®t't lihren Oger-Hexer kleine Stimme von Schwarzogern an.

R el e Sl & s e e R

Eloko (pl. Biloko)

Ein Eloko teilt die Werte anderer uthurischer Schwarzoger (AfG 144 oder
ZooBotanica 144) mit folgenden Anderungen:

AsP 20+Wé

Magie: meist Zauber wie HARMLOSE GESTALT, IMPERAVI, NEBELVWAND,
BOSER BLICK,ALPGESTALT (auch Alpdrucken), bluumagische Rituale

 fluentusisches

Ogurouns Yereinigung

Ein recht verbreitetes blutmagisches Ritual unter den Biloko, bei dem sie im Na-
men ihres Schopfergottes rituell einen anderen Oger verspeisen und fiir einen
Mond zusatzlich zu ihrer eigenen Lebenskraft und Stiarke Uber die des toten
Ogers verfugen,

Kosten: 20 AsP

Wirkung: Der Eloko erhalt einmalig die LeP des anderen Ogers, auch iiber seinen
eigenen LeP-Wert hinaus. Dazu erhilt er I3 der KK seines Opfers. Nach einem
Mond verfluchtigen sich die verbleibenden LeP und KK-Punkte.die durch das Ri-
tual gewonnen wurden.Wird der Oger verletzt, verliert er als erstes die zusatzi-
chen LeP Er regeneriert also immer maximal bis zu seinem normaten Wert.

e — R O e i T R A T
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HintERGRYUND DER KampPaGnE

Pardona hat es auf die Rurienmagic der Kyrbluthavener ab-
gesehen und will den Seekénig Hewdrir Einrirson durch ei-
ne Manonetie aut dem Thron ersetzen, Dazu {asst sic ihre
Nachtalben in mchreren Schritten die Region desiabilisicren,
bevor sie zum cntscheidenden Schlag anscizt. Jhre Rinke wer-
den in den n3chsten Bstenausgaben nach und nach off'enbart.

[SiOLF DER SralTER

Mit Hilfe anes Ahmadenakultes hat Pardona den Kapitin
Iyolf den Spolter angcheuert. Furcht und Schrecken 2u sien.
Dabei soll er maglichst unerkanot vocgchen und sich und
seme Mannschaft crst beim finalen Angniff auf den Fischeret-
hafen zu erkennen geben — als Belohnung crhielt er eine laxt
schwarze Axt aus Endurium, die einen ersten Hinweis auf den
Kulr und dic Bcteiligung von Nachtalben licf crn kénnte.
Isjolt 13t em gewalnger Koloss, der m der Lage ist. seme
Gegner mit emem cinzigen Schlag semer gewalgen Axt zu
zerteilen. Er lenkt seme Mannschatt mit ciserner Hand und
in den Hafenkneiperi kennt kaum jemand den Ort auf emer
nahegelegenen Insel, wo sich 1hr gchemies Versteck betindet.

ABEATEVERAVFHANGER

Da sich dic Helden im crsten Teil dieses Abenteuers als fa-
hige Verteidiger von Rytbluthaven erwicsen haben. wendct
sich die Obnigkeit wieder an sic, als es zu weiteren Probleinen komme. Wo
und wann dic Hellen die Piraten kontront:eren, liegt ganz daran, wie sich
das Abenteuerentwickelt, So kunn es sein, dass 2 cinem Kamptim Haten
kommt. sie thn auf'scinem Schilfoder gar im Stiitzpunkt des PPiraten antretten.
Es misscn nicht alle Teilszenarien gespielt werden — wenn Isjolt vorher schen
gestelle wird, dann haben di¢ Helden cmibach gute Adbeit geleistet. Solleen die
Helden kein eigenes Schiftbesitzen, so stehen ihnen per Dckret des Seekonigs
eine Galjotta sowic |2 Seeminner zu.

Das EiGENTLICHE ABENTEVER_

ZeRScHNittenE FiSCHERNETZE

Mit Hilfe von Szirri-Szirn-Quallen (von dencn den Piraten i
Verfigung siehen) rauchen Zwretertcams von Isjolfs M.mnen unter den Fi-
scherbooten hmdurch, und zerschneiden dic Netze, um sie so unbrauchhar zu
machen. Herumtragen in den tiblichen MHatenknespen ergibe, dass sich, abge-
schen von den Fischern. fast alle Schilfe im Hat'en befanden - os deuter alles
aut Aggressoren von auBerhalb.

csar 2ur

UseRFaLLEnE FisCHERBOOTE

Wenn sich nach diescn Einschiichcerungsversuchen noch Fischerboote aut'das
Meer trauen, werden sic, sebald sic auler Sichtweite der Stadt sind, von [sjeldt
und seiner Galjetta, Jer nZorn der Sce®. attacksert. Isjolf nimime keine Gefan-
genen und gehtdufierst zielstrebig vor. Scin erstes Opterkchn gar niche mehr
m den Hafen zuriick und kann ais Geistersehiff aut dem Ozean treibend vor-
getunden werden. Das zweite SchitYkann beidrehen und wieder in Richtung
Haten fliichten. Isjolf verfolgt es halbherzig und wird sichscuricheiehen, wenn
vondort her Hike nahen sollee. |

ti o gl

Myranor

isiOLF DER SPALTER_

ZwWEitES ABENTEVER DER KYRBLUTHavVEN-KamPacne von MoRitz MeHLEM vnp ApRian PRAETORIVS

EatrUHRUNG

Dernachste Schritt besteht danin, dass Isjolt
nitchts mit vier seiner Minncr nach emem
Kneipenbesuch in das Haus des angesehe-
ncn Kapitins Breisiur cmdringt und 1hn
cnduhee, Ein zuriickgelassener Zeosel tor-
dert dias.Abdanken des Seckénigs innerhalb
ciner Woche oder Brelsiur muss sterben.
Eine Spur kann allerdings sutgenommen
werden = Sezleute erinnern sich, dass {sjoll”
kurz vor der Enttihrung mit cinigen seincr
Minner die Kneipe verlassen har, Bis zu
diescm Zeitpunlawird sich I sjolf auch wei-
terhin ganz normal m der Stad: bescegen

AnGRIFF AVF BEN HAFEN

Sollten alle vorherigen Maflnahmen den
Willen der Bevolkerung mcht gebrochen
habcn und Tsjolf noch am L.eben setn, so
scizt ef alles aut’eine Karte und seeucrt dic
Zom der See direkt auf den Haten zu, feu-
crt Feuergeschosse in das Hatenviertet und
ldsst seine Mznner zum Morden nnd Phiin-
dem los, Es sind immer Dreiergruppen
umerwegs. von denen ciner eine Fackel
und em GctiB mit Feuerfluss (cincr brennbaren Flassigkent) dabei hat, um
mépglichst vicl Verwirrung zu stiften.

Stutzrunkt DER PIRAtER

Das geheime Inselversteck ist in einer Grotte unteryebracht, in die man mit
dem Schifl” hinemsegeln und dort andegen kann. Es ist geniigend Raum fiir
2wet Schitte von der GréBe ewmer Galjotta. Uber emen swincrnen Naturstcy
gelangt man in eme groBe Hohle, in der die Piraten sich in Notzeiten ver-
stecken. Hier befinden sich ediche Eeldbetten der insgesamit 25 Puraten, Klei-
dungsstiicke, Feuerstellen und Ahnliches.

Neben Isjolls Bewtstat stehe eine gewaltige Eichentruhe. dic mit einem Schitis-
scl, den erimmer um den Hals trige, geatinet weeden kann und die den gesam-
ten Schatz der Bande enthilr, Beutegut im Were von cinigen hundert Sarcal,
mchrere alchimisnsche Trinke und Runecnaricfzkte sowic cinige Schwarz-
stuhlwatten und -riistungen aus nachtalbischer Fersigung.

Die GEGRNER

isjolf ..Der Spalter*' Rasgarson

LeP 45 AuP 40 MR 4 WS |1 RS 7 (Meisterliche Brinne. Hornerheim) GS 7
Mannenspalter, Enduriumlabrys: INl 14+W6AT 22 PA |4 TP 3W+12
DK NS BF -

Aufmerksamkeit. Standfest. Hammerschlag, Schildspalter. Befreiungsschiag, Meis-
terparade: Eisern; Selbstbeherrschung 9 (16/18/20)

R e T P

Pirat aus Is/olfs Mannschaft
LeP 36 AuP 38 MR I WS8RS3GS8
Kriegsheil:INl [0+IW6 AT |4 PA 12 TP IW6+5 DK N




PRODUKIVORSCHAV

Satinav macHT VBErsTunDENn

... um es mir zu ermdglichen. euch auch in
diesem Aventurischen Boten einen Ausblick
auf’ einige Neuerscheinungen der niichsten
Wochen zu bicten. Und diese Varschau bringt
diesmnal wirklich einige schwergewichrige
Highlights mit.

Ist Es Ein Backstein?
Ist Es Eine HiEBWAFFE?

Nein. esistdie Gareth-Box. dic da prali gefiille
und mit dem gefiihlten Gewichi eines Klein-
wagens 1m November erschemnt. Die groBre
Stadt Aventuriens, die Mctropole schlechthin,
das aventurische Ying und Yan in einem — in
dieser Box werden all ihre Sciten beleuchtet.
Als Hintergrund (iir eigene oder die in der
Box enthaltcnen Abentcuer, als Kulisse fiir
eine Stadtkampagne oder als Riickzugsort der
Helden zwischen den Abenteuern, Gareth hat
allen zu bieten.

Im Innercn der Box sicht es aus wie in einer
Garether Mietskaserne: alles gerammelt vell.
Sie enthilt nehen umfangseichem Kartenma-
tenial der Stadt und Ausgaben des Garether
Stadtboten gleich drei Biicher. ¢in Heft und
einen separaten Index. Konkret sind da zu
nennen: Im Herzen der Metropole, das Kom-
pendium zu Leben und Sterben in der Kaiser-
stadt; Goldene Diicher, diistere Gassen, mit
den Beschreibungen von Orten und Personen
in den finf Stadtteilen Gareths, der Dimo-
nenbrache und dem geheimnisvollen Unter-
Gareth; Gassenhelden, einen prall gefiiliten
Abcnteuerband mit Szenarien und einer drei-
teiligen Gareth-Kampagne. sowie ein Helt
mit Karten und Pliinen. Gebiudegrundrissen,
Karten und westeren Handouts.

Bis pas BLUT GEFRIERT

Wenn die Ddmmerstunden heraufzichen,
dann ist das nichts fiir schwiche Nerven. Als
wire das Abenteurerleben nicht schon autre-
gend genug, erscheint Anf ang Oktober mit der
Abenteuerband Bimmerstunden eine Antho-
logie, die sich vorrangig an Horror- und Gru-
selfans richtet. Wenn ihr daf'dr Sorgen wollt,

eure Spielgruppe nach mehr Kerzen auf

Spieltisch fragt und sich nicht mehrallein

auf den Abort traut, dann solltet ihr an dieser

Sammlung nicht vorbeigehen.

Dabei fihrt sie thr Weg in vier Abenteuern mal
geplagten,

well in die Schwarzen

auf einen von
alten Juhrmarkt,
Lande, wo man auf HuBerst unangenchme
Zeitgenossen tritit und eine sehr. sehr lange
Nacht haben wird. Sie werden sich mit dem
Scharfrichter von Thalusa anlegen miissen
und keénnen sich nicht sicher sein, ob sie wa-
chen oder wiumen. Vielseitige Heraustorde-
rungen und Schrecken erwarten also unsere
tapteren Helden. Hofientlich halten Mut und
Watten dieser Last stand.

IMit crRoBER [MacHT ...

Im Oktober werdcn cure Helden die Geschich-
te der Wildermark tortschreiben kénnen, denn
dann crscheint Mit wehenden Bannemn, die
Fortsetzung des Kampagnenbandes Von ei-
genen Gnaden. Der aul satte 200 Seiten er-
weiterte Band wird euch durch ein volles
aventurisches lahr {ithren und dabei solche
Themen behandeln und spicelbar autbereiten
wie den Kampf um die Mark oder den Friih-
ling der Hoffnung. Aut 26 Seiten wird zudem
eine buntgemischte Auswahl 2n Knegstirsten
prisenticrt, mit denen die Helden sich schla-
gen oder sogar verbiinden kénnen. Natiirlich
dartda auch das bewiihrte Personenverzcichnis
nicht fchlen. Kirten und Handouts verstehen
sich von

| DimmERstumEn

I_i‘\ w

und sogar Regeln zu Knegswe-
sen und Scharmiitzeln werden enthalten sein.

EineE SEEFaHRT,
DIiE isT...

Ebenfalls i m Oktober macht sich Al'Anfa auf,
Uthuria zu kolonisicren. Im Jabr 1028 BF wird
die Expedition ausgesandt, die acht Jahre spi-
ter in An fremden Gestaden tiir den Uthuria-
Rausch veruntwortlich sein wird. Der Roman
Die Rose der Unsterblichkeit T: Schwarze
Perle begleitct dic Stofz des Raben und die Mit-

dem Weg nach Studen. Als Teil der alanfani-
schen Expeditionsfotte treften sie aufbekann-
te und unbekannte Getahren, miissen sich mit
Monstren und Intrigen herumschlagen und

ghieder threr bunt gemischten Mannschaft aut



segeln mit ungewissem Schicksal
mutig voraus.
Diese Erzihlung und der fiir An-
fang 2813 geplante Folgeroman
Schwarze Segel summen auf Ut-
huria ein und kénnen fiir Spie-
ler und Meister eine interessante
Ergéinzung oder Vorbereitung auf
den neuen Kontinent darstel-
len. Zu diesem Zweck sind
sie weitestgehend spoilerfrel
gehalten, deuten aber dem Le-
ser schon an, was fiir Ausmale die
Gefahren bei einer Ubertahrt und
Anlandung annehmen kénnen.
Fiir Leser, die sich nicht selbst nach
Uthuria begeben. ist Schwarze Perle vor allem ein unterhalt-
samer [as Schwarze Auge-Abenteuerroman.

Zv pen WAaAFFEN

Auf der RatCon konnte man schon einige der
Schicksalspfade-Miniaturen ergatten. 1m
Oktober zur Spiel 2012 kommen sie regulir
in den Handel und mit ihnen das Regelwerk
und das Kartenpaket. Die Besucher der Rat-
Con wissen es bereits: Das Konzept einer Box
wurde zugunsten einer groBeren Modularitit
aufgegeben. Staudessen wird es ein Hardco-
verregelwerk geben, in dem die Bodenpline,
Figurenmodelle und Marker als Papiervorla-
gen zum Ausschneiden enthalten sein werden.
Und zwar einmal eingelegt zum Herausneh-
men und eingcheftet als Kopiervorlage fir den
spiteren Gebrauch.

Wem der Sinn nach stabileren Bodenplinen
und Figuren steht, der kann das Kartenpaket dazu nehmen. in
dem alle Spicimaterialien auf hochwertiger Pappe zu finden sind.
Und dann sind da natirlich noch die Miniaturen, die das Gesamt-
paket abrunden. So kann sich jeder Spieler ganz nach Belieben
sein eigenes Schicksalspfadeset zusammenstellen.

L

) GRUNDREGELWERK FUR MIinlatUREnGEricute

Zur Messe werden die nachfolgenden Figuren erhiltlich sein. im
November folgen dann tulamidische und thorwalsche Figuren,
weitere Mitglieder der Hand Borons und der Reichsarme sowie
zusitzliche Helden & Schurken.

GARETHER ENTpECKER —

Reicusarruee (US 61003)
Ein Entdecker ist ein listenreicher Mann, der ge-
lernt hat, das zu seinem Vorteil zu nutzen, was
ihm das Leben bietet. Als Magiedilettant lasst er
sein Schwert fterngelenkt aus sicherer Distanz
'zusc}iﬁ;a.gen und-wenn et einmal an eine Uber-

PRODUVKIVORSCHAUV
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macht gerit, helfen thm seine feuergefiillten Granatipfel. Fiir alie
Fille Rihrt er aber auch noch einen Balsam-Salabunde-Spruch-
speicher mit sich.

Haveptmann pEr REiCHSARIMEE —
ReicHsaruee (US 61004)
Ein Hauptmann der Reichsarmee ist stets der Anfiih-
rer seiner Gruppe. Mit seinem strategischen Verstindnis,
dem untriglichen Gespiir fir den richtigen Me-
ment des Handelns und seiner Befehlsgewalt
koordiniert er dic Handlungen seiner Gefahrten
und lésst sie so effcktiver kimpfen, als dies ohne
seine Fiibrung méglich wire.

3
PPRATIOSGEWEIRTE —

ReicHsarinee (US 61002) ﬂ ."‘"
Die Praiotin teiigt im wahrsten Sinne des Wortes

das Licht ihres Herrn in die Welt

de und die Wunden ihrer

Verbiindeten schlielen sich auf

wundersame Weisc durch ibr geweihtes Wir-
ken. Dabei ist sie absolut furchtlos, denn sie
weil}, dass nur die entschlossensten Gegner
den Schutz ihrer Goldenen Riistung durch-
dringen konnen.

hinaus, Mit dem Blendstrahl
— . . aus Alveran schwicht sie
SCHICKSAQD SPEABE die Kampfkraftihrer Fein-

WEIDERER RITTER —
ReicHsarmEee (US 61001)
Die schwere Riistung eines
Weidener Ritters ldsst 1hn
zu einem Bollwerk im Ge-
fecht werden. Getreu
seinem Ehrenkodex
und mithilfe scines aut die Defensive
ausgerichteten Kampfstils beschiitzt er
im Gefecht alle iibrigen Mitglieder seiner

Gruppe. Seine Ehre verbietet es thm, einen offensichtlich unterle-
genen Gegner zu attackieren, doch seine Feinde sollten dies nicht

als Schwiche missdeuten.

ALanfaniscHER GLaDiatoR —

Hano Borons (VS 62004)

Ein Leben des Kampfes hatden alanfani-
schen Gladiator zu einem Wirbelsturm

f. der Schlacht geformt. Mitbeiden Armen
teilt er priizise und tédliche Schlige aus,
niemals weicht er zuriick und kein

Gegner kann darauf hoffen, sich unbe-

schader aus einem Nabkampf mit ihm 16-

sen zu konnen. Er ist ein wahrhaft perfekter
Nahkiimpter.



AranfFanisCHER. [MEVCHLER —

Hano Borons (US 62002)

Meuchler aus Al'Anfa gehéren zu den Besten ihres
Faches. Sie schlagen aus dem Hinterhalt zu, so dass
threm Opter selbst der Schutz seiner Riistung nahezu
versagt bleibt. AnschlieBend entrinnen sie dem
Zugriff ihres Gegners ebenso schnell wieder.
bevor er reagieren kann. und lassen das Gift
threr Klingen im Kérper des Feindes wiiten.

BoROBGEWEIHTE —

Hanp Bogrons (US 62001)

Wie eine Praiotin Licht bringt, so bringt eine
Boroni Dunkelheit. Schon vor dem Gefecht pei-
nigtsie ihre Gegner mit Alptriumen, die deren Ent-
schlossenheit untergraben, bevor sie auf dem
Schlachtteld den Hauch Borons beschwart,
um ihren Feinden die Sicht zu nehmen, und
feindliche Magier buchstiblich zum Schwei-
gen bringt, um sie am Sprechen ihrer Zauberdormeln zu hindern.

RaBenGarDpisTin —

Hanp Borons (US 62003)

Die leichte Plattenriistung der Rabengardistin

und ihr Schild lassen sie Treffer ertragen, die an-
dere lingst niedergestreckt hitten. Doch solite man
auch ihre Oftensivkratt nicht unterschitzen.
[hr Rabenschnabel ist die pertekte Waife, um

selbst schwerste Riistungen aufzubrechen

und thre Hiebe werden mit so groler Wucht
geliihrt, dass sie immense Schiden anrichten.

PrRODVRIVORSCHAV

IMEisTERIDFORIM

AmMazOnENXRIEGER N —
Heroen & ScHuvRREn Aventueiens (US 65002)

Die Amazonenkriegerin ist eine rundum solide
Nahkimpferin. Ihre meisterlich gefertggte Ama-
zonenristung verleiht guten Schutz. ohne sie im
Kampt zu behindern. Gefiirchtet ist ihr Kampf-
manaéver, der Ausfall. Mit zwei rasant hinterei-
nander durchgefiihrten Nahkampfattacken treibt
sie jeden auBer den entschlossensten Gegner
zuriick und sichert so wichtigen Boden fiir
ithre Kameraden. Ihr einziger Schwach-
punkt ist ihr rondrianischer Ehrenkodex.

TIosTRISCHE S®LDIER} N —
Hetoen & ScHuRKEn Aventuriens (US 65001) /
In Nostria reifen durch die stindigen Konflik-
te mit dem Nachbarn Andergast formidable
Kriegerinnen heran, die sogar mit einem
Zweihinder in die Schlacht ziechen. Thre
grébte Stirke ist thre Aufmerksamkeit 1m
Getecht. Niemand kommt an ihr vor-
bei, ohne mit einem Treffer threr Klinge
rechnen zu miissen, wihrend sie selbst
immer den richtigen Moment abpasst, um
sich aus einem Zweikampf zu lésen.

AbschlieBend michte ich noch auf die neue Ulisses-Homepage
hinweisen, die Anfang September an den Start gegangen ist und
zahlreiche neue Features enthilt. Sie findet sich wie gehabt unter:

WWW.ULISSES-SPIELE.DE

o

ATIioOnEN zv DEN
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InzisferRinFORmMaticnein zv
»Vom VERGEREN viD WIEDERAVFERSTEHEN.«
Mt dem Abschluss des Ordenskonklaves der Rondrakirche sind die fol-
genden Orden der Kirche offiziell bestitgt worden: Die Ardariten, die
Yppolitaner. die Wahrer, die Zornesritter und die Bluter. Allein diese Or-
den weiden in Zukunft als ofhziclle Orden der Kirche betrachtet, natiir-
lich neben den untergegangenen Orden wie den Theaterrivtern und den
Templern von Jergan. Dabei ist ¢s zu cinigen Verschiebungen in den Zu-
standigkeiten gekommen, so muss der Orden der Flohen Wache zukiini tig
aufeinen Teil sciner Miucl verzichten, dic genutzt werden, um deu Orden
vom Heiligen Blutc wiederzubcleben, und cinigen Zornesrittern sind Auf-
gaben in der Sennc der Mitte Gbertragen worden.
Dariiber hinaus soil der Artikel auch zeigen. dass es neben dicsen groficn
Orden. dic iiber weitreichenden Einfluss verfiigen, immer wieder auch
Kleinere Orden, mit nicht mehr als zwei Butzend Mitgliedern, gibt. Sol-
che Orden werden biswellen fir bestimmte Zwecke gegriindet und yon der
Kirthe aufgehoben, sobald diese erfiillt sind. Das kann die Verteidigung ei-
Dorfes gegen einen Ubermichu’gen Schrecken sein, die Bergung cines
Namensschwests oderder Schutz eines Pilgerweges, derdurch
[ ) sowic die Bewachung eines heiligen Ortes. An-

dereerldschen, wenn ihr letzter Geweihter an Rondras Tafel gerufen wird,
ihre Banner aber werden mit allen Ehren in der Lowenburg bewahrt.

M EeisterinFoRMATiOnEN 2v » AVSGRABYNGEN BEi SAmMRA?«
Die Geriichte um die Ausgrabungen bei Zhamorrah entsprechen der
Wabhrheit. Tatsichlich hat der Magier Tubarek al'Kain aus Selem vor, e1-
nige magischen Artefakte dort bergen zu lassen, die er noch unter dem
Namen Tubalkain vor iiber 1.300 Jahren zuriicklassen musste. Ebenso
ist es wahr, dass sich viclfaltiges Waffenvolk in Samra eingefunden hat:
Al'Anfaner. Tutamiden, Mittelreicher und sogar Therwaler.

Was es damit auf sich hat?

Die Ausgrabungen bei Samra bilden den Rahmen, innerhalb dessen das
erste Turnier fiir Schicksalspfade ausgetragen wird. Dic Hend Borons, die
Tilarmdischen Reiter, die Reichsarmiee und dic Ortajasko treten dabei in drei
Szenarien gegeneinander an.

Das Turnier findet am Samstag, dem 17. November ab {1:00 auf dem
Dreieich-Con statt und in seinem Verlauf kommen erstmals dic Einsteiger-
Kampagnenregeln aus dem Grundbuch von Schicksalsptade zum Ein-
satz. Das heift, dass die Charaktere zwischen den Szenarien die Chance
haben aufeusteigen und sich zu verbessern.




'Genauere Informationen und die Turnies-Anmeldung werden sich beizci-
ten auf der Ulisses-Homepage (hutp//www.ulisses-spicle.de) und natiirlich
der des Preieich-Cons (htipy//www.drcicichcon.de) finden lassen.

Wir winschen viel Vergniigen und mage das Wirrfelglick mat allen ‘Teil-
nehmemn scin.

Meis teRIinFoRMAationen zv

»WettstREIT vm ple Gunst pER GRAFiN«

Vielleicht kennt thr Held Ailyne Nemeod »u Ulmenhain bereits aus dem lan-
ge vergriffenen Solo-Abenteuer Ein Stab aus Ulmenholz und kann dic ic1-
denschaftiiche Baronin bis heute nicht vergessen. Der Aufruf zum Wewsiren
ist durchaus ernst gemennt. denn Jhr Held kann der Envihite der Holden
werden, so er sich gegen scine Konkurrenten durchsetzt. Schiciben Sie der
schénen Ailyne Gedichte. Lieder oder glithende Licbesschwiire, ura i H
zu erobern, und schicken Sie uns bis 2um 15.11.2012 eine kurze und sam-
mungsvolle Beschreihuny ihres Recken (gerne mit Bild) an avbote@ulisses-
spiele.de. Unter allen Einscndungen wihtt dic Redaknon den zukiinfugen
Gatten Ailyne Nemrods und somit den kiinttigen Baron zu Ulmenhain.

MeisterinFoRMAationen zv »HEiLIGE HAND VERSCHWVADEN!
SEGEN DES RHYS' RUHT NnicHT MEHRAVF GARE TH«

Der Diebstahl der Reliquic wied im Roman Im Feuer der Esse von Ju-
dith C. Vogtthemausiert. {.ucardus von Kémet lieB die hcilige Hand cmi-
wenden, und nach cinem missiungencen Tauschgeschaf findet schlieBlich
Sorp Sanderwik in Yol-Ghurmak fiir sie Vier s Mit Erscheinen des
Boten gibt cs zudem auf der \Website www.jevogt.de ¢me den .Schrittern”
zum Opfer gefallen Ingerimmtempelszene zum Dovinload.

Meis terRinFORMA tionen zv

sTotenLicHtER im WaRVNKRER UMLAND ERLOSCHEDG

Der Bericht basiert aut den Erlcbnissen ciner klemen Giuppe von Geuru-
en des Markgrafen Sumudan und Jaakon von Turelefts, die im Rahmen
des Alveraniar-Abeuntcuers Totenlichter von Daniel Simon Richter von
zahlreichen Spiclern unnd Spielerinnen miterlebt werden konnten, To-
tenlichter ist cin Szcnario aus der Reihe der Erlebe Aventurici-Abenteuer,
bei denen die Spicier dic Rolle von offizicllen Figuren aus der Welt des
Schwarzen Auges dbernehimen und dadurch Eintluss auf die Entvicklung
dieser Figuren nchmen kénnen.

MEeis teRiNFORITATIiONEN 2V

wCHAOS BEi DER GROBEN TosRiscHEn WargnscHav &

m R_ESSE SPRICHT MACHTWORT«

Bei dem uralten Objeke handelte ¢s sich urspriinglich um ein michtges
Schutzinsignum, welches die Mauer des ¢inst alhanischen Ysil'elah zu
schitzen vermochte. Das Artefake bestand aus sechs Tiilen. von dem jedes

MeisterRinFORMationen

Stiick einer micheigen Persénlichkeitder Stadt anvertraut war. Nach dem
Fall Ysit'elahs ging das Wissen um das Objcks verloren. Jetzi. mehr als
1.000 Jahre spiter. wurden dic Teite des Anefakts zum crsten Mal wicder-
zusammengefithrt. Doch die Zeit hatee ihre Spuren hintertassen. und das
Antcfakt versuchte, durch dic Belebung seiner wi_ und agnmothi-
schen Beeintlussungen, Ysil'elah vor einerd3menischen Pervertierung zu
schitzen, was allerdings den t6dlichen Laut einer An resigen Ghumar-
Kal durch die Stale zur Folge hatte.

Aubicraventurnisch waren diese Geschehnisse Teil des ofhziellen MPA auf
der RatCon 2011, und wir wollen die Gelegenheit nutzen. nochmals allen
Mitspielern herelich 1Ur ihre Teilnahme zu danken!

Esne Mitsprelerin hat dic Ercignisse dbrigens in threm kommcenden Ro-
man aufgegriffen: Judith C. Vogr verksiiipft am Rande ihres neuesten Ro-
mautt im Feuer der Essc ihre Protagonistun Zita mit dem H . der
Iebenden Hiuser. Die daraus resultterende Predigt in Vallusa wird noch
zukiinttig cinc Rolle fir die Ingennmmkirche spielen und in folgenden
Ausgiben themutisiert werden.

MeisterinForRmAtionen zv »Dik TiceErRin HEVLT mit DEN
WoLrFen« vno »DiE BLEicREN KRIEGER von ALtzotL«

Was sich wirklich hmter den Nachrichten des Optolithen verbicgt. kon-
ncn Sie im Kampagnenband Mit wehenden Bannem nachlesen und am
Spieltisch erfahren. In der Tat nutzt der nekromantische Heermeister L~
cardus von Kémet die langen \Wintemachte Rir einen Feldzug gegen die
Rahcnmark, um dic itngst cskaliesten Konflikte in der Wildermark (AB
152) fur sich auszunutzen.

Meister.inFORMATIONEN 2V

»Ein PRinz FiRBRABAK... R TRAHELiIEN?«

131¢ Geburt des Prinzen stellt die Bezichungen zwischen Brabak und Tra-
helicn vor eine Zerralipiobe. Ela méchte den Jungen nicht hergeben. trotz
der Warnungen threr Mutter Pen. Prinz Peleiston glaubt. dass Kacha nicht
scin Sohn. sondern der des Practos Quotos von Ghurema ist. Er verdachugt
ihn schon lange. cine heimliche Affare mit seincs Gemahlin Ela zu haben.

MetsteRIinEORMATiONEN 2U »BRABAIGSCHE FLOTTILLE STicH T
in SEE« vno »MEve WERFT FROAS KOTIGREiICH BRABAR«

Die Schifte der BVOC sicucrn.anders als esdie fase zeitglcich auttauchen-
den Geriichee iiber den Seeweg nach Uthuna vermuten lassen kdnnten,
das Shindrabarische Archipel vor der Kiistc Myranors an, Dort wird in
decr kommenden Zeit in cincr gu gesch tiezen Bucht an der Wesikiiste der
westlichsten Inscl Durdawarn cm Stistzpunkte cingerichtet. Hinter den Pli-
nen fur die neuc Werlt steckt dic BVOC. die aut dicse Weise cinerseits wei-
tere Schiffe bauen, andcrerseits aber auch mehr Raum fiir die Uberholutig
und Aushesserung von Schitten nach Hochsectahrien erhalten will.
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CHRONOLOGIE DERINNERAVENTURISCHEN EREIGNIiSSE
im AvEnturiscHEn Boten I55

AnfangRondra 1035 BF: Anfang Rondra findet
zu Yol-Ghurmak dic .GGroBe ‘Tobrische Waren-
messe’ in threm vicrien [ahr state.

1. Efferd 1035 BF: Kronverweserin Idra kiindigt
dic anstchende Verlobung ihres Enkels an.
Travia 1035BF: Kishnbreche von Grétz, Vizead-
miral der Westfloite und Burggraf des Windhay
strbt.

Ende Travia 1035 BF: Mt dein Ende des Ordens:
konklave der Rondakirchc wurden die meisten
der grofien Orden des Schwertbundes bestiuge
und der Orden vom Heiligen Blute wurile wie-
der ciagescizt.

Boron 1035 BF: Ailync von Ulmenham suchs
einen Gemahi und rutt zum Turnier.

Winter 1035 BF: Lucurdusvors Késmer mtzt die
langers INGchte des Winters fir einen Feldzup

gegen dic Rabenmark. Auf Wochen werden die
Golgariten in Kampfe gegen dic Prachcngar-
de und thre Untoten versirickt. Geriichte um
schwangetc Gilia machen dic Runde. Streit zwi-
schen Kor- und Nanduskirche entflammte.

Tsa 1035 BF: Malura Ghisler: verschwindct ber
scincr Expedinon in Sclem spurlos.

12.Tsa 1035 Gebun von Elas und Peleistons
Sohi: Kacha.
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