	Heldenbrief


	Name:                                                             Typus:                             Geschlecht:           Geburtsort:   

	Geburtstag:              Größe:             Gewicht:              Haarfarbe:         Augenfarbe:   

	Geschwister:                         Gottheit:                     Titel:        -                            Alter:         

	Stand der Eltern:                                                                                                 Sternzeichen:


	Mut
	
	
	Aberglaube
	
	
	Magieresistenz
	
	
	Attacke       - Basiswert
	
	

	Klugheit
	
	
	Höhenangst
	
	
	Stufe
	
	( MU+GE+KK ): 5

	Intuition
	
	
	Raumangst
	
	
	Abenteuerpunkte
	
	Parade        - Basiswert
	
	

	Charisma
	
	
	Totenangst
	
	
	Lebensenergie
	
	
	( IN+GE+KK ): 5

	Fingerfertigkeit
	
	
	Neugier
	
	
	Astralenenergie
	
	
	Fernkampf - Basiswert
	
	

	Gewandtheit
	
	
	Goldgier
	
	
	Karmaenergie
	  -
	
	( IN+FF+KK ): 4

	Körperkraft
	
	
	Jähzorn
	
	
	Ausdauer
	
	
	Ausweichen ( MU+IN+GE ): 4
	
	


	Nahkampfwaffen

	Waffe
	Gewicht
	Länge
	KK-Zuschlag
	WV
	AT
	PA
	TP
	TaW
	BF
	BE

	
	U
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	U
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	U
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	U
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	U
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Fernkampfwaffen

	Waffe
	Gewicht
	Reichweite
	TP(Entfernung
	AT
	TP
	Sehne - Zustand
	TaW
	BE

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Rüstungen
	
	Schild / Parierwaffe

	Rüstungsstück
	RS
	BE
	BF
	Gewicht
	
	Art
	WV
	BE
	Gewicht
	BF

	
	
	
	
	
	U
	
	
	
	
	U
	
	

	
	
	
	
	
	U
	
	
	
	
	U
	
	

	
	
	
	
	
	U
	
	

	
	
	
	
	
	U
	
	

	
	
	
	
	
	U
	
	Patzertabelle

	
	
	
	
	
	U
	
	1-2
	Waffe / Schild zerstört
	9-10
	Selbst verletzt

	
	
	
	
	
	U
	
	3-5
	Sturz
	11
	Waffe verloren

	Komplett
	
	
	
	U
	
	6-8
	Stolpern
	12
	Selbst schwer verletzt


	Waffentalente mit AT/PA-Werten
	
	Treffertabelle

	Talent
	BE
	TW
	AT
	PA
	
	Talent
	BE
	TW
	AT
	PA
	
	10 oder mehr TP:

	Raufen
	
	
	
	
	
	Peitsche
	
	
	
	
	
	-1 AT oder –1 PA

	Boxen
	
	
	
	
	
	Stumpfe Hiebwaffen
	-3
	
	
	
	
	15 oder mehr TP:

	Ringen
	
	
	
	
	
	Zweihänder
	-2
	
	
	
	
	-1 AT und –1 PA und

	Hruruzat
	
	
	
	
	
	Linkshändig
	
	
	
	
	
	Selbstbeherrschung,

	Äxte/Beile
	-3
	
	
	
	
	Persönliche Waffe
	
	
	
	
	
	wenn nicht geschafft:

	Messer/Dolche
	-1
	
	
	
	
	Lanzenreiten
	
	
	
	
	
	W6 + 3 KR K.O.

	Scharfe Hiebwaffen
	-2
	
	
	
	
	Bogen/Armbrust
	
	
	
	
	
	20 oder mehr TP:

	Schwerter
	-2
	
	
	
	
	Schleuder
	
	
	
	
	
	-2 AT und –2 PA

	Speere/Stäbe
	-2
	
	
	
	
	Blasrohr
	
	
	
	
	
	

	Stichwaffen
	-1
	
	
	
	
	Wurfaxt/-beil
	-3
	
	
	
	
	Vermögen

	Kettenwaffen
	-2
	
	
	
	
	Wurfmesser/-dolch
	-3
	
	
	
	
	
	

	Infanteriewaffen
	-3
	
	
	
	
	Wurfspeer
	-3
	
	
	
	
	
	


	Fernkampfziele
	
	Fernkampfweiten
	
	Köcher:
	Max. für:
	Gew:

	Winzig: Silbertaler, Drachen-
	
	Extrem nah: 1-5
	
	Munition
	Gewicht
	Anzahl
	Schaden

	               auge, Maus, Ratte
	
	Sehr nah:      5-10
	
	
	
	
	

	Sehr klein: Schlange, Katze, Fasan
	
	Nah:             10-15
	
	
	
	
	

	Klein: Wolf, Reh, Kobold, Zwerg
	
	Mittel:          15-25
	
	
	
	
	

	Mittel: Goblin, Mensch, Elf, Ork
	
	Weit:            25-40
	
	
	
	
	

	Groß: Pferd, Elch, Oger, Troll
	
	Sehr weit:    40-60
	
	
	
	
	

	Sehr groß: Scheunentor, Elefant,
	
	Extrem weit: 61-100
	
	
	
	
	

	                   Drache, Riese
	
	                         Schritt
	
	Gesamtes Gewicht (inkl. Köcher):


