Wichtige Zauber:

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Weiße Mähn’
	A
	KL/IN/CH
	12
	-
	15Sek. (+W6 Minuten)
	(Stufe+ZF)/2 Stunden
	-2
	

	Scharfes Aug’
	W
	IN/GE/FF
	5
	Z,B
	5Sek.
	15Sek.
	-2
	

	Adler Wolf

(Katze)
	W
	MU/IN/GE
	7 + 1+/SR 
	Z
	20Sek.
	Nach AE
	-6
	

	Adler Wolf

(Löwin)
	W
	MU/IN/GE
	7 + 1+/SR 
	Z
	20Sek.
	Nach AE
	-6
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Größe : 18cm





Länge : 220cm

	Der Abzug auf AT & PA beträgt 10-ZF, die GS beträgt 2/3 der normalen GS

Ab ZF 10 gilt AT-1, GS 90% der normalen GS

Ab ZF 15 entfallen alle Abzüge

	Verlockungen widerstehen: Selbstbeherrschung+2*(18-ZF)+SR in Verwandlung

	Wieder besinnen (Rückverwandlung): KL+(10-ZF)

	Ab ZF 10 möglichen Varianten des Adler, Wolf:

Aufrechterhaltung: Probe +15, bei Fehlschlag Rückverwandlung

Dauerhafte Verwandlung: Probe +20, Verwandlung für W6*W6 Tage, fällt ein Pasch wird erneut geworfen und das Produkt hinzuaddiert, usw. 

Kosten: 11ASP+1ASP pro Tag; Für 30 Tage verwandelt ZF+1


Elfenzauber:

Antimagie

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Kampfzauber stören
	A
	MU/IN/CH
	3/KR
	10 Schritt
	3Sek.
	Nach AE
	1
	

	Verständigung stören
	F
	KL/CH/FF
	Stufe d. Personen/2 pro Minute
	Max. (Stufe+ZF)/2 Schritt
	2Sek.
	Nach AE
	-2
	


Beherrschung

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Band und Fessel
	W
	KL/CH/KK
	12
	Max. 7Scr. Radius
	30Sek.
	(Stufe+ZF)/2 Stunden
	-4
	

	Bannbaladin
	A
	IN/CH/CH(+MR)
	8
	3 Schritt
	5Sek.
	(Stufe+ZF)/2

SR
	4
	

	Seidenzunge, Elfenwort
	W
	KL/IN/CH(+MR)
	7
	3 Schritt
	6Sek.
	(Stufe+ZF)/2

SR
	-7
	

	Somnigravis Tausend Schlaf
	W
	KL/CH/CH(+MR)
	8
	10 Schritt
	7Sek.
	(Stufe+ZF)/4 Stunden
	-1
	


Beschwörung (Elemente)

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Solidrid Farbenspiel
	F
	IN/GE/KK
	2/Schritt
	Nach AE
	10Sek.
	(Stufe+ZF)*5 KR
	-8
	


Bewegung

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Axxeleratus
	W
	KL/GE/KK
	7
	Z, 7m
	2Sek.
	20 KR
	-2
	

	Durch Fels und Erz
	W
	MU/KK/KK
	15+3/SR
	Z
	1Min.
	Nach AE
	-12
	

	In Glut und Lohe 
	A
	MU/GE/KK
	11+3/SR
	Z
	20Sek.
	Nach AE
	-10
	

	Mit dem Wind
	F
	MU/GE/KK
	13+3/SR
	Z
	30Sek.
	Nach AE
	-10
	

	Movimento
	A
	IN/GE/KK
	7+2/St.
	Z
	1Min.
	Max. (Stufe+ZF)/2 Stunden
	-4
	

	Spurlos
	W
	IN/GE/KK
	7/SR und Person
	Z,B
	5Sek.
	Nach AE
	-2
	

	Über Eis
	F
	KL/GE/KK
	5+3/SR
	Z
	5Sek.
	Nach AE
	-7
	

	Über Strom
	A
	IN/GE/GE
	9+3/SR
	Z
	15Sek.
	Nach AE
	-5
	

	Über Wipfel
	W
	KL/GE/KK
	7+3/SR
	Z
	10Sek.
	Nach AE
	-8
	


Heilung

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Balsamsalabunde
	A
	KL/IN/CH
	Mind. 7
	Z,B
	5Min
	P
	5
	

	Ruhe Körper
	F
	KL/CH/KK
	7
	B
	1Min.
	P
	-3
	

	Von Frost und Hunger
	F
	MU/KK/KK
	7/Monat
	Z,B
	15min
	Nach AE
	-8
	


Hellsicht

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Adleraug’ 
	A
	KL/IN/FF
	5
	Z
	5Sek.
	1Min.
	2
	

	Eigenschaften seid gelesen
	A
	KL/IN/CH(+MR)
	7
	3 Schritt
	15Sek.
	Z.Dauer
	2
	

	Exposami
	W
	KL/KL/IN
	5
	30 Schritt
	10Sek.
	Zauberdauer
	1
	

	In dein Trachten
	F
	KL/KL/CH(+MR)
	8/10Sek.
	3 Schritt
	10Sek.
	Nach AE
	-1
	

	Odem Arcanum
	A
	KL/IN/CH
	5
	15 Schritt
	4Sek.
	2Sek.
	3
	

	Sensibar
	A
	KL/IN/CH(+MR)
	5/10Sek.
	7 Schritt
	10Sek.
	Nach AE
	2
	


Illusion

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Chamaelioni
	W
	IN/CH/GE
	5
	Z
	2Sek.
	1SR
	-1
	


Kampf

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Blitz dich find
	W
	KL/IN/GE
	5
	7 Schritt
	1Sek.
	2KR
	4
	

	Fulminictus
	A
	KL/GE/KK
	3W6+ (Stufe+ZF)/2
	7 Schritt
	2Sek.
	sofort
	4
	

	Kalt wie Stein
	W
	MU/IN/KK
	3/KR
	Z
	2Sek.
	Nach AE
	-3
	

	Treue Klinge
	F
	IN/GE/KK
	11
	Z
	4Sek.
	Max. 50KR
	-8
	


Verständigung

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Das Sinnen fremder Wesen
	W
	MU/IN/CH
	7/Min.
	10 Schritt
	20Sek.
	Nach AE
	-1
	

	Elfen, Freunde
	F
	KL/IN/CH
	5/10Sek.
	(ST+ZF)/2 * 100m
	5Sek.
	Nach AE
	1
	

	Elfenstimme
	F
	IN/CH/KK
	7/KR
	-
	1Min.
	Nach AE
	-7
	

	Unitatio
	F
	IN/CH/KK
	1
	B
	30Sek.
	B
	-2
	


Verwandlung (Lebewesen)

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Armatrutz
	A
	IN/GE/KK
	RS*RS
	Z
	3Sek.
	Max 1SR
	4
	

	Fingerspiel
	A
	KL/CH/FF
	7 (13)
	B(Z)
	30(5)Sek
	1h / (Stufe+ZF)/2KR
	2
	

	Haselbusch
	W
	CH/FF/KK
	W6+
	B
	1+ St.
	Perm.
	1
	

	In See und Fluss
	A
	MU/KL/KK
	7/SR+
	Z,B
	15 Sek.
	Nach AE
	5
	

	Muskelstärke
	F
	KL/CH/KK
	7 (13)
	Z,B
	30(5)Sek
	1h/ (Stufe+ZF)/2KR
	-1
	

	Visibili
	A
	KL/KL/GE
	5/SR
	Z,B
	3Sek.
	Nach AE
	2
	

	Wagemut
	F
	MU/KL/CH
	7 (13)
	Z,(B)
	30(5)Sek
	1h/ (Stufe+ZF)/2KR
	0
	


Verwandlung (Unbelebtes)

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Abevenum
	W
	KL/KL/FF(+Stufe)
	5
	1 Schritt
	15Sek.
	Permanent
	-2
	

	Aeolitus
	F
	KL/CH/KK
	5
	10 Schritt
	3Sek.
	sofort
	1
	

	Flim-Flam
	F
	KL/KL/FF
	1/SR
	10 Schritt
	2Sek.
	Nach AE
	5
	

	Metamorpho
	F
	KL/FF/KK
	5/m³
	B
	1+ St.
	permanent
	-10
	

	Silentium
	A
	KL/KL/CH
	1/ 5 Schritt
	Z,B
	2Sek.
	Nach AE
	0
	

	Sturmgebrüll
	F
	KL/CH/KK
	5/SR
	(Stufe+ZF) Schr.
	15Sek.
	Nach AE
	-6
	

	Wehe, walle
	W
	KL/FF/KK
	7
	5 Schritt
	5Sek.
	1 Stunde
	-2
	


Druidenzauber

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Nebelleib
	D
	MU/IN/KK
	15/SR
	Z
	30Sek.
	Nach AE
	-11
	

	Dunkelheit
	D
	KL/KL/FF
	3/SR
	Max. 10 Schritt Radius
	5Sek.
	Max (Stufe+ZF)/2 SR
	-5
	


Hexenzauber

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Sanftmut
	H
	MU/MU/CH(+MR)
	MK/2
	5 Schritt
	4 Sek.
	3 SR
	-4
	

	Tiere Besprechen
	H
	MU/IN/CH
	Variabel
	B
	1 Minute
	permanent
	-2
	

	Ängste Lindern
	H
	MU/IN/CH
	4+
	B
	20Sek.
	Max 1 Minute
	-3
	

	Spnnenlauf
	H
	IN/GE/KK
	3/Sprung; 11/SR
	Z,B
	10Sek.
	variabel
	-7
	


Magierzauber

	Spruch
	Qu.
	Probe
	Kosten
	Reichw.
	Z.Dauer
	W.Dauer
	
	

	Fortifex
	M
	IN/CH/KK
	17
	3 Schritt
	5Sek.
	3*(Stufe+ZF)/2 KR
	-7
	


