Waffenzonen

Legende der nebenstehenden Waffenzonen-Karte

NO
Nordlande, vor allem die Gebiete der Nivesen und Norbarden

FI
Gebiete der Firnelfen

NA
das dämonische Eisreich

TH
Thorwal und die von Thorwalern häufig befahrenen Küsten

BO
Bornland

EL
Gebiete der Au- und Waldelfen

OR
Orkland und Teile des besetzten Svelltschen Städtebundes

WE
Weiden, Greifenfurt, nördlicher Kosch

TO
besetzte Gebiete in Tobrien, Beilunk, Warunk; Grafschaft Trollzacken

HA
Havena / Albernia, Windhag; auch Nostria und Andergast

GA
Zentrales Mittelreich, Perricum

ZW
Zwergengebiete im Eisenwald, Amboß und Kosch

PU
Punin / Almada

LF
Zentrales Horasreich

ZY
Zyklopeninseln

KH
Khomwüste

MH
Mhanadistan und Aranien

MA
Maraskan

SÜ
Südliche Stadtstaaten / Al’Anfa, Trahelien, auch Selem

MO
Mohagebiete

WA
Waldinseln

__________________________________

In den folgenden Seegebieten werden keine Waffen hergestellt. Sie dienen nur der Repräsentation der entsprechenden Wegstrecken auf offener See. Die Zonen TH, HA, LF, und ZY berücksichtigen sowohl die Küsten- als auch die Hochseeschifffahrt:

NM
Nordmeer/Ifirns Ozean/Yetiland

SM
Südmeer

TS
Tobrische See

GP
Golf von Perricum

PE
Perlenmeer, auch die bornländi-schen Kolonien Kannemünde und Port Stoerrebrandt

__________________________________

Über fett eingezeichnete Grenzen findet kein Handel (außer gelegentlichem Schmuggel – natürlich nicht hinter das Eherne Schwert...) statt. Bei der Region zwischen WE und BO handelt es sich um die Wüstenei von Dragenfeld.

Die Grenzziehungen und Provinzeinteilungen gelten für den Beginn des Jahres 28 Hal / 1021 Bosparans Fall.
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