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MAGIERESISTENZ

Heldentypen/Denkende Wesen

Mittellander (a1
Maoha: {=3)
Nivese -1}
Novadi: {=1)
I"horwaler: {1 (b1 zur 5. Seule))
Drrunde (+2)
Gaukler: [+2)
Crende {43}
[esindegeweihter {42}
Praosgeweihter; (+3)
Andere Geweihte {(+1)
Hexe: {+2)
Magiedilettant; (+1)
Magier: (+2)
Schamane: [y
Scharlatan (+2)
Schelm: (33

Seefahrer: (=1 (bis zur 5. Stufe))

Sildner: {41)
Streuner: (+2)
Seelenheiler (pro TaP Gber 10): (+1)
Auell: F3)
Waldelf: (+3)
Firnelt: (+4)
Halbelt: (+1)
Lwerg (+2}
(Ol um -5
Crobling um —3
Troll um +H§
Echsenmensch: um +7
leabald: wm + 20
Maru: wm 10
Zyklop: um +15
Riese: um +15
Tiere

Riesenumibe: + 148
Morlu: +13
Krakenmuoleh 1)
Insekren: 11 s +15
Insekienstaat: ca, +12
Spimnen +f s +15
Ricsenspinnen um +6
Fische: um + [
Grrolic Raubtische: uim +3
Reprilicn: +9 his +12
Schlangen um +5
Hasenticre: um —2
Fledertiere um -2
Viigel: um +3
Raubvipel: uin
Rabenyigel um —2
Papageien 3
Katzen: um —2
Grobkatzen: b bis +7
Winlie: um 2
Delphin: f
Hultiere: um
Amphibien + 8
Rarre: |
Werte in Klammern sind Modifikatoren der

Formel: MR = (MU4+KL+ST)/3 — 2xAG

Niedere Dimonen (FUROR,BLUT ...)

W6 Auswirkung

1-3  Kein Dimon erscheint, der Versuch
koster 7 ASE

4-6  Ein Gehorneer Ddmon (aus derselben

Domiine) erscheint. Die Beschwiirung
koster 13 ASE

MISSLUNGENE DAMONENBESCHWORUNGEN

Gehornte Dimonen (HEPTAGON....)

W6 Auswirkung

1-3  kewn Dimon erscheint, der Versuch
koster 12 ASP

1-5  Ein Niederer Diimon aus derselben

Domiine erscheint; Kosten: 23 ASP

[ Stlle, Fiseskiilte. Wikrfeln Sie erneut,
Her 1-5 geschiche mchts weiter, ber O er
schemnt der ereddimonische Herrscher
der angerutenen Domine. (Die CH
Probe fiir einen Pake / die Stafenprobe
elng

liir Beherrschung sind um 3

Punkte erschwert; Kosten: 23 ASE)

erschwert.

W6 Reaktion

1-3  Dier Déimon zicht sich verfirgert in seine
Sphire auriick,

4—6  br wender sich zornertiille gegen den

Beschwiorer, Konsultieren Sie die fol-
genden Tabellen, um die genaue Reak
tion des Wesens zu ermitteln, In Zukunii
sind alle Beherrschungsproben gegen
diesen speziellen Dimon um | er-

schwert, talls der Beschwiirer tiberlehe ...

Das Verhalten eines niederen Dimons

W6 Reaktion
1-3  Drer D¥imon avackienr den Beschwirer 3
KR Lang nut allen thm zur Verfiigung ste-
henden Mitteln.
4-5  Er raubt dem Magier permanent 3 ASE
H Er richt sich aul beide aben genanneen

Arten,
Verhalten eines Gehornten Damons

Bedenken Sie, dall die Begegnung mit einem
Gehdrnten Hir den Beherrscher generell bei 16
b aul W2, bel einer mililungenen Behers
\['JIIIII:_" sogar ber T-20 aut W20 2u [hl;ﬂlum]u st

fithren kann,

W6 Reaktion

1-2 Dier [Ximon setzt seine Krifte gegen den
Magier ein bew attackiert thn 3 KR lang.

34 Er rault dem Magier permanent W343
ASI

5 Er verflucht den Beschwiirer und alle
Anwesenden. Der MU-Were aller Betrof
lenen sinke permanent um 1,

f Er rauby dem Beschwiéirer einen Teil ser

ner Erinnerung. Dieser verliert W6

Punkte seiner ZF HEPTAGON.

Der Beschwiirer muld e vollen ASP-Kosten it
e Beschwiorung autbringen. 1ie Beschwiirung

divses speziellen [éimons st 0 Zukunft um |

(GESCHEITERTE BEHERRSCHUNGEN

Verhalteneines Erzdimons

W20 Reaktion

1-5  Der Erzdimon erlegt dem Magier und
allen Anwesenden cine mit cinem Fluch
verbundene Aulpabe aul, meist cine
Schiidigung des Zwallgoterkulies oder
cines kankorrierenden Eredimons. Bis
die Autgabe erledige ist, sind alle Eigen
schattsproben um 1 erschwert. Scheert
der Beschwirer bei der Aulgabie, sinken
MU und KL um je 1, iibrige Verfluchie
verheren | Punke MU,

6-10 Er ergreift W20 Tapge lang Besitz vom
Beschwirer und versucht, 1n dessen
Geestalt Schaden anzurichten; selbiger
erleider Gedichimisverlust: KL perma
nent =1y er verliert Erinnerungen (im
Wert von W20 mal 100 AP dadurch ver-
liert er allerdings keine Stule). Sinken
die AP dadurch unter 0, bleibt der B
schwirer als lallender Ldior zuriick.

11-15 Er chrt den Beschwirer, indem er thn
zu seinem Sklaven macht und thn mt
i seine Domiéine nimmt. Seinen Ge
fibrten bleithon 2W20 Tage Zeit, um ihn
{mattels gotthicher Intervention ader
PLANASTRALE) 2u befreien, Nach
Ablaut dieser Frise hat sich der Beschwi
rer in einen Gehirnten Dimon dicser
PDamiine versandele und kann seiner-
seits beschworen werden.

16-17 Er erweist sich als gniidig und raube dem

Beschwiirer permanent 2Wa ASE und
e 2Wo ZF-Punkte in HEPTAGON und
FUROR BLUT,

1519 Er berciret dem Beschwiirer auf der
Stelle ein grauenvolles Ende. Alle an
wesenden Zeugen verlieren aul der
Stelle permanent 3 Punkee MU

200 Kloplt dem Beschwirer aul die Schul
ter und schenkt thm aus unerfindhchen
Griinden W20 permancnte ASP; ver
witstet die Heschw drungsstitee, or
schligt ein oder zwer Unbeteihigte und

zicht zutrieden von dannen

F.A.T.A.L.




ZAUBERFORMELN UND IHRE WERTE

Formel
Abvenenum Pest und Galle
Adler, Wolt und Hammerhan
Adleraug und Luchsenohr
Acolitus Windgebraus
Acrotugo Vakuum
Acrogelo Atemqual
Analits Arcanstrukiur
Angste lindern
Anvilarium Schwermetall
Applicatus Argelist
Arcano Psyehostabilis
Arcanovi Zauberding
Armatrutz Schild und Schutz
Atemnot
Aulgeblasen, Abgehoben
Auge des Limbus
Aurarcania Deleatur
Auvreolus Giildenglane
Auris, Nasus, Oculus
Axxeleratus Blitzgeschwind
Balsamsalabunde
Band und Fessel
Bannbaladin
Beherrschung brechen
Bewegungen stiren
Varianee
Blendwerk
Blick durch fremde Augen
Blick in die Vergangenhen
Blitz dich find
Baser Blick
Brenne, wrer Stoll
De-Borbaradianisiert
Caldotngo Drachenblu
Chamacliont Mimikry
Charisma, Persinlichken
Chronoklassis Urlossil
Chrononautus Zeitentahrt
Claudibus Clavistuibor
Caorpolnigo Kilteschock
Cr y|‘|ln_-_1|.l|\|m Zauberschrift
Das Sinnen fremder Wesen
Delicioso Gaumenschmaus
Desintegratus Pulverstaub
Destructibo Arcanitas
Diruidenrache
Dschinn des (Elements) . . .
Dunkelhert
Duplicatus Doppelpein
Drurch Fels und Erz
Durch Marmorstein ..
Dunkle Macht

Eigenschatlten seid gelesen

Ecliptifactus

Figne .-:\L!_L:\Ir quilen dich
De-Borbaradranisiert
Eins mit der Natur
FEisenrost und griiner Span
Varrante
Ellen, Freunde hiort den Rul
Ellenstimme, Flitenton
Empathic und Scchsier Sinn
Erinnerung verlasse dich
Eternia Memorabilis
Exposami Creatur
Feverbann

Fingerspicl und schnelle Hand

Ursp. Kateg.

Probe
KIL/KI/FF
MU/IN/GE
KL/IN/FF
KL/CH/ KK
MU/KK/KK
MU/IN/KK
KL/KL/IN A
MU/IN/CH
KL/FF/ KK+
KIL/FF/FF
MU/KL/CH
KL/KI/FF+
IN/GE/KK
MUZCH/ K
CH/KK/KK
MU/CH/ KK

KIL/CH/FF+
K1/CH/FE+
KL/GE/KK
KL/AIN/CH
KL/CH/KK*
IN/CH/CH*
KL/AN/CH”
KL/IN/FF

IN/CH/FF
MU/INACHY +
KL/KL/CH A
KL/AN/GE?®
MU/CH/CH?
MU/KL/KK

IN/JOH/KK
INJUH/GE
KL/ACH/CH{(*)
KLAN/RKKA+

KL/FF/KK
CH/GE/KK*
KL/AKL/AN
MU/IN/CH
KIL/IN/FE
KL/CH/KK
KIL/KL/FF
MU/MU/KK
MU/KL/CHA+
KL/KL/ER
KL/CH/GE+
MU/ KKK
K1/GE/KK +
MU/KL/KK
KL/AN/CH*
MU/IN/CH®

IN/GE/KK
KL/CH/GE
RL/ACH/GE+7
KILANACH
INJCOH/KK
KL/AN/CH(*)
MU/IN/CH?
KL/KL/GE
KL/AKL/AN
MU/MUKK

W W Unb.
W V. Leb,
W Hells.
I¥ VM Unb.
M V. Unb.
M v Unb.
M Flells.
H el
M W Unb.
M V. Unb.
M V. Leb,
M VoUnb.
A WV Leb,
[B] W Lels
5 Bew,

M B. Elem.
aehe SCHLEIER DER Ul
M s,
M s,
W Bew.

A el
W Beherr.
A Beherr
[ Antr,

M Antr.

5 [lus.
(8] Hells,
[ B.Zen
W Kampi
B} icherr.
MKy A Unb.
M B.Elem.
M V. Unb.
W Hlus.
M Vo Lah,
M{E} B.Zen
stehe ZEITREISE
M V. Unb,
M Kampt
M Verst,
W Vierst.
M [Hus,
M WV Unb.
M Anu,

0] Vo Leh.
M B. Elem.
1 V Unls,
M us,

A Bew.

5 Bew.

M Kampt
ik Hells.
M{B) Beherr.
M

1 V. Leb.
M Kampt
F Verst,
F Verst.
H V Leb.
MiB)  Beherr
M Hells.
W Hells.
H V Leb.
A N Leh.

KLACH/FF (%)

ASP

54

74

s

C|

27

13

Rl

4+

B 12
W6

7

10

RS4, min 4
11

1
IW6/Schr.

WISSENHEIT

5+/Ohjeke
5/8inn

7/5R
speeiell
i+

g

]

W20

|2
spezcll
5

7 oder 13

.‘GITL’{.IL’“

belichig

11
S4+/Blat
TiMinute
7i5ten

35

speziell
GesamtlLLE
i+

3SR

6/ Doppelg.

154+ (3/5R)
10

5+ (2/KR)
7 oder 11
W2

12

7/ Tag

]

%]

A0 Sek.
7R
7 oder 13

Wi

ol o—

=] =3 N

oder 13

RW

I Schrin
Z

Z

1 Schrin

7 Schriu

100 Raumschr,

1 Schrit
I
I
I3
1 Schri

7.4

3 Schrire
7 Schrin
7 Schrite

S0 Schrin
Lo 7 Schrin
Z. B

7 Schrite

3 Bchrin

I

max.4Y Schrin

3t Schrin

1 Melen/ST
7

7 Schnn

1 Schrin

I3

I Schrite/ST
7

B ooder 4
W20 Schrin

B

7 Schrin
B

10 Schrtt
B

7 Schritt
B

Z

I Sehr
1y Schriet
Z ooder i
¥ A

I Schiriet
1 Schrict
3 Schritt

101 Schr/ST
beliehig

B oder 7

B

7

3 Schritt

7.

[{ (IllI'J’ V‘

ZD

15 sec
21 sec
5 sex

3 sex

5 KR
1) sec
min, [ sec
2 sec

| miin

| mun
) see
14 Sid,
3 sed

i KR

7 sec

|3 sec

9 sed
15 sed
2 sec
5 min
) sec
5 sed

mind. 1 min

2see

9 sec
10 min
1 Sed.
| sec

'1 aeC

3 sel

I min
2 sec
W oder 5 sec

halber Tag

3 sec
3 hiss

5 min

20 sec

10 see

:-‘ sUC

mind. | min
M) gee

cw. 30 man

5 sec

5 sec

I min

9 SeC

5 seg

15 sec o, | min

3 REC

13 min

L SeC

5 sec

I mun

" =

) oder 5 sec
3 SCC

5

1 sec

15 sec

3 ader 5 sec

WD
perminent
niach ASP

| min (A)
sotort

| KR/ST

| SR/ST
Zauberdauer (A)
max. | mmn

i SR

his Sonnenaulg.
I h

spezicll

max, | SR {(A)

| Tag

| min/ST

| see/ST

max. 6 Sl /ST
max. | min

20 KR (A)
permanent

| Std/ST

| SR/ST
permanent
solort

I SR (A)

nach ASP
mach ASP (A)
1 Std,

2 KR
KR+ (I KR/ST)
W2 se

Seite

238
206
| 3t
239
240
241
132
I 18
242
243
207
244
208
209
Ut
H1
2
145
l.|,(l
W7
119
20
27
i
12
12
150
133
72
L74
28

245

l sec/ST Bote 72
1 SR/ST (A) 246
1 SR (A) 151
I hooder | KR/ST 210
nach ASP MA 109
79
I SR/ST 248
sufort 171
bis Litsungswort 1941
nach ASP (A) 19]
2 SRS 152
sutort 249
permanent I3
I h 211
speziell 52
I SR/ST (A) 250
10 KR (A) 153
nach ASP (A) 94
sotoirt 100
nach ASP (A) 172
Zauberdauer 134
| Sud /ST, min. W20 29

| Sud/ST
nach ASP (A)

Fll'fll].ll]l‘l]l

mach ASP (A)
nach ASP (A)

| Sul. o, | KR/ST
I Stl/ST, min. W20
2 8RAST (A
?.ullll\i. I'li.il.ln'r

1 SR/ST (A)

1 Sud, oo | KR/ST

Bote 72

212
173
173
192
193
213

3
135
136
214
215

F.A.T.A.L.




Formel
Flammenting
Flim-Flam-Flunkel
Fluch der Pestlenz
Foramen Foraminor
Fortitex Invisibil
Fulminictus Donnerketl
Furor, Blur und Sulphurdampt
Cardianum Paradei
Gerster austreiben
Geister beschwiiren
Gewandthen und ..
Ghederschmerzen, Nadelstuch
Crranit und Mameor ...
Crralbe Crier
Grrolie Verwarrung
Halluzination
IHarmlose Gestalt
Hartes schmelze
De-Barbaradianisiert
Haselbusch unid Ginsterkraut
Flellsichy triashen
Varranee
Heptagon und Kritenci
Herr iber das Tierreich
Hr[",f.u'|||.d_\_' rl1|1|', Atem stocke
Hexenblick
Hexenholz
Hexenknoten
Hexenspeichel
Hallenpern
De-Barbaradianisient
Horriphobus Schreckenspein
[gnifaxius Flammenstrahl
lgnisphaero Fenerball
lgnorantia Ungesehn
Musionen zerstiren
Imago Transmutabile
Immaterialis Phantomer
Immortalis Tuvenire
Imperavi Animus
Virante
Impostons Imagotn
In deinen Trachien, Fihlen
In Glut und Lohe ohne Weh
In See und Fluh
Iofinitum Immerdar
Invercarno Spiegelinick
Kalt wie Stein
Kamplzauber storen
Virignie
Karnililo Raserci
Katzenaugen
Kliarum, Purom, Kriutersud
Klickeradomms
Klughei, Wissen, Intellek:
Koboldgeschenk
Koboldovision
Komm, Kobold, Komm
Krabibelnder Schrecken
Krah des Erzes
Krihenrul
Krivte, Natter, Schuppenleth
Vartaiite
Kulminato Kugelblitz
Lach dich gesund

Lachkrampf

Ursp. Kateg.

I
I
I
M
M
A
M
M
1
(D]
M
M
M
H
[
[
I
ME)
M
W
(8]

M
1
M(B)
Il
H
H
H
ME)
M
M
M
M
M
M
M
M
M
M

M
"
W
A
M
M
W
A

M
H
M
5
M
S
=]
3
H
[
I
M

B. Elem
Vilinb.
V. Leb,

Bew,

W Unb,

Iampt

B. Diim
An,

I, D¥im.

1 Diim
\ Ll
Kampt
Vi Leb:
Beherr.
teherr.
Beherr.
Ius.

W Unb.
W Leh.
Anu.

B D¥im
Beherr.
Kampt
Yerst.
Bew
Ilus,
Heal.
Kampl

Beherr
Kampt
Kampt
Il s,
Anti.

W Lebs
Verst.
B.Zent

Beherr,

Mus.
Hells.
Hew,
V Leb
I Zeit
Anti.
IKampl
Ant

Beherr,
Hells.
Heil.
Bow:

\ Leb
[Mus.
Verst.
I3 T¥im,
1. Diim.
A Unlb.
B, Diim,
I3 Dy,

[Lampt
el

Beherr,

Probe
MU/KL/CH
KI/KL/FF
MU/KL/CH*
KL/KL/FF +
IN/ACH/KE
KL/GE/KK
MU/MLU/CH A+
IN/JCH/KK
MU/MUACH +
MUMU/ACTH A+
KL/CHAGE(")
CH/KK/ KK
MU H/KK®
KL/AN/CH®
KL/KL/ACH®
KI/IN/CH®
KL/CH/GE
MU/KL/KK

CH/FF/KK
KL/AN/CH

MUMUCTH A
MU/MU/CH®
MU/CH/KK?
IN/IN/CH
KL/FI/KK
KIL/AN/CH
IN/CHAFF
KLACH/RKKE®

MUAN/CH®
K1/GE/FE
MU/GE
IN/CHAGE
KL/IN/CE
CH/GE/KK?
MU/IN/CH
MU/CH/ KK
KIL/OH/CH®

KL/AN/FE
KL/KL/CH®
MU/GE/RIK
MUK
KL/KL/CH A+
MU/MU/IN
MU/IN/KK
MUIN/CH
MU/IN/CH+
MU/CH/KK®
KI/FF/KK
KL/KL/CLH
KI/FEF/KIK
KL/KL/CH(Y)
IN/CH/PE
INAN/CH
MU/CH/CH
MU/MU/CT
KL/KK/ KK
MU/CH/CH
MU/AN/ACH+7

MU/IN/FF
INACH/CH
CH/CH/FE*

IWGOG+ST
13+
belichg
13 oder 7
1 pro G,
7 oder 13
11

37, 1 per.
6/5R
helichig
10

Ir.l

W2l

2 00em’,
\|1ﬂ. /1L'1|
4+

27

23+
250GW pmun 54
W2 R

2

S+(1/SR)

4

belichig

Wi

13

7184

TP
I5+IWLP
OH/S R

Gt

49 oder 77
spezicll
spezicll
2*MR. min. 17
IAMR, min. 27
13

B sec

11+ {3/SR)
7/8R&Pers,
spezicll

13

RR

KR

B/IKR

17

S/5R

l/Stude

3 pro Ding

7 oder 13

13 oder 17

13
IW2R+T7
SW2+12
W2l

2WhH

e
3

min 7

ZAUBERFORMELN UND IHRE WERTE

RW

7 Schrit
10 Schri
1 Schrin

(i

i Schnite

7 Schru

hi”.'/l‘ ||

4 Schr

|3 Schritt

20 Schr/ST

B ooder 4
7 Schrin
3 Schrin
I
B
7 Schriu

I3
15 Schrt

spexell

3 Schrirt

B

3 Schro

5, 7 Schrm
| Sehr/ST
14

I

7 Schrt
21 Schrtt
49 Scht
7 Schrr
| Schrin

| Meile/ST

Z
I Schintt
[§
Z shll'l i')
3 Schirin

Z

Z oder b
spezicll

Z

Z

HE Schre
speziel]

I Sehrin

Z

Z oder B
10 Sehr
Zooder B
B

L oder T
Meile
Schrin
Sche/ST
25 Schrme

i

R

20 Schr/ST

21 Schou
i
5 Schrin

ZD
1 sec
_} S>CL
I} sec
5 see

5 KR

)
T omin-T

Al
min. St s
30 oder 5 see
_‘.\l'l
110 s

5 sec

2 sec
5 sed
) sec

5 oS

|+ Std.

2 sec
| min
ER1S:
KR
7 sec
5 min
[ se
2) s

25l

-'; S€C
1 sed

¢ acy

1) see

| Monat
) set

S omin

S min
10 sec
20 sec
15 sec
speziel]
-
)
; S
2 see

10 see

7 sut

| s¢C

30 oder 5 se
4 see

1 sec

7 see

21} sec

fll sec

JT.\l'l'

| min

7 sec
Witzdauer

b BT

WD

nach ASP (A)
nach ASP (A)
speziell

solort

3 KI/ST

solore

spezicll

max. | 5R
permanent
speziell

| Std. o0 1 KR/ST
[ KR/ST
permancnt
nach ASP

| SRST

| SR/ST

1 SR/ST (A)
W2 man
max. | min/ST
||( rieanent
max. 1 SR
mak. | SR (A)
speziell

| SR/ST
nach ASIP (A)
Zauberdaner
nach ASP (A)
I min/ST
permanent

10 KR/ST

Seite
83

251

216
101
252
174
54
14
55
56y
217
175
218
il
iz
34
|54

253

Bote 72

219
15
15
57
14
| 76
194
112
155
120
177

Bote 72

3 SR

sotort

siabort

nach ASD (A)
permanent

I Mon, o, perm.
nach ASP (A)
permanent

| Sud/ST

| Tag/ST

| Std /ST (A)
nach ASI” (A)
nuch ASP (A)
nach ASP (A)
permanent

2 KR/ST (A)
max. |KR/ST
nach ASP (A)

A

I SR/ST
nach ASP (A)
permancnt
sofor

L St o, 1 KR/ST
max. | Sul

I min/ST
spezrell

1 KR/ST

1 SR/ST

10 KR

2 SudfSr

7 Sul/8T

2 KR/ST
permanent

speziell

45
|78
| 70
| 56

|3
22)
105

)
2

¢

180
18
I8
37

138

121

L4

137

158
196
54
fil)
254
ol
4]
2
181
122

i h]

F.A.T.A.L.




ZAUBERFORMELN UND IHRE WERTE

Formel

Langer Lulmsch

Last des Alwers beuge dich!

Levihans Feuer

Lockrul

Lueitert Lichtertanz

Magischer Raub

Mahlstrom

Manitesto, Kraft der Sechse
Virianee

Materialia Animat
Vavtante

Meister der Elemente

Meister minderer Geister

Memorabia Falsibir

Menetekel Fhummenzeichen

Metamorpho Gletscherkalt

Mishkharas Mache erspiiren

Mit dem Wind, in Sternenhizh

Motoricus Mothtch

Muovimento Dauerlaut

Muskelstirke, Korperkral

Mutabilt Hybridil

Nackeder

Nebelleih

Nekropathia modernd Leich’

Nihilatio Gravitas

Objectum Disaparatec

Objectum Fix

Objectum Stumm

Oculus Astralis

Odem Arcanum Senserei
Variante

Ohne Ahle, Faden, Nadel

Ohne Kamm und ohne Schere

Ohne Seife, Biirste, Bad

Pandacnmonium

Panik tberkomme euch!

Paralit Paralein

Penetrizzel Holz und Seein

|'L'||l;z]_rr,|||1|1l.| Dirudentull

Planastrale Anderwelt

Plumbumbarum und Narretei

Radau

Reflectimago Spicgelschein

Rerse zwischen den Sphiiren

Respondami Veritar

Reversalis Revidum

Ritual des Chr'Szess’Aich

Ruhe Kirper, rube Geist

Saft, Kraft, Monstermacht

Salander Mutanderer
Vrtante

Santtmut

Schabernack

Scharfes Aug” und sichre Hand

Schelmenkleister

Schelmenmaske

Schelmenrausch

Schleier der Unwissenheir

Schutz der Elemente

Schwarz undd Rot

Schwarzer Schrecken
De-Barbaradianisiert
De-Borbaradianisierre Variante

Seelenwanderung

Seidenweich,  Schuppengleich

Ursp.
S

; Vo Leb. CH/GE/KK
Mi{B} V. Lcb. IN/JCH/KK*
H Heil, IN/CH/CH*
5 Bew, IN/CH/FF
M s, IN/CLHI/FF
1) Verst. MU/KL/EK®
(B] V. Unb, MU/IN/KK
M B. Elem. KL/IN/CH
M Bew. KL/FF/GE+
] B, Elem., MU/KL/CH+
S B. Elem. MUWCH/CH
M Beherr. KL/IN/CH™
M Hlus. KL/CH/FF
I V. Unb, KL/FF/KK
(Bl Hells. KL/AN/CH +
I’ Bew, MUAGE/KK
M Pew, KIL/FE/KK
A Bew, IN/GE/RKK
F VD Leb. KL/CH/KK
M B. [¥im. KL/FF/KK+
h] Bew, KI/GE/KK
I Vi Lieh. MU/IN/KK
M Verst, MU/KIL/CHA+
M B, Elem. KIL/KK/KK
M Vo Unb. KIL/FF/ KK
M Vo Unb. KI/KL/KK
M Verst, KLAN/CH
M Hells, KL/IN/CH
A Hells, KL/IN/CH

KL/AN/CH+3
M Vo Unb. KL/CIH/FF
M Vleh,  KL/GH/FF
M A Unb. KL/CIH/FF
8 B, Dim.  MU/MU/CH
M{B}  Beherr MU/CH/CH™*
M V. Leb. IN/CH/KK*
M Hells. KL/KL/KK
M Ann, MU/MU/CH+
M B. Elem. MU/MU/CH
i Kampf CH/GE/KK*
H Kampl MU/CH/GE
W s, KL/CH/FF
I» Verse, MU/KLAIN
M Beherr KLAN/CH®
M V. Unb. KL/AN/CH
M(E) EB.Zei wnbekannt
F Heil, KL/CH/KK
M Kampl MU/IN/CH
M V Leh. KIL/CH/KK*
H deherr. MU/CH/CH®*
5 Beherr, KL/AN/CH*
W Kampl IN/GE/FI
) V. Unb, IN/GE/FF
e s, IN/CH/GE
5 Beherr. INJCH/CH™
H Anti. KL/KL/FF
siehe WAND AUS ELEMENT
M \ Leb. MU/CH/CH*
M(B} Beherr, MU/IN/CH®
M

MU/IN/CH* +5
1 Verst, MU/CH/CH?®
S s, IN/FF! FF

Kateg.  Probe

ASP
L/ Ws.&SR
13+

WMo =

f

belichig

i

1

15

45

124 0, 484
3 pro Gerst
27

5

3 Raumschr.
0

134 (3/SR)
54
7+1{2/5ud.)
7 oder 13
spexiell

54+ (RSxRS)
15/5R
11+(11/SR)
3'5chrin

speziell

134+
W20

13

4+

17 pro W,
174

S+ (2/Ws)
44+ (2/KR)
7

35730 min

5
10

7

Wi

18

31 oder 49
GW nunl3
4

5

3/Schritt
7SR

5

beliehip

-F,-"f’;l d.
Wi
12

12

/M. +27/8ul.

7

[§

) Schrn

I Schinut

B

20 Schr/ST
I Schritt

B

I Schrin
I Meile
B

49 Schnu
B

I

Z

7 Schriu
Z

B

1 Schrin
10 Sehrin
Z

I

| Schr/ST

13 Schrt

13

Z

I}

7 Schrint

Sichiweite

7 Schrin

nach ASP
Schritt

Schrin
21 Schrin
Mickleld
Z
3 Schrit

7
3 Schrirt
.
7
)

5 Schrnn

1 Schrint
Z oder B
7 Schnit

Z

3 Schrt

Z vder B

I Meale/ST
B

7D
2 sec
3 min

et
£ BEC

| min
20 se

) sec

5 min

S min o, | Sud
? sUC

3 SR

T} get

1+ Std.
15 min
30 sec

5 SCC

1 min

3 ader 5 sec
I WNacht
3 sec
) sed
i SR
15 sec
1) sec
14) sec
) see
19 see
4 sec
11} sec

| mun
i KR

I mun
20) sec
i KR
-f NCC

5 sec
mun. 240 sec
I min
{ S0

4 see
10 sec
i min
3 sec

L} sec

| min
1 see

10 sex

4 sec
3 sec
S sec
5 se
6 sel
5 S0

5 min

1} sec

3 sec

5 sec
min. | min

1) sec

WD Seite
nach ASP (A) 223
permanent 224
permanent 123
speziell (A) 115
2 KR/ST |59
1 Srunde/ST |97
I min (A) 295
max, 1 nun "4
his Sonnenautgang 84
| Std /ST 1006
| Monat/ST 106
LI z1ell Ha
speziell B
permandcnt H)
2 KR/ST 1 60
permanent 256
Zauberdauer |39
nach ASP* (A) 107
max, | SR (A) 108

max. | Std/ST (A) 109
I Sud. oo 1| KR/ST 225

permanent 03
solort 110
nach ASP 216
nach ASP (A) 198
max. | SR "7
nach ASP (A) 257
5 SR/ST 258
| SR [
nach ASP (A) [ 4
2 se 141
20 sec 141
permanent 260
| Tag/ST 227
permanent 259
I SR/ST 65
W20 SR 41
1 SR/ST 228
Lauberdauer 142
solornt | &
max. 515 SR HA
5 KR 82
beliebig 183
1 SR/ST 16l
nach ASP 20
solort 42
max. 1 min (A) 261
75

min, 7 Std., perm. 124
W2 KR 184
I St /ST 219
| Tag/ST oder p. - 229
38R 43
sotort 44
15 sec 185
2 KR/ST 262
mach ASP (A) 162
1 SR/ST 45
| Sed./ST 2)
{Jlr

nach ASP 230
I Tag/ST 46
Bowe 72

Bote 72

nach ASP (A) 2i1
I Std /ST 163

F.A.T.A.L.




ZAUBERFORMEIN UND.IHRE WERTE

Formel

Seidenzunge, Ellenwort

Sensattacen Mesterstrench
Wihr und klar
Slj-"”“-'; Custodis Z‘ll!]h'l'-l&‘}_'\l'l

Sensibar

Silentiom Silentille
Skelettiarius ]\'r}-|-l.|||ull
Soludirid Farbenspiel

SO ravs

Spinne, Egel, Kricchgetier

Variante

Spinnenlaul & Kritensprung

Virianie

Spurlos, Trittlos, Fihrenlos
Stern wandle, Totes handle

Sturmgebriill besintt'ge dich

Sumus Elixiere
Tempus Stases

Tiere besprechen
Thalues Odem ...
Transversahs Teleport

Traumgestalt

Treue Ji|||1:4r, Sichrer Stand

Uber Eis und iiher Schnee

Uber Strom und iber Sce
Uber Wiplel, tiber Klee
Unberithe von Satinay
Unitatio Gerstesbund
Verschwindilins
Verstiindigung stiiren

Vierante
Verwandlungen heenden
Visihili Manatar

Vocolimbo Haohler Kliang

Vogelawitschern, Glockenspael

Von Frost und Hunger

Vaerwante

Wagemut, Entschlossenhici

Wand aus (Element) ...
Was verschwunden ..
Wehe, walle, Nebula
Weiches erstarre

De-Horbaradianisiert

Werthrauch, Rose, Wohlgeruch

Weishenr der Biume

Weilie Mithn und goldner Huf

Wettermeisterschalt

Wider Hellsicht und Betehle

Widerwille l-ll;_;t':'l'l:ll'h
Windhost

Xenographus Clarvoyant
Zagibin

Zauberzwang

Uil

Zenen Last und Zeten Pein

Zeitreise
Lorn der Elemente
Zunge lihmen

Zwingtunz

Anmerkungen:

Fausend Schal

Ursp. Kateg.

W Beherr.
M Kampl
A Tells,
M W Unb.
A W Unb.
M B, 1¥im
F B. Elem.
W Beherr,
M B. Diim.
H V. Leh
W Bew,
ML) BB, Diim,
F V. Unb,
1 Heil,

M 15. Zeit
H el

M 15 I¥im,
M Hew.

F Verst,

F Kampt
F Bew:

A Bew,

W Bew.

M Vo Unl.
F Verst,

5 B. Elem
I A,

H Anit,

A Vi Leb.
M lus,

M Hlus,

F el

I V Leb.
MY B, Elem
8 IHells,
W V. Unb.
M(B) M Unb.
M

M s

B V. Leb,
A I3 Diim,
1 V. Unb,
M Aniti.

M Hlus

(] V. Unb.
M Hells,
5 Vo Unb.,
I Beherr.
M B.Zcul
E/M B.Zen
(0] B. Elem.
B ‘cherr.
(W] jcherr.

Probe
IKL/INACH™
MU/N/GE+
KEL/AN/CH®
KIL/FEF/FF
KL/KL/CH
MU/MLUCH +
IN/GE/KK
KL/ACH/CH®
MU/IN/CH

INAGE/KK

IN/AGEATE
MUCH KA
KL/CH/ KK
IN/CH/FE
MU/KL/ KK+
MU/IN/CH
MUMU/KK
KL/
IN/CH/CL®
IN/GE/FF
KI/GE/KK
INVGE/GE

IN/CH KIS

INACHIAC
KIJOH/FT

MU/KL/CH*
KIL/KRLAGEA+
KL/CHAF
KI/CH/PF
MUK KK

MU/KL/AN(T)
MU/KLACTH +
KL/IN/GE+
KL/FE/KK
MU/KL/ KK

IN/CLI/FE
IN/GE/ KK+
KL/AN/CH
MU/CH/GE++
MU/KL/CH
MU/IN/CH
MU/CH/KK
KL/KLAN
IN/CH/FF
MU/CH/CH®
MU/KL/KK+
MU/CH/CTH+
MU/CH/KK +
MU/CH/FFY
MU/RL/CH®

ASP

7

13

S/ sec
Wi+

1/3 Seh.&5R
15+
2/5chnit
B/ Wesen
W2+ 5
W20+ 110
LI/SR

3

7/ Pers . &5R
speziell
5751

7

21

.\I?L'Yll'l[

13

154
spezicll

11

S+ (3/SR)
+(3/5K)
7H(3/5R)
E Ak

|

SA00n + SR
speziell

21

11+

5/ Pers.&b5R
L1
ZiMonat

13/ Monat
7ooder |3
Zischrit
17

]

W2

17

bl

1Lk W6/ )
12

|WhH+

12

12 oeder 21
e liebig
TH1/10 sec)
I+

27

44+
speziel]
1'\-'\'Ia-|- ‘1]
7

O pro Wis,

RW

3 Schrit
Looder B

7 Schrit

B

mach ASP
B

nach ASP
10 Sehrit
50 Schr/S1

Looder B

2 Sche/ST
[§

7 Schr

8

7 Schni

I Meaile/S'T
1) Me./ST
7

o)

il

I
15 Schrin
10 5che/5T
105chr/ST
5]

Z oder B

3 Sche/ST
oo | Schet
A

B

B oder Z

7 Schritt

5 Meilen

5 Schritt

B

Lo B

&

spezicll

b Schr/ST
LB

B

7 Schntt

3 Schri

I Schritt

I

7., 7 Metlen
W2=1 Schrin
21 Schrit
7 Schrit

3 Schrin

7D
(i
7 sec
11 se
1 Std.
;"HL'L
3 see
10 sec
7 s

| min
[0 sec

5 se

7 Sul/7 min
15 sec

5 min

¥ sec

| min

5 sec

3 see

54+ min

4 s

5 SCL

15 see

1) sec

S min

i osee

3 bl

Lisec
2 sec (A)
mu. | min
3 osec +

S s

5 sec

15 muin

A oder 5 sec

3 sec
A0 rman
5 seg

5 sed

9 sec

I min
15 st
T min
9 sec
1} min
15 s
2 see
3 el
75 min
6 Std.
halbier Tag
; hiv

4 see

Fs
3 80C

Abkiirzungen: ASP = Kosien des Spruchs m ASPy RW = Reichwene: 213 = Zauberdauer; WD = Wirkungsdauer; Seie

geben, die entsprechende Sceie im Codex Cantiones.

(A) = Zauber mull mit Konzentraton aufrechterhaleen werden

Ein * bei der Probe bedeutet, dall sic um die Magieresistenz des Oplers erschwert wird.

bei der Prabe deuter an, dali andere Modiikationen emngerechnet werden miissen.

WD

| SR/ST (A)
max. 3 KR (A)
nach ASP (A)
spezicl|

nach ASF (A)
nach ASD

5 KR/ST

o min/ST

2 SudifST

| Thg/'S'T
nach ASI (A)
sefort

nach ASP (A)
pernancnt
nach ASP (A)
I min/S1
spericll (A)
permanent
max. 1 SR
sotort

nach ASI (A)
max. 30 KR (A)
nach ASP (A)
nach ASP (A}
nach ASP (A)
| Tag/ST
spezacll

nach ASP
nach ASI

| SR
permanent
nach ASP (A)
5 KR

max, | Sed /81
nach ASP

| Stdon 1 KRAST
max. ST-2 8R
Zauberdauwer
1 Sud,

W20 nun

I man/S1
max, 1 Std /ST
nach ASP

I Sud/ST

LY RIS ||

I SR

max, 1 Woche/ST
| i {A)

nach ASP (A)
sofort

spezicll
permanent

2W 2+ Sud.
sofort

I SR

| SR

= wenn J'I]ill‘ .II'I||E'|'3'

Seite
47
186
143
263
264

fafy

Bote 72

166
234
7
264
23
|67
271
145
272
44
78
74
43
5100
51

Ange

Fir alle Schelmenzauber gile: Wenn ein N ht-Schelm sie wirken wall, muly er dhe EI(‘|‘].‘('||\'II ASP-Kosten aufwenden, aulberdem mull er bei den
Zaubern AUFGEBLASEN, LACHKRBAMPE, LANGER LULATSCH, SCHABERNACK und SCHELMENRAUSCIH gegen die MR anwiirieln,

O

F.A.T.A.L.




ZAUBER-BEHINDERUNG DURCH METALLE

ELEMENTARE

Riistungen

Alle Ristungsstiicke aus geschmiedéten, gegossenen, gehiimmerten Metallen, speziell dus Eisen,

Stahl, Bronze und Messing, behindern den Zauberkundigen in der Ausiibung seiner Magic:
@ Jode Zauberprobe st um (Gesame-BE der metallenen Ritstungsteile) mal 3 Punkee erschwert.

@ Wer entsprechende Ristungsteile Einger als cine Stunde pro Tag tdigy, verliert (e (Gesami-BE

der metallenen Ristungsteile) Nichte die Fahigkeit, Astralpunkte zu regenericren
@ Ritwale, Stabzauber, Meditation o, sind o metallener Ristung prinzipiell nicht misglich,
® Druiden / Geoden kinnen tiberhaupt nichr zaubern, wenn sie metallene Ristungsteile tragen,

® Als metallene Ristungsteile

gelten alle Rastungen aulber dem Waetierten Waffewrock (Ganibeson,

Tuchviistung), dem  Ledevharniseh (Lindwgrmbant, Kuvbel, Tryanriistung), dem Mavashanisehen

Hartholzharnseh, dem Mammutanpanzer, dem  Lederzeng und dem  Ledevhelin

Walffen
Magter, Elfen, Hexen, Scharlatane, Magiedilettanten, Sharsad und Schamuanen Ronnen ohne

Schwiernighenen tir thre Magieausitbung metllene Watten [ihren; sie sind jedoch durch die

Restriktionen ihrer Zimnfte/Gilden/Zirkel gebunden.
® Druiden und Geoden haben die Unvereinbarkeit ihrer Zauberei mit geschmicdeten Metallen
so sehr verinnerlichr, dali sie miche 1o der Lage sind zu zaubern, wenn sie geschmiedere Watlen

benutzen. Geschicht dies trotzdem, so verlieren sie fir Wo Tage die Fihigkeit, Zauber 2u wirken.

Fesselungen

Zauberkundige sind i threr Magreausitbung beretts stark cingeschrinkt, wenn man ihre Flinde
fesselt oder thnen den Mund verbinder, da wviele }’,:||||H.'1h.‘uu|||l||3_'l'1| entweder eine Geste oder das
gesprochene Wort beinhalten. Zudem gibe es Vorrichtungen, die aol der strenden Kraft der
Metalle, vornehmlich des Eisens, griinden:

@ Liserne Pulifesseln von ctwa 2 Stein Gewicht erschweren alle Zauberproben um 3 Punkie

® Fiserne Handfesseln von cowa 2

Stein Gewicht behindern den Zauberer bereits um 5 Punkte.
® [iin ciserner Sarnreit von etwa | Stein Gewiche erschwert die Zauberprobe um 5 Punkee.
@® Ein Fisenlir

von 7 Punkren aul die Zauberprobe ma sich.

n von mindestens 5 Stein Ge

iche (eine sog. “Pratoskrause’) bringt cinen Malus

@ Alle genannten Maoglichkeiten lassen sich mitcinander kombinieren und addicren ihre stiren-
den Witkungen auf. Druicden und Geoden erleiden das Doppelie der genannwen Emnbulicen.
@ Wer solcherart gefesselt sy, der mulb fir jeden Zauber 3 Astralpunkie mehr aubwenden als 1m

Spruchverzeichms angegeben. Zudem regenerert er nichiens keine .-'\'-Ir\|[|\u||k1c.

VERBOTENE PFORTEN

LE kann im Notfall im Verhilmig 111 in AE umgewandelt werden. Um diese Verwandlung einleiten
zu kimnen, mull dem Zaubernden eine Selbsadeperrachings-Probe+ 10 gelingen. Es st nur dann
f.lJ|;'ls-.~|;._,'.. mit LE zu zaubern, wenn die AE bereits verbrauche st oder durch den [olgenden Zauber
vollstindig autgezchrt werden wiirde, Es gelten folgende Randbedingungen:

@ Jode Zauberprobe fiir einen Spruch, der mit LE gespeist wird, ist um 2 Punkre erschwen

® Joder Zaube rspruch verbravcht, ohne Riicksicht aul seine sonst tiblichen AE-Kosten, seien sie nun
cinmalig oder pro Kamptrunde aulzowenden, TW6 LP zusirzlich.

® Sinkt bet einem Zaubervorgang durch Verbrauch der Lebenskeaft die LE unter 10, so verlien der
Zauberer permanent so viele Lebenspunkte, wie seine LE wemiger als 10 berrigr

@ e LE kann durch diese Art Zauberer unter 0 sinken, sei es, dali der Magier bewubt einen letzten

Spruch vollhihr, der mehr Lebensenergie verbrauchy, als er noch hat, sei es, dall die oben genannien

Unwiigharkeien seine Lebenskraft verzehren, Dadurch ist die Essenz des Zauberers endgiilug

verstreut; cine — wie auch immer gearere — Wiedererweckung st niche miglich,
Ihe oben beschriebenen Regeln gelten nur Hir Magier, Diraden;, Hexen und Schamanen, nicht
geln £

aber Hir Elten, Geoden, Magie-Dilettanten, Scharlatane, Schelme oder Sharisad,

ELEMENTARE ANALOGIEN (I'T. PARAMANTHUS)

Element Erz/Fels Feuer Wasser Luft Ei Kralft

Farbe Orange Raot Blau Grells Violer Ciriin Schwarz
Planet Levihan  Kor Nandus  Aves Marbo Simia Mada
Sternbild Gehiirn Held Nachen  Pleil Uthar Kelch Nordstern
Eigenschaft KK ML GE FF Kl I CH
Widerpart Luit Wisser Feuer Fels Humus Fis

F.A.T.A.L.

Affinititzu einem Element

Jeder Elementarvbeschwdrer, jeder Druide, der
diese Spestalisterung wihlt, und e Abginger
etniper anderer Magrerafadennen missen sich
entscheiden, welchem Element sie sich zupge-
hirig fililen. Dies bringt muat sich, dald man sich
nicht mehr so seark auf die anderen Elemente
konzentrieren kann, ja, sogar entscheidende
Nachteile ber der Manipulation gegensitzh
cher elementarer Effekte und der Beschwii-
rung des kontearen Elements i Kaul nehmen
muli. Die spicltechnischen Etfekee sind mm ein

zelnen (cdie Zetle wmspesialiciens gile jeweils fir

K-IIJ]\(_I'I_']'. lIIl' I||I|'I1 I|IL' “l‘l;_;L'I'I “i.fl]ll;'_ll]l_'\;‘ N

crfiillen)

Beschwirung

Elementargeist cigenes Element +4
Elementargeist unspezialisier + 1
Elementargeist neatrales Element 7
Elementargeist gegensitzl. Element 4
Dschinn cigenes Element 4
Dschinn unspezialisiert +12
Dischuinn nearrales Element +15
Drschinn gegensiczliches Element + 18
Elementarherr cigenes Element +15
Elementarherr unspezialisicrt +18
Elementarherr neutrales Element + 20
Elementarherr gegensitzl. Element +23

Erfiillungeines Wunschs

Die CH-Probe des Beschwarers ist um sioua-

tonsabhing

: Modifikaroren plus tolgende
Werte (je nach Affimitiit) erschwert:

Elementargeist eigenes Element + 3
Elementargerst unspezialisient 3
Elementargeist neutrales Element 4
Elementargeist gegensitzl. Element +5
Drschinn eigenes Element +2
Dschinn unspezialisient 5
Dischinn neutrales Element 7
Dschinn gegensitzliches Element 1
Elementarherr eigenes Fment +4
Elementarherr unspezialisiert +7
Elementarherr neutrales Element +H
Elementarherr gegenséital. Element +11

Modifikationen beim MANI

Eigenes Element 1
Unspezialisiert b )
Neutrales Element +1
Gregensiitzhches Element +3

Modifikationen beim WAND AUS ...

s Blement 1
Unspezialisiert + /-0
Neutrales Element +3
Cregensitzliches Element +7

Modifikationen heim ZORN DER...

Fagenes Element +/-0)
Unspeztalisicrt +/-)
Meutrales Element +7
Gregensiitzliches Element +7




TRAGKRAFT VON TIEREN

Bei Reittieren gilt die Tragkralt jeweils fir er

probte Tiere, ber Hunden Gir Thiere der deit

ten Stule, ber Rindern generell.
Tier Tragkraft in Stein (Zugkraft)
160} (x 2)
14} (x 2)
1300 (x 2)

Elenviner Vollblut
Ferkinapony
Ciolditelser
Langmihne 170 (x 3,%)
Maraskanpony 150 (% 2,%)
Nordmihne 160 {x 3)
1300 (x 2}
L2() (x 2)

130/ (x 2)

Orkpony
Paavipony
Shadil
Svellttaler
Teshkaler
[rallopper Riese

200 (x 3.5)
170 (% 3.5)
200 (x 3)
150 4% 2,5)
180 (x 2,3)
140 {x 2)

Tulamide
Warunlker
Lwergenpony

Schwarzer Thaluset 200 {x 3)

Mherwan 150 (x 3.,5)
Grautier 160 (x 3.5)

Maultier / Maulescel [70 (x 3)

Dromedar 250 (=)
Kamauh 125 (x 2)
OQai’Ahjan A4 (-}
Dai’ Chelag 345 ()
Janmuyan 10 ()
Bornlinder 32 (x 3)
Firnliufer 24 (x 2)
Nivesischer Steppenhund 1 (28)
Schwarzer Olporter 32 (x3)

Bornlinder Bunte LB (x 2)

Diarpatbullen 200 (x 3,5)
Haarige Geplirgskith 256 (x 2)
Puniner Hornochsen 220 {x 3,5)
150 {x 1,5)

175 (x 2)

1540 (x 2,5)

Rashduler Drehhorner

Wirunker

Weialic € i.ui.n:lpalu;‘:l.‘

Braund

GESCHWINDIGKEITSTABELLEN

(Jeweils in Schriw pre Sckunde; Dharchhaltezen fiir Hichstgeschwindigkeir betripgt AU Sckunden,
die Durchhaliezent fir Daverlaul berrdgr AUSLO Sekunden:)

GST1: Schnelle Humanoide

BE Hiichst- Dauerlaut
geschwindigkeit

i) ] 1

| 7 |

2 fy b

3 5 3

| ! 2

5 3 2

fr 2 |

7 | |

GST3: Tiere

Tier Hochst-GS
Riesenambbe 1,25
Klapperschlange |
Grultassel 4

Ricsenatic 5 {in Baumen 7}

Tatzelwurm 3
Ratre 7
Werwoll 9
Oger 1}
Rigse | {}
Krakenmaoleh 3 {an Land 2)
Krokedil 3 fan Land 1)
Walf |3

Fledermaus 15 (zu Fuld 11,5)

Baumdriche 15 (zu Full 1)

GST2: Langsame Hu manoide

BE Hachsti- Dauverlanf
geschwindighkeit

1] 5 3

| 3 4

2 i 2

3 1 2

4 3 .I

5 2 )

fi 1 |

7 | 1

Geschwindigkeitvon Reittieren

Tier Trab Galopp
Esel b {3 SR} 10 (1 SR)
Muauwltier 714 SR) L1 {1:SR)
Kamel % (8 SR 13 (4 SR)
Reirplerd 1) (3 S 14 (1 SR}

Schwimmen, maximale Strecke

unbelaster: TAW AL L in Schrin
belister: TAW AU (R-2*BE) in Schru

Zeiteinheiten
Kamplirunde (KR): 2 sek
Spiclrunde (SR): ca. 5 min

REISEKOSTEN

Fiir Rewsen iber Land als Richtlinie pro Per

son und 100 Meilen; Scercisen als Beispiele,

Reiseart Preis
Karawane 2D
Fuhrwerk 2D
Reisekursche 411
Briickenzoll pro Person il
dite et Plerd 5H
dito per Fuhrwerk B H
Flulkahn, stromabwiirts 1D
Flulikahn, stromaufwiirts 1D
Flubkahn, Kabine 11

Scercise Havena-Kushk (Hingematte) 41
25D

15 his 511

dite, 1in Kabine
Seercise Havena-Beilunk

Plerdetransport wie Passapgier

Tagesstreckennach
Fortbewegungsmittel

Forthewegungsmittel Meilen
Flullkahn stromaul 20
Ochsenkarren’ 25
Prerdetubhrwerk' 30
Reisegruppe zu Fuli 30
RRI'}L'}LIU'F}'H' zu Plerd 35
Flulikahn stromab 40
Eilmarsch zu Fudi 43
Reisekutsche! 30
Eilritt ol
Eilkutsche (Plerdewechsel) 120
Botenreiter (Plerdewechsel) | &t
Galcere (8 “![Iir'l.l‘ﬂ_’\} 70
Gralecre s'il:._lc'l'lli!t'rl (12 Std./T: | (K]
Lastensegler (12 Std./Tag) | 24
Schnellsegler (12 Sed./Tag) |
Schnellsegler (24 Sed./Tag) 25{)

Larmerkungen:

1) Ochsenkarven, Plerdefubrwerk, Ressekutsche nu
auf Strafien und Wegen;

2) Eiffeuteche nur auf Reichsstrafien oder vergleich-

bar guten Strafien

Gelindemodifikatoren

Gelande Multiplikator
Reichsstralic x1,1
Landstralic %1
Oftenes Grrasland / oftene Steppe %1
Karrenwepe / Waldwege x(),8
Lichter Wald x 0,75
J1'II'L'l('”-IIII| x 75
Creriillwiiste x0,6
Wald % (1,5
Sandswiiste 2 (L5
Gebirgsplade x .3
Dschungelplade x 11,2
Ihchter Wald %(),2
Dschungel S8 |
Sumpl x 1,1
Wettermodifikatoren

Wetter Multiplikator
Nieselregen / Schwiile xU1,%
Steife Brise %9
Grolie Hitze x(1.8
| |L'|1Igl'l' Rl'l\_"'['li / dichter Nebel x5
Frost %009

F.A.T.A.L.
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Ale Angaben zu den Stiddien besichen sich auf den
Zeitraum vor dem Beginn dev eigentlichen
borbaradianischen Invasion; als Zeitprunkt fann
etoon dis fahr 24 Hal /1017 BE angenonumen wer
e,

Abilacht (MR, Kgr. Albernia): 880 Fw. an der
Reichssiralie TIT gelegen: Baronssite; Crebuarts-
ort des Ingerimmheiligen Rhys der Schniuer,
fempel: Ingerimm, Travia

Al'Anfa (Freie Stadt): etwa 60000 Ew, (ohne
Sklaven); michrigsre Stadt Stdaventuriens: re
giert von einigen Herrscherfamilien (Granden)

und der Borankirche; grobier Halen Aventun

ens: Sitz des alantanischen Boron-Kultes; Zen
und Ravschkrauthandels;
it von Al'Anta;
extremes Reichtumsgetille, Tempel: alle Zwilk

rrum des Sklaven

Magierakadente an der Univer

gitter (vor allem Boren) und Rur und Gror,

Albenhus (MR, Hzm. Nordmarken): 2,350 Faw.
(vieke Zwerge); Fihirhalen am Grofien Flull; Sil-
ber- und Erzminen: Abbau von Koschbasale
Fauprstadt und Residenz der gleichnamigen
Grafschalt, Tempel: Efferd, Travia, Rondra,

Ingerimm, Rahja.

Altaia (Freie Stade): chemals 1450 Ew,; Sied
lung aul der Tnsel Altoum; Steinbriiche Rir Chb-
sidinn und Jade; Orakel der Hesinde, Tempel:
Tsa, Hesinde, Doron, Efferd. Mitlerweile voll-

\I:'imhlu aerstiin

Anchopal (Aranien): 1180 Ew; siidlichsic Seadl

Araniens am Rand der Gorischen Wiiste; Hei

liger Fain der Peraine: Ordenshaus der Girau
cn S

Anchopal. Tempel: Peraine, Rondra,

dibe von Perricum; Sitz der Gritin von

Andergast (Hauptstade des gl:'irhn.llnigt'n K
|l1|1_.:|'t'irhu}: 5,850 Ew; Sitz des Komigs \-'\-"L'r‘:t|0i_5-n
VI, Magrerabademie "Kamptseminar Ander-

gast’y Ordenshaus des Roten Salamanders. fem-

pel: Pratos, Rondra, Tsa, Travia, Peraine, Inge-

rmim.

Angbar (MR, Fim. Kosch): £.350 Ew. (40 %
Zwerge): Hauptstade des Fliestentums Kosch,
Sitz des Fiirsten Blasius von Eberstamm; Zen
trum des menschlichen Ingerimm-Glaubens:
licgt am Full des Kosch-Gebirges am Anglarer
-‘:Pl'L'

s Ordenshaus der Wiichter Rohals; Fir sei-
ne {zwergischen) Handwerker bekannt; F

S0~
cre-, Zinn-, Gald- und Silberabbau, Tempel:
Ingerimm, Rondra, Efterd, Hesinde, Praos,

Phex, Tsa, Boron.

Arivor (MR, Hauptstadt der Erzherrschaft Ani-
vor): 7,370 Ew Sommersitz der Horas-Kause-
ring groller Turnierplatz mit jihrhichem Tur-
nier; Ordenssite, der Ardariten; Siechenhaus
der Marhiden; grolie Freilichthithne (ehemals
Grindungsart der Theaterritter) mu regelmi
Sigen Festspielen: Wattenschmieden des M-
sters Saludan, Tempel: Rondra, Hesinde, Travia,
Boaron, Tsa, Rahja, Marbo.

Baburin (Aranien): 7.300 Faw;

misonsstude Gratensitzy Ordenshaus der Anco-

vt befestigte Gar-

niten: Sitz der Meisterin des Bundes Fir Std-

aventurien, Temped: Rondra, Hesinde, Boron,
H

Pera

Rahya, , Ingerimm,

Baliho (ME, Hzm. Weiden): 2820 Ew an der
Reichsstrabe 11 beim Zusammentlull von Rot-
wasser und Pandlaril gelegen; Gratensitz; Krie-
gerschule “Schwert und Schild';s von Rinderzucht
weprigl, Tempel: Travia, Rahja, Praios, Phex.

Beilunk (MR, Hauptstade der Mgit. Beilunk):

75000 Ewe; gut befestigte Garnisonsstadt; Kriegs-

haten an der Mindung des Radrom; Magrer-
ahadenne “Schwert und Stab’; Stammbaus der
Beilunker Reiter; berithmter Pratostempel mit
goldener Kuppel. Temped: Praios, Etterd, Hesin-
de, Phex, Rahja, Rondra.

Belhanka (IR, Hzm. Methumis): 4.670 w; reil-
werse aul Inseln an der Miindung des Sikram
ernichtet; Magrerakademie Akademic der Geist-
refsen’s aventurischer Hauptiempel des Rahja.
kules; Kapitinsschule, Tempel: Rahja, Efterd,

, Perame,

Bethana (HR, Ehzm, Horasia) 1580 Ew;
Hauptstadt der Gratschalt Yagquina; Haupt
tempel des Efterd; Magierakademie "Halle des
vollenderen Kamples Bardentretfen. Tempel
Efferd, Hesimede, Travia.

Bjaldorn (Freie Stadi): um 800 Ewg im Nord-
osten der Nordwalser Hithen gelegen; heilige
Stadt des Firung Kristallpalast (wichuiger Firun
tempel) mit dem WeiBien Manng Baronssite;

Pelzhandel. Tempel: Firun, Travia,

Boran (letzte freie Stade des unabhingigen Kgr
Maraskan): ea. 3.000 Fa

stark befestigt umd stin-
dig belagert; Sirz von Konig Denderan und sei-
ner freimaraskanischen Regierung: hetlige Stadt
des Rur-und-Gror-Kultes; Endpunkr der hei-
ligen Diskusstaterte; zahlreiche Fretheitskimp
ter und Piraten, fempel: Rur und Gror, Bfferd.

Brabak (Fauptstadt des Kgr. Brabak): 3.400 Ewi
Fafenstadt an der Sidspitze Aventuricns; Stz
des Konigs Mizirion Ly takosch von den rei-
chen Familien beherrschy, Megferakhademe
Dunkle Halle der Getster'; Werkstiinen des “Ro-
ten Salamanders’; Sammelbecken fiir Freiden
ker, Demokraten und andere Anarchisten, Tem
pel: Ttterd, Phex, Boron, Rahja.

Charypso (Freie Stade): Lado Faw: liegr aul der
Insel Altoum, wo sie dem Festland am niichsten
ist; mit Sylla verteindet, mit Al'Anfa verbiindet;
zahlreiche Picaten und Sklavenjiger, Tempel:
Efferd, Phex.

Chorhop (Froe Stade): L4200 Ew. (200 % Nava-
dis): Freihaten unter der willkiirlichen Herr-
schalt der Familic Zetorika; sprichwirtliche
Sprellust der Bewohner; gralic Werlt, femped: Bo-
ron (Alinfaner Rious), Phex.

Donnerbach (Frete Stado): ca. 2,000 w, (3042
Elten); am Sidrand der Salamandersteine und

der Mindung des Donnerbachs in den Neunau-
eensee; wichoges Flaligum der Rondra hinter

dem Wasserfall; Magierabudemie "Seminar der

Elfischen Verstindigung und natiichichen o
lung's wichuges Anconiten-Kloster, Tenipel:
Rondra, Peraine, Hesinde,

Drol (HR, Hauprstadt des Kgr, Dol 2,200 Fwe
grolier Handelshaten, bekannt fiir seine Klop
pelware, Tempet: Efferd, Phex, Boron, Rahja,

Praios.

Eestiva (Herzogtum Paavi): um 600 Ew. (je etwa
W% Nivesen und Norharden); an der Lewa
gelegen, wichtger Tempel der Thrn. Tempel:
Ifirn

Elburum (Aranicn): 4.950 Ew., Kriegs- und
Handelshuton; Gralensitz; wiele Exil-Maraska
ner. Tempel: Efferd, Hesinde, Rur und Gror,

Travia, Phex, Peraine.

Elenvina (MR, Hazm

Sitz des Herzogs

Nordmarken): 3880 Ew;

t vormn Crrolien Flub:; Han

delsstadt am Grofien Flull; Ordensburg des
Ordens vom Donner; Mugierakadenie Akade-
mite der Hereschaft'; Muscum fiir Binnenschil
fahrt; war voriibergehend Stz des zweiten Bo-
ten des Lichts, fempel: Praios, Phex, Efferd,

Travia, Hesinde.

nqui (Freie Stadt): 1LOSU Fws aul Ptihlen an
der Mitndung des Svellt inmiten der Brinasker
Marschen gebaut; Ansicdlung von Wallingern;

fempel: Peraine, Firun, Efferd.

Eslamsbriick (MR, Tz Tobren}: L300 Ew; an
der Tobimora gelegen; bekannt wegen dor Spit-

cenklbppelet. Tempel: Praios, Rondlra.

Eslamsroden (MR, Mglt. Groilenlurty: 800 Ew;
an der Reichssirabie 1 gelegen; seit der Schlacht
vor Chikenwall (19 Hal) und anschlicliender
Pliinderung zu Teilen in Tritmmern, Tempel:
Travia, Rondra, Peraine.

Fasar (Freie Stadt): 23,000 Ew, (huntes Vil
kergemisch)y viertgriliie Stadt Aventunens, im
Hochland Mhanadist
Schmelztiegel aller Vilker, Magieratademen

s gelegen; brodelnder

Akademic der Geistigen Kraltt” und "Bann-
akademic’y Sitz des Fiirsten von Fasar und des
Sultuns von Fasar: regert von den Erhabenen’
{einflufireichen Familien und Institutionen):
Hochgeweihte der Rahja; wichtige Schule des
Mawdlivat, Temped: Phex, Rahja, Rondra, Praios,
Teavia, Tsa, Peraine, Ingerimm, Hesinde, Bo-
ron, Rastullaly, Kor, Marbo, Levthan, Aves und

vicle kleine Bethiiuser.

Ferdok (MR, Hauptstadt des Fsm. Rosch und
der Gt Ferdok): 2.210 Ew; Handelsstade am
Uler des Angbarer Sees und des Grolien Flus
ses; berithmt wegen seiner Braucrei, Temped:
Efierd, Rondra, Praios, Peraime, Phex, Angrosch/
Ingerimm (in Bau).

Festum (inoftiziclle Flauptstadt des Born-
Lands): geschiizat um 27500 Ew., darunter cthi-
che Nivesen, Norbarden und Goblins; grolier
cHandels

stadt: Sitz des Adelsmarschalls des Bornlands;

Handels- v Kricgshalen; wicht

Magierakademic ‘Halle des Quecksilbers’s be-

devtende Werlten: viele Exilmaraskaner;

10
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Goblinviertel. Tempel: Tempel aller Zwiltgorer,
cinige sogar mehrfach, Rur und Gror, Swatnir,

Rastullabh, Mokascha,

Firunen (Freie Stadt im Bornland unter der
Oberhoheir Festums): 1.2200 Ew; wichtiger FluB-
haten am Born. Tempel: Hesinde, Peraine, Phex,
Rondra, Firun, Efterd.

Gareth [I"I;.H.:pt:i[mh des Mittelreichs): {iber
130,000 Ew.: Sitz des Reichsbehiiters Brin von
Gareth und zahlreicher Amter und Institutio-
nen; Stade des Lichts mit dem Boten des Lichts;
Magrerakademie ‘Akademic der Magischen Rii-
stung’y Kriegerahademie "Wallen- und Lebens-
schule zum Goldenen Schwert’. Tempel: alle
Zwilfgoter (alle mehrtach), ethiche Halbgouer.

Gashok (Freie Stade, frither Svellischer Stiidue
bund): 950 Ew; vom ‘Lowanger Dualismus’
dominiert. Teripel: Praios, Boron, Phex.

Gerasim (Freie Stadt): 900 Ew. (davon evwa S0%
Waldelfen und 209 Halbelfen); schr clfisch ge-
priigt; Magievakademie 'Schule des Direkeen
Weges'. Ternpel: Travia, Hesinde, Firun

Grangor (R, Hzm. Grangor): 9.850 Ew.; rei-
che und michtige Handelsstadt an der Phecadi-
mitndung mit Handelsverbindungen bis ins
Giildenland; wichtigster Kricgshafen des
Haorasreichs; Hauptstade des Hzm. Grangor
auf mchr als 40

{aber niche Sitz des Herzogs);

Inseln erbaut; Magierahudemie ‘Akademic der
Erscheinungen’; strenges Watlengesetz., Tempel:
Tsa, Efferd, Travia, Rahja, Phex, Boron, Peraine,

dazu diverse Schreine.

Gratenfels (MR, Hzm. Nordmarken): 1.350
Fw.; ]'l.ltlptsl.lc][ der Grafschaft Gratenfels an
der Reichsstralie 11 Gratensitz; diberdimen-
stonierte Stadtbefestigungen; heilie Quellen mit
schwetligem Wasser. Tempel: Rondra, Praios, Pe-

raing, Ingerimm, Boron.

Greifenfurt (MR, Flauptstade der Mgtt. Greifen-
fure): um 1000 Ew. (bis 19 Hal: 3950 Ew.): Gar-
nisonsstady; Beginn der Reichgstralie 17 in o den
Jahren 19200 Hal in den Hinden der Oieks; Pil-
gerort der Pradosgliubigen. Tenipel: Praios, Ron-
dra, Travia (noch nicht wieder ;lll[‘}.\:chullr: Pe-

raine, Ingerimm, Rahija).

H'Rabaal (Brabak): 950 Ew. (davon ca. 10%
Waldmenschen, 5% Achaz); Stade mitten in
Sumpl und Dschungel; einst religitses Zentrum
der Echsen; grolie echsische Tempelpyramide.
Tempel: Hesinde/H'Szint, Tsa/Zsahh, Che'ssir-
"Ssr, Kha.

Harben (MR, ”ul.li'llsr;uil der Mgﬁ. “"mt”mg):
L4510 Ew.; wichtigster Kriegshaten des Mitel-
reichs am Meer der Sieben Winde; Sitz des
Markgrafen; terassentérmig in den Berg hin-
cingebaut. fenmpel: Efferd, Praios. Rondra.

Havena (MR, Hauprstadt des Kgr. Albernia):;
um 22,000 Ewe; bedeutendste Hatenstade des
Mittelrerchs an der Westkiiste am nordlichsten

Mii |111ung.~a;|rln des Groben Fluss Sitz von

Kénig Cuanu mi Bennaing Prinzessin-Emer-

Briicke; Wachshigurenkabinett; versunkene Un-
terstadt; Kriegerakademie "Rondras Ehre’. Tem-
[Jr'uf'.' alle Z\n\;ii]fgi'}llur auber Firun.

Honing:n (MR, Kgr Albernia): 2,610 E

Hauptstadt der Lglt. Honingen; an der Reichs-
strale HI; groBe Markthalle und Viehmarky; be-

kannt fiir Papier (Honinger Biitten). Tempel: He-
sinde, Praios, 154, Boron, Phex, Peraine, Travia.

Hét-Alem (Freie Stadt unter dem Schutz des
Newen Rewchs): 1450 Ew,; Sitz von Protektor
Salpikon 1L; wichtiger Flafen zwischen Perlen-
meer und Meer der Sieben Winde an der Min
dung des Tirob; sidhichste Stadr des aventur
schen Festlands, Témpel: Efterd, Boron, Praios,

Rondra.

Isur (MR, Hzm. Tobrien}: 1 4% Ew.; Baronssiz;
liegt an der Dogulmiindung: grobie Tuchweberer;
perainchelige Quellen, Tempel: Efferd, Perai-
ne, Praios, Rahja.

Jergan (MR, Fsm. Maraskan): 6300 Ew,; “dic Tri-
nenreiche’; in einem engen Talkessel bet der
Hiramindung; sehr eng gebaur: Garnisons
stade; Flauprtstade und Residenz der Git. Jergan:
Ordenshaus der Templer von Jergan im "Okta-
gon', lempel: Rur und Gror, Efterd, Rahja, Tsa.

Joborn: 850 Ew; stiindig zwischen den Konig-
!'L'ii'ht‘[i N[Jl\'i]’l"] lJIl[J ;"\J![l{.'rg:lh'l um&ll'itlt:rl. L]t_‘&-
'\N'L';.'"CJI Clwas lll_'l'll[ll[:]';_"'i‘k!)lﬂI'I'I(.'n. ?Z'JNI{.’C‘EI.' Be=
l]'llljl]!i.|[ilt:r \K'rl_'JII'LL'Hll\L‘l vaon |’L:r.tint‘ 'Ill'l[.i

Travia.

Kannemiinde {(Freie Stadt, eigentlich aber born
lindischer Handelsposteny: 1,850 Ew. (30% No-
vadis); an der Chanebmiindung; reine Han-
delsmiederlassung, vor allem fiir Salz avs Unau,
viele Kontore namhafter Handelshiuser, Tem-

pc*z': Phex, Efferd, Travia, Tsa,

Keft (Freie Stadry: 1200 Ea (zuziiglich cowa 500
bis 700 Pilger); Oase in der Khom; Schauplatz
von Rastullahs Erscheinen, daher wichugstes
Heiligtum der Novadis, Sitz des Obersten
Mawdli zu Keft, Tempel: Rastullah.

Kendrar (Thorwal, chemals Nostria): O Ew,;
nordaventurische Hatenstadr, Sitz des Het-
mann Eldgrimm Oriksson, der ¢s vor einigen
fahren “befreite’. 'fc".fn}'rr‘f: Swalnir, Travia, Phex,
Rahja.

Khunchom (scit 995 BE. unabhiingig, chemals
Aranten): 12300 Ew (ca. 60% Tulamuden, 0%
Maraskaner): Stadt an der Mhanadimiindung;
unterschiedhchste Bausule aul engstem Raum;
Sitz von First Sclo von Khunchom; See- und
Flubhafen; Magieragadeniie "Drachenci-Akade-
mie’s Ordenshivser der Therbuniten und des
{‘L:Jr};i;tuhirns; Maraskan-Kontor; Srh.‘lll]ﬂ.‘llx cl-
nes grolien Gauklerfestes. Temped: "Tsa, Rahja
{mit Avesschreimn), Efterd (mit Swafniraltar),
Rondra und Ingerimm (in einem Gebiude, mit
Korschrein), Praios, Travia, Boron, Hesinde,

Phex, Peraine, Rastullah, Rur und Gror

Kuslik (HR, Ehzm, Horasia): 21800 Ew,; bevil-

kt_'rungsrvirhsl'v Stadt des Horasreichs; vormals

Sitz der Firsun Kusmina von Kuslik-Csy
grolier Haten; Magierakadenien ‘Halle der
Antimagie’, "Halle der Metamorphosen™ und
‘Institur der Arkanen Analysen’; Magisches
Iheater; Hohe Akademie der Weltlichen Ge-
richesbarkeit; Site der Magisterin der Magister,
hachseer Hesinde-Tempel "Halle der Weishei!
mit griilicer Bibliothck Aventuriens. Tempel: He-
sinde, Pratos, Phex, Travia, Efterd, Rondra, Tsa,
Peraine, Rahja; Bethiuser des Kor und des

Nill]([l]ﬁ.

Kvirasim (Freie Stade): 800 Ew. (70% Waldelfen,
208 Auvelten, 10% Halbelfen): Handelsstady fir
elfische Waren an wichuger Wegkreuzung am
Kvill; schr clfisch geprigt. Tempel: Peraine,

Kyndoch (MR, Kgr. Albernia): 1.2000 Fav; Han
delsplatz; Hafen am und Fihre tber den Gro-

lien Fluli. Tempel: Travia, Phex.

Leskari (Freie Stadt): um 450 Ew,; Holzfiller-
siedlung; Hafen an der Mindung des Nuran
Leskar in den Goll von Riva. Tempel: Firun,
Swalnir.

Llanka (Aranicn): 3320 Ew; Handels- und
l'\ric};silelicu am Maraskansund; Sz ciner
Harani; Snz der Meisterin der Brandung fiir
das Perlenmeer. Tempel: Efferd, Hesinde,

Swalnir, Rahja, Travia.

Lowangen (Freie Stadr, vor den Orkkriegen
Svelltscher Stiadiebund): 9.500 Ew.; wichtiges
Handelszentrum des Nordens am Svellr; wiih-
rend der Orkkriege lange belagert, aber wegen
guter Befesugung und der Lage aul ciner Flufi-
msel nicht eingenommen: Magrerakademien
Akademie der Verformungen' und ‘Halle der
Macht'y wichtige Vertretung des Magicrordens

‘Graue Stibe von Perricum’s bekannte Plerde

zucht, Jemped: Travia, Hesinde, Peraine, Phex,

Boron, Tsa, Firun, Rahja, Ingerimm.

Mendena (MR, Hem, Tobricn): 3.000 Ew.;
Haupeseade der Gratschatt Mendena, seit dem
Ogerzug und der Zerstorung Ysilias auch Siez
des tobrischen Herzogshauses, grolier Hafen;
Grindungshaus des Ordens der Badilakaner,
Tepel: Praios, Travia, Efterd, Rondra, Rahja,
Tsa.

Mtnghilla (Freie Stadt): 5.200 Ew, in der elgent-
lichen Stady;, Hafenstade an der Mindung des
Nordask; Sitz des Groliemir von Mengbilla;
wirres Vilkergemisch aus Muttelldndern, Tula-
miden und Mohas; grolbier Sklavenmarkry;
Kriegerakademie; grolle Arena; Halle der Al
chimisten; dftenthiche Hesinde-Schule; Kurti-
sanenschule. Tempel: Boron (Alanfaner Ritus),
L
hoten),

erd, Rahja, Hesinde (der Pranoskult 1st ver-

Methumis (HE, Hzm. Methumus): 34000 Ew;
Hauprstade des Herzogtoms Methumis an der
Onjetmiindung; grober Sechaten; wichtige
Handelsstadi; Bunte Mauern von Methumis
(Panoramagemilde aul der Stadrmauer);
Muagicrakadenie ‘Akademic des Magischen
Wissens'y grobie Universivit; Kartographisches

F.A.T.A.L.
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Institut; Volksschule. Tempel: Hesinde, Efterd.
Tsa, Rahja, Phex, Praios.

Mherwed (Hauptstadt des Kalifats): 5.500 Ew,
(70% Novadis, 209% Tulamiden); Sitz des Kali-
fen Malkillah I (gewaltige Palastanlage); be
deurendste Stadt der Novadis; Hatenstadt am
Mhanadi mit Bastrabun-Briicke iiber den Flul;
grisfite Karawanserei dstlich der Khom; Magier-
akademie “Zauberschule des Kaliten'; bekannt
fir Zucht von Reit- und Nutztieren; im Krieg
von Al'Antancrn cingenommen und gepliin-
dert. Tempel: Rastullah.

Mirham (Al'Anfa): 1.150 Ew,; Festungsstade am
Fulh des Regengebirges; *Stadt der weilien Pala-
ste’ (eigentlich eine reine Palastanlage); Sitz
des Konig Damian von Shoy'Rina; viele Skla-
venjiiger; Magierakademie *Schule der varia-
blen Form'. Temped: Boron (Alanfaner Ritus).

Neersand (Bornland): um 1800 Ew dsthchste
Hafenstadt Aventuriens an der Mandung der
Walsach; Magierakademie 'Schule der Beherr
schung’s Kriegerakademre; Halle der Therbu-
niten. Tempel: Etferd, Peraine, Rondra.

Neetha (HR, Erzhzm. Chababien): 5.500 Ew;
Garnisonsstadt und Flafen an der Chabab-
miindung; bis 1012 BE Hauptstadt der Mark-

Phrenos; seitdem Sitz des Erzherzogs Timor
Firdayon von Neetha; siidhchste Festlands-
stade des Kgr. Yaquiria; Niederlassung des
Mugierordens “Graue Stibe von Perricum';
Rondra-Heiligtum an der Thalionmel-Fury
Kricgshalen mit Siidflotille des Horasreichs;
Festung der Ardariten; Knotenpunkt des Han-
dels mit Zyklopeninseln und siidlichen Stade
staaten; Wertten. Tempel: Rondra, Praios,
Efterd, Hesinde, Rahja, Phex, "Tsa, Horas.

Nnrburg{}?-mnhmtl}; um 2.700 Ew (10% Elfen);
nordwesthichste Stadt des Bornlands; wi[:htigr
Handelsstadt (Pelze); Magierakademie "Halle
des Lebens'. Tempel: Firun, Hesinde, Peraine,

Rondra.

Nostria (Hauptstadt des Kgr. Nostria): 5.800
Ew.; liegt an der Tommelmiindung; Sitz des
Kinig Kasimir IV von Nostria; Magierakademie
‘Akademie von Licht und Dunkelheit’. Tempel:
Boron, Efferd, Peraine, Rahja, Rondra, Travia,

Tsa.

Notmark (Bornland): 1,450 Ew.; dstlichste Stact
Aventuriens am Full des Eherncn Schwerts;
Sitz des Grafen von Notmark in Feste Grau-
zahn, Tempel: Ingerimm (alter Kult), Praios, Pe-

raine.

Oblarasim (Freie Stadty: 800 Ew (4% Ellen);
frither kleine Handelsniederlassung Hir Jiger,
Hirten und Elfen am Oblomon; jetzt vom
Goldrausch iiberrannt, Tempel: Firun, Travia.

Olport (Thorwal): 2.480 Ew. (ca. 40% Nivesen
und Norbarden, 5% Elfen); Hafenstadt im ho-
hen Norden an der Miindung des Nader; Sz
von Hermann Raskir dem Roten; Magier-

grafschaft Neetha und Sitz von Markgraf

akademie "Halle des Windes'; Efferdheiligtum
‘Efferdpfeiler” vor der Haleneinbahrt, Temped:
Efferd, Swatnir, Travia, Hirn.

Ouvenmas (Bornland): 1.680 Ew.; Haus der
Marbiden: Sitz des Fiirsten von Quvenmas. Tene-
p:’{.‘ Peraine, Phex, Rondra, Travia, Tsa.

Paavi (Frete Stadt): um 1600 Ewe (davon ca. 25%
Nivesen und Norbarden); Stadt an der Miin-
dung der Letta in die Brecheisbucht; vielleicht

nardlichster, sicherlich nordéstlichster Haten

Aventuriens, daher nur im Sommer per Schiff

zu erreichen. Temped: Efferd, Firun,

Perricam {Mittelreich, Fsm. Darpatien): 10,200
Ewe: grofie Garnison und Kriegshafen; wichtig-
ster Perlenmeerhafen des Mittelreichs an der
Miindung des Darpat; Hauptstadt der Gt Perri-
cum; Lowenburg (Hauptsitz des Rondra-
Kultes): Ordensburg der Ardariten; Magier-
abademie *Schule der Ausereibung’; Kloster der
Grauen Stibe; Haus der Noioniten. Tempel:
Rondra, Efferd, Praios, Boron, Hesinde, Phex,

Ingerimm, Rahja.

Phexcaer (Prete Stadt): um 1100 Ewe; Stadt im
Orkland; Refugium der Dhiche; Tempel: Phex,

Peraine,

Port Corrad (Al'Anta, vor dem Krieg Freic Stadt):
800 Ew.; Handelsstadt an der Mindung des
Osdask in den Selemgrund; groBer Handelsha-
fen; im Kricg von Al'Anfa besetzt, alle Novadis
getiieet, Tempel: Phex, Efterd, Travia, Boron.

Port Stoerrchrandt (Freie Stadi, bornkindischer

Handelsposten): 640 Ew: cinzige Stadt auf

Hioken; cigentlich reine Handelsniederlassung
des Hauses Stoerrehrands, Termped: Phex, Efferd,
Kor.

Praiosdank (MR, Fsm. Maraskan): 700 Ew.;
Hauptstadt der G, Jilaskan; fast ausschlhieihch

bewohnt von Nachkommen der verbannten
Pricsterkaiser, sehr praiosdominiert. Tempel:
Praios.

Prem (Thorwal): 2.500 Ew; zweitgrishie thor-

walsche Siedlung;  Kriegerakademie  “Freie
Kimplerschule von der Trutzburg zu Prem’;
Heimat des Premer Feuers. Tempel: Rondra,

Swafnir, Travia.

Punin (MR, Hauptstadt des Fsm. Almada):
17,900 Esw (davon cewa 10% Novadis und Thla
miden, je etwa 1% Elfen und Zwerge); Garni-
sonsstadt; wichuge Handelsstadt am Yaquir, der
Reichsstralie 1T und anderen wichtigen Handels-
wegen; Hauptsitz des Boron-Kultes (Puniner
Zweig) unter dem Raben Bahram Nazir; Haupt-

tempel der Tsa; beriihmues Theater *Yaquir-
bithne';s Gladiatorenschule; Magicragadeniie
Academia der Hohen Magic und Astrales Insu-
tut’. Tempel: Boron, Tsa, Praios, Rondra, Hesin-
de, Efferd, Phex, Peraine, Rahja; Ingerimm,
Travia, Schreine hir verschiedene Gorerkinder,
Halhgotter und Heilige, Bethaus des Rastullah.

Ragath (MR, Fsm, Almada): 1.650 Ew. Giralen-

sitz und Residenz; zweitgritfite Stadr Almadas;

licgt and der ReichsstraBe 11y Ende des schiff-
baren Yaquir. Temped: Phex, Praios. Peraine,
Ingerimm, Rahja.

Rashdul (Freie Stadt): 7.450 Ew.; Stadt des
Handels und der Magie; sehr alte tulamadi-
sche Stade; Sitz der Shanja von Rashdul; bun-
tes Villkergemisch; Muagrerakademie "Penta-
grammakademic’. Tempel: Phex, zwei Tempel
des Boron (beide Kulte), Hesinde, Rahja, Bet-
haus des Rastullah.

Rethis (HR, Sce-Kgr. beider Hylatlos): 1,830
Ew.; Halenstade, Handelszentrum und che
malige Flauptstade der Zyklopeninseln aul der
Insel Hylailos; lange Zeit Sitz des Seckanigs;
Kriegerschule ‘Mutter Rondra’y Blei- und Sil-
berminen; Leuchturm. Tempel: Efferd, Praios,
I5a, Horas.

Riva (Freie Stadt, chemals Svellischer Stiidue-
bundj: 3.200 Ew; Hindlerstade an der Miin-
dung des Kvill in den Goll von Riva; cinzige

3 Magier-
akademie 'Stoerrchrandi-Kolleg'. Tempel:
Firun, Efferd, Phex, Tsa, Travia, Rahja,

nivesische Kultstitte Nivilaukaju,

zivilisterte Stadt in grofiem Umbkreis

Rodebrannt (Bornland, Hauptstade der Gl
Hmenstein): 1280 Ew,; Handelsstade an der
Stralie von Firunen nach Norburg, Tempel:
Praios, Rondra, Hesinde, Peraine, Travia, Rah-

14, Phex, Tsa.

(MR, Fsm.
I):lrp:llicn}: 8.000 Ew.; ||.'n|]111|:m|'u.'| der

Rommilys Hauptstadr  des
Travia; Sitz des Magierordens der Mephaliten;
Bleikammern der KGIA; Magieratadenie
Informations-lnstitut’. Temped: alle Zwolf-

ghitter, besonders Travia,

Salza und Salzerhaven (Nostria): 1680 baw. 940

FEw.; Mandelsstadt an der Mindung des Ingval

ins Meer der Sieben Winde; Salza st Haupt-
stadt der Gl Salza; grofie Speicher und Werl-
ten in Salzerhaven; Verarbeitung der Steinei-
chen: im Jahr 17 Hal von Thorwalern annek-
tiert, nach der 'Schreckensnacht von Salza’ je-
doch wieder freigegeben. Tempel: Efterd (in

Salzerhaven), Ingerimm, Travia, Hesinde,

Selem (nominell dem Kalitat zugehorig, wiih-
rend der Khomkriege in alanfanischer Hand):
1.800 Ew: (davon ca. 120 Novadis und 300
Echsenmenschen; heruntergekommene  Stadt
an der sumpligen Mindung des Szinto; viele
Wahnsinnige und Rauschkrautabhingige;
Gritndungshaus der Noionien. Tempel: Baron
Ritus), Eiferd,
Satuaria/Satinay, diverse Echsengéiter, Bet-

(Alantaner Peraine/Tsa,
haus des Rastullah, Wethehduser diverser
Kulte.

Silas (FIR, Hzm. Methumis, Il;tuplsl;ult der
Git. Sikram): 2.900 Ew. (5% Zwerge); bekannt
wegen seiner Goldschmiede; Tsa-Tempel mit
zahllosen Eidechsen ist Pilgerstitie. Temiped:
Hesinde (mit Xeledon-Schrein), Tsa, Inge-
rimm, Peraine, Efferd.
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Sinoda (MR, Fsm. Maraskan}; 1,100 Ew,; stid-
lichster Halen Maraskans; ‘die Perlengleiche’;

Aldabuasters L"l]l awrtiche; L'I .lfl'l srintanban;
Alabastersteinbriiche; Pleifenk bau;

Abudipan-Theater; viele kaiserliche Gardi-

sten, Tempel: Rur und Gror, Efferd.

Sylla (Freie Stade): 1.770 Ew., Halenstadt an der
Stralie von Altoum; '‘Stade der Freibeurer': Site
der Harani von Sylla und Charypso; viele ver-
fallene Gebiude aus besseren Zeiten; berithm-
ter Leuchrturm. Tempel: Efterd, Phex, Rahja,

Tsa.

Teremon (HR, Sce-Ker. beider Hylalas): 1500
Ew.; Hafen- und Handelsstade in sicherer
Bucht: zwengribie Stadt der Zyklopeninseln;
Sitz des Herzogs von Pailos, Phenos und Putras;
Haupumsehlagplarz tir den Handel mir Zy-
klopen; Werften; grolic Bibliothek mit Schwer-
punkt Scefahrt und Gildenland. Tempel: Rah-
ja (it Aves-Schrem), Efferd, Hesinde.

Thalusa (Freie Stade): 3,700 Ew; Stade an der
Mitndung des Thalusim; umgeben von Reis-
feldern; Sitz von Fiirst Ras Kasan;, Kirieger-
alademee "Ehre und Stahl's Tempel: Rastullah,
Praros, Etterd.

Thorwal fl"iuupl
7020 Ew. (ca. cin Diritte]l Norbarden, Nivesen,

LZwerge und Orks); Stade der Freien; legt an

stadt der Regron Thorwal):

der Bodirmitindung; Sitz des Hetmanns der
Hetleute; Zwingleste Ugdalfskronir mait
KfIli"l"('i'ﬂﬂifﬂffﬂ'ﬂllf: }1{&{'{‘”n‘,"l"ﬂ,‘{’ﬂ{l’l‘nlf‘f 'Sl’.hlI]L: l.ll_‘l'
Hellsicht'; Hialdingard-Turm mit Leuchtfeu-
er; Werlten; Kapitins- und Lotsenschule. Tepr
pels Travia, Efferd, Swalnir, Phex, Peraine, Tha,
Prinos (stehr zumenst leer),

Tiethusen (Frewe Stade, trither Svellischer Seid-
tebund, heute den Orks tributptlichrigy: 1.500
Ewe; einsame Stadt an der Mindung des Ror in
den Svell; Siz des machtlosen Kénig Arion 111,
von Westak-Tiethusen; Anlaulpunke Gir Jiger
und Fallensteller; seit 17 Hal von Orks besetzt,
Tempel: Hesinde, Firun, Boron, Rondra, Travia,
Rahja.

Tjolmar (Frewe Stadt, frither Svelltscher Seid-
tebund}: 1210 Ew; cinsame Stadt am Svellg;
Anlaufpunke fitr Jager und Fallenseeller; zum
groben Tell Plahlbavten; Handelsverbindun-
gen zu den Orks; wurde in den Orkkrnegen
verschont. '-’i‘n.'lﬂﬁ'.l’.' Firun, |11gur' nm (alter und
zwergischer Kult), Ifien, Rahja.

Trallop (MR, Haupestade des Hem., Weiden):
3.450 Ewe Garnisonsstade an der Miindung des
Pandlaril in den Neunaugensce; Herzogs
residenz; nordhichste Stadt des Mittelreichs:
Fluchthurg des Donnerordens; Sitz des
Handelsherren Trallop Gorge, Tempel: Phex,
Praios, Rondra, Travia, Permine, Firun, Boron,

Rahiya.

Tuzak (MR, Haupstadh des Fsm. Maraskan):
G000 Ewe Garmisonsstade; Hafenstadr an der
Miindung des Roab; Sitz des Kawserlichen Stau-

halters Fiirst Herding Magierakademie *Schule

des Wandelbaren™s Startpunkt der Hetligen
Diiskusstaterte, bekannot fiir Maraskanstahl sowie
Holzer und Gewtirze aus dem Dschungel. Tem-
pels Rur und Gror, Ingernimm, Efferd, Pratos,

Rondra.

Uhdenberg (Freie Stad): 1750 Ewg abgelegene
Bergwerksstadt am Rathil in den Vorbergen der
Roten Sichel; 3.;.IJ[ als hichstgelegene Menschen-
stadt; buntes Valkergemisch aus Nivesen,
Norbarden, Siid- und Mittelaventuriern, Elfen,
Zwergen, Orks und Goblins; Therbnitenspital,

Temped: Ingerimm, Peraine, Firun.

Unau (Kalifat): 7.800 Ew.; reine Novadi-Stadt
am Fuli der Unau-Berge nahe des Chichanebi-
Salzsees; Sitz des Sultans von Unau; Kreu-
zungspunkt wichtiger Handelswege: in den
Khomkriegen von Alanfanern dberrannt und
gepliindert, Tempel: Rastullah (dren Bethiiuser).

Vallusa (Frete Stade): 2,710 Ews Hafenstadr aul

ecimer Insel in der Misumindung; genau zwi-
sehen Tobrien und Bornland gelegen, aber von
berden unabhingig: grolic Wehrmauer zum
Meer hin mit Ingerimm-Tempel mit Feuerturm
thichstes Gebidude der Stadi); Ordensburg der
Ardariten  aut tobrischer Seire.  Tempel:
Ingerimm, Rahja, Peraine, Praios-Schrein im

Gerichtsha Rondra-Schrein bei den

Ardariten.

Vinsalt (Hauptstadt des Horasreichs): 19,800
Ew.; Sitz der Kaiserin Amene-Horas: kulturel-

les Zentrum des Horasiaes; Magrerahademie
Anatomische Akademie’, Kriegerakademie ‘Ala-
demie der Kricgs- und Lebenskunst’; Griin-
dungshaus des Magierordens "Pentagramm von
Vinsalt’y Niederl

sery Oper fempel: alle Zwillgiuer, Phex

assungen aller grofien Han-

delshii

und Travia zwermal, Haoras, Nandus, Schreine
vicler Halbgdteer und Hetligen.

Warunk (MR, Huauptstade der Mgfi. Warunk):
4400 Ew.; fredhiche Handelsstade am Radrom;
Rinderzucht: Bibliothek; Philosophenschule;
bekannt Hir Sauberkeit, Fleili seiner Einwoh-
ner und den Sembelquast. Tempel: Pratos,

Rondra, Peraine.

Waskir (Thorwal): 2,180 Ew.: schr abgelegene
Stade; bekannt fiir Bier- und Schnapsher

stellung. Temped: Travia, Rondra, Firun/lGim.

Wehrheim (MR, Fsm. Darpatien): 11500 Ew;
Grarnisonsstadt I'|'|L‘L'r|.;l;,:t_-1' der Nation') am
Prergel; Hauptstadr der G Wehrhenm, Sitz
des Reichsmarschalls; Kreuzung der Reichs-
strabien T und H; vor der Stadt chemaliger Sitz
vion Grat Answin von Rabenmund, in der Nihe
Haupthaus des Bannstrahlerordens. Tempel:
Praios, Rondra, Ingerimm, Rahja, Tha

Winhall (MR, |'|.Ill}!lra1.|1|l der _\rlgi'l. Winhall):
1.320 Ew; Garmisonsstadt am Tommel und da-
mit an der Grenze zu Nostria; Sitz des Graten
Rawdrt Conchabair, Kriegerakadesie "Rondras
Schwertkunst’. fempel: Pratos, Boron, Firun, Pe-

raine.

Xorlosch (Berglrethenr Xorlosch): 1.550 Fw.
{nur Zwerge); Hetlige Heimatstade der Zwer-
gy im Krater cines erloschenen Yulkans im
Fisenwald gc]c]_:cn; ;_r:rﬁl"-['nlt'ilx IJ!1ltfrirtliHi'h:
Basaltpalast des Bergkéinigs Tschubax, Sohn
des 'I"U.'lgul', Grretlax-Palast (Sommerresidens

des Bergkiinigs). Tempel: Ingerimm.

Ysilia (MR, frithere Hauptstadt des Hzm.
Tobrien, heute Hauprstade der Lgfi. Ysilia):
2000 Ew.; bis 10 Hal Sitz des Herzogs, dann

von Ogern ze

ort; Magierakademie "Bann-
akademie’; Kriegerakademie; Ordenshaus
der Rohalswiichter, fé'mjrrc'f: Tsa, Peraine, Praios,

Travia.

Zorgan (Haoptstadt von Aranien): 14000 Ew;
Handels- und Krniegshalen an der Mindung
des Barun-Ulah; drittgrabiter Hafen am
Perlenmecr: Sty der Fiiestin Sybiag Magier
akadene "Schule des Sewenden Schems’s Burg
des Daonnerordens; Rahja-Hain; Schreiber-
schule: Haupthaus der Blauen Pleile. Tempel:
alle Zwiltgirter, besonders Peraine.

Zwerch (MR, Fsm. Darpatien): 840 Ew, (50%
Zowerge); am Ochsenwasser gelegen; bekannt
fiir Silber und Kunstschmicdearbeiten. Tem-
peds Ingerimm. Praios, Peraine, Tsa.
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SPRACHEN

Sprache TalP Land Name Wert Gewicht Material
CGarethi K in ST in Skrupel
Isdira (Elfisch) 5 Al'Anta Dublone 21 54 Grald
Rogolan (Zwergisch) 3 Al'Anfa Oreal/Schilling | 5 Kupler-Gold-TLegierung
Tulamicdisch 1 Al'Anita Kleiner Oreal 0,3 5 Kupler-Gold-Legierung
Thorwalsch 4 Al'Anta Dyirham A1) 3 Kupfer
Nivesisch 3 Amazonen Amazonenkrone 12 b1 Gaold
Muohisch 2 Bornland Batzen 110 25 Crold
Oirkisch/Ogrisch | Bornland Ciroschen | 5 Silber
(Goblinisch | Bornland Deut 1 5 Messing
Trollisch 3 Kalilat Marawcedi 20 50 Crold
Echsisch 0 Ealifar Zechine 2 10 Silber
Alaani {(Norbardisch) 1 Eolifat Muwlat 11,05 25 Kupfer
Zelemya (Selemisch) 6 Liebliches Feld Kusliker Rad 200 00 Crold
Drachisch 3 Mittelreich/LLF Dukaten 14l 25 Gold
Koboldisch 4 Mittelreich/LLF Taler | 5 Silber
Lhayad | Mittelreich/LLF Heller 0.1 3 Bronze
Atak {ab 'FF 12) 4 Mittelreich/LLEF Kreuzer 0,01 5 Eisen
Fiichsisch | Paaw Gulden 3 e Crald
Irahehen Suwvar 11l 25 Gold
AITES lrahelien Hedsch | 5 Siller
PRACI—[EN Irahelien Ch'ryskl 0,1 5 Bronie
Vallusa Witten 144 25 Giold
Sprache TalP Vallusa Stiiber | ! Silbier
Josparano 5 (2) Vallusa Findrich 0,1 3 Kupler
Alt-Giildenlindisch | Lwerge Zwergentaler 12 25 Cyold
Alt= oder Hochelfisch 7 (3}
Angram (Al-Zwergisch) 4 (1)
A "
it a1l IMMERWAHRENDER KALENDER

MASSEINHEITEN (Zur Ermittlung der Wochentage aus cinem vorgegebenden Datum,)

Bilde die Summe aus:

I Finger = 2 Zentimeter £ L
| Span TR P Tagesdartum + Monatsmodifikator+ Jahreszahl (nach Hal)
1 Sehritt. =1 Metes em Ergebns st in der Iabelle unten der entsprechende Woc |l<.'[i1|l)_', zugeordnet.
St -
I Lot {nur Tiefenmessung) = 1) Meter
| Maile= IRt Monatsmodifikatoren:
T ; e ar 1
| Tagesreise (nives.) = ca. 12 Kilometer Pratos, Tsa
L Ira, Phex: +2
I Baryd (nur bei den Novadis) = ca, 15 km Rondra, Phex: +
Efterd, Peraine: +4
Travi re B
I Rechtspann = 400 Quadratzentimeter ravidy Ingeripim g
2 " lI ar l
| Rechrschrie = | Quadratmerer Baron, Rahia ! an
1. Plarz =638 Quadmrmeter Hesinde, Namenlose Tage: +3
< = e ." -
| Acker = | Hektar Firua: 5
| Rechtmeile = 1 Quadratkilometer
) g irgchnis:
| Morgen (nur in Gorien) = ca. 3 qkm Ergebnis
6. 13.20.27. 34,41, 48, 55, 62. 69 ... Windstag
I Land = 4 Quadratkilometer _Ir'J ! ) e e : _: : B
7,14, 21.28,35.42, 49,56, 63, 701 ...: Erdstag
) . .. 8.15.22.29 36,43, 50.57.64. 71 ...: Markits
I Flux (Hohlfinger) = 8 Kubikzentimeter y 1 32l 29, 36,44, 1 43" J'f! M“ltnlg
| Sebunk (VieptalraaRy =02 Lite 2,9 16,23, 30,37, 44,51, 58,05 .. Praoistag
. : (W aly) = Ui Late
3,10, 17,24, 31, 38,45,52, 59,66 ...: Rondratag

Mal} (1,8 Later
Urn (Hohlspann) = 8 Liter
Fali = 80 Liter

x = 900 Litet

4,11, 18,25,32, 39,46, 53, 60, 67 ...: Feuertag
5,02, 19, 26,33, 40,47, 54, 61,68 .0 Wassertag

Beispiele: Der 220 Ingerimm 22 Hal ergibe die Summe 224+6422=50, es handelt sich demnach

um einen Markttag, Der 4. Numenlose Tag 7 Hal bekommr 44 347=14, ist also cin Erdstag.

| Ceran = 004 Giramm
| Karat = 00,2 Gramm : e o
0 Ber ciner Jahreszahl vor Hal muli die Jahreszahl walilweise von 8, 15, 22, 29, 36, 43, 50, 57, 64, 71
14 C = 14 I 1
3 yes ; fsp [ il == .
Ve =08 v (...) abgezogen werden. (Bspo 10 wHL wird wie 5 Hal (=15-10) hehandelt.)
I Stein = | Kilogramm - _ 2 A 5 ,
1 Quader = 1 Tonne Bt:l.|‘.|lc|: Dyer 18, Rondra 45 wH. ergibe 1842+ (50-45)=25, also ein Feuertag,

F.A.T.A.L.



DIE ZWOLFGOTTER

GOTT HERRSCHAFTSBEREICH TIER FARBEN HAUPTTEMPEL HEILIGE ORTE
Praios Sonne, Gesetz, Herrschaly, Ordnung Grreil Rot-Gald Grareth {Stadu d, Lichts) Beilunk (Kuppeltempel), Greifenfurt, Pracisdank,
faltria (Orakel)

Rondra Borieg, Donner, Bliz, Sturm, Livwin Rot-Weild Perricum Baburin , Arivor, Thalionmel-Furt, Donnerbach
Ehre, Tapterkeir, Zweikampt

Efferd Wasser, Luft, Meer, Wind, Regen, Delphin Blau-Griin - Bethana Olport (Efferdpleiler), Grangor
Waolken, Gezewen, Seefahry, Fischfung

‘Travia Crastfreundschaft Irene, Bewsende, Crans Orange |€c|m:1|i|_\-'- -I.I.I'.'II]_L',\"II
Sitee und Moral, Heimat, Kochkunst

Boron Tod, Schlaf, Triume, Vergessen Ralw Schware Punin/ Al'Anta Rabenfelsen (Al'Anfa), Gelbe Sichel (Rabenpali)

Hesinde — Wissenschaf, Magie, Alchimie, Schlange  Gelb-Griin Kushik Gaoldfelsen, Elburum, Crrakel van Altaia
Astrologie, Kiinste, Sprache, Schrft

Firun Winter, Fis, Schnee, Uberleben, Jagd [uishiir Weild Bialdorn schwarze Sichel (Der Hingende Gletscher)

[Eishlau

Tsa Neubepinn, Wiedergebure, Eidechse Regenbogen g Silas (Fidechsengarten), Khunchom (Heilende Quellen)

Erneverung, Frieden, Freiheit, Blumen

Phex Handel, Diebe, Nacht, Nebel, List, Fuchs Crrau Orkenhion

Cilinck, Tichtighert, Humor
Peraine Hleilkunde, Ackerbau, PHanzen, Erde,  Storch {iriin Zorgan Anchopal, Hsur

Brot, Obst, Fruchtbarkeit

Ingerimm Feuer, Ere, Schmiedekunst, Handwerk, (Hammer  Rot-Schware Xorlosch / Angbar Schlund, Almlacht, Vallusa, Notmark
Metall, Erdbeben, Volksgotr der Mwerge & Amboli)
R;I"Ij‘.'l Licbe, Lust, Rausch, Wein, Ekstase, St Rot/Rosa Helhanka liethusen

Harmonmie, Schanhen, Freude

HAIBGOTTER UND AIVERANIARE

WESEN BEINAMEN, AUFGABENGEBIETE TIER WICHTIGE TEMPEL ZUGEHORIGKELT

Aves Hiiter des Horzontes, Schirmherr der Abenteurer, Paradiesvoge] Crareth, Fasar, Khunchom, Teremon Sohn von Rahja und Phex
Crliicksritter und Entdecker

Bishdariel Sendbate der Triume Alveraniar Borans

Famerlor  Hoher Dirache, Kampfmagie Rondras Getiihrte

Cralgarnt  Bote Borons, gt die Seelen tiber das Nirgendmeer Alveranar Borons

Horas Reichsgont des Alten Reiches Adler Vinsalt, Neetha, Oberfels, Hlorasia Sohn Ucuris

Hirn die Mitderin Schwan Olport, Festum, Eestiva Tochter von Firun und Meriban

Kot Stildner, Schartoichrer, Lan nechie Schwarzer Fasar Sohnvon Rondra und

Panther Famerlor

Levthan  der briinstge Widder/Mannwidder Fasar Sohn ven Rahja und Khabla

Liaiclla Alveraniarin Borons und Efferds

Muda 1 Tochter Hesindes

Murbo Gelemerin der Seelen nach Alveran, Traumwichierin, Arivor, Fasar Tochter von Boron und Enlia
Meisterin Bishdariels

Mokoscha Gorin der Hirren, Herden und Bienen, Schirmherrin der Biene Festum Tochter der Peraine oder von
Resenden, Hindler und Boren, Volksgotun der Norbarden Hesinde und Ingerimm

Mythracl derWalkiirn, Erz-Alveraniar, Marschall der alvernianischen Gielolgsmann der Rondra
Heerscharen, Weggetihrre der toten Helden

Nuclador Hoher Drache, Schiitzer der Wahrheit Gefihrte der Hesinde

\illlll“.\ \'rcllkh|li|<|lll1.if,_ H'”lll_l dl.'l :-‘Ll”ll.l \llHlI!l.l l]r“l’\.f.'] t'”'l”llll \"‘II!.\.‘ll!llelllll'I'M i'lil!;lcll.'ﬁ \;ll]lillh:’ .\”ll” \"F“Il("‘“llh III'N]ljl‘.Il.‘r.

Satvarin Stammutter der Hexen Kriite Selem Tochter Sumus

Simia der Erncucrer, Topterhandwerk Gareth Sohn von Tsa vnd Ingerimm

Swalnir  der Gotowal, Volkspote der Thorwaler Potrwal Sohn von Rondra und Efterd

Licur Praois’ Bote des Sieges, Himmbischer Herold, Spither und Falke Grareth, Neu-Garerh Sohn und Geschiptvon Praios
Bote der Gatter

l_llhi” \’\"-‘Il ||l| [} ||{-| I l\|||‘.'“ |1|||f1|’|h :'\l‘-'l Fanear |’I“||‘|3|l?\

Xeledon  der spitter, verstoliener Alveraniar Sohn von Hesinde und Ingall

von Stlay

F.A.T.A.L.



Die folgende Preisliste enthile die wichtigsten Artikel, die Helden iiblicherweise auf thren Reisen bendtigen. Fiir Dinge, dic an der Liste nicht enthalren

sind, miissen Sie einen Preis improvisieren, wobei Sic sich an dhnlichen Artikeln orienticren kénnen. Generell sind Richepretse angegeben, die sich auf

die Gepend beziehen, wo es den jeweiligen Artikel Giblicherweise aibt, (So wird der Preis fiir alle Luxuspiiter in kleineren Darlern, die nicht an ener
o4 B 8 4 y

belebten Durchgangsstralie liegen, deutlich iitber dem angegebenen liegen, und in Regionen, die weit von dem Herstellungsort des Gegenstands

entfernt sind, kann der Preis auch leichr das Zehntache des Ursprungswertes erreichen
Aventurien eine Ausnahme, in der Regel kann um jeden Gegenstand geferficht werden. Preise mic emnem ,+*

WAFFEN- UND RUSTUNGSZUBEHOR

Gegenstand Gewicht Preis
Schwerrgiirtel 40 1355
dita, verstirk Bl 405
Schultergure 20 1S
Schwertscheide [itl] 155+
olehscheide 1 85+
Kacher fiir 20 Pleile aus Holz (il 6HS
diter aus Leder 3 158
dite als lederner Hiiftkicher 35 188
Stotttasche fiir 10 Bolzen 20 28
Holzkicher fiir 1 Bolzen 45 158
Waltenpflegeurensilien 25 85

Unterkleidung (1 Metalldistungen) 100y 158

KocH- UND ESSGESCHIRR

Gegenstand Gewicht Preis
Holzhecher 2 iH
Tonhecher 5 SH
Zinnbecher 5 28
‘I‘rmkgl;l.\' 4 65+
Kristallpokal 4 1D+
Silberpokal 10 1 D+
Goldpolkal 20 25D+
Trinkhorn 20 1D
Tonkrug Bl 25
Crlaskarafte 20 21+
Holzteller 4 4H
Irdener Teller f S H
Zinnteller 8 3s
Parzellanteller 7 158+
Slberteller 1) 12 5+
Eisenpfanne (1 Spann (9) 40 485
dito (1,5 Spann ) il 8BS
Stit‘hnp F (6 Mak) B B S
Eisentopl {12 Mall) 120 113
Blechtopf, emailliert (6 Mali) 6l 128
Kessel, emailliert (6 Maly) 7l 155
Kupterkessel (25 Mal) 16 21
Holzlitel 3 | H
Elbesteck aus Linn 1 58
dito aus Silber 1y 21
dite aus Grold 20 25D+
Emaille-Kochgeschirr, Sortiment200 121
Sich 15 58
Bratspich 20 208
Schiiptkelle aus Zinn ] 3 S
Samowar Bl 15D+
Wasserschlauch (5 Schank}) 5 15
Feldflasche (5 Schank) 12 I8
Brotheurel ! SH
WERKZEUG

Gegenstand Gewicht Preis
Messer 1 55
Hammer 20 65

Vorschlaghammer 250 g5
S0 MNigel, sortiere 3 1 s
Fuchsschwanz 30 158
Bugelsige 6l 208
Zange 20 128
Schmicdezange i 14 5
Brecheisen 90 1S
Schiireisen 40 S
Spaten s0 155
Schautel A0 1S
.‘:':}'Jil'?.l'l:]r.‘.ku 200 08
Eispickel 120 158
Beil 40 158
Holzilleraxt o0 05
Meillel, 5 Stiick sornert 40 128
Keile bl 45
Feile fiar Holz 15 85
Feile Hir Metall 15 258§
Heabel 51 128
Schere 15 S
Ahle I s
Nadel und Garn, Sortiment 2 85
Eleiner Webrahmen 200 2D
Spinnrad 4010 51
Mistgabel 0l 55
Reisighesen 541 1M
Hesen Hi 15
Staubwedel 20 15
[Dierriche, Sortiment 15 121+
Kletterhaken, U Stiick 511 55
Wurthaken mut U Schrioe Seal k1] 105
Angelhaken mit Schnur I 2H
Leim 40 85
Flaschenzug ir | Quader 240 120D+
Senkble " 15
BELEUCHTUNG

Gegenstand Gewicht Preis
Kerze (1 Spann Linge) 2 | 1
Kerze (2 Spann Linge) 4 2H
Dultkerze (I Spann Linge) 2 i H
Pechtackel 20 S5H
fii)ll;lmpc 15 i5
Kerzenlaterne 20 58
Sturmlaterne, Ol 30 12:8
Lampendil 10 5H
[rutisl 11 18
Feuerstein und Stahl 5 HH
Zunderdose, gefiillt ] 2.8
dito, wasserdicht 11 78
Phophorpilz 11 | T+
Brennglas 9 S+
BEHALTER

Gegenstand Gewicht Preis
Tuchbeutel (5 Stein) 15 4H
Lederranzen (8 Stein) 3 28

wenn er denn iiberhaupt erhiltlich st Festpreise sind in

ﬁiﬂ[{ .'-IIS »\"!il’ldt_‘.‘\'ll'lﬂ.‘l.‘il_’ u VL'TS[t’hL’n.

Lederrucksack (15 Stein) Hi 45
Giirteltaschen 5 5H
dito, verstirke 15 45
Geldbeutelehen | 1 H
Pergamenthiille 2 2H
Sack (10 Stein) 15 5 H
Sack (50 Stein) H) I5H
Karb (200 Stein) L1 45
Kiepe (20 Srein} 120 78
Transportkiste Bl 25
Truhe (ar ein Packplerd L 55
Packsattel 2400 i
Huolzeimer ) is
Ledereimer 4 28
Glasphiole (3 Flux) 4 554
Glasflasche {1 Schank) 1t 12:54
Irdene Flasche (1 Schank) 21 15
Bronzctlasche (1 Schank) 511 RS+
Wasserschlauch (5 Schank) 5 IS
Feldasche (5 Schank) 12 313
Wassertali (20 Mali) 120 (]
SEILE, NETZE, KETTEN

Gegenstand Gewicht Preis
Schnur, pro Schritt 1,5 5K
Hanfseil, pro Schrin 4,5 4 H
dite, verstiivke 3,5 71
Kletterserl, pro Schrin 35 15
Seidenseil, [ro Schirite 2.5 128
Fesselseil, pro Schrit [{H] 15
Lederseil, pro Schritt 12 35
Tau, pro Schritt 20 58
Lederlasso 70 s
Kleines Fischernetz 5 1D
Grolles Fischerneiz A0 § 1
Wurlnetz Bl 2D
Serickleiter, pro Schru 14 24 H
DMinne Kette, pro Schrtt 20 48
Schwere Kette, pro Schrtt ol 1 I

SONSTIGER REISEBEDARF

Gegenstand
Zwr.ipl.‘rsmu:nxch
Vierpersonenzelt
Zelthoden
Zeltstangen (2 Stock)
Wolldecke
Schlatsack
Wanderstal
Wimpel

Banner
Schneeschuhe
Skicr

Hingematre

Gewicht Preis

L H]
a0
1]
il
]
R
S1)
b
il
il
[illl
8il

2D+
31+
5
35
25
1D
5 H
45
15 8+
12§
185
135

16
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SCHREIBWAREN, FEINMECHANIK, OPTIK

Gegenstand Gewicht Preis
11} Giinsekiele, Ciriffel | 45
Federmesser 5 45
Pinsel (3 Stiick sortiert) [ S
Kaohlestifte (5 Stiick) 2 5K
Tinte 4 25
Tusche R AN
Tusche, farbig 4 HS
Pergament (10 Blatt) | 125
Papier (10 Bigen) 3 i S
Schriftrolle {2 Schrit) i 408
Tagebuch, Papier 20 35S
Schreibkrende I 4 H
Schictertatel 20 28
Holzlineal 3 B
Messinglineal b L
Fadenzirkel 2 2.5
Zirkel 4 %
Grravurwerkzeug 15 2D
Stundenglas 1 LB
Stundenkerze 5 B S
Prisma 2 (LINB]
Brennglas 4 5D
Lupe 5 8T
Fernrohr 30 80D+
Himmelsternrohr 160 3 D+
Handspiegel, pohiertes Messing 20 128
Handspiegel, Glas 15 81
Brille AR ol oy
Krstallbrille, dunkel 3 Ol T+
Bernsteimnbrille 3 FIRBE:
Sehiftskompali 200 1H D+
Stidwerser 4 B+
Sonnenuhr 411 I
Sonnenuhr mit Kompall 80 12D+
Quadram 3 FABY
Hylmiler Dreikreus 1| 2D
Astrolabium 1200 25D+
Orbitarium 4000 500 D+
Abakus 20 1D

1200 244} DY+
Lan i Ty +

Addiermaschine

Zi[lﬁhpl[l(li.‘]

SPIELZEUG, DEKORATION, LUXUSARTIKEL

Gegenstand Gewicht Preis
Stofipuppe 0 5 H+
Wachspuppe 40 5854
Haolzhgtirchen I I H
Zinnsoldat I | B
Steckenplerd 40 2.9
Wiirlel, Bemn (3 Stiick) | 28
Kaleidoskop 2 8BS+
Jonglierbille (3 Seiick) 20 15H
Jonglicrkeulen (3 Stiick) 45 48
Spieluhr 8 LEBE
Portrait, O aul Leinwand [ill] il & 5
Gemitlde, Ol aul Holz 120 10D+
Statuette, | Spann, aus Zinn 11 | 854+
dito aus Silber 15 1D+
dira aus Gold 1 15D+
dito aus Jade 11 T 5
dito aus Obsidian 10 12 S+
Tonpleite 5 15+
Huolzpteite 5 55+
Meerschaumpteite 4 | D+
Tabakdose, Silber 2 38+
\Mls.\.:‘r]:li'if}' 1) 213

SHBERSCHMUCK

(Goldschmuck st evwas schwerer und koster
etwa das dreifache, Messing- oder Bronze-
schmuck st chenfalls ctwas schwerer, kostet je-
doch nur cin Diriteel des angegebenen Wertes,

Alle Preise sind als L-"Hr{'lgu'nze' zu verstehen.,)

Gegenstand Gewicht Preis
Ring 0,5 IS
Ohrring 0,2 38
Armreil 10 D
Stirnreit b 2D
Spange oder Fibel | 0 S
Halskette (L5 585
Amulen 2z 45
Titowierung . 1D+
MUSIKINSTRUMENTE

Gegenstand Gewicht Preis
Fluolatlite ht 2’5+
Beinflite 10 2D+
Silberfate o 1sD+
Pleilenbaly s 10D+
Fantare 44p (CA 0]
Jagdhorn (1] 7
Zwergenposaunc ol 15D+
Rerertrompete 4 101
Trommel, Dabla 2 | I+
Soldnertrommel 8 2D
Pauke 1 40+

Handharte, Lewer 41 (K18 B
Drehleier S0 15D+
Standharle 3000120 D+

Laute, Bandurria 80 15D+
Glockenspicl 1200 10 D+
Spinett 4000 300 T+
MOBEL

Gegenstand Gewicht Preis
IMocker 120 25
Stuhl 16y 2D+
Huolzbank M} iD
Sessel 21K} ' i [+
Polstersessel 00 10D+
Tisch o 10 S+
Schreibusch s IH [
Beu L0010 D+
Himmelbeu S.0000 40 [+

Matratze 400 2D
Wandspiegel (1 Rechtschritt) 350 1 D+
Kerzenstinder, Zinn Al 45
Kerzenstinder, Gald S0 6l [+

Kandelaber, Gold A0005000 [+

Fackelhalter al) 8BS
Kohlebecken 400 4D
OMen 4.000 25 D+
Herd G000 40 12+
Huolzkohle 2000 Hs
Zwergenkohle 20001 91
Kommuode 1200 10D
Schrank 4000 15D
Sckretiir 2000 25 D+
Regal 1.2100) 41
Klemne Truhe 2UH) 8BS
CGirofie Truhe HUK i1y

Panzerschrank 40000 L
Teppich, einfach, pro Rechtschrite 160 2D
dito, Khomware 180 6D+
Badezuber 6l 1D

KiEmunG

(Dyer erste Preis bezieht sich aul Kleidungs-
stiicke, die ber einem Kriimer gebraucht erwor-
ben werden kimnen oder in Einheitsgrilien
hergestellt werden. Der zweite Preis gilt fiir

Malantertigungen und ist stets ein Mindese-

preis.)
Gegenstand Gewicht  alt  neu
Striimpte aus Wolle 4 sH 38
aus Seide 2 12080
Nachthemd aus Leinen 15 15 #5
- aus Seide 5 128 8D
Nachtmiitze 4 2H 258
Hausmantel 30 55 10D
Lendentuch b I H -
Unterwiische 40 45 10D
Mieder 25 i85 2P
Unterrock 20 I's 2D
Hemd oder Bluse, Leinen 10 BH 88
- aus Wolle 15 gH &8
— aus Bausch bl 28 21D
— aus Seide 5 128 "B
Jacke oder Wams, Leinen 30 28 1D
aus Wolle 44 28 1D
— aus Leder o) 48 3D
— aus Brokat 1201 40D 18D
Weste aus Wolle 25 e D
aus Leder 4 5% 3D
aus Pelz B 5 2D
- aus Seide 11 25 10D
— aus Brokat 30 i IsD
Huose aus Leinen 25 IS LI
aus Wolle 30 |t i )
— aus Bausch 15 i S 0
— aus Leder S0 o 4D
— aus Sewde 10 6s 12D
Pluderhose aus Leinen 35 i 1]
aus Bausch 25 65 6D
aus Sende 20 NS 15D
Rock aus Leinen 35 IS 4D
— aus Waolle 45 1S5 41
aus Bausch 25 4% 5D
aus Leder S 55 6D
aus Sende 15 1D 7D
Tunika aus Leinen 30 T
— aus Bausch 20 AU ) ]
— aus Seide 1) 8§85 7D
Kleid aus Leinen 44 'S 6D
aus Wolle St 1S 6D
aus Bausch 3l 15 8D
— aus Seide 20 3D 12D
~ aus Leder 70 5.5 8D
Ballkleid 40 510 25D
Burnus 50 28 1D
Muantel aus Wolle ) is 3D
— aus Pelz 120 3D 12D
Reitmantel aus Leder "o 8S 8D
Kapuzenumhang it 45 4D
Kutte aus grober Wolle bl T& BN
Giewethtenornat Var. 413
Cape 501 A5 B8
Robe aus Brokat 200 KD 30D
Teerjacke 60 585 -
Fellanorak b1t 85 12D
Wollmiitze 3 2H -
Haube aus Leinen 3 SH 55
Schleier aus Wolltuch 4 ZHE 28
— aus Sende | 48 5D
Filzhut 4 1:S: BA
— mit Federn L1} 38 2D

FoB T ol L
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Fellmiitze 11
Stirnband 2
Halstuch aus Seide 2
Maske aus Tuch 5
—aus Leder [
Seiden t;['hiir]]c' 1
Ledergiirtel [

Schultergurt / Bandelier 20

Lederhandschuhe 6
Stulpenhandschuhe 3
Fiaustlinge aus Walle 4
aus el L1}
Mutt i
Sandalen 30
Schuhe aus Stroh 25
~aus Holz 41}
aus Leder 410b
mit Spangen 40
Leichte Stictel 75
Schwere Rerterstiefel L)
Stulpenstiefel LM}
Cramaschen aus Leder Hh

38

o i
248 )
5l e )
1 5D
58 6D
18 68
65 1D
L ) 2
s 3D
3 H

45

45+

pH 28
iH

4H 15
28 D
48 2D
98 3ID
2h 5D
in 6D
15 1D

KORPERPFLEGE

Gegenstand / Leistung

Gewicht Preis

Rasur 5H
Bartsehni 6
Frisur I 5
Balltrisur 58
Manikiire 1 H
Entlausen 8H
Bad 1m Badehaus 8 H
Seife 20 A
Badesl 20 25+
Partum | D+
.’\"].'Ik.‘i:lé__:l'ﬁl 1) 45
Kriuterbrannowein 1 6HS
Rasiermesser 1) 128
Holzkamm 5 | H+
Biirste 11} 5H
Schwamm 1} 12H
Nagelteile 2 35
Schnupftuch 2 | H+
Augenschminke | | S+
Lippenrot | 285+
Puder 3 1D
Tu CHE,PRO RECHTSCHRITT

Sorte Preis
Karenwolle 45
Einlacher Wollstofl 38
Schwerer Wollstoft 0 S
Leinen 75
Phraischatwolle 98
Bausch s
Ellenbausch 128+
Kusliker Leinen 1584
Segeltuch 185
Zwergentilz 208
Samt 54
Atlas B+
Seide s+
Tat 9D+
Brokat 15D+
Zicgenleder 65
Schwemsleder 15
Rindleder 158
Schwerleder 585+
Wildleder 4D+

Schlangenleder
Iryanleder
Pelze
Dirachenhaut

Spitzen (pro Schritt)

7134
10 I3+
10 D
D+

1 By

NAHRUNGS- UND GENUSSMITTEL

Gegenstand
Proviant fiir 1 Person pro Tag
Schwarzbrot
Weilibrot
S:luc'rlt'igllrut
Fladenbrot
Zwichack
Helebackwerk, Naptkuchen
Marzipantorte
Honigkuchen
Schweinebraten
Rinderbraten
Hammeltflesch
Esels-/Plerdetleisch
Hartwurst
Speckseite
Schinken
[risrrflersch

Saure Wurst / Siilze
Pemmilkan

Huhn

Gians

Wachtel
Purpurmeise
Koschammernzungen
Hermng

dhto, gtriiudlcll
Prembutt

dito, gcl'iiuc!lcrl
Salzarele

dito, geriiuchen
Tintenlisch
Efferdstriichte
Bodirsalm
Feuerkopt

& Eier

Schatskiise
Hartkiise
Edelkise
Kuhmilch

Butter
Maohrritben
Bohnen, getrocknet
FErbsen, getrog knet
Linsen

Kaohl

Paprika

Porree

Tomaten
Kartotieln

Kiirbis

Gurke

Zwicbeln

Salz
Kichenkriurer
Pratosblumenal
Rapsil

Kandis

Lucker

Rosinen

Honig

Apfel

Birnen

41
20
A
40
20
201
20
20
20
20
200
20
20
210
20
201
2}
20
20
41
200

Gewicht Preis

)
| FI
3B
15 K
i K
2H
2H
6 H
2H
4 H
6
41
2H
iH
2H
811
7 H
4 H
SH
6 H
45
15
[
2D
h K
7K
B K
1 H
I H
15 K
4 K
5K
ST+
11>
9K
15 K
21
2.5
3K
1 H
1K
4K
7K
7K
I K
SHA+
8K
45
55+
$K
K
5K
15

35
25
25
55
7H
8 H
5K
5K

Erdbecren
Kirschen

Trauben
Brombeeren
[atteln

Feigen

Melonen

Gerostete Kastanien
Kandierte Frichre
Zuckerstange
Sulbholz

Lakritz

Karamel

Kaorn

Mehl

Eintacher Landwein
Guter Rotwen

Bier

Eintacher Schnaps
Guter Branntwein
Likor

Fruchtsirup
Kriutertee

Tee

Kakao
Mandeln/Niisse
Pleifenkraur, Knaster

40
4
20
H)
200
21
20
10

4 H
4H
SH
4 H
2H
iH
5 H
3K
I:5
S H
2K
3 H
5 H
i K
4K
S H
8 S+
| H+
5 H
1 D+
15+
2H+
2H
SH+
Ha+
2H
I H+
15

HEILKRAUTER, JEWEILS PRO PORTION

Sorte

Alraune
Arganwurzel
Artanax
Atmon
Belmart
Carlog
Chonchinis
Daont
Egelschreck
Finage
Gulmond
Hiradwuorz
Horusche
Hmenblate
Joruga
Kairan
Kajulbo
Lulanie
Menchal
Mibelrohr
Mirbelstein
Naothilf
(Hginwurz
Orazal (Losung)
Pestsporenpilz
Quinga
Rauschgurke
Fote Pleilbliite
Sansaro
Talaschin
Tarnele
Thonnys
Traschbart
Ulmenwarger
Vierblittrige Einbeere
Wirselkraut
Xorda
Yagannulh
Zowislihlat

Preis
88
0D
100
D
121
185D
7D
200D
2D
L B
(R B
12D
5D
1D
181D
401D
101
1312
20D
181
65
RN B
501
200
H) D
25D
]
151D
50
7D
58
5D
45
91
7S
7D
100 D
12D
5D

18
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\-\"irl's1'h;|f1sgl_‘ihiil_lll(' {“ill“ Scheune) 30150

Haus als Wehranlage Gesamtkosten x2

WEeEITERE BAUKOSTEN

Preis (S)
Hofmauer (2 Schrint hoch; pro Schrig) - 10 30
Palisade (2,5 Schrite hochy pro Schrit) 20-54

Gegenstand

Wehrmauer (3 Schrit hoch; pro Sche) S0-200

Wehrturm daliir S00-2.00M)
Tur SO
Gepflasterier Hot' (pro Rechischrieeg) 810
Brunnen 200500

Fenster (nurl Ziden uad ¢ Mpapicroder Butzengdas) SE B 30

Rirr- unn ZUGTIERE

Tier (alle Preise in Dukaten)
ug ue ¢ I
Elch 3 40150 270
Flefant J00 o0 450 /O
Elenviner Vollblu S0 700 200 320
Goldtelser 500 100 320 550
Grautier ) 30 80 230
Kamah-Kamel 15 25 50 120
Kamel oder Dromedar 30 70 250 550
Rennkamel 0 110 350 6h0
Karen 25 40 130 220
Langmihne 25 40 1500 250
Maraskanpony 25 65 163 300
Mauluer/Maulesel 20 35 120 220
Mhcrwati 15 28 7% 110
Nordmihne 25 40 1500 265
Orkpony |5 2 6B 120
Paavipony 20 35 90 2M)
dito, als ?v'l;lgit'rpln‘rJ - 700180 440
Schlittenbund 10 2% {5-alid
Schneedachs 15 090 260
Schwarzer Thaluser 30 500 120 290
Shadil ol 110 380 640
Strauli i 4 2600 560
Svlltaler Tobimora-Falbe 40 60 140 380
Teshkaler 30 50 180 30
Trolloper/Norbnrger Riese 5% 7% 225 525
Tulamide 50 100 1300 310
dito, als Magierplerd 200 260 6l
Wirunker Plerd (Gestiin) 43 40 220 410
divo, Landschlag 1 500 130 310
ditn, Rahjarold 300 450 700
Zugochse, schwer 20 s 10
dito, lecht 5 370 -

AUSRUSTUNG FUR TRAGETIERE

Gegenstand Gewicht Preis
Fithrhalfier mit Strick il 28
Tragegeschire fiir Hunde 40 55
Packeaschen tir Hunde (PPaar) 60 2D
Packsattel, klemn i) 51
dito, grold 750 iR 0]
dito, fir Kamele 1.200) LR )
dito, fir Elctanten 300 251D+
Packsatteltaschen (Leder, Paar) 200 2D+
Packsatteliruben (Paar) S 113+
Satteldecke 4+ 5 54
Tretberstock 1 1 54

ZUBEHOR FUR REITTIERE

Gegenstand
Zaum, gebiblos
dita, cintuch
ditey, mit Kandare
?_['l;_l;t:|, cintach
dito, verziert
Reirkissen
Satrel
Botensattel
Satteltaschen
CGiestechsatel
Rennsatiel
Kamelsatel
Prunksatiel
Kunstretesatiel
Satteldecke
Rolbharnisch
Wappendecke fir Streirol
Rengerte
Kunstreitgerte
Sporen, einfach
llliU‘ aus Silber

Sartelserte

Gewicht Preis

4y 55
5] 1D
80 SD+
30 11
50 5D+
L6} 41D
241 4 I3+
bk o8I+
il I 124
g 12 D+
240 9D+
Loy s+
700 10 124+
450 12D+
44+ 5S4+

20004 s00 1+
SO0 20 D+

20 25
30 4 5+
1t b8+
15 2104
10 25

ALLGEMEINER TTERBEDARE

Gegenstand

Furterbeutel
Hater

Futterriitben
Sulzlecke
Salimoos

Stallhaltrer
Fithrstrick
Fihrkerre
Stalldecke

Putzzeug

Orbuszaum
Orbusleine

Orbusgurt

Gewicht Preis

Pterdetutter (1 Woche) 1D

sonstiges  Derfutter (1 Waoche) 55

1 aH

1 Mals 3K

dito, 3_“:'\|1|L-lsu|1l 1 Mali 4K

) 4K

Hew (Pornoen) 1K

20 | S

Getreidebillehen 2 I H

M) IS

Einstren (Ballen) I K

i 15

20 15

410 11

200 38+

120 58

Ersarzhufeisen 24 28

Beschlagwerkeeug 120 il

L2 2D+

500 11>

200 2104

Schulungsaushbinder 60 1D+

Orbuspertsche b1 " S
TIERPFLEGE UND -UNTERBRINGUNG

Dienstleistung Preis

Mietstall (Fatter und Pilege / Woche) 3D+

Hundepension (dito) S+

Scheune (mit Futter, pro Woche) 11

Hundezwinger (mu Futeer, pro Woche) 75
Weide (Wicse mit Triinke, pro Woche) 58

Ausschnciden (pro Huol)
Beschlagen (pro Huf)
Tierheiler

‘_'1'1;|'ir-;._gt:]?.i.‘!.l;_!1 (Gewicht: 60 Un

3K

18

S+

zen) 28

ZUBEHOR FUR HUNDE UND KATZEN

Gegenstand
Holznapl
Blechnapt

Gewicht Preis
20 A H
3 25

Halsband aus Leder, eintach il 5H
dito, gewirkt 15 18
Knechtband, Wiirger E1 58
Maulkorh 3 11
Doppelmaulkorh 510 S
Haltegescharr Al 213
Unterarmschoner (wart. Leder) 60 30D
Beillhandschuh (watt. Leder) 410 31
Leine aus Leder, einfach [ 5 H
dito, verziert 15 28
Kette mit Mlock, 5 Schrin [4h) 2D
Jickchen, Wams 20 8S
Plotenschoner, gewirke (il 25
Haarschletfe, Seide 58
Hundekirbehen aus Bast Rl s
dito, traghar St 58
Einlage fiir Hundekirbehen 20 A1
Beiltknochen, 1 Steimn 21} 2H
Pasterchen 200 58
Kriuterhalsband gegen Parasiten 5 LIy

ZUBEHOR FUR VOGEL

Gegenstand
Falknerhandschuh
Fallkenmaske
Kleiner Vogelbauer

Grober Vogelbauer

Gewicht Preis

et 45
15 s
B 158+
200 4 DA+

FAHRZEUGE

Gegenstand

Hunde- oder Zicgenkarren

Grofier Hundekarren
Zweridriger Karren
Leiterwagen, cinpinnig

Planwagen, zweispinng

Stoerrebrandter, vu:r.-ip;'innig
SLupP:_'II:it'h Vo, 5L'(h.~i.‘al'|.:illl1ig

Kastenwagen, ein- oder zweispiannig

Einfacher Einspinner
'/:\\-'L'isp.'ilullgl‘ Kutsche

Vierspiinner

Reisekutsche, vierspinnig

Sechser-Ferrara

Rennkutsche, sechsspinnig

St reitwigen, VICTSPAnnE

Hunde- oder Dachsschlitten

Reiseschlitten, zwei- o, vierspinnig

Kaleschka, dreispinnig
Plerdesiinlte

Kanu

Kleines Ruderboot
Segelboot (6 Schrie lang)

Gewicht Preis
K1)
121
(LA B!
A1

130 1y
1
1.200 12
3500 1)
HHD
550 D+
U0+
SO0 1y

S0 L

200 Dy

EANREEE

S0 1D+
550 [+
SO0 T

[N ERS

ol Iy
1200 1>
6 [

FAHRZEUGZUBEHOR

Gegenstand
Ersatzrad
Dieichsel
()g'lj;r_‘ngts{hii'r

Hundegeschirr (je Hund)

Blattgeschirr je Tier
Kummetgeschire je Tier
Sinfrengeschirr

Zaum und Lemen je Ter
Kutscherpeitsche
Dreichselfert

Lederal

St'gt']iu ch

Gewicht Preis
ab 700 10 1D+

20000 s+
1.0 HiS
Hi) 5D
1200 2D+
1500 1+
B0 1o+
150 5D+
4 I 12
sl 65
40 7.8
3 120D

20

F.A.T.A.L.




TaW Qualitit des Tranks
Alchimie F E D C B A
7 bis =3 | I=A 720
2 bis -1 1-3 4-4 9.2
) his 2 | 25 6110 11-20
3 bas 6 -3 4-7 g-12 13-20
7 bis 10 | 25 69 10-14 1520
11 bas 13 1-3 17 8-12 1316 1720
14 bis 16 | Ziah a0 s s O 19-20)
17 -4 5.9 10-13 14-17 18-19 210
18 £ 7—132 1316 | 718 19 20

Erleichterungen der Probe durch Astralenergie

Eingesetzte ASP 5 10 15 20 25 30 i5
Abzug vom W20-Wurf | 2 3 4 5 6] 7

Art Probe Haltharkeit Farhe Preis
Angstgift * +6 18 Monde griin i 18
Antidot +5 6 Monde khar S0
Bannpulver * + 8 unbegrenzt  bleichgriin 801D
Berserkerelixier * 7 24 Monde griin 401D
deschwiirungskerzen rodh 18 Monde griin 5D
Charismaclixier k5 3 Monde hellllau 45D
Dirachenspeichel ! 12 Monde griin 4010
Fingerferngkensclixier  +8 9 Monde bernstein 3D
Gewandtheiselixier +7 12 Monde gelb 50D
Flalbgift * +8 3 Monde braun Ot 1D
Heiltrank 2 24 Muonde klar 11
Klughenseliaer +3 12 Monde hellgelb 451
Kraftelixier +4 7 Monde llar S0
Licbestrank * +7 24 Monde goldfarhen 401
Mutehxier +1 24 Monde weinrot 40 [y
Purpurblitz +10 12 Monde klar 30 D+
Schlalgifr * 5 12 Monde braun 351
Schlafrrunk +3 12 Monde schwarz N B]
Traumpulver " +6 unbegrenzt schillernd B D+
Unsichtbarkeiselixier * +15 84 Monde bernstein Al D
Verwandlungselixier * 412 12 Monde [l 701
Waitenbalsam o] unbegrenzt silbern 51
Willenstrunk * 8 24 Monde griin 30 [y
Zauberkreide 2 unbegrenzt rot 5D
Zaubertrank +12 36 Monde klar 6l [
Liclwasser * +7 9 Monde lelar 5D
*) Zur Herstellung einer solchen Mixtur st der Einsatz von Zauberet
erforderlich.

Name

Angstpiti
Arachnae

Arax

Bannstaub
Boabungaha
Drachenspeichel
Eitr. Kristenschemel
Feuerzunge
Goldleim
Cranede
Flalbgitt
Kelmon

Kukris
Mandragora
Muorlugifi
Omrais
Purpurblitz
Samthauch
Schlatgih
Schleimig. Sumpltknater.
Schwarzer Lotos
Shurinknolle
Stinsura

Tinzal
Tulmadroen
Wurara

Stufe
4

Schaden
dhnl, HORRIPHOBL'S
AT/PA-2
GE/RK/AT/PA-2
(W4 2)ASP/SR
Erstickung
max, |W=+3/5R
W+ 2/5td,
2W-_2/8d.
2W_3/81d.

I W5/5R
Abziigeant MU GE K AT EA
AW/ Lihmung
IW/KR
| W
(W 11:AT/PA/KK-]
W 1/KR
max. 2W/KR
2W/Stunde
dhnl, SOMNIGRAVIS
2W4+1/5R
2WISR
IW/SR
1W+3/5R
IW-+1/5R
W+ 1/KR
I WeStunde

Beg. Haltbk.
spe. 18 Mo
sofort Mo
2 SR 6 Mo
| SR 12 Mo
5 KR 6 Mo
spe. 12 Mo
| S, 2 Mo
5 5R 36 Mo
safort i Mo
10 KR 6 Mo
Spe. i Mo
5 KR |2 Mo
10 KR 3 Mo
5 KR K Mao
sotort 1 Mo
| SR o Ma
spoz. 12 Ma
I SR 2Ma
spez. 12 Mo
I KR | M
5 KR 20 Tage
6o SR 3 Mo
I SR Y Ma
| 5k 12 Mo

2 KR unbegrenzt

1 SR 4 Mo

ALCHIMISTISCHE SYMBOLE

s Antimon
L 4 Blet
< Hisen
#  Element: Eis
v Flement: Erz
A Element: Feuer
@ Element: Humus
@ Element: Luft
Rohp. VP
25D = [lement: Wasser
3 5 5D
5D 5D e Erz des ...
250D -
250 1 &  Gewicht: Gran
401 ol ’
: > & Gewicht: Skrupel
rak] 1512
4D 5D &+ Gold
LEP] 301
3D 70 D* $  Kupfer
o1
12D 25D ~ Mali: Flux
a6l 90 12* E]
55 1D @' Nitrol
s 121 1 g
p Prozcli: Auflisen
1213 LI e =
W01 92, Prozeli: Erhitzen
2D 200 "
5D & Salz
61 ST
WD [0 Ta* & Salz des ...
L E B 70 ¥ ] v
15 o) [y ? Schwefel
81 401 -
Vitrol
35 D 200 D* ? ;
1S 15D ¥ Wismut

Eiln Taife L,
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GIFTPFLANZEN UND IHRE WERTE

Name der Pllanze
Almadanischer Goldregen
Asmodenie
Baumschwamm
Bethanahut

Bingellcraut {(Pinkelkraut)
dttersiilier Nachischaten

Blauer Esenhut (Sturmbut)

Bleiche Alara

Butterblume{Hahnentull, Ranunkel)

Cherkemal

Dimonenavge (Schw. Bilsenkraut)

imonenklaue
Disdychonda (Kelmon)
Eibe

Eitriger Kritenschemel
Ekelschwimmling
Eltcnohr

Falscher Plerferling

Firunsglickchen (Ifirnsglickchen)

Flicgenpilz
Frisundrose (Micswurz)
Crallenrihrling
Grebiileelter Sunkling
Gritkobawm
Glanzbeere
Goblinsie
Gralmenpilz
Herbstzeitlose
Hexenpilz
Hollenkraut

Ingeri rm1|.-g|i'}¢.k-.‘|1 cn

Hirnsbliite/-rose (Schnecrosc)

Kahler Krempling

Koboldbovist

Krokus (weill, gelb und violett)
Lebensbawm (el thuge, thipa)

Marbobeere
Marbotiubling

Merach-Strauch (Stilier Tod)

Minenschwamm

Mirhamer Seidenbiane (Kukris)

Mischkarasch
Naftanstaude

Narzisse

( '!qurhc:' renran ke
Oleander (Rosenlorbeer)
Orkland-Tiovist
Pfettermilchling

Phexenbecher (Perainenbecher)

Pockenpalz

Posaune v. Nebachot (Alveranstromp.)

Purpurner Lotos
Rattenpilz
liillL'r3-|n||ll

Roter Fingerhut
Schierling
Schleichender Tod

Schletmiger Sumptknoterich

Shurinstrauch

Schwarzer Lotos
Schwarzer Nachtschatten
Seidelbast (Honigweide)
Speitiiubling

5[1i|1[|t'n|li|z

Spritzgurke (Springkiirbis)
Stunkmorchel
Sumptschachtelhalm
Tarnblartt

Tethskraut (Stech-, Dornaplel)

Tigernitterling
Trichterling

Wollsmilch

Verwendung (Stufe des Gifts)

|".um,1|1|1u.'53||i_l (2 bzw. 5)
Einnahmegift (1)
Einnahmegift (1)
|".||m.||||1|r_'g|t'l (1)
Einnahmegift (2)
Einnahmegitt (6)
Einnahmegift (7}
Einnahmegift (4)
Einnahmegiit (4)

Einnabhmegilt (3), Rauschmiteel

Finnahmegile (4)
Emnahmegitt (%)
Watlen-, Kontakegift (5)
Einnahmegife (1)
Einnahme-, Wattengite (4)
Einnahmegift (3)
Einnahmegiit (1)
Ennalimegitt (7)
Einnahmegift (3)
Einnahmegift (3)
l".i||n:|huu'.u|il'l (4)
Einnahmegitt (1)
Einnahmegitt (1)
Einnahmegilt (1)
Einnahmegift (4)
Einnahmegitt (1)
Einnahmegiit (1)
Einnahmegift (5}
Einnahmegitt (5}
Waftengift (4)
Einnahmegift (4)
Einnahmegift (3)
Einnahmegilt (1)
Einnahmegilt (1)
[',lun.llnm.‘;,_;lfl (5)
Einnahmegift (1)
Einnahmegilt (3)
Einnahmegitt (7)
Spezicll

Einnahmegtft (1)
Einnahmegile (12)
Einnahmegtit (6)
Kontakt-, Wattengift (5)
Einnahme-, Kontakigilt (3)
Kontakegitt (2)
Einnahmegilt (1W)
Atemgift (Krankhet 7)
Einnahmegitt (1)
Einnahmegiit (3}
Einnahmegiit (7)
Einnahmegift (6)
Atemgilt (8)
Einnahmegift (speziell)
Einnahmegilt (2)
Einnahmegiit (3}
Einnabhmegilt (3)
Atemgiit (5), Rauschminel
Kontake-, Wattengitt (8)
Einnahme-, Walfengift (6)
Atemgift (1)
Einnahmegift (8)

Einnahme-(3), Kontakgift (2)

Einnahmegift (1)
Einnahmegift (4)
Kontakeglt (1)

Einnahmegite (1)
Einnahmegift (2)
I".il'ln.‘lh[l]t':l_:'ll-l (B}
!".|||[|.||||m.'1.:'it1 ()
Einnahmegift (1)
Einnahmegift (1)
]".i|||1.|h|11cg||-l (1)

Bemerkungen Seite
‘l”.u[mn.-;(|l—;||'.||1isa('ht' Zone; ganzer Strauch pittig, besonders die Samen 141
Yaquirisch-aranische Zone: Nachtschartengewiichs 161
ungeniclbarer Pilz ¥ 172

nielibarer Tilz 172
giftige Wollsmilch 1m Stengel, gelegentlich als Abfiith el henuiz 151
N'.u']|1:.'q_'||..lllt'||j_l't-w.'1rh5, panze Ptlanze pittg |46
wiichst oft aul Bergwiesen; crkennbar am bitteren Geschmack 150
fitl'lpilz 172
Wiesenblume, schre verbreiter 153
Giftpilz, in niedriger Dosierung herauschend |72
iihelnechend, Sud mache Anblick von Diimonen ertrighcher 151

172

Gridtpilz
fleischiressende Dschungelpflanze: Kelmon Lihme und raubt 4Wo L 90

Strdaventurien, bis aut Samenmantel giftig, gilt als Phexens Baum 133
verarbeitete Haut des Pilzes fiihre zu Magenkeimpten, Erbrechen 72
Gilpilz 172
ungeniclbarer Pila 172
Pilz, leicht mit genieBbarem Braunem Pleiferling zu verwechseln 172
schr bekannte Frithlingsblume (el
Gifipilz, Halluzinogen 172

Frithlingshlume an Bichen, kann zu Schnupfpulver verarbeiten werden |54

ungenielibarer Pile 172
ungenichibarer Pilz 172
Stidaventurien, Bliten leicht gitog. dlreiche Fritchre | 34
Berghlume; Beeren dhneln fatal dem Vierblaw, drer davon sind ridlich 156
ungenielibarer Pilz 172
ungeniclibarer Pilz 172
Nachtschatengewiichs, blitht im Spétherbst, ganze Pllanze mitg 160
Giftpilz 72
Schlingptlanze im Regenwald; Wurara: Schstbrungen, Kilteschauer 73
Frithlingsblume in Laubwiildern [ 60
Winterblume, blitht 1m Schnee L Gd}
ungenielibarer Pilz 172
ungeniehbarer Pilz 172
Frithlingsblume in héheren und Kilteren Gegenden, vollstindig gatog 159
Zweige piftig, aber schmackhalt (besonders gefihehch tar Plerde) 133
seltene Heidepllanze, dhnelt der ¢libaren Moorbeere 155
Giftpilz, i niedriger Dosterung berauschend; dhnelt dem Stempilz 172
Regenwaldstrauch, Frichte sind hochgifig in Verbindung mit Alkohol 79
ungeniehbarer Pilz 72
Regenwaldranke, aus Knoten wird bekanntestes Meuchlergift hergestelle 81
Giltpile 72

dtgender Saft (Bertthrung 2W SP), [‘an[nlmhlkl Goldleim (3W-14 517 K4
Frithlingsblume, leicht Lihmendes Gift in Zwichel, fir Elfen Kontakegitt 166

Darnichi, giftge Stengelhaare rulen Entzindungen hervor 145
Stdaventurien, Giftstufe der Blite je nach Unterart, Herzgift 142
Gitipilz, gefihrliche Sporenwolke last Haut- oder Lungenpilz aus 85
ungeniclibarer Pilz 172
Frithlingsblume in Auwildern und auf Bergwiesen 160
f]i:[lpll'/. 172
Nachtschattengewiichs 162
Bliitenstaub lost Halluzinationen aus, [W SE KL/AN/GE je 1 76
Pilz des Namenlosen, wichst tberall, 165t Namenlose Zweilel aus (B
Blume, vollstindig gittig 156
Travias Blume, mitunter als Heilmittel gegen schwaches Herz 152
giftige Blite, Absud (,Schierlingshecher®) schmeckt sehr bitter 156
Orchideenary Blittenpollen fihren zu ckstatischem Delirium oder SI' 88
Giftpilz im Bornland, Bertihrung 3 SP; Paste oder Losung oft tivdlich 49
panze Pllanze gitig; Paste aus der Knolle ist geschmacklos, oft todlich Gl

Blittenstaub rult starke Halluzinationen heevor, dann zumeist den Tod 75
Blume in lichten Wildern, ganze Pilanze giftig, rauchiger Gieschmack 151

Aste dtzen ber Berithrung, rote Sommerbeeren leicht il 139
ungeniclibarer Pilz 172
Giftpilz 172
yaquirisch-aranisches Klima, Frucht verspriczr gittiges Samenmus 161
ungenielibarcr Pilz 172

|58

Maraskan: imitiert andere Pllanzen; benebelnd (GE/FF/RKL® Y MUS3) 11Y
Nachtsehattengewiichs; giftige Kapseln: Verwendung ber Levianstesten 155

ungenielibarer Pilz 172
ungenielibarer Pilz 172
giftiger Salt im Stengel 155

24
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GIFTPFLANZEN — ALLGEMEINE REGELN

Zahlreiche aventurische Pflanzen sind giftig, vor allem im Siiden und Osten des Kontinents. Die Wirkung ist meist auf die Einnahme
beschriinkt und selten tédlich, eine Priparation ist schwer maoglich, so dali gezielter Gifteinsatz ungebriuchlich ist. Fiir derartige Pflanzen
haben wir Art und Stufe des Giftes angegeben, Falls es zu einer Vergiftung kommt, orientieren Sie sich an folgender Regel. (Diese Regel kisnnen
Sic natiirlich auch fiir tierische und alchimistische Gifie verwenden, wenn Sie keine spezielle Regelung vorliegen haben.)

Beginn: 1'W+2 KR

Gesamtschaden einer Dosis: Stufe mal Stufe SP

Zeitliche Verteilung des Schadens:

Stufe 1-5 (nicht tédlich): stitndlicher Schaden, vertetlt tiber 2W6 Stunden
Stufe 610 (rédlich): Schaden in jeder SR, verteilt Gber T'W6 Stunden
Stufe L1-15 (schnell todlich):  Schaden in jeder SR, verteilt tiber 1W6 SR
Stufe 16-20 (sofort todlich):  Schaden in jeder KR, verteilt iiber 3W20 KR

Auswirkungen: Wiirfcln Sic nun Stufe/2 mal mit dem W20, um die auftretenden Symptome zu ermittlen (wiederholt ausgewiirfelte Symprome
richten mehrfach Schaden an):

1-4: Erbrechen (CH - 1W6)

56 Durchtall iIMU - 1W6)

78 SchweiBausbriiche (KK —-1W6)

9-10; Schwiiche/Atemnot (KK -1 Wa)

11-12: Kopfschmerz/Schwindel (K1—1W6)

[3-14:  Lihmungen (GE - 1W6)

15-16:  Taubheiten (FF —1W6)

17: Schwellungen (GE - 1W6)

18:; Erregung (JZ 4+ 1W6)

[ Blutungen (AG + 1W6)

200: BewuBtlosighert (fiir die gesamte Verreilungsdauer)

Eine Dosis entspricht bei kleineren Pflanzen dem gesamten Gewichs (bzw dem gifthaltigen Anteil), bei grisBeren cinem Zweig/einer Fruche
cte. Beim Verzehr mehrerer Dosen sind die Auswirkungen entsprechend hiher,

KRANKHEITEN UND IHRE WIRKUNG

Krankheit Stufe Beginn Wirkung Gegenmittel

Ungezicter sotort Listiges Jucken, CH--2 griindliches Waschen, Sansaro
Flinker Difar | gleich leichtes Fieber, 3 bis 5 Tage KK-2 und je W3 SP allerler Hausmirtel

Blutiger Rotz 3 3 Tage 57 Tage KK/GE-2 und je W3+1 5P Geheimwissen der Moha-Schamanen
Dumptschidel 4 gleich W3+ 2 Tage GEAT/PA-2, KK-5 und je 1W—1 §P diverse Tees, Traschban
Schlafkrankheit 4 gleich todesihnlicher Schlaf, pro Tag W-2 SP und KK-1 Ol einer Yagan-Nufy

Lutanas 3 MNacht 2Weo Tage MU/KK/AT/PA* Y, RA*2 und je W6 SP Bliitenstaub einer Lulanie
Marderkritze 3 sofort Ausschlag, 2 Wochen tiglich W6 SP unbekannt

Wundiicher f Nacht 7 Tage j¢ 2W6/2W -1/ ... SP und KK~ 1 unbekanne

Srabaker Schweild 7 | Tag 5 Tage AG/RA/HA/TA®3 und TW/2W/AW . SP Donfstengel, Traschbar

Paralyse b | Woche W63 Tage j¢ KK/GE-Wh, versteinernder Blick Donl

Ciilbe 8 3 Tage 7 Tage KK/AT/PA-5 und je IWSP W+ 8P .. Crulmond, Joruga, Traschban
Rascher Wahn o 34 Tage 1 Tag W6 SI dann 6 Tage KL*% und je 2W 8P Lulanie, Gebete

Blaue Keuche Y solort min. 3 Tage KK/GE/AT/PA* Y und je W42 5P vorbeugend Sansaro, Olginwurz u.a.
Efterd-/Kerkersieche 10 sotort KK*%, tiglich W6 SP und ewitl. GE/FF-1 unbekannt/F 1:|E'1t'r|[l:|.'.511n;_n;
Zorgan-Pocken 10 1-2 Wochen 3.-12. Tag KK*'/ & je W3 SE 13, Tag W20+ 10 SP Xordai

Tollwut 10 W20*10 Tage W+6 Tage, diverse Folgen Joruga

Ditarsieche 12 sofort Durchfall, Halluzinationen, Tod unbelkannt

Jahresticher z unmerwieder  pro Ficberschub [W6 perm, 5P Gebriiu aus Sansaro, Quinja und Daont
Lykanthropie 20 sofor bei Vollmund unkontr. Verwandlung in Werwesen Roter Drachenschlund

Druglumspest 25 1 Wache 7 Stadien zu je | Woche hischstens die Gnade cines Diamons

F.A.T.A.L.
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INFEKTIONSMOGLICHKEITEN

Gelegenheit
Fledermiiuse Bily

Bedingung

Gehornte Dimonen  gegliickee Beherrschung

miblungene Beherrschung

Geler Bill oder Kontakt

Chule Schadenspunkie durch

Gattliche Schmiéhungen
Cirahstitten

nichtlicher Aufenthal

Krankheit

(SI?9%) Lutanas

{10 %) Schlatkrankheit
(10 %) Duglumspest

(50 %) Duglumspest
(10 %) Schlacheteldficher
(15 %) Schlacheteldbicher
(20 %) Rascher Wahn
(10 %) Schlafkrankhei
(200 %) Flinker Ditar

(300 %) Blutiger Rotz
(20%) Dumptschadel
(30 %) Luutanas

(5 %) Brabaker Schweib
(5 %) Schlachrteldbeber
(105 Rascher Wahn

(5 %) Blaue Keuche

(25 9% Lorgan-Pocken
(50 %) Zorgan-Pocken
(10 %) Schwarze Wit
(20 %) Dumpftschidel
(109 Brabaker Schweily
(1 %) Zorgan-Pocken
(SPP %) Lutanas

(5 %) diverse Krankheien
(5 %) Flinker Ditar

(20 %) Blutiger Rotz

80 %) Tollwut

IKranke mit Flinkem Dafar
mit Blutigem Rotz
mit Dumptschidel
mit Lutanas (Bili)
mit Brabaker Schweili
mit Schlachtfeldhicher/Gilbe
mit Raschem Wahn
mit Blauer Keuche
mit Z.Pocken (kurzer Kontake)
mit Z.Pocken t1:||15_;1'l' Kaontakt)
mit Tollwut
Liigen grobe Liigen
Muoskitos 1]
Namenloser Stralte durch
Ratten Bili
Regen mehrstiindiger Autenthale
Regenwald Autenthalt
Tollwiirige Tiere Bily
Ungezicter Betall
Unrat, Stille, ... Ubernac htung
Untote Berithrung
Bil
Werwesen 114

(10 %) Schlatkrankhen
(20 %) Ungezicter
(109 Schlatkrankheit
(111 9%) Paralyse

(81 %) ],}- |\‘II'I|]'[I]'!IL

Wenn die LE abends um wenigstens 5

geringer ist als am vorhergehenden Mor-
pen, dann mull mic W20 gewdirtelt und
das Ergebnis mit folgenden Modifika
tionen verrechnet werden:

+1 ber tiber 25 % LE-Verlust:

+2 ber fiber 50 % LE-Verlust
+3 bei tiber 50 % LE-Verlust;
+ 3, wenn Wunden durch Krallen, Zih
ne oder versehmutzte Waften entstanden
sindd;
+4 wenn Wunden durch Unrote verur
sacht wurden;

2, wenn der Held ein Zwerg st

-4, wenn der Held e ElFist.

Ist das Gesamtergebnis hoher als 19 so
ist der Held infiziert. Der zurtickliegen

de Tag il als erster Krankheistag, Dau

er: 13 Tage. Am 1. Tag 2W S1) am zwel-
ten 2W—1 usw, Dhie KK sinkt jeden lag
um L wenn sie U erreiche, flle der Er-
krankte in Tiefschlaf Das Ficher endet,
es entsteht kemn weiterer Schaden. Am
14. Tag crwacht der Patient und erhilt
nun tiglich | KK-Punkt und IWé LP

zurtick.

~ ETIKETTE

KORREKTE ANREDEN UND TTTEL

Rang
Reichsbehiiter

Kronpring

Mitglied der Kaiserl. Familie

Kong
Bergkiinip

Korrekte Anrede
Eucr Allergorthichste Ma

Fouer Kaserliche Hohent

Fuer Kiniglhche Majesti

Euer Kionigliche Majest

Rang

gnifizenz Giral
Fuer Allerdurchlauchtigste Hoheit

Gaugral

it (sie hé- Edle

Markverweser

Baron, Fretherr, Baronet

Korrekte Anrede

Fuer Hochwohlgeboren
Fuer Hochwohlgeboren
Fuer Hochwohlgehoren
Euer Hochgeboren
Euer Wohlgeboren

ren lieher Mirerchen® oder Wiir-

diges Viiterchen™)
Seckinig
Herzog Fuer Hohen
Adelsmarschall (Bornland)  Euer Hoheit
Groliemirvon Mengbilla Euer Hoheit
Patriarch von Al'Anfa (weltl) Ever Hohen
Thorwaler Hetleure Fuer Hohen
Grolbiherzog E
Grolifiirst E

Fuer Durchlauche
Erlaucht
Euer Prinzhehe

Fiirst
Markgrat

Kinder von Provinzherren

Kronprinz

ginzt durch den Zusarz Fuer
Allerprinzhchsee ..

Fuer Seckimigliche Majestit

uer Komigliche Hoheit
uer Konighehe Durchlauch

Majestin, Fuer
Prinzliche Hoheir, Euer Prinzliche
Durchlaucht, Euer Prinzliche
Durchlauchugke

wie Kinder von Provinzherren, er-

Handwerksmeister

Kundige der Juristeren
Studierter Medicus
Akademiemagier

Leiter einer Magierakademie
Gewelhter

Tempelvorstcher

Mitglied cines Geweihrenrates
Hohepriester

Baote des Lichres

Reichskanzler
Reichsschatzmeister
Reichsmarschall
Reichsrat

auswirnger Botschalter
Ordensgrolimerster
General

Admuiral

Patriach von Al'Anta (kirchl))

Meister

Meister

Metster

Magister / Meister

Eure Spektabilitit

Fuer Gnaden

Fuer Hochwiirden
Fure Eminenz
Erhabener

Eure Erhabene Weishent

Fure Hochwiirdigste Erhabenhen

FExzellenz
Exzellenz
Exzellenz
Exzellena
Exzellens
Exzellens
Exzellenz
Exzcllenz

F.A.T.A.L.




Einheit
Huuten

|.|||IH'.'
Kompanie
Bannci

Schwadron

Regiment

Legton

MILITARISCHE EINHEITEN

Kommentar

v B, Pikemere, Hellebardiere,
rer, Sappeure,
I'|!|\i”ll|=| cincm II.IIII(!l. .||I1||]||‘[_‘"

in der Regel 5 Hauten

cine Kompanie Fulisaldaten (Pikeniere, Hellebarrdiere, Axtschwinger und Langschwerter)

cinem (rardercgiment
Retterkompanic (Lanzenreiter, Schwere Kavallerie,

Rewveret, Berittene Schivtzen, Botenreiter)

Axtschwinger, Langschwerter, Bogner, Armbrustschiitzen, Schleude
Bombardenkompunicn, Mauerbrecher, Brickenbaukompanien

imnerhally der Kavallerie und der Garderegimentes

Schlachtreiter, Schiwer

Rewterer, Leichte

Sollstirke  Anfiithrer
L} Unterothizier®
10 Unteroftizier®
510 Hauptmann
1) Hauptmann
S Flauptmann
Sk Cdberst
5,00 Muarschall

Zusammentassung vonr zchn Kompanien/Bannern/Schwadronen antersehiedhcher Ausritstung

Zusammentassung von zehn Regimentern (nur un Koegstall)

* Die Unteroffiziere werden je nach Einheit und Region als Korporal, Weibel oder Sergant tituliert.

ASTROLOGIE

DIt PLANETEN

Planet  Symb Wochentag Tag im Monat Novadis  Bedeutung

Simia / Erdstag L. Fiinttel 2. Tag 5. Tag Entstchung, Beginn

Marbo b Wassertag 5. Fiinftel 6.lag 7. Tag Beendigung, Abschluli

Horas I Marktag L. Tag 1. Tag Gliick, Friedlernigken

Kor * Feuertag 3. Fiinttel 4. Tag 4. Tag Auscinanderserzung, Strert, Unvertriighchkent

Ucur Praiostag 4. Fiinftel 5.° 2. Tag Triumph, Sicg

Levthan i 5. Tag 8. Tag Scheitern, Vergebhichkeit

Aves 0 Windstag 2. Fiinfiel 0. Tag Freiheit, Unantastbarkeit, Unversehrthent

Nandus o Rohalstag >, Tag Warnung, Wissen, Vorsicht

Sonne 9. Tag Sichtharkeit, Harmonie, Ordnung

Madamal - Gehermnis, Seltsamkeit, Becinflussung
DiE STERNBILDER

Sternbild Bedeutung Sternbild Bedeutung

Grrenf Giesetz, Ordnung, Gesellschaf Kaiserstern  Kaiser, Minelreich, hohe Politik

Schwert
Dielphin
Crans
Rabe
Schlang
Fashiir
[".1'1"{ h\l'
Fuchs
Storch
Hammer
otute
Namenloses
Hund
Held

Kampl, Angrifl, Eindringen
Verinderung, Zeit

Frieden, Schutz, Bewahren

Tod, Erstarren, Sinn, Zicl

Wershert, Gerst

Beendigung, ‘:ii'l.'l'\\'.-ihl}_"l n, Sterben
Geburt, Entstehen, Hoffnung
Freiheit, Handeln, Individuum
Fiirsorge, Pflegen, Wachstum
Bestindigheir, Gegenstandlichkeit
Lerdenschalt, Gelihl

Zerstirung, Bises

Treue, Freundschatt, Unterstiitzung
Heldentum, Opfermut

Cichirn
Drache
Ellenstern
Ogerkreuz
Uthar
Nordstern
Nachen
Ringe
IHarte
Dolch
Rubine
Satimay
Keleh

Starrsinn, Ausdaver, Willensstirke
Macht, Sieg, ‘Triumph

Fretheir, Bestindigkeit durch Unbestandigkent
Kraft, Wildheit, Ungeheuerlichkerr
Zicl, Erlosung, Problemlasung
Wesen, innerer Werr, Selbsterkenntnis
Reise, Verinderung, Weg

Verbindung, Vereimigung

Inspiracian, Studium, Uberzeugung
Verrat, Intnge, Litge, Gift

List, Verschlagenhert, Planung

Zeit, Vergiinglichkeir, Zaudern

Schicksal, Bestimmung

Eolee Tkl
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Praios

Ab dem 1. Praiostag, acht Tage lang; Gareth: Turnier und Volks-
spicle. Ritterturniere, Spiele fiir das cinfache Volk, Barden-
wetthewerb und Markt im Herzen der Stadt.

15. und 16., Gareth: Biirgerheerparade, Alle Bewohner ziehen mit
Watten oder Imitationen auf dem Brig-Lo-Platz auf.

24. bis 27., Beilunk: feierliche Aufnahmepriifung der Beilunker
Reiter. Reitturniere und andere Wettkimple, Abnahme des Boten-
l'illl'\'.

30., Brig-Lo: Verbrennung der Ddmonen am Hiigel der Vier, Syim-
bolische Verbrennung von Stroh- und Lumpenpuppen sowie
alchimistisches Feuerwerk Liuten den Rondra ein.

Rondra

L. bis 7. und 9. bis 30., Arivor, Kuslik und Vinsalt: Theaterfestspicle
des Lichlichen Feldes, Viele Theatervorstellungen tiber den gan-
zen Monat verteilvin allen drei Stddien und auf der Yaquirbiihne.

6. bis 9. Rondra, Mittelreich: Nationalfciertag. Erinnerung an die
Zerstorung Bosparans und die Griindung des Neuen Reiches.

8. Rondra, Liebliches Feld: Travertag anliBlich Bosparans Fall.
Heitere Veranstaltungen jeglicher Art sind untersagr.

12. bis 14., Baburin: Ritterturnicr. Nur traditionelle Wettkimpfe
und Plerderennen.

13. bis 14., Nostria und Andergast: Ritterturniere

19., Maraskan: Traditioneller Jahresbeginn (nach Berechnung der
Pricsterschatt der Tag, an dem Rur die Scheibe losgeworfen hat
und Groar sie auch einst emplangen wird). Diskusstafette von
Tuzak nach Boran. '

30., Arivor, Kuslik und Vinsalt: Abschlull der Theaterfestspiele
mit dem Umzug der Possenspicler,

Efferd

30, Rondra bis 2. Efferd, Thorwal: Efferdsfahrt von Prem nach
Thorwal in der Nacht des Monatsweehsels. Ruderbootrennen,
Immanspiel.

L, Perricum: Bunte Lichter von Perricum. Grolies Volksfest, Spicle
und Laternenumzug,

1., Festum: Flottenparade.

9., Novadis: 4, Rastullahellah, Tag der Stille und Echolung

Travia

5., Zorgan: Jagdiurnicr

Ab dem 1. Rohalstag, eine Woche lang, Lowangen: Markt und
Spiele. Volksspiele, Reitturniere, Warenschau und Marke. Ab
schlubfestaut dem Markeplatz,

Ab dem 15., Yaquirtal: Weinfeste, Feste, Umziige, Wein-
pramicrungen; je nach Ort bis zu einer Woche lang.

Ab dem 2, Rohalstag, zwei Wochen lang, in der Siegerstadt des
Vorjahres: Aventurische Immanmeisterschaften.

Boron

2. bis 8., Khunchom: Gauklertreften. Unzihlige Stralien-
darbictungen von Gauklern aus ganz Aventurien zum Abschluly
ihrer Wanderzei. Offizielles Possenturnier mit Belohnung durch
den Fiirsten.

Ab dem 2. Boronstag, vier Tage lang, Al'"Anfa: Warcnschau und
grolie Sklavenauktion.,

17., Chorhop: Geburtstag des ersten Patriarchen, grolier Fackel-
Zug

22., Novadis: 5. Rastullahellah, wichtigster Feiertag der Novadis,
zumeist ausgelassene Feiern bis zum 24, Boron

23., Novadis: Neujahrstag

23., Neues Reich: Geburtstag Seiner Allergéttlichsten Magnitizenz.

Kaiserparade aufdem Biirgerplatz, Ordensverleihungen, abends

grolier Ball mit ausgewdiihlten Giste in der Neuen Residenz zu
CGareth,

Hesinde

20. bis 29, Vinsalt: Operniestspicle, Viele kiinstlerische Darbictun-
gen in der Vinsalter Oper: Musik, Theater, Gaukeleien, Aufier-
dem Galernen und Ausstellungen. Zum Abschlull Treffen aller
Kiinstler und freier Darbietungen fir das Volk.

29., Liebliches Feld: Tag der Volkskunst, Uberall Ausstellungen
von Handwerkskunst, Darbictungen von Gauklern und wan
dernden Possenspiclern. Eintritt zu allen Veranstaltungen an die-

sem Tage frer.

Firun

8., Bornland: Nationalleiertag. Alle fiinf Jahre Wahl des Adels-
marschalls.

25,, Mherwed und Unau: Kamelrennen. In Mherwed Sieger-
wiirdigung durch den Sultan.

Tsa

5., Novadis: 1. Rastullahellah, allgemeiner Fastentag

19., Liebliches Feld: "Tag der Unabhingigkeit. Festspiele und Para-
den unter Leitung des Konigs und der Rondra-Geweihtenschatt,
Gredenkfeier fiir den Kusliker Frieden aus dem Jahr 752,

19,, Belhanka: Beginn des Turniers mit dem  Sprengen der Eiser-
nen Ketten'.

27. Tsa bis 2. Phex, Riva; Warenschau

Phex

12, bis 15., Trallop: Warcnschau

18., Punin: Basiliskentag. Hibliches Gemerzel an harmlosen Schlei-
chen und Schlangen durch die driliche Jugend.

Letzter Rohalstag und die vorhergehende Woche, Lowangen:
Markt und Spicle

Peraine

7. bis 10., abwechselnd in Honingen, Norburg, Bethana und
Zorgan: Jihrliches Bardentretfen.

18., Novadis: 2. Rastullahellah, Tag der Schwiire, Treue, Loyalivir

19, bis 25., Fasar: Volkstest im Anschull an den 2. Rastullahellah:

27., Mittelreich: Maraskantag. Militirische Feierlichkeiten erin-
nern an die Eroberung Maraskans im Jahre 6 vH.

Letzter Windstag, Zyklopeninseln: Regatta von Teremon nach

Rethis.

Ingerimm

Ab dem ersten Markttag, cine Woche lang, Festum: Warcnschau,
Ausstellungen und traditioneller Stapellaut.

17. bis 20., Punin: Wagenrennen und Reitturniere. Mehrere Aus-
scheidungskimpfe.

19., Abilacht: Fest zu Ehren des Ingerimm-Heiligen Rhiys der Schnit-
fer.

21. bis 23., Angbar: Warenschau. Volksfest zwergischen Stils.

Rahja
L. bis 30., Greifenfurt: Hunderennen. Mehrere Liufe,
8. his 12., Grangor: Warenschau und Spicle,

20. bis 25., Arivor: Ritterturnier.

Namenlose Tage
L., Novadis: 3. Rastullahellah, Tag der Blutrache

Bl TP B




