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ORON

UND

ARANIEN

»Eure Magnifizenz, die Unterlagen zum Borbaradianerstaat Oron sind von
mir auf folgende Weise geordnet worden: Zum Ersten habe ich die Beschrei-
bung der allgemeinen Grundlagen gesetzt, die sich aus Texten tiber das Kli-
ma, die Pflanzen und Tiere und aus Quellen zur Kultur und Lebensweise
der Aranier im Allgemeinen zusammenserat. Zum Zweiten findet lhr eine
ausfiihrliche Darstellung des oronischen Staates, seiner Machthaber, Mich-
tegruppen, Orte und Monstrosititen.

Zum Dritten habe ich etne kurze Abhandlung des gegenwirtigen aranischen
Konigreiches als des wichtigsten weltlichen Widersachers der Borbaradianer
von Oron an den Schiufl gestellt.«

—FEinleitung des Oron-Dossiers der Hohen Archivarin dev Grauen Stibe
zu Perricum

Meisterinformationen:
Dic folgenden Texte sind, selbst wenn sic nicht als solche gekenn-
zeichnet sind, als aventurische Quellen 7u verstehen. Die meisten dic-
ser Quellen stammen aus ciner Kompilation, die der Orden der Grau-
en Stiabe (ODL) fiir sein Haupthaus in Perricum angefertigt und zu-

sammengestellt hat.



Grundlagen von Landschaft und Kultur

Klima 2

Das Klima Araniens und damit Orons ist recht cinfach zu beschrei-
ben: Die Sommer sind schr heill —allerdings weht fast immer cin Luft-
zug, so daf} dic oft schr hohen Temperaturen gemildert werden und im
Gegensatz zu der schwiilen Hitze in den stidlichen Stadtstaaten oder
der trockenen, sengenden Hitze der Witste auch fiir Landesfremde
durchaus gut zu ertragen sind. Lediglich zur Mittagsstunde empfichle
es sich, dem Beispicl der Einheimischen zu folgen und die Kahle der
Hiuser oder des Schattens aufzusuchen — so kommt auf den Feldern
und in den Gassen Araniens das Leben zur Mittagszeit und zwei, drei
Stunden danach fast villig zum Erlicgen — die Gefahr von Hitzschlag
und Sonnenstich ist groB. Der heiBe Sommer endet mit der Sommer-
regenzeit im Rondra und Efferd, an die sich ein milder Herbst an-
schlicht, auf den ein Winter folgt, der nur schr sclten cinmal Schnee-
fall kennt. Dic Frihlingsregenzeit im Tsa und Phex leitet den Frithling

cin, der cowa ab Rahja wieder zum heiben Sommer wird.

Landschaftsformen

In Aranicn kann man scchserlel Landschaften finden, wobci dic vier
Formen, die auch in Oron zu finden sind, besonders hervorgehoben
werden sollen:

Reines Kulturland ist in Aranicn hdufiger als im Mittelreich, und so
durchgingig landschafilich genutzte Flichen wic ctwa die Goldene
Au von Gareth finden wir hicrzulande deutlich 8fter — auch in Oron
sind sic so zahlrcich, daf3 das Land cine der Kornkammern des Stid-
ostens war und heute zum Tetl noch ist. Bebautes Land wird vor allem
gepriigt von den weiten, goldenen Weszenteldern, die von wenigen Feld-
wegen durchschnitten werden. Bisweilen findet man auch Mais, der
bis zu zweicinhalb Schritt hohe Sichtbarricren bildet. Bunter Mohn,
der zwischen den Halmen sprieft, verleiht der Landschaft besondere
Farbenpracht. Vor allem in der Nihe von Dérfern sind

auch Obsthaine zu finden, in denen Biume verschie-

denster Artbunt durchetnander stehen: Dateelpal-
men, Apfel-, Pflawumen-, Mandel-, Feigen-, Pfirsich-
und Aprikosenbinme sind hiufig, ganz besonders oft
aber sind zum einen Olbaumhaine, zum anderen Biu-
me und Biische der verschiedenen Arangenarten zu |
finden, die da Apfelsine, Pomeranze, Tangerine,
Limette, Limone oder Zitrone heibben. Eine weitere ]
Nutzpflanze, dic vor allem in den Vorgebirgen des
Raschtulswalls angebaut wird, ist der Tee; gerade im «’)
Flachland Orons findet man schlicBlich auch noch
weite Baunmuwwollfelder, autf denen zur Erntezeit die wei-
Ben Faserbiischel wic frisch gefallener Schnee aus dem
Grin leuchten, sowie dichte Zuckerrohrfelder mit PHanzen
von zwel Schritt Héhe und mehr,

In den Dérfern siecht man mitunter als Zicrpflanzen das Geronsblut,
besonders aber die Rose der Herrin Rahja und die Turbanblume oder
Tulpe, von denen cs zahllose Farb- und Formvarianten gibt. Zumin-
dest frither rithmte sich im Elburischen wic in ganz Aranien fast jedes
Dorf ciner cigenen Rosenziichtung; daneben wurde auch Azidla, wic
der Aranier die Wildrose nennt, als schiitzende Hecke um dic Dér-

fer angelegt.

An Tieren sicht man im Kulturland vor allem dic Nutztiere der Men-
schen, nimlich Schafe, dic von Hunden, dhnlich den Tuzakern, be-
wacht werden, sowic in unmittclbarer Dorfnihe die allgegenwiirtigen
Esel, Hiihner, Perthiihner und Tauben. Der Reichtum an Weizen lockt
aber auch vicle Razten an, gegen die die Bauern sich die bekannten
Aranierkatzen halten, dic sogar das Wappen und Banner zieren.
Der Reisende muB hier vor allem mit Gefahren rechnen, dic von feind-
seligen oder auch nur ncugicrigen Einheimischen ausgehen.
Immergriine Wilder sind in Aranicn vor allem im Sultanat Baburin
und im Raschtulswall-Vorland des Sultanats Palmyramis wic im Busch-
land Goricns, aber auch in Teilen der oronischen Halbinsel und des
Yalaiad anzutreffen. Sie bestehen vor allem aus dichten Eibenwildern,
wie sie nur in dieser Region zu finden sind — denn der fastvollig giftige
Baum des Phex wichst nur hicr so zahlreich, dal} er ganze Wilder
prigt. Andere typische Biume sind Zypresse, Lebens- und Maulbeerbawm
sowie der wildwachsende Olbaum. Dazwischen sind der Gingko, der
den Aranicrn als der idlteste aus Sumus Leib gesprossene Baum gilt,
und verschiedene klcinere Palmen zu finden. An trockencren Stellen
wachsen oft auch Akazien, aber auch als Unterholz der gefihrliche
Sicheldorn. Zwischen den grofien Baumen gedich im ticfer gelegenen
Land oft awilder Wein, der sich Berichten zufolge in Oron vielerorts zu
cinem feindscligen Sehwarzen Wein gewandelt haben soll. Wenig iiber-
raschend erscheint da auch, daB in Oron in den nichsten Jahren der
namenlose Purpurmohn hiufiger werden soll, wenn man cinigen Pro-
pheten glaubt. An FluBdilern gesellt sich auch das berauschende
Zithabar hinzu.
Das hiaufigste Jagdwild hier stellen Rehe und Kaninchen dar, gefolgt
von Warzenschweinen, Fasanen und Wildhithnern und mirunter Ongalo-
bullen; nattirliche Feinde des Mcenschen sind Grimadlfe und Mara-
skantaranteln. Dic cher ldstigen als gefihrlichen Rascheulsluchse, Bawm-
biren, Stinktiere und Nachtwinde missen cbenso erwihnt werden wice
dic scltenen Riesenamaoben, Tatzelwiirmer und Baumdrachen.
Der Reisende wird hier weit scltencr feindsclige Einheimische antref-
fen, muf} aber wie gesagt mit Raubticren rechnen. Allgemein stellt das
Waldland aber eine gute Landschaft fiir das unautfillige Reisen dar.
Steppenhaftes Grasland priigt dic unbebaute Landschaft besonders in
den Sultanaten Palmyramis und Gorien, aber auch in den hoheren
Teilen der oronischen Halbinsel und des Yalaiad. Die kennzeichnende
Pflanze ist ein zihes Gras, das mitunter dem Winselgras weicht, sehr
sclten — aber immer noch zu oft tiir den Reisenden — auch dem
getihrlichen Messergras. Hervorgehoben wer-
) den missen aber auch die harten Striiucher,
N dic oft in Form von dichten, der Reise sehr
¥ hinderlichen Hecken und Willen wachscen;
B/ dic pervertierten Dornrosen und der Sicheldorn
%} sind darunter die gefahrlichsten; dancben sind
zu nennen als listiges und schmerzhattes
Dornicht dic Kratz- und dic Golddistel, ferner auch dic Stech-
paline, der duftende Flieder und der Jusminbusch, aber auch
die als Nutzpflanzen geschidtzten Pfeffer- und Henna-
striucher und die von Heilkundigen gepriesenen Knoblauch,
Sulbei- und Melissenpflanzen. Goldpinie, Akazie, Maulbeer-
x und Granatapfelbaum sind hier gelegentlich als einzeln-
stechende Biume oder gar in kleinen Wildchen anzutret-
fen. Entang der FluBtiler wichst das Rauschkraut Zithabar.



An Jagdricren findet man hicr weniger als im Waldland, dabei vor al-
lem Gabelantilopen, Warzenschweine und manchmal Wildpferde.
Ongalobullen, Straufie und Warzennashorner kommen hier cbenfalls vor,
ferner Fusane und Pauen. Als Raubticre mull man Walfe, Raschtulsluchse
und Gepurden crwithnen, dic dem Menschen aber kaum gctihrlich
werden; weit bedrohlicher sind Gifuicre wie Klapperschlungen, Kobras
und Boronsottern, Vogelspinnen, Taranteln und Skorprone.

Dic viclleicht grobte Gefahr aber stellen die Wildfeuer dar, die im Som-
mer gelegentlich aufllackern und gegen die es kaum eine Rettung gibe,
es sei denn, man gribe sich an ganz ticfer Stelle ein oder legt miat viel
Wildniskennenis ein Gegenteuer.

Fiir Reiter gefihrlich stelle sich auch der teilweise wie cin Warunker
Kiisc von allerlei Maulwiirfen und Hérnchen ausgehéhlie Boden dar,
der ein Pferd leicht ins Straucheln bringt oder gar schlimmeres be-
wirkt. Der Reisende sei auch vor teils zeitraubenden, teils dircke ge-
fihrlichen Begegnungen mit Dickicht und Domicht gewarnt, ande-
rerseits lassen sich im steppenhalien Grasland gur bewohnte Gegen-

den mit eventuell feindseligen Einheimischen umgehen.

Meisterinformationen:
Regeln tiir den Marsch durch Dornenwerk finden Sic im Herbari-
um Aventuricum auf den Sciten 147 bis 149.

Mangrovensiimpfe findct man entlang der stidlichen Kiste der elbu-
rischen Halbinsel wie auch an der ganzen Kiste des Yalaiad. Die Man-
grove mit ithren Stelzwurzeln findet selbst im Meceresgrund Hale und
wiichst so auf cinem breiten Uferstreifen von mchr als 10 Meilen Tiele,
wo dic cinzelnen Biume cine schwer zu durchdringende Barriere bil-
den. Andere typische Ptlanzen sind dic Sumpfzypresse, scharfkantige
Schilfarten, aber auch Pupyrus und wildes Zuckerrohr. mitunter findcet
der Kriuterkundige auch Egelschreck. Weite Teile entlang der Kiiste

sind auch von Seerosen tiberwuchert, die der Aranier Nuphar nennt.

Als ‘liere der Mangrovensiimpfe sind vor allem Moskitos zu nennen,

und ¢s verwundert nicht, daB auch die borbaradianische Abart hicr
zahlrcich sein soll. Dancben sind Sumipfrarzen und Sumpfegel zu nen-
nen, und im Yalaiad sind auch immer wieder diverse echsische Ge-
schopfe anzutreffen, wie etwa die Sumpfechse, dic Panzerechse, dic Fisch-
echse und dic Flugechse; terner auch allerler Kidten und Lurche, Frésche
und Schlangen, manche ungillig, vicle giftig. Zu den schénsten und
harmlosesten der Geschdpfe des Sumpftlandes zihlen die rahjaroten
Flamingos, dic man gerade an den Ufern der Chalukbuchit in grofien
Kolonicn findet. Ebenfalls sebr zahlreich gibt es dort, wo feuchres Wei-
dc- und Sumpfland incinander ibergchen, wildlebende weilie
Gadangstiere, dic lingst nicht mehr einzelnen Baucrn oder Sippen ge-
héren, sondern nahezu herrenlos sind.

Vom Reisen durch Mangrovensiimpfc ist wegen der Gefahren cher ab-
zuraten, zum unauffilligen Eindringen ins Yalaiad oder auch in man-
che Teile Orons wird es aber manchmal unvermeidbar scin.

Dic Halbwiiste im Umland der Gorischen Wiiste soll noch erwiihnt
werden, die sogenannte Gorische Steppe: Striucher und Biume wie
Akazien, Wildrosen, Hibiskus, Disteln und der gefihrliche Sicheldorn sind
hier prigend, besonders aber die Steppenhiexe, ein Dornbusch, der sich
mit dem Wind treiben L3t An Tieren sollen neben Klapperschlungen
und Skorpionen die Warzennashorner, Antilopen und Straufe, aber auch
die Sandlowen, Geparden und Riesenaineisen dieser Landschaft crwithnt
werden.

Das Wiesen- und Heideland des nérdlichen Sultanates Baburin ist
eine weitere aranische, aber kaum in Oron zu findende Landschatts-
form, die stark an verwandte Landschaften im Mittelreich crinnert:
Mit Fuchsschwanz und Schwingel, Famerlorsbliite, Flamimnenblume und
Golddistel sind die Ptlanzen denen Siid-Garetiens sehr dhnlich; Gin-
ster, Flieder, Hibiskus, Oleander und Jusmin sicht man auch nordlich
der Grenze mitunter. Mit zahlrcichen Kaninchen, Trappen und gele-
gentlich Fasanen ist auch dic Tierwelt von cher nérdlichem Charakeer.

Die Kultur der Aranier

Die Aranier

Die Aranier sind in ihrer Mehrzahl, trotz aller mittelreichischen Ein-
wanderer und Herrscher, cin tulamidisches Volk. Von der Statur her
unterscheiden sie sich nur unwesentlich von Tulamiden auf der cinen
und Gildenlindern auf der anderen Seite, auch wenn sie im Durch-
schmtt ctwas kleiner und feinglicdriger als ihre nérdlichen und etwas
weniger schnig als ihre s@idlichen Nachbarn sind.

Dias Schonheitsideal weiller Haut, wie es beim mitelreichischen Adel
und bei den Novadis (also bet ‘Barbarenvélkern®) verbreitet ist, ken-
nen die Aranicrinnen und Aranicr kaum, allerdings auch keine Praios-
oder Rastullahfrommeler, die die Haut verbrennt, so dalb ihr'lTeint meist
c¢inangenchmer, heller Braunton ist, den sie mit Schmuck und Schmin-
ke zu unterstiitzen wissen. Die vorherrschende Haarfarbe 1st schwarz,
aber auch dunklere Braunténce sind hiufig, was beides auch fir die
Augenfarbe gilt, wo jedoch auch Griinténe vorkommen.

Aranier gelten als fingerfertig und handwerklich begabe, den schénen
Kiinsten und der Herrin Rahja zugetan, mit einer — von Fremden als
schmeichlerisch angeschenen — romantischen Ader und von ciner —
dem gleichen Fremden bisweilen kriecherisch erscheinenden — From-
migkeit und ‘Traditionalitit, dazu versehen mit cinem Sinn fir blumi-
ge Sprache und nicht selten auftretendem heifispornigem Verhalten —
cchte Tulamiden chen.

Tn derneneren seit Kaiser Reto mirMitrelreichern durchsetzten Adels-

schicht finden sich zwar einige Abwcichungen von dicser ‘Regel’, die
aber genau wie die cher siidtulamidischen Gorier auf die Gesamtheit
gesehen kaum ins Gewichr fallen.

Frauen und Minner

»Von allen Beobuchtern hervorgehoben wird die fiihrende Rolle, die die
Frauen in der Gesellschaft Araniens spiclen — sogar der Landesname be-
zieht sich durauf, denn dus tulamidische Harantja heift einfach ‘Land der
Herrinnen'. Der urspriingliche Grund ist dubel nur noch von historischemn
Interesse, denn die Regelung, daf$ nur die tulamidischen Ménner Herden
von Eseln und Pferden, Schafen und Ziegen besitzen konnten, wihrend
nur ihre Frauen fiir Haus- und Feldarbeit und Ackerbau zustindig waren,
muag bei der Besiedlung Araniens den Frauen zwar eine Bedentung verlie-
hen haben, die die Frauen der nomadischen Hirtenvilker des Raschrulswalls
und der Khém-Wiiste noch heute vermissen; doch in der Gegenwart ist
diese alte Aufgabenteilung nur noch fiir Geschichtskundler interessant und
vom Volk aufler in Mirchen lingst vergessen worden: Heute gibt es so gut
wie keine Berufe, die nicht — zumindest theoretisch — von beiden Geschlech-
tern ausgelibt werden kinnen.

Die Betonung der haushilterischen Aufgaben hingegen, die etwa die Frau-
en Thalusiens zu Gefangenen des Harems gemacht hat, lief die Aranie-
rinnen immer mehr an Bedeutung gewinnen, als ste auch die Fithrung der
Haushaltskasse iibernahmen. Selbst in den drmeren Bauern- und Hand-



werkerfamilien Ist es die Frau, die auf dem Basar die Besorgungen und
Anschaffungen crledigt und dabei neben Geriichten auch viele wichtige
Nachrichten aus nah und fern erfihre, wihrend die Minner auf dem Felde
oder i der Werkstutt arbeiten. Selbst in kleineren Dorfern, wo es keine
Basare gibt, ist das alltigliche Treffen der Frauen am Dmfbrmz;zen emn fe-
ster Teil des Tugesluufes, zu dem sie Newigkeiten austauschen und mitunter
reisende indlerinnen und Pilger ireffen.

Diesen Vorsprung un Wissen und Weltliufigkeit haben die meisten Frauen
stets gut zu nutsen verstanden, um fiir ihre Mdnner die Geschifte zu fiih-
ren: So ist es allgemein iiblich, dafs in groferen Orten und wohlhabenderen
Hdusern die Frauen dic Waren auf dein Marke verkaufen, die die Méanner
erzeugt haben, wihrend Diener dic Hausarbeiten erledigen. Eine typisch
tulanidische Mystifizierung wiederum behauptet, daf3 die Frauen von Natur
aus dem Hindlergorr Phex niherstinden, da sie ja auch mit den Siiften des
Letbes dem Wandel des Mondes folgten.

Wic dem auch sei, in den hiheren Ringen des Adels, als Lenkerinnen von
Handelscompagnien oder Reedereien, ju selbst bei den Offiziersdiensigraden
in Heer und Flotte finden sich iiberdurchschnittiich viele Frauen.

Dieser Geschiiftstiichtigkeit der Frawuen steht als allgemein verbreitete Ei-
genschaft die vomantische Ader der Minner gegeniiber: Nicht alletn die
Miinner des rondrianisch beeinflufiten Adels, auch die der Mittelschicht und
in gewisser Weise selbst die der unteren Schichten neigen sehr dazu, alle
Frauen als das ‘schone und kluge Geschlecht’ zu betrachten und mit allen
Regeln der Hiflichkeir zu behandeln: Einer Frau gegeniiber riide oder for-
dernd zu sein, erscheint ihnen als Frevel gegen Rondra und vor allem Rahja;
statt dessen legen sie eine fiir Minelreicher manchmal iibertrieben schei-
nende Rinterlichkeit und Galanserie an den Tag. Von den Frauen erwarten
sie jedoch auch ein entsprechendes Verhalien — nimlich, daf3 sie damenhaft
und kultiviert auftreten und rauhe Fliiche meiden. Wenn ¢in Ehemann
von Stand feststells, dafs seine Frau keinen Verehrer hat, der sie minniglich
anbetet, dann Rrinkr ihn das — der edle Barde als romantischer Gulan der
ergenen Frau ist fust ein Symbol fiir den Stutus auch des Gatten. Daf3 es die
heifsbliitigen und lebenslustigen Aranierinnen und ihre Verehrer dabei kei-
neswegs mit der Reuschen Anbetung von Ferne so genau nehmen, stort in
diesem rahjanahen Land wenige, und schliefilich wird sich ja auch der
Gemahl anderenorts eine Dame gesucht haben, die er galant umwerben
kann.

Waffentragende Frauen werden einerseits durchaus geachtet, ja mitunter
bewundert, uber selbst ihnen treten viele aranische Ménner in der Pose rit-
terlicher Verehrer, ja, Beschiitzer gegeniiber, was nicht selten zu herben Strei-
tigkeiten fiihrt.«

—Mitteilung der Sharina uy Yaluiad, Ordensurchivarin in der Anchopaler
Ordensburg der Grauen Stibe

Familien und Sippen

»Im Vergleich zu den Mittelreichern legen die Aranier grofien Wert auf fa-
milidre Bande, selbst wenn sie erfunden werden miissen: Die Bewohner
cines Dorfes betrachten sich als Grofifamilie unter der Leitung des Dorf-
vorsteher-Faares, von denen dre Frau naturgemdf im Alltag die weit gro-
Sere Bedeutung geniefst. Selbst Zugezogene werden feierlich in die Dorf-
Samilie aufgenommen und als neue, adoptierte Mitglieder betrachtet.

Daneben betrachten sich die Dérfler als familidre Teilgruppe einer grofie-
ren Sippe, die die Einwohner der jeweiligen Baronte umfaf3t: Die aranischen
Baronien — oder Beyrounate — sind meist sehr traditionsreich, und ihre Bu-
rone werden weniger als Lehnsherren denn als Sippenoberhiupter berrach-
tet. Die ‘Sippe’ der Baroniebewohner wiederum gilt mitunter als Teil etner
Grofisippe, die mehrere Baronien umfafit, wihrend sich die heutigen
Fiirstentiimer, die friiheren Landgrafschafien. mit den Gebieten der alren

Teilstimme decken: Die Baburiner (oder Nebachosier), die Elburier (oder

Oronter), die Gorier, die Yalaiaris (oder Khunchomer) und die Palmyrener

{oder Raschtulswaller) bilden zusammen mit der ‘Konigssippe’ der Zorganer
das aranische Volk, so zumindest die etwas mystifizierende Sichtweise.
Fiir den Alltag hat das die Folge, daf3 dic Adligen sich nicht so sehr als
Vasallen cines hiheren Adligen, sondern als Sprecher ihrer Familie oder
Sippe betrachten, wihrend ihre Qberhervin eher eine vorgesetzte Sippen-
vorsteherin als eine Lehnsherrin ist. Thre Untertanen erwarten dann auch
etne Regierungsweise, die die Interessen der ‘ganzen Fumilie’, sprich Baronie
oder Grafschaft, iiber die des jeweiligen Vorstandes stellt. Selbst dort, wo
gemdf} des Lehensrechis neue, gar landesfremde Barone, Grafen oder Fiir-
sten eingesetzt werden, erfolgt die feierliche Aufnahme des newen Vorstehers
in ‘seine’ zukiinftige Sippe mit einer tulamidischen Zeremonie, die allge-
mein als weit wichtiger als die vorangegangene Belehnung gilt: Die Adop-
tion zur Einpassung politischer Anderungen ins Sippensystem ist eine ty-
pisch aranische Sitte.«

—Sharina ay Yalaiad, a.a.0.

Adoption und Erbrecht

»Blut ist dicker als Wasser; so sagt man vielerorts, wenn man die Bindung
durch Verwandischaft hervorheben will. In Aranien hat sich dem als weite-
re Form der Verbindung die sogenannte ‘Seclenverwandtschaft’ zugesellt.
Die gedankliche Grundluge bildet dabei eine verbreitete Uberzeugung, die
offenkundig den Lehren mancher Traprediger entstammi: Demnach fin-
den nicht alle Seelen Verstorbener in Borons Hallen eine Rubhestatt, son-
dern werden so lange in immer neuen Korpern wiedergeboren, bis sie sich
fiir die Aufnahme in eines der zwislfgéitlichen Puradiese bewihrt haben.
Daher wird man oft erleben, dafs aranische Eltern die Unméglichkeit, ihre
eigenen Kinder zu verstehen, als unvermeidlich abtun, weil Tea eben aus
erner Laune heraus eine unvertrigliche Seele in das Kind gesetzt hat. Wih-
rend es also in der eigenen blurmifiigen Verwandtschaft durchaus zu Un-
verstindnis kommen kann, wird es ebenso Fille geben, wenn sie zwei Leu-
te blendend verstehen und in vielem iibereinstimmen, ohne wirklich ver-
wandt zu sein —in einem solchen Falle spricht man von der Verwandtschaft
der Seelen, und eine Muttey, die cine solche Verbindung zu einer jiingeren
Frau entdeckt, wird alles daran setzen, sie als ihre Schwiegertochter und
Erbin zu gewinnen. Denn die verbreitetste Form des Erbrechtes, die man
auch im hichsten Adel findet, sieht vor, daf die Frau, dic oft 1m Namen
thres Mannes herrscht, fiir ihren Sohn und Erben eine geeignete Frau sucht,
die vor allem als ihre Nachfolgerin qualifiziert sein muf3: In der Praxis
vererben die fiihrenden Frauen damit auf ihre hundverlesene Schwieger-
tochter.«

Sharina ay Yalaiad, a.a.0.

Recht und Gesetz

»Eine Darstellung des aranischen Rechtes su geben, reicht der Platz hier
nicht aus - einige Grundziige lassen sich jedoch beschreiben: Der oder die
Kadi als Richter(in) ist meist vom érilichen Beyroun fiir ein Dorfoder ein
Studrviersel eingesetzt und fiir kleinere Klagen zustindig. In manchen
Diérfern gibt es stare des ernannten Kadis das erbliche Amt des Harans, der
dann als Richter fungiert. Grofsere Streitigheiten werden vom Beyroun selbst
verhandelt, wihrend iiber ein Schwerverbrechen nur die Hochgerichte der
Emire und Sultane urtellen diirfen.

Traditionell wird kaum zwischen Zivilstreiten und Verbrechensklagen un-
terschieden, und staatliche Ankliger gibt es kaum, da meistens der Geschi-
digte oder seine Hinterblichenen eine Klage mitsumt Zeugen vorbringt, die

der Kadi allein veoen die Verteidiouno des Reblaoten abuwiiot Nenerdinoe



miissen Kadis jedoch Schwerverbrechen threm Baron anzeigen, um den
Landfrieden zu schiitzen.

Ln Aranien ist es vordringlich, Ubeltiter zur Entschiidigung der Opfer zu
zwingen, deshall sind neben Hieben hohe Geldbufien die Regel, die nicht
dem Staut, sondern dem Kliger zugute konnmen; mitunter wird gar bel
schawersten Verbrechen der gunze Besitz beschlagnahmi und der Schuldige
versklavt oder hingerichiet. Unwillige Verurtedlte kann der Richter zur Stel-
lung eines Pfandes oder einer Geisel zwingen, bis das Urteil erfiillt wurde.
Verstiimmelnde Strafen sind bereits von Fiirstin Sybia fiir dic meisten Ver-
brechen untersugt worden, Kerkerstrafen werden sehr selten verhiingt, Ga-
leeren- oder Steinbruchdienst etwas hiufiger.

Die Bufzahlungen wivken suerst wie ein wohlfeiles Mittel, der Bestrafung
zut entkommen, sie sind jedoch recht hoch und meist in Nutztieren zu lei-
sten, wobei die Hohe auch vom Stand des Opfers abhingt. So liegt die Stru-
Je fiir einen Totschlag bet ernem oder mehreren Plerden als Bufle, wobei
Qualitit und Ausbildung des Tieves meist dem Stand und Rung des Opfers
angepafit wird. Andererseits wird atch ein betrogener Ehcgemahl weit eher
Diya vom Ehebrecher fordern, als eine blutige Rache zu plunen.«
—Mirttetlung des Dajinbrecht von Boran, Ordensjustiziar der Anchopaler
Ordensburg der Grauen Stibe

Die Stinde

Unter den Adligen kommen die Freien, das sind jene, die sich die Sum-
me von 20 Dukaten Wehrsteuer jihrlich leisten kénnen, um so ihre
Waftenpflicht zu leisten. Das ist nur den Ecfolgreicheren miglich, zu-
mal fir alle Erwachsenen des Haushaltes bezahlt werden mubB.

Die Halbfreren konnen das nicht und sind die Mundel thres Beyrouns,
der als Vormund und Sippenoberhaupt thren Schutz ibernimmt. Da-
fir missen sic die Hilfte des Tages fir thn arbeiten und unterstchen
scinem Urtell, doch kénnen sie Besitz haben und frei werden, wenn
sic die Abgaben eines Freien zahlen.

Zum Sklaven wird man als zahlungsuntihiger Schuldner oder als Ver-
brecher: Denn es ist cine dbliche Surafe, vom Richter dem Gliubiger
oder Opfer oder dessen Erben tibereignet zu werden. Diese Sklavercei
dauert, bis dic Schuld gemiB einer vom Gericht festgesctzten Rate ab-
gearbeitet ist. Relativ oft lassen jedoch Besitzer treugediente Sklaven
(ctwa testamentarisch) frei oder erheben sic zu halbfreien Dienern mit
groBeren Rechten und der Option auf volligen Freikauf. Ebenso gibues
aber auch innerlich unfreie Sklaven, dic dic vollige Versorgung, wenn
auch gegen harte Arbeit, nicht missen mdgen und den Schritt in dic
Fretheit verweigern.

Sklavenhalter haben nach aranischem Recht cine Rethe von Verpflich-
tungen: So sind sic fiir dic Gesundheit, Verpflegung, Unterkunft und
Bekleidung ihrer Sklaven verantwortlich, griblich vernachlissigte
Schuld- und Strafsklaven kénnen sogar vom Kadi auf freien Ful ge-
setzt werden. Andererseits ist es Sklavenhaltern sogar ausdriicklich ver-
hoten, kranke, alte oder invalide Sklaven ‘freizulassen” und damit nutz-
lose Esser loszuwerden, chbensowenig wie man sie ins Ausland verkau-
fen dart, wo andere Sitten herrschen.

Alles in allem ldBt sich sagen, daf} dic Aranicr cine unglaubliche gesell-
schaftliche Beweglichkeit kennen: Verarmee Adlige sinken zu Freien
oder noch tefer hinab, und cin chemaliger Sklave, der seine Freiheit
zuriickerworben hat, 1st nicht schlechter angeschen als ein Kaufmann,
der sich vom Bankrott wicder emporgearbceitet hat, ¢r kann sich bei

anhaltendem Erfolg theoretisch gar in den niederen Adel cinkaufen.

»Den vier Stdnden der aranischen und tulamidischen Sitte ist jeweils ein
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benen Fingerring, der bei Aufsissigen uuch durch ein Eisenhalsbund er-

ginzt werden mag. Halbfreie tragen die halbedle Bronze, meist einen Arm-
band oder einen Ring. Freie tragen das edle Silber; oft Anhinger mit Mond-
motiven oder aus pragefrischen Talern; der Adel schlieflich trigt das edle
Gold, besonders oft eine goldene Turbanbrosche als Standessymbol.

Dazu ist es auch iiblich, daf3 Gewelhte ein Kletnod aus dem (edlen) Mete-
or- oder Sterneisen tragen, um sich als ‘gehorsame Sklaven’ threr Gottheit

[,IlL\'ZlIlU(’I‘f(’IZ.«

Shartna ay Yalarad, a.a.0.

Beten, Arbeiten, Ruhen, Essen —
ein typischer Tagesablauf

DerTag der Aranier beginnt meist kurz vor dem Sonnenautgang, wenn
der Geweihte des vornehmsten Tempels, den das Dorf oder das Stadt-
viertel besitzt, vom Minarctt zum Morgengebet ruft. Gibt es einen
Praiostempel, so ist immer dieser der vornehmste, und hier ist die Sitte
des Stundenrutes (verbunden mit der entsprechenden Anzahl Gong-
schlige) ja auch entstanden, ansonsten legt dic Stadtherrin den Tem-
pel fest, wobcet oft Intrigen um dicse ruhmreiche Aufgabe im Spicle
sind — in kleinen Dértern mit nur cinem Tempel ist die Sache natiir-
lich cinfacher.

Dem Kultus der Rahja entstammt wohl dic allgemcin verbreitete Uber-
zeugung, dall man sich vor jedem rituellen Gebet zumindest symbo-
lisch zu reinigen habe, so daB die meisten Aranier vor dem Morgenge-
bet ihee morgentliche Waschung und Rasur vollziehen. Selbst die iiber-
zeugtesten Anhiinger der Peraine oder des Phex pflegen danach mehr
oder minder Gppig Rosenwasser oder Rosendl zum Beduften ihres Lei-
bes zu nchmen, eine Sitte, die dem neu zugereisten Mittellinder an-
tangs den Atem rauben kann.

Die wahrhaft Frommen, und dic, dic vor den Gewethten glinzen wol-
len, sind sogar so rechtzeitig aufgestanden, dal} sic zum Gebetsruf be-
reits in threm Tempel sind. Die meisten Aranier hingegen nehmen den
Ruf cher zum AnlaB, vor der Abbildung ihrer Gottheit in der kleinen
Gebetsnische ihres eigenen Hauses nicderzuknien und dore zu beten,
wobei es thnen keineswegs an Glaubigkeit mangelt.

Nach der Waschung und dem Gebet wird das cher schlichte Frithstiick
verzehrt, es besteht meist aus cinem Sriick Fladenbrot, ctwas Yoghurt
und Oliven. Die Armen haben vielleicht nur das Brot, wihrend Reiche
cusiitzlich noch Eier und Sirupfriicchte geniefien. Alle Aranicr begin-
nen jedoch den Tag miteinem Schluck Tee, der dic Lebensgeister weckt.
Nun ist auch die Zeit des Tagwerkes gckommen: Dic Hindlerin be-
gibt sich zum Basar, dic Biucerin auf ihren Acker, dic Hirtin mit dem
Vich auf die Weide, die Handwerkerin in ihre Werkstatt. Verbreitere
Handwerke sind die der Tuchweber, der Topfer, der Zimmerleute, der
Schmiede und, in lindlicheren Siedlungen, der Brauer, doch bekannt
geworden sind vor allem die besonders gut verdiecnenden Edel-
handwerker wie die Teppichkniipfer, die Papier- und Papyrusmacher,
die Emailbrenner, dic Glasbliser und die Porzellanmacher.

Die Mittagsstunde wird durch einen Ausrufer vom Minarett verkiin-
det. In jedem Falle wendet sich der ‘Tulamide nun in Richtung Tempel
zum stillen Gebet, nachdem er sich symbolisch mit etwas Wasser ge-
reinigt hat. Glaubenseifrige fordern aber auch, cr solle mchr als das
tun und den Tempel selbst aufsuchen, im Alfrag befolgen das aber nur
recht wenige Fromme,

Nach dem Mittagsgebet kehrt allgemein Ruhe ein, denn ¢s dient nicht
zuletzt als willkommener Hinweis, dafB dic heilieste Zeit des Tages

angebrochen ist. Fiir zwei oder dret Stunden crlischr fase jede Akrivi-
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den, dic Iiandler in den Schatten ihrer Stinde zuriick und verbringen
dic Zeit dosend, Wasserpfeife rauchend, triumend oder betend. Wiih-
rend der Mittagsruhe irgend ctwas dringlich erledigt bekommen zu
wollen, kann nach aranischer Meinung nur cinem térichten Mittel-
linder cinfallen, der das Stechen der Sonnenstrahlen im Letb verspii-
ren will; und nur wenige halten dies fiie besondere Praiostrommigkeir
der Garetier. In Stidten und groBeren Dérfern st dics auch oft die
Zeit, in der man den Haponam, das Badchaus, aufsucht und sich im
Bade beim Bretespiel oder ciner Pfeite erholt.

Wihrend dicser Zeit wird auch das recht schmale Mittagsmahl ver-
speist: Fiir diejenigen, die nahe threr Wohnungen arbeiten, bestehtes
aus Brot und den zur Suppe gekochten Resten vom Vorabendmahl,
wer ctwa auf dem Feld arbeitet, hat sich etwas Brot, Obst und cingeleg-
te Zwicbeln oder Oliven mitgenommen. Spitestens zur Lfferdstunde,
drer Stunden nach Mittag, sctzt dic Arbeit wieder ein und wird fortge-
sctzt bis zum Sonnenuntergang, wenn crneut der Gebetsrufer zu ha-
ren ist. Zumindest nun sollte jeder seinen Tempel aufsuchen und sei-
nem Gott tiir das gelungence Tagwerk danken oder bitten, dall er am
nichsten Tage mehr Glick oder Geschick haben moge.

Das Abendmahl, cewa eine Stunde nach Sonnenuntergang, wird cin-
geleitet durch cinige Dankesworte der Haushaltsvorsteherin, cin
Brauch, der offenbar dem Kultus der Peraine entlehnt ist. Es st stets
die Uppigste Mahlzeit am Tage: Bel nahezu allen besteht sie aus ciner
Suppe, aus Gemiise oder Grief bei den Armeren, aus Fleischbrithe bei
den wohlhabenderen Araniern, dazu gibt ¢s frisches Weilbrot. In den
meisten Hiusern folgen noch weitere Giange mit Gemiise, manchmal
auch Fisch oder Fleisch, in reichen Haushalten, besonders wenn Ga-
ste anwesend sind, folgen oft zahlreiche Fleischragouts, gebratenes
Gefliigel und Lammgerichte aufeinander. Danach gibt es tast dberall
unweigerlich frisches oder eingezuckertes Obst, Gebick oder Zucker-
werk wie Marzipan oder Talva als Dessert, gefolgt von der bei allen
Stinden unverzichtbaren Kanne Tee: *Brot und Tee” ist der aranische
Begrift fir dic Nahrung dessen, der nichts besiezt.

Nach dem Abendmahl werden kleine Kinder ins Bett geschicke, da-
nach sitzt die Familic beisammen und hort Reisenden, Gasten oder
dlteren Verwandten zu, die Nachrichten aus der weiten Welt, aufregende
Mirchen und erbauliche Heiligenlegenden erzihlen. Wer keine Fami-
lic hat, 1st zweitellos wenig bemittelt und wird staw dessen versuchen,
im Schein ciner Lampe noch ctwas Handwerksarbeit zu verrichten.
Damit klingt der Tag aus, und man begibt sich zur Ruhe, Dies ist auch
der Zeitpunkt, zu dem in vielen Stidien und Dorfern die amtliche
Nachtruhe cinsetzt: Zwar ist es, auBer in Kricgszeiten, nicht verboten,
spiiter die Strafien zu betreten, doch schreiben vielerorts die Gesctze
vor, daB ein jeder niichtliche Spazierginger eine gut sichtbare Laterne
mit sich fithren mub3, auf dalB cr schen kann und geschen wird, Wer
von der Nachtwache ohne cin Licht angetrotfen wird, der ist nach dem
Recht mancher Orte der ‘Heimlichtuerei” und damit beinahe schon
des versuchten Strafienraubes oder Einbruchs tiberfiihrt. Dic Ruhe der
Nacht wihrt bis kurz vor Sonncnaufgang, wenn der schwarze Him-
mel blaucr wird, dic Sterne verblassen und bald wieder der Ruf vom
Tempelturm die Stddter und Dérfler zum Morgengebet autfordert.

»Die Nachtruhe in arantschen Stidien komme als strenge MafSnahime da-
her, doch will ich nur anmerken, duf$ viele Nachtschwirmer eine nicht an-
geziindete Lampe mitfiihren, da sich fast jede Nachtwache mit cinigen
Miinzen iiberzeugen lafst, daf3 das Licht gerade erst durch etnen ungliickli-
chen Zufall crloschen sel.«

—Anguaben des

croar o

[ritheren Streuners und heutigen Ordensspihers Cosmin

1

Siedlungsweise

® Wohnhiuser in Aranicn sind, wenn sie nicht von Mitellindern er-
baut wurden, fast immer um cinen méglichst grofien Innenhof errich-
tet, der von der Stralie iber einen iiberdachten (und in unruhigen Ge-
genden auch bewachten) Gang erreicht werden kann. Zu diesem még-
lichst iippig mit Blumen und Zierptlanzen bewachsenen Innenhot 6tf-
nen sich die diversen Wohn, Schlaf- und Vorratsriiume, withrend sic
nach auBen, zur Gasse hin, nur kleine Fenster, fast wic SchieBscharten
schmal, besitzen. Auch in Stideen besitzen viele Hiuser einen zwer-
ten, ummauerten Hof, der als Gemiisegarten bestellt wird. Sclbst die
kleinsten aranischen Hiuser besitzen einc kleine Nische mit einer not-
falls auf cine Holztafel gemalten Gétter- oder Heiligendarstellung,
hiufiger aber ciner Statue, die den Himmlischen darstellt, den die Fa-
milic als thren besonderen Freund und Schiitzer verchrt.

@ Basare sind in allen Stidten und viclen gréBeren Dorfern zu finden.
Das Wort hat cigentlich cine schr weite Bedeutung, denn es kann so-
wohl einen nur gelegentlich stattfindenden Markt bezeichnen wic auch
¢in cinzelnes Handelsgebdudc, das die Miucellander cher Kontor nen-

nen wiirden. Iin Basar, wie er hier gemeint ist. stellt sich jedoch als

abgegrenzeer ‘Teil der Stadt (meist nahe threm Zentrum) dar, der nur
dem Handel und in beschriinktem Mafie dem Handwerk gewidmet
ist. Mirkte werden dort an allen Tagen auBer an Feicrtagen abgehal-

ten. Ein Basar umfaBt beinahe immer mehrere Ladenzeilen, dic oft

{iberdacht sind, zwischcen den Liden und kleinen Werkstiitten finden
sich oft auch Kapcllen und Schreine, Brunnen und Badehiuser, Tee-
hiuser und ImbiBstuben. Ein Basar hat stets cinen Marktvogt, oft cin
Laiendiener des Phex, der eine cigene Wachtruppe besitzt und fiir Ord-
nung auf dem Basar zustindig ist. Das Basargebict ist bei Nacht ab-
sperrbar und ohne jede Wohnungen; anders als in viclen mittellandi-
schen Seiideen herrscht in Aranien ndmlich eine strenge Trennung von
Wohnen und Wirtschaften. Die Liden cincs Basars sind fast immer
sortiert, manchmal nach Gewerben, manchmal nach Kiuferschichten
und -gruppen (also etwa in cinen Luxusmarkt, cinen Armenmarke,
cinen Pilgermarkt usw.). Typischerweise werden aut einem groben
aranischen Basar Waren aller Art verkautt, vor allem aber Tuche, Tep-
piche, Gewiirze, Zuckerwerk und Spezercien, Trockenobst, Wein und
Sirup, dic zu den angeschensten Gewerben zihlen und oft in der Nihe
der Basarcingiinge zu finden sind. Fir den GroBhandel gibt ¢s am
Rande der Basare oft Karawanscreicn mit groBen Innenhoten, die dem
Grofi- und Fernhandel dienen.

® Karawansereien (dic oft dem phexgelilligen Hindlerorden der Mada
Basari gehiren) sind grofie Bauwerke, mit einem weiten Inncnhof, die
ganze Karawanen von viclen Dutzend Maultieren oder Kamelen auf-
nchmen kénnen. Eine Karawanserei bictet Nahrung und Unterkunfe
fir Mensch und Tier sowie Stauraum fiir die Waren. Im Innenhof ist
fast immer ein Brunnen, cine Zisterne oder eine andere Einrichtung
vorhanden, um dic cigenen Schlduche zu fullen und die Tiere zu triin-
ken. In Karawanscreien, die aulerhalb der Stiadte und groferen Ort-
schaften am Wegesrand liegen, sind oft auch dic Werkstitten von Grob-
schmicden, Sattlern und Schneidern wie auch ein Lebensmittelhind-
ler zu finden.

® Badechiiuser oder Hammamim sind rzahlreich in Aranien, wo man
die Gesclligkeit sehr schiitzt, die dort zu finden ist: Im Volksbrauch,
der stark vom Rahjaglauben geprigtist, sind regelmiBige Waschungen
und Bider schr wichtig, und das Hammam bictet die Gelegenheitdazu.
In der Regel besitze ein Bad cinen grofien Umkleideraum, derauch als

Aufenthaltsraum dient, zum Baden gibtes stets cin kaltes und ein war-
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es an jedem Tag Badezetten nur tiir Fraven und Kinder (oft morgens),
nur fiirr Minner (meist mittags) und fiir Paare und gemischte Grup-
pen (meistens abends), in grofieren Orten wie Anchopal, vor allem aber
Zorgan, gibt ¢s auch dreiglicderige Hammamim mit Frauen-, Min-
ner- und Paarcrake.

® Tempel schheBlich sind einander oft recht ihnlich und zum cinen
durch die sie kronenden Kuppeldicher gekennzeichnet, aber auch
durch dic hohen Tempeltiirme, von cinem bis zwdlt an der Zahl, dic
man hier Minarette nennt.

@ Fiir Stidte ist ¢s typisch, dal3 sie sich 1n verschiedene Viertel glhe-
dern, die jeweils von einer aufgrund Herkunft und Religion sehr ge-
schlossenen Finwohnergruppe bewohnt werden. Durchgangsstraien
sind selten, dafir enden viele Wege als Sackgassen. Dic aranische Ge-
schichte kennt Vorfille aus der Geschichte, wenn sich einzelne aufsis-
sige Stadrteile jahrelang mit Erfolg gegen den ungeliebten Stadtherrn
verschanzen konnten, weil sie mit Girten, Werkstitten und Brunnen
alles notige besalien, um abgeschiossen zu tberleben.

® Ahnlich verhile es sich in den Dérfern Araniens, die so gut wic nic
an DurchgangsstraBBen licgen. Statt dessen fithre ¢in Stichweg von der
Landstralie zum zentralen Dorfplatz, um den die einzelnen ummau-
crten Bauernhofe angeordnet liegen, die aus Wohnhaus und Stillen
tir das Vich, vor allem Phraischate und die schweren Arbcitspferde,
dic den schweren Norburgern dhneln. In der Nihe der Hiuser licgen
meist Gemiscegirten mit Kiirbissen, Tomaten, Zwicbeln und andceren
Gemisen. Aber auch der Hennastrauch, der den als Rahjaschmuck
geltenden Tannilsud liefert, wird hier als Nutzptlanze angebaut. Selbst
dic Eingiinge zu dicsen Gehdfren licgen meist nicht dirckt am Dort-
platz, sondern am Ende von gut zu verteidigenden Sackgassen. Die
Anlage cines aranischen Dorfes wurde von Pocten daher auch schon
mit der eines sich immer weiter verzweigenden Blattes verglichen.

Im Herzen des Dorfes liegt, wie gesagt, der Platz mit dem Dorlbrunnen
als dem Tretfpunkt der Frauen, hicer finden sich auch das Badehaus
und der Schrein des Dorfgottes. Die Karawanserel hingegen ist so gut
wic nic im cigentlichen Dorf zu finden, sondern licgt als ummaucrtes
Gelinde an der LandstraBe, meist dem Dorfeingang gegeniiber. Fiir
den Anbau des Weizens schlieBlich dienen die weiten Felder rund um
dic Dorfer, die oftmals dem ganzen Dorfverband gehéren oder verlie-
hen wurden, der sic gemeinschaftlich besecltt und dann die Ernte un-
ter die Dorfler aufteilt, gemih alter Regeln und Verweilungsschlissel.
In den Obsthainen, dic vor allem auf Hiigeln zu finden sind, die sich
schlecht fiir den Getreidebau cignen, gedeihen Apfel-, Pflaumen-, Apri-
kusen-, Feigen-, Arangen- und Olbiiume, um nur einige zu nennen.
Abgesonderte Weinberge und ~gérten sind cher uniiblich, statt dessen
rankt der Wein an den Biumen des Haines empor. So mancher gepric-
sene Wein bestimmeter Bauern gewinnt seinen besonderen Geschmack,
well beim Lesen auch kleine Mengen anderen Obsts zwischen dic Trau-
ben geraten.

EBgewohnheiten

»Wie es dem iippigen Boden wiirdig 1st, bauen die Aranier als Korn vor
allem Weizen an, und grobere, beim Backen dunkle Getreide wie Roggen
und Gerste sind thnen fast unbekunnt.

Pidda, dus weifse Fladenbrot der Aranier, bildet die Grundlage fast jeder
Muahlzett — entweder es wird allein oder mit ein paar Darreln oder Oliven
gegessen, oder man schneidet einen Fladen aufund fiillt ihn Stiick fiir Stiick
mit Gemiise oder Fleischragout. Ob der Piddafladen weich oder knusprig
gebacken wird, 15t cbenso von Gegend zu Gegend unterschiedlich wic die

Frace oh man ihn mit Mohonawior Secambairnern Kiimmel einer Micchuno

davon oder gar nicht bestreut.
Gemiise wird ebenfulls viel gegessen, vor allem Oliwen, die allerorten ge-

dethen, dancben auch viele Kiirbisse, Tomaten, Gurken und Eierfriichte,

die allesumi cher geschmort als gekocht werden. Die weitaus hiufigsten
Gewiirze sind inilde, griine Aranische und scharfe, rote Khunchomer Pfeffer-
schoten, Peraines Knoblauch und faustgrofie Zwicbeln. All diese Wiirz-
pflanzen werden in so grofien Mengen verzehrt, uls wiren sie ein Gemiise.
Kise wird aus der Milch der Schafe gemacht und ist schneewelfi und fert.
Daneben essen die Aranier viel von einer Dickmilch, die sowohl mir Salz
und Gemiisestiicken wie auch mit Zucker und Mandelkernen vermischt
wird und die sie Yoghurt nennen.

Fleisch kommz bet Bauern eher selten auf den Tisch und stamme in der
Regel vom Lamm oder vom Huhn, die 1m Stiick gebraten werden. Als
vornehmere Spetse gelten das den Wohlhabenden vorbehaltene Kalbfletsch
und Perthuhn, Wildhuhn und Fasan. Die fiir die Tafeln der Adligen gehal-
tenen Plauen werden auls die Krone des Gefliigels iiberhaupt betruchret und
ineist unter threm herausgeputsten Federkleid oder kitnstlichen, mit Glas-
schmelz oder gur Juwelen verzierten Hauben in Gestalt eines liegenden
Pfauen servierr. Schweine-, Rind- und Pferdefleisch stehen bislang so gut
wrie nicht auf dem Speiseplan.

Fisch wird nur entlung der Kiiste und der Fliisse gegessen, da er sehr schnell
verdirbt und das Salzen oder Riuchern bet den Tulumiden wenig verbrei-
tet ist. Besonders gesottener Hummer und die fingerungen Zorgangarnelen
gelten als Deltkatesse, ebenso Austern, die aber nicht zuletzt wegen der
Hoffnung auf Perlen beliebt sind.

Obst ist beinahe ein Kapitel fiir sich, denn es wird in Aranien weit mehr
gegessen als im Mittelreich: Trauben, Apfel, Pflaumen, Feigen, Aprikosen,
Pfirsiche, Granatapfel und Arangen sind nur einige der Obstsorten, die frisch
oder im ergenen Sirup avf den Tisch kommen. Vor allem die ersigenannien
Obstarten werden anch gedirrt und als siifie und kraftvolle Dauernahrung
mitgefiihrt, daneben sind auch die Honigdatteln zu nennen.

Stifwaren sind in Aranien ein fust unvergichtbarer Teil oder Ersatz einer
Mallzeit, zumal sowohl Fruchtsirup wie Rohrzucker wohlfeil sind. Man-
deln, Pistuzien und Pinienkerne werden in grofien Mengen gegessen, zer-
mahlen und vermischt mit Zucker und Rosenwasser bilden sie dus heifsge-
lrebte Marzipan, das einst eine luxuricse Opfergabe fiir Ruhjafeste gewesen
semn soll, heute aber eine Leckerei ist, fiir die mancher sein letstes Geldstiick
hergibt. Gemahlene Sesambkirner statt Mandelmehl und Zuckersirup statt
Rosenwasser ergeben das etwas festere und preiswertere Halva, die Sifispei-
se der niedrigeren Schichten.

Bel Getrdnken ist zuerst das sehr verbreitete, helle und leicht siuerliche
Weizenbier zu nennen, das sehr selten rein getrunken, sondern fast immer
mit etnem siifien Fruchtsirup vermischt wird. Der Wein Araniens ist vor
allem rot und sowohl herb wie auch siif3, fast zuckrig; der erste kommt als
Schlauchwein, der zweite als Raschtulswaller avenrurienweit in den Han-
del; cin milderes, sehr beliebtes Getrink ist der girvende Apfelinost. Aranischer
Tee wird viel zu Mahlzeiten getrunken und in der Regel mit Fruchtaromen
vermischt, eine deriiblichsten ist die mit Pfefferminz, doch kennt der Aranier
mehrere Dutzend verschiedene uromatisierte Tees, so dafs selbst in kleineren
Orten neben Techiusern auch Teegeschiifte bestehen, deren Besiizer nur mit
verschivdensten Teesorten handeln. Die kunstvolle Bereitung des Tees ist die
Pflicht eines jeden Gustgebers und fester Bestundtell eines Empfanges.
Fruchtsaft mit Wasser vermischt ergibt ein nicht berauschendes Erfrischungs-
getrink namens Scherbet, dus oft von Straflenhindlern (meist Kindern)
aus grofien Karaffen ausgeschenkt und méglichst kiihi getrunken wird, wobei
die Kiihlhaltung mirtels Raschulswaller Eis deutlich preiswerter und hund-
habbarer ist als gemeinhin angenommen.

—Minteilung der Sharina ay Yalaiad, Ordensarchivarin in der Anchopaler
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Kleidung und Schmuck

»Zwar huben die Herrinnen Orons thren Unteranen cine neue, bisartige
Kleiderordnung gegeben, dennoch ist es wohl sinnwoll, die in der bisheri-
gen aranischen Sitte iiblichen Kleidungsstiicke — die stark der klassisch
trtamidischen Tracht dhnelt — zu beschreiben, wm unseren Qrdensmit-
gliedern ein unauffilliges Eindringen in das Land zu erleichtern:

Dic Pluderhose sowohl der Manner wie Frauen ist oben am Bund wesent-
lich weiter als die jeweilige Tuille des Trigers, so dafy sie mit einen Band
gerafft wird und sehr anfygebauscht erscheint. Lederne Giirtel sind fast un-
bekannt, Schirpen aus Stoff die Regel. Die Hoscn fallen i der Regel bis
auf die Kniichel, wo sie mit einem Band eng geschniirt werden.
Panzoffeln sind aligegenwiirtig, etnfuche Schuhe aus Stoff; oft auch aus
Filz, auch wenn vornehme Aranier sogar seidene Pantoffeln tragen. Die
Sohlen fehlen ganz oder sind aus ditnnem Leder. Bauern und landbewolr-
ner tragen mitunter Sundalen mit hislzernen Sohlen unter thre Pantoffeln
geschnallt, Lederne Schuhe werden vor allen von Mittellindern getragen,
Stiefel sind ein Kennzeichen und mancherorts Privileg der berittenen Ober-
schiche.

Das Hemd ist fust immer aus (importiertem) Leinen, Baumwolle oder
Seide; seidene Hemden sind natiirlich den Reichen vorbehalten und oft
durch Stickereien geschmiickt. Hemden haben bawuschige, am Handgelenk
mit Bandchen susammengefafre Armel und sind oft erstaunlich weit aus-
geschnitten, gerade bei Frauen reichen sie manchmal nur halb iiber die
Brust. In der Linge reichen sic bel Minnern mindestens bis zur Hiifte,
manchmal auch bis zum Knie. Wilrend vicle Frauen sie ebenfalls so lang
tragen, gibt es uuch Frauenhemden, die kaum bis unterhalb der Briiste rei-
chen — in diesen Fall sind sie meist aus durchscheinender Seide.

Die Weste wird iiber demi Hemd getrugen, besteht aus dickerem Stoff und
ist selbst bei den drmeren Araniern meist schintickend besticke. Die Kombi-
nation von Hose, Hemd und Weste (sowie Pantoffeln und Fez) stellt die
typische Bekleidung der Aranier der Mittelschicht dar. Manche Aranier ver-
sichten auch ganz auf das Hemd und bedecken ihre ansonsten nackten oder
nur mit Schmuck gezierten Oberkorper nur mit einer Weste — vor allem bei
rakjagefilligen Fruuen und Misnnern (und das ist keineswegs als zuriick-
haltende Umschreibung fiir gewerbliche Dirnen und Lustknaben zu ver-
stehen) sicht man dies hiiufig. Wenn dic Westen zugekndpft sind, so wirken
ste bei Frauen wie ein Mieder, oftmals aber werden sie offen getragen.

Der Kaftan ist cigentlich die vornehme Alternative sur Weste: Ein langer,
aber aus diinnen Stoff gefertigter Mantel, den man iiber dem Hemd ent-
weder offen trigt oder voin Halsausschnitt (der bei Frawen oft sehr gewagt
sein kann) bis zur Hiifte kniipft. Wenn der Kaftan Armel hat, reichen sie
bis 2 den Handgelenken und sind so weit geschnitten, dafs viele sie zum
Tragen oder Verbergen von kleineren Besitatitmern benutzen. Geweihte,
Magier und Gelehrte tragen bel den Tulamiden meist einen Kaftan anstelle
einer Robe oder Kutte.

Der Burnus ist ein weiter Mantel, der mitunter Armlécher besitzt und diber
der iibrigen Kleidung getragen wird — das aber fust nur von Reisenden. In
Stidten und Dérfern werden Burnusse Raun allriglich getragen, sondern
in Kleidertruhen aufbewahrt, denn die schweren Mintel aus Schaf- oder
Bawmwolle sind fiir den Gebrauch auf dem Felde oder dem Basar eigent-
lich viel su warm. In der Gorischen Steppe sind Burnusse meist mit Kapu-
zen verschen, die gegen Wind und Staub schiitzen.

Der Fez ist eine flache, runde ilzkappe, die vor allem von Minnern getra-
gen wird. Er besitzt meist cine buschige Quaste, die etwa die Hihe des Fez
herabhingt. Er stellt die klassische Kopfbedeckung der Aranier tulamidischer
Herkunft dar und ist meistens von roter Farbe; als Gegenstiick zum “vor-
nehmen’ Turban ist der Fex cin Symbol der einfachen Schichten der Bevil-

Der Turban besteht aus einer langen Stoffbahn, die kunstvoll um den Kopf
des Trdgers geschiungen wird. Dient cin Fez (oder, bet Kriegern, ein elm)
als Basis, wird der Turban héher, volumindser und prichtiger. Das Tragen
eines Turbans gilt aligemein als den héheren Stinden vorbehalten, auch
wenn es dazu bislang keine geschriebenen Geserze gibt (sehr wohl aber eine
Reihe von Traditionen, die z.B. dem schimalen Kriegerturban um den Helm
etne rote Farbe zuweisen, den volumindsen Turbanen der Kapitininnen
eine von edlem Blaut). Das Ende des Turbantuches wird oft von einer Nu-
del oder Brosche iiber der Stirn an seinem Platz gehalten, bei reichen und
vornehmen Trigern ist hier meist eine prichtige Agraffe mit Juwelen oder
Federbiischen zu sehen. (Die aranische Heraldik krint die Wappenschilde
mit Tirbanen, bei denen Art und Zahl der Federn den Adelsrang des Wappen-
trigers anzeigr.) Nach dem Turban ist auch die Turbanblume oder Tulpe,
etne der beliebtesten und meistgeziichteten Zierblumen Araniens, benannz.
Die Keffiya, dus iiber den Nacken fallende und von erner Kordel gehaltene
Kopftuch der Novadis, wird in Aranien so gut wie gar nicht getragen ~
ehen weil es als die stammestypische Tracht der Rastullahanbeter aus der
Wiiste gilt. Der schwere Schleier als klussischer Schutz vor Wiistensand
und unkeuschen Blicken ist ebenfalls unbekannt und als barbarisch ver-
pint, andererseits tragen vornehme Frauen gerne hauchdtinne und fast
durchsichtige Setdenschlcider vor Mund und Nause, mitunier auch ‘Schlei-
er’ aus gliickverheifenden diinnen Goldmiinzen. Derartige Schmuck-
miinzen sieht man ohnehin recht oft an allen méglichen Kleidungsstiicken
aufgendht.

Generell ist Schmuck sehr verbreiter, und wihrend die reichen Juwelen
und Gold- (oder phexgefiilliges Mondsilber-)geschmeide tragen, so leisten
sich die weniger Wohlhubenden und selbst die Armsten zumindest Schmuck
aus Kupfer, Zinn oder Messing, verziert mit Gravuren, Glas oder allenfalls
Halbedelsteinen: Ein Aranier ohne Schmuck ist kaum denkbar. An For-
men kennen die Aranier dabei weit mehr als die Mittellidnder: Neben Hals-
ketten, Armreifen und Fingerringen sind auch FufSketichen sehr verbreitet,
vor allem bei Frauen. Auch Minner tragen gerne Ohrringe, und der
Schmuckstein oder Ring im Nusenfliigel ist bei Arantern aller Schichten
beliebt; gerade jiingere Frauen, vor allem Tinzerinnen, tragen dber der
Wange gerne Zierkettchen zwischen Ohr- und Nasenschmuck. Uberhaupt
gilt es als sehr ruhjagefiillig, den Korper auf Weisen zu schmiicken, die dem
Mirntelliinder versufen erscheinen: Nicht nur Dirnen und Téinzerinnen, auch
Kaufherrinnen und Adlige tragen stolz ihren Kérperschmuck zur Schau,
wenn sie meinen, es sich leisten zu kénnen, sei es der Amethyst im Bauch-
nabel, die Perle in der Zungenspitze oder kleine Mondsilberringe in den
Brustknospen.

Als besondere Form des Schmuckes sei noch der Hannilsaft der Henna-
pflanze erwihnt, mit dem sich Ménner wie Frauen vor allem vor Rahjafesten
schmiickende, uber auch religics-symbolische Bilder und Glyphen auf die
Haut zeichnen, die mehrere Wochen zu sehen sind. Dic siidtulamidische
Sitte, sich die Handflichen und den Nabel flichig hennarot zu firben, gilt
Jedoch als derb biuerlich und unkultiviert.

Schminke gebrauchen sowohl Minner wie Frauen: Neben Khol, einer
schwarzen Farbe zum Betonen der Augen, ist Hennasaft als Lippenréte
wund manchmal auch als Wangenfarbe gebriuchlich, ebenso wie sich viele
Aranicr die Brustspitzen farben.

Zum Schiuf} will ich auf ein weiteres Detail der Korperpflege eingehen,
nimlich das Rasieren: Weihrend viele, aber nicht alle Miinner einen mich-
tigen Schnurrbart und manche auch einen Kinnbart tragen, scheren fast
alle aranischen Ménner ihire Wangen glate. Vor allem aber ist es unter Mén-
ner wie Frauen unverzichtbar, alle Korperhaare zu entfernen, mogen sie
nmun unter den Armen oder an der Scham spriefien. Wer hier seine Haare
wuchern lifit, wie es fast alle Mittellinder, aber auch die Ferkinas und
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Huand als Barbay, haariger Affe oder Tioll verspottet zu werden. Manche
sagen, dus Enthaaren, das manchmal mit dem Rasiermesser, dfter mittels
spezicller Elixiere und Tinkturen geschiehn, sei noch ein Erbe aus der Zeit
der Echsenherrschaft, doch betrachie ich dus als reine Spekulation, zumal
die rein praktischen Vorteile hinsichilich grofierer Sauberkeit und geringe-
rem Schuweifsgeruch bereits offensichilich sind.«

Miuteitung der Sharina ay Yaluiad, Ordensarchivarin in der Anchopaler
Ordensburg der Grauen Stibe

Waffen und Riistungen

Gewohnliche Messer und Dolche sind bei allen Schichten weit ver-
breitet, besonders der Krummdolch, den dic Tulamiden Waggif nen-
nen; doch auch der Meuchlerdoleh mic Giftrohre, den man Mengbilar
nennt, ist keineswegs unbekannt. Das Fihren der meisten anderen
Waften ist dem Kriegsvolk vorbehalten oder wird so reglementiert, dafy
die dorflichen und stidtischen Arsenale nur in Kriegszeiten oder an
den Tagen der Wehritbungen geotfnet werden.

Dic Dschadra, cine Reiter- und Stolilanze, ist geradezu die tulamidische
Speerwafte, die vor allem von Reitern, aber auch von FuBkiimpfern
getiihre wird.

Stichwaften wie Florett und Degen kennt man hicer so gut wie gar niche,
dafur sind gebogene Langklingen eine typische Erscheinung der Regi-
on: Ncben dem bekannten Krummsibel, dem Khunchomer, der auch
cine zweihindig gefthree Variante hat, ist noch der schlankere Reiter-
sibel zu erwithnen (der andernorts Amazonensibel genannt wird). fer-

ner die gewaltige Boronssichel von fast zwei Schritt Linge. Kurz-
schwert, Kricgerschwert und Rondrakamm sind zwar bekannt, aber
cher selten zu schen.
Das Kriegsbell 1st schr seleen, scine Gbrigen Sondcerformen, darunter
auch das Wurtbell, praktisch unbekannt. Infanteriewatfen wie die Pike,
dic Hellebarde, der HakenspieB und dic Partisane sind durchaus be-
kannt und werden gegen die Relterel der Novadis und der Ferkinas
cingesetzt, sind aber eindeutig eine mittellindische Einfihrung. Die
Sense und vor allem der (Kriegs-)Flegel der Bauernwehren hingegen
sind traditionsreich, aus letzterem hat sich auch der kiirzere Ketten-
stab entwickelt, genau wie der chenfalls bekannee Schnitter aus dem
biucrlichen Umfeld stamme.
Kriegshammer, Morgenstern und dhnliche schwere Watlen gibtes hier
gar micht, dafiir ist der von Reitern bevorzugte Icichte Stechhammer
oder Rabenschnabel schr belicbe.
Was Fernwatten angeht, scien neben den schr verbreiteten Wurfmessern
und -dolchen und Wurfspeeren dic Wurfscheiben als regionale Be-
sonderheit erwiihnt. Sie stammen aus der aranischen Steppe und sind
aus Holz — ohne thre stihlerne Schneidkante werden sic auch als Weree
kamptgerit gerne benutzt. Eine kleinere, ganz metallene Variante sind
dic cher legendiren Silbersterne der kriegerischeren Phexgeweiheen.
Die Schleuder ist ber Bauern und Hirten speziell zur Bekimpfung von
Ratten und saatfressenden Vogeln verbreitet und wird mit viel Geschick
cingesetzt. Der vor allem von der Reiterel verwendete Komposithogen
1st dic cinzige weiter verbreitete Schuliwat-
fe, wihrend Langbégen und




Schnepper fast ausschlicBlich als Jagdwatten des Adels vorkommen,
andere Bogen und Armbrisste jedoch zu den Exotika zu zihlen sind.

»Zur iiblichen Ausriistung aranisch-tulamidischer Bewaffneter sei hier nur
kurz erwas gesagr: Der Wattierte Waffenrock oder Gambeson und die
Tuchriistung sind die beiden klassischen Riistungsformen, die der Kéimp-
fer ohne gréfiere Geldmirtel zur Auswahl hat, gesteppte Waffenricke wer-
den aber auch durchaus von wohlhabenderen Recken getragen, fiir die der
Kampf eben nicht die Hauptbeschiftigung ist und die daher oder wegen
der Hitze vor ciner Metallriisiung zuriickschrecken.

Sall es doch ein stihlerner Schutz sein, so greifen Aranier unwergerlich zum
Kettenhemd, dus hier in den diversen iiblichen Lingen zu sehen ist; im-
merhin gilt es zu Recht als Exfindunyg der Tulamiden, die auch heute noch
die besten Kettenhemden herstellen sollen. Gegen die Hitze tragen die mei-
sten aranischen Krieger gerne einen drmellosen Uberwurfoder Kaftan iiber
threm Kettenhiemd. Anders beim Spiegelpanzer, einer echten Besonderheit
der Region, einem Kettengeflecht, dem ziselierte Panzerplatien éiber lebens-
wichtigen Korperstellen hinzugefiigt wurden — eine Riistung fiir Emire
und Sultune, die diesen Schinuck natiirlich auch herzeigen wollen.
Wihrend als Kopfschutz durchaus auch Tellerhelm und Sturmhaube die-
nen, so ist der typische aranische Helm doch der Typus, den die Mittel-
linder den Baburiner Hut nennen: ein oben spitz zulaufender Ielm, der
den Nacken des Trdgers durch etn bis auf die Schulter herabfallendes Ketten-
geflecht schiitzt und dem bisweilen noch ein Wangen- und Nasenschutz
hinzugefiigt ist.

Riistungen und Helme aus Leder sind eher uniiblich, zumal sie allgemein
als barbarisch gelten .«

Sprache

»Zur Sprache der Tulamiden Araniens sei hier nur gesage, dafs sie sich in

manchem deutlich von der der Novadis unterscheidet: Wiitirend die Nova-

dis in der Abgeschiedenheit der Wiiste einige sehr alte Sprechgewohnheiten
behalten haben, die das Khém-Tulamidische zu ciner sehr schwer zu mei-
sternden Sprache muchen, ist das Aran-Tulamidische fiir den Garethi-Spre-
cher weit eingingiger und bequemer zu erlernen.

Denn das Khém-Tulamidische kennt eine sehr eigenartige Manier der Wort-
bildung und Wortbeugung, bei der es weit eher auf Mitlaute als die Selbst-
laute ankommt (welches man interessanterweise auch aus dem Rogolan
der Angroschim kennt): So stehen die Buchstaben F-G-G-R fiir einen un-
terirdischen Bewidsserungskanal, dessen Einzah! Voggara lautet, die Mehr-
zahl aber Fegagir, das Graben eines solchen Kanals wiederum heifit ifgagira,
wer solches tui, wird afoggir genannt ...

Im Aran-Tulamidischen hat sich die Gewohnheit des Garethi durchgesetzt,
die Worte nur mittels einer Vor- oder Nachsilbe zu verdndern: So wivd die
Mehrzahl durch die Endsilbe ~im oder (wenn sie auf einen Selbstlaut folgt)
—nim angezeigt, und ‘Griben’ heifsen schlicht Foggara nimy; fir die Tdtg-
keit sieht die Endung —r oder —ir (so heifit foggarar ‘graben’ und fiir den,
der sic betreibt, gibt es die Endung —d oder —1d, die man auch aus Begriffen
wie Haimamud (Geschichtenerzihler, von haimamur, ‘erzdhlen’) und
Sharisad (Tdnzerin, von sharisar, ‘tanzen’) kennt. Stutt fester Beugungen
sind jedoch furbige Umschreibungen wie ‘Schipfer der Griben’, ‘Vater der
Erzihlkunst', ‘Meisterin des Tanzes’ mindestens ebenso beliebr.

Das Mhanadi-Tulamidische als die Mundart des Landes von Fusar, Rashdul
und Khunchom steht sprachlich zwischen Khém- und Avan-Tulamidisch
und neigt imal mehr dem einen, mal mehr dem anderen zu, was auch nicht
zuletzt durch die Neigungen des Sprechers beeinflufit wird: Der Khém-
Dialeke gilt als Zeichen der Rastullahtrene und Eigenstindigkert, aber auch
der Riickstindigkeit, witirend das Aranische mit Zwolfgitterglaube und
Fortschrittlichkeit, aber auch Traditionsvergessenheit assoziiert wird.«
—aus einer Vorlesung des Magister Gernor Quitgborn, Leiter a.D. der frii-
heren Zorganer Schretberschule

Die Vergangenheit des Landes

Dic aranische Geschichte ist zu lang und facettenrcich, um hier im
Derail wiedergegeben zu werden. An dieser Stelle sollen daher vor al-
lem dicjenigen Freignisse und Herrscher stehen, die auch heute noch
im BewuBtscin der Aranicr und wohl auch der Oronis lebendig sind:
Die Zeit der Fiinf Vilker vor ctwa 3000 bis 2500 Jahren wurde geprigr
durch das Nebencinander von fiinf tulamidischen Stammessultanaten
unter eigenen Herrscherdynastien: Das Sultanat Nebachot lag nird-
lich des Barun-Ulah und umfalBte etwa das heutige Sultanat Baburin
und dic garetische Grafschaft Perricum; letzte Stadt bildete auch unter
dem Namen Nebachot die Hauptstade. Hier stand auch der Hohe-
tempel der Gottin Rondra.

Ostlich lag das Sultanat Oron, dessen Name heute wieder von der sclbst-
crnannten Moghuli und ihrem Staat verwendet wird. EI'Burum war
scine Hauptstadt, El'Lanka dic zweite Stadt des Reiches. Hier wurde
damals, so heifit es, die verfluchte Charyptoroth als Gottin des Meeres
verchrt und cin gewaltiger Hummer als ihr Sohn angebetet.

Das Sultunat Gorien lag rund um den schon damals lebensfeindlichen
Tafelberg der Gorischen Wiiste, die Hauptstadt Anchopal erhob sich
damals inmitten von fruchtbaren Lindcrcien. Es geriet dann jedoch in
den Kontlikt der beiden Vélker, deren Reiche am Rande lagen: Das
Sultanat Khunchom beherrschte das Land am Mhanadi und die Halb-
inscl Yalaiad. Es galt traditionell als eines der vornchmsten Reiche der
Tulamiden, denn es war vom legendidren Urvater Bastrabun gegrandet

worden. Hier wurde die Ewig Junge Echse Tsa als eine der wichtigsten

Gottheiten angcebetet. Das Sultanat Gadang schlieflich umfalite das
Land zwischen Raschtulswall, Barun-Ulah und Gorien. Hicer hatten
die ersten Tulamiden gelebt und hier errangen bald michtige Zaube-
rer dic Herrschaft, die die Kiinste der alten Echsen beherrschten und
als Magiermogule bald die iibrigen Linder der Tulamiden zu unter-
werfen versuchten.

Dic Skorpionkriege vor 2350 Jahren brachen aus, als die Magiermogule
bercits die Sultanate Oron, Nebachot und Goricn unterworfen hatten
— das letztere war dabei von ihrem dimonischen GroBen Schwarm so
kahl gefressen worden, dal3 es heute noch karg und éde ist —, und nun
versuchten, auch Khunchom zu unterwerfen. In diesem Kricg wur-
den sie selbst besiegt und ihre Macht gebrochen, die von ihnen be-
herrschten Reiche aber wurden Untertanen des neuen Grofirciches der
Khunchomer Dynastie.

Das Diamantene Sultanat betrachtete die aranische Region als reiche
Kornkammer, dic ihm Weizen, Obst und Honig licferte. Die alten Teil-
rciche waren wiederhergestellt worden, doch regiert wurden sie an-
fangs von Sazrapen, Statthaltern der Diamantencen Sultane. Erst mit
der Zeit begriindeten die michtigen Satrapen von Nebachot wieder
eine Dynastic und wagten es schlieBlich, erneut den Sultanstitel anzu-
nchmen. Das Ende dieser Epoche kam mit den ersten Kriegen gegen
die Bosparaner: Dassareth von Oron war die Gattin des letzten Sultans
von Nebachot, der dcm Angriff der Bosparancr nicht standhalten konn-
te. Seine Witwe floh nach Siiden und vereinte das reiche Oron rund



um Elburum mit den Resten des Sultanats Nebachot. Sultana Dassareth
lich Baburin als neuen nirdlichen Grenzort stirken und wiihlee den
Ort Zorrigan an der Grenze von Oron und Nebachot als neue Resi-
denz. Unter ihr und thren Nachfolgerinnen, die jeweils im Namen
threr unmiindigen Séhne oder unwilligen Gemahle zu regicren ptleg-
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ten, erwarb sich dic Region den Namen Haranija, Land der Her
rinnen, withrend der Einflull Khunchoms mal schwand, mal wicder
wuchs.

Die Mondsilberne Zeit: Mit dem endgiiltigen Rickzug des Diaman-
tenen Sultanats vor ctwa 1100 Jahren begann cine neue Blittezeit far
Aranien, dic vor ctwa 1000 Jahren cinen Hohepunkt erlebte: Am
legendenumwobenen Hot von Zorgahan, wie die Stadt inzwischen
genannt wurde, herrschten Kénigin Mygdonia und Kénig Arkos. Sic war
cine begnadete Regentin, die thr Land in cine Zeit der wirtschaftli-
chen und kulturellen Bliite fihre. Thr Geschick in den Kiinsten der

Diplomatic war so grofi, dalb sic sowohl zuerst mit Kaiserin Hela-Horas

wic spiiter, nach dem Fall Bosparans, mit Kaiser Raul von Gareth Ver-
triige schhiehen konnte, die Aranien als »(‘1lmsr:'indigt'.< Land nehen dem
Kaiserreich bestingten. Thr Gemahl war ein tapferer Kimpter und in-
spiricrender Heerfithrer, der gegen Ende der Dunklen Zeiten in meh-
reren Schlachten Riuberhorden, Goblins und Oger aus dem
Raschtulswall und den Trollzacken zuriickwart. Koni

Arkos trug das
Krummschwert Zhimitarra, dic Amethystlowin, und zihle zu den zwolf
Begriindern des Theaterordens, den er nach der Verurteilung der
Ordensmeisterin jedoch wieder verlich. Er gilt in Aranien als ciner der
grisbten Ritter aller Zeiten und neben dem HIL Leomar als ciner der
wichtigsten regionalen Heiligen.

Zu den verschiedenen berithmren Mitglicdern des Hotes gehirte un-
ter anderem der Drachenkundler Pher Drodont. Der Erzmagus nannte
sich sclbst ‘von Nebachot” und war nicht nur zu sciner Zeit der grisbite
Drachenkundige Aventuriens: Er verfalite das ‘Kompendium Drako-

magika’ und crsann die Drakned-Hicroglyphen.

wSechzehn mal sechzehn Jahre sollte die Zeit der Freude und des Gliickes
am Kinigshofe zu Zorgahan davern, bis in jene Tage, in denen Amaryd
und Ithome das Kénigspaar waren. Damals schien anfangs noch alles herr-
lich, doch nérdlich der Grenze drohte der grimmige Kaiser Menzel, der
auch dus schine Aranien seinem Reich hinzufiigen wollte. Noch konnte die
Stiirke des Landes und der Ruhm der Amethystliwin, der Rahjaklinge
Seimitaria, die gierigen Garether fernhalten.

Aber ach, in jenen Tagen erhaob sich auch im Osten des Landes eine
Gefahr: Im Herzen der Djerim Yaleth im iippigen Elburischen Land
ersehien eine wunderschiine Frau, die sich zur Herrin des Gebirges
aufschwang und Unzithligen im Traum erschien. Allein ihre schwar-
sen Augen konnte man iiber dem Schicier erken-
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nen, und doch versetzten die Visionen die Tiin-

merin helles Entziicken, das erst schwand, wenn '
sie erwachten und begriffen, dafi es nur cin .
Trawm gewesen war. Dann aber ergriff schiere
Verzwerflung von ihnen Besitz, dafi soviel
Schéinheit nicht wahr sein sollte. Mit der Zeit
aber wisperte auch ein Nume durch ifire
Tridume — die Shazmanyad war thnen er-
schienen, und wer sich thr ansehloff wund un-
terwarf, der wiirde in thren Diensten erneut
sehieves Entziicken fiihlen. Was sie dort

in threm Tal der Djerim Yaleth fiir sie

e nfsten, ist unaussprechlich.

So wurde die Bedrohung immer ernster,

wnd das Kinigspaar sandte tapfere
Kimpfer aus, die Gefahr zu bannen,
doch keiner kehrte je zuriick.

So sprach Kinig Amaryd zu seiner
Kinigin lthome: ,Meine Herrin,
lir werdet das Land fiir unseren
Sohn regieren, tch aber mufs auf-
brechen mit den verblicbenen
Getreuen, um gegen die Ferndin
zu stretten.” So brach er auf und
ritt in die Diisternis der Djerim Yaleth, die Widersacherin zu stellen, und
an seiner Seite trug er die Rahjaklinge Szimiturra. Neben ihm ritt sein
Knappe Jung-Aliban, und ihnen folgten zehn seiner besten Ritter.

[.od Nuch ersten Kimpfen hatten die zwilf Recken das Tal erreicht, in dem
die Shazmanyad Hof hicle. Viele ihrer Hirigen waren hier zu sehen, und

ale Kinre
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milien, folgten manche dem nicht, sondern griffen zu den Waffen. Dua er-
hoben auch der Kinig und seine Ritter thre Klingen und fochten, bis die
Aufs
aus des Kinmigs Gefolge fielen und starben, andere bestreiten es, und die

ssigen besiegt oder verjagt waren. Einige sagen, daf$ hier bereits einige

Griitter wissen es am besten.
So oder so setzten Kinig Amarid, sein Knappe und seine Ritter ihren Weg
Jort zum Thron der Feindin, der aus einem einzigen Edelstein ge-
schnitten war. Doch als sie der Shazmanyad gegeniibertraten, die
inmitten threr hichsten Diener auf dem Thron safs, da hob sie
thren Schieier und entblifite thr wunder-
schines, makelloses Antlitz, und in den
Herzen der Ritter flammte wilde, gie-
rige Verliebtheit auf. Schon konnte
man die genurmelte Frage hiren, ob
denn eine so schiine Frau ein sol-
\ ches Ungeheuer sein kinne, wie
thr Kénig gesagt habe.
Nur Kinig Amaryd blich un-
beeindruckt, denn die Rahja-
klinge Szimitarra in seiner
Hand schirfte seine Sinne und
schnitt durch die bannende Zau-
berer wund erlaubte ihm, die Bos-
heit der Shazmanyad klar zu se-
hen, als stinde sie duf ihrer Stirn
geschrieben. Mit aufmunternden Wor-
ten erinnerte er seine Ritter an ihren
Schewur auf die Gitter und stirkte th-
ren Mut. Aber als es nun zum Kampf
kam, da hob die Shazmanyad lachend
thr Gewand und entbliifite ein ekliges
Gewirr zahlloser pechschwarzer Vipern,
das sie statt etnes Unterleibes besafl. So
spottete sie derer, die eben noch ihre
Schinheit gelobt und ihren Leib be-
gehrt hatten. Wer sie auch sah, wufite nun,
dafi sie eine Damonin sein mufite.
Und auf ein Wort hin sandte sie ihre Schlangen aus gegen Kinig Amaryd
und seine Ritter, und die Vipern etlten mit didmonischer Schnelligheit auf
diec Recken zu, ohne dald deren Waffen sie verletzen konnten. Sie schlingel-
ten sich selbst an ihren Beinen empor und schiugen ihre giftigen Zihne
Aesvch Katta ond Toch ive hoille Blaicoh dow B ittor
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chen die Tupferen du zusammen, denn wie Feuer brannte es in ihnen.
Allein Konig Amarvd vermochte mit Szimitarra die didmonischen Kreatu-
ren zu durchtrennen und die Diener der Shazmanyad zu enthaupten, dufl
sie tot zu Boden fielen. Doch nun schwang die Dimonin eine-Peitsche ge-
gen ihn, die sah aus wie eine schwarze Schlunge von vielen Schritten Linge
und bif wie eine Vipes, wo immer sie den Kontg traf, und bald brannte
auch in seinen Adern weifigliihender Schmers, scharf und grimmug.
Kénig Amaryd wufite nun, daf} er sterben wiirde, und mit einem letzten
Gebet zu den Herrvinnen Rondra und Rahja, ihm beizustehen gegen dic
Déimonin, sprang er auf sie su und stieff die Rubjaklinge Szimitarra tief in
thr Hers, ehe er sein Leben aushauchte.

FEs heifit nun, daf3 einer aus seinem Gefolge den beifienden Schmerz iber-
lebt hutte, und dieser eine war sein Knappe Jung-Aliban. Als er sein Be-
witfitsein zuriickgewann und seinen Konig tot sah, licfen ihm die Tranen
iiber dus Gesicht, und als er sah, was die Rahjaklinge Szimitarra getan hat-
te, erschrak er: Selbst die Amethystlowin hatte die Dédmonin an ihrem Platz
angendagelt und versteinert, doch in thren starven Augen schien noch der
glithende Huf3 zu lodern. Trinenblind warfer seinen Muntel iiber dus noch
immer verfiihrerische Gesicht und trug den entstellten Leichnam scines
Kénigs fort.

Die Bedrohung durch die Dimonin war gebannt, und in den folgenden
Monden zog wieder Fricden im Elburischen Land ein. In ihrem Tal lief3
Kénigin Ithome einen Schrein der Rahja weihen und das Kloster Keshal
Turef ihrer Geweihten stiften, und bald hatten die Briider und Schwestern
den zuvor schrecklichen Ort in einen Plutz der Freude und des Genusses
verwandelt, wo an den Berghingen herrliche Reben wuchsen. Die
Ruhjaklinge Szimitarra, die fiir Jahrhunderte die beste und treueste Waffe
der aranischen Kinige gewesen war, ragte aus dem versteinerten Letb der
Diéimonin, und niemand wugte ¢s, sie dort herauszuzichen, aus Sorge, die
Shazmanyad kénne erneut erwachen und Schrecken verbreiten.

Das nutzte auch der grimmige Kaiser Menzel von Gareth, und es freute
ihn, dafy der Konig und scine besten Ritrer gefullen waren und die
Rahjaklinge gleichsam entriicke war. Ehe ein Jahr vergangen war, mufite
die gute Konigin Ithome ihn als den neuen Kénig Araniens anerkennen,
und dulden, dafs ihr junger Sohn nur mehr als Fiirst in des Kaiser-Kénigs
Diensten erben solite. Dem Kaiser selbst nutze dus nicht mehr viel, denn er
iiberlebte seine Salbung nur wm wenige Tage, doch seitdem war das stolze
Aranien zur Proving des Kaiserreiches geworden.«

—uus einer Geschichtserzihlung des Assaref ul-Harmamud

Der Verzicht auf dic Konigswiirde wurde durch die Angliederung
Goriens und Khunchoms versiiBt, aber erst vor wenigen Monden konn-
te Fitrstin Sybia dic sagenumwobcene Klinge bergen und ihrem Sohn
Arkos tberreichen.

Dic Garether Zeit brachte keine Herrscherinnen hervor, dic sich der
Volksiiberliclerung so schr eingepriigt hitten wic die zuvor genannten
— doch sci nicht vergessen, dald etwa 540 BF die bertihmte Sternkundi-
gc¢ Niobara in ganz Aventuricn bekannt wurde, Wenig spiter aber wur-
de Aranien zum wichtigsten Sammelplatz der rohalschen Truppen fir
den Angritt aut Borbarads Schwarze Feste in der Gor, und keiner von
denen, dic auszogen, kehree wieder zuriick. Dieser und andere schwe-
re Verluste in den Magierkricgen fiihrten zu ciner sehr akademic-
teindlichen Gesctzgebung und der SchlicBbung fast aller Schulen, dem
Aranischen Exodus, der erst unlingst formell aufgehoben wurde.

Zu den weiteren groficn Desastern dieser Jahrhunderte gehért die Epi-
demie der Namenlosen Pocken, die vor etwa hundert Jahren (923 BF)
in Zorgan ausbrach und den Begritt der Zorgan-Pocken schut. Damals
starben iiber die Hilfte der zuvor mehr als 20000 Zorganer, und auch
das Umland litt schwer. Erst das Eingreifen der Dicnerin des Lebens
half, dic Scuche cinzudidmmen.

Das Streben nach Unabhingigkeit schlicBlich begann vor allem unter
der Flerrschaft Kaiser Retos artikuliert zu werden: Nachdem die
Almadancr Dynastic das Land weitgehend ignoriert hatte, solange es
scine reichen Abgaben zahlte, nutzte ¢s der zupackende Kaiser als
Aufmarsch- und Versorgungsbasis fiir dic Eroberung Maraskans, in-
dem er ihm hohe Geereidetribute autzwang und versuchte, durch dic
Schattung von sicben unhistorischen Gauen die Verwaltung des rei-
chen Aranien fester in die Hand zu bekommen. Unter Kaiser Rero
wurden auch verstiirkt Mittelreicher auf hohe Posten gesctzt, so dab
sich vicle Aranier cher als Unterworfene denn als Untertanen zu fish-
len begannen.

Dic damals dreibiggihrige Sybia al-Nubab, Sproli einer reichen Zorganer
Kautherrenfamilie, heirate im vorletzten Lebensjahr Kaiser Retos den
damaligen aranischen Fiirsten Muzaraban und schenkte sthm im Jahr
darauf cinen Sohn und Erben, der nach dem alten Kriegerkonig den
Namen Arkos erhicle. Einige Zeit daraul verstarb Muzaraban, der im-
mer cin schr forderndes und kraftraubendes Geniefierleben gefiihrt

hatte, scine Tochter Dimiona wurde crst einige Monate nach seinem
Tode geboren.

»Der alte Muzaraban war noch eine Figur fiir Legenden, und die
Haimamudim evzihlen auch noch viel iiber thn: Danach hat er bei sciner
eigenen Hochzeit stursbesoffen in der Sdnfte gelegen, kein Kraut und kei-
nen Trank alleine lassen kinnen und ist von seiner Gemahlin Sybia die
meiste Zeit mit hiibschen, jungen Maiden ruhig gehalten worden: Mir-
chen, wie Fiirst Muzaraban eine hitbsche Magd oder Dirne erblickt und
alles daransetzt, sie fiir sein Lotterbett zu bekommen, sind selbst heute noch
sehr beliebt bei den Zuhérern.

Dus schiirfste aber 1st, wie der Fitrst starb und wie lange vor der Geburt
seiner Tochter: Es ist ein offenes Geheimnis, dafd ihn der Tod im Bett ereilte,
als er auferordentlicherweise mal mit seiner Gemahlin zugange war, und
ein alter Hofling beschwirt, dafs s auf den Tag neun Madaliufe waren,
und dafS der Fiirst seine Tochter woll mit letster Kraft gezeugt hat, wenn
ich das mal so sagen durf. Das wiirde auch zu dem passen, was Dimiond so
treibt — aus dem Samen eines Sterbenden, das hut etwas. Wenn es nicht
stimunt, st es sumindest gut erfunden.«

Angaben des friiheren Streuners und heutigen Qrdensspihers Cosmin
‘Edler’ von Siidquartier

Kurz nach der Nicderwerfung des maraskanischen Aufstandes durch
Kaiser Hal, die das Neue Reich vicle Leben und viel Geld gekostet hat
— Geld, das zu cinem guten Teil aus Aranien stammte —, stellte Firsun
Sybia im Namen ihres Sohnes Arkos die Tributzahlungen an Gareth
ganz ein und crklirte die Unabhiingigkeit des Sccrosenthrones vom
Mittelreich; manche Staatskundler behaupten heute, der miichtige Graf
Answin von Rabenmund habe diesen Bruch bewult gefordert, um den
jungen Kaiscr als Schwichling hinzustellen.

In jedem Falle hatte sich Fiirstin Sybia geschickt der Loyalitit der wich-
tigsten Truppenfithrer Araniens versichert: Der Kaiserliche Marschall
Graf Haldoran von Anchopal lief ebenso zu ihr @iber wie das kaiserli-
che Eliteregiment Tigergarde und der Grofiteil der in Aranien statio-
nierten Perlenmeerflotte. Da auch der alte Konig Tolman in Vinsale
tiir den Fall einer gewaltsamen Riickeroberung Araniens dem Miteel-

reich scinerscits mit Kricg drohte, blieb jeder Versuch aus, das Land



wicder Gareth zu unterwerten. Dic faktische Unabhingigkeit brachte

vielerlei innere Schwicrigkeiten mit sich, denn dic ganz heilbliitigen
unter den Tulamiden wollien alle Mitellinder aus dem Lande werfen,
cinjeder der finf Teilstimme strebte nach einer besonderen Rolle, wie
auch ithre Grafen gerne allein oder als Rat dic Macht der Fiirstin zu
eigenen Gunsten beschnitten hiteen. Im Stden ging wenig spiter dic
Stadt Khunchom verloren, die sich mit stillschweigender Garether Hilfe
fur unabhingig erklirte, und ¢s war bereits mithsam fiir dic junge Fiir-
stin, zumindest das Umland Khunchoms im Yalaiad fir Aranien zu
halten.

In dicsen Jahren wuchs der nominelle Thronfolger, Prinz Arkos, zu
cinem begabten romantischen Dichter und Verehrer ritterlicher Taten
heran, withrend sich in seiner Schwester Dimiona eine magische Be-
gabung zcigte, die Fiirstin Sybia von einer engen Vertrauten ausbilden
licB. Spiter wurde Dimiona zur Haushofmeisterin in Zorgan und da-
mit zur wichtigsten Stiitze ithrer Mutter, wihrend man fiir Prinz Arkos
vor allem nach einer geeigneten Gautin suchte, die cinmal als Sybias
handverlesene Schwicger- und Adoptivtochter dic Nachfolge auf dem
Thron antreten sollte. Dic Wahl fiel schlicBlich auf Elconora von
Revennis, die Tochrer des Graten Merkan von Baburin; geschlossen
werden konnte dic Ehe aber erst nach der Volljihrigkeit und Fiirsten-
krénung des Prinzen, die fiir das Jahr 26 angesetzt war.

Im Jahre 25 kam ¢s beinahe zur Katastrophe, als Prinz Arkos von ‘Triu-
men heimgesucht wurde, die thn zu ciner gefihrlichen Queste nach
dem Magicrmogul Assarbad aufforderten, zu der er sich sogar mit Hil-
fe Grat-Marschall Haldorans heimlich davonstahl. Dieses Abenteucr
fiithrte den unreifen Prinzen nach Gorien, wo er beinahe in einem Hin-
terhalt starb, der von sciner cifersiichtigen und aul die Thronfolge spe-
kulicrenden Schwester Dimiona arrangiert worden war. Die verdorbe-
ne Prinzessin hatte dazu selbst die Unterstiitzung des Graf-Marschalls
gewonnen, der damals ums Leben kam; Dimiona selbst verlor nach
der Enttarnung ihres Schlangenvertrauten als daimonider Kreatur den
Verstand und wurde in Obhut der Schule der Austreibung zu Perricum
gegeben.

Dic Kronung des Prinzen konnte daher im Praios 26 Hal wie geplant

stattfinden, c¢benso dic EheschlieBung mit Prinzessin Elconora im
Travia dieses Jahres; wihrend ihre feierliche Erhcbung zur Ersten
Gemahlin und Thronfolgerin im ‘Travia 28 mit groBem rulamidischen
Prunk gefeiert wurde.

In dicser Zeit fanden auch die ersten ernsthaften Verhandlungen mit
dem Mitelreich statt, um dic Abgeltung der Garether Interessen und
damit dic unumstrittene Unabhidngigkeit Aranicns zu crreichen. Ob-
gleich dic Gespriche erfolgreich verlicfen, gab es ein unwiirdiges Ge-
zerre um den Achat A/’ Dabar, der als Symbolstein Aranicns von Kaiser
Menzel in dic Raulskrone eingefiigt worden war: Denn ausgerechnet
der aus Aranien gebiirtige Reichsrat Pelion Forcaidos behauptete lan-
ge, der Reichsbehiiter dirfe keinen Stein aus der Krone entfernen las-
sen, weil er (noch) kein Kaiser sci. Als der Stein auf ein Maclhuwwort hin
doch der Krone entnommen wurde, ging cr auf dem Wege von Gareth
nach Zorgan verloren.

Erst im Frihling 28 Hal klirte sich sein Verbleib, denn offensicheich
hatte der Dimonenmeister nicht allein bei cinem Uberfall auf Perricum
dic dort behandelte Dimiona befreien, sondern auch den Achat an sich
bringen lassen. Damals scheiterte der Versuch Dimionas, den Symbol-
stein des Landes vorzuweisen und dann dic Herrschaft iiber ganz
Aranien an sich zu reillen nuram Eingreifen der giitigen Géttin Peraine
— der Achat selbst wurde von der Gértin entriicke oder verwandelt.
Dic Usurpatorin allerdings konnte nach Elburum flichen, wo sic von
der abtriinnigen Grifin Mcrisa als rechtmifige Konigin begriafit wur-
de. In den darauffolgenden Wochen, so darf man vermuten, gab sie die
Ermordung des aufrechten Dieners des Lebens in Auftrag, der ihre
Anspriiche zuriickgewiesen hatte. Mit seiner Erhabenheit starb scine
ganzc Familie bis auf'einen jungen Knaben, der cinst der niichste Die-
ner des Lebens werden wird.

Dic endgiiluge Unabhingigkeit wurde im Praios 29 Hal erreicht und
vom Mittelreich auch als Dank ftr die grofie Rolle der Aranicr im Vor-
teld der Trollpfortenschlacht verstanden. Doch diese Unabhingigkeit
wird im BewuBtscin der Aranier durch das Wissen getriibt, dafi cin
Viertel des Landes unter der Herrschaft ciner Dimoncenbiindnerin
steht.



Das Moghulat Oron

" Entstehung

sEinen genauen Zeitpunkt der Entstehung des Dimonenrciches Oron an-
zugeben, ist unmiglich: Als ersien Schritt kann man am 1.’Ta 28 Hal die
Selbst-Proklumation der Prinzessin Dimiona zur Konigin Araniens sehen,
als einen zweiten die Ubernahme der Herrschaft in Elburum und dem
Umiland Ende Tia 28. Ebenso ist die Erlangung eines Splitters der Dimonen-
krone im Rahju 29 wichtig, da sie dadurch zu einem der Nachfolger des
Borbarad wurde. Als Gastgeberin des Heptarchentreffens in Elburunt im
Efferd 29 festigte Dimiona schlicfilich Orons Stellung als scheinbar neu-
trales Land zwischen den borbaradianischen Rivalen und offener Hafen
fiir alle Vergniigungssiichtigen, die dafiir zahlen kinnen.«
Sharina ay Yaluiad, a.a.0.

»Seit jeher vererbten int alten Oron die Miitter auf die Tochter, und so hatte
es die Sultanin Sybia auch gewollt und seit langem ilr Evbe ihrer getreuen
Tochter Dimiona zugedacht. Doch, ach, die Feinde des orontschen Volkes
rethten nicht bei ihren Intrigen, bis sie schliefilich einen Keil zwischen Mutter
wnd Tochter getricben hatten. Denn im Dunklen hatten sich die Garether
des Landes verschworen, nur eine gefiigige Marionette auf dem Thron zu
dulden, die ihrer geheimen Vorherrschaft nicht gefihrlich werden konnte.
Thre Wahl war anf die ebenso eitle wic dumme Grafentochier von Baburin
gefullen, Eleonora, die selbst eine halbe Garetherin war.

Die Verschwiver lauerten der Prinzessin auf und verwirrten thren Geist mit
etnent dimonischen Gift, so daf3 sie sie in etner Anstalt des garethischen
Kaisers festserzen konnten. Doch die kluge Prinzessin Dimiona entkam mit
ciner List und fand auf threr Flucht das Zeichen, das ihre Auserwihltheit
bestitigte: den heiligen Stein Aldubay, der schon immer den Herrinnen Orons
die Kraft gub, iiber dic Seelen ihrer Untertanen su gebicten.

Mit einem von Fliigelrissern gezogenen Wagen kam sie nach Zorgan, vol-
ler Vertrauen, dafy nun endlich thre Stellung als Thronerbin Orons aner-
kannt wiirde. Aber wieder schlugen die Verschwérer zu, und mit cinem
tiickischen Déimonenzauber verwandclten sie den Thronstein Aldubar in
Dreck, und der altersdumme Diener des Lebens gab seinen Segen dazu.
Dafiir haben die Gétter ihn angemessen gestraft: Der Frevler und seine ganze
Sippe bis ins siebte Glied wurde von himmlischer Hand fiir diese Heuche-
lel niedergestreckt.

Der guten Prinzessin Dimiona aber schwor zumindest die aufrechte Gebie-
terin von Elburum die Treue, und darum ist das stolze Elburum auch heu-
te die Hauptstadt Orons, bis sich die underen Adligen besinnen, die gareti-
schen Verfiihrer verjagen und Dimiona auf ithren Thron tn Zorgan setzen.«
—Geschichtsméirchen, das in Oron den Kindern erzihit wird

Zu den folgenreichen Freignissen bei der Festigung von Prinzessin
Dimionas Herrschaft iiber Elburum und sein Umland gehort die ge-
waltsame Froberung Llankas: Dic Stadtam Golf fiel trotz aller Bemi-
hungen der Aranier durch Verrat, und kaum konnten die meisten Schif-
fe der Kricgsflotte geretet werden, als eine unter magischem Bann see-
hende Offizierin der Stadtwache das 6stliche Tor 8ffnete und cinige
Dutzend Vermummte hercinlieB, die dann die Torwachen auch der
iibrigen Tore toteten und die Stadt den Truppen der elburischen Gri-
fin auslicterten, Withrend sich dic meisten Llankaner in das Unver-
meidliche fiigten, leisteten dic etwa hundert in der Stadr stationierten
Thorwalcr erbitterten Widerstand, der sich so lange hinzog, bis dic

cmoiotnn Qehiffn doe Blarrs dae Hatnn in Richrinne Zarean verlaceen

hatte — und als die letzten Galeeren aus der Miindung des Flusses ge-
rudert wurden, an Bord dic Meisterin der Brandung und dic meisten
Geweihten des Efferdtempels, konnte die Besatzung bereits die Baro-
nin von Llanka, Kerry saba Bechtila, gepfihlt auf dem Dach des Leucht-
turmes erblicken, cin grimmiger Abschicdsfluch der Elburicr. Allein,
daf ihre Emincnz Khorena Mondreios die wichtigsten Reliquien und
Sakralgegenstinde ihres Efferdiempels hatte bergen kénnen, vermochte
die diistere Stimmung cin wenig aufzuhellen.

Dic Thorwalersicdlung nahe der Stade fiel wenige Tage spater, und
damit verschwand auch der letzte organisierte Kule des Efferd aus der
Region - mit Folgen, dic erst wihrend der Namenlosen Tage 28 Hal
deutlich wurden: In den Ticfen vor der ‘Ternmindung erschien oder
erwachte cine Kreatur, von der nur dic dltesten Legenden berichtet
hatten: Ein immenser Seedimon von der Gestalt cines Schalentieres,
wie cince dimonische Parodic der schmackhatten Krabben, denen
Llanka scinen Namen verdankt — oder gar, wic manche meinen, der
cigentliche Grund fiir dic damalige Namensgebung. Sei dem, wic cs
sci, heute ist die Gegenwart des Malmerdimons chenso unbestreitbar
wic dic Tatsache, daB cr selbst den Rumpf ciner Galeere zu knacken in
der Lage ist und dadurch den Hafen von Llanka fiir alle Schiffe auBer
den flinkesten Thalukken und Dhaus unbrauchbar macht. Oron bif3-
t¢ dadurch cinen Kricgsschiffstiitzpunke cin, der der abtrinnigen
Dimiona wichtige Vorteile im Seekrieg gegen Aranien und das Neue
Reich geboten hitee.

»Eines der wichtigsten Ercignisse bei der Entstehung des Dimonenreiches
Oron begub sich Anfang des Ruhjamondes im Jahr 28. Damals kehrte das
blutjunge Dimonenbalg Reshemin von der Trollpforte zuriick, wo sie als
Abgesandte Dimionas auf der Seire Borbarads gekimpft hutte. Bei sich trug
sie die wohl grofite Beute, die es auf dem Blutfeld zu erwerben gab: einen
der Splitter der Diimonenkrone, nimlich jenen, der der Evsdimonin Belkelel
zugewandt war. Uns ist bis heute unklar, was ihre Absichten waren: Wollte
sié mit seiner Hilfe die Herrschaft in Elburum an sich reifien, oder wollte
sie nur etnen méglichst hohen Preis fiir die Trophie herausschlagen. In je-
dem Falle war es Dimiona, die thr den Splitter abnahm und sie, Geriichten
zufolge, fiir ihr Zogern ziichtigte.«

—Auszug aus den Notizen des Ordenshochmeisters der Grauen Stibe,
Turlisin von Borbru

»Es ist eher fraglich, inwieweit die Heptarchin Dimiona den thr sugefalle-
nen Splitter der Dimonenkrone beherrscht und wie weit sic von ihm be-
einflufit wird — denn zumindest in threr Vergangenheit trat sie eher als gliu-
bige Anhingerin der Herrin Hesinde auf, die zur Herrin Ruhja oder deren
Zerrbild keine allzu grofie Néhe zeigte. Bei irem mifigliickten Thronraub
im Tea 28 Hal erschien sic allerdings bereits in einem Wagen, der von zwei
Laraansdimonen gezogen wirde.

Ihre extreme Affinitit zu BKL erscheint eigentlich in dieser deutlichen Form
erst gegen Ende des Juhres 28 Hal, uls sie bereits im Besitz des Splitters wai:
Ende Rahja prokiumierte sie die BKL als wahre Natur der Géttin Rahja
praktisch zur herrschenden Staatsgottheit, deren Verehrung obligutorisch
wirde.«

Analyse der Spektabilitit Olorand von Gareth-Rothenfels, Schule der
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sl Efferd 29 Hal gelang den Agenten der oronischen Moghuli ein Mand-
ver von ungeahnier Dreistigkeit, das die Aranier scheinbar unvorbereitet
traf: die Entfiihrung Fiirstin Sybias. Die verschleppte Mutter Dimionas
wirde in die Klosteranlage von Keshal Taref gebracht. Zum Gliick war es
cher der Wille dey Moghuli, ihre Mutter lungsan zu brechen, indem sie sie
mit den newen Zustdnden in Oron konfrontierte, statt sic mittels Magie zu
unterwerfen. Denn so gelang der alten, aber gerissenen Fiirstin die Flucht
und gur die kithne Tat, dus Rahjoschwert Szimitarra an sich zu nehmen
und damit dem Zugriff ihrer aberiinnigen Tochter Dimiona zu entziehen.
I Travia 29 erreichte die Fiirstin wieder thre Hauptstadr Zorgan, wo sie
die geborgene Waffe ihrem Sohn Kinig Arkos liberreichte.

Man muf davon ausgehen, dafs die Heprarchin Dimiona bererss planze, dic
Dimonin Shaz-Man-Yat zu befreien wund mittels des Splitters ihrem Wil-
len zu unterwerfen, nachdem sie die Amethystléwin aus ihrem
Muanifestationslerh entfernt hatte. Es giby ferner deutliche Hinweise von
unserem Gewidihrsmann, dafs die Heptarchin schon genaue Vorstellungen
hatte, wie sie dic rahjugewethte Waffe entweithen und danach als Fokus fiir
ein damonisches Artefukt von extremer Macht und Gefiihrlichkeir verwen-
den wollte. Auf die diesbeziigliche Tauglichkert entweihter Reliquien wur-
de beretts verwiesen.

Insofern ist es unbilliy, Fiirstin Sybia von Zorgan die Befreiung der Sechs-
gehdrnten Dimonin anzulasten. Auch wenn diese Tat von threr Hand ge-
schah, hat sie doch erfolgreich die Waffe dem Zugriff der Heptarchin ent-
zichen kinnen.

Die erfolgreiche Fluche der verschieppren Fiirstin Sybia aus dem Kloster
Keshal Taref hiingt auf das engste mit dem Heptarchentreffen zusammen,
dus nahezu gleichzeitig, also im Efferd 29 Hal in Elburum stastfand. Da-

ber kamen erstmals die Erben des Dimonenmersters zusammen (oder schick-
ten thre wichtigsten Vertreter), um die Grenzen threr jewetligen Mache-
gebiete abzustecken und ein gemeinsames Vorgehen zur Unterwerfung
Aventuriens zu bestimmen. Auch wenn die Géteer es so fiigten, dafs ersteres
karm und letzeres gar keine Resultate mit sich brachte, gelung es dock der
Gastgeberin Dimiona, sich als Vermittlerin und thre Hauptstadt als Ort der
Vergniigingen zu profilicren.

Als dus jiingste grifiere Eveignis i Oron ist der Aufruhr der Untertanen in
den Baronien Narhuabad und Farukand zu nennen, die am ndchsten zur
Hauprstady Zorgan liegen. Ausgelist waurde die Bewegung wohl durch die
Nachricht von der Ubergabe der Ruhjaklinge an Arkos Schak und die Hoff
nung auf Hilfe durch die Truppen Araniens. Diese Hoffnung wurde aller-
dings schnell zunichte gemacht, als nach anfinglichen Erfolgen der Auf-
stdndischen die Heptarchin die Shaz-Man-Yat gegen die Gittertreuen aus-
schickte. Ihre Kampfeswetse bestand sum einen 1m Senden ldhmender und
kraftzehrender Lusttriuine wie auch im Ausschicken ihrer dimonischen
Giftschlangen. Ber der Niederschlagung der Aufstinde wurden mehrere
hundert aranische Soldaten und angeblich mehrere tausend Rebellen getd-
tet und viele weitere versklauvt.

Auf dicse Revolre folgee die Entsichung eines neuen, offensichelich kiinstli-
chen Grenzwalles in Gestalt einer lebensgefihriichen Hecke aus dimoni-
schen Dornrosen und Schwarzen Weinranken. Angeblich sundie die
Heprarchin auch eine Nachricht nach Zorgan, dafs sie im Falle eines An-
griffes, der sie fiberwiltigen wiirde, ohne zu zdgern die Shaz-Man-Yut aus
aller Kontrolle entlassen werde, auf dafl die Dimonin Oron und Aranien
gleichermafien verheere.«

—Tuarlisin von Borbra, a.a.0.




Territorium

»Dus selbsternannte Moghulat oder Konigreich Oron wmfafit im wesentli-
chen die friihere aranische Grafschaft Elburum, die bis ctwa 50 Meilen im
Osten von Zorgan reicht. Sie wird von einer Halbinsel gebildet, dic man
auch als die Elburische Kiiste kennt. In ihvem Herzen liegen die Berge von
Elburum, die man auch als Oronisches Hochlund oder unter dem alten
Namen der Djcrim Yaleth kenne. In ihnen entspringt der Tern als der gréfite
Fluf$ Orons, bei einer Linge von etwu einhundert Meilen von der Quelle
2ur Miindung ist er allerdings mir Fliissen wie dem Mhunadi, dem Barun-
Ulah oder auch nur dem Gadang nicht zu vergleichen.

Im Norden bildet der Golf von Perricum, im Osten der Maraskan-Sund,
1m Stiden die Chaluk-Bucht die natiirliche Begrenzung des Landes. Nur
im Westen, wo Oron an das Sultanat Zorgan grenzt, st keine nattirliche
Grenze gegeben. In den letzsten Monden tst hier jedoch, mitten im Spiit-
herbst, auf unnatiirliche Weise eine viele Schritt hohe und dichte Wallhecke
aus Dornrosen und Schwarzem Wein gewuchert, so duf3 auch hier von ei-
nem Abschiuf3 gesprochen werden kann. Dafs dieser Wall allerdings den
Verzicht auf weitere Eroberungen oder zumindest Vorstifie im Zorganer
Ratm bedeuten soll, erscheint dem Schreiber zu optimistisch gedacht.
Wiihrend dieser Haupitei! des Moghulats Oron mit der Sawrapie Elburum
identisch ist, die von der abtriinnigen Grifin (‘Satrapa’) Merisa fiir die
Moghuli Dimiona verwaltet wird, hat Oron auch den nérdlichen Teil des
Yalaiad (als ‘Sutrapie Yushualay’ unter Sutrapa Reshemin, der Enkelin

Satrapa Merisas) und Teile Goriens an der Chalukmiindung besetzt. Letz-
teres gilt derzelt wohl noch als Teil des Yalaiad, was die Verwaltung angeht.
Grenzen sind hier nicht anzugeben, doch kann man sagen, dufs die Truppen
Orons nur selten sur Stidkiiste des Yalaiad an der Khunchomer Bucht, nord-
ostlich der Stadt, vorstofien und dort derzeit noch nirgendwo Fufl gefalst
haben. Trotz dieser vom wechselhaften Kriegsgliick abhingigen Besitastin-
de ist dus Reich Dimionas schon insofern von den Heprarchenlindern
Tobriens und Maraskans unterschieden, als daf es keinen Heptarchen gibt,
gegen den die Moghuli offen Krieg fiihrt.

Nominell umfafit Oron iibrigens weitgehend die heute oder einst von
Tulumiden besiedelten Linder zwischen Trollzacken, Raschuilswall,
Khoramgebirge und Unauer Bergen, Grenzen, die es gotterlob nirgendwo
wirklich erreicht.«

—Sharina ay Yalaiad, a.a.0.

Melsterinformationen:
Der‘Dornenwall’, die Hecke aus Schwarzem Wein und Dorn- (oder
Blut-)rosen, ist im Schaitt sechs Schritt hoch und zchn Schritt uef
und kann iberall als geféhrliches Dornichr (sichc Herbarium Aven-
turicum, S. 147ff.) angeschen werden. Es ist natiirlich méglich, die
FHecke mit Feuer und Magic zu schiidigen — unauttillig ist ein sol-
ches Vorgehen nicht gerade ..

Der Staat

»Seit ihrer Machtiibernahme hat Dimiona konsequent darauf geserst, alte
tulamidische Begriffe und Gebriuche zu neuem Leben zu erwecken. Die
Tizel ihres Reiche (Moghuli, Satrapa, Beli etc.) sind allesamt alte Bezeich-
nungen fiir Potentaten und Statihalter, und auch der Name Oron selbst ist
ein fast vergessener Stammesname der Gltesten Aranier.«

—uaus einer Vorlesung des Magister Gernot Quitzborn, Leiter a. D). der frii-
heren Zorganer Schreiberschule

An der Spitze des Landes Oron steht dic Kénigin oder, auf ale-
tulamidisch, Moghuli. Dicscs Amt liegt bet der Heprarchin Dimiona
selbst.

Danach ist ihr Reich in Statthalterschaften oder Sagrapien unter ciner
Satrapa gegliedert, dic weitgehend den alten tulamidischen Stammes-
und Stadtstaaten entsprechen: So kann man aufeiner oronischen Kar-
te die Satrapien Elburum, Yashualay (Khunchom), Anchopal, Baburin,
Nebachot (Perricum), Fasar, Mherwed, Rashdul und Thalusa sowie
das Moghulsgebiet Zorrigan erkennen. Wirklich eingerichtet ist davon
nur Elburum, dazu wurde mit der blutjungen Heerfithrerin Reshemin
auch cine Satrapa von Yashualay crnannt, die derzeit aber nur einen
Teil des Yalaiad kontrollicrt. Anders als ctwa der eitle ‘Dimonenkaiser’
Galotta hat die Moghuli ¢s geschickt vermieden, in dic Falle der Li-
cherlichkeit zu treten und Satrapen tiir Gebiete zu berufen, die sic noch
gar nicht beherrscht. Eines der wichtigsten Vorrechte der Satrapas be-
steht darin, eigene Truppen ausheben zu dirfen.

Dic friheren Baronien heiBlen nun Gebieterschaft oder Beliyet, sie
werden von einer Beli regiert. Derzeit (zum 1. Firun 29 Hal) sind 19
Belis ernannt: 15 in der Satrapie Elburum, vier im Yalaiad. Hicr sind

dic Grenzen weitgehend unverdndert, doch dic Macht der Baronin-
nen tiber thre Untertanen wurde deutlich ausgewcitet, von denen dic
meisten als Unfreie ihren dirckten Weisungen unterstehen.

Die Gruppe der vielen hundert Dorfvorstcherinnen niederadliger oder
grofbiuerlicher Herkunft, die in Aranien als Haranis und Kadis be-
zeichnet werden, wurden von der Moghuli unter dem Titel Sheyka (of-
fenbar eine Wiederaufnahme cines alten ur-tulamidischen Namens fiir
Stammes- oder Sippenilteste) ebenfalls in den niederen Adelsstand
aufgcnommen, so dafi die Schicht von Frauen, dic einen Baucrnaut-
stand hiicten auslosen und anfithren kénnen, cbenfalls fest in das neuc
oronische Machtgefiige cingebunden wurde. Unter anderem haben die
Sheykanim als Adlige das Vorrecht, Sklaven zu besitzen.

»Nein, niemals werde ich mich der Usurpatorin Dimiona unterwerfen.
Aranien hat nur ein wahres Herrscherpaar: Kinig Arkos und Kinigin
Eleonora. Nur thnen habe ich Gefolgschaft bis zum “lod geschworen.«
—iiberlieferte letzte Worte der Baronin Kerry von Llunka

»Moghuli Dimiona hat nicht vergessen, wer sie in ihren Machtbestrebungen
unterstiitst hat und wer sich ihr nicht unterwerfen wollte. Nach dem qual-
vollen Tod der widerspenstigen Llankaner Baronin hat keine der iibrigen
oronischen Adligen den offenen Widerstand gegen die neue Herrscherin
gewagr, und die restlichen Baroninnen sind dev Aufforderung Dimionas
ausnahmstos gefolgt und haben im Satrapenpalast su Elburum thren Treue-
erd auf die Moghuli geleistet und dic seclenverdammenden Einweihungen
der Belkelel emfangen.«

—Tuarlisin von Borbra, a.a.0.



Garde und Militar

Dic Armee Orons ist derzeit ungefithr sechs Regimenter stark, auch

wenn sich dics wegen des bunten Durcheinanders von weltlichér Ar-
mee, kimpfenden Diimonenhorden und Sélducrhaufen nicht genau
sagen HBt

—Dic Kéniglichen Skorpione, schwer gepanzerten Lanzenreitern mit
(angeblich vergifteten) Dschadras, friher immerhin das Frstlich
Zorganer Leibregiment, das Anfang 29 Hal zu “seiner’
Prinzessin Dimiona iberlief.

—Dic Rotmiintel sind zwar fir Feldziige beritten,
kimpfen aber zu Full mit jener Variante von
Doppelkhiunchomern, die als *GroBer Sklaven-
tod  bekannt sind und die Oron wohl auch von
gewissenlosen alantanischen Hindlern cr-
hilt. Sic waren frither hochbezahlie Elite-
soldner und tragen als Elitecinheit den
Skorpion der Moghuli und gelten formell
als ‘Kirchensoldaten” und Tempelgarde.
—Der Orden des Gehdrnten Gottes, cin
gefiirchteter Haufen von sclbst tir
Séldner brutalen und blutgierigen
Pliindcrern und Schindern um die
Ferkina-Horde des Yabman Pascha,
beritten auf struppigen Ponys und
ohne cinheitliche Bewattnung. Die
meiste Zeit streifen sic in Haufen
im Land umhcr, jedoch sendcet die
Moghuli sic auch als personliche
Emissiire gegen unlicbsam aufge-
fallene Untertanen aus. Was ih-

nen an Disziplin und Taktik
fehlt, machen sie mit Grausam-

keit (und wohl auch schwarzer
Magie) wett.

—Zwei Regimenter der Elburumer

Satrapengarde, Fulikimpfer, das I mit Hakenspich, das 1. mit cinhén-
digem Sklaventod aus AI'Anfa ausgertstet. Sic unterstehen der Satrapa

Mecrisa, im Alltag mufl man jedoch davon ausgehen,
daB dic Moghuli dic volle Kontrolle tiber Offizice-
innen und Kiampfer der beiden Einheiten besitzt,

—Ein nicht ganz vollzihliges Regiment der Yush-
walayer Satrapengarde, leichte Reitercei und beritte-
ne FuBkimpfer und Schiitzen, die meisten davon
aus diversen Soldnercinhciten zusammengetaBt.
Dic Einheit ist im schnen Yalaiad in stete
Kimpfe verwickelt und mub als schr
kampfterfahren und loyal zu threr An-
fihrerin Reshemin gelten. Uber ihre
Loyalitit zur Moghuli 15t nichts
bekannt.
Dic Stiirke der oronischen Trup-
pen ist damit kaum geringer als
die der Armcen, die bei der
borbaradianischen Invasion in
‘Tobrien cinficlen. Man darf dennoch

NS

nicht zu einem groBen militirischen Angriff

vermuten, dall die Moghuli derzeit

auf Aranien riistet, doch andererseits besiczt
sic gentigend Kampfer, um einen Angriff der
Aranier blutig zuriickzuweisen oder zumin-
dest zu einem unberechenbaren Abenteuer
werden zu lassen.
Offensiv zeigt sich Oron nur im Yalaiad, wo sich
seine Truppen allerdings in einem zihen Kampf
gegen konigliche Aranier, Sultan Hasrabals
Gorier und Rashduler Garde, Fiirstlich Khun-
VVVV chomer Truppen, Reste frei-maraskanischer
Besatzer und angeblich selbst Echsenmenschen
verstrickt haben.

Symbole und Insignien

vAls Zeichen seiner Treue gegeniiber der Einen und Einzigen hat das
Moghular Oron das Emblem der Bel'Khelel zu
seinem Wappen und Abzeichen erwdhlt: die

schwarze Dornrose auf blutrotem
‘ Grund. Die Banner und Standarten
des Moghulates Oron sind bluzror und
/ zeigen ebenfulls die Dornrose.«
o —offizieller Evlaf3 der Moghuli von
Oron

»Die staatliche Symbolik des oronischen
Reiches dreht sich beinahe wie be
#= das Bild der Dornrose, die als Symbol der
*~  Gérzin Bel’Khelel gilt.

Daneben hat die Moghuli den blutroten Feuer-
skorpion auf Schwarz als thr eigenes Symbol erwihlt, das sie nur ifiren

ergebensten Vorkimpfen verletht, nimlich ihrer verfluchten Elitegarde, den
&

Rotmdnteln, und ihrem geheimen Meuchlerorden. Ebenso hat sie die An-
Jertigung eines Thrones angeordnet, dessen gepolsterte Sitzfliche dem Leth
etnes Skorpions entspricht, wihrend sich der grofie Schwanz hoch diber die
thronende Herrscherin erhebt.«

—Tarlistn von Borbra, a.a.0.

»Die lauthals behaupiete Herkunft Orons aus der Zeit der Mugiermogule
zeigt sich auch darin, dafy das Alr-Tulamidische zumindest formell zur
Amtssprache erhoben wurde.

Dennoch gibt es auch im Adel vicle, die dieses archaischen Idioms nicht
miichtig sind, schlieflich war die Sprache bis vor kurzem etne unbestrittene
Domine der Sprach- und Geschichiskundigen, daher beschrinkt sich sein
Gebrauch vor allem auf hiffische Dinge und zeremoniclle Anredeformen,
wihrend im Alltag immer noch das herkommliche Tulamidya und auch
Guarethi verwendet werden.«

—aus einer Vorlesung des Magister Gernot Quitzborn, Leiter a.D. der frii-
heren Zorganer Schreiberschule



Das Volk

»Den Lehren der herrschenden Belkelel-Verehrung ist die unter den Adli-

gen schnell populir gewordene Ansicht entnommen, dus Volg sei vergleich-
bur ciner Herde von Pferden, von denen cinige zuluim und gefiigig, andere
hingegen wild und ungestiim seien. Die Zihnung der Wildpferde, deren
Unbormifligkert die Mucht der Belkelel beleidige, sei nun die wichtigste
Aufuabe des Adels und der Belkelel-"Priesterinnen’. Zu diesem Zweck habe
die Déimonin ihnen Gerte und Sporen, Peitsche und Brandeisen, Dorn-
rosen und Messer gegeben. «

~—Brief der Azilu von Awallabad, Hochgetweihte zu Zorgan

i Ovon hat die bise Kéonigin alle Untertanen versklavt. Sie alle miissen
thren bisen Launen und Liisten gehorchen, und ein schlimmes Schicksal
will ich Euch heute ersdhlen.«

—Einleitung cines Haimamud auf dem Basar in Anchopal

Dic Wahrheit iitber die Oronis 1st etwas ditferenzierter: So gibt es wel-
terhin cine diinne Schicht von Freien, die weder zum Adel noch zu
den Leibeigenen gehoren, die aber kaum ein Zwanzigstel der Beviltke-
rung ausmachen.

Sie diirten Besitz haben, Handel treiben und ein Gewerbe ausiiben,
dhnlich den Reichsbiirgern des Mirttelreichs. Anders als diese aber ha-
ben sic in Wirklichkeit keine cinklagbaren Rechte, auch wenn die ge-
risscne Moghuli ihnen in der Regel diese Hlusion bt Freie findet man
vor allem als Tlandwerker und Kleinhidndler in den groBeren Orten
und den Stidten Elburum und Llanka. Der Stand der Freien ist die
Hoffmung, dic man den Unfreien vor die Nase hilt wic die Karotte
dem Mherwat.

Der zahienmiiBig grifee Teil der Oronis ndmlich wird von den Unfrei-
en gebildet, und bet thuen trifft dieser Name noch den Kernothres Da-
scins: Sic gelten als Miindel threr adligen Herrin, in der Regel ist dics
die Beli der Herrschaft, in der sie leben. Thr sind sie Gehorsam in allen
Dingen schuldig, und weder diirfen sic etwas als Eigentum besitzen
noch Wattfen tragen, noch diirfen sic heiraten, wann und wen sie wiin-
schen. Das Verbot, Watten zu tragen, crstrecke sich im Wortlaut auch
aut jegliche Messer, so dalh Unfreie zumindest vor Zeugen gezwungen
sind, alle Nahrung mit den Hinden zu essen, was weiter demiitigend
wirkt.

Dic Beli gilt als ihr gerechtes, aber strenges Sippenoberhaupt, das das
Recht besitzt, sie nach Gutdiinken zu strafen; dabei wird dic angeblich
crzicherische Natur solcher Strafen herausgestellt, als wiren dic Un-
freien térichte Kinder, die s mit harter Hand zu ziichugen gile. Ande-
rerseits gibt os auch einige ausgekliigelte Anrcize, sich in scin Schick-
sal zu figen und der Beli gefillig zu sein, auf dali man einst als ‘reif”
crkannt wird: Denn wer sich durch besondere Gefiigigkeit gegen den
Adcl auszeichnet, ctwa auch als Verleumder unlichsamer Rivalen, kann
vielleicht cinmal von seiner Beli zum Freien erhoben werden.

Das gilt nicht fir dic Sklaven, dic niedrigste und allgemein verachtere
Stufc der oronischen Bevolkerung. Denn die neuen Herrinnen haben
s aut perfide Weise verstanden, ihren Untertanen einzureden, dall dic
zur Sklaverei Verdammiten diese Strafe wegen threr Verbrechen selbst
verschuldet hiitten: Obwohl bekannt ist, dall Sklaven cin entsetzliches
Lcben fiihren und vicle bald nach threr Versklavung aus ciner Launce
heraus von ihren Besitzerinnen umgebracht werden, schauen doch
selbst die Unfreien auf sic herab und verachten sie als Verbrecher, dic

nur l)ck()mmcn‘ was sic vcrdicncn.

Zu den Tigen des miichtigen Kultes der *Finen und Einzigen™ gehort
cs, unbotmiiBige Untertanen mit ungezihmren Plerden zu vergleichen,
dic zu ithrem eigenen Wohl gebrochen und gezihmt werden missen,
Das fithrt auch dazu, dali minnliche Sklaven mitunter der gleichen
Bcehandlung unterworfen werden, dic aus ungestiimen Hengsten will-
fihrige Wallache macht, so dalb Eunuchen nicht sclten sind.

WWihrend die mit zusitzlicher Macht ausgestaticren Adligen sich immer
newes einfallen lassen, um ihre Launen auszuleben oder thre Treue zur
Heptarchin zu beweisen, hat sich der Allrag der Oronier in den Monden
seit Griindung des Heprarchenlandes gar nicht derartig gedandert: Die gro-
Be Masse bestellt wetterhin die Felder, hiitet die Schafe und iibt ihr 1{and-
werk aus, die angeordnete Schur der Haupthaare ist noch die auffilligste
Neuerung.

Diimonische Exempel wie das Massaker von Narhuabad reichen durchaus,
um das Volk in der Mehrheit fiigsam zu halten und weitere Aufruhrgeliiste
gt ersticken, aber elnes darf man nicht vergessen: Es hat keine Invasion
durch fremde Sildner, Untote und Daimoniden gegeben wie in lobrien,
und dementsprechend st die Moral der unterdriickten Tulamiden Orons
ketneswegs gebrochen. Sie verhalten sich rulig und gehorchen, wann es nitig
ist, doch sie haben die Hoffmung, ja Erwartung auf bessere Zeiten nicht
aufgegeben. s ist hier deurlich einfacher, Kontukt zu den gelegentlichen
Widerstandswilligen zu finden als in Tobrien.«

—Tarlisin von Borbra, a.a.0.

»[...] Dem Frelen wird cingeredet, daft er viel kliiger, besser, reifer sei als
alle anderen Umiertanen. Daher wird er sich niche mir den iibrigen ver-
schwéren.

[-..] Dem Unfreien wird eingeredet, er werde nur von seiner gerechten Herrin
erzogen, bis er seine Reife bewetsen kinne — dann werde er auch die Frei-
heit und Relchtiimer erwerben. Also fiigt er sich 1 sein Schicksal.

[...] Den Sklaven wird eingeredet, sie hitten als Schwerverbrecher thr Le-
ben selbst verwirkr. Nun kiénnten sie allenfulls hoffen, es sich moglichst
lung zu erhalten.«

—Angaben des fritheren Streuners und heutigen Ordensspihicrs Cosmin
‘Edler’ von Siidguartier

»Das Abzeichen des Freien (st sein Waqqtf, der Krunimdolch, den er von
seiner Herrin erhdlt, wenn seine Freiheit bestitigt oder erklirt wivd. Damit
ist dus Recht auf ein zweites, wohl noch wichtigeres, zumindest aber auf-
falligeres Kennzeichen verbunden: Er daif sich dus Haupthaur und die
Augenbrauen, Minner auch einen Bart wachsen lassen.

Denn dem Unfreien ist landesweit vorgeschricben, dafs er Schidel und Au-
genbrauen, Kinn und Wangen kahl und glatt zu scheren hat. Diese
Huarlosigheit der Unfreien geht angeblich auf etne alte tulamidische Sitte
guriick, vor allem aber ist zu bedenken, wie wichtig das lange Haupthaar
und bei Mannern der Bart den freien Tulamiden ist. Langes Haupthaar
gilt sowohl bet Méinnern wie Frauen als schin und edel, wihrend sie zu-
gleich viel daran seizen, similiche Korperhaare zu entfernen, die sie als
tierhaft und barbarisch empfinden.

Die Kennzeichnung der Sklaven schiiefslich besteht in etner unverwischba-
ren Glyphe, die thnen entweder nach At der thorwalschen Titowierung
mit einer groben Nadel unter die Haur gestochen oder wie beim Vieh it
dem glithenden Eisen eingebrannt wird.«

—Sharina ay Yalaiad, u.a.0.



»Au der ullgemeinen Bekleidungssitte hat sich bislang nicht ullzu viel ver-
dndert, allerdings scheinen die drtlichen Desporinnen sich immer mehr das
Recht ansumapen, fiir ihre unfreien und versklavten Untertanen bestinim-
te Kleiderordnungen zu evlussen: So gibt es Belim, dic thren Untertanen
dus Tragen von Schuhwerk verbicten wollen, andere ergorzen sich an den
interessanten Furbschattierungen, die der Sonnenbrand auf der Haut hell-
hiutiger Untertunen hervorruft,*die deher keine Kletdung am Oberkiiper
tragen diirfen.«

—Turlisin von Borbra, a.a.0).

»Die erzwungene Kuhlheit der unfreien Oronter ist als Kombination koni-
plexer Motive zu werten: So zeigen mchreve Sagen aus den Zyklen unt den
kithnen Dschelef, dafs den Tulamiden 'Haupr und Haar’ als Sitz der Macht
gelren.

Aus der "Theoria Magicac sz dieser Ansicht zugute zu halten, dafs Haare
bekannterweise tatsichlich eine enge Associatio zum Wesen des Trédgers
haben, das selbst nach der Scparatio erhalten bleibr.

Aus der Psychologia ist zudem darauf su verwesen, duf3 die aufgezwunge-
ne Kahlheit als cine verstirkte Form der Nacktheit gelten mufs, die von den
sivtlisierten Vilkern im Alltag sugleich mit Verletzlichkeit und Wehrlosig-
keit assoztiert wird.

Aus der Phrenologia maufs betont werden, daf3 die Augenbrauen cines Men-
schen zu seiner Mimik cinen Anteil belsteuern, dessen Unifung erst bei th-
rem villigen Fehlen crkannt wird: Ohne Augenbrauen erscheint die
Ocularpartie vielfuch als reglos, dus Gesicht vermittelt daher schnell cinen
maskenhuft starren Eindruck.

In Erweiterung dieses Statamentum sei finalicer angefiihre, das die Oronter
angeblich ‘alle gleich’ ausschen, so dufs eventuell den Unfieien gur dus Ge-
Siihl der Individualitas geraubt wird.«

—dAnalyse der Spektabilitir Olorand von Gareth-Rothenfe

s, Schule der

Austretbung zu Perricum

Recht, Gesetz und Strafen

Das Oronische Recht ist zugleich simpel und willkiidich: Denn unter
dem Vorwand, die Zahl der Straftaten und Strafen {iberschaubarer zu
machen, gibt ¢s nur noch cinc Handvoll von Dingen, dic landesweit
als Untac gelten:

Als Rufmord kann jegliche Auberu ng hetrachtet werden, dic cinen
anderen, nicht adligen Oroni kriinkt oder beleidigt. Die Strafe besteht
in cincr Ziichtigung, manchmal auch in der Versklavung.

—Als Diebstahl wird jede Tat bezeichner, bei der jemand etwas dem
rechtmiBigen Besitzer fortnimmt, dazu zihlen nun auch alle Fille von
Raub, Betrug, Unterschlagung, Steuerliige und anderen verwandten
Vergehen und Verbrechen. Die Strafe ist in der Regel die Versklavung,
schr sclten nur dic Zichtigung,.

—Als BlutvergieBen wird jeder Form der Korperverletzung bezeich-
net, wenn jemand einem Freien oder Adligen oder dessen Unfreien
leiblichen Schaden zufiigt. Adlige diirten thre Unfreien und alle ihre
Sklaven ziichtigen und dabei verletzen, wic es ihnen belicbt. Auch hier
ist dic Strate meist dic Versklavung.

—FEin Mord ist BlutvergieBen, das zum Tode tihrt. Tn der Theorie ist
das T6ten von Freien und fremden Unfreien selbst dem Adel nur nach
ciner Gerichtssitzung erlaubt. [st der Mérder gefithrlich, wird er direke
hingerichtet, wesentlich hdufiger aber ist die Versklavung, da dic Her-
rinnen Orons ein perverses Vergniigen darin finden, gewalrditige Mér-
der entweder mit besonders ausgekliigelten Foltern an Seele und Leib

zu brechen, che sie sic toten, oder aber sic als persinliche Handlanger
in ithre Dienste nehmen.

—Als Ketzerei gilt cs, die offizicll vorgeschriebene Form der Gotter-
verchrung zu kritisicren oder gar dic “Wahrhaftigkeit” der oronischen
Liigen anzuzweiteln, Ublicherweise werden Ketzer versklavt.
—Eincen Verrat schlicBlich begeht, wer sich gegen die ‘gottergewollte’
Ordnung Orons auflehnt oder mit fremden Michten konspiriert. Wic
nicht anders zu erwarten, ist der Tatbestand des Verrats ¢in derartig
umfassendes Verbrechen, daB nahezu jede AuBerung der Unzufric-
denheit oder gar des Ungcehorsams gegen Hoherstchende als Verrat
geahndet werden kann, was, wenig {iberraschend, meist die sofortige
Versklavung mit sich bringt.

Das bosartige diescr Gesctze liegt nun eben nicht darin, dal sic so kom-
pliziert wiren wic die cines Galotra — es ist gerade die Schlichtheir, die
den Richtern unendliche Freiheiten bei der Entscheidung LB, ob denn
nun eine solche Straftat vorlag oder nicht.

Meist hiingt dies ganz vom aktuellen Bedarf an Sklaven sowie der Be-
deutung des Angeklagten und sciner Familie (und deren Bezichungen
zur Richterin) ab, wobei auch hier dic Launcenhafugkeit dice erste Re-
gel ist: Mal werden angeschene Ubeltiter freigelassen und cher belo-
bigt als bestraft, mal gefillt es der Richterin, gerade sic zu cinem Leben
in der Sklaverei zu verdammen und sich an ihrem ticlen Sturz zu er-

gotzen.



»Fs ist erwiesen, dafs der ungeklugte Freie Bauer Asimar der Sheyka Yurnahi
ay Deshla niche die vollen Abgaben geleistet, die er thr schuldete, indem er
letzen Feiertag nur vier statt der nétigen sieben Hiihnereier darbrachre.
Dus ist nach dem Gesetz Diebstahl. )

Es ist erwiesen, daf$ der angeklagte Freie Bauer Asmar der Sheyka Yurnaht
ay Deshla gegeniiber auf die Geserze unseres Mutierlandes Oron schimpfte,
als sie thn zur Rechenschaft zog. Das ist nach dem Gesetz Verrat.

Weil er dadurch bereits zweimal die Gesetze gebrochen, die die Menschen
Orons schiitzen, hat er sich nicht einmual, sondern zweimal auflerhalt die-
ser Gesetze gestellt und die Rechtlosigkert gewdihit. So soll es thm widerfah-
ren, dafs thim alle Rechte genommen und er aus eigener Schuld zuim Besitz
der Sheyka Yurnahi ay Deshla wird, als wire er ein nutzbares Tier. Sie
mdoge nut thin verfahren, wie es thr dienlich erscheint. Auf daf aber ein
Jeder ihn als dus erkenne, was er ist, soll er nicht cinmal, sondern zweimal
mit Nadel und Tusche gekennzeichnet werden, mit der blutigen Hand des
Diebes auf der linken, und dem leeren Wappenschild des Verriiters auf der
rechren Wange.

Die Sklaverel soll wihren, bis dafs der Tod eintritt.«

—Urteil der Beli von Ras Abris diber die Klage ciner Dorfiltesten gegen
einen Untertanen

sFast mufs man bewundern, mit welch infamer Perfidic es den Herrinnen
Orons gelungen ist, im Volk jegliches Mitgefiihl mit den Sklaven zu cistik-
ken. Denn selbst wer es besser wissen miifte, glaubt doch gerne an die My,
dafy alle Skiaven Verbrecher seren und die Skluverelr nur die angenessene
Strafe fiir die Frechheit, mit der sie sich schon zuvor der menschlichen Ge-
sellschaft entzogen harten. Ist der friihere Freund, der etgene Verwandte erst
ernmal verurteils, gibt es kaum jemanden, der noch Zweifel iufierte, son-
dern alle wenden sich ab, als sei soviel Ungliick ansteckend, und, wer weifs,
vielleicht ist es das auch, denn nur zu leicht kann ein offenherziger Zweif-
lersich uls Komplize der zuvor Verurteilten vor setner Richterin wiederfin-
den.«

—Notiz des Grafen Dexter Nemrod von Wehrheim

Sklaven werden fiir dic Art ihrer Verbrechen mit unterschiedlichen
Glyphen gekennzeichnet: Fur Diebstahl steht eine Hand, fir Blutver-
gichien cin Dolch und fiir Mord ein Totenschidel. Ketzerei wird durch
cine Ratte und allgemciner Verrat durch cinerr leeren Wappenschild
dargestellt. Diejenigen, die wegen der Verschwirung mit einer feindli-
chen Macht verurteilt werden, erhalten eine Parodie des jeweiligen
Wappens als Markierung: Fiir das rechtmiBige Aranien steht cine

Sphinx, fir Gareth ein abgeschnittener Greifenkopf, fiir die Novadis

eine stilisierte Schrifttafel mit der Zahl 99. Sclbst fiir die Schergen der

gelegentlich angefeindeten Heptarchen Maraskans gibt es cine Glyphe,
nimlich cine chaotisch verzerrte Lilie.

»Wenn es um die Tiatowierungen der arantschen Sklaven geht, mufs man
stch von dem Gedanken befreien, man hdtte es mit den kunstvollen Haut-
bildern zu tun, wie sie die Thorwaler it feinen Nadeln und einem Dut-
gend verschiedener Farben zu schaffen verstehen. Was die orontschen Haut-
zeichen ungeht, werden sie wohl eher mit einer Ahle und billiger Ruf-
tusche geschaffen und fallen recht grob aus, wie es wohl Sklaven nicht bes-
ser ansteht.

Die Brandwunden und Hautbilder der oronischen Sklaven sind, entgegen
aller Evwartung, nicht villig unwiderruflich und cwig: Denn in Elburum
besteht seit kursem eine Magierschule, die sich auf die Kunst der Heilung
speztalisiert hat. Hier wurde bereits, so ist zu hiren, dem ein oder anderen
Sklaven bei vollem BewufStsein die vernarbte oder gekennzeichnete Huut
des Gesichtes abgezogen und mittels eines Herlzaubers durch neue, makel-
lose Haut ersetst, wenn der Sklave durch unausgesprochene Dienste die
Gunst setner Herrin erworben hat.«

—uaus einem Brief der Kauffrau Conduela Zornbrecht-Kugres

sWihrend eine ganze Reihe der meist kunstvoll verzierten Schleier und
Musken von ihren Trigern freiwillig und gerne getragen werden, gibt es
auch cinige perfide Exemplare, die untrennbar mit threm Triger verbun-
den sind. Bei diesen magischen Exemplaren, die allesumt kosthare Einzel-
stiicke sind, kann es sich sowohl um Schleier wie auch um feste Masken und
Larven handeln. Diese gehen, einmal aufyesetzt, eine Verbindung mit dem
Triger etn, der sie nun fiir den Rest seines Lebens tragen mufs.

Bet den ungliicklichen Opfern handelt es sich fust immer um hohergestellte
Personen, die der Moghult unlichsam aufgefallen sind — schliefilich wire
auch der fiir diese Magie notige permanente Aufwand an Astralkraft fiir
einen einfachen Sklaven in den Augen der Mdchtigen reine Verschwendung.
Dadurch werden die in Ungnade Geratenen nicht zu Sklaven gemacht,
aber threr Persiinlichkeit und thres Einflusses beraubt. Am Hofe zu Elburum
und im Kloster Keshal Taref gibt es mchrere dieser Ungliicklichen.

[...] Eine fiirwahr dauerhafie ‘Kennzeichnung', die von keiner Magie riick-
gingig gemacht werden kann, st die Entmannung, die auf grausame alte
ntlamidische Briuche zuriickgefiihrt und mit der ‘vorteilhaften Wirkung’
begriindet wird, die diese Operation bei Ilengsten hat — angesichts dessen,
dufs die Untertanen den Herrschern als mehr oder minder gezihmte Herde
gelten, kein so unerwarteter Vergleich.«

—Turlisin von Borbra, a.a.0.

Handel und Wirtschaft

Wiihrend die herkémmliche Landwirtschaft, vor allem der Anbau von
Weizen und Obst und die Zucht von Phraischafen, aber auch die hier
typische Anpflanzung von Baumwolle und Zuckerrohr, weiterhin wich-
tig ist, hat Oron auch cinige Gewerbe cingefiihre, die zuvor ungebriuch-
lich oder verboten waren.

Zucrst ist hicr der Sklavenhandel zu nennen. Die Sklaverei ist ja schon
immer in Aranicn bekannrt gewesen, doch gab es bislang keinen Skla-
venhandel — allenfalls konnten der Staat oder einzelne Gliubiger dic
Dicnste threr Schuld- oder Strafsklaven vermieten. In Oron wurde al-
lerdings deklariert, dali Sklaven tatsiichlich nur bewegliche Habe sei-
cn wie ctwa Plerde und Schafe. Daher kénnen Sklaven als echte oder
angcebliche Verbecher von ihren Besitzern auch gehandelt werden wie
Vich. Zum cinen gibt es nicht wenige Landedle, die ‘tiberschissige’

Sklaven an ihre Beli oder direkt in die Lasterhdhlen von Elburum ver-
kaufen, zum anderen aber gibt es auch in den durch Flucht und Kricg
menschenarmen Lindcreicn auf Maraskan und in Tobricn cine rege
Nachfrage nach kriftigen jungen Burschen und Maiden fir Sklaven-
arbeiten. Vor allem jene, die nicht reche kriiftig und eher geistesstumpf
geboren sind, werden ins Ausland verkauft, denn es fehlt thnen die
Anmut, Schonheit und vor allem Phantasie und Empfindsamkeit, die
dic Herrinnen Orons an ihren personlichen Lastersklaven und Opfern
threr Exzesse schitzen.

Ein zweiter Bereich ist der Anbau von Rauschkriutern verschieden-
ster Art, der Berichten zufolge ab dem kommenden Frithling begon-
nen werden soll. In erster Linie ist dabei an die Anlage von Zithabar-
Pflanzungen zu denken, schlieBlich ist dicses Krautim Tulamidenland



heimisch und mub heute aber vor allem von gewissenlosen Al’'Anfancrn

angekautt werden. Daneben wird auch die cigentlich maraskanische
Rauschgurke als Landbaufrucht in Betracht gezogen, denn man ver-
spricht sich ciniges von ihrer dumm und ausdauernd machenden Wir-
kung, um das Volk noch geftgiger zu machen. Als dritte Pllanze ist
schlicBlich der Purpurmofin zu nennen, der angeblich chenfalls kulti-
viert werden soll.

Meisterinformationen:
Dic Beschreibung der dret genannten Pflanzen finden Sie im Her-
barium Aventuricum auf den Seiten 82, 87 und 93.

Wic man schon vermurten kann, ist der dritte neue Zweig der oronischen
Wirtschaft die Unterhaltung und das Vergniigen nicht nur der cigenen
Oberschicht, sondern auch der zahlenden Giste aus den Schwarzen
Landen und sogar dem iibrigen Aventuricn. Vor allem in Elburum gilit
¢s zahlreiche Spiclhollen, dic anderenorts verbotene und verwertliche
Wetten annchmen, Bordelle, dic selbst die ausgefallensten Wiinsche

gegen entsprechende Zahlungen befriedigen, und Rauschtempel, in

den der Gast die wildesten Riusche und Triume wie aus ciner Speise-
karte auswiihlen kann, Vom Wirken der Gottheiten Rahja und Phex ist
hier nichts zu spiiren, hier wird gegen Geld jede Verderbtheit geboten,
hicr werden Begierden geptlegt oder geweckt, dic gegen alle géttlichen
Gebote verstofien.

»sNeben den Geschiiften, die man in Oron mit verwerflichen Giitern machz,
mufs auch der herkommliche Handel mit Lebensmitteln, Tuchen und an-
deren diblichen Waren erwihnt werden, den die Oronis mit den iibrigen
Schwarzen Landen treiben: Oron st fiir die Heptarchenreiche geradezu
die Kornkammer — auch wenn es nur ein Viertel Araniens unter seiner
Kontrolle hat, sind seine Ackerertrige immer noch weit grifier als die des
entvilkerten Tobriens oder des verwilderten Maraskan. Vor allem Weizen,
Bier und Trockenobst sowie Woll- und Bawmwolltuch werden nach Nor-
den und Osten verkauft.

Ohne die oronischen Licferungen kiinnten dic iibrigen Heptarchen weit
miihseliger den Angriffen der Rechigliubigen standhalten, sie miissen da-
her eines unserer Hauptziele sein.«

—Brief der arunischen Grofludmiralin Peliope von Rathmos

Der Kult der Belkelel

Lehre und Symbolik

vEs gibt viele schone Dinge in der Welt, und sie stehen dem zu, der sie sich
mit der Kraft der Begierde und Entschlossenheir nimme. Was du willst,
nimm dir; denn Leid und Tod anderer speisen deine Freude, und ihnen
Gewalt anzutun und sie gegen ihren Willen zu nehmen, ist dir angenehm.
Die hilflosen Laute deiner Opfer sind der Einen Und Einzigen Herrin die
allerschinste Musik. Genufs ist nichts ohne Macht, und Macht nichts ohne
Genufs, und 1m Antlivz der Efnen Und Einzigen Herrin sind héchste Macht
und hiichster Genufs einig und unzertrennlich.«

—Kernstiick der Glaubensiehre der Bel' Khelel-Anbeter

»Die Kultgemeinschaft der Evzdimonin behauptet von sich, die wahre und
rechtmifsige Kirche der Gottin zu sein, die von den irregeleiteten filschiich
unter dem entwiirdigenden giildenlindischen Namen Raia oder Rahja an-
gebetet wurde; dieser Name ist heute verboten, da er vorgeblich die
tulamidische Gotthert beleidiyt.

Stutt dessen ist als Ehrentitel der Name Bel’Khelel verbreitet, der ‘Gebiete-
rin der Ekstase’ bedeuten soll, ebensooft horet man aber auch den Namen Al
Sali al Salivi, was ‘die Eine und Einzige’ heifst, denn der gemeine Mensch
gilt als unwiirdig, den wahren Namen der Gottheit zu kennen.

Wenig diirfte iiberraschen, daf3 zu den Farben der Gottheit neben dem Rot
der Herrin Rahjua auch das Schwarz zihlt, wie es auch zu den démonischen
Tindaturen ‘Herrin der Blutigen Ekstase’ und ‘Gebicterin der Schaarz-
Jaulen Lust’” pufit.«

—Turlisin von Borbra, a.a.O.

»Rot seien der Mantel und der Schicier Der Einen Und Einzigen, und
Schwarz sei Thr Antlitzs, wann immer es dargestells wird, denn so grofs ist
Ihre Schinheir, daf3 keines Sterblichen Augen sie erkennen kann. |...[

Duas heilige Geschipf Der Einen und Einzigen aber ist das Einhorn von
blutroter Farbe mit nachtschwarzem Horn. Es ist das michtige, unbe-
herrschbare Wesen, dus jeden Feind besiegt und sich doch vor Dev Einen
Und Einzigen beugt und Ihr su Willen ist. Sein Bild soll in keinem Ihrer
Schreine fehlen. [...]

Geschmiicke werde Thr Tempel u

7 o~y ~ »

nd Ihr Schrein und jegliches Heiligtum

ten Lande Oron manifestieren. Der Tempelsklave schneide sie ohne Furcht
vor den Dornen, denn ihr Stich ist ¢cinc Gnade, wenn cr von der Herrin
kommt. Die Tempelherrin aber habe stets einen Dornrosensirauf} berett,
wm mit thren spitzen Dornen die Ungliubigen zu strafen und in den Gliu-
bigen die Empfindsankeit ihrer Leiber und Seelen zu mehren. [...|

Der Emen Und Einzigen hichstes Geschenk an die Menschheit ist der
Schwarze Wein, der seine Kraft aus dem Opfer der Gliubigen gewinnt. Er
hat die gittliche Gabe erhalten, dus Blut der Sterblichen in seinen Trauben
zum kostlichsten Trunke zu veredeln, von dem ein Schluck den Trinkenden
das Gliick sehen lifir. Sich und sein Leben dem Schwarzen Wein hinzuge-
ben, ist fiir den Sklaven eine letzte Gelegenheit, im Tode wieder mit der
Gemetinschaft der Glaubigen eins zu sein, und Preis ser dem Edlen, der
seinem Sklaven diese Gunst schenkt. |[...[

Das Paradies des Glaubigen, der Der Einen Und Einzigen treulich folgt, ist
Ihr Lustgarten, der sich noch jenseits der Sterne bis in die Unendlichkeit
erstreckt, voll Freuden, wie sie noch kein sterbliches Auge gesehen hat, und

Jede Orgie zu Lebzerten kann nur einen schwachen Abglanz bieten.«

—aus dem Sephir al-Taref, dem liturgischen Text der Bel’ Khelel-Anbeter

»In thren Insancti oder Unheiligtiimern der BKL, die die Oronis ‘“Tempel’
nennen, scheint es als Leiterin eine sogenannte Tempelherrin (stets eine Frau)
zu geben, die iiber eine verschieden grofie Schar von Tempelsklaven wund —
Sklavinnen gebieter. Die Tempelherrin mufs uns als Paktiererin der Erz-
dimonin gelten, deren iibernatiirliche Krifte bis hin zum Commandieren
von minderen Déinmonen reichen kinnen.
Weit mdchtiger sind daber natiirlich diejenigen Tempelherrinnen, die be-
reits vor threr evsten Verdammnis magische Krifte besafien: Dabei sind vor
allem Hexen zu nennen, die die Schwesternschaft der Tochter Satuarias
aufgegeben und sich der BKL zugewandt haben. Thre Kenntnisse in der
Beschworung von Dimonen machen sie zu sehr gefihrlichen Frawen, die
als Tempelherrinnen oft in den grifieren Unheiligtiimern zu finden sind,
die die Schreine eimner ganzen Baronie beaufsichtigen. An dieser Stelle sei
auch das Geriicht erwihnt, daff sich iiberlebende Dimonologen der
Beschwairerschule Rashdul nach Oron gefliichter und dort der BK1.-Vereh-
rung angeschlossen hitren.«

Analyse der Spektabilitit Olorand von Gareth-Rothenfels, Schide der




Die Belkelel-Priesterschaft (Meisterinformationen)
Als Pakticrerinnen mit der Erzdimonin besitzen alle Tempelherr-

innen cinige besondere Fihigkeiten:

Sic als Meister kdnnen ciner Belkelelpriesterin ¢i-
nen Bonus von sieben Talentpunkeen firjeden Kreis
der Verdammnis gewithren, der auf Kérperbeherr-
schung, Selbstbeherrschung, Zechen, Bekehren, Be-

tiren, Liigen, Magickunde, Gefahreninstinkt und
Sinnesschirfe verteilt werden kann, In diesem
Falle darf das TaW-Maximum von 18 tiber-

schritten werden.

Zum liturgischen Wissen einer Belkelel-
Pricsterin gehort cin Ritual zur Herbei-
rufung dimonischer Diener der Herrin,
Es entspricht dem Zauber HEPTA-
GON UND KROTENEI und kann durch
die Blutmagic cines Menschenopfers mit
Kraft versorgt werden, wenn die Beschwi-
rerin keine Astralenergic besitze. Beschwo-
ren werden kénnen damit allerdings nur
Dimonen aus der Domiine der Belkelel.
(Bedenken Sice, daBl man mit dem
HEPTAGON auch Mindere Ddmo-
nen herbeirufen kann; siche Mysteria
Arkana, $.129). Sclbstverstindlich
gelten hier die diblichen Proben-Er-
leichterungen fiir Pakticrer.
~Einc deutlich michtigere Stel-
lung nchmen natirlich dieje-
nigen Kultistinnen ein, die zu-
sitzlich (vorher) cine gilden-
magische oder satuarische
Zauberausbildung genossen
haben. Letzeere wird natiirlich
auch die passcnden Beherr-
schungszauber wie die (an sich ci-
gentlich ‘undimonischen’) GROSSE
GIER und LEVI'HANS FEUER um-
fa:

n.

Belkelelpriesterinnen im Spiel

Dic ‘Geweihten’ der Herrin der Schwarzfaulen Lust sind im Spiel vor
allem wegen ihrer weltlichen Bedeutung wichtig — sie sind fiir ihre
Herde tyrannische Despotinnen, die ihre Machtausnutzen, wo immer
¢s geht. Es gibt etwa in jedem dritten Dorf cinen kleinen Tempel der
Einen Und Einzigen, oft sind auch dic "lempel anderer Géter ent-
weiht und der Belkelel gewidmet worden.

Magicbegabte Pricsterinnen sind weit scltener, insgesamt vielleicht in
jeder Baronic cin oder zwei. Bedenken Sie dabei, dab eine magiebegabie
Kultistin obcrhalb der 9.8tufe bereits eine fiir thre ‘Kirche” wichtige
und schr cinflubreiche Person mit zahlreichen Sklaven und Kontak-

ten 1st.

»Um in der newen oronischen Obrigkeit zu Einfluft zu gelangen, scheint es
notwendiy zu sein, sich der Kirche der Einen Und Etnzigen angeschlossen
haben. Wiihrend das normale Volk der Laienmitglieder als eine Herde von
Nuztieren betrachtet wivd, gibt es eine 'Einwethung’ in die Mysterien des

Kultes, die aus der Eingewcihten zwar noch keine “Priesterin’ machen, sie

aber auf eine Stufe heben, in der sic als vertranenswiirdig gilt und daher

mit Verwaltungsimtern, einem Offizierspatent und dhnlichem betraut wer-
den kann. ’

Uber die genanen Umstiinde der Emwethung wissen wir wenig,

doch scheint sie immer mit einer Ansprache zu beginnen, in

der dic Lehren und Prinzipicn der Einen und

Einzigen noch einmal hervorgehoben wer-

den. Wenn der Proband erklirt hat, die

Aufnuhme in die Reihen der Eingeweihten anzut-

streben, mufy er cine Priifung ablegen. Ahn-

lich wie Verbrecherbunden, bei denen

die Aufnahmepriifung in cinem bluti-

gen Verbrechen besteht, geht auch die

oronische Kirche der Bel’'Khelel vor; denn

auch hier umfufit die Priifung cine Tuz, die so

verbrecherisch ist, dufi sie den Tiiter dau-

erhufi von der Gemeinschaft der Recht-

gliubigen scheidet: Von thm wird er-

warter, dafy er ein Opfer, dus alle

Merkmale der Unschuld, Schinheit

und Verletzlichkeit zeigt, als Nah-

rung seiner Lust gebraucht und zu Ehren

der Gebieterin quilt, bis die Seele des Op-

fers durch scine Tuten in die Niederhitlen

Jilre; dabel werden in einer grausamen
Purodie unserer Kirche der Ruhja wohl
auch ‘Inspiration’ und ‘Kreativitit’ ser-
nes ‘kiinstlerischen Aftes’ bewertet.
Wenn er cine Schwiiche wie Mitleid
zeigt, wird er abgewiesen und ver-
skluvt oder getdtet.
Wer die Priifung hingegen besteht,
hat seine Seele selbst verdammt und
erfidilt, angeblich von der Erzdi-
monin selbst, das Mal der Bel'-
Khelel, ein nur von ihr oder den
Gittern auszuldschendes Zeichen, dufs dem ver-
dammzten als Kneche der Ergdimonin ausweist und ihm das Be-
treten von zwdlfgoitlicken Tempeln unmdiglich macht.«
—Brief der Azilu von Awallabud, Hochgewethte zu Zorgan

Meisterinformationen:
Das heiBtin der Tat, daB fast alle Wiirdentrigerinnen und Wiirden-
triger Orons — nicht unbedingt der gesamte Adel, aber alle, die als
‘Staatsdiencr’ anzuschen sind —als Paktierer im crsten Kreis der Ver-
dammnis gelten miissen — cine horrend hohe Zahl von mehreren
hundert bis cinigen tausend, weit mehr Verdammte als selbst unter

Xcraans Borbarad-Religion oder als Belhalhar-Pakticrer in Tobrien.

~Ein wichtiges Element in der neuen ‘Kirche der Bel'Khelel, der deutlich
geigt, wie sehr die Prinzipien der Herrin Rahja hier perverticrt werden, ist
dic Lehre von der Zihmung der Wildpferde: Wo in der Kirche der Herrin
Ruhju die Stute Sulva und der Hengst Tharoun (‘Schinheit” und "Wol-
lust’) als Gefihrten der Gottin gelten, wild und ziigelios wie die Herrin
selbst, sprichr der Kult der Bel ‘Khelel von der Notwendigkeit, dic unbe-
herrschien Pferde zu brechen, zu unterwerfen und zuzureiten, bis sie ge-

horsam und unterwiirfig sind.



Dafs dabei nicht allein von realen Pferden die Rede 151, sondern auch und
gerude 11 fibertragenen Sinne voin Volk allgemern und der Schar der un-
gewethten Latengliubigen im besonderen, ist offensichtlich. So kennt der
Bel'Khelel-Kult den Begriff der ‘Herde’ fiir seine Schar der Gliubigen, ein
Begriff, den die Priester eher spittisch und abwertend gebruuchen; ebenso
wie die Begriffe 'Sture’ und "Hengst’ fiir weibliche und mdnnliche Tempel-
besucher, der allenfulls einen lobenden Betklang hat, wenn es um kirperli-
che Merkmale geht, die der Tempelhervin gefallen. Wenin es wm den Gehor-
sum emes Laien gegeniiber den Forderungen der Tempelherrinnen und der
Obrigkeit geht, ist oft der Begriff "Rittigkeit’ zu hiren. Die Rolle der pak-
nerenden lempelherrinnen als ‘Zureiterinnen des Volkes' wivd auch in ith-
rer Amitstracht deutlich:

Diese ist der Reitkleidung vornehmer aranischer Duinen nachgeahmt und
dubet so entworfen, dafs sie den Leth der Paktiererin zugleich verhiillt und
zur Schau stellt: Aus schimmerndey, blutig-feucht wirkender Seide ist dus
Reithleid, dus am Oberkirper wie ein zweite Haut scheint, von der Tuille
abwirts aber in einzelnen Bahnen fallt, deren hohe Schlitze jedoch nur
crahnen, nicht aber erkennen lussen. Die dafiir notwendigen verlocken-
den Kérperformen, seien ste nun iippig oder knabenhuft, scheint jede
Pakticrerin zu besitzen. Dazu werden lange Reithandschuhe und ober-
schenkelhohe Stiefel von pechschwarser Farbe getragen, an denen oft tiik-
kische Sporen sitzen. Die Tracht wird vervollstindige von einem schwarzen
Giirtel, an dem als Zeichen der Tempelherrinnenwiirde eine Rergerte oder
eine dornenreiche Dornrose und ein Zaumzeug hangen.

Die Haure werden lung und merst offen getragen, und nicht selten trige die
Tempelherrin auch ernen Schierer aus ditnner blutroter Seide, der dus gan-
ze Antlitz aufier den Augen bedeckt, und manchmal selbst diese — dafi es
gut maglich ist, durch ein Serdentuch vor den eigenen Augen hindurch zu
sehen, ofine selbst erkennbar zu sein, ist ja bekannt.

Die Sklaven, die der Tempelherrin ausgelicfert sind, dienen ihr uls Hand-
langer und mitunter auch als Opfer. Thre Amustrache’ besteht aus wenig
mehr als roten und schwuarzen Bindern, die sie um den Hals tragen. Es
scheint — aber dus ist keineswegs allgemeingiiltig — vielerorts so zu sein, dufs
die fiir niedrigste Verrichtungen und Opfer eingeteilten Sklaven schwarze
Hulsbinder, die mit etwas verantwortungsvolleren Aufgaben wie denen eines
‘Mefidieners” oder 'Sakristans’ betrauten Sklaven blutrote Hulsbinder tra-
gen. Mancherorts sind die Halsbinder auch in Anlehnung an das Zawm-
seug gesihmier Pferde aus gefirbtem Leder gemuacht und dann mttunter
mit Glockchen und Flitter verziert. Aus dem Beliyet Yaisirabad héven wir
gar davon, daf$ die Tempelsklaven und —sklavinnen hier rot oder schwarze
ematllierte Stublreifen um den Hals tragen.

Unr Sklaven zu ziichtigen, zu demiitigen oder einfuch thren Status als
Nutstiere zur Schau zur stellen, ist vielerorts auch regelrechtes schwarzes
Zaumzeug in Gebrauch, das das Halsbund mit einer knebelihnlichen Kan-
dare verbindet, die den Sklaven am Sprechen hindert, und dus zudem
manchmal noch ‘Scheuklappen” umfufst, die anders als beim Pferd villig
vor die Augen des Trdgers geschwenke werden kénnen, wm ihm vollends die
Sehkraft zu nehmen.

Sehliefilich sind Schleier ein hiaufiy getragenes Kleidungsstiick, da sowohl
die Hohepriester wie auch die Opfer dadurch threr Individualitir beraube
und zu Darstellern eines iiberderischen Spektakels werden: Im Mysterien-
spiel um den Mirtyrevtod des Donation von Tertlia etwa vergeht der ver-
sehleterte Darsteller tm Feuer, um wenige Augenblicke spiter wie der su-
genhufte Lichtvogel neu zu entstehen. Dafs es sich dabei um einen weiteren
verschleierten Sklaven handelt, scheint den mersten der fanatischen Zu-
schauern enteweder nicht zu Bewuftsein zu kommen, oder es ist ihnen gleich-
giiltig.«

—Turlisin von Borbra, a.a.0.

Wichtige Unheilige der Bel “Khelel-Verehrung

Hela-Horas, dic ‘Schine Kaiserin’, wird von manchen Predigern der
Bel’Khelel als wichtige frithere Dicenerin der Einen Und Einzigen dar-
gestell, die deren Lehren von einem tulamidischen Propheten emp-
fangen haben soll. Ein Zeichen ithrer Erleuchtung sei auch, dafi sic das
aranische Land als threm Kaiserreiche gleichberechtigt anerkannt habe.
Diese krude Geschichesklitterung, dic nichu allein dic fiir eine ketzeri-
sche Ubernahme untaugliche Konigin Mygdonia von Aranien igno-
riert, scheint auch sonst wenig mit der historischen Wirklichkeit zu
tun zu haben; zumindest gibt ¢s in der Biographie der Hela-Horas
keinerlei deutliche Hinweise, daBl sic gerade mit der Erzdédmonin
Belkelel pakuert habe. Im Volk ist diese Legende nichtsdestoweniger
weit verbretet,

Bel Gor, Gebicter der Gor, ist ein in Oron weitverbreiteter Name fir
den Dimonenmeister, vor allem wenn man sich auf die Zeit vor den
Magicrkricgen beziche, als er in seiner Schwarzen Zitadelle in der
Gorischen Wiiste herrschte. So seltsam es erscheint, kennen die Oronier
doch cine hiufig erzihlte Legende, wic Bel Gor der schnippischen
Kaufmannstochter Semiria saba Hammadi begegnet, die seine Avan-
cen abweist, so dali er sie verschleppt und ihr unter kérperlichen und
seelischen Quilereien jeglichen ‘Hochmut® austreibe.

In dicser und vielen dhnlich konstruierten Erzihlungen geht es niche
zuletzt um den Beweds, dab ‘Bel Gor’ in erster Linie ¢in Anhiinger der
Bel'Khelel war und der dieser Erzdidmonin zugewandte Teil seiner Kro-
ne dementsprechend der bedeutendste und wichtigste. Dall dadurch
vor allem auch die Moghuli Dimiona als die machtigste und ranghéch-

ste der Heptarchen dargestellt werden soll, liegt auf der Hand.

»Donation Alrik von Terilia, Gruf von Elburum, alius Der Magiergraf
von Edas. Der jiingere Sohn der elburischen Grifin wurde 556 BF wih-
rend der Herrschaft Rohals geboren und schlug friih die Laufbahn des
Akademiemugiers ein. Nach einem unterdriickten Skandul, vermutlich um
dre Verfechtung schwarzmagischer Theorien, ging er in die aranische
Schwesterstadt Sylla und von dort in die Sylluner Kolonialsiedlung Charypso
auf Altoum und bekimpfie die Mohastimme des Hinterlandes, was ihm
den Titel eines Markgrafen des charyptischen Vorpostens Edus eintrug. Im
aventurischen Siiden kam er auch in engen Kontake zu einem Kult der
BKL, dessen Mitglied er ctwa S80 BF wurde. Mit cinem berriichtlichen
Vermagen heimgekehrt, stieg er trotz des inzwischen verdringten Skandales
rasch i der Elburischen Magierakademie (damals eine Verwandlungsschule)
auf. In dieser Zeit entstanden auch, angeblich durch im Rausch empfange-
ne Eingebungen, die mersten seiner Biicher, die im Geiste der BKL-Vereh-
rung die etgensiichtige Suche nach Genuft durch das Quilen Schwicherer
als Zeichen der Stdrke verhervlichten. Sein folgenreichstes Werk war dubei
der Zweitetler Die beiden Brider aus den Binden Die Nachteile der
Demut wnd Die Vorteile des Stolzes, die von zwei magicbegubien, villlig
gegensdtzlichen Briider handeln, die die Menschlichkeit des einen verhéhn-
ten und den Machwwillen des underen glorifizierten. Erst nach Ausbruch
der Muagierkriege, als ihm die Tragweite seiner eigenen Werke deutlich wir-
de, stellte er sich auf die Seite Borbarads, ohne wesentlich zu dessen Kricgs-
anstrengungen berzutragen. Nuch den Kriegen aus Aranien verjagt, ver-
schwand er; der stets uls Graf von Edas publizierte, aus dem Blick der Of-
Sentlichkert. Seine iibrigen Werke, namentlich Schwarze Magie — ihre
wichtigsten Rituale und Dhe Philosophic im Lehrsaalsind trockene Kom-
pilationen der Magie der Linken Hand bzuw. der Magierphilosophie ohne
die mitreifiende Wirkung seiner fritheren Biicher.«

—uaus der Encyclopaedia Magica, Vol 11, 4. Kusliker Auflage von 790 BF



“Der oronischen Herrscherschicht gilt ciner der ihren, der beriichtigte
Mugiergraf Donation von Terilia, als einer der wichtigsten Verfechter der
aranischen Vormacht im Dienste der Bel "Khelel: Er habe sowohl die welt-
liche Macht seines Mutterlandes bis auf die Waldinseln ausgedehnt, wie
auch die lange Zeit wichtigsten Offenburungen iiber das Wesen der “Her-
rin’ verfait, die jedoch von den vorherrschenden Ketzern der Rahjukirche
unterdriickt waurde. Kurzum, man ist in Oron dabel, aus dem irregeleiteten
Magus von fragwiirdigem Charakter und geringer personlicher Integrirdt
einen ‘Mdartyrer dev frithen Kirche zu konstruieren.«

—Turlisin von Borbra, a.a. 0.

Rahja und Belkelel — Harmonie und Kakophonie

wWisse, dufs immer dann, wenn ein Sterblicher den Rausch der Ekstase er-
lebt, ein feiner Klang entsteht, den Sterbliche nicht mit den Ohren héren,
sondern jurr mit dem Gespiir erahnen kisnnen.

Wenn der Weg zur Ekstase im Einklang der Seelen zuriickgelegt wurde, ist
der Ton wundervoll und harmonisch, und der Herrin wohlgefillig, denn
Rahja ist die Hervin der Hurnonie.

Wenn aber eine Secle in Wahre Qual gestiirat wurde, wenn dus Leiden der
einen Seele das Mirtel zum Genufs der anderen war, dunn erklingt eine
schrille Dissonunz aus widerstreitenden Gefiihlen, die der Herrin in den
Ohren schmerzt und die Sterbliche mit Abscheu erfiills. Die ewige Feindin
aber in threr Niederhille frohlockt, denn ihr gefillt die Kakophonie der
gequdlten Seelen auf dus vorziiglichste.

So ist es denn auch thr Wille, durch ihre Verbiindeten die Kakophonie der
Welt zu mehren, indem melr und mehr Sterbliche verleirer werden, ihre
Ekstase aus der Seelengual anderer zu gewinnen und damit einige neue
Téne der Kakophonie hinzuzufiigen, die einst die Harmonie unserer Gét-
tin dberwiltigen soll «

—uus Von der Hingabe der Rahju-Geweihten Ghamypola di Fasar

»Fs ist ein ebenso verbreiteter wie irriger Glaube, der fundamentale Unter-
schied zwischen der Lust, die der Herrin Rahja gefills, und den Formen,
die ihrer erzdimonischen Feindin nabestehen, sei anhand der Taten zu be-
stimmen, die zwei oder mehr Beteiligte in der Hitze des Rausches tun. Als
wiire es so einfuch, eine Linie zu ziehen zwischen den rahjagefilligen Hal-
tungen und Stellungen und den déimonischen. Wo soll der Frevel denn lie-
gen — wenn die beiden Beischlifer die Stthouette eines Dimonenhauptes
bilden .7

Oder beginnt die Ketzerel gegen die Gotein dann, wenn Schmerz und Ge-
walt ins Spiel kommen, wie man es im Svelltland glaubt? Ein verlockend
cinfucher Gedanke, aber so einfach ist es sicht. Denn ist es nicht auch Ge-
walt, wenn die Ekstase der Géttin einen Sterblichen packt und férmlich
aus seinem Alltagsleben herausreift? Wer ist so ungliicklich, nicht zu wis-
sen, daf3 auch die Licbe eine Gewalt ist, die den Befallenen packt und ihm
die Ruhe raubt? Auch da wird nicht nach der Befindlichkert und dem frei-
en Willen gefragt.

Aber dus, was viele meinen, wenn sie die Gewalt verdammen, ist der wahre
Kern. Denn wie ein jeder wissen sollte, ist die Herrin auch die Gortin der
Harmonie. Und diese Harmonie ist mehr als nur das wohlige Gefiihl beim
trauten Beisummensein, sie wmfafst atle Formen der Ubereinstimmung und
des FEinklanges, zu dem Seelen in der Lage sind, wenn auch vielleicht nur
fiir Stunden oder Momente. Wann immer beim Spiel der Liebe und der
Lust die Seelen der Beteiligten im Gleichklung sind, erfolgreich bemiih,
die Seelennatur des anderen zu begreifen (oder durch die Intuition dazu
Jihig), dann ist auch dus Wirken der Géttin nahe, ganz gleich, ob sich zwei
in inniger trauter Umarmung umschiungen halten oder das Spiel der Ru-

ten und Geilleln oenieBen.

Aber was ist dann nun das Wesen der Feindin? Um es in der Sprache der

gelehrten Musikanten zu sagen, dic Dissonanz, der MifSklang. Wenn sich
beim Spiel der Liiste zwel Seelen bekimpfen, wenn die eine sich der ande-
ren aufzwingt, wenn statt GenufS und Harmonie Widerstreit und Seelen-
gewalt herrscht, dann ist die Herrin der blutigen Ekstuse nicht fern. Denn
statt des Gebens und Nelmens, das der Herrin Rahja gefiills, genicfst die
Feindin den Raub der Lust, bei dem einer seine Liiste ausiibt und der ande-
re, veringstigt, verletzt, verwirrt ziom Opfer und Objectum geworden ist.
Wer wm des Rausches willen raubt und mordet, wer im Rausch der Lust
nicht des anderen Krifte stirke, sondern von ihnen zehrt wie ein
Wicderginger und den anderen ausgenutzt zuviicklifit, wer lieber Angst
und Qual verbreitet als Genufs und Freude (und meine Leser, denket dar-
an, in welch vielfiltiger Gestalt die Freude daherkommai), dev ist der Frz-
dimonin nahe — sei es der brutale Vergewaltigey, sei es der dekadente Folie-
ren; sel es die Lebenskraft aussaugende Lamijah oder der von Selbstfoltern
entstellte Fagir, sie alle zihlen zu den Gefolgsicuten der Feindin, wissend
oder unwissend.«

—Brief der Azila von Awallabad, Hochgewceihte su Zorgan

Meisterinformationen:

In dem Bercich, der wic etwa Karmaenergie weder mit den gewdhn-
lichen Sinnen noch mittels Magie zu erkennen ist, existieren dic
beiden widerstreitenden Krifte der Harmonic Rahjas und der Ka-
kophonic Belkelels tatsichlich. Die Beschreibung mit Begriften der
Musik ist natiirlich nur eine Analogic fiir etwas, das sterbliche ¢ben
nicht wirklich erfassen kénnen und zu dem sie nur in héchster Ek-
stase kurzfristigen Zugang crleben.

Im Spiel soll Thnen das vor allem eine handhabbare Entscheidungs-
hilfe geben, wenn Sic dic Léblichkeit, Neutralitit oder Verwerflich-
keitvon geschlechtlichem Verhalten beurteilen miissen, was in Kam-
pagnen in und um Oron leicht vorkommen kann: Was immer die
Beteiligten fiir sich und die Lust des anderen tun (auch wenn cs
‘Alanfanische Spiclchen’ sein mégen), ist cher rahjagefillig; wenn
die Beteiligten vor allem an sich denken, fillt es vor allem in die
breite Grauzone in der Mitte. Wenn aber der eine die Seelenqual des
andern billigend in Kauf nimmt oder bewuft herbeifithre, um sclber
GenuB zu verspiiren, dann ist die Kakophonie geférdert und
Belkelels Interesse an dem eifrigen Musikanten geweckt — welche
konkreten Tolgen das hat, miissen Sic entscheiden.

Der Orden des Gehornten Gottes

»Der Erstgeborene der Einen Und Einzigen aber ist der Zweigehirnte. Ist
seine Mutter und Herrin die thronende Gebieterin unendlicher Schinhert
und Freude, ist er der stilrmische Prinz, der seine Kraft freigiebig mit den
Sterblichen teilt. Er hat das Recht, sich als Erster zu nchmen, was ihm
gefiillt, und seine unberechenbaren Launen spielen mit den Sterblichen wie
die Kraft der Elemente. [...] Seine Heilige Zeit ist der Levthansmond, wenn
Seine Stirke am gréfiten und er den Sterblichen am ndchsten ist.

Das Heilige Zeichen des Zweigehdrnten ist der Kreis, der zwei Hérner triige,
seine Ritualgeste aber wird folgendermafen gezogen: Lege deine Fauste an
Deine Schlifen und winkle Deine Daumen wie geschwungene Hornerl«
—aus dem Scphir al-Taref, dem liturgischen Text der Bel 'Khelel-Anbeter

»Wiihrend der Kultus der Bel’Khelel nur Frauen offensteht und nur sie
Tempelherrinnen werden kinnen, besteht eine als Orden deklarierte Ge-
meinschaft, die wicderum fast ausschliefilich Mianner aufninme und sich,
man kann es anders nicht sugen, der Vergewaltigung und Brutalitdt ver-
schrieben hat. Withrend die Gétterfeindinnen der Bel’ Khelel-Gemernschaft



ihre Grausambkeiten ebenso geistig und seelisch wie Rorperlich veriiben und

nchen der Folter auch subtilere Formen der Erntedrigung kennen, um ‘un-
gehorsame Pferde zuzuretten’ und allerlei dekadent-verfeinerte Wege ver-
Jolgen, wm die Blutige Ekstase zu erveichen, ist der Orden des Gehdrnten
Gottes allein auf brachiale Gewalt und leibliche Mifhandlung clé{sge)'z'c/z«
tet — setne Mitglieder ‘dienen der Herrin', indem sie ihre Geliiste auf ge-
waltrdrige und gedankenlose Weise befriedigen, sei es durch die Schindung
threr zufiillig ausgesuchten Opfer oder das mafilose Konsumieren von Bier,
Brunntwein und anderen Rauschmitteln.«

—Tarlisin von Borbra, a.a.0.

»Der ‘Kirche der Einen Und Einzigen’ zugehérig, aber untergeordnet ist
der ‘Orden des Gehdrnten’, der ecinen Halbgott in Gestalt cines Mannwidders
verehit — offenkundig etne Form des Levthan, auch wenn der Name nicht
genannt wivd. Wie sie thren QOrdenspatron darstellen, kann sich jeder vor-
stellen, der auch ur etwas von den rauhen, geistlosen Wegen dieser
Levthungiinger gehisrt hut: Der Widderkopf mit den riesigen, geschwunge-
nen Hornern verblafit doch neben dem meist zur Aberwitzigkeit iibertrie-
benen Gemdchr, wihrend Arme und fellbedeckte Beine des Gorzenbildes
oft sehr nachlissig ausgefiihit wurden. Ebenso wurde berichtet, dafs sie mit-
unter grobe holzerne und steinerne Abbilder des Levithansphallus errichten,
auf denen sie Ungliickliche, die in ihre Hinde gefallen sind und keinen
Schutz durch den Adel geniefien, dem Vergniigen des Gottes’ opfern.«
—DBricf der Azila von Awallabad, Hochgeweihte su Zorgan

Dieser Orden des Gehornten Gottes kennt weder Statuten noch Ma-
trikeln, sondern st cher cine wiist zusammengesetzte Horde von Schin-
dern und Mordern, denen dic Herrinnen aus ciner grausamen Launc
heraus Freiziigigkeit und die Erfiillung thren blutigen und brutalen
Liste erlauben.

Dic genaue zahlenmiiBige Stirke der oronischen ‘Levthansjiinger’ zu
schitzen st unmoglich, doch scheinen sic in “Horden” von cin bis drei
Dutzend umherzuzichen, die jeweils von cinem Pushar angefithrt wer-
den; s gibt wohl ungefihr zehn dieser Horden. Als das Oberhaupt
oder Pusharim-Fashar dieses Kultes gilt der Ferkinahduptling Yabman
Pascha, ciner der grausamsten Handlanger der Moghuli. Schon dic
Titel belegen, dabb der Einflufi der unkultivierten Gebirgsbarbaren ent-
scheidend 1st.

Zu scinen Mitgliedern zihlen vor allem die einst durch Merisa von
Elburum angeworbenen Ferkinasoldner der Ban Uludh, denen diese
blutigen Ausschreitungen offensichilich zusagen, doch gibt ¢s auch
ausrcichend Berichte, dal sich manche Einheimischen und sclbst ci-
nige der in Gefangenschaft geratenen Thorwaler von Tlanka nach ih-
rer Freilassung (7) diesem Haufen angeschlossen haben.

Fine reglementierte ‘Tracht scheint nicht zu bestehen, doch mischen
sich hicr verschicdence Einfliisse zu ciner gewissen, informellen Kleider-
ordnung: Wie die Ferkinas tragen sic an den Beinen enge Hosen aus
Ledertlecken und an den FBen festes Schuhwerk aus Leder. Von den
Thorwalern hingegen wurde die Krotenhaut ibernommen, cin schwe-
res Lederwams, das mit Nicten verstirkt und am Riicken mit Bildern
des Gehdrnten oder seines Gemichts “verziert” ist. Ebenfalls thorwalsch
beeinflulBit scheint die mitunter beschriebene Sitte zu sein, Helme mit
Hornern zu tragen, in diesem Falle natirlich mit geschwungenen
Widderhornern. Der Vorlicbe der Ferkinas fir Felltrophien hingegen
entspringt wohl die Neigung, sich mit Pelzstiicken zu schmiicken oder
gar statt ciner Hornerkappe dem Schiidel eines echten Widders mit-
samt dem Fell zu tragen. Und obwohl ¢s normalcrweise cin Zeichen
der Sklaven ist, sind viele Levthansjiinger auch dreist genug, sich mit

allerlei derben und meistens obszonen Titowieruneen zu zieren.

»Wihrend sich manche Levthansjiinger vor allem in Leder und Felle klei-
den, versichten andere gang auf solche Zeichen der Kultiviertheir: Sic lus-
sen Haupt-, Bart- und Kérperhaar wild spriefien und schlingen allenfalls
ein Iell um die Schultern. Das sind auch diejenigen, die selber die Form
von ungeheuerlichen Mannwiddern annehmen, e¢he sie sich cinem Kampf
oder einer Schindung zuwenden.«

—Brief der Azsila von Awallabad, Hochgeweihte su Zorgan

»Die Levthansjiinger vom Orden des Gehornten Gottes zihlen in mancher
Hinsiche zu den schlimmsien Gruppen, denen man in Oron begegnen kann:
Selbst gegeniiber einer Tempelhervin oder einer Dorf-Sheyka kanm inan mit
List und Gerissenheir etwas ausricheen, doch die Levthansjiinger haben na-
hezu jede zivilisierte Ergenschafr ubgelegt und scheimen nur dem Ziel zu
Jolgen, sich durch Schnaps und die Folter Unschuldiger zu amiisieren, so
dafs sie kaum Argumenten aufier reiner Gewalt zuginglich sind.«

Angaben des fritheren Streuners und heutigen Ordensspihers Cosmin
‘FEdler’ von Siidguartier

»Es gibr vielfach widerspriichliche Berichte, wie es um iibernatiirliche Krifte
der brutalen Levthansjiinger Orons bestellt sei: Wihrend manche thnen
schier unglaubliche Zaubermache zuschretben, behaupten andere, dafi sie
nicht mehr als gewalttditige Tolpel seien.

Die Wahrhett scheint in der Mitte zu liegen: Ber den ullermeisten licgen
wohl wirklich keine aufergewohnlichen Krifte aufier ungewdéhnlicher
Selbstbeherrschung gegen Schmerzen vor, doch existieren suverldssige Be-
richte, dafs sich einzelne aus thren Rethen in tierhafie Mannwidder ver-
wandeln kinnten, die riesenhaft und unverletziich seren und Levthansséhne
genannt werden. Wenn das stimint, mag es sich um eine dimonisch verur-
suchte Variunte der Lycanthropia handeln, dic eventuell besonders cifrigen
Kultisten als Form der Belohnung gewdiht wurde.«

—Analyse der Spektabilitit Olorand von Gareth-Rothenfels, Schule der
Austreibung zu Perricum

Meisterinformationen:
Mchr zu den Mannwiddern, threr Entstchung und ihren Eigenschat-
ten finden Sic im Abschnitt Kreaturen natiirlicher und widernatiir-
licher Art auf Seite 42.

Lamijanim

»Nachden Dschelef aber mm Fulust der Bell angekommen war, du saly er
sich der Herrin des Landstriches gegeniiber;, durch den er hatte retsen miis-
sen und wo er soviel Elend erblickt hatte. Doch als er der schlunken Gestalt
der Dune Zulhamin ansichtig wurde, vergals ¢r alle Not und Armut, denn
in giildenes Gespinst war sie gehiillt, in haarfeine Ketten aus reinem Gold.
Wie das Wasser eines Barun-Ulah-Kataraktes strimten sie von threm
Juwelenbesetzten Pektoral diber thien elfenbeinernen Leth herab, und wie
Wasser Steine umspiilten, teilten sich die Goldfiden vor jeder Wolbung th-
res Karpers, und alles lag thm vor Augen, was dem Leib der Frauen Schon-
hert verletht. Doch ihr Antlitz war noch verborgen hinter einen zarten
Seidengespinst.

Dann horte er thr glockenhelles Lachen, schmeichelnd und weich. Ein lei-
ser Hauch ihres Atems geniigte, den serdenen Schieier zu heben und fort zu
wehen — und als Dschelef das makellose Gesicht der Palastherrin und ifre
noch wie zum Kafs gespirzten rosigen Lippen erblickte, du war er der Dume
Zulhamin verfallen.

Ohne noch seiner Dschamila zu gedenken oder sich seines Schwures zu er-
innern, vergafd er die geraubte Muid angesichts der iippigen Verfithrerin, die
vor ihm stand. Wie das Bloken des bréiinsticen Zicgenbockes klang sein Ruf,



mit dem er sich der Fulastherrin niherte, und unter der sanften Beriihrung
threr spitzen Fingerndgel wuchs seine Erregung zu ungeahntein Mafs.
Doch aus einem stiivmischen Brautrduber wuirde in der itze ihres Licbhes-
spieles alsbuld ein gefiigiger Sklave, verfallen ihiven itberderischen Reizen.
Nie hatie er sich solchen Vergniigen auch nur ertrdumt, und nun wurde
alles Wirklichkeit, was sich der Liisternste unter euch bei seinen wildesten
Riuschen erhoffen kann, und noch sieben mal sicben mal mehr. Er erfuhr
von ungeahnten Dingen, die Mann und Frau miteinander tun kénnen,
erlebre Akte, die er nie einer Frau zugetraur hitte, und crtappte sich bei
Taten, die er noch vor kurzem weit von sich gewiesen hatte. Und alles ver-
serzte thn in ungekunnte Begliickung, und ebenso wie an thren Spielen
ergatzte er sich daran, wie schr ihn diese Dinge itber die Einfachheit und
Schiichtheit, ja, iiber jegliches Fassungsvermogen und alle Vorstellungskraft
seiner fritheren Stammesgeschwister emporhoben. Kein Scheich, kein Sul-
tan, kein Gott erschien thin noch im geringsten von
Bedeutung zu sein, und gemeinsam mit seiner neu-
en Herrin erging er sich in Freveln und Listerun-
gen, deren Kiihnheit, deren Bruch mit allen
vertrauten Gesetzen thn glauben liefien,
durch die Dame Zulhamin herausgeho-
ben worden zu sein aus den Rethen der
gewdhnlichen Sterblichen, fiir die derle
Dinge Giiltighkeit haben. Gemeinsam bestie- ¢ §'
gen sie den Berg der Lust, und immer hé-
her fithree sie ihn. Quilend langsam
schien der Anstieg, doch Dschelef ge-
noft jeden Schrite. Schliefilich aber
hatte er den Grpfel des Berges erklommen,
und in dieser einzigen, kurzen Ewigkeit
hob er sein Haupt und sak tn Zulhamins
Antlitz, in das Gesicht einer ewigen, got-
tergleichen Macht. In seinem Innersten
schrie eine Stimme danach, sich dieser
Frau, dieser Dschinni der Licbe, dicser
Gottin der Lust zu ergeben und auf
immer thr ergebenster Gliubiger
und Anbeter zur sern, thr eifrigster
Prophet und thr unwiirdigster Ho-
riger zugleich, wihrend sie seine ge-
stohlene Kraft genof. Denn die
Herrin des Palastes war eine un-
heilige Buhle, eine verdorbene
Krafizehrerin — eine Lamijahl«

Auszug aus einem devzert weit verbrei-
teten Mdrchen des Tulamidenlandes

»Lamijanim ist ein Wort, das man von den Geschichtenerzihlern Tula-
midiens immer wieder hirt, und auch beim Gesprich im Badehaus gibt es
wilde Geriichte iiber die Lamijanim zu hiren: Unsterblich schine Frauen
und Minner sollen ste sein, ebenso verfiihrerisch wie grausam. Sie sollen
die wahre Herrscherkaste Orons stellen, ju, eine jede vornehme Frau Orons
soll zu thnen gehdren. thren Untertanen sollen sie die Lebenskraft aus dem
Leitbe stehlen wie et Vampir, doch seten thre verborenen Kiinste cbenso
verlockend wie dus Blutsaufen der Vampire abstofiend.

Aber was verbirgt sich wirklich hinter diesen Erzdhlungen und Mdrchen?
Stellen wir zuerst fest, dafy es die Lamijanim wirklich gibt und sie zu den
grofiten Gefuhren ihlen, die die Unheilige Verfiihrerin den Gouerfiirchiigen
entgegensrell. Sie sind alle Sterbliche gewesen, zumeist menschliche Frau-
en, und vielfach leben sie noch in die Maske ihves friiheren Daseins.

Die bekannteste und pefihrlichste Gabe der Lamianim besteht in dem Ver-
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mogen, thren Gespiclen beim Lustakt - denn ich weigere mich, hier das
Wort Liebe su beschmutzen — Lebenskraft zu rauben. Ahnliches sagt man
zawar auch von Hexen, doch scheint es da nur um die Kraftmenge zu gehen,
die einem ein erholsumer Nuchischlaf verletht. Lumijanim hingegen zie-
hen ihren Bettgefishrien die Lebenskraft aus dem Letb, als wire sie das Murk
der Knochen. Im bestmaglichen Falle erwacht das Opfer nach ciner wilden
Nacht der Lust entkrifter und geschwicht, doch ohne bleibende Schiden.
Doch wahischeinlicher ist, dafs die Lamijuh thm permanent Gesundhert
und Stéirke gestohlen hat und er zu ihrem hirigen Sklaven geworden Ist.

Denn das scheint thre zweite grofie Kraft zu sein: die bannartige Herr-
schaft diber thre Gespiclen, gleich welchen Geschlechtes. Dumit meine ich

Jetzt nicht einmal ihre scheinbar iibermenschliche Fihigkeit, ein ausersehe-

nes Opfer auch wirklich n ihren Bann zu schlagen: Derlei Verfiilirungs-
kiinste sind vermutlich nicht einmal ganz tibernatiirlicher Art, sondern eine
natiirliche Kunst, die Tricbe und Geliiste ihrer Zukiinftigen zu erkennen
und mit ithnen zu spielen. Der Bedauernswerte aber wird
zeam horigen Gefolgsmann der Lamijah, gebunden
durch kaum zu lisende Bande, die thn jegliche
andere Treue vergessen lassen.«

—Brief der Azila von Awallubad, Hoch-

geweihte zu Zorgan

»Es stellt sich die Frage, wus konkret mit
der Kraft geschiehs, die eine Lamijanim
threm Opfer raubt. Die Hiufigkeit die-
ser Attacken lifst vermuten, dafs sie
diese Lebenskraft threrseits wieder
einbiifsen und sich letztlich an ih-
ren Opfern nur fiir eigene Verlu-
ste schadlos halten. Zwar konnen
sie offensichtlich normale Speisen
und Getrinke verzehren und auch
thren Geschmack erkennen und tu-
deln oder loben, doch wissen wir nicht,
ob das Nortwendigkeit ist oder Gewohn-
oo, hett. Allein der Wein der Rahju scheint ih-
;{&’. " nen verhafit, und an seiner Stelle trinken sie
N llerlei anderes, selbst Blur — doch letzteres woh!
vorallem, weil es allgemein gedchiet ist und damat
threr freudlosen Existenz einen gewissen Reiz verletht.
Vor allem aber gieren sie nach dem Blut der Schwarzen
Trauben, der verfluchten Déimonenpflanze, und mun
sagt, daf nur dieses widernatiirliche Gebrdu in ihnen die
kurze, fliichtige Zuflucht des Rausches ervegen kann.
Denn eines macht den eigentlichen Kern ifres Daseins aus: die mit threr
Natur verbundene Freudlosigkeir, die allen verfluchten Kreaturen der
Belkelel zu cigen ist. Der Genufi ist die Domdne der Rahja, und durch
thren Verrat kinnen sie keine Freude am Spiel der Liche und Lust mehr
empfinden, und nur der Raub fremder Lebenskraft lindert thre ewige Be-
gierde. Die gewihnliche Geschlechtlichkent ist fiir sie nur ein Mittel, fremn-
de Kiaft zu stehlen und Macht iiber andere su erlangen und aussuiiben.«
—Turlisin von Borbra, a.q.0.

»Was hat es nun mir den unheimlichen Wesen auf sich, die ihren Opfern
beim Geschlechtsakt die Lebenskraft oder das Leben selbst sollen rauben
kinnen? Es scheint sich bei diesen ‘l.amijanim’ um eine besondere Art von
Vampiren zu handeln, die thre sonderbaren Fihigkeiten von der Erzddmonin
als Lohn fiir das Opfer ihrer Seele erhalten haben. Wie viele es von ihnen



gbt, st unmdéglich zu beantworten, doch sprechen Legenden davon, dafs
mehrere Hiflinge und bereits die Mehrherr dev oronischen Barone oder
Belim diesen Pukt besiegelt hitten — dus wiirde eine Zahl von bis zu einem
Dutzend Lamijanim in diesem geplagren Land ergeben.«
—Einschiitzung des KGIA-Spahers 'Fuhrmann'

»Wie kommen nun die Lamijanim, die aus den letzten Jahrhunderten niche
bekuannt sind und von denen auch die damonologische Literatur nur Bruch-
stlickhaftes verlauten 14, ins Dasein? Ein Bericht aus jiingster Zeit er-
wiihnt einen "‘Kuf der Shaz-Man-Yat', und da wir auch iiber die Krifie
dieser unlingst erwachten Didmonin wenig wissen, kann man thr sumin-
dest nicht die Gabe absprechen, willige Sterbliche durch thren Kufs {oder
ein so bexerchnetes Ritual) zu Lamiunim su machen.«

—Analyse der Spektabilitidy Olorand von Gareth-Rothenfels, Schule der
Austretbung zu Perricum

»Als die schoenboese Daimonenfiirstin Belikel aber von denen Dingen hér-
te, die dus Rattenkind mit sernen Creaturen, den Nacht-Zehrern und Bluz-
Siiuffern, mochtie anrichten, da crgrimmie sie in Neid und Gies, wie’s denn
ihere Arte ist, und ersann sich eine Cabale, wie sie das Wissen darumb mochize
an sich bringen. Und daher schickte sic aus eine der Theren, ihre Leib-Zofe,
die Schasmangad, mit dem Rattenkinde zu buhlen und ihm darbey das
Geheinmniss der Nacht-Zehrer zu entlocken und wie einer sie creiren moege.
Und die Schasmanjad verlief$ den Pfuhl der Daimonenfiirstin und zog bis
dicht vor die Grosze Spalte, wo das Rattenkinde war angeschmiedet mit
dreizehin Ketten, an jhedem Cocrper-Theil einer. Und sie sprach, sie heisze
Mudarestra und wolle thm Genufs bringen in seiner Verhaftung und mit
thm buhlen. Und das Rattenkind streckt und reckee sich und schrie, daf3 die
Sphairen hallten, und hob sein dreizehnfachtes Gemicht, dus die Alveraniden
hatten vergesset anzuschmieden fest. Ein Aeon wachrte diese Buhlerey, und
so soll das sterblichte Volek jenes Zettalters ein glitcklichies seyn, kennrer es
doch nicht das Wircken des Rattenkindes und der seynen.

Doch als das Rattenkind sie Schasmanjad durchdrang, da wurd thr nur zu
schmertzlicht bewuszt, dasz er ein Gort sey und sie alleyn eine gehérnichie
Daimonin und des Gottes Brunst erfuellte sie mit solcher Qual, dasz sie
aufbruellre in Pein unnd tn den Sphaiven die Cacophonie der Qualen um
erne solche Dissonantz bereycherte, dafy sich die Belikel in threm Pfuhl in
Verziicken wandt.

Und als es von ihr abliefs, du nahm das Rattenkind der Schasmanjad einen
Theil ilres Wesens und hielt es bei sich als Erinnerung an diese Buhlerey.
So kam es, dafs die Schasmanjad, der Belikel Leib-Zofe, auch wurdd als
Mudarestra die Hiiterin eines der Tuge ohine Namen. Dus Wissen um die
Nuchi-Zehrer aber hatte er ihr so vermittelt, daf$ deren Wesen in ihr strom-
te, und nursie konnte fortun die Blut-Siuffer erschaffen, deren Taten nicht
dem Rattenkinde, sondern threr Gebieterin, der Belikel zuguthe kommen.«
—Auszug aus der wmstrittenen Magister-Ructabulus-Abschrifi der Kusliker
Ausgube des Arcanum

sWahrlich, wenn Magier nichts wissen, dann spekulieren sie. Zu diesen

Die Kirche

sWie es beim dimonischen Widersacher des Herrn Phex nicht iiberrascht,
wissen wir nur sehr wenig fiber die organisierte Verehrung des Tasfurelel.
Allein, dafs der Kult die korruptesten und daher reichsten Oronier anspriche
und zur Verdammnis verlocke, ist bekannt, doch mufs sich die ‘Kirche’ nicht
allein vor unseren Agenien, sondern auch vor der oronischen Obrigkeit cher

Gebicten des Unwissens zdhit auch die Frage, zu welchem Zwecke die

oronischen Lamianim ihren Opfern Lebenskraft rauben. Um die eigenen
Verluste zu crgiinzen, so lautet eine gern genannte Erklirung, und das mag
auch stimmen, uber woher kommen diese Verluste? Munche Magier postu-
lieren nun, dafs thre Herrin Belkelel die geraubte Lebenskraft einfordert,
und sie beginnen erst recht zu spekulteren, wenn es uin die Griinde dafiir
geht. Der in diesen Dingen immer sehr phantasievolle Collega Atherion
vermutet, dafi die Frzdidmonin die Korrumpierung des Halbgottes Levthan
anstrebe, den sie mit etnem neuen, makellosen, aus der gestohlenen Kraft
geschaffenen Korper locken wolle. Mir kommt das, mit Verlaub, wie eine
viillig unbegriindete Ubertragung der Weidener Pardona-Ersihlung vor,
wie sie von den sogenannten Gezeichneten it hiren war.

Eine andere Theorie, die vom Collega Olorand von Perricum stammt, be-
sugt, dafs die natiirliche Substanz der Dédmonen von der Kilte der Nieder-
héllen geprige sei und wegen ihrer dimonischen Natur unbeswingbaren
Widerwillen und Ekel in Lebewesen der Dristen Sphire auslosen miisse.
Da nun die Brut der Laraanim und andere Buhlddmonen wie keine unde-
ren Siebtsphirischen in der Lage sein miissen, thren Opfern eine verftihreri-
sche Gestalt zu zeigen, benotige die Ersdimonin auch Lebenskraft der Diit-
ten Sphire, um thnen fiir befristete Zeit einen betirenden Scheinleib zu
geben, der ihre wahre Natur verberge. Auch wenn es fiir diese Vermutung
keine Beweise gibt, erscheint sie mir schliissig und damit zumindest der
weiteren Uberpriifung wert, genauso wic dic daraus abzuleitende These,
dafs diese Kraft der Shaz-Man-Yat zugute kommt; ob 2z Wohl oder Wehe
der kontrollierenden Heptarchin, das sei offen.«

—uus einem Vortrag des Magister Magnus Aleya Ambareth wihrend der

Hesindegespriche 29 in Thorwal

»Eine gelegentliche Variante der Geschichte von der kraftsuugenden Lamijuh
befafst sich it dem Schicksal derer, die threm Angriff’ erliegen und daber
das Leben verlieren. Dicse Ungliicklichen, so kann man aus den Evzdhlun-
gen schltefien, erleiden etn Schicksul, das denen eines Nuchtalps dhnelt: Sie
miissen als ruhelose Seele im Gefolge der Lamupah umberstreifen und sind
verdammt, thre Tuten nachzuahmen, indem sie schlafende Opfer attackic-
ren. Sie strecken sich auf dem Leib des Schlifers aus und zwingen ihm
wilde Trdume von leidenschaftlichen Lusterlebnissen auf, die das Opfer ge-
schwiicht suriicklassen, so dafs man diese Geister auch die Nachibuhler
nennt. Einen Teil der verlorenen Kraft soll sich angeblich der Nachtbuhler
zuftiliren kénnen, der nicht nach Erlosung, sondern nach dem Wiedererste-
hen in fleischlicher Form strebt, was thm auch beim Erreichen einer be-
stimmten Menge Lebenskraft gelingen soll. Ob letzteres stimmze oder nur
eine dichterische Ubertragung dhnlicher Behauprungen iiber den Nachtalp
ist, konnte in der kurzen Zeit, in der von Lamijanim und ihren Opfern
berichter wird, noch nicht tiberpriift werden.«

—Brief der Azila von Awallabad, Hochgewethte zu Zorgan

Mersterinformationen:
Hinwecise zu den Lamyjunim und den Nachibuhlern finden Sie in
Kreaturen natiirlicher und widernatiirlicher Art aut' S. 41t

des Tasfarelel

verborgen halten. Man muf3 jedoch befiirchten, daf3 der Kult nicht untitiy
st und vor allem i seiner Hochburg Lianka bereits einen festen Riickhalt
gewonnen hat und voller Heimlichkeit und Verschlagenhet seine eigenen
Ziele verfolgt.«

—uus etnem KGIA-Bericht
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Der Zwolfgotterglaube

In Oron sind dic Kulte der Zwaltgotter nicht explizit verboten, dic
meisten Tempelgebiude sind unangetastet, auch wenn vicle Geweihre
das Land verlassen haben.

Vor siimdichen Tempeln sind Wachposten stationiert, die von Besu-
chern cine horrende Tempelsteuer cinfordern. Denn der Kirchenzehnre
wurde den Untertanen allgemein erlassen, und nur die missen ihn
bezahlen, die wirklich cinen Tempel aufsuchen. Die Hohe dieser Ab-

gabc licgt im Ermessensrahmen der Wachposten, jedoch betrigt sic
nicmals weniger als emnen Taler pro Person.

Dics fithrt dazu, daBl immer scliener zu den Zwélfen gebetet wird, dic
dem einfachen Volk machtlos und launisch erscheinen. Selbst die Na-
men der Zwélfe werden kaum noch ausgesprochen, schlieBlich weill
man nicht, ob nicht dic ncuen Gotter und ihre derischen Vertreter dies

iibclnchmen.

Orte in Oron

Elburum

»Wanderer, der dut einfuches Vergniigen suchst, so magst du dergletchen wohl
auch anderen Ortes finden. Wenn du jedoch Vergniigungen erstrebst, die
diberderisch sind, so muf3t du nach El Burimn reisen, denn hier ist das Para-
dies der Finen und Einzigen sum Gretfen nahe. Was immer dein Herz
begehrt, hier kannst dur es erlangen.«

—aus einem oronischen Pamphlet

Elburum, dice Stade der verbotenen Geliiste, ist ein wahrer Stinden-
pfubl, wo cs fast alles zu kaufen gibt, was cin kranker Geist begehrt.
An der Obertliche prisentiert sich Orons Hauptstadt als verlockende
Schénheit, als reicher Handelsplatz und gastfreier Ort, wo ‘freie Gei-

ster’ Erholung und Vergniigen tfinden kénnen; in seinem Innersten aber

ist Elburum verrottet und verdorben, eine glitzernde und uncrbittlhi-
che Seelenfalle fiir jeden, der seinen schillernden Verlockungen crliegt.
Wer mit dem Schiff anrcist, gelangt zuerst nach Elburial, ciner Insel
im Hafcn, tiber die viele der Matrosen und Séldner gar nicht hinaus-
gelangen. Hier findet man neben Lagerhiiusern fast ausschlicBlich bil-
lige Bordclle, schmierige Kaschemmen, Rauschkrauthéhlen, wo man
wenig Geld filir die iible Ware braucht. Von den viel beschworenen
oronischen Wunderdingen merkt man hicr auf der Insel nichrs. Statt
dessen gibt ¢s hicr vicle unansehnliche, ordinire, betrunkene oder
gleichgiiltige Lustknaben und Dirnen, schales Bier oder Wein mit Obst,
der in Eimern serviert wird, aus denen dann mehrere ‘Irinker wie die
Schweine saufen. Es heiBe, hier herrsche noch immer der ‘Rote Maran’,
cin Gaunerfithrer aus Maraskaner Exiladel, doch das mag cin Gerticht
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sein. Sicher ist nur, dall der Tempel von Rur und Gror leersteht und
sich dic Obrigkeit Elburums kaum um das kiimmert, was auf der Inscl
passiert.

Das festlindische Elburum ist grob in drei Teile geschieden: Im Osten,

entlang der Kiiste, erstreck sich das Vergniigungsvicrtel Zhinbabil, der
alte Hafen. Weiter im Binnenland liegt der Stadueil der gewdhnlichen
Bauern, und Handwerker, die es hier auch geben mubl. Er wird leicht
veriichtheh Fellakhand, Baucrndort, genannt und ist von Zhinbabil
durch cine cigene Stadtmauer geschieden, durch die es nur einen

ste nicht sonder-

Durchgang gibt. In Fellakhand sind die fremden G
lich erwiinscht, denn hier herrscht cine arbeitsame und cher langwei-
lige Atmosphiire. Hier braucht man auch keine Dornrosen, und viele
cinfache Elburier aus Fellakhand setzen selten oder nie ihren Fuly ins
Hafenviertel. Im Norden dieser beiden Stadteile schlieBlich liegt der
Shorioth, der Palast der S;ltr;lp;l Merisa, wo sich auch andere herrschali-
liche Einrnichtungen wie der ‘Tempel der Einen Und Einzigen finden.
Von der Insel Elburial zur cigendichen Stadt gelangt man iiber die
Roasenbriicke, dic so heibit, weil dahinter in Zhinbabil jeder Besucher
cine Dormrosenbliite tragen muby, die thn als freien Besucher oder Be-
wohner ausweist. Wer ohne dieses Zeichen entdeckt wird, dem mégen
die Goteer gniidig sein, denn er wird zum Spiclball threr erbarmungs-
losen Launen. Die Rosen halten nur einen ‘Tag und sind dann ver-
blitht; Gberall triflt man daher aul kleine Jungen und Midchen, die

Dornrosen zu oft horrenden Preisen anbieten, dafiir aber cinen Preis-

nachlal} in bestimmuten Lokalen, Bordellen oder bei der Schwester oder
dem Bruder in Aussichr stellen.

Uber der Stadt licgt cin schweres, schier atemberaubendes Gemisch
aus unendhich vielen Geriichen - es riecht nach siiBen Riucherstib-
chen, Duftélen .'ml-1]nguwmcht:m‘.n. verschwitzten Kérpern, den Ge-
wiirzen der Garkiichen und Tavernen und vielem mehr. Vor allem in
den engen Gassen ist es sinnvoll, ja oft wirklich nétig, einen Schleier
vor dem Gesicht zu tragen, und selbst dann ist es fast unméglich, den
penetranten Geriichen zu entgehen. Hierher kommen vor allem dic
Soldner und Gefolgsleute anderer Heptarchen auf der Suche nach Ver-
gniigungen, die ¢s in thren Lindern nicht oder nicht so cintach und
billig gibt.

Von der Briicke geschen siidwiires liegt der cigentliche Hafen mit wei-
teren Lagerhidusern, Ladekrinen und dergleichen, ein cher arbeitsa-
mer als turbulenter Ort. Auch die Schifte der Elburischen Flottille der
Marine Orons sind hier stationiert, und im Efterdtempel predigt Mut-
ter Delphinya cinen seltsamen Sermon von den Launen ihres Herrn,
der sich am Versenken der Frevler ergitzt.

Praktisch von der Rosenbriicke bis zum Palasttor zieht sich die breite

Esplanade der Gendisse, an der traumhaft schine Paliste aus blutroten
Steinen mit farbenpriichtigen Malereien und Statuen liegen, dic die
hier gebotenen Vergniigen anpreisen. Es ist, als herrschten hier Belkelel
und Tasfarclel gemeinschafilich, denn man kann sich hicr jegliche Form
von Geliisten erfiillen — wenn die Bezahlung stimmt. Dic Wirtinnen
sind ¢henso schnell mit der Berechnung, wicviel man fiir einen ent-
stellten, verstimmelten oder getéteten Sklaven bezahlen muly, wie sie
die Kosten fiir cin Fah Wein oder ein Gastmahl mit gebratenen Pfauen
kalkulicren. Hier fahren die vornchmen Herrinnen Orons gerne in
prichugen Wagen cinher, gezogen von Sklaven, die nacke sind oder
dic man mit Tichern, Farben oder Federn als Plerde, Straulie oder
auch aranische Soldaten ausstatfiert hat, Die wirklich hohen Belim und
dic Satrapa hingegen lassen sich ihre Prunkwagen gar von Muwallaraa-
nim, Hengstdiimonen, zichen.

Dic hier licgenden Hiuser haben so wohlklingende Namen wic Resha-
rias Trivwme, Omars Gliickspalast, Goldzikkurat oder Tausendundein
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Rausch, wo cs von cinfachem [lmenblatt bis zum Saft des Purpurmohns
fast alles zu kaufen gibt — angeblich kann man hier sclbst den verfluch-
ten Schwarzen Wein erhalten. Der Orongentemped ist das zum Bordell
gewordene Haus der ‘Travia, wo die in leichte Hennatiicher gehiillten
Tempeldiener gastfret zu Lustgenul und gebratenem Gefliigel einla-

den, wenn die ‘Spenden’ stimmen. Im Perlenfans und im Sternenfiort
kann man auf alles und jeden wetten und auch, falls cinem die Mittel
ausgehen, scine Freiheit einsetzen. Schon manches Mal wurden Un-
vorsichtige beim letzten Wiirtelwurt bitter enttiuscht und schreiend
fortgefithrt zu cinem Sklavenpfahl, wo man sic zum Gaudium der an-
deren Giiste ankettete und sogleich als Schuldner und damit Diche
brandmarkt. Jeder Zuschauer amisiert sich, denn jeder denkt, er sci
gegen cinen solchen Schicksalsumschwung gefeit.

Im Badchaus

ind die Becken sauber und warm und von einer dicken
Lage 0Ol bedecke, von dem man, wenn man scine Dimpfe cinige Zeit
cingeatmet hat, zu schweben glaubt. Hier treffen sich auch cine ganze
Reihe von Hindlern, Adligen und Mitgliedern der ()h('ﬁ(ili(hl. und
vicle Abkommen werden hier geschlossen, so daly ¢s sich immer loh-
nen kann, sich unter die Scharen der Hiiﬂingt', Lustlinge und Spei-
chellecker zu mengen, die um die Miichtigen herumschwirren wie Flie-
gen um Unrat.

An der Esplanade liegt auch das Haus, das cinst von den elburischen

Kautherren Phex zu Ehren errichtet wurde, um ihn gniidig zu stim-
men — heute ist es seinem Widersacher gewidmet, dessen Lehren von

Habgicr und Reichtum bei den Betreibern der Vergniigungshillen gut

ankommen. Es soll, so heilit es, weiterhin cinen gel

amen Tempel des

Phex geben, doch das mag nur ein Gerticht sein.



Dirckt neben der Hauptstralie licgen die klcinen, verwinkelten, alten

Strabien des Sug, wo cin Laden neben dem anderen hiegt, gassenweise
nach Gewerben geordnet — in mancher Weise ist hale auch die Espla-
nade die Gasse des koniglichen Gewerbes der Vollerei und Hureret.
Hicr im Gewimmel in den dunklen, fast hdhlenartigen Hiusern und
Kammern ist alles zu bekommen, und Gifte und Rauschkriiuter wer-
den chenso offen feilgeboten wie Duftil und Hausrat. Vor allem aber
gibt ¢s hicr Adressen, bei denen man die exotischen Dinge bekommen
kann, dic von Séldnern irgendwo in Aventuricn geraubt und nun ver-
sctzt wurden. Ferner gibt es ZahnreiBer, Titowicrer, Schmuckstecher
und Barbicre, und man munkeltt von cngen, lichtlosen Gingen, in de-
nen es in andere Zeiten und Linder geht und wo schon mancher ver-
schwunden ist. Vermutlich ist so jemand aber cinfach von Gaunern
und Bettlern tiberwiiltigt, ausgepliindert und, wer weif), vielleicht ver-
zehrt worden.

Als cine der wichtigsten Frauen im Suq mub die Seherin Sharamylar
gelten, dic diber vorziigliche Informationsquellen verfiigt und von der
man [iir cinen cntsprechenden Preis fast jede Information kaufen kann
— als Bezahlung nimmt sie neben Gold auch Waren und Sklaven und
Gefilligkeiten, Sie ist villig skrupellos und hale sich wohl aus den Pla-
nen der Obrigkeit heraus, um ihren cigenen Vorhaben nachzugehen —
doch da sic stets von Kopf bis FuB schwarz verschleiert geht und nur
ihre selrsamen violetten Augen zu sehen sind, munkeln manche, sie
set eine Dame des Palastes, dic ihre Oberen verrdt und sich hier zu-
siitzlichen Retchtum erschachert.

Der Palastherzirk des Shorioth ist von der Esplanade aus durch das Tor
der Erleuchtung zu crreichen; der Zutrite wird jedoch den meisten ver-
weigert. Hier erhebe sich der aus weibem Kalkstein errichtete Satra-

penpalast, wo dic finstere Greisin Merisa herrscht und di¢c Verwaltung

Orons ihren Sitz hat. Hier sieht man verschlcierte Schénheiten, ge-
schorence Schreiber und gebrandmarkee Arbeiter cin- und ausgehen,
withrend die Griifin thren Netze aus Bosheiten spinnt.

Umgceben ist der Palast vom Tempel der Einen Und Einzigen, den Hiu-
sern der Adligen und Michtigen des Landes und der neugegriindeten
Magierakudemie. Letztere ist in cinem weitliufigen Gebdude aus wei-
Bem Stein untergebracht. Auf den ersten, fliichtigen Blick wirke sie mit
ihren goldenen Minaretten fast crhaben, der zweite Blick zeigt den dich-
ten Ulicgenteppich, der stets wie eine dunkle Wolke die gesamte Aka-
demic umgibt, schlimmer noch ist jedoch der starke Geruch nach Blut.
Im Inneren sind die Flicgen noch priisenter, und viele der Handbewe-
gungen der hier ansissigen Magicr dienen eher dem Verscheuchen der
Plagegcister denn der magischen Manipulation. Autfillig sind auch
auBer den Gberall aufgestellten Riucherbecken, die den allgegenwiirti-
gen Blutgestank iberdecken sollen, dic Wandbilder mit anatomischen
Darstellungen des menschlichen Kérpers in verschiedenster Zerglie-
derung — neben der noch nicht besonders gut ausgestatteten Biblio-
thek und dem lebenden Objekt cine der wichtigsten Studicn-
mdglichkeiten.

In Nehengebiuden befinden sich die zahlreichen Versuchsobjekte, be-
daucrnswerte Sklaven, an denen die vielfiltigen Modifikationsmég-
lichkeiten des menschlichen Kérpers studicrt werden, das Entfernen
und Applizicren von Kérperteilen ebenso wie Versuche iiber dic per-
manente Verinderung der magischen Matrices. Einige Magier haben
sich der Erforschung der Schmerztoleranz des sterblichen Kérpers ver-
schricben, wihrend auch der Frage nachgegangen wird, innerhalb
welcher Zeitspanne ein tédlich Verletzter geheilt werden kann; oder
den Maéglichkeiten, thn durch Entbehrungen oder Folter in belke-
lelgefillige Schmerzentrance zu versetzen.

Schule der Schmerzen zu Elburum

Genauer Name der Akademie: Magisches Institut zum Studium des sterblichen
Leibes und des ewigen Schmerzes, gegrindet in Elburum zu Ehren der Herrin
der Blutigen Ekstase

Spezialgebiete: Heilung

Ausrichtung. (schwarz; keine Gildenzugehbrigkeit)

Akademieleiterin: Dottora Maryan di Shumir

Zahl der Lehrmeister. 4

Zahl der Schiiler. 14

Tulente: Da die Akademic ciner dimonischen Variante der Magicr-
philosophic folgt, wird den Absolventen kaum Wissen iiber dic Her-
ren Alverans vermittelt (Gotter und Kulte —4), ebenso ist dic histori-
sche Unterweisung sehr von der Ideologie verzerrt (Geschichtswissen
-2), und mit der Erforschung der sechsten Sphire ist es auch nicht
weit her (Sternkunde =3). Auch auf simtlichen Natur-Talente liegt
¢in Malus von cinem Punkt.

Dic grausam anmutenden, aber mit duBerste Kithle ausgefithrten “Ex-
perimente” am lebenden Objekt bis hin zur Vivisektion haben dazu
gefiihrr, daB die Schule in kurzer Zeit ein wahrhaft unhcimliches
Wissen um den Kérper erworben hat: Absolventen besitzen die
Berufstertigkeit Anatom auf 1TaW 5 und crhalten folgende Boni: Herl-
kunde Wunden + 4, Heilkunde Gifte und Seele je +2. Auch das gedul-
dige Ertragen von Schmerzen wird betont: ,Lasset Euch nicht von
Abwehr noch von GenuB iiberwiltigen!™ (Sefbstbeherrschung +2)
Zauberfertigkeiten: Anders als die umlaufenden Geriichte vermuten
lassen. legen die Leiter der Schule keinerlei Wert auf blindwiitige Zer-

storung, dic Erlernung von ‘gewalttiitigen” Kamptzaubern ist sogar

cher eingeschrinkt und mit cinem Malus von 1 Punkt belegt (natiis-
lich mit Ausnahme des GLIEDERSCHMERZEN, der sogar Haus-
spruch ist).

Borbaradianerspriiche werden ohne jegliche Diskriminierung unter-
richtet, aber nicht cigens gefordert. Die Beherrschung der beiden
‘Standardformeln” der Dimonenbeschwirung, des FUROR BLUT
und des HEPTAGON (je +1), wird hingegen besonders gern gese-
hen, schon ,,um der Blutigen Herrin nahczukommen®,
Hausspriiche: BALSAM SALABUNDE (+5), REVERSALIS, KLAR-
UM PURUM (je +3), RUHE KORPER, ANGSTE LINDERN,
GLIEDFRSCHMERZEN, SENSIBAR, (je +2), EIGNEANGSTE,
EIGENSCHAFTEN SEID GELESEN (je +1)

Alze Formeln: An der Akademie ist der IMAGO TRANSMUTABILE
bekannt, der ebenso sehr zur Wiederherstellung von vernarbten Kor-
pern wie auch zur ,cxperimentellen Erzeugung neuartiger Erschei-
nungsformen” verwendet wird. Die Schule der Schmerzen st die cin-
zige Akademie Aventuriens, die den satuarischen LEVTHANS FEU-
ER kennt und lehre, der hier jedoch als SUCCUBUSFEUER bezeich-

net wird.

Anmerkungen: Obgleich die Schule der Schmerzen eindeutig zum Um-
feld Borbarads zu rechnen ist, gibt sie sich als ‘herkémmliche” Aka-
demic des linken Weges und versucht, in jeder Hinsicht als den
Gildengesetzen treu zu erscheinen. Withrend die Absolventen ciner-
scits nichts dabei finden, einen Sklaven zu Tode zu foltern und dabei
zur Herrin Belkelel zu beten, wiirden sic andererscits nicht im Traum
daran denken, gegen die Kleiderordnung des Codex Albyricus zu

verstofien.




Allerdings hat sich dic Akademic niche ausschlieBlich der Zerstorung

verschrieben, es ist auch durchaus diblich, dab Mitglieder der Ober-
schicht vorstellig werden, um thre von Exzessen verwiisteten Leiber
wicderherstellen zu lassen: Diese Dienste haben der Akaderie eine
wichtige Rolle in ncuen oronischen Staat und damit eince steten Nach-
schub an Sklaven gesichert.

Der Tempel der Hesinde liegt neben der Akademie, der seine Bibliothek
wic auch simtliche magischen Besitztiimer zugesprochen wurden. Der
beraubte Tempel bictet heute den wenigen Gldaubigen, die den Taler
Tempelsteuer als Eintritt zahlen kénnen, nur mehr die Méghchkeit
2ur Herrin Hesinde zu beten, Tempeldienste werden nicht mehr ab-
gehalten. Dem chenfalls in der Nihe gelegenen Perainetempel erging
¢s kaum besser: Was immer sich mit Heilung befaBte, ging in den Be-
sitz. der Akademie iber. Die Symbole der Gowin des Ackerbaus wer-
den heute in cinem kleinen Schrein in Fellakhand aufbewahre.

Das grofite Bethaus hicr aber ist der neue Blutrote Palast der Bel’ Khelel,
cine Verhohnung der Tempel der Herrin Rahja. An den Winden sind
ohszone Darstellungen des Geschlechesaktes in verschicdensten For-
men zu sehen. Doch wihrend es sich bei den Bildern im ‘Tempel der
Herrin Rahja immer um harmonische Vergniigungen handelt, zeigen
dic kiinstlerisch pertekten Abbilder hier immer dic Beteiligten aus Sicht
der Damoncendicener, und cs ist stets zu crkennen, wer sich auf Kosten
des anderen vergniigt und welche Qualen dies seinem Opfer bereitet.
Uberall stchen Dornrosen, die zugleich Tempelschmuck und Kult-
gegenstand sind.

Festliche, ausgelassene Feiersimmung, in der Wein und die Gaben der
Herrin genossen werden, sucht man hicr vergebens, sic wird hier durch
das hastige Konsumicren von Rauschkriutern und Schwarzem Wein
imitiert, Vor allem sollte sich der Besucher hiiten, durch sein Verhalten
dic Aufmerksamkeit der Tempelherrin auf sich zu lenken, denn an-
sonsten wird er zu Ehren der Herrin *zum geligigen Pferdchen zuge-
ritten.

Llanka

sMit den Geweilten des Efferd wurde auch die schiitzende Hand des Got-
tes aus Llunka vertrieben. Die Oronis meinten wohl, damir gut leben zu
kénnen, doch dann erschien in den Namenlosen Tagen 1021 der gewaltige
Mulmer, der bislang cine Trireme, zwei Biremen und mehiere Kutter zer-
malmt hat, als wiren sie Spielzeug. Nun reden die Thorwalersklaven da-
von, dafs er ein didmonisches Kind der Hranngar sei, und viele haben daran
erinnert, dufs die Krabbe el Lankud, der Malmer aber el Lankag heifst. Ein
Dimaonengeschipf aber ist es zweifellos, dessen gewaltige Schere die Griffie
und Kraft hat, um eine fiinf Schritt breite Guleere zu wmspannen und zu
gerbrechen. Exorzieren kinnte das Wesen hier niemand, und in ganz
Aventurien vielleicht nur der Verdammze Xeraan, doch dessen Hilfe zu er-
bitten, scheint der Moghuli ein Geschifs, bei dem sie nur verlieren kunn. So
findet sich die oronische Obrigkeit damit ub, duf$ der ernst stolze Hafen
nahezu vernichtet ist, und hat erlaubt, dafy er zur Heimat von allerlei Ab-
schaum der Meere wurde, Seerduber, die mit thren flinken und wenigen
Thalukken und Dhaus einigermafien hoffen konnen, den Hafen zu errei-
chen. Als Kaperer im Namen Orons fahren sie vor allem im Golf auf Beute
aus und jagen vor Zorgan, Perricum und Beilunk Handels- und Versor-
gungsschiffe, die nicht im sicheren Konvoi fahren. In den Mauern der Studi
stecht man vor allem Ferkinas, die seit der Evoberung der Stadt dageblieben
sind, sowie Seerduber und Piraten, die es aus allen Teilen Aventuriens hier-
her getrieben hat, und auch den ¢in oder anderen abgebriihten Sildner aus
den anderen Heptarchenreichen, die sich fiir thr schmutziges Gold vergnii-
gen wollen und die Hauptstadt Elburam mit thren Gardisten und Offizie-

ren licber meiden. Die meisten von thnen sind bereits derartiyg von allem
entfernt, was gut und menschiich ist, daf} ihnen ihr Seelenheil gleichgiiltis
15t und sie der ganze Schmutz und das Elend zwischen den grellen Huren-
hiusern, Sprelhollen und Rauschkrautstuben in den verfullenden Strafien-
zligen nicht stort. Die einzigen, die dafiir sorgen, daft die Strafien nicht
viillig im Abfall versinken, sind die zahllosen streunenden Hunde, Katzen
und Ratten, die auch schon einmal einen auf der Strafle susanmengebro-
chenen Sdufer anfressen. Die Sechandwerker, Schiffsbauer, Seiler, Segel-
macher und Ankerschiniede, die frither das Stadtbild prigten, sind teilwei-
se an andere Orte umgesiedelt worden, tetlweise wegen unhaltendem Arbeits-
mangel verarmse, verschuldet und daher versklave. Sklaven sind auch die
wenigen verbliebenen Thorwaler, die, an Geist und Seele gebrochen, harte
Frondienste fiir die newuen Herrscher verrichten.

Oft erblickt man auch einige der seltsamen Fischgeschépfe, die sich un-
lingst im Meer vor Llanka niedergelassen haben. Die Hummerier, grofie
Schalenmenschen, scheinen den Riesenmalmer als thren Gott zu betruch-
ten, tn jedem Falle aber Rnnen sie ihn in gewissen Mafie beeinflussen und
giinstige Zeiten zum Verlassen oder Anlaufen des Hafens vorhersagen. Bet
sich haben diese Kreaturen meist Krétenmdnner oder Craconier, die ihnen
als Diener, Kimpfer und Dolinetscher dienen. Sie werden von den Piraten
geduldet, von den Ferkinas ertragen, und fiihren sich gegeniiber den Un-
[freien und Sklaven auf, als wiren sie die neuen Herren der Studt. Mitunter,
s0 heifst es, sucht das schleimige Meeresgeziicht selbst die Sklavenhuren auf
die iiberall in den engen Gassen der Hafenstadt zu sehen sind.

Es riecht hicr nach schalem Bier und Wein, dem ranzigen Fett aus den
schmierigen Garkiichen, dem Erbrochenen der Betrunkenen und den iiber-
all aufden Strafien herumliegenden Exkrementen. Wer sein Wasser abschia-
gen mufs, tut dies ernfach an einer Hausecke, ganz wie ein Raubtics, das
sein Revier markiert.

Als Gebieter tiber das ganze Elend har die Satrapa von Elburum Keresh
Bel ben Kerry eingesetzr, den jungen Sohn der ermordeten Baronin von
Lilanka. Iir war nic fiir dic Herrschaft vorgesehen, sondern hiitte einmal
eine geeignere Frau bekommen, aber nun gewinnt die greise Satrapa ein
basartiges Vergniigen daraus, den iiberforderten Jiingling damit zu quilen,
dafs er eine unregierbare Stadt moglichst gut verwalten muf3, um Repressa-
lien gegen seine verblicbenen Untertunen zu vermeiden. Dey Druck hat

~den ‘Bel’ in die Arme des Weines getricben, und wihrend er manchmal

ebenso hektische wie nutzlose Bestrebungen duran setst, seine Stadt zu siu-
bern, verbringt er manchmal ganze Wochen im Rausch und ldfit alles ge-
schehen.

Llanka ist daher zu cinem wichtigen Platz geworden, um Pliindergut und
Waren aller Art umzuschlagen, aber auch, um Agenten nach Oron zu brin-
gen —denn eine Grenzswacht gibt es hier nicht, nur ausreichend Geschenke
fiir die Prraten mufs man matfithren und mdéchtig genug sein, un nicht als
ausgepliinderter Sklave auf dem Markt zu landen.«
—Zusammenstellung verschiedener KGIA-Berichte von Schmugglern

Keshal Taref

Inmitten der Djerim Yaleth, etwa authalbem Wege von Elburum nach
Zorgan, licgt cin Kloster, das bis vor wenigen Monden von Mystikern
der Rahja bewohnt wurde — der Tulamidya-Name bedeutet *(Verbor-
genes) Haus der Wolluse®. Es war nach dem Sieg tiber die Diamonin
Shaz-Man-Yat gegriindet worden, um thren versteinerten Leichnam
zu bewachen. Spitestens Anfang 1022 gerict das Kloster jedoch unter
den Einflull der Erzdimonin, deren Einflisterungen auch den Glau-
ben der Mystiker untergrub.

Heute dient das Kloster der Moghuli als Landsitz, ja, als ihre bevor-
zugte Residenz, denn hier hat sic sich mit cinigen Dutzend willfihri-



ger Hoflinge und anschnlicher Sklaven umgeben. Wovon selbst in
Elburum cher phantasiert wird, die steten Exzesse und die grausam-
sten Ausschwelfungen scheinen hier buchstiblich an der Tagesordnung
zu sein. i
Keshal Taref ist cin Ort, der den Odem der Siebten Sphire schlimmer
verstromt als irgend cin anderer Ortin Oron, denn withrend anderen-
orts der oronische Staat immer noch den derischen Naturgesetzen fol-
gen und an Ernteertriige, Verwaltungsaufgaben und ‘Truppenver-
sorgung denken mub, schert man sich hier in Keshal Taref nichts um
dergleichen.

Hicr soll die Nicderhélle auf Erden verwirklicht werden, und jeder
Sklave, den man iber dic Schwelle schleppt, wird direkt danach aus
der Liste der Lebenden gestrichen, auch wenn sein Dasein auf Dere
noch cinige qualvolle Wochen oder Monde wihren mag.

»lhr kennt die Legende von den Zwolf Erzddmonischen Zitadellen? Xarfais
Hornfeste, Nugrachs Gletscher und so? Es heifst, sie hdtten keinen festen
Platz, sondern seien immer dort, wo im Namen eines Erzdimonen die
Gesetze der Gotter und der Dritten Sphire am stirksten gebrochen oder
pervertiert wiirden. Nun, in Keshal Taref will die verdammte Dimiona
den Lustgarten der Belkelel ervichten, wo die Erzdimonin selbst auf Deren
wandelt und sich vergniigt. Nicht mehy und nicht weniger.«

Weitere Orte Orons

»Yaisirabad mit seinen derzeit knapp iiber 1.000 Einwohnern wurde als
neuer Flottenstiivspunkt ausgewihlt, als der Kriegshafen von Llanka un-
brauchbar wurde. Das Becken des alten Fischerhafens mufi vertieft und
erweltert werden, wihrend zugleich die ersten Schiffsbauplitze und selbst
ein Dock entstehen. Fiir diese Zwecke wurden hier die meisten See-
handwerker aus Llanka ungesiedelt, thre Familien hingegen wurden an
andere Orte gebrucht.

Die Zahl der beteiligien Sklaven und Geiseln lifit Subotageakte nicht emp-
Jfehlenswert erscheinen, wm keine Repressalien zu provozicren. Bevor je-
doch die ersten Galeeren in Yaisirabad vom Stapel laufen, sollte gehandelt
werden.

Shariwan (um 950 Einwohner) im Herzen des Yaluiad war frither eine
wichtige Basarstadt fiir die Umgebung; heute scheint es hingegen zu einem
diisteren Platz unter steter militirischer Unterdriickung geworden zu sein,
da Sarrapa Reshemin von Yashualay hier ihr Heerlager errichtet haben soll,
von den aus sie die Halbinsel zu unterwerfen trachtet.

Pelganan (800 E.) 15t Berichten zufolge der wichtigste Hafen des Yalaiad,
iiber den Starapa Reshemin ihren Nachschub aus dem elburischen Land
erhilt. Die Strafie nach Shariwan ist jedenfalls grifitenteils ein Kniippel-
damm in feuchtemn Land.«

—‘Edler’, a.a.0.

Moghuli Dimiona von Oron
Erscheinung: cine geradezu dberirdisch schéne Frau
mit sehr dichtem, schwarzem Haar, das ihr wic cin
Wasscrfall den Riicken hinunterfillt; ihre perfekten
Gesichtsziige wie auch ihr Leib erscheinen vollig
makellos, nur der spottische, geradezu bésartige Zug
um ihren Mund stért das Bild der fleischgewordenen
Rahja entscheidend. Thre bevorzugte Kleidung sind
enganlicgende blutrote und schwarze Satinkleider,
dic mehr preisgeben als verhiillen.

Charakrer: Dimiona hat jegliches Gefahl fiir Recht

Machtgestalten in Oron

und Unrecht verloren und weifi nicht um thre Ver-
dorbenheit, sondern glaubt daran, von den Hohe-
ren Michten zur weltichen und gestlichen Herr-
scherin berufen zu sein: Neben ihrer Eigenschaft
als ‘rechtmiBige Herrscherin von ganz Aranien’ ist
sie die oberste Hohepriesterin der Einen und Ein-
zigen. Das macht sie zur Mystikerin, dic sich tage-
lang in Orgicn des Schmerzes verlicren und tiber
dessen kosmische Bedeutung philosophicren kann.
Im Verlaul der Jahre wird sie sich immer mchr von
allen weldichen Dingen zuriickzichen, um mit th-
rem persdonlichen Gefolge in Keshal Taref auf un-
aussprechliche Weise den “Wohlklang der Einen und
Einzigen’ zu mehren. Als Beherrschenin der Shaz-
Man-Yat ist sie dennoch immer in der Lage, ihren
Forderungen Nachdruck zu verlichen; als “ITigerin
des Belkelel-Sphitters aus der Didmonenkrone ver-
bindet sie die Kriifle einer Laraansmcisterin mit der
ciner Hexe und einer Lamijah, auch wenn sie nicht
zum Gblichen Schlag der Belkelel-Vampirinnen
zihlt

Einsarz im Spiel: Aulier bei auBergewdhnlichen
Strafaktionen oder hohen Festen der Herrin er-
scheint Dimiona so gut wie nie personlich in der
Offentlichkeit. Sie sollte eher cine unhcimliche
Drahtzicherin im Hintergrund sein als jemand, dem

die Helden Auge in Auge gegeniiberstchen,

Satrapa Merisa von Elburum
Erscheinung: cine boshafte Greisin von diber sicbzig
Jahren, grell und Gbertricben geschminkt, manch-

mal auch hinter cinem Schlcicr verborgen. Lhre Ge-

Sharina ay Yaluiad, a.a.0.

wiinder sind immer Uberladen reich und Gppig.
Charakter: Die alte Landgriifin von Elburum, Alte-
ste des reichen Adelsgeschlechts der Suni Terilia,
zihlte tmmer zu den Vertrauten der Prinzessin
Dimiona und hiclt auch nach ithrem gescheiterten
Thronraub zu thr und bot ihr Zufluchr in Elburum
an. Sie dient thr quasi als GroBwesirin und zweite
Frau im Staat, die die weltliche Verwaltung Orons
villig dominiert und die 6rtlichen Belim streng an
der Kandare hiilt.

Merisa hat als eine der ersten den Kufi der Shaz-
Man-Yat empfangen, doch seibst als Lamijah hat sic
nur ctwa zchn Jahre dazugewonnen und ist noch
immer greisenhafl, woran auch kein noch so grofies
Mab fremden Sikaryans ctwas dndern kann, so daf}
thr Hab auf alles und jeden nur verstirke ist. thre
Liebhaber itet sie meistens im ersten Akt es sei
denn, daf ihr Lustgewinn aus dem Kraftraub so grofy
war, dabB der "Wohltiter’ dafiir langwicrig biificn soll.
Denn Merisas verquerer Geist haBt Anstand, Jugend,
Reinhcit und Giite und verzeiht keinem, der ihr je
cine Wohltat oder gar cine Freundlichkeit erwiesen
hat, selbst gewshnlicher Diensteifer threr Unterge-
ben reicht manchmal aus, um einen Fehiler zu or-
finden und sie strafen zu lassen. Sie zicht weniger
Freude aus der Teilnahme an Foltcrungen als aus
dem Wissen, dalb sic mit threr Macht dic meisten
Quiilereien beenden und die unschuldigen Opler
retten konnte und genau das bewubt nicht tut. Lhre
cigene Tochter Kharena hat sie jahrelang mit threm
FHal verfolgt, weil diese gegen thren Willen die aka-

demische Magierlautbahn cinschlug,



Darstellung: die gehissige, boshafte Alte, mal kek-

kernd und feindselig, mal ckelhaft koketticrend

Zitat: JEr hat mich ... erfreut. Dafir soll cr bluten!™
Einsatz inm Spiel: Die Satrapa ist die ranghochste
Oroni, dic dic Helden persinlich tretfen kénnen —
und cine solche Begegnung sollte vom Hal3 der Sa-
trapa auf alles, was weniger verdorben ist als sie, zu
cinem denkwiirdigen Frlebnis gemacht werden.
Nutzen Sic ihren Wahnsinn als Mirtel, um die Hel-
den aus jeder scheinbaren Sicherheit herauszurei-

Ben,

Satrapa Reshemin sab’saba Merisa
von Yashualay

Erscheinung: ein zierliches. engelhattes Midchen
unter zwanzig, bildhiibsch, mit langen, tietschwar-
zen Locken, sehr heller Haut und cinem vélhig un-
schuldigen Blick aus grofien, fast himmelblauen
Augen, der wenig zu ihrem enganliegenden, fast
obszdnen Spiegelpanzer pabt, den sie fast immer
triigt und unnatarlich rasch an- oder ablegen kann
Charakter: Reshemin ist die Tochter von Kharena
saba Merisa und ¢inem unbcekannten Vater. Sie wur-
de von ihrer Grofimutter mehr gequiilt als erzogen,
bis cindentig wurde, dab das Kind jede Quiilerei und
Schikane neugicrig oder gelangweilt hinnahm. Da-
nach iiberlief Griilfin Merisa sie weitgehend sich
selbst. Die Gerlichte, daB ihr unbckannter Vater ein
Laraan war, der die nichtsahnende Magierin Kha-
rena verfohrte und ihr seinen entarteten Samen cin-
gab, sind weitgchend richtig: Reshemin ist ein Dii-
monenbalg, trihreit und altklug. Sie wirke ziellos
damit bestrebt, ihre Neugicr auf dic Menschen und
deren Schwiichen zu stillen, withrend ihr die Srerb-
lichen auber als Quell der Unterhaltung nichts be-
deuten. Nur ithrem Muwallaraan *Geliebter’ scheint
sic echte Gefiithle entgegenzubringen, und sie 1st
auch die einzige in Oron, dic cinen solchen Flengst-
diimon reiten kann.

Dic Moghuli farcheet sic als mégliche Rivalin und
hat mehrfach versucht, sie in Todesgefahr zu mané-
vrieren, einen offenen Mordversuch scheut Dimiona
aus Sorge um dic Treue der Satrapa Merisa. Als Bei-
trag zu Borbarads Armec kiimptte Reshemin mit ei-
ner Schwadron an der ‘Trollptorte, wo sie den Bel-
kelel-Teil der Dimonenkrone crwarb, nur um 1hn
wicder an Dimiona zu verlieren. Zum ‘Dank’ er-
nannte Dimiona sic zur Satrapa von Yashualay, heu-
te verbringt sie einen Grofiteil threr Zeit mit dem
nachlissigen Versuch, weiteres Land im Yalaiad zu
crobern und dabei kindlich-grausam Spali zu ha-
ben. Thre Soldaten firchten und verchren sie zu-
gleich.

Reshemin ist keine Tamijah, besitzt aber deren Wi-
derstandstihigkeit gegen normalen Waftenschaden
und reagiert auf kérperliche Schmerzen mit Neu-
gier und Interesse. Das Diimonenkind ist hochgra-

dig magicbegabt, aber zu unstet, um komplizierre

rr 1 1 S

Darstellung: die verdorbene Unschuld, neugierig,
verspielt und grausam, als wenn ein Kind ciner Flic-
ge die Fliigel und Beine ausreift. Thre Magie macht
sic fast zu einer Freizaubererin mit der Einstellung
cines boshaften, menschenverachtenden Schelms.

Zital:

LBringt es her. Es sicht ... lustug aus.™; nzch
vergniigtem Hindcklatschen: ,Au, hat das weit ge-
spritzt. Und hat dir das wehgetan?*

Einsatz inr Spiel: Das Dimonenbalg als gelangweil-
te, grausame Hecerfidhrerin gewinnt vor allem Wir-
kung, wenn sic die kindlich-unschuldigen Elemen-
te in ihrem Wesen herausstellen. Sie verliert recht
schnell die Geduld, aber auch das Intercsse und

wiirde getangene Helden auch cinfach stchen- und

damit freilassen, wenn sic sie nicht mehr fesseln
kénnen; ebenso leicht wird sie aber auch das Blaue

vom Himmel versprechen und dann vergessen.

Yabman Pasha

Erscheinung: ¢in grober, korpulenter und stark be-
haarter Mann Mitte dreiBig, ungewaschen und sau-
er nach Schweill und altem Blut stinkend. Seine
Krétenhaut mit cinem Levthansbild und die Hose
aus grobem Leder scheint er seit Juhren zu tragen.

Charakter: Der Ferkinahiuptling Yabman Pascha
von den Ban Uludh diente lange Jahre verschiede-
nen Erhabenen von Fasar als Séldnerhauptmann,
che er es sich mit allen verdorben hatte und im Som-
mer 1020 seinen Stamm in die Dienste der Merisa
von Elburum und damit {spiiter) der Moghuli
Dimiona stellte, als deren Handlanger und Henkers-
kneeht er dient, wenn ein Exempel statuiert werden
soll, zu anderen Zeiten genieBt dic Horde des Yab-
man Pascha betriichtliche Freiheiten und kann fast
tiberall ihren Launen nachgehen, da sie als Elite der
Icvthansjinger und damit als *kirchlicher Krieger-
orden” ancrkannt ist — und Yabman Pascha ist der
Pashar Pasharim, ‘GroBmeister” der Levthans)linger,
und besitzt die Fihigkeit, sich in einen hiinenhaf-
ten Mannwidder zu verwandeln.

Darstellung: der skrupellose und gewaltsiichtige,
ungebildete Schligertyp ohne Gedanken an dic Fol-
gen seines Handelns oder dic Staatsriison, iber-
zeugt, jedes Problem kdnne mit Drohungen oder
Gewalt gelést werden und jede Frau triume insge-
heim davon, dafi seine Aufmerksamkeit sie begltickt.
Zitate: He, Kerl, willst Zihne schlucken, was?®;
.He, Kleines, hast bestimmt noch nic so ein Pracht-
stiick geschen, was?™

Einsatz im Spiel: Yabman Pascha verkérpert die geist-
lose, brutale Seite Qrons und ist immer gut als Ty-
rann einsctzbar, der mit seiner Horde Helden schi-

kaniert.

Dottora Maryan di Shumir

Erscheinung: cine serivs gekleidete Frau von Mitte
dreiBig mit schwarzbrauner liebfeldischer Pagen-
trisur und Hornbrille, dic stets die vom Codex vor-

senerhrinhana Rohe teior nnd inicder arnnicchen Ge-

sellschaft auffillt wic cine graue Taube unter Papa-
geien.

Charakter: Die Lehrmeisterin des Anatomischen
Institutes in Vinsalt befand sich im Peraine 1021 in
Elburum, um den Feuerschlick zu untersuchen.
Dabei wurde sie von dem Ferkina Yabman Pascha
gefangengenommen, dessen Horde sie monatclang
als ihr Spielzeug und Lustsklavin behielt. Im Spiit-
sommer 1022 Hal erkannte die Moghuli ihre Bega-
bung, forderte sie von den Ban Uludh ein und be-
tah! ihr, einc bekelelgefillige Heilkunstschule zu
griinden.

Dottora di Shumir war stets eine obrigkeitsgliubige
Weifimagierin, dic ithr Wesen nur wenig geiindert
hat: Sie ist cine begnadete Wissenschaftlerin, deren
neue Forschungsmaglichkeiten sic immer stirker be-
geistern und dic ihrer ‘Retterin’ Dimiona mit Lrge-
benheit und Arbeitseifer dankt. Als Horasierin sind
ihr politische Intrigen nicht fremd, doch spinnt sic
sie nicht um persbnlicher Vorteile willen, sondern
damit man ihr mehr Versuchssklaven oder Lehrba-
cher aus fremden Bibliothcken (auch und gerade
auBerhalb Orons) beschatft.

Darstellung: die zerstreute Professorin, die stets kiihl
und sachlich bleibt und die Greuel um sie herum
nicht wahrnimmt und fiir weltliche Dinge des All-
tags wenig Sinn hat.

Zitate: ,Es stcht mir nicht an, zu beurteilen, wic sich
die jungen Damen von Stand amisieren.; ,Natir-
lich kénnen wir mittels des BALSAM auch ampu-
tierte Glieder wieder anfiigen, wenn Thr so wiinscht.
Es sei denn, Ihr habt mit cinem unscrer speziellen
Scalpelle, von denen wir derzeit nur cinige Prototy-
pen besitzen, auch die zugrundeliegende Matrix
zerstore.”

Finsatz im Spiel: Als weltfremde Akademikerin ist
Frau di Shumir weniger eine direkte Feindin der
Flelden als dic Drahtzieherin verschiedener Dieb-
stahlversuche gegen Akademien und Tempel und
Privatgelehrte. Sic wird immer darauf bestehen, im
Rahmen der Regeln der Schwarzen Gilde zu han-
deln und alle Vorwiirfe der Dimonenanbetung zu-
riickweisen, chenso wird sie abstreiten, einer "Ge-

hirnwische’ unterzogen worden zu sein.

Farviriol Krihenschwinge

Erscheinung: ¢in altersloser, hochgewachsener Wald-
clf, weiBblond und gritnidugig, dem man scin Alter
von iiber zweihundert Jahren nicht ansieht. Er ist
stets in weite, rotseidene Gewinder und einen diin-
nen roten Ledermantel gekleidet.

Charakter: Farviriol sicht sich als Erben der alten
Hochelfen, denn er teilt dic ihnen unterstellte Lie-
be zu grofien Stidten und deren ‘Irubel. Vor allem
aber liebt er die Herrschatt iiber Schwiichere, dic
scinen grausamen Launen ausgelicfert sind. Als Vor-
stcher der Moghulischen Garde, den gefiirchteten
“Rotminteln’, kann er diese Neigung vollauf befric-

diven. Die Rormiintel sind die willkiirliche Geheim-



polizei Orons, vor allem mic dem Aufspiiren von

“Verschworern”, dem Heranschatten von Sklaven
und dem Schutz wichtiger Tempel und Paliiste be-
schiiftigt, dic auf jede Provokation mit der Verhat-
tung, Verurteilung und Versklavung des Beleidigers
reagicren. Das Foltern pilegt der EIf als scine per-
sonliche Kunsttorm voll Hingabe, und es reicht fiir
cine Verurtetlung aus, als viclversprechendes Mate-
rial tiir cin neues Kunstwerk zu erscheinen.

Der Elf bt den Kuly der Shaz-Man-Yat eher wider-
willig empfangen — vor allem, weil es thm die
Moghuli betahl, er seine lihmende Alkoholsucht
abschiteln und er sich der Begierde der Satrapa
Merisa entzichen wollte. Er st ein Lamijah, kein
Feylamia, und damit weder aut elfische Opler an-
gewiesen noch durch Mondlicht bedroht; zumal er
so badoc ist dal er nichts vom ¢lfischen Wesen mcehr
an sich hat.

Darstellung: der sadistische Geheimpolizist mit
wahnwitzigen kiinsderischen Atritiiden, dabei cin
durchaus kurzweiliger Gespriichspartner fiir Leute
mit wenig Skrupeln oder cinem starken Magen
Zirar: JFin jeder Fey hat ein Mandra Dao, cine ganz
cigene, emzigartige, kitnstlerische Lebensautgabe.
Unser ganzes Dasein Ieben wir dafiir, unsere Kunst
zu vervollkommnen. Mein Mandra Dao ist die
Runst der Tortur, Ich habe einen Stil gefunden, eine
jede der cinhundertundein Kérperzonen auf sicben-
fache Weise mit Schmerzen zu erfitllen. Es ise nur
bedauerlich, daly dic meisten Materialien meiner
Kunstwerke kaum cin Viereel davon zugleich crtra-
gen. Dabei beschiifuge ich mich schr intensiv mic

meinen Objekeen, ein gutes Bild oder cine musika-

lische Komposition daucrt ja auch einige Wochen.*
Emsatz im Spiel: Farviriol 1st cin Schurke, den zu
hassen ihre Helden licben sollten — er bietet alles,
um zu cincm der am meisten verabscheuten Mich-
ugen Orons zu werden. Spielen Sic jede Maglich-
keit aus, die Helden zu demiitigen und dann ihrer
Rache zu entkommen. Erst wenn Sie meinen, dic
Wut der Spicler habe eine Hohepunke erreicht und
konnen nur noch in Frustration umschlagen, lassen
Ste die Helden den verriickten Waldelfen zur Strek-
ke bringen - denn Farviriol wird in kiinftigen Ver-
oftentlichungen keine tragende Rolle mehr spielen,
50 dafB Sie den Zeitpunkt scines Todes beliebig fest-

sctzen konnen; aber vergeuden Sie die Figur nicht.

Iphemia von Narhuabad

Erscheinung: cine schione, zicrliche Frau Anfang
Dreifiig mit langen, schwarzen Haaren, schwarzen
Augen und roten Lippen. Sie triigt rote und schwar-
z¢ Seide im tulamidischen Schuitt und umgibr sich
mit geschmackvoller Raftinesse und schénen Ge-
spiclinnen.

Charakter: e Gespichin Dimionas hat immer zu
thr gehalten und dafiir Reichtum und Macht erhal-
ten: Heute ast sie als Beli von Narhuabad zugleich
dic Aufscherin der westlichen Grenze, und sie kann
von ihrer Residenz Chel”Gan aus in den Beliyets
Narhuabud, Farukand und Ras Surya weitgehend
trei schalten und walten,

Sieist verspiclt, ehrgeizig und listig genug, um noch
den Kub der Shaz-Man-Yat auszuschlagen, denn ihr
miBfalle die Gleichgiltigkeit gegeniiber den einfa-
chen Schanheiten, dic die Lamijanim an den Tag
legen: In mancher FHinsicht hat sie sich eine gesun-
de Skepsis gegeniiber den Segnungen Belkelels be-
wahrt und will ithre Unabhingigkeit bewahren — was
nicht hicBe, dab sic gegentiber thren Sklaven milde
oder riicksichtsvoll wiire.

Darstellung: cine verspielte, chrgeizige Verlithrerin,
ertrischend lebensnah neben all den Vampirinnen
Zitat: Jch bin immer cine rreue Tochter der Sché-
nen Herrin gewesen!”

Ernsatz im Spiel: Beli Iphemia ist der Joker™, denn
sie 1st machtgicrig und skrupellos wie ein
Al"Anfaner Grande — aber nicht wie eine untote
Lamnah Orons. Im kleinen Rahmen mag sic daher
Bestrebungen dulden, dem Diimonenkult kleine
Nadclstiche zu versetzen, wihrend sic keineswegs
dariiber erhaben ist, der wiitenden Satrapa dann dic

Leichen der Ubeltiter zu iibergeben.

Adaon von Garlischgrotz-Veliris
Erscheinung: cin gutausschender Vinsalter Stutzer

von ctwa dreiBig Jahren mit schulterlangem, brii-

nettemn Pferdeschwanz. Aus der Zeit seiner Erkran-
kung hat er die Marotte beibehalten, sich stets mit
cinem Seidentiichlein die Lippen abzutupien.
Charakter: Der Sprofi des Grangorer Herzogshauses
und ehemalige Neethaner GroBbmeister des ODL Lt
unter einem Alterungstluch, gegen den selbse die mit
sciner alchimistischen Brillanz geschaffenen Elixiere
immer weniger halfen. Die Uberzeugung, dafs dic
Welt ihm etwas fitr seine Leiden schulde, hat thn
zum sclbstverliebten Intriganten und dann zum
Verriter an Gilde und Orden gemacht. Nach scinem
Uberlaufen zu Dimiona hat cr begierig den Kufi der
Shaz-Man-Yat emptangen und sein altes Ausschen
wiederherstellen knnen. Der frither oft verschmithte
Liebfelder hat sich zu ¢inem geradezu manischen
Verfithrer entwickelt, der Licbhaberinnen wie Tro-
phien sammelt und ignoriert, dal} cr sic vor allem
mit seinen ibernatiirlichen Kriften gewonnen hat.
Adaon ist kein Dimonologe, aber ein geradezu vor-
ziiglicher Hlusionist, vor allem aber ¢in fanatischer
Faktensammler, der Dossicrs iiber alles und jeden
erstellt. Scine groBte Schwiiche ist dic unerschiteer-
liche Uberzeugung, dah ihm aufgrund sciner Ge-
burt und Persanlichkeit die hchsten Witrden zu-
stinden, ohne daB er dafiir arbeiten miisse. Seine
derzettige Aufgabe bei Hole ist undefiniert, und
andere Hoflinge behaupten spitzziingig, cr sel vor
allem cine Art Hofnarr, der den Abscheu der
Moghuli vor Minnern, Magicrn und Landes-
fremden wachhatten solle.

Duarstellung: der klassische Radfahrer — nach oben
buckelt er und zeigt sich als tberhoflicher Speichel-
lecker; nach unten trier cr voller Arroganz und
Selbstiiberschitzung.

Zitat:

WIch wurde immer unterschiitzt — aber wartet nur
ab, bald wird man mecinen Namen voll Ehrfurche
tlistern!™

LEure Majestit, verzetht dic Stérung, aber es wird
Euch nicht minder empéren denn mich. Stellt euch
vor, mir wurde von der Frau di Shumir der Zutritt
zu threm Lectorium verwehrt, wo sie doch nur cine
gewdhnliche, nichtadlige Magistra ist und ich hin-
gegen ein Baron und Ordensgrobmeister und ...
Emsatz im Spiel: Adaon st der scheinbar eitle und
untihige Hoftling, der sich als weit gefihrlicherer
Gegner entpuppen wird. Es pafit zu thm, sich den
Llelden als scheinbarer Verbiindeter zu prisentic-
ren, der sie bei sich bictender Gelegenheit hinter-
geht. Sceine Entwicklung wird nicht im Aventu-
rischen Boten oder anderen Verdlfentlichungen
nachgehalten, so dali Sic scin cventuelles Ableben
frei bestimmen knnen, wenn der erziihlerische Wert

der Figur erschopft ist.



Kreaturen natiirlicher und widernatiirlicher Art

Allgemeine Meisterhinweise

—Mchr zu den verschicdenen Dédnonen des Pandimoniums, zu ihrer
Beschwisrung und ihrem Auftreten finden Sie in der Mysteria Arkana -
auf den Seiten 125 bis 185, cinige weitertithrende Flinweise im Kapitel
Der Vorhof der Niederhollen im Band Unter der Didmonenkrone. Dort
finden Sic auch dic Regeln zum Erschatten und dem Einsatz von
Datmoniden.

—Weitere Informationen zu Dickicht und Dornicht und der Bewegung
darin finden Sic im Band Herbarium Aventuricum auf den Sciten 147t
—Dic Optionalen Kampfregeln fiir Tiere finden Sie im Heft Drachen,
Greifen, Schwarzer Lotos ab Scite 54.

Dornrosen (daimonide Pflanze)

sHiite dich vor der Dornrosel Denn sie ist nicht allein hafslich unzuschau -
en, sie hafit auch die Diener der Gétter mit ganser Kraft, ist sie selbst doch
durch Déimonemuoerk entartet: Ernst war sie wohl eine gewohnliche Wild-
rose, doch nun hat sie wahre Freude duran, die Gliubigen zu stechen und
SU MATTErn.«

—Warnung fiir aranische Kinder

»In Oron dient die rotschwarse Dornrose als allgegenwirtiges Symébol des
Lundes und semer dimonischen Herrin: Man sieht sie an und in Tempeln
und als Haarschmuck, und thr erdiger, fust blutiger Geruch hingt schwer
dber jeder Versammlung von Adligen und Kultisten.«

—Turlisin von Borbra, a.a.().

Dornrosen im Spiel .

Als pervertierte Form der Azila, der tulamidischen Wildrose, sind Dorn-
roscn in Oron allgemein verbrertet. Sie bilden bis zu dret Schritt hohe
Hecken und tragen fast ganzjihrig tetschwarze, blutrot gedderte Bli-
ten. Dic Darnen an den langen, geraden Sticlen sind messerschart und
mit heimuickischen Haken verschen. Einzelne Adlige haben bereits
mit der Zucht und Veredlung der Dornrosen begonnen, und die ersten
Oroniy und Moghuli wuarden vorgeseellt. Im Gibrigen Aranien erschei-
nen auch vereinzelt Dornrosenstriiucher, die sofort nach der Entdek-
kung ausgerottet werden. RS und LE einzelner Stengel sind vernach-
lassigbar gering, der ganze Strauch besitzt ctwa 30 LP bet cinem RS
von 3. Sie sind trotz threr zwetlelsohne dimonischen Herkunft nicht

crkennbar magisch.

Verbreitungsgebiet: Moghulat Oron (Elburische Halbinsel/ndrdliches Yalaiad)
Verbreitungsraum: Wald (gelegentlich), Grasland (haufig), Kulturtand
(gelegentlich) ‘
Bekanntheit: +4

Verwendung: Kiinstlich angelegte Hecken und natlirlich bewachsene Stellen
dienen als fast uniiberwindliche Wegsperren und Hindernisse, deren
regeltechnische Behandiung Sie im Abschnitt Klima und Landschaftsformen
finden kénnen. Einzelne Dornrosenstengel und -zweige dienen ebenso wie
DornrosenstrauBe den Tempelherrinnen und anderen Edlen als
belkelelgeféllige GeiBeln und Folterinstrumente. In einem Kampf werden sie
als stumpfe Hiebwaffen gefuhrt und haben folgende Werte:

Waffenname TP TP+(KK) BF wv
Rosenzweig TW+1 KK-17 9 il
Rosenstraul 1W+2  KK-16 8 22

DornrosenstrauBe werden darlber hinaus Uppig als Bliitenschmuck flir
Belkeleltempel und Kultplatze verwendet. Bei der Beschwérung von Dédmonen
aus der Doméne der Belkelel gelten sie als Paraphernalia (in diesem Fall:
Donaria), die die Beschworungs- und Beherrschungsproben um je 1 Punkt
erleichtern.

Dornrosend! schlieBlich ist in Oron als schweres Parfiim von erdigem,
unverwechselbarem Geruch beliebt. Es wird per Skrupel verkauft, kostet etwa
5 S und ergibt 25 Anwendungen von je einem Gran. Beschwbrern verhilft die
Benutzung dieses Duftes zu einem Punkt Erleichterung bei der Beschwdrung
von Damonen aus Belkelels Gefolge (kumulativ mit ‘gespendeten’ Rosen).
Eine alchimistische Verwendung ist (noch) nicht bekannt.

Hanaestil, die Allschone, der verderbte Traum, die dunkle
Verfiihrerin, fiinfgehérnte Dienerin der Shaz-Man-Yat
(Dimon, Mz. unbekannt, da vermutlich einzigartig)
Diese Wesenheit (siche auch MA 156) crscheint bevorzugt als goteer-
gleich schone Frau mit ebenholzschwarzer Taut und schlohweiliem
Haar. Sie wird meist gerufen, um cin Opfer zu verwirren, ¢s Shaz-
Man-Yat oder Belkelel zuzufithren oder wihrend des Initiationsritus
der Bel’Khelel-Kirche.

Einem Beschworer, der Hanaestil auBerhalb komplexer Belkelel-Riten
invoziert, mull eine Selbstbeherrschungs-Probe+15 gelingen, will er nicht
der betérenden Erscheinung verfallen und so selbst ¢in Opter der gie-
rigen Diamonin werden.

Beschwérung: +30 Beherrschung: +15

Wahrer Name: vermutet, in den héheren Réngen der Bel'’Khelel-Kirche
bekannt

Dienste und Kosten: Verfihren und Vernichten (29 ASP pro Opfer; obige
Selbstbeherrschungs-Probe+1 flir das Opfer erforderlich), Glauben erschiit-
tern (19 ASP pro Opfer), erotische Dienste (21 ASP pro Opfer), bei Initiationen
(13 ASP)

TTanaestil 1afit sich nichtin ¢inen Kampt verwickeln, sondern ergreife
in cinem solchen Fall die Flucht.

Isphanil, die unsichtbare Bringerin dunkler Gaben, die
Nutznieferin finsterer Geliiste, dreigehérnte Dienerin
der Shaz-Man-Yat (Didmon, Mz.: Isphanilim)

Wenn ein Beschworer diese Wesenheit ruft, dann meist, um an Kor-
perteile oder Korpersifte cines Opfers zu gelangen, um diese fir wei-
tere Rituale, als Paraphernalium oder fiir verschicdene Beherrschungs-
zauber zu nutzen.

Beschwdrung: +28 Beherrschung: +13
Wahrer Name: vermutet, bei Belkelel-Paktierern bekannt
Dienste und Kosten: Suchen und Beschaffen (21 ASP)

Eine Isphanil ist unsichtbar und kérperlos und daher mit weltlichen
Mitteln nicht zu bekdampfen; wenn sic bemerkt wird. Sie greift mit
GROSSER VERWIRRUNG (AT: 18) an, was mit cincr MR-Probe pa-

ricrt werden kann; thre ‘LE betriigt 35.



Laraan, Meister der liisternen Brut, Verderber von Fleisch
und Geist, fiinfgehornter Diener Belkelels (Dimon, Mz.:
Laraanim)

»Die vielgestaltige Brut der Laraane sind die Damonen, die von allen am
hiufigszen in Oron gerufen werden. Sie erscheinen in verschiedenen Men-
schen- und Tiergestalten und dienen vor allen dem Zweck, auf die cin oder
andere Weise die Lust des Beschworers zu befriedigen. Fiir die Beschwire-
rin scheint es dabei fust einerlei zu sein, ob sie sich einer bildschinen oder
abgrundrief hifilichen Kreatur selbst hingibt oder ob sie sie gegen ein Opfer
schicks, um es su qudlen und zu demiitigen.«

—Turlisin von Borbra, a.q.0).

»Frither fragte ich mich ju manchmal, ob es diese Laraane wirklich gibt.
Ich meine, morgens unerwaitet umnebelt neben einem Monster aufsuwa-

chen, kann einem auch so passicren, da braucht man keinen Déimonen fiir.«

Angaben des fritheren Streuners und heutigen Ordensspihers Cosmin
‘Edler’ von Stidguartier

Fajlaraanim

»Es war eine schlunke, nackte, villig haarlose Frau von liebreizender An-
mut. hre Zunge aber war blutrot und endete in zwel schinalen, messer-
scharfen Spitzen, und wie lung sie war, sah ich, uls die Frau sich damit
spielerisch iiber Kinn und Kehle und die prallen rosigen Knospen threr
schaeren Briiste fulr ...«

Aufzeichnungen des Beschwirers Cortas Geraucets

»Bei den menschengestaltigen Diamonen der Art Fajluraan ist es zudem
miaglich, sie als jede gewtinschte Person erscheinen zu lassen. Anders als die
Quitslinga sind sie nicht 1n der Lage, thr Vorbild lingere Zeit zu imitieren,
doch darum geht es auch nicht: Sie ruft man oft, um einen ansonsten uner-
reichbaren Feind oder einen Hohergestellten zumindest zum Schein in die
cigenen Gewalt zu bekommen und beherrschen zu kinnen. «

-« Turlisin von Borbra, a.a.0.

Muwallaraanim

»Wie Hengste aus Obsidiun wirkten sie, doch michtige Fliigel wie von haa-
rigen Fledermdusen sprossen aus thren Schultern, und ihre scharfen Raub-
terzihne in den wertoffenen Miulern waren ebenso blutrot wie thre bos-
haft leuchtenden Augen, die gefiahrlichen Horner, die messerscharfen Hufe
oder die obszon hervorschlingelnden Zungen. Hitte es noch Zuweifel gege-
ben, wessen Doniine diese dimonischen Wesen entstammien, so verrieten
es die schrittlangen Schifte, die auf widerwirtigste Weise zwischen ithren
Hinterliufen sprossen, knorrig, dickgeddert, von der Furbe geronnenen Blu-
tes.«

Auszig aus dem Aventurischen Boten, Ausgabe LXXIV

»Die Muwallaraunim, eingehérnte Hengstdimonen, werden in Ovon auch
als "Zugtiere vor den Prunkwagen der Moghuli und anderer hichster Adli-
ger gesehen: Paurweise darfsie nur die Heptarchin anschirren, die auch ein
besonderes, gefliigeltes Paur zu beschworen versteht. Aber auch sie darf es
sich nicht erlauben, sie reiten zu wollen, wie man sagt — das gelingt nur
einer, ndmlich der jungen Satrapu vom Yalaiad, Reshemin, die man auch
dus Didmonenbalg nennt. Sie reiret, so sagt man, cinen leibhaftigen Muwal-
laraun, dem sie den Namen 'Geliebter’ gegeben hat.«

—Turlisin von Borbra, a.u.O.

Canilaraanim und Shakalaraanim
»Joh, Herr; dann sinn erschienen urplotzelich zwei grofie Hundchen, wah-

vo Ripctor dio Rat ssavon cin sio dne Rlit and mnhl oiven Sehvist harh e

Pferde, und Haare hatten sie gar keine! Glaubts mir oder nicht, und sechs

Beine hatten sie, wenn nicht gar noch mehr davon, und auf dem Riicken
hatten sie einen zackigen Kamm. Ihre Dinger, na, ihr wifits schon, waren
wohl dicker und linger als wic mein Schwertarm, Herrle

—Bericht des ehemals Notmdrker Landwehrweibels Broslaff Tirscheritz

~Aufcr der in bornlindischen Sildnergeschichten beschriebenen Hunde-
gestalt des Canilaraans wird in Oron auch der dem Sandwolf dhnliche
Shakalaraan beschworen — er dient den Beschwirern auch als Bewacher
und Hetzer von Sklaven, an denen sie ein Schauspiel vorfiihren wollen.
Der Tod des Opfers ist dabei keineswegs thr Ziel, sondern dic seelische Ver-
nichtung: Die Erinnerung, auf der Flucht oder wihrend der Fron von ei-
nem tierhaften Diimonen gestellt und besprungen worden zu sein, kann
einen Menschen zweifellos vernichren. Vor allem, wenn man ¢s durch erz-
dimonische Manipulation glaubt genossen zu haben.«

Analyse der Spekrabilitit Olorand von Gareth-Rothenfels, Schule der

Austretbung zu Perrtcum

Laraanim im Spiel

Dicsc dimonischen Wesenheiten werden in den Mysteria Arkana auf
Scite 161 weiter beschrichen, wo konkret der menschendhnliche
Fajlaraan dargestellt ist. Dic nicht-menschenihnlich auftretenden
Laraanim sind cigenc Wesenheiten mit anderen, cher nur vermuteten
oder unbckannten Wahren Namen. Den hoheren Verdammten der
Belkelel sollten diverse Wahre Namen von lLaraanim bekannt sein,
Spiclermagicrn sind sie hingegen nur zugiinglich, wenn sie sich aktiv
um oronische Geheimnisse bemithen.

Alternativ zur in den Mysteria beschriebenen Methode ist es natiirlich
auch moglich, eine Entsetzens-Probe +8 zu fordern, wenn man Opfer
cines Laraans gewordern ist.

Beschworung: +25 bis +35  Beherrschung: +12 bis +18

Wahrer Name: unbekannt bis vermutet, oronischen Belkelel-Paktierern
bekannt

Dienste und Kosten: siehe im Text, je nach Grof3e des Laarans 9 bis 17 ASP
pro Opfer; 5 bis 9 ASP pro Tag fur Zugdienste

Regeltechnisch gilt: So wie die ‘Wahre Gestalt’ der Fajlaraan eine bucklige,
warzenbedackte, sabbernde Parodie der Menschensgestallt ist, besitzen die
Ubrigen Laraanim ‘Wahre Gestalten’, die wie ddmonisch entstellte Hengste,
Raden etc. wirken, wahrend ihre anfangliche, ‘verfihrerische’ Gestalt die eines
besonders prachtigen Exemplars der Gattung sein kann, die sich jedoch fast
immer durch die bertriebene GréBe und Zurschaustellung der Geschlechts-
merkmale auszeichnen. Als zusatzliche Formen seien hier noch die Varianten
Dschambularaan und Onchalaraan genannt, die als warzenbedeckter Eber
und als Darpatbulle erscheinen, sowie die rehhafte Manifestation des Ghaze-
laraan. Auch in dieser Gestalt besitzen sie die tblichen damonischen Immu-
nitaten gegen normale Waffen, Verwandlungs-, Heil- und illusionsmagie etc.
Laraanim kdmpfen nach einer Enttarnung mit den in den Mysteria Arkana
angegebenen Werten. In ihrer ‘verflihrerischen’ Gestalt haben sie MU, LE, RS,
AU und MR ihrer Damonenform, aber AT-, PA-, TP- und GS-Werte, die einem
groBen und starken, aber nicht speziell gelibten oder ausgebildeten Exemplar
ihrer Gestalt entsprechen; dazu kénnen Sie aber noch 7 Punkie beliebig auf
die genannten ‘derischen’ Werte verteilen. Laraanim sind, man muB es noch
einmal wiederholen, keine Kampfdamonen, und ihr Einsatz als solche gilt den
Dienern der Belkelel als verpdnt.

Der Anblick eines Laraan in seiner Wahren Form erfordert (wenn man nicht
selbst das Opfer ist}, eine Entsetzens-Probe +2/-1.

7wei Nutzuneen dec van den T amitanim (¢ 0 ) erhalrenen Sikarvan



hingen dibrigens auf das engste mit den Laraanim zusammen:

—7Zum cinen entsteht daraus der verfithrerische Scheinleib des Laraan,
wenn dieser in Menschen- oder Tierform crscheint; denn scine wahre
ddmonische Manifestation wiirde selbst dic abgebrithtesten Sterblichen
abstoBen.

~-~Wihrend Didmonen gemcinhin véllig unfruchtbar sind, kann
Belkelel aus geraubtem Sikaryan kiinstlichen Samen formen, den dann
¢in Laraan der ahnungslosen Mutter cinpflanzt. Dicse Prozedur scheint
schr selten zu geschehen (zumindest bei Menschen) und erzeugt stets
daimonide Kreaturen. Bei Tieren scheint es hiufiger vorzukommen,
wic die Shaddifritim bewciscn — vermutlich bendtigt ein Tiersame
weniger Sikaryan.

Levthansjiinger (menschlicher Gegner)

Dic Mitglieder des Ordens des Gehornten Gottes (allesamt Minner)
sind sclbst fiir Soldner untypisch stumpf und brutal. Allesamt Mérder,
Schiander und Plinderer, dienen sic der Moghuli als reines Terror-
instrument. Die meisten Levthansjiinger sind Ferkinas, doch finden
sich auch cinige Thorwaler und Séldner verschiedenster Herkunft
unter ihnen. Die meisten Trupps der Levthansjiinger werden von
Mannwiddern (siche dort) angefiihre.

MU14  KL10O IN9 CH8 FF10 GE14 KK15
ST5 MR 3 LE45 AE-"  AT/PA 13/12 (unterschiedlichste
Waffen) RS 2bis 3

*) Bisweilen finden sich ehemalige Ferkina-Schamanen unter ihnen, die
jedoch zumeist zu Belkelel-Paktierern geworden sind.

Herausragende Talente: je ein Kampftalent, Selbstbeherrschung, Fahrten-
suchen, Zechen

Lamijah (vampirische Wesen / Shaz-Man-Yat-Daimo-
nide, Mz.: Lamijanim)

Die oronischen Lamijanim sind cine speziclle Unterart der Vampire,
dic keine Kreaturen des Namenlosen, sondern der Belkekel sind — in-
sofern gelten fiir sic auch einige Abweichungen zu der Beschreibung
auf Scite 2411 des Bestiarium Aventuricum:

Damit aus cinem Sterblichen cin Lamijah wird, muBl die von der
Heptarchin Dimiona beherrschte Dimonin Shaz-Man-Yat ihm durch
cine sexuclle Umarmung das Sikaryan, seine Lebenskraft und Sccle,
rauben. Da dabei auch die gewthnliche LE gestohlen wird, kann es
vorkommen, daf ein zu schwacher Sterblicher dic Umarmung durch
die Dimonin nicht tiberlebt und ein nachimahr-dhnlicher Geist ent-
stcht, cin Nachtbuhler (siche dort). Anders als herkémmliche Vampire
kinnen Lamijanim ihre Opfer nicht zu ihresgleichen machen — stirbt
ein Opfer, wird ¢s unweigerlich zum Nachtbuhler.

Nach dem Tod und der sofortigen Wiedererstchung als Lamijah stei-
gen CH, GE, KK (nichr der MU) um je S Punkie, dadurch steigen die
AT- und PA-Grundwerte um je 2 Punkte. Lamijanim scheinen unna-
trlich elegant und bewegen sich fast unhérbar (bet allen kérperlichen
Talenten TaW +5).

Lamijanim sind gegen normale Waffen fast villig immun, da sich
Wunden quasi sofort narbenlos schlicBen (Regeneration: 3W6 LP/KR),
gegen magische oder geweihte Waffen besteht cin RS von 20. Sie bens-
tigen Schlaf, aber keine Nahrung, Wasscr, Wirme oder Atemluft, auch
Krankheiten, Gifte und Rauschgitte sind folgenlos; sie sind sclbstver-
stindlich unfruchtbar.

thre MR steigt um 20 Punkte und wird auch gegen Kampf- und
Verwandlungsmagic cingerechnet; Hellsichemagic zeigt ihre daimonide
Natur an. mit dem EXPOSAMI sind sie nicht wahrzunehmen.

Da Lamijanim keine Schopfung des Namenlosen sind, werden sic auch
von den Zwélfgottern (auber Rahja) nicht sonderlich verfolgt; sic kon-
nen allerdings keine geweihten Orte betreten. Gegen andere tibliche
Vampirbannc wic Sonnenlicht, Knoblauch cte. sind sic immun. Der
Fluch der Rahja zcigt sich darin, daB sic von freudloser Leidenschatt
ertiillt sind und niemanden attackicren kénnen, der inbriinstig und
chrlich zur Schénen Géttin betet. Herkémmlicher Wein und Rausch-
mittel ckeln sie an, und sic konnen sich ihnen nur aut weniger als finf
Schritt nihern, wenn sie pro Schritt erfolgreich cine MU-Probe able-
gen, Eine besondere Verlerzlichkeir durch diese Stoffe besteht aller-
dings nicht. Nach dem Didmonenwein der Schwarzen Reben allerdings
verspliren sie ein starkes Verlangen, denn dieser aus dem Leben mensch-
licher Opfer geschattene Trank kann auch den seelenlosen Lamijanim
zumindest einen leichten Schwips verlethen und sie kurz ihre innere
Leere vergessen lassen.

Denn Lamijanim sind entleerte GetilBie, die danach gicren, wicder mit
Sikaryan, der Lebenskraft Sumus, gefiillt zu werden. Zu diesem Zweck
misscn sic ithre Opfer zum Geschlechtsakt oder zumindest einem lan-
gen, innigen KuB verfihren oder zwingen, das jeweilige Geschlecht
spiclt dabet keine Rolle. Nur wenige Lamijanim kénnen ihren Optfern
das Sikaryan durch eine blofic Berithrung rauben; getrunkenes Blat
wird nur als wohlschmeckend emptunden. Den Mangel an Sikaryan
empfinden sie weniger als kisrperlichen Hunger denn als ungestillte
Lust, und das Aussaugen eincs Opfers ist die einzige Méglichkeit, cine
fliichtige Befriedigung zu verspiiren. Es gibt in Oron bereits einiges an
schlechter und wenig an guter Poesie, dic das wolliistige Hishegefiihl
beim Aussaugen oder Toten des Opfers glorifizicrt.,

Da die Lamijanim als Wiirdentriiger und Adlige cin aktives Leben fiih-
ren, bendtigen sic in jedem Monat 7 (sieben) geraubte LI und Sikaryan-
Punkte, ciner groBtenteils schlafenden Lamijah geniigt ¢in LP pro
Monat. Der Raub der Kraft verliuft langsamer als beim Bluttrinken
des Vampirs: Pro Spiclrunde kann cin (nicht-permanenter) Tebens-
punkt und cin Punkt Sikaryan geraubt werden. Einmal geraubres
Sikaryan kann nur sehr langsam — mit cinem Punkt pro Monat, wenn
cine IN-Probe gelingt — zuriickgewonnen werden.

Wenn das Opter der Lamijah widerstehe, wird thr Angriff gemil den
im Bestiarium, S.142, genannten Ringkampfregeln durchgefithre, da
Lamijanim jedoch tber ein auBergewdhnliches Charisma und oft hohe
Betérungskunst verfiigen und die von ihnen ‘vorgeschlagene” sexuelle
Vereinigung weit verlockender scin diirfte als der BiB cincs Vampirs,
sollte es nur sehr selten zu cinem Kampf kommen. Gegentiber ande-
ren Meisterfiguren kénnen Sie davon ausgehen, daf dic Lamijah Zau-
ber analog zu starken Versionen des BANNBALADIN, IMPERAVI,
GROSSE GIER und LEVIHANS FEUER besitzt, Spieler reagicren
aber crfahrungsgemiB schlecht gelaunt auf eine solche ‘Uberrumpe-
lung’ ihrer Helden.

Har eine Lamijah crst einmal ein Opfer teilweise seines Sikaryans be-
raubt, kann sic ¢s mit einem besonderen Beherrschungszauber bele-
gen, dem Befehi der Lamijuk. der es zu threm Hérigen macht.

Der gedankliche Befehl muli drei KR lang formulicrt werden und reicht
pro Stute der Lamijah 5 Meilen weit. Der Zauber kostet die Lamijah
keine Kraft und kann belicbig lange aufrechterhalten werden. Die Probe
crfolgt auf MU/IN/CH und ist um dic MR des Opfers erschwert, aber
um die thm bislang insgsamt geraubten LP crleichtert,

MiBlingt die Probe, vernimmet das Opfer den Befchl, kann sich aber
entscheiden, thm zu widerstehen. Gelingt der Zauber, mul sich der
Horige wie schlafwandelnd zur Lamijah begeben, wird es daran ge-
hindert, erleidet es extreme geistige und kérperliche Qualen. Bis das

Onfer die Tamiiah erreicht hat mul der Refehl jede SR wiederhale



BALADIN, nur dali der Hérige weniger wic ¢in vertrauensvoller
Freund als wic ein rettungslos vertallener Licbhaber reagiert, der jede
Anwcisung dankbar erfiillt, wenn ihm dafiir die Aufmerksamkeir sei-
ner Herrin gilt, Allenfalls lebensgefihrliche Befehle fithren eventuell
zu Zweiteln, gegen Gefahren, die von der Lamijah ausgehen, ist der
Hirige hingegen blind.

Lamijanim im Spiel

Lamijanim gleichen miichtigen Vampiren, und der Mcister sollte sic
immer zum Mittelpunkt cines Abenteucers oder auch einer Kampagne
machen, wenn er diese Kreaturen verwendet - immerhin ist jede cin-
zelne cin michtiger Daimonid.

So bictet es sich an, ¢ine individuelle Lamijah als wichtige oronische
Schurkin zu entwerten, dic von Thren Helden bekimpfr und letzten
Endes bezwungen werden kann, ohne dali Sie dafiir einen namentlich
genannten Schurken opfern und dadurch vielleicht Widerspriiche zu
spiteren Veriftentlichungen riskicren.

Bedenken Sie bitte auch, dalb Sie die Hirigen der Lamijah moglichst
als Individuen darstellen, die oft kaum wissen, warum sic dieser ver-
fithrerischen Frau und ihrer anstrengenden Licheskunst derart vertal-
len sind, dal sic auf cinen knappen Vorschlag hin Haus und Hot, Fa-
milic und Freunde verlassen und wohl auch verraten wiirden. Sclbst
wenn die Horigen ciner Lamijah gerade als (cher kampfunerfahrenc)
Garde um sic herumstehen, sollten sie nicht wie hirnlose Schlagetots
wirken, sondern crkennbar zwischen threm natiirlichen Selbsterhal-
tungstrich und der suchthaftten Gier nach cinem Wort und der Beriih-

rung ihrer Herrin hin und her schwanken.

Mannwidder (Belkelel-Daimonid)

Es existiert in Oron in der “Tat eine von Belkelel ausgehende Neben-
form der Lykanthropice, durch die sich die brutalsten und ‘glaubens-
cifrigsten’ unter den Lesthanggiingern in cine mindere Nachahmung
des Levthan verwandeln kénnen, da sie cine Verbindung zwischen sich
und der diimonischen Kraft geschatten haben.

Dic Verwandlung ist nicht an dic Mondphasen gebunden, sondern kann
willentlich cingeleiter werden, wenn sich der "Levthanssohn® bewubt
in Aggression und Erregung hincinsteigert und thm cine Probe auf
seinen JZ-Wert gelingt. Wird er angegriffen oder massiv bedroht, kann
die Verwandlung auch ungewollt und ohne Probe eintreten. Die Ver-
wandlung selbst daucrt entweder 3 Spiclrunden oder (im Nottall) 2W6
Kamptrunden. In letzterem Fall verursacht sie dem Levehanssohn 3W6
Schadenspunkte und heftige Schmerzen, was seine Aggression nur noch
steigert. Die Verwandlung hiillt 2W6 Spielrunden an,

(Wer cine solche Verwandlung beobachtet, mull eine Entsetzens-Pro-
be ablegen.)

Der Mannwidder ist etwa zweicinhalb Schritt grob, mit schmutzigem,
rothrauncn Fell bedeckt und besitzt cinen grob menscheniihnlichen
Widderkopf, cinen menschlichen, aber tellbedeckten Oberkérper und
die Beine cines Widders. Durch die dimonischen Kriifte in scinem
Leib erleidet er von normalen Waften nur den halben Schaden (abge-
rundet). Magische und geweihre Waften sowie spezielle Lykanthro-
pentdter verursachen normalen Schaden.

Selber kinnen Mannwidder nur noch Watten gebrauchen, die mitden
Kampftalenten Stumpfe Hiebwaffen, Scharfe Hiebwaffen oder Axre und
Berle gefithrt werden, weit hiiufiger aber kiimpfen sie mit thren bloben,
mit klauenartigen Fingerniigeln bewcehrten Hinden. Sic kiinnen
Ringkamptangriffe ausfithren und mit diesen, wenn sic wollen, auch

schton Sehaden anrichren

;..

werden. In Sichrweite der Lamijah wirkt der Zauber wie cin BANN- l

Die Verwandlung beeinfluBt mehrere Eigenschaften:

MU: +10, KL: -5, FF: -3, KK: +10

JZ: verdoppelt, AT: +4*, PA: +2°, TP: nach Waffe (KK-Bonus beachten!) oder
Klauen (1W+2, KK-15)

RS: 5, MR: +10

*) Diese Boni ergeben sich bereits aus den erhdhten MU- und KK-Werten.
**) Natirlicher Schutz durch das Fell. Normale Waffen erzeugen nur den
halben Schaden (abgerundet).

Mannwidder im Spiel

Diese daimoniden Kreaturen sind die “grofien Briider” der brutalen
Levthansjiinger und werden von ihren grausamen Kumpanen getiirch-
tet, respektiert und bewundert, in der Regel werden nur Pasharim als
Hordenfihrer zu Levthansséhnen (oder umgekehrt?), so dalb es ctwa
cin Dutzend von ihnen in Oron geben mag, dic zum Glick nur sclien
zu mehreren auftreten. Dic Verwandlung dientbeileibe nicht nur dazu,
im Kampt sicgreich zu bleiben, oft wird sic auch vor cinem der bruta-

len Exzesse eingeleitet, fiir die die Horden beriichtigt sind.

Nachtbuhler (ruheloser Geist)

Dieser Geist wird regeltechniseh fast wie ein Nachtalp behandelr (MA
112). Er entsteht, wenn eine Lamijah (oder die Dimonin Shaz-Man-
Yat sclbst) threm Opfer die gesamte LE raubt und es dadurch téiet.
Nachtbuhler sind ruhelos und streben nach cinem neuen Leib. Daher
crscheinen sic thren Opfern in Form cines blutroten Nebels, der sie
cinhiillt und ihnen wisteste Triume von Lust, Laster und Grausam-
keit beschert, Das ()p[}.‘r regeneriert nicht und verliert TW6 LE von
denen die Hilfte dem Nachtbuhler zuflichbt.

Nachtbuhler kinnen sich seltsamerwetse in Oron frei bewegen, aber
nicht mehr als dreizehn Meilen vom niichsten Belkelelschrein oder aber
‘threr’ Lamijah entfernen.

Dramaturgisch dienen sie vor allem als mindere Schrecken, die die
Konfrontation vorbereiten und mit denen Sie auch die Befiihigung der
Helden testen kénnen. Nachtbuhler kinnen nach den Regeln fiir den
Nachtalp aus der Mysteria Arkana auch von Helden beschworen oder

ausgetricben werden,

Beschwdrung: +3/10 LP (fir BKL-Paktierer: generell nur +3)
Austreiben: +1/10 LP
Handel/Dienst: Alptraum hervorrufen (s.0.)

MU 30 PAQ LE max. 500 RS 2 MR**

TP 1W SP* GS 10 AU 1000 MR12 GW 12

*) Dem Angriff eines Nachtbuhlers kann nur ausgewichen werden. Gelingt
ginem Nachtbuhler eine Gute Attacke, hat er seinen Gegner umhiillt und
entzieht ihm schlagartig W20 LP. Wenn der Nachtbuhler dann von seinem
Opfer ablant, ist es fir die entsprechenden Anzahl von KR vollig berauscht
und desorientiert, so daB es nicht kampfen kann. Die Hélfte aller LP, die ein
Nachtbuhler einem Opfer im Kampf entzieht, kann er sich selbst zufihren.
**) Nachtbuhler sind nur mit magischen oder geweihten Waffen zu verletzen,
desgleichen mit Kampfzaubern (siehe MA 111).

AT 13

Rotmantel (menschlicher Gegner)

Dies sind die beriichtigten Tempelgardisten und Geheimpolizisten
Orons, meist gut ausgebildete Soldner mit gentigend Verstindnis
oronischer Etikette und mit gentigend Gassenwissen ausgestattet, um
zumindest schlecht verkleidete Infiltratoren auf der Stelle zu enttar-

nen. Bei den Rotmiinteln finden sich sowohl Frauen als auch Minner.



MU13  KL12 IN12 CH11 FF12 GE14 KK12
ST8 MR 7 LE55 AE-—  AT/PA 15/13 (entweder GroBer
Sklaventod oder Khunchomer) RS 1 oder 5

*) Greiftrupps werden héufig von renegaten Hexen oder Gildenmagiern
unterstitzt, die meist zusatzlich Belkelel-Paktierer sind.

Herausragende Talente: Scharfe Hiebwaffen, SchuBwaffen, Selbstbeherr-
schung, Fahrtensuchen, Sich verkleiden, Sich verstecken, Etikette, Gassen-
wissen, Sinnenscharfe

Schwarzer Wein (daimonide Pflanze)

»Schwarzen Wein nennen die Oronier diese neuentstandene Pflanze, und
um duas A“ujfw'[i('/zc au beschreiben, reicht der Name wohl hin: denn wirk-
lich ist er eine Abart des Wilden Weines, der dortzulande vielerorts rankt,
wnd ebenso wie seine Bliiten sind auch seine Blitter und Trauben nicht von
roter, nicht von griiner, nicht von bluuer, sondern von obsidianschwarzer
Farbe.

Doch wenig kann dieser Name vermitteln von dem Grauen, welches mit
dieser Pflanze verbunden ist, denn sie ist eine Ziichtung der Erzddmonen.
Fitrwahy, sie rankt an Biumen und Hingen, Felsen und Mawern, doch
ganz gletch, wo sie wiichst und wie sie sich anklammern mufs, sie hat noch

immer eine Unzahl von kleinen Ranken frei, die einen

Jeden packen, der der Pflunze zu nahe kommt. Dann
umschlingen die feinen Ranken alle Korperteile, die
sie zu fassen bekonunen, und wer nicht sofort
handelt und sich losretfit, der ist verloren. Denn
haben erst cinmal die Ranken einen festen Griff;
dann ffnen sich an thren Ende viele winzige
Saugmduler, die sich in die Haut des hilflos
gefesselten Opfers bohren. Schreckliche
Schmerzen sind die Folge, als wiirde thm
Vitriol eingeflifi, der Schwarze Wein aber
scheint die Schmerzen seiner Opfer zu ge-
niefsen, dls wiren sie thim Diinger. Durch
seine unzdhligen Ranken saugt er dem Op-
Jerdas Blut aus dem schimerzerfiillten Leth,
bis der Unselige tot und leer im Geranke
hingt, bis ihn die Insckien verzehrt ha-
ben und seine Knochen zue Boden fallen.
Nur wenn die Trauben detner Wein-
pflanze alle prall und dick herubhingen,
ist es sicher, denn dann hat sich der Wein
vollgesogen. Aus dem Saft seiner Trau-
ben aber bereiten die Oronier, so sugt

man, cinen schweren Rotwein,
derdick und klebrig flie3t wie
Menschenblut und der sie
vorgtiglich berauscht.«
—Bericht des Yernarin ay
Fasar, Spéher der Grau-
en Stabe

sWir vermuten seft lunger
Zeit, duf3 die Gitter dem Men-
schen eine besondere Gabe geschenkr haben, ihn vor unertriglichem
Schmerz zu schiitzen: An Kranken und Verwundeten, aber auch un iiber-
mifsig Evschopfren 143 sich beobachten, dafs sie irgendwann ein leichter
Rausch itberkomumt, als hitten sie Wein getrunken oder limenblatt geraucht

—selbst wenn sie nichts zu sich senaommien haben. Meine Colleoae 1nd ich

postulicren daher die Kraft des Kirpers, in Zeiten hichster Not neben den
bekannten Siiften Blut, Schieim, Lymphe und Galle eine weitere, fliichtige

Essenz zu erzeugen, die auf ihn wirke wie Weingeist, indem sie zugletch
beschwingt und betiubi. Wo der Ursprung dieser Essenz sel, wissen wir
nicht, doch da es glaubhaft erscheint, daf3 dieser kirperentsprungene Rauscht-
rank eine Gabe dey Herrin Rahja ist, vermuten mache Collegac, scin Quell
sdfie in jenen Driisen der unteren Letbeshilfie, die der Herrin Rahja suge-
ordnet werden.«

—Mitteilung des Anatomischen Institutes zut Vinsalt

»Man darf postulicren, dafs der oronische Schwarzwein eine Schipfung der
Eradamonin BKL ist, deren Wirken sich in Oron letztens vielfuch manife-
stiert hat, zumal die Dimonologie lehrt, dufs die Perverticrung der heiligen
Pflanze threr gittlichen Feindin Rahja eine fiir Dimonen fust schon cha-
rakterisitsche Tat ist, so weit Sterbliche dus beurteilen kinnen.

Zum Wesen der BKL gehiirt aber auch der Lustgewinn aus den Qualen
anderer, und Schmerzen fiige die Schwargen Weinranken fiirwahr ihren
Opfern zu. Es erscheint nun vertretbus, zu vermuten, daf} es zu den Kriften
dieser Diamonenpflanze gehort, dafs sie den von ihr Gefesselten mittels un-
bekannter Essenzen schwere Leiden zufiigt, auf die der Leib des Ungliick-
lichen reagiert, indem er dus von den Vinsalter Magistern postulierte eigene
Rauschnittel sprudeln lifse. Dieses Elixier wird dem Opfer dann mit sei-
nem Blute abgesogen, so dafs man auch versteht, warum der Schwarzwein
berauschend iiber alle Mafien sein soll, enthilt er doch dic aus Qualen ge-
wonnene Leibesessenz cines denkenden und

Siihlenden Menschenopfers.«

Analyse der Spektabili-
tdt Olorand von Guareth-
Rothenfels, Schule der
Austreibung zu Perri-

cim

»lin Oron hat sich 1n den
wenigen Monden seiner
Existenz bereits ein Kult um
den Schwarsen Wein gebildet;

gilt er doch als heilige Gube der
Bel’Khelel: So ist es mancherorts
itblich, nackte Sklaven uls Opfer in

Weinstocke zu hingen, auf dals ihre
Kraft und ihr Blut den Schwarzwein
verstirken sollen.

Du die Dimonenpflanze sich nicht
¥ an den Wechsel der Juhreszerten hiilt,

scheinen jederzeit einselne Rebstik-
ke ernteretf, die gepfliickten Trauben
werden dann in Bottichen zerstampft

. und der Saft zu einem brausenden Most

vergoren. Samulicher Schuwarzwein ist sol-

cher Einjahriger, und man kann nur speku-
lieren, ob er mut den Jahren der Lagerung noch
an Stirke gewiint.«
—Turlistin von Borbra, a.a.0).

Dicse Pflanze ist tatsidchlich die belkelelpervertierte Abart des Wilden
Weines, die tiir das Spicl zweicrlei Bedeutung hat: Zum cinen bildet
der wildwuchernde Schwarze Wein vielerorts undurchdringliche Hin-
dernisse und tiickische Fallen, die vor allem einzelnen Helden crnse-

hatt oetihrlich werden kistnnens Wer eine Weinnflanse herithee wird



von thr mit AT 10 angegriffen. Nur wenn eine um 2 Punkte crschwer- '

te Ausweichen-Probe gelingt, ist man sicher, ansonsten ist man gepackt
und wird weiter in den Bereich W6 anderer Greif- und Saugranken
gezogen, von denen pro KR jeweils cine weitere mit AT 10 angreift.
Das Opfer kann pro KR nur einer Ranke auszuweichen versuchen, fiir
jede bereits festgeklammerte Ranke ist diese Probe um 2 erschwert.
Pro KR und erfolgreicher Ranke erleidet man durch cin spezielles Gifi
starke Schmerzen und W6 Punkte Ausdauer-Verlust. Sinkr die Aus-
daucr auf 0, ist das Opter villig wehrlos und wird von der Pflanze am
Leben, aber stindig unter Qualen gehalten und verliert pro Tag W3
Lebenspunkte, bis er stirbt oder befreir wird.

Um c¢in Opfer mit Gewalt zu befreien, sind Angriffe mit Messern und
Dolchen oder scharten Hiebwatten oder Schwertern notwendig, das
Opfer selbst kann sich auch wehren, erleider aber fiir jede festgeklam-
merte Ranke einen AT-Malus von 2 Punkten. Jede Ranke hat cinen RS
von 3 und ist nach 7 SP abgetrennt. (Der Anblick cines Opfers erfor-
dert fibrigens cine Entsetzens-Probe+1.)

Nur Belkelel-Paktierer (Tempelherrinnen und Lamijanim) besitzen die
Fihigkeit, helichig die Ranken von cinem Opfer zu lésen und es damir
zu betreien (sei es fir ein noch schlimmeres Schicksal oder cinfach zur
Schonung der Ressourcen).

Nach ciner Befreiung regencriert sich die Ausdauer mit einem Punke
pro Stunde, die Lebensenergie (auBer durch Kriuter, Magie oder Wun-
der) auf dem Minimum von nur cinem Punkt pro erholsamer Nacht,
bis dic volle LE wicder hergestellt ist. Es mull ehenfalls mitels ciner
KK-Probe tiberpriift werden, ob der Kisrper so angegriffen wurde, dall
sich die KK fir cinen Monat oder (permanent bei einer 20) um W3
verringert hat, damit gehen auch permanente LE-Verluste von 1 bzw.
W6 LP cinher.

Um cine Weintraube hervorzubringen, muld der Rebstock 49 LP eines
gequilten Menschen geraubt haben. Wenn ausreichend Opfer gege-
ben sind, scheint die Zahl der maglichen Trauben unbegrenzt zu sein.
Erst wenn ausreichend LE gespeichert ist, bildet der Rebstock binnen
sichen Tagen cine ticfschwarze Blite und danach eine Traube aus, aus
der cin Schank Wein gewonnen werden kann.,

Verbreitungsgebiet: Moghulat Oron (Elburische Halbinsel/nérdliches Yalaiad)
Verbreitungsraum: Auwalder (haufig), Higelland und Steppengebiete
(gelegentlich), Weinberge (sehr haufig)

Bekanntheit: +4

Ernte: Trauben, ganzjahrig

Wirkung: Wihrend Schwarze Weinstocke prinzipiell sehr haufig sind,
entwickeln sie nur selten Weintrauben. Der Verzehr von Weinlaub oder
einzelnen Weinbeeren verursacht Ubelkeit und einmal 1W6 SP, wéhrend der
Saft (oder mehr als zehn Beeren) als ein Einnahmegift der 7. Stufe behandelt
wird, das fir 1W SR pro SR 1W6 SP erzeugt. Getrocknet als Rosinen
verursachen die Beeren jeweils 2 SP weniger.

Haltbarkeit: Saft/Beeren halten sich ein paar Tage, Rosinen mehrere Monate.
Preis: pro Traube 1D

Verwendung: als Wein

Verarbeitung: Probe auf die Berufsfertigkeit Brauer/Winzer. Bei der Herstel-
lung kommt es sehr auf die Kunst des Winzers an und ob er die richtige alko-
holische Garung erreicht, die die schmerzerzeugenden Stoffe des Saftes ver-
ringert (das Hinzufiigen von Branntwein ist wirkungslos). MiBerfolge werden
oft mit der Versklavung des unfahigen Winzers bestraft.

Wirkung: Der Wein stellt ein sehr potentes Rauschmittel dar, das der Kirche
der Belkelel heilig ist und selbst die untoten Lamijanim berauscht. Der Wein ist
dickflussig und schwarz wie Tinte, er schmeckt schwer und erdig mit einem
deutlichen Anhauch eines siiBlich-metallischen Blutgeschmacks.

Schwarzer Wein a8t den Trinkenden fir W6+1 Stunden ein (berderisches
Gliicksgefihl spiren, durch das er sich als Mittelpunkt der Welten fiihit. Seine |
Zuversicht steigt, seine Schmerzempfindlichkeit sinkt wie unter Wirkung des
Zaubers KALT WIE STAHL (CC 180). Ferner verbessern sich seine Ausstrah-
lung (CH+2) und seine Muskelkraft (KK+1). Andererseits sinken sein
Einfuhlungsvermégen und seine Geduld drastisch (IN-7, JZ+5). Das wird
allerdings vom selbstgefélligen Berauschten keineswegs als Nachteil
empfunden, selbst wenn die PA dadurch um 1 sinkt.

Auf den Glicksrausch folgt ein unvermeidlicher Kater von gleicher Dauer, der
nur durch einen weiteren Schank Wein verhindert oder beendet werden kann.
Wihrend des Katers erleidet der Trinkende jede Stunde 1 SP, zudem
verfliegen die Vorteile aus dem Rausch, GE, FF und KL sind halbiert. Erst
nach dem Kater kehren IN und JZ auf inre Ausgangswerte zuriick (je 1Punkt/
Stunde). Lamijanim sind gegen diesen Kater gefeit.

Mit jedem Rausch wachst die Gefahr, der Belkelel zu verfallen: Fir jedes
bisherige Rauscherlebnis (auch das aktuelle) wird je ein W20 gerollt — wenn
nur einer eine 20 zeigt, gilt der Betroffene als ddmonisch gekennzeichnet und
steht im ersten Kreis der Verdammnis.

Haltbarkeit: mehrere Jahre bis Jahrzehnte

Preis: 7D pro Schank

Alchimistische Verwendung: unbekannt, aber wohl als damonisch
verseuchtes Substitut in Mutelixier, Charismaelixier und Willenstrunk
verwendbar. Darin liegt selbstverstandlich ein deutlicher Frevel gegen Rahja.
Besonderheiten: Schwarze Weinreben sind von einer Magie erfillt, die mit
dem OCULUS als damonisch identifiziert werden kann.

Shadifriit, die verfluchten Pferde (Belkelel-Daimonid,
Mz.: Shadifriitim)

oI Oron haben die Ketzer eine neue Ubeltat begonnen, indem sie auf ei-
nem Gut namens El'Majrata, irgendwo in Oron gelegen, gefesselte Arania-
Stuten von dimonischen Muwallaraanim begatten lussen. Die armen Tie-
re tretbt das in den Wahnsinn, spitestens, wenn binnen sieben Wochen eine
widernatiiviiche Kreatur in thnen heranwiichst, die das dimonische mit
dem derischen Erbe verbindet. Beim Werfen des Hillenfohlens verreckt die
Stute unweigerlich, da es sich mit seinem scharfen Horn einen Weg bahnt.
In weiteren sieben Wochen scheint es herangewachsen zut sein und ist dann
ein Glanzrappe mit einem halbspannlangen, tiickischen Stirnhorn von blu-
tiger Farbe. Simtliche normalen Tiere schewen vor diesen Wesen zuriick
und nithern sich thnen nicht weiter als sieben Schritt.

Diese Dimonenpferde oder Shadifviitim werden von der Moghuli, die thre
Zucht’ beaufsichtigt, an ihre hicchsten Vertrauten und wichtigsten Unter-
geben wie die Rittmelsterinnen ihrer Armee verliehen. Um eine solche Krea-
tur zu retten, heifit es, miisse man das Dédmonenmal der Belkelel tragen,
denn gewdéhnliche Menschen werden von den Monstren nicht auf threm
Riicken geduldet.«

—Tarlisin von Borbra, a.a.0).

Trotz ihres Namens haben die nachtschwarzen, fast zwei Schritt ho-
hen Shadifriitim meist Trallopper Riesen der Arania-Zucht als Mut-
tertiere, denn die weit kleineren Shadifstuten wiirden das Ende der
sichen Wochen langen Tragzeit nicht erleben.

Dic Daimoniden sind selber unfruchtbar, so dali ¢s nic eine richuge
Zucht geben wird, doch findet die Moghuli nichts dabei, dic besten
Stuten zu opfern, um ihre etwa hundert wichtigsten Handlanger und
Gefolgsleute mit Shadifriitim zu versehen.



Verbreitung: Moghulat Oron, im Besitz hoher Wiirdentrager
Schulterhdhe: 1,80+W20Gewicht: 600

MU25 AT18 PA12

LE 100 RS5S TP 3W+2 (Hufe) / 1W+7 (Horn)

GS 7/13* AU9/7* MR7 GW 10

*Trab/Galopp

Optionale Kampfregein: NiederstoBen, Uberrennen, Niederrennen
(Trampeln)

Entsetzen: -2/—

Shaz-Man-Yat, die schwarzgesichtige Konigin der dunk-
len Schluchten des Yaleth, Madaraestra genannt, eine
sechsgehornte Alliierte oder hohe Dienerin der Belkelel
(Démonin, keine Mz., da wahrscheinlich einzigartig)
»An alten Texten wird die Shaz-Man-Yat als die Leibzofe der Belkelel be-
zeichnet, wie irrefiihrend die sterblichen Titel auch sein magen. Ein My-
thos bezieht sich gar auf ihrer ldentiftzicrung mit Madaraestra, einem Tages-
dimon des vierten der Tage ohne Numen, und konstrutert cine Verbindung
zwischen der Damonin und dem Namenlosen, von dem sie dus Geheimnis
des Vampirismus erlernt habe. Insofern scheint eine Ubf)‘einxtimmuug nit
den dibrigen vier Tageshervschern Isyuhadin, Aphestadil, Rahastes und
Shihayazad zu bestehen, als dafs sich jene leichter rufen als bannen lassen
und wie sonst kawm ein Dimon dafiir beriichtige sind, ihre Prisenz in der
dritten Sphdre nach cigenem Guidiinken zu bemessen und nicht cher zu
wetchen, ehe sie gewaltigen Schaden angerichtet haben.

Weit bekannier und zuverlissiger ist die Uberlicferung, dafs die Shaz-Man-
Yut vor etwa 750 Jahren in Oron erschien und mit ihren Gaben das Volk
verfiihrte, bis der damalige Konig sic mit cinem rahjuheiligen Schwert
durchbohrte und versteinerte. Dies wiirde erkliren, weshalb in den letzten
Jahrhunderten keine Beschworung der Dimonin mehr gelungen ist und sie
als Gefungene gall.

Nun, nach ihrer Wicdererweckung, scheint die Sechsgehérnte von einer
Sterblichen, der Maghudi Dimiona von Oron, unterworfen worden zu sein.
Diese Tut lafit sich nur durch den der Belkelel zugewandten Teil der
Déimonenkrone erkliren, der sich im Besitz der Heptarchin befinder.

Das Ausmafs der zerstérerischen Krifte der Shaz-Man-Yat ist unbekannt,
scheint aber immens zu sein: Sie kann laut einer Sage weithin verlockende
Lusttraume schicken, die die Empfinger zu ihren willigen Sklaven mu-
chen. In Nurhuabad kan es unlingst bei ciner, den Gottern sei es geklage,
erfolglosen Erhebung gegen die Moghuli zu einem Angriff der Dimonin
auf einen Bauerntrupp. Thr umfassender Angriff nahm dabei die Gestalt
unzdhliger Schlangen an, die jeweils cinem Opfer an empfindlicher Stelle
etnen schmerzhafien Bify versetzten, der viele titete und bei der Mehrzahl
der Uberlebenden die Amputation des betroffenen Gliedes nistig machte.«
—Turlisin von Borbra, u.a.O.

Diese dimonische Wesenheit wird in den Mysteria Arkana auf Scite
166 genauer beschriehen. Nach ihrer Freisetzung ist sic als Alliierte,
wenn nicht gar Dienerin der Belkekel erkannt worden, die ihr vor al-
lem als Uberbringerin des Lamijahfluches dient. Dariiber hinaus ist
sic cine stete Versicherung Dimionas, daBl das immer noch an Men-
schen und Reichtum iiberlegene Aranien keinen offenen Angriff wagt,
denn falls Dimiona fillt, wiirde keiner die unbekannte Zerstérungs-
kraft der Shaz-Man-Yat unter Kontrolle halten kiinnen.

Es sollte deutlich geworden scin, daB cin dirckeer Angrift der Helden
auf die Shaz-Man-Yat e¢benso erfolglos wire wic der Versuch ciner
Bannung. Spiclen Sic damirt, dal nicmand das Ausmall der entfessel-
ten Kriifte der Shaz-Man-Yar kennr

Wenn aus irgendeinem Grund die Telden von den Kriiften der Diamo-

nin angegriffen werden sollen, gilt folgendes: Dic *Schlangen” sind nur
dic dubere Erscheinungsform cines Angriffes dimonischer Kraft, kei-
ne selbstindigen Wesenheiten. Ste durchdringen simtliche Rastungen
und ‘verbeiBien’ sich (AT: 15) in einem empfindlichen und psycholo-
gisch wichtigen Kérperteil, ctwa die Zunge eines Barden. Dabci verur-
sachen sic schier unertriigliche Schmerzen und fiir W6 Kamptrunden
je W20 SP

Magisch kann man sich sowohl mittels cines ARMATRUTYZ als auch
cines GARDIANUM schiitzen, doch sollten Sie als Meister dafiir sor-
gen, daB derart geretrere Helden nicht dreist zum Gegenangriff tiber-
gehen, sondern heilfroh sind, dic Flucht ergreiten zu diirfen — hier
sind auch deftige Entsetzens-Proben angebracht.

Der Shaz-Man-Yat direkte Untergebene Hanaestil und Isphanil wer-
denin den Mysteria Arkana auf den Seite 156 bzw. 158 heschricben,
Als Uberbringerin finsterer Lusttriume und Dichin von Koérpersubstanz
und Lebenskraft stellen dic zwei Dimoninnen wichtige Agentinnen

der Belkelel dar.

Skorpionsgardist (menschlicher Gegner)

Dieser Elitegarde der Moghuli kénnen die Helden entweder als Leib-
wachen in den Satapenpaldsten oder als militarische Einheit auf dem
Schlachtfeld begegnen. Es handelt sich um gepanzerte Lanzenreiter
mit cinem militdrischen Ehrenkodex, der sie fiir oronische Verhilinis-
sc¢ zu ungewdhnlich rechtschaffenen Gegnern macht.

MU15  KL12 IN11 CH 11
ST 10 MR8 LEGO AE-
AT/PA 15/14 (Reitersébel) RS 7
Herausragende Talente: Scharfe Hiebwaffen, Lanzenreiten, Reiten, Selbstbe-
herrschung, Etikette, Kriegskunst

FF13 GE15 KK 15

Thaz-Laraanji, Laaransbrut genannt, niedere Diener
Belkelels (Ddmon, Mz.: Thaz-Laraanjinim)

»Die minderen Vettern der Laraanim nennt man die Thaz-Laraane. An-
ders als die Grofieren ihres Geschlechtes kiinnen sie keinen Scheinleit an-
nefimen, wm die Sterblichen zur fleischlichen Lust zu verfiihren, sondern
nur dem Schlafenden im Traum erscheinen, um thm Visionen von Lust
und Gier zu bringen.«

—Analyse der Spektabilitic Olorand von Gareth-Rothenfels, Schule der
Austretbung zu Perricum

Diese dimonischen Wesenheiten erscheinen dem nichtlichen Triu-
mer in Gestalt ciner wunderschénen Person des bevorzugten Ge-
schlechts, um ihm alle gcheimen Wiinsche der Lust zu erfiillen. Als
korperlose Erscheinungen werden sic vor allem fir mindere Vergnii-
gungen beschworen oder um Feinde zu den Wegen der Belkelel zu
verfuhren oder zumindest in schwere Gewissensniste zu stiirzen. Der
Besuch eines oder einer ‘Thaz-Taaranji 1dBt den Schlifer ermattet zu-
riickt, denn je nach Gicr rauben dic Ddmonen thm Tage, Wochen oder
gar Monate seines Lebens (2W20 Tage sind ¢in annchmbares MaB).

Beschwérung: +18 Beherrschung: +5

Wahrer Name: bekannt

Dienste und Kosten: Verfiihrung (11 ASP pro Nacht), Besessenheit (17
ASP), Alptraum (9 ASP)

Als reine Erscheinung kiimpfen die Thaz-Laraanjinim micht, sondern
losen sich mit lasziver Langsamkeit auf. Wenn sie in cinen Kérper ge-

fahren cind Limnfen cio mir docenn WWaeean



Der Aranisc

ol Lande Aranien trifft der Reisende eine sehr unerwartete Stimmung
an: Denn nicht Niedergesehlugenheit oder Verzweiflung herrsche, sondern
eine fust schon trotzige, auf jeden Fall unerschiitterliche Lebensfreude und
eine sihe Zuversicht sind beim cinfachen Volk wie bei vielen Adligen zu
finden, die von tlamidischem Evbe und Geiste sind. Das ist auch den
Araniern selbst nicht verborgen geblieben, und es wird als die Gabe der
Gitter Rahju und Phex betrachtet, die hier als die urcigenen Patrone der
Tulamiden gelten. Der Kultus der Gittin Peraine, der doch immer etwas

Schicksalsergebenes mit sich bringt, gans gleich, ob man um eine gute Ern-

l\
ﬁ'A

Widerstand

te ader dus Ende einer Krankheit betet, ist nicht gerade verschwunden, doch

he

derzett sind es die Herrin der Freuden wnd der Herr der Gerissenheit, der
die Aranier prigen, und damit hat awch eine starke Neigung die Leute er-
griffen, es mit dem Schicksal aufzunehmen und dem Pech ein Schnippchen
zu sehlagen. Der Besucher komme daher in ein durchaus reiches Land, des-
sen Ernwohner sich nicht unterwerfen lassen, sondern auch den grifiten
Widrigketten mit einem heiteren oder spéttischen Lied begegnen.«
—KGIA-Sammelbericht Giber den Aranischen Widerstand, Firun 29 Hal,
Sfiir den gesamten Kaiserhof

Territorium

Das derzeitige Machtgebiet des Konigreiches Aranien erstrecke sich
nominell von den Gipfeln des Raschuulswalls bis zum Nord- und Ost-
uter des Gadang und weiter nach Osten bis etwa zum Chaluk, der
Grenze des abtriitnnigen Oron und dem Golf von Perricum.
Hauptstadt ist weiterhin Zorgan, das nahe der oronischen Gebiete liegt
und dessen Umland ein eigenes Sultanat bildet.

Weiter nordwestlich liegt das Sultanat Baburin, die nirdlichste Pro-
vinz Aranicns. Das Baburiner Land ist tiberaus fruchtbar und die Korn-
kammer Aranicns, und so leben hier in dichtgedringten Dérfern in-
mitten weit wogender Weizenfelder auch gut 2000000 Menschen — ctwa
zu zwel Dritteln Tulamiden, die @ibrigen vor allem Garetier. Die Ein-

heimischen sind der Gottin Rondra verbunden, heifiblitg und wild

Abbilder
der Gisttin und pflegen eine ritterlich poctische Ausdrucksweise.

nach Ehrenduellen. Viele Minner verchren die Frauen als

Im Westen grenzt das Sultanat Palmyramis an. Das Land zwischen
Gadang, Barun-Ulah und Raschrulswall war der Nordteil des alten
Sultanats vom Gadang. Die stidwestlichen Grenzen zum Anspruchs-
gebiet der Stadt Fasar sind unklar definiert und bisweilen Gegenstand
von Grenzdisputen. Es ist ein hiigeliges, bewaldetes Land, das seine
Bewohner gut erniihren kann, vor allem aber wegen des hier gedeihen-
den Weins bekannt ist, der als Aranischer Schlauchwein und Rasch-
tulsiwaller weithin ausgefithrt wird. Nimmt man noch hinzu, dal} hier
auch cines der Zuchtgebiete der als Tidamiden bekannten Plerderasse
licgt, so wird einsichtig, dal dic etwa 120,000 heiBbliitigen und leiden-

Das Mhaharanyat Aranien Gor-lll-1  Emirsland Chalukand
Gor-lll-2  Beyrounat Mudrawan
Zor Sultanat Zorgan Gor-Ill-3  Beyrounat Terekand
Zor-1a  Freistadt Zorgan Gor-Ill-4  Beyrounat Bir Chaluk
Zor-1b Mhaharansland Sulaminsmark Gor-Ill-5  Beyrounat Muzmakhand
Zor-2 Mhaharansland Barbrick Pal Sultanat Palmyramis
Zor-3 Sultansland Alhidor Pal-| Emirat Tamaristan
Bab Sultanat Baburin Pal-I-1  Beyrounat Yakshabar
Bab-l Emirat Baburin Pal-l-2  Sultansland Palmyrabad
Bab-I-1  Sullansland Baburin Pal-I-3  Beyrounat Tamaresh
Bab-l-2  Beyrounat Marmelund Pal--4  Beyrounat Dorgulawend
Bab-I-3  Beyrounat Untersternheim Pal-li Emirat Ghadanar
Bab-l-4  Beyrounat Revennis Pal-ll-1  Beyrounat Qyan Dagh
Bab-ll  Emirat Aimaristan Pal-ll-2  Emirsland Arkossabad
Bab-ll-1  Beyrounat Mendlicum Pal-ll-3  Beyrounat Tarashim
Bab-Il-2  Beyrounat Nasirabad Pal-ll-4  Beyrounat Darja
Bab-II-3  Emirsland Shara Pal-lil Emirat Djeristan
Bab-Il-4 Beyrounat Bakrachal Pal-lll-1  Beyrounat Muchabad
Bab-lll  Emirat Ulahshan Pal-Ill-2  Emirsland Tebahan
Bab-lll-1  Beyrounat Teralkira Pal-il-3  Beyrounat Awallakand
Bab-lll-2  Beyrounat Izignedin Elb Sultanat Elburum
Bab-lll-3  Beyrounat Veharis Elb-| Emirat Terilia
Bab-lll-4 Emirsland Yerkesh Elb-I-1 Sultansland Elburum
Bab-lll-5 Beyrounat Waragis Elb-1-2  Beyrounat Bir Ternu
Gor Sultanat Gorien Elb-I-3  Beyrounat Shijad
Gor-l Emirat Obergorien Elb--4  Beyrounat Keshal Taref
Gor-I-1aG Sultansland Anchopal Elb-Il Emirat Llankashan
Gor-I-1bE Hain des Lebens Elb-ll-1  Beyrounat Ras Nedifim
Gorl-2  Beyrounat Djambulkand Elb-li-2  Emirsland Llanka
Gor-l-3  Beyrounat Guadar Elp-1i-3  Beyrounat Yaisirabad
Gor-l-4  Beyrounat Samra Elb-1l-4  Beyrounat Ras Abris
Gor-l-5  Beyrounat Hohe Gor Elb-1ll Emirat Shirgan
Gorll Emirat Niedergorien Elb-lll-1  Beyrounat Farukand
Gor-Il-1  Beyrounat Ankrabad Elb-ll-2  Emirsland Narhuabad
Gor-Il-2  Beyrounat Mor Ibis Elb-il-3  Beyrounat Ras Surya
Gor-ll-3  Beyrounat Al Beroshim Elb-IV  Emirat Chaldena
Gor-ll-4  Beyrounat Nerennenah Elb-IV-1  Beyrounat Kunchabad
Gor-ll-5  Beyrounat Nasir Malkid Elb-IV-2  Emirsland Al Nuphar
Gor-lll Emirat Chalukistan Elb-IV-3  Beyrounat Teriliabad

~. fgl-lr
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Elb-IV-4  Beyrounat Rathmos Yal-l Emirat Korushan

Yal Sultanat Khunchom Yal-ll-1  Beyrounat Malgis

Yal-| Emirat Adamantija Yal-Il-2  Beyrounat Pelganan
al-I-1 Beyrounat Al Rifat Yal-Il-3  Emirsland Korushkand
Yal-I-2  Sultansland Aimar Gor Yal-ll-4  Beyrounat Roswylde
Yal--3  Beyrounat Shariwan Jin Vasallensultanat Jindir
Yal-l-4  Beyrounat Amarash Flo Vasallenemirat Floeszern



schattlichen Palmyrener die Herrin Rahja als ihre Hauptgottin verch-

ren.

Den Siiden Araniens bildet die triithere Grafschaft Anchopal als das
Sultanat Gorien, dic Heimat eines zihen, harten Menschenschlages,
der sich von nichts in Verzweitlung stiirzen libe. Die ctwa 120,000 Go-
rier verchren vor allem Peraine, deren heiliger Hain in Anchopal zu
finden ist und deren Orden der Therbuniten im niedergorischen Nasir
Malkid scin Hauptkloster besitzt. Das ostliche Gebiet Goriens, das
Emirat Chalukistan, ist jedoch gribitenteils von Soldnern der avadischen

Sultans Hasrabal besetzt, allein die Festung Krak Chalukand am Mcer
ist noch in aranischer Hand. Der Jahrhunderte alie Sphiirenrily iiber
der Gorischen Wiiste wurde zeitgleich zur Schlacht an der Trollpforte
von den Magiern Tarlisin von Borbra und Sultan Hasrabal versicgelr.
Daher hat sich die Prisenz und Beschwirbarkeit von Dimonen im
Umland deutlich verringert, wihrend die Anwesenheitund wohl auch
Macht der Dschinnen deutlich zugenommen hat. Im Alltag weit fali-
barer ist das Abtlauen der Nachtwinde aus der Gor, die in den voraus-

gegangenen Monaten dichre Staubdiinen auf Anchopal zutrichen.

Der Staat

Es ist nicht moglich, hier alle staatskundlich bemerkenswerten Fakten
aufzuzihlen; diese Texte sollen allein ein grundlegendes Verstindnis
der Dinge vermitteln, dic man Helden im Einsatz gegen dic
Rinke der Oronis diber deren wichtigste Widersacher, die
Adligen und Kirchen Araniens, wissen sollte.

Das Adelswesen dhnelt schon aus geschichtlichen Griin-
den schr dem des Mittelreiches, doch mit cinigen tula- 2
midischen Abweichungen: So ist die Weisungsbefugnis der
oberen Adhgen in Dingen von rein lokaler Bedeutung sehr ge-
ring, denn jeder Adlige sicht sich mindestens chenso schr als
souveriner Sippeniltester seiner Untertanen wic als
gehorsamsptlichtiger Lehnsmann. In Fragen
von provinz- oder landesweitem Stellenwert je-
doch kann sich der hishere Adel stets auf seine

" Autoritiit berufen.

groBere “famil
Am der Spitze des Konigreiches Aranien steht
das Herrscherpaar, Arkos und Elconora, als
Konig und Konigin. Dic dblichen tulamidi-
schen Begriffe fiir diese Titel sind Mhaharan
Schah und Mhaharani Schahi, was ‘Groliherr(in)
und Kdonig(in)’ bedeutet.

Die Sultanate: Dic scchs bisherigen ‘Landgrafschat-
ten’, die zum Teil volkreicher als Staaten wie das Bornland
sind, wurden inzwischen zu Fiirstentimern erhoben, so dali sie den

chen Stammes- und Stadtstaaten wie Fasar, Thalusa

iibrigen tulamid
usw. gleichrangig sind. Dic schon immer tibliche und nun auch amtli-
che tulamidische Benennung dieser Fiirstenwiirde lautet Sulran oder,
ber Firstinnen, Sultana.

Die Emirate: Dic Amtsbezirke der triheren Freigraten, Zehntgraten,
Sendgraten usw. wurden teilweise zusammengefalit und den tiberlie-
terten Landschaften innerhalb der Sultanate angepalit und als Graf-
schaften benannt. Fir diese etwa vier Baronien umftassenden Gebiete,
dic auf tulamidisch Emirate heiben, wuorde einer der dortigen Barone
zum Graften und Emir (oder, bel Frauen, zur Emira) erhoben, der aber
nicht viel mehr als cin Erster unter Gleichen ist und vor allem als Ze-
remontenmetster und Schiedsmann dient. In den Emiraten, die sich
um dic Hauptstadt cines Sultanats erstrecken, liegt dic Wiirde des Emirs
dirckt beim Sultan selber.

Die Beyrounate: Dic fritheren Baronien bilden auch heute noch die
Grundlage der Landesverwaltung und werden jeweils von einem
Beyroun oder ciner Beyrouni regiert. Die zahlreichen Untertanen (oft
gut iiber 12.000) tihlen sich stirker miteinander verwandt als die ci-
ner mittelreichischen Baronie, und gerade im Siiden gibe es gar so et-

was wic cinen Stammesnamen fiir das Volk cines Beyrounates, wobci

dic Beyrount dann als Stammesiilteste betrachrer wird.
Die Dorfherrschaften: Einzelne Dérfer, aber auch Klosterherrschaften

werden entweder von erblichen Adligen oder durch vom Beyroun er-

nannte Dorfrichterinnen verwalter und gefiihrt. Die tibliche Bezeich-

nung fiir solche Edle und Junker ist Haran und Harani, wihrend
die Richter und Richterinnen als Kadi bezeichnet werden.

., Titularadel: Neben den landbesitzenden Adligen gibt es sol-
che, die es als Freie zu Geld gebracht und ihren Rang er-

= worben haben, indem sie typische Adelspflichten wie die
Stellung von Truppen iibernchmen und dem Staat cine

Séldnereinheir bezahlen. Dafiir wird der Titel des Bey oder der
Beysa (entsprechend den mittelreichischen Edler/Edle) verlie-

hen, der zwischen Haran und Beyroun ran-
giert.

Die Wesire: Im Tulamidischen ist dies die all-
gemeine Bl'?.l.‘it‘l]l'llll]g fiir Vigte und Minister,
dic dic Verwaltungsautgaben cines Adligen
erledigen und mitunter die wahren Herrscher

cines Lehens sind, nicht selten aber dienen si

auch nur als willkommene Stindenbicke fiir
unpopulire MaBinahmen, fiir die sich die Ad-
ligen zu tein sind. Nach der Giblichen Abstutung
sind Wesire als Stellvertreter von Beyrounen und
Emiren in cinem entsprechenden Herrschaftsgebiet
zustindig, Die sechs Palastwesire sind die Ersten Mimister der
Sultanate, wihrend die Grofiwesirin als Erste Ministerin des Ki-

nigspaares dic oberste Verwalterin des ganzen Reiches ist.

Symbole und Insignien

oA Aranien verwendet man in Wappen und Bannern sehr gerne die Farbe
tiivkisblaw, die oft einfuch als blau beschrieben wird: dennoch handelt es
sich immer um den griinblidulichen Ton der heiligen Steine des Herrn Phex.
So zewgt auch das aranische Konigs- und Landeswappen auf tiirkisblanem
Grund eine goldene Aranierkatze, dus redende Symbol des Landes. Die Katze
wird stets wehrhaft mit gebogenem Riicken und gestriubtem Schwanz dar-
gestellt. Das Banner der Armee und Flotte zeigt sie gar mit einem drohend
erhobenen sithernen Krummsibel in der Tatze. Gehalten wird der Wap-
penschild in der Regel von einer einzelnen goldenen Sphinx, die an die
Wappen von Nebachot und Baburin erinnern soll. Die zeitweiliy beliebte
Verwendung alleine der Sphinx im Landeswappen wiire eine direkt Uber-
nahme des alten Symbols von Nebachot, was angesichts der neuen Freund-
schaft zu Garetien derzeit abgelehnt wird; viele Einheiten der Flotte fiifi-
ren allerdings noch die Sphinx auf den Segeln. Das Banner Araniens ist
tiirkisblaw und zeigt die Aranierkutze umgeben von verstreuten goldenen
Rosenbliiten.

Die Aranier kennen fiir ihren Adel eine eigene Form der Wappenkunst, bei
der zum einen die traditionellen runden oder ovalen Schilde verwendet



werden und Turbane als zusitzliche Zier dienen. Die Zahl der Federn am

Tirban zeigt dabei den Adelsrang an: Beys zeigen eine, Beyroune drei, Emire
fiinfund Sultane sieben Straufienfedern, wikrend der des Mhaharan Schah
sagar neun Feder zeigt, die oft als Pfauenfedern (ein weiteres Privileg) ge-
stalret sind.«

—Brief der uranischen Wappenkonigin “‘Sarjuban’

Dic im Mittelrcich Gblichen Anrden und Titulaturen sind vorhanden,
aber cher uniiblich, dfter hére man das alte Effendi, das fast universell
Adligen vom Beyroun bis zum Sultan und ebenso Tempelvorstehern,
Akademicleitern, Ordensmeistern und Botschaftern sowie héchstran-
gigen Hoflingen zugedacht ist und damit etwa dem Garethi-Begritt
‘Exzellenz entspricht; dicse Anrede ist fir Frauen und Minner gleich.
Sahib ist cine zweite Anrede, die Kadis und Haranis, stidaschen Hand-
werksmeistern, studierten Juristen, Magiern und Medici, aber auch
Gewceihten und Offizicren zusteht und damit cewa dem Garcethi-Be-
gritt ‘Meister” entspricht. Auch dicse Anrede ist fiic Fraven und Min-
ner gleich.

Weit hitufiger sind jedoch fiir Wiirdentrager jeder Rangstufe individu-
clle, schmeichelnde und wohlklingende Neuschaffungen bet Anreden
wie ‘Auge der Gereehtigkeit', “Starker der Heerscharen” oder ‘Eure Er-
habene Recheschaffenheit, dic von den Araniern von Fall zu Fall ncu

crsonnen \’VCY(‘CIL

Garde und Militir

»Befehligt wird die Armee Araniens formal vom Kénig, Maharan Arkos
Schah, doch ist dieser zufrieden, sich wm seine ruhjagefilligen Rosenritter
au bemiihen. Seine Vertretung ist Marschallin Alwidja saba Mhirija, die
vertriebene Sultana von Khunchom und dem Yalaiad. Die Tulamidisierung
Araniens hat auch vor der Armee nicht haligemachs. Wahrend die alten,
garethischen Namen fiir Offiziere und Einheiten durchaus noch zulissig
und gebriuchlich sind, gibt es nun auch dafiir tulamidische Gegenstiicke,
dic hier Gibersichilich durgestellt sein sollen.

tulam. gareth. Einheir  Stirke

Tichausch/a  Korporal/in

Bashur/i Weibel/in Dschadra 10 Soldaten (Lansze)

Beybashar/i ~ Bannertriger/in - Dschadra 10 Soldaten (Lanze)

Aghathi Hauptmann/frau Orta 50 Soldaten (Kompanie,
Banner, Schwadron)

Miralay Oberstfe Alay 500 Solduten (Regiment)

Insgesumt besitzt dus durch Sezession und Besatzung geschwiichte Aranien

noch neun von seinen ehedem zwélf Regimentern oder Alayim. Auf die

Einwohnerzahl umgerechnet, ergibt das eine Truppenstirke, die ungefihr
der des Neuen Reiches entspricht. Sechs dieser Regimenter unterstehen di-
rekt der Kénigin, auch wenn sie zum Teil aus den Provinzen stammen, die
drei iibrigen sind den Sultanen von Baburin, Palmyramis und Gorten un-
terstelli.

Dus ehemalige Gréiifliche Elburische Regiment, das Fiirstliche Regiment zu
Elburum und eines der beiden Zorganer Heimregimenter sind zur Verriite-
rin Prinzessin Dimiona iibergelaufen.«

— KGIA-Sammelberiche iiber den Arantschen Widerstand, Firun 29 Hal,
fiir den gesumten Kutserhof

Die Knappen des Konigs

»Eine nicht zur iiblichen Armee gehdrende Einheit sind die Kinigsknappen,
begabte Waisenkinder, die bereits mit neun Juhren nackh Zorgan in die Ob-
hut des Schahs geholt wurden und die als seine Schutzbefohlenen an den
Waffen unterwiesen werden. Noch hat die erst ein Jahr dauernde Ausbil-
dung keine erkennbaren Ergebnisse erbracht, spiter sollen jedoch zwet Ein-
heiten von jeweils halber Regimentsstirke entstehen, dic dem Konig und
der Kénigin als besonders loyale und nicht durch fremde Familienloyalititen
abgelenkie Leib- und Elitegardisten dienen.«

—KGIA-Sammelbericht iiber den aranischen Widerstand, Firun 29 Hal,
fiir den gesamten Katserhof

Die Ritter der Rose

»Als Ritter der Rose kennt man etne ebenso kiimpferische wic kitnstlerische
Gemeinschaft, wie sic wohl nur unter den Tulumiden enisichen konnte:
Der gut hundert Ritter sturke Orden hat sich dem Schutz der Rahjakirche,
threr Tempel und ihrer Lehiren verschrieben und wurde von Arkos Schal
Ii. ins Leben gerufen, dem romantisch gesonnenen Maharan-Schah
Araniens. In den Abwehrkimpfen gegen den Bel' Khelel-Kult Orons spie-
len die Ritter der Rose eine wichtige Rolle. Sie folgen der Uberzeugung,
dafs der wahrhaft Edle Kampfesmut und Willensstirke mit Eleganz, Rit-
terlichkeit und Kunstverstand verbinden mufs, und verpflichten sich, die
Schinheit und Anmut zu schiitzen, die besonders in den Frauen verkirpert
sein soll, die schonen Kiinste und insbesondere die Sunges- und Dichtkunst
qu verteidigen und selber wuszuiiben. Von Rittern wird erwartet, dafs sie
einen Teil ihrer Zeit nicht allein (n die schinen Kiinste, sondern auch fiir
den Schutz der Rahjakirche aufwenden, etwa indem sie reisende Gewethte
eskortieren oder abgelegene “lempel bewucken. Wenn es nottut, sollen sie,
wohlgemerk: auf cigene Kosten, cine Dschadra aufstellen, der dann aufier
dem befehlenden Ritter selbst noch zwischen vier und zehn Bewaffnete zu-
gehdren, die aber niche als Qrdensritter sdhlen. Anders als in der Rondra-

kirche sollen und werden oft auch Bogenschiitzen

Einheitenname Waffenart Ileimat Standort Farbe Stufe?  Mut | und mitunter gar Zaubcrer darunter scin. Recken,
wEiserne Tiger® SF, Glete Zorgan Zorgan wirkis mit Gold V 18 die sich wm Kirche oder Rosenorden verdient mua-
WArkos Schah* SR, Dschadra Zorgan Barbriick tiirkis mit Gold U-G 13 chen, werden mitunter mit cinem Schwertgurt mit
LElconora™ SR, Dschadra  Baburin Yerkesh tiirkis mit Gold  E - G 15 Rosenmuster belohnt, der sie als Freunde des Ordens
WDie Getreuen® LR, Siibel Gorien Nasir Malkid rtiirkis mit Gold E 15 awusweist. Andererseits werden jedoch Riipel mit
LGoldene Drachen™ SF, Khunchomer Khunchom  Chalukand  tirkis mit Gold U-G - 14 Freude an Grausambkeir und Zerstorung gemieden.«
LSilberne Siittel” Beritt, Schiitzen Palmyramis  Fennckesh tiirkis mit Gold  E 15 — Brief der Azila von Awallabad, Hochgeweihte zu
WNebachot*H " Streitwagen Sult. Baburin  Baburin rot mit weib E-V 16 Zorgan
WDie Furchtlosen™ LR, Siibel Sult. Gorien  Anchopal griin mit weill G- E 16
WRaschtulswall™" LR, Siibel Sult. Palmyra. Palmyrabad — weifi mitgrin G-E 16 Dic Ritter der Rose verwenden nur wenige
o o ) . . o R o Ordensriinge. Die meisten Mitglicder sind Rosen-
1 §R: Schwere Reiterei: LR: Leichte Reiterei; SIT: Schweres Fullvolk /2 U: unerfahren, G: geiibr; E: . . . . . .
o , ) ) B B . . o ritter, fast ausschlicBlich Minncr aus dem begii-
Erfahren; Ve Veteranen / ¥ als berittene Bogenschiitzen bewatinet, duzu ein Lenker /¥ ¢ine Einheit des .. ) -
o . terren Adel. Eine vorgeschriebene Tracht besteht
jeweiligen Sultans . 5 . .
nicht. doch tragen fast alle cinen roten Turban



am ihren Helm und oft cinen roten Mantel oder Uberwurf mir
amcthystfarbenen oder weinroten Rosenstickereien; bei der Aufnahme
erhalten sie zudem cinen Waqqif oder Krummdolch mit einem
amcthystenen Knaut'in Form einer Rosenbliite.

Far jeweils cin Emirat wird vom Kénig ein Ritter zum Rosenpaladin
gewiihlt, dessen Aufgaben aber cher das Ausrichten und Leiten von
Sangesfesten und Turnicren der Kiinste als militdrische Kommando-
pflichten sind; dennoch gelien dic meisten als ebenso gute Fechter wie
Dichter. Derzeit gibt es neun Rosenpaladine, dic als Ehrung einen Siibel
mit ciner Amethystrose als Knauf erhalten haben.

Der Vorsitz des Ordens liegt bei Arkos Schah, dem Triger der Amethyst-

l16win, der hier als der Rosenkinig bezeichnet wird. Der Monarch be-
faBit sich in der Tat recht intensiv mit seinem Orden, als geistliches
Obcrhaupt steht ihm jedoch auch dic Hochgewcihte von Zorgan, Azila
von Awallabad, als Rosendume zur Scite.

Das Ordensbanner zeigt die rote Rosenbliite iiber zwei gekreuzten ro-
ten Sabeln auf weibem Grund.

Flotte

Mchr zur Stirke der aranischen Flotte konnen Sic im Abschnitt Greif,
Sphinx und Krummsibel im Kapitel iiber dic Blutige See crfahren.

Handel und Wirtschaft

»Tiotz seiner gewissen Schwiertgkeiten ist Aranien tmmer noch cin sehr
reiches Land, dus vor allem als Kornkammer bedeutsam ist. Gliicklicher-
weise sind die abtriinnigen Gebiete nicht die reichsten des Landes, so dafs
auch heute noch die Mittelreicher von den Araniern Getreide, Obst und
andere Dinge kaufen kinnen.«

—aus einem Brief der Kuuffrau Yasinde Weyringer vom Berg

Die Mada Basari

»Die Mada Basari kann unter den Feinden Orons nicht geniigend hervor-
gehoben werden. Sie ist im Jahr 29 Hal aus der ‘Fiirstlich Aranischen Han-
dels-Compagnie’ hervorgegangen, als es immer nétiger wurde, dicsen Zu-
sammenschiuf3 des Konigshauses mic anderen reichen Adligen und Kauf-
leuten unter den besonderen Schutz des Goites der Héindler zu stellen. Die
Muada Basari versteht sich als Gemeinschaft von Phexgliubigen, quasi als
‘Hindlerorden’, der seinen Mitgliedern ebenso Befehle und Auftrige erteilt
wie weltliche und geistliche Unterstiitzung gewihre. Gefithre wird er von
offen auftretenden Geweihten des Phex unter der obersten Leitung der als
Landesregentin abgedankien Fiirstin und Sultana Sybia von Zorgan, die
als Kaufherrentochter nach threm Riicktrist offentlich die Weihen des Phex
empfangen hat.

Auf Garethi wird diec Mada Basari auch “das Mondkontor’ genannt. Der
vollstindige Name, Gesellschaft des Mondkontores, lautet tulamidisch
Shartka ay Mada Basari.«

—KGIA-Sammelbericht iiber den aranischen Widerstand, Firun 29 Hal,
fiir den gesamten Kaiserhof

Der Schliissel tir den Kampt der Aranier gegen die abtriinnige Prin-
zessin Dimiona st nicht thre Armee, sondern der sehr michtige und
angeschene Phexorden vom Mondkontor, der von niemand geringe-
rem als der chemaligen Landesherrscherin Sultana Sybia gefithre wird.
Das offene Auftreten des Mondkontors fiihrt dazu, dafi man es leicht
fur cine weitere Handelsgesellschaft unter vielen anderen hile. Tat-
sichlich sollte dieser Teil seines Wirkens nichr unterschiitze werden,
denn dadurch gewinnt der Orden dic Mittel fir viele andere, weniger
cintrigliche Betitigungen. Was brigbleibt, kommt dem aranischen
Kénigsschatz zugute, der durch den Krieg auch sehr angegriften wird,
schon weil Aranicen deutlich geringere Steuern und Abgaben von sei-
nen Untertanen crhebr und daher auf andere Mittel angewiesen ist.
Doch stets sind die An- und Verkiuter und Karawanentiihrer auch
bedacht, Neuigkeiten und Nachrichten zu sammeln und sie ithren Vor-
gesetzten in den Kontoren und Karawansereien zu melden.

Denn die Verbindung zur Gewceihtenschattdes Phex hilft den Araniern
auch bet anderen Unternchmungen, und die Nicderlassungen des

Mondkontors sind oft Stiitzpunkte cines weitrcichenden Spitzelnetzes.
Dic Mchrung des Reichtums von Orden und Konigreich wird dabet
nie aus den Augen verloren.

Die Alltagsgeschiifre der Mada Basari sind der Ankauf von Korn, Obst,
Schlachtvich und anderen tindlichen Handelsgiitern in den Dérfern
und Landstadten, der Warentransport von und zu den Hifen und GroB-
stidten und der Verkauf von stidoischen Handwerksgtitern an lindli-
che Kleinhindler.

Ein wichtiger Zweig der Mada Basari sind die Blauen Pfeile, der tradi-
tionsrciche Botendienst, dessen Posten und Wechsclstationen in Ge-
stalt von Karawanscrcien in ganz Aranico und dariiber hinaus in
Mhanadistan und sogar dem Balash und dem Novadikalifat zu finden
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sind. In den Karawanscreien kann man auch als Reiscgruppe Unter-

kunft nchmen, ebenso kann man in dicsen iiberall verbreiteten Stiitz-
punkten Geld borgen oder hinterlegen wice bei den Hiusern der Nord-
landbank.

»Die meisten Agenten der Mada Basari sind einfach Handelsagenten, doch
sind natiirlich auch Geheimspiher unzer ihnen. Ihr Rang im Orden lautet
Mondsilberhadjin odes; bei Frauen, -hadjina, was wohl Recken oder Hel-
den bedeuter. Ihr Abzeichen ist das einer mondsilbernen Brosche in Form
einer Mondscherbe it einer tiirkisblauen Pfeilspitze.

Den nichsten Rang haben die Leiter der Karawansereien und Kontore inne,
aber auch die wichtigeren Leute im Ovdenshaus in Zorgan: Sie werden
Mondsilberwesire genannt und zeigen die Mondscheibe mit zwel Pfeil-
spitzen nebeneinander. Haufig scheint es sich bei thnen um Gewethie des
Phex zu handeln, doch gibt der Orden dus grundsitzlich nicht bekannz.
An der Spitze steht die Sultana von Zorgan und Kénigsmutter Araniens,
Thre Erlauche Sybia. Im Orden ist sie als die Mondsilbersultana bekannt,
und zu threr Wiirde gehirt auch ein Abgeichen mit der Mondscheibe und
drei Pfeilspizzen. Dafs sie cine hohe Geweihte des Phex ist, weifs in Aranien
Jedermann.

Dus Signet oder Wappen der ganzen Madu Basari zeigt auf tiirkisblauem
Grund das silberwerfie Madamal, dic kreisrunde Vollmondscheibe, belegt
mit zwer gekreusten tiirkisblauen Pfetlen. Mond und Pfeile trigr auch das
tiirkisblaue Handelsbanner der Gesellschafi, das tiber ihren Stiitzpunkien,
Schiffen und Handelsziigen weht.«

—KGIA-Summelbericht iiber den aranischen Widerstand, Firun 29 Hal,
Siir den gesamren Kaiserhof

»Die ‘Sternschatien’ sind cine geheimnisumuwitterte Eliteetnhert, die for-
mell vor allem dem Schutz bedrohter Kontore, Karawansereien und Kara-
wanen der Mada Basari dient. Im Normalfall wirbt die Mada Basari (wic
Jedes andere Handelshaus auch) Séldner an, wenn Kimpfer bendtigt wer-
den. Die Sternschatten, tiber deren Zahl wir nichts wissen, sind hingegen

hocherfahrene Einzetkdmpfer, die allein oder in kleinen Gruppen einge-
setzt werden. lhre kleinen Trupps werden als ‘Sterne’ bezeichnet, deren
Miztglieder aber als dessen ‘Strahlen’, so dafs ein Trupp aus sechs Kimpfer
ein sechsstrahliger Stern genannt wivrd — wobet ein achestrahliger Stern (mit
acht als der Zahi des Phex) wohl die iibliche Einhettengrifie ist. Geriichie
stellen die Sternschatten in eine Reihe mit solchen Gruppen wie der Hand
Borons oder den Assassinen aus der Friihzeit des Kalifats, was ihre Fihig-
ketten angeht, und manche sagen, sie seien die Vorbilder oder Nuchfolger
der legenddren ‘Nuachtritter des Phex” aus den Mirchen.

Eine weitere Suge behaupret, es habe etnst zwischen den Sternschatten und
den Meuchlern der Beni Rurech etnen grofien Wettkampf der Gerissenhert
und Gewandtheitr gegeben, und letztere hitten verloren und deshalb das
Festlund verlassen und nach Maraskan auswandern miissen ...«
—Sharina ay Yalatad, a.a.0.

sMitunter sieht man in den éstlichen Orten Araniens einen der unheimli-
chen Sternschatten, gekleider in Hose und Hemd aus grawem Stoff, den
Kopf bis auf die Augen unter einem grauen, gewickelten Tuch verborgen.
Am auffilligsten aber sind die knapp handtellergrofien Wurfscheiben in
Sternform, dic ste wie Verzierungen an einem breiten Ledergiirtel tragen.
Sind diese Sterne blitzend blunk poliert, hast du den Galuaufeug der Stern-
schatten vor diy, aber wenn sie mit Rufs abgedunkelt wirden, dann hiite
dich, denn dann erwarten sie einen Kampf«

—uaus einem Brief der Kauffrau Yasinde Weyringer vom Berg

»Die Mada Basari soll die sagenumwobene Sternenhéhle, eine geheime
Schatzkammer, besitzen, in der nicht allein fiir das Kinigreich Aranien
eine eiserne Reserve an Gold und Juwelen gehortet wird, sondern in der
sich auch wichtige magische Artefukie und dergleichen befinden — sozusa-
gen das aranische Gegenstiick zu den Bletkammern von Rommilys oder
Shafirs Hort. Was genaw davon zu halten ist und wo diese Sternenhihle
liegt, konnten wir bislang nicht in Erfahrung bringen.«

—Sharina ay Yalaiad, a.a.0.

Kirchen und Kulte

Die Schatten des Mondes — die Kirche des Phex

»Zur Kirche des Phex kann man kaum etwas sagen, was nicht schon zu
seinem grofiten Orden, der Mada Basari, gesagt wurde. In Aranien schei-
nen sich simtliche bestehenden Phextempel dem Orden angeschlossen zu
haben, und die Mondsilbersultana Sybia ist wohl gar eine regionale Emi-
nenz. Dadurch trise die Kirche weit offener, wenn auch nicht unbedingt
ehrlicher auf und predigt in gut besuchten Gottesdicnsten die Lehre vom
Lohn fiir List, Mut und Geschicklichkeir. Dafs in Oron die Verehrung des
Habgierdimons Tusfurelel immer mehr um sich greift, lifit die Kirche des
Phex auch stirvker das Augenmerk der Offentlichkeit suchen, um ers-
dimonische Téauschungen und Betriigercien zu bekdmpfen.«

—Sharina ay Yalaiad, a.u.O.

Die Gemeinschaft der Freude — die Kirche der Rahja

Dic Verchrung der Rahja war bei den Tulamiden schon immer schr
beliebt, und Aranien macht da keinen Unterschied. Doch lange Zeit
stand dic Kirche bei den Herrschern garctischer Herkunft im Ruf, Li-
sterlichkeit und Liederlichkeit zu férdern, und wurde nicht gerade
unterstiitzt. Heute aber, wo selbst der Schah das Rahjaschwert des HL
Arkos tragt, ist die Gemcinschaft der Freude sehr angesehen und wird

vielfach gefordert, sei es durch Schenkungen oder den Schutz der Rit-
ter der Rose.

Den Araniern scheint dabei besonders wichtig, dalb dic Ligen der
Bel "Khelel-Anbeter nicht unwidersprochen bleiben. Unter den Hoch-
geweihten der Rahjatempel genieBt dic Oberste des Zorganer Tempels,
Hochwirden Azila von Awallabad, das grioBre Anschen; sic kann in
allen praktischen Fragen als regionale Hohepriesterin gelten.

»Ein Ausruf, denn man sehr hiufig auf Araniens Straften hire, ist
WChallawallal®, eigentlich , Chal’Awalla!™, rulamidisch fiir ‘Erhabene Stu-
te’. Dieser Ausdruck gilt der Giittin Rahja und wird von arm und reich bei
Verwunderung, Aufiegung, Arges;, eigentlich allen Formen von Gemiitser-
regung gebraucht. Selbst die, die Ralyju nicht sonderlich verehren, scheinen
den Ruf wegen seines Klanges zu lieben.«

—aus einem Brief der Kauffrau Yasinde Weyringer vom Berg

Der Bund des Schwertes — die Kirche der Rondra

»Die Verehrung der Rondra ist in Aranien uralt, immerhin stummi dus
Standbild der Sechsurmigen Rondra von Baburin urspriinglich aus dem
Hohetempel zu Nebachot, einem der iiltesten Kultorte der Gértin. Die Senne
Baburin erstreckt sich heute iiber das ganze Tulamidenland bis Selem, und



der hier tibliche Kult ist weit farbenfroher und ‘romantischer’ als in ande-
ren Gegenden tiblich. Mdnnliche Geweihte verehren die Herrin oft als thre
Herzensdame und preisen sie ebenso mit Lobgedichten wie mit Schlacht-
gesingen. Als Schutzhetliger der Senne gilt der HI. Leomar, und ein oft
gehorter Beiname ist ‘Donnersturm-Bund’; derzeitige Meisterin des Bun-
des st Vhre Eminenz Bibernell von Hengisford.

Die zwerten wichtigen Vertreter der Rondrakirche sind die Gewethten und
Luaien des Donnerordens, die die Feste Donnersturm bei Zorgan unterhal-
ten. Deren Lehre besagt, dafs jeder chriich gefiihree Kampfein Gotterdienst
wst, gleich, fiir oder gegen wen man kimpft; daher lassen sie sich auch wie
gemeine Saldner in jeden Kampfschicken, wenn man ihnen ihre Ausgaben
erserzt, denn jegliches Pliindern lehnen sie ab. Dennoch gelten die ‘Donnerer’
bei den Tulamiden, die so auf Asthetik und Romantik achten, als unron-
drianische Aufienseiter.«

—KGIA-Summelbericht iiber den aranischen Widerstand, Firun 29 Hul,

Siir den gesamiten Kaiserhof

Die Kirche der Peraine

Dic Kirche Peraines war nic sonderlich politisch aktiv und hat sich in
weldicher Hinsicht vor allem mit der Krankenpflege befafit. Heute,
nach dem Tode des letzten Dicners des Lebens, liegt das Amt bei sei-
nem minderjihrigen Grofineffen Leatmon Phraisop, der noch lange
nicht dic Kirchenleitung ibernchmen kann. Fiir diese Aufgabe gibt es
nicht ecinmal cinen aventurienweit ernannten Stellvertreter, auch wenn
dic Abtissin von Nasir Malkid als GroBmeisterin der Therbiiniten gro-

Ben Einfluf besitzt und heute als prakusch héchste Perainegewarhte

Aranicens gelten kann.
In der Bauernschaftt ise Peraine jedoch, allen Neuerungen zum Trovz,
wcithin angeschen, auch wenn man ihr heurzutage ctwas phexisch-

fordernder entgegentritt.

Andere Kirchen

Dic Kirche des Pruios besitzt in Aranien keinen sonderlichen Einfluf3
auberhalb derjenigen Garcethisprachler, dic sich auch als Untertanen
des Mittelreichs fithlen. Mit Cassius von Hardenfels besitzt die Ord-
nung Aranien und Maraskan immerhin den Bruder der Griifin von
Albenhus zum Wahrer, doch seine nordmiirkische Art und dic Ablch-
nung simtlicher regionaler Glaubenseigenheiten als Aberglauben hat
thm bei seinen tulamidischen Untergebenen wenig Anschen und Ein-
flul3 beschert.

Dic Kirche des Efferd 1st bet Fischern und Sceleuten, aber auch bet vie-
len Bauern beliebt, aber ohne weltliche Macht; scit dem Fall des Tem-
pels in Llanka residiert die Meisterin der Brandung tiir den Golf von
Pcrricum, Khorena Mondreios, im Kricgshafen der Stadt Perricum und
damit auBerhalb Araniens.

Die Kirche des Boron ist in Aranien vor allem durch cinen Orden oder
eine Sekte der Gottestochter Marbo, die Beni Etilia (ein den Marbiden
dhnlicher Bund) vertreten, die sich als Hiiter der Nekropolen und Tré-
ster der TTinterbliehenen verstehen und kirchenpolitisch wie die
Noioniten cine Festlegung auf AU'Anfa oder Punin vermeiden.

Magie

In scinen heutigen Grenzen besitzt Aranien nur cine Magierakademie,
dic Schule des Seienden Scheins in Zorgan, dic auch weniger begabte
Schitter zu Gauklern oder Scharlatanen ausbildet und daher in der
Offentlichkeit cher als Gaukelschule denn als Magicrakademic gese-
hen wird. Als Tochter der abtriinnigen elburischen Griifin Merisa und
Mutter des Diamonenbalges Reshemin hat Prinzessin Khorena, die
Akademicleiterin, immer wieder mit Zweifeln und Verleumdungen zu
kimpfen. Sicist jedentalls ein vorzigliche Magictheoretikerin und gute
Organisatorin, ganz im Gegensatz zur Hofmagicerin des Schahs,
Perishan Yezeminsunyara al Jhalafal, denn diese ist eher eine begnade-
te Kiinstlerin und Unterhalterin.

Interessanterweise hatseit der offenen Hinwendung zur Phexanbetung
auch Khadil Okharim, der geschiftstiichtige Leiter der Drachenei-Aka-
demie 1m nomincll noch immer aranischen Khunchom, ein Interesse
an stirkerer Zusammenarbeit erkennen lassen.

Dic Zauberkunst in Aranien wurde vor allem durch den Aranischen
Exodus, die SchlicBung dreier Akademicn und Vertreibung von 200
Magicrn beeinfluf3t, da nun dic Schwesternschaften der Hexen und
auch die unorganisierten Dschinnenbeschwisrer an Bedeutung und
Macht zunahmen. Die schr gildenteindlichen Gesetze wurden inzwi-
schen formell aufgchoben, schr zum Argcr ciniger Praioti, und allge-
mcin rechnet man mit der Zulassung ncucr, weilier oder grauer Aka-
demicn i Zorgan, Anchopal oder Baburin. In letzterer Stadt wiire das

gewil eine weiBmagische Heilkunstschule, die eng mic den dortigen
hochangeschenen und von der Mhaharani Elconora geforderten
Anconitern zusammenwirkt. In Anchopal ist noch dic Ordensburg der
Graucn Stibe (ODL) unter GroBimcister Thorstor ibn Thorwulf, ci-
nem Sohn thorwalscher Seeséldner und geburtigem Llankaner, zu
nennen, da sich diese ‘Garde’ der Grauen Gilde im Kampf gegen die
Borabardianer bewihrt hat.

Dagegen sind dic Hexen deraranischen Zirkel schr cinflufireich. Man
sagt von ihnen, daf ctwa dic Hilfte lebenslustige Katzenhexen scien,
ansonsten auch viele wilbegierige Schlangen- und trdumerische Raben-
hexen. Auf dem Tande soll es schlicBlich sogar Hetlerinnen geben, die
hexerische Zauberer mit Predigten zu Ehren Peraines verbinden — die
Tulamiden sind hier durchaus Freunde des Widerspruchs. Dic lang-
jihrige Oberhexe Araniens, wie es heilit, eine personhche Freundin
Fiirstin Sybias, 1st tot und bislang ohne anerkannte Nachfolgerin ge-
blichen. Ein blutiger Anschlag der verfluchten Dimiona kostete ihr
Leben, als sich die Moghuli selbst zur Herrin alier aranischen Hexen
autwerfen wollte. Doch nur cin knappes Viertel ist thr gefolgt und haust
heute in Oron. Wie viele Hexen diesseits der Grenze ihr im Geheimen
anhingen, ist nicht bekannt und licBe sich woh!l auch nur durch in-
quisitorische Mallnahmen herausfinden. Statt solcher Mafinahmen
sctzt Aranicn cher darauf, bekannte loyale Hexen wic ctwa dic junge
Mara ay Samra angemessen an der weldichen Mache zu betetligen.



Aranische Orte unweit des Feindeslands

Zorgan

Zorgan hat schitzungsweise vicrzehn- bis tanfzchntausend Einwoh-
ner, tiber tausend davon Fliichdinge aus Oron, Chalukistan und dem
Yalarad. Es st dic Hauptstadt Aranicns und besitzt Tempel siamtlicher
Zwoltgoter. Regiert wird es von der Palastwesirin der Zorganer Sultana
Sybia, dic cinzelnen Stadeteile (auficr dem Palastviertel) haben jedoch
eigene Kadis als Vigte. Dem Schutz dienen die Stadtwachen der ein-
«clnen Viertel (betm Palast und in Sulaminiah am stirksten, in der
Altstadt am schwiichsten) sowie die Palastgarde der Eisernen Tiger.
Zorgan ist zum Land hin vollig von ciner Stadrmaucer umgeben.

Dic reiche Handclsstadt zeigt noch immer Spuren der Pockenepidemic
vor fast cinhundert Jahren, bet der itber die Hilfte der damals 20.000
Einwohner starben: Heute ist Zorgan cine weitlidufige, schr griine Stadt
mit viclen Girten und Hainen an den Orten, wo im Namen Peraines
dichtgedringte Seuchenherde niedergerissen wurden.

Das Palastviertel: Auf cinem natiirlichen Higel direke an der FluB-
mindung in den Golt wurde einst der Grundstein fir den Spiegel-
palast der Herrscher Araniens gelegt. Neben dem weitliufigen Palase,

der seinen Namen nach dem spiegelklaren Zierteich im vorderen Hof

trigt, sind die kleineren Paliste vornehmer Adelssippen, aber auch ko-
nighcher Witrdentriiger zu tinden, und allgemein lalit sich sagen, dal
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hicr auf dem Hiigel die entscheidenden politischen Beschlasse gefafit
werden, was auch dic schr hohe Zahl von Patroutllen erklirt.

Die Altstadt oder Zorrigan: Dic Altstadt Zorgans wuchs scit Jahrhun-
derten am Fuf des Palastberges und war vor hundert Jahren ein solch
untiberschaubares Gewirr an Stralien und Gassen, daly dic Zorgan-
pocken schr schnell den Grofiteil der Einwohner beficlen und toteten.
Heute st Alt-Zorrigan c¢in immer noch teils verlassenes und chenso
farbenprichuges wic zwiclichtiges Gebiet, in dem exzentrische Kinst-
ler, aber auch Gaukler, Dirnen und Bettler hausen, klcine Kramerladen,
Weinstuben und Garkiichen licgen und allerlei hichtscheue Gauner und
Dicbe sich in GdBchen herumdriicken, dic fast nic von Stadrgardisten
betreten werden. Wer nachts die wenigen breiten Stralien jingeren
Datums wic dic groBe Kénig-Arkos-Allee verlilt, darf sich Gbcer cinen
Uberfall nicht wundern.

Sulaminiah: Dieser recht Gibersichtliche, geplante Stadtteil seelle das
wirtschattliche Herz Zorgans und Araniens dar und wurde vor knapp
hundert Jahren direkt nach der Pockenepedemic von Firsun Sulamin
IL. begriindet oder entweder nach ihrer verstorbenen Mutter oder thr
selbst benannt. Der Grofie Basar hat hier dic Form cines prichtigen
Komplexes aus Markthallen und tberdachten Ladengassen; unmittel-
bar dancben licgt der Mondsilberpalast, das mit cinem often geschmiick-
ten Phextempel verbundene Haupthaus der Mada Basari. In Sula-
miniah sind die meisten wichtigen Hohetempel Araniens zu finden,
ebenso mit dem Hamimam Sultani das grobee tulamidische Badchaus
Aventuriens und mit der Zawberschule des Seienden Scherns dic cinzige
Magicrakademie Aranicns. Am Barun-Ulah wird Sulaminiah vom
Haten beherrscht, in dem Fischerboote, aber auch Hochsceschifte von
der Kornpotte bis zur Kricgsgaleere ankern. Alles in allem ist
Sulaminiah ein weltoffenes Viertel mit gemischt garctischien und
tulamidischen Bewohnern und "Iraditionen, zu denen natiirlich noch
Besucher und Einfliisse aus ganz Aventurien kommen.

Dic zwei Flamingoseen, dic als der Obcere (stidliche) und Untere (nord-
liche) unterschieden werden, tiegen 6stlich von Sulaminiah. Micihren
Papyrusstauden und Scerosen, zwischen denen rote Flamingos und
Gold- und Rubinkraniche schreiten und Pracht- und Prunkenten
schwimmen und sich wohl auch mit Méowen um Fische zanken, laden
dic beiden Seen weit cher zum Besuchen, Betrachten und Besingen
ein als der geschiftige, trige und tritbe Barun-Ulah. Frither gab es noch
einen dritten, mittleren Flamingosce, der jedoch von den Bewohnern
Kenragirds als Ackerland trockengelegt werden sollte, was aber nur ei-
nen tiblen Morast dstlich des alten Dortkerns hinterlassen hat.
Kenragird und Schahmiran: Dicse zwei Stadtteile haben jewedls cin
vor den Toren Alt-Zorrigans gelegenes Dorfals Kern, dessen befestigte
Anlage man heute noch erkennen kann. Sic werden von Handwer-
kern und Bauern bewohnt und besitzen nur wenig aufregende und
interessante Ortlichkeiten; beide Stadrteile besitzen jedoch ihre cige-
nen Tempel(chen), Basare und dergleichen. Im éstlichen Schahmiran
licgt allerdings der Hohetempel der Perainekirche, withrend das sidli-
chere Kenragird derzeit dem Einflul von Flichtlingen aus Oron und
Gorien ausgesetzt ist.

Die Feste Donnersturm ist die siidlich von Zorgan gelegene Burg des
Ordens vom Donner. Dirckt westlich liegt Krak-al-Shah, dic michuge
Konigliche Zitadelle, die den Zugang zur Stadt hewacht und 1n der

die Marschallin des Landes residiert.



Anchopal

Allgemeines: Anchopal hatje nach Jahreszeit zwischen 1.000 und 1.500
Einwohnern, und zeitweise kommen mehr als noch einmal so viele als
Pilger hinzu, dic den Hain der Peraine besuchen, der die Oasenstadt
am Nordrand der Gorischen Wiiste bekannt gemacht hat. Heute ist
dic altchrwiirdige Hauptstadt Goriens jedoch vor allem als befestigter
Stiitzpunkt zur Abwehr des rauberischen Suleans Hasrabal wichtig. In
Anchopal gibe es Tempel der Peraine, der Rondra, der Rahja und des
Phex. Regiert wird Anchopal von der Palastwesirin der Gorischen
Sultana Mara, dem Schutz dienen die Stadtwache und Die Furchtlo-
sen. die Garde der Sultana.

Alt-Anchopal: Im Herzen der chrwiirdigen Stade licgt der Sultans-
palast, cin uraltes Bauwerk aus weiBien Ziegeln, umringt von den Hiiu-
sern der wohlhabenderen Einwohner, vom Adligen iiber die Hindle-
rin bis zum Handwerker. Auch Karawanserer und Kontor der Mada
Basari und cin grofics Badchaus sowie der Tempel der Rondra und der
Stadttempel der Peraine mit dem Heilsamen Brunnen sind hier zu fin-
den, an dem die Pilger thre Kirbisflaschen mit dem gesegneten Nafy
auftiillen. Eine Stadtmaucer umgibt das cigentliche Anchopal und wird

nur von drei Toren durchbrochen: Dem noch recht jungen Mondzor
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im Norden Richtung Zorgan, dem chrwiirdigen Morgenritetor aut dem

Weg nach Khunchom und dem westlichen Abendsonnentor Richtung
Samra. Das stidliche Sternentor zur Gorischen Wiiste ist seit den Magier-
kricgen verschlossen und beherbergt Keshal Rohal, die Ordensburg der
Grauen Stibe, mit ihrer groficn Bibliothek.

Rund um die Stadt erstrecke sich das fruchtbare Ackerland, dessen
Kornfelder, Dattelpalmen und Obsthaine dic Einwohner der Stade er-
nihren. Dic Higgelkette im Norden birgt dic Quellen, die den Ort und
das Bauernland mit Wasser versorgen, und wird crst scit cinigen Jahr-
zehnten von der Reichsstralie durchquert.

Der Hain der Peraine: Der heftige Stidwind treibt seit Jahrhunderten
die wandernden Halbmonddiinen aus dem roten Staub der Gorischen
Wiste auf den Ort Anchopal zu. Nur der durch ein gottliches Wunder
entstandene dichte Hain der Peraine, der sich in cinem Bogen schiit-
zend um dic Stidscite der Oase gelegt hat, steht zwischen den Men-
schen und den lebensfeindlichen Staubmassen. Im Herzen des Hains
liegt der Tumariskentempel als wichtigstes Zicl der frommen Pilger.
Rahjaviertel: Dicscr Sicdlung liegt cine halbe Meile im Rahja (Osten)
Anchopals und bereits auBerhalb der fruchtbaren Oase. Bei den zwei
Karawanscrcien und diversen billigen Kaschemmen entsteht zur Pilger-
zeit eine gewaltige Zelstadt, zu anderen Zeiten bringen die StrauBien-
zlchter der Gorischen Steppe thre Tiere zum Marke. Dieser Ort gilt
als unsicher und wild (auch wenn der Neabau cines Rahjatempels
neben dem Prlgerteinpel der Peraine das Niveau heben soll), zumal hier
viele Dirnen und Gauner hausen, die auft das Geld der Pilger und
Nomaden aus sind.

Weitere Orte

Barbriick (2.000 Einwohner) heifit nach der ncunbogigen Steinbriicke,
tiber dic dic alte ReichsstraBe von Baburin den Barun-Ulah diberquert
und auf dic Stralic zwischen Zorgan und Anchopal tritft. Hier sind die
Schweren Lanzenreiter des neugebildeten Alay Arkos Sehah stationiert,
da dic Stadr ciner der wichtigsten strategischen Plitze des Landes tst,
der keinesfalls einem oronischen Vorstof3 in die Hiinde fallen darf.
Barbriick besitzt cinen Phextempel it Mondkontor und Karawanscrer
sowic kleine Rondra-, Rahja- und Efferdtempel.

Nasir Malkid (1.500 Einwohner) oder Neu-Malkid heiBt nach Malkid,
dem almadanischen Geburtsort des heiligen Therb@n, Hier an der
Pilgerstralic Zorgan-Anchopal liegt im Herzen Niedergoriens das
Haupthiosier des Therbiiniten-Ordens als wichtiger Pilgerhalt. Frither galt
die umlicgende Baronic als kaiserliches Lehnsland, seit der Unabhin-
gigkeit ist die Abtissin des Ordens auch formell dic Beyrouna des Um-
landes. Unweit des Klosters steht an der Stralie der Krak (dic Festung)
des Leichten Reitter-Alay Die Getrenen.

Chalukand (etwa 900 Einwohner) ist von iiber der Hilfte sciner Be-
wohner verlassen, denn der Ort an der Chalukmiindung ist fast von
Aranicn isolicrt und wird im Osten von Oroniern, 1m Siidwesten von
Sultan Hasrabals Schergen bedringt. Vor allem dic formell dem Sulta-
nat Khunchom (Yalaiad) zugerechneten Goldenen Drachen Khun-
chomer-Schwinger sorgen hier in der Hauptstadt des gorischen Emirats
Chalukistan fiir den Schutz vor den Feinden und die Verteidigung des
letzeen aranischen Stiitzpunkees am Chaluk.



Wichtige Personen Araniens

Mhaharani Eleonora Shahiv. Aranicn
Erscheinung: cine schlanke Frau, dic im Jahre 996
geboren wurde. Thre langen, kastanienfarbenen
Huare umrahmen cin schoncs, ctwas schmales Ge-
sicht. Sic scheint von cinem Schlcier der Ernsthaf-
tigkeit umgeben, der Gher die Lebenslust und Neu-
gicr in ithren Augen hinwegtiiuschy; sie bevorzugt
schlich und recht zlichug geschnittene Kleider aus
cdler, oft gritner Scide.

Charakter: Dic Tochter des Grafen von Baburin,
Merkan von Revennis, wurde im Jahre 1022 an der
Scite ihres Gemahls Arkos formell zur Mhaharani
Shahi Aranicns gesalbt. Die Kénigin mit den hei-
lenden Hinden, wie thre Untertanen dic Magice-
difettantin respekevoll nennen, fithle sich schr der
Gouin Peraine verbunden, daher 1st die ehemalige
Hotheilerin oft im Lande zu finden, um den Kran-
ken ‘Trost und Hilfe zu spenden. Die in ihrer Ju-
gend betont sachliche Elconora hat erst von threm
Mann Arkos und ihrer Freundin Mara gelernt, die
Freuden des Lebens zu schiitzen, und schreckt auch
vor ciner lockeren Tindelei oder kurzen Alfire nicht
zurick, wenn thr danach st Sie leidet aber noch
unter ihrer Unerfahrenheitund ist fiir aranische Ver-
hilinisse schr antilhyg tir Fehlurreile und unange-
messenes Verhalten, gerade gegeniber ihren zahl-
rcichen ritterlichen Verchrern, Ob ihre zeitwellige
Naivitit und Unternchmungstust in Liebes- und
Genubdingen sic auch anfiitlig tiir Liigen des
Belkelel-Kultes macht, mul sich noch zeigen.
Darstellung: dic cinst altjiingterliche Gelehrte, die
nun vicle versiumte

Jahre nachholen

will; geduldig,
wenn etwas
seine Zelt

braucht.

schr ungeduldig, wenn Zeit vergeudet wird; frei von
Standesdiinkeln

Zitate:

(zu einem hingebungsvollen Minnesiinger) Ja, ihr
gefallt mir auch, sollen wir uns zuriickzichen?*
(zu einem Verletzten, gleich welchen Standes)
LJBeiBe hierauf und denkt an etwas Schines. Das
wird jctzt weh tun.”

Einsats im Spiel: Elconora geriit nur selten in aben-
teuerliche Situationen, wenn sie nicht gerade zuftil-
lig von ciner ritsethaften Krankheit oder Verwun-
dung hort und von Neugier Obermannt wird. Thre
Uncrtahrenheit beziiglich der leiblichen Geniisse
mag allerdings allerlel heikle und verfingliche Si-
tuationen erregen, dic zu ghiten die Helden als Au-

Benstechenden gebeten werden.

Mhaharan Arkos II. Schah v. Aranien
FErscheinung: Der | vl (992 BF) geborene Arkos
hat braunc Augen und die etwas dunklere Hautfar-
be vieler Tulamiden. Er triigt einen schwarzen
Schnurr- und Kinnbart, scine Kleidung ist schwer
bestickt und koniglich, aber als dic cines Kriegers
geschnitten.

Charakter: Der Sohn Fiirstin Sybias wurde 1022 an
der Scite seiner Gemahlin Elconora formell zum
Mhaharan Schah Araniens gesalbt. Der Kénig ist
bekannt als begabter Dichter und Minnesinger und
gilt als Verchrer des Heldenmutes und der Schén-
heit und begriindete den Orden der rahjatreuen Rit-
ter der Rose. Auch sonst tritt der Monarch, der sich
von aktucllen Staatsgeschiifien lernhiilt, als Forde-
rer der schénen Kiinste aut.

Dabeti ist er durchaus selbst cin recht kompetenter

Kricger und trigt dic ‘Amecthyst-

16win’ Zhimitarra, cines der zwolf legendiren
Lowinnenschwerter des Theaterordens; als alte
Klinge des heiligen Arkos von Zorgahan gilt sic als
Symbol der aranischen Wehrhaftgkeit.
Duarstellung: ein Freund weiblicher Schénheit und
galanter Charmeur, der nicht mit tretfenden Kom-
plimenten geizt. Dabel zeigt er jedoch etnen Rese
Schiichternheit und Gberlific es der Dame, letztlich
die Inttiative zu ciner Licbschatt zu ergreifen.
Zitar: Meine Dame, Thr seid wie das Wasser fiir den
Verdurstenden, wie der rettende Strand fiir den
Schittbriichigen!™

Emsatz im Spief: Als nomincller Regent Araniens
wird Arkos Schah vor allem bei offiziellen Anliissen
autireten, wenn er verdienten Helden belobigt. Er
licht ¢s jedoch, inkognito als “der Rote Ritter vom
Leeren Schald’, ein Minnesinger im Orden der Rit-
ter der Rose, auszureiten, und sucht dann den Kon-
takt mit vornchmen und schénen Frauen, aber auch
mit anderen Reisenden und Abenteurern, die er zu
Heldentum und Schénhcitssinn anspornt. Dabei
kann er durchaus mit der Amethystéwin scine Haut
verteidigen, die gottergeweihte Watte hat thm schon
manches Mal aus ciner scheinbar ausweglosen Lage
herausgeholfen.

Wenn Sie als Meister diese Maghchkeit verwenden,
sollten Sie die Identitic des Roten Ritters so lange
wie moglich vor den Helden verborgen halten. Arkos
verkleidet sich nicht wirklich, kann sich aber durch
cine andere Haartracht, Gestik und Mimik schr guc
tarnen und vermeidet es auch, sich beim Sprechen

iber ‘scinen Konig” zu verplappern.

Die Mondsilbersultana

Sybia von Zorgan

Erscheinung: Die 31 vH. (962 BIY) geborene Frau 1st
mit ithrem (mittlerweile von ersten Silbertiden
durchzogenen) rotblonden Haar und den braunen
Augcen immer noch eine durchaus anschnliche Frau,
die meistens in schr geschmackvoller und reicher
Tulamidenkleidung in den Farben Silbergrau und
Turkis auftritt.

Churakrer: Die Kaufmannstochter aus dem Zorganer
Fause Al-Nabab, di¢ mit dreifiig Jahren den dama-
ligen aranischen Firsten Muzaraban chelichte und
kurze Zeit spiter Aranien in die Unabhiingigkeit
fihrte, ist im Jahr 1022 endgiiltig von Amt der
aranischen Regentin zuriickgetreten und hat threm
Sohn Arkes und vor allem threr Schwicgertochter
Elconora die Regierungshoheit tbertragen. Zum
Dank wurde sic als Sultana des aranischen Kern-
landes um Zorgan bestiitigt.

Wesentlich wichtiger noch istallerdings, dal} dic klu-
ge Rothaarige direkr nach three Abdankung bftent-
lich und unverhohlen von cinem Verschleierten dic

Weihen der Phexkirche annahm und alsbald dic



Fihrung des neuen Ordens der Mada Basart antrac:

Als offen auftretende "Mondsilbersultana® ist Sybia
dic hichste éftentliche Phexgeweihte Araniens und
predigt nicht allein das Lob der klugen, entschei-
dungstrohen und risikobewuliten Hindlerschaft,
sondern lenkt auch hinter den Kulissen den wichu-
gen Geheimdienst Araniens. Ihre ganz persdnliche

Leidenschaft ist die Jagd mit Falken, Gber dic sic

auch cin Lehrbuch verfalt hat.

Darstellung: resolut, selbstsicher, aber warmherzig
und humorvoll mit ciner gewissen spéttischen Art.
Zitat: ,Soviel bendtigt Thr? Dann werdet Thr aber
auch jeweils vier Wochen Ordensmitglieder in Eu-
ren Erfahrungen auf diesem Weg unterrichten ™
Linsutz im Spiel: Dic Phexgeweihte wird vor allem
in Belangen der Mada Basari auftreten und wirbt
vielversprechende Kontukte (Helden etwa ab der
5.5tute) selbst dann gerne personlich an, wenn es
nur um dic Bewachung einer wichtigen Karawane
peht. In Verhandlungen ist sie geschickt und weil3
sich auf dic speziellen Wiinsche und Interessen th-
res Gegentibers einzustellen: So bictet sie nichi sel-
ten statt Geld Leistungen, die for einzelne 1lelden
oder die Gruppe weit wertvoller sind als fiir sie selbst
oder sonst irgend jemanden. Sie beantwortet drei-
ste Forderungen auch licber mit unerwarteten Ge-
genforderungen auf anderen Gebieten, als dal sie
ewig {iber Zahlen feilscht. Prinzipicll ist es durch-
aus passend, dab die Mondsilbersultana Zugang zu
Dingen und Waren hat, dic sonst nicht zu bekom-

men sind.

GroBwesirin Mara ay Samra
Erscheinung: Die 995 BF cigeborene Hexe ist cine
kleinwiichsige und gutausschende Frau von schein-
bar zwanzig Jahren mit feuerroten Haaren, gifegrii-
nen Augen und heller, fast weifler Haut.

Charakrer: Mara kam im Jahre 20 Hal nach Aranien,

wo sic maligeblich an der Vereitelung des Attentats
von Dimiona auf Prinz Arkos half. Die seit damals
mit der heutigen Mhaharani Eleonora befreundete
Mara wurde ihre enge Vertraute und Beraterin und
ist heute die Sultana von Gorien und zugleich Grof3-
wesirin Araniens. Sie sieht sich allerdings nicht als
cine Hotbeamtin, sondern als Auge und Ohr ihrer
Freundin Eleonora, fiir dic sie oft Reisen in ganz
Aranicn und dariiber hinaus unternimmt.

Mara ist trotz ihrer hohen Wiirde noch immer eine
schr heif3blittige Frau, die oft auf Jagdritten in Be-
gleitung thres Vertrauten, des Jagdpardels Shiko, an-
zutreffen ist.

Darstellung: eine katzenhafte Schonheit ~ sie 1st
dreist und anschmiegsam, wenn sie jemanden mag
oder etwas von thm will, dreist und verwegen, wenn
etwas ihre Neugierde wecke, und dreist und wehr-
hatt (mit spitzen Fingerniigeln und diversen Hexen-
fliichen), wenn jemand sie angreift oder ithre Vorha-
ben durchkreuzt.

Zitat: Hceda, das ist meine Beute! Wollen wir dar-
um kimpfen?”

Einsatz im Spiel: Mara ist in fast alle Fragen der
aranischen Staatskunst eingeweiht und zugleich gut
geeignet, um Helden an uncrwarteten Orten und
ohne jedes Verwaltungsbrimborium ins Geschehen
zu ziehen. Ebenso mag ¢s aber auch sein, daf} sie
cinfach nur ithren Spafl mit iibereifrigen Leuten ha-
ben will, die sie tiir ein leichtes Opfer ihrer Geliiste

halten.



Abenteuer in Oron und Aranien

Beide Seiten der aranischen Medaille, die dimonische wice die giuer-
firchtige, stellen Aspekte desselben Iintergrundes dar: des reichen,
hoch zivilisicrten und potentiell dekadenten orientalischen Landes, wie
cs n Tausendundeiner Nacht beschrichen wird, mit guten und bosen
Zauberinnen, stolzen Sultanen und gerissenen Wesiren, reichen Kara-
wancn und prichugen Scrails.

So bictet Oron auch weniger die furchteinfloBenden Monster und
Untoten ‘Tobricns, Maraskans oder des Eisreichs, sondern cher den
Horror ciner pervertierten, zutiefst dekadenten Gesellschaft, die sich
dem Bosen verschrichen hat und wo der Mensch der schlimmste Feind

des Menschen ist.

—Dic ersten Abenteucr in Oron sollten naturgemil der Erkundung
des Landes dienen. Denn Sie sollten niemals vorgeben, dali die Hel-
den bereits grofieres Wissen iiber das Land mitbringen - alles, was sie
spiter Gber dic neuen Sitten und Gesetze wissen, sollten sie sich hart
crarbeitet haben. Als mégliche Auftrag- und Ansporngeber bicten sich
hier natiirlich neben den dblichen Gruppen auch aranische Einrich-
tungen an, weswegen wir die phexgetillige Mada Basari cinigermalien
ausgedehnt vorgeseellt haben.

—Auf dic unmittelbare Erkundung folgt dann das Beschatfen wichti-
ger Dinge — so werden diverse Stellen sehr an einer Probe des Schwar-
zen Weins interessiert sein. Hier bictet sich naturlich an, dal3 der Stroh-
mann ciner disteren [nstitution wie etwa der Ddmonologen von Brabak
die Helden unter dem Vorwand anheuert, er wiirde fiir den KGIA oder
cine andere ‘anerkannte’ Gruppe arbeiten.

—Andcrerscits sind natiirlich auch Abentcuer moglich, in denen das
Ubergreifen oronischer Sitten oder Kreaturen auf Aranien verhindert
werden mulh. Sci s, dall auf einmal ein Rahjageweihter beginnt, die
Liigen der Belkelel zu predigen, oder sei ¢s, dafy sich irgendwo nahe
(oder gar weitab) der Grenze Ranken der Schwarzen Reben zeigen. In
cinem solchen Fall ist neben der unmittelbaren Eindimmung des Scha-
dens selbstverstiindlich auch wichug, wie die Eindringlinge dorthin
gekommen sind und wer Liigen oder Samen befirdert hat.

—1In Verbindung mit der Kirche der Rahja haben sich die Troubadour-
Ritter des Rosenordens als interessante Personen gezeigt: So mag es
vorkommen, dali ein Rosenritter dic Helden bittet, als scine Lanze zu
dicnen, um cinen bedrohten Tempel gegen cinen oronischen Angriff
zu verteidigen. Diese Bedrohung kann, je nach Erfahrung der Hel-
den, von cinem ungeordneten Hauten Levthansjiinger bis zu einem
gezielten Versuch reichen, die Tempelgewethte oder wichtige Kult-

gegenstinde zu verschleppen. Der Rosenritter sollte als tapferer und

verniinftiger, aber nicht allzu kampferfahrener Barde dargestellt wer-
den.

—Ein anderes Mal kann es geschehen, dafi die Oronis von der Nei-
gung des Konigs gehort haben, inkognito als Rosenritter zu reisen.
Darauthin veranlaft cin Spion die Entfihrung eines jungen ‘Irouba-
dours, den cr irrtiimlich fir Arkos Schah hilt —und gerade wenn die
Helden dhnliche Geriichte kennen, werden sie (hoftentlich) nicht zo-
gern, sondern cilen, um ‘den Konig’ zu retien. Helden, dice sich dabei
(oder anderenorts) um Kirche oder Rosenorden verdient machen, wer-
den vielleicht mit cinem Schwertgurt mit Rosenmuster belohnt, der sie
als Freunde des Ordens ausweist und thnen damic Gastfreundschattin
allen Burgen der Rosenritter und Tempeln der Rahja cinbringt.

Zu den charakteristischen Merkmalen der Geschichten aus Tausend-

undeiner Nacht zihlt auch die Romanze, sei es zwischen dem Bettler
und der Prinzessin oder dem Seefahrer und der Magierin. Wenn Sic
sich (odcer Thren Spiclern) nicht zutrauen, die seitens des Helden un-
schuldige Romanze mit einer Lamijah darzustellen und ein Szenario
um den derart verfallenen Helden aufzubaucen, kénnen Sie immer noch
auf Meisterfiguren ausweichen: So mag ctwa cin junger Bursche der
Herrin der Dorfes verfallen scin, und die frithere Gehiebte biuet die
Helden, thn zu retten.

—Fin anderes interessantes Szenario crgibt sich, wenn cin téricheer
Aranicr oder auch Mittelreicher beschlielit, seinen ‘Polterabend’ (oder
ein dhnliches Ereignis) in Elburum zu fcicrn, ,wo man noch richug
ctwas erleben kann®. Dic Helden wiren dann diejenigen, die ihn im
Auftrag der Eltern oder der Versprochenen schleunigst wieder zuriick-
holen sollen.

—Ewwas anders spielt es sich ab, wenn cin Geheimdienst (wie KGIA
oder DBA) erfahren hat, daf} ein Giblicherweise in der Furstkomturei
Maraskan oder in Tobricn dicnender Soldnerfithrer cinige Tage Ur-
laub in Oron macht, wo er gewil3 cher angreifbar ist als inmitten seiner
hundert Untergebenen. In diesem Falle geht es natarlich darum, thn
bestenfalls lebendig zum Verhér nach Perricum oder Zorgan zu schaf-
fen oder anderenfalls zumindest das in Abwesenheit verhingte Todes-
urteil zu vollstrecken.

—Zulctzt sei noch auf die Elburumer Akademie verwiesen und das
Streben der Frau di Shumir betont, als Spektabilitit einer ganz gewahn-
lichen Akademice anerkannt zu werden. Um das zu erreichen, wird sie
einige ungewdhnlich Initiatven ergreifen, ctwa indem sie cine Dele-
gierte zum Gildenkonvent schickt. Denn, so ihre Hoffnung, wenn das
nichts einbringt, kann dic Abgesandte immer noch versuchen, einige

magische Biicher fir dic Akademiebibliothek zu entwenden.



DIE

BLUTIGE SEE



Die blutige See fur den eiligen Leser

Ausdehnung. die Kisten und die offene See des nérdlichen
Perlenmeers zwischen Valtusa im Norden und Jilaskan im Suden,
besonders starke damonische Prasenz entlang der maraskanischen
Ostkiiste und im Raum Mendena-Rulat; praktisch keine Auswirkun-
gen auf das Gebiet westwarts der Efferdstrdnen und der Barun-
Ulah-Mindung

Meeresgebiete: Tobrische See, Golf von Perricum, Maraskansund,
Chaluk-Bucht, Golf von Tuzak, mittleres Perlenmeer, Sargassosee
Einwohner: schwierig abzuschéatzen, insgesamt sicherlich etwas
mehr als 12.000 Matrosen, Piraten und Seekrieger (lebend, untot
und damonisch)

Wichtige Hafen: Perricum, Vallusa, Zorgan und Khunchom als Flot-
tenbasen der Verblindeten; Tuzak, Jergan und Boran fir Heime Haf-
fax’ Flotte; Mendena, Port Rulat und Elburum als Piratenhéafen (letz-
terer auch zusammen mit Yasairabad far die Flotte der Moghuli

Dimiona); Sinoda fur die Schiffe des Shikanydad; der Friedhotf der
Seeschlangen fur die Ma’hay’tamim

Méchtegruppen: Xeraan als Trager des Charyptoroth-Splitters, Hel-
me Haffax als Admiralissimus der schwarzmaraskanischen Flotte,
die Steuerwesen der groBen Damonenarchen, die Flotte Orons, viele
unabhéngige Piraten mit zweifelhaften Loyalitaten; Freibeuter des
Shikanydad, Flotte der Stadt Khunchom, Reste der Perlenmeerfiotte,
Flotte des Bornlands, Flotte Araniens

Garnisonen: sieche Einwohner, Hafen, Machtegruppen; kaum fest
zuzuordnen

Unheifigtimer: der Friedhof der Seeschlangen an der Siidostkiiste
Maraskans, ein kleineres Charyptoroth-Insanctum an der Nordost-
spitze Rulats, der Strudel von Neersand (?), der Maimer von Llanka
Sanktuarien und Basen: auBBer Jilaskan nur ‘schwimmende Sank-
tuarien’; Perricum als wichtige Basis am Rande der Blutigen See
Weitere seltsame Orte: Sargassosee, Wandernder Mahistrom

Grenzen, Atmosphire und Stimmung

»Die Welle. Sie fordert Blut. Die blutige Welle rollt an den Strand. Udgga
Charkuu! Die Spinnen folgen thy, von der Studt aus der Tiefe bis zum Ge-
wiirm Vhatacheor. Die Zornflut wird kommen. Tang wird das Land be-
decken, von Thalusa bis Keft. Wir werden alle Gal'Rzuulim. Daus Wasser,

schafft mich weg vom Wasserl«

Niederschrift der Aussage des ehemaligen Schinkenwirts B aus dem Fi-
scherdorf Y. im Bulush; aufgezeichnet int Haus der HI. Notona zu Selem,

Ffferd 1022 BF

»Aufgrund der bei uns cingegangenen Informationen miissen die Seegebiete
astlich von Rulat und Tisal, bis etwa in eine Entfernung 80 Metlen dstlich

der Inseln, als Areale mit der Kennzeichnung ‘Krake’ und nicht als ‘Mualmer’

eingestuft werden. Wir empfehlen, dies bei der Fahrtplanung des ndchsten
Konvois in Betracht zu zichen.«

Wiihrend die Gebicete der meisten Heptarchen sich klar voneinander
und von den Reichen der Zwdlfgittergliubigen abgrenzen lassen, ist

dies bei der Blutigen Sce (ciner Bezeichnung, die sich ttir das nérdli-
che Perlenmeer und die “Tobrische Sce eingebiirgert hat) nicht der Fall.
Zwar kénnen Zonen unterschiedlicher Bedrohung und Begegnungs-
hiutigkeir unterschicden werden, aber man kann nicht behaupten, dal
man siidlich von Thalusa oder nérdlich von Vallusa sicher wiire, ge-
nauso, wic man als wagemutiger Kapitin durchaus erfolgreich 6stlich
um Maraskan herumtahren kann. Grob zum bedrohten Meeresgebiet
zihlen die ‘Tobrische Sce, der Golf von Perricum, der Maraskansund,
der Golf von Tuzak und die Gewiisser an der maraskanischen Ostkii-
ste, dazu die etwas weiter siidlich gelegene Sargassosee.

Kennzeichen dieser "Heptarchic” — die eigentlich keine ist, da sich

Xeraan, der Triiger des Charyptoroth-Splitters, mehr auf die Mchrung

scines Reichtums durch Auspressen seiner Besitzungen an Land kon-
zentriert — ist wic im Fisreich die Bedrohung, die von der Leere des
Gebictes ausgeht, dic kaum cine Ritckzugs- oder Rettungsmoglichkeit
bictet, sollte ¢s zu einer Begegnung mit den Diimonen der Tiefsee, den
Piraten verschiedenster Fraktionen oder den Coffizicllen” Flotwen der
Schwarzen Reiche kommen. In dieser Hinsicht ist die Blutige Sce cine
Anarchic, in der alles und nichts geschehen kann, in der sich das Rin-
gen der Heptarchen um Macht und EinfluB, aber auch ihr stindiger
Kampf gegen die Verbiindeten manifestiert.

Mitteilung der KGIA an die Admiralitéiit zu Festum, 21. Travia 29 Hul

Meisterinformationen:
Die Blutige See ist im cigentlichen Sinne keines der *Schwarzen Rei-
che’, aber sowohl] fiir die Heptarchen als auch fur die Verblindeten
ist ¢s notwendig, das Mcer zu {iberqueren, das auch fir dic finsteren
Herrscher manche Uberraschung bereithile. Die typische Summung
auf Sce sollte die eincr stindigen Bedrohung sein, des stidndigen
Wartens auf den Uberfall von Piraten, Seeschlangen oder den getiirch-
teten Dimonenarchen. Aber auch fiir cinige Tage in stinkendem Tang
festzusitzen und nicht zu wissen, ob sich mit der niichsten Dimme-
rung nicht vielleicht die Matrosen jenes Wracks, das man am Tori-
zont sicht, zu untotem Leben erheben, mag Horror genug sein. Dazu
kommen Geisterschiffe, dic ¢s zwar auch schon vor Borbarads Inva-
sion gab, deren Zahl aber deutlich gestiegen ist, scit Schiffe von Di-
monen ibertallen und dic Seelen der Besatzungsmitglicder geraubt
oder versklavt wurden. Plétzlich auftretende, scheinbar hissartig be-
seelte Stirme, Mahlstréme und Jahrhundertwogen tun ihr Ubriges,
cine Fahrt auf der Blutigen Sce zu cinem ... cinmaligen Erlebnis
werden zu lassen.
Dic Bewohner der Kiisten haben cs kaum besser getrotfen, denn man
kann nie sicher scin, ob das ‘Treibgut, das man am Strand aufliest,
vielleicht Teil ¢ines ddmonischen Schiffes war, ob nicht in nebligen
Efferdnichten Dutzende von Wasserleichen dem Perlenmeer ent-
steigen, um die Dorfer zu verheeren, ob die Fischer, dic mit dem
ersten Sonnenlicht auls Meer hinausfahren, auch rechtzeitig vor der
Dimmerung zuriick sind oder ob cin Malmer, cin Krake oder cin
Geisterschiff sic auf den Grund der See geschickt hat. Kein Wunder
also, daB in den Dortern der Heptarchien Paktierer, dic das Unheil
von den Fischern fernhalten, ebenso hoch im Kurs stchen wie Efterd-
geweihte an den Kiisten des Balash, Araniens oder des Bornlands.
Aber die Blutige See schreckt nicht nur, sie lockt auch: Entschlosse-
ne Piraten kionnen mit Ubertillen auf Handelskonvois oder dem Aus-
plindern verwaister Schiffe cbenso cin Vermogen verdienen wie Fi-
scher, die die richtigen Riten kennen, um die Dorsche und Heringe
in dic Netze zu treiben, dic Feuerzungen, Wiirgekraken und andere
charyptide ScheuBlichkeiten aber fernzuhalten. Was Wunder, dal3
allerlei Geschichten im Umlauf sind von Fischerdérfern, dic zur
Giinze ihr Scelenheil der Herrin der Nachtblauen Tielen geoptert
haben und die sogar unheilige Verbindungen mit Krakoniern einge-

gangen sind, den menschendhnlichsten Dicnern Charyptoroths.



Geschichte

Als Beginn der Verwandlung des nirdlichen Perlenmeers in die Bluti-
ge Sce kann man den 22, Ingerimm des Jahees 1018 annchmen, als
horbaradianische Pakticrer am Friedhof der Sceschlangen die Plorte

des Graucens in Agrimoths Domiine aufsticBen und mit thren unheili-

l"\

* \ :
' gen Riten Charyploroths Gier erweckien. Wic die Wellen, dic ¢in Stein-

wurterzeugt, brettete sich der Fluch der Tieten Tochter tiber das Perlen-
meer aus, um alsbald von den Kiisten und von der Sargassosee zuriick-
geworfen zu werden und schlieBlich das heute verfluchte Arcal zu be-
grenzen. Ein weitere Verbrertung crfuhr der EinfluB Charyproroths

durch dic Invasion an der Kiste ‘Tobriens (Ingerimm 1019), die Ver-

Der Friedhof der Seeschlangen

An der Ostkiiste Maraskans (genaucer: in der chiemaligen Baronie
Perlenmecer, oder noch genauer und neucrdings: die gesamte Baronice
Perlenmecr) licgt das grofite Unheiligtum der Charyptoroth, wo schon
in den Zeiten der Echsenherrscher Charyb’Yzz verchre wurde. Dachte
man frither, nur cine ctwa dreibig Schritt durchmessende Hohle in
ciner der Felsklippen, wohin sich offensichtlich alle Seeschlangen des
Perlenmecers zum Sterben zuriickzichen, sei jener legendire Ort, so
haben neuere Forschungen (noch aus der Zeit vor Borbarads Riick-
kehr) und Untersuchungen der sugenannten Gezeichneten ergeben,
daB das gesamie Arcal, cine Fliche von sicherlich mehreren Dut-
zend Rechrmeilen, als “Friedhof der Sceschlangen” angeschen wer-
den kann, dean an viclen Stellen, an denen den Klippen immer-
teuchte, tricfende Mangrovenwilder vorgelagert sind, finden sich in
schmalen Wasserlidufen die riesenhaften Skelerte der Mecresmon-
strosititen.

Allein, dies witrde wohl niche ausrcichen, um ¢in Unheiligtum, zu-

mal c¢ines von solcher Macht, zu konstituicren,

versammelt, die thre Herrin hier in unbeschreiblichen Ritualen ver-
chren. (Aber auch Schlangenkultisten aus dem Inselinneren finden
sich hier, die offensichdich andere Pline hegen.) Ob es dic Macht
dieser Rituale oder die verfluchte Aura des Ortes ist, weild keiner ge-
nau, aber hicrhin — an ihre *Geburtsstitte” (oder die Geburtsstiitte
threr ‘Ahnen’) treibe es auch die Ma’hay’tamim immer wicder zu-
riick. Zudem ist der gesamte Mangrovenwald Teimat vicler Morfus
geworden, und auch von ciner regelrechten Siedlung der Gal’kzuulim,
der Charyporoth-Brut, wird gemunkelt. Die Grotte, in der dic ersten
Dimoncnarchen erschicnen, ist mittlerweile in cinen grotesken “lTem-
pel” verwandelt worden, wo sich Pakuicrer héherer Kreise der Ver-
dammnis Priiffungen unterzichen missen, dic zwélfgbuergliubige
Aventurier wahrscheinlich in den Wahnsinn treiben wiirde.

Weitere Informationen zu einigen Ortlichkeiten dieses unheiligen
Arcals finden Sic in der Abentcucrn Die Phileasson-Saga (im Kapi-
tel H'Rangas Kinder) und Pforte des Grauens (im Kapitcl Marbo
im Kelch: Am Friedhof der Seeschlangen).

aber cier der Klippen ist cin Loch im Mceres-
grund vorgelagere, das in schicr unendliche
Nachtblaue Ticfen tithrt und in dem Yo'Nahoh
hausen soll, der héchste Dicner Charyptoroths —
und chen jene bereits existierende Plorre des
Grauens” wurde tim Ingerimm 1018 aufgestoben
und dic Gier der Ticten Tochter nach erncuter Be-
herrschung der Mecre wieder geweeke, (Die hier
zu dicsem Zeitpunkt chenfalls prisenten “Plorten’
in Agrimoths und Nagrachs Domiine konnten
kurz nach der Zerschlagung des hier anséssigen
Kulustenzirkels Mitte 1019 zerstire werden.)
Momentan ist cin Kiistenstreifen von vielleicht
zchn Meilen Linge, das davor licgende Meer und
cinige der kemeren Inscln als verflucht anzuse-
hen.

Hicr haben sich seit der Machtitbernahme von
Helme Haftax im Tsa 1020 Kuldsten und Charyp-
toroth-Pakdcrer aus aller Herren Lander, Achaz-

Renegaten und Bewohner untermeerischer Reiche

T

Die bodenlose Grube

Mit diesem Namen wird cin wetteres Unhetligtum der Ticfen Toch-
ter bezeichnet, das auf ciner Felsklippe an der Ostkiiste von Rulat
licgt und das das Zentrum menschlicher Charyptoroth-Verchrung
darstellt: Auf der gut zwanzig Schritt hohen Klippe crhebt sich cin
fintzchn Schritt hoher und chenso vicle Schrite durchmessender
Kegelstumpt aus grauen Granitblicken, um den sich cin spiraliger
Autgang in dic Hohe windct. Im Inneren fithrt ein acht Schrice durch-
messender, stiindig teuchr-klammer Schacht in eine nachtblauce Tie-
fe, die kein Wasser ist und in dic Opfergaben — Menschen, Delphine,

Galionshguren von Schitfen, Gwen-Petryl-Steine — gestiirze werden,

um auf Nimmerwicderschen zu verschwinden. Ob der Schacht von

cinem Dimon gegraben oder nur wicderentdeckt wurde, ob es sich
um cine ‘Plorte des Grauens” handelt oder nur um ¢in wirklich tefes
Loch, das ganz unten schlieBlich doch Wasser enthilt, ist nicht be-
kannt.

Dic Anlage wird angeblich von sichen Kultisten betreut und erfreut
sich als Opferstitte von Xeraans Piraten groBer Belicbtheit, da cin
hicr dargebrachtes Opfer dic Chancen auf dem niichsien Beutezug
deutlich verbessern soll. Vor der Ostkiiste Rulats liegt seit Monden
cine gekaperte Zedrakke vor Anker, von der die Piraten munkeln,
dafi hier jene unheimlichen Paktierer ausgebildet werden, dic spiiter
als ‘Lotsen” und “Berater” aut ithren Schiffen dicnen (und fir Xeraan

spionicren) sollen.



senkung der Karracke Reichsforst mit sichzig Rondrageweihten an Bord
(24. Pratos 1020), das im Winter 1020 folgende Ritual borbaradianischer
Kultisten am Siiduter des Yslisces, das neben Dogul und "Tobimora auch
den Yslisee unter den Einflulh der Tiefen Tochter brachte, und schlieli-
lich dic Weihe der Bodenlosen Grube aut Rulat im Frithwinter 1022,

In dicsen gesamten Zeitraum fillt auch die Sabotage an den Schitien

Charyptoroths

wDrei Fabrten reichen miv durchaus, um zu wissen, dafd ich heine vierte
Fahrt melyr wnternelimen will. Wean dich die Kraken wnd Seeschlangen
nicht holen, dann sind es die Wiirgewellen oder die Piraten. Oder Haffaxens
Sklavenschiffe. Oder ein iibereifriger Geschiitzmeister auf einem Kahn der
Newreicher. leh habe auf den Fahrten zweihundertsechsunddreifitg gute
Jungs und Midels verloren und nur durch Phexens Gliick und Perames
Guade hab' ich meinen linken Arm noch. Ich will weder als Kriippel noch
als Irre enden. Schickt mich nach Port Stoervebrandt oder ins Riesland —
aber nie wieder Blutige Seel«

—Niederschrift der Verterdigungsrede von Kapitinin Jundora von Tastrand

vor dem Gericht der Admiralitit zu Festum

Die Getahren, denen die Helden an Bord eines Schiftes aut der Bluri-
gen Sce begegnen kiinnen, sind viclgestalug (oft im wahrsten Sinne
des Wortes). Dies beginnt ber diimonisch beeinfluBiem Wetter und
ungiinstigen Mecresstrimungen, geht tiber cinzelne Krakonier und
Gal'kzuulim, die sich nichtens an Bord der Schitte “schleichen’, iiber
‘gewtshnliche” Piraten und solche mit damonischem Beistand, iiber
Geisterschitte, Mahlstrome, ricsige Tangfelder, Seeschlangen, Kraken,
klcinere und gribiere Scedimonen bis hin zum Terror der Sce, den
Ma'hay'tamim, den Dimonenarchen.

Mesterinformationen:
Dic Blutige Sce kann grob in mehrere Zonen unterschiedlicher Ge-
fihrlichkeit unterteilt werden:
Als besonders gefiihrlich (C) gelten die Regionen dstlich der beiden
Charyptoroth-Unheiligtiimer sowic grofic Teile des Maraskansunds,
als gefihrlich (B) der Golf von Tuzak, der Golf von Perricum, Teile
der Tobrischen Sce sowie das Sargassomeer, als minder gefihrlich
(A) alle anderen Gebiete, die der Blutigen See zugerechnet werden
kisnnen. Eine Karte der entsprechenden Areale finden Sie nebenste-
hend.
Um testzustellen, ob es zu einer besonderen Begegnung kommt, wiir-
feln Sie tiglich mit dem W20: In den Gebieten der Gefahrenzone A
kommt ¢s bet ciner 20 zu ciner Begegnung, in Gebicten der Zone B
bei 19 und 20, in der Zone C bei 15 bis 20, wobet cine 20 sogar zwel
Begegnungen pro Tag bedeutet, die Sie der folgenden Tabelle ent
nchmen kimnen.

1-2  Nichts besonderes geschieht.

3-5  Ungunstige Winde oder Strémungen bremsen das Schiff oder
bringen es vom Kurs ab.

6-7  Ein schwerer Sturm beschadigt das Schiff / ein Tangfeld treibt
gefahrlich nahe vorbei.

8 Nachtlicher Uberfall/Sabotageakt von W3 Krakoniern oder
Gal'kzuulim

9-11 W3 Piratenschiffe auf Angriffskurs

12-13 W6 oronische / schwarz-maraskanische Schiffe in Sichtweite

des iirgsten méglichen Feindes der Charyproroth-Pakaerer, der Perlen-

meerflotte des Mittelreichs, die durch das Versenken von Schiffen in
Hafeneinfahreen, Sprengung von Brandél-Depots, Angrifte der
Ma’hay'tamim und von Seeschlangen aub patrouillierende Flottllen
und dihnliche Aktionen dulierst erfolgreich durchgefithrt wurde — man
crkennt deutlich die Handschrift des Strategen Helme Haftax.

lan

ge Fangarme
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Die Blutige See:

Gefahrenzonen



14

oder Neunaugen nagen am Schiffsrumpf.
15 Ein Vhatacheor hat ‘Witterung’ aufgenommen / Schiff lauft auf

einen Ulchuchu auf. 19
16 Eine Seeschlange oder ein Riesenkrake / ein ‘junger’ 20

Der Fluch der Ticfen Tochter hat auf dem Meer zu vielerlei dimoni-
schen Verdnderungen gefiihre, und genau, wic in Tobricn sich plotz-
lich Biumce und Biische gegen cinen wenden kénnen, vermag auch
dic Sce cin bosartiges Eigenleben entwickeln.

Am hekanntesten sind sicherlich schlagartig auftretende Springewellen,
dic klemcere Boote zum Kentern bringen und auf groBen Schiffen Be-
saczungsmitglieder oder Ausristung von Bord spiilen, nichtkdrperliche
Wiirgewellen, dic sclbst Menschen auf dem Trockenen crtrinken kon-
nen (siche Charyptoroths Umarmung im Abschnitt Kreaturen), und
sogar der Zorn der Ersiuferin, bis zu drciBig Schritt hohe Wellen, die
alles auBer Ma’hay tamim unter sich begraben,

Die zweite groBe Getahr sind Mahlstrime, deren GriBie von tiinf Schritt
Durchmesser bis hin zu fiinfzig Schritt Durchmesser reichen kann.
Diese Mahlstréme bestchen zwar selten linger als cine halbe Stunde,
konnen derweil aber cin kleines Schitt durchaus mit Mann und Maus

verschlungen haben.

l“\

Ein Malmer macht sich am Schiff zu schaffen / Bohrwiirmer ' '

Ma’hay’'tam auf Angriffskurs

Mehrere Seeschlangen oder Riesenkraken in Sichtweite
Ein unerklarlicher Mahistrom (im entsprechenden Gebiet
eventuell sogar der Wandernde Mahistrom)

Ein ausgewachsener Ma'hay'tam in Sichtweite

Eine groBe Damonenarche in Sichtweite

Pestodem und Wiirgewellen

Bei Flaute kann ¢s dagegen passieren, dali der Pestodem, ¢in griinlicher
Nebel, aus dem Meer aulsteigt, sich klamm und schleimig aut Plan-
ken, Taue und Menschen legt und, so sagen die Matrosen, den baldi-
gen Tod ankiindigt.

Ein weiterer Schrecken sind die Funken der Niederhéllen, cine dimo-
nische Perversion des Sankt-Elida-Feucers, die im Sturm nachtblau auf
den Mastspitzen tanzen, Matrosen empfindliche Schlige (W6 SD) ver-
setzen konnen und bisweilen sogar von Irrlichiern und Geistererschei-
nungen begleitet sind.

Die letzie grofe Gefahr findet sich vor allem im siidlichen Bereich der
Blutigen Sce: Tangfelder von cinigen Dutzend Schritt Durchmesser,
die schon in ihren Randgebicten jegliche Ruderanstrengungen zunichte
machen und die niher zum Zentrum hin auch cin Schiff unter vollen
Scgeln so weit abbremsen kénnen, dali s hilflos im Tangleld diim-
pelnd liegenbleibt. Kein Wunder also, daBl auf allen Schiffen, dic das
verfluchte Meer durchqueren, Ausguck und Bugwache stets doppelt

besetzt sind ...

Der Wandernde Mahlstrom

280 kann nicht ausgeschlossen werden, dufl der Mahlstrom, den die Be-
sutzung der S. Elida von Vallusa § der Vildrommiindung beabuchiete,
Just derselbe ist, der eine Woche spéter auch von der Admiralin Giitzow
NO der Nordspitze Maraskans gesichtet wurde. Zumindest die unna-
tiirlich tiefblaue Farbe des Meeres und das angebliche grawe Wabern im
Kern legen dies nahe. Geschirster Durchmesser des Kerns 250 Schritt,
der fiir uns bedrohlichen Zone wahrscheinlich etwa 500 Schritt, daher
Jiir kleinere Schiffe vermutlich fast eine Metle. Die Magier spekulieren
iber Sphirenrisse und den Kampf Chalwens gegen die Tiefe Tochzer;
wissen uber selbst nicht genaues. Lasse Kurs SSW setzen.«

—uus dem Logbuch der “Secadler von Beilunk’, 18. Hesinde 29 Hul

Im Gebiet des Golts von Perricum, vor allem an dessen ostlichen
Ausgiingen und im nordlichen Maraskansund wurden scit ctwa
Anfang 1022 mchrfach Mahlstréme gesicheet, die sich in Form und
Ausschen schr stark dhnelten und die bereits cin halbes Dutzend
Schifte ins Verderben gerissen haben. Da jedoch niemals gleichzei-
tig von zwei Strudeln berichtet wurde, vermutet man, dafi es sich
um cinen wandernden Mahlstrom handelt, der - zumindest mo-
mentan — auf das besagre Gebiet beschrinke bleibt.

Ob ¢s sich dabei um cine charyptide Monstrositit, das Resuleat un-
termecerischer Kimpte oder die Reste eines grofien AUGE DES 1L.IM-

BUS handelt, konnte noch nicht festgestelle werden.

Vor allem in der Nihe der tobrischen Kiiste, wo Charyptoroth und
Agrimoth mitcinander streiten, kommet es gelegentlich aus dem Nichrs
zu schaweren Stiirmen, dic sclbst groBe Schivonen in Gefahr bringen,
aber auch auf der offenen Sce wurden solche Stiirme, die ohne War-
nung aufzichen, schon beobachtet. In solchen Fillen kann e¢s auch
vorkommen, daf3 plétzlich Blut, Algen oder Fische vom Himmel reg-
nen — und schhimmstenfalls befindet sich dabet auch cine didmonische

Das Sargassomeer

Fiwa 400 Meilen stidéstlich von Beskan (also aut dem halben Weg
von Sinoda nach den dstlichsten Ausliufern der Waldinseln und
somit am Rande der Blutigen Sce), findet sich ¢in gut 150 Mcilen
durchmessendes Gebiet aus treibenden Tanginscln, deren schicere
Existenz bereits viele Schiffe ins Verderben gefiihrt hae Ein Schiff,
das auf cine solche Tanginscl (Durchmesser zwischen 30 und 200
Schritt) aufliult, kann nur noch unter duBerstem Krifteeinsatz (Ent-
laden, Freischleppen durch dic Beiboote, lange scharfe Hichwatten
und eventucll Zauberel) befreit werden, wenn ¢s dann berhaupt
gelingt. Die Sargassosce kiindet sich allerdings berceits in griferer
Entfernung durch treibenden Tang an.

Dic Philcasson-Expedition berichtete, dal sich hier ein michtiger,
spinnenihnlicher Dimon (heute als ¢cin Mactans identifiziert) nic-
dergelassen hatte, der seine Beute um cine uralte Eltengaleasse her-
um sammelte, indem cr die einzelnen Tanginscln aufeinander zu
treiben lich und so einen regelrechten Schiffsiricdhof schuf, um den
er mit den beiden Chimiirologen Vermis und Vespertilio verbittert
stritt.

Das innere Gebict, das in der “Tat eine treibende Insel darstellt,
durchmilit ctwa 10 Meilen und ist sowohl von verfaulendem, phos-
phoreszicrendem Blasentang als auch von gut drei Dutzend Schif-
fen verschiedenster Bauvart angetiillt — allerdings auch von Trrlich-
tern, Morfus und cinigen fleischfressenden Algen bewohnt.

Nach der Offnung der Pforzen des Grauens sollen sich hicr auch
Ulchuchui in groBerer Zahl gesammelt haben, dic dem Mactans
seine Beute streiug machen. Aubierdem darf man vermuten, daly
sich nun auch unheilig belebte Wasscrleichen in grisfierer Zaht auf
den Tangteldern nicdergelassen haben,

Es heibt zudem, dal} die “Stadt aus der Tiefe” hier mit cinem gro-

Fem Stitek dieces Tanoteldec vercchmalyzen et nnd cich erhlinfllich



wicder geldst habe, um nun als Tang- Schift-Diamon -Monstrositit ihr
Unwesen ctwa dreihundert Meilen éstlich von Rulat zu treiben.

Neben dem Insanctum am Fricdhot der Seeschlangen ist dieses Tang-
feld der Hauptgrund, warum dic Festumer Kapitine immer wieder
mit schwerer Bedeckung durch den Maraskansund durchzubrechen

versuchen anstatt die cinfachere Ostroute um Maraskan herum zu

nchmen (vom Abcrglauben der Sceleute, der Hochseeselmttahrt zu
cinem Wagnis werden LBt und der Unkenntnis diber die Lage der
Insel Korelkin cinmal abgeschen).

Mchr zu den cinstigen Machenschaften des Mactans und der Gestalt
des Tangfeldes in fritherer Zeit finden Sic im Kapitel Die Suche nach
dem Largala’hen in der Phileasson-Saga.

Einzelne Schrecken

Kampfschwimmer und Saboteure

Es mub nicht immer dic Begegnung mit einer Dimoncenarche oder
cinem Piratenschiff scin, um cin Abenteuer auf der Blutigen See zu
crichen; auch einzelne Wesen in Diensten der Dimonenkrone kisnnen
fiir cine bedrohliche Stimmung sorgen — vor allem, wenn die Helden
allein und hiltflos (an cine Planke geklammert) oder in vermeintlicher
Sicherhett (auf cinem gut bestiickten Schiff oder auberhalb der gefihr-
deten Gewiisser) sind.

Sowohl in der Umgebung der Unheiligtimer als auch als Gele der
Dimonenarchen, als Saboteure in den freien Hiifen oder als ‘Kampf-
schwimmer auf hoher See kann man Gal’kzuulim und Krakonier an-
treffen, letztere, wenn sie aut ihren Hammerhaien unterwegs sind, so-
gar weitab gegnerischer Basen, und auch cinige - offensichtlich renegate
— Achaz, Ziliten und Risso wurden schon beobachrtet.

Bei cinem Kampf im Wasser sind solche Kreaturen den Helden natiir-
lich meist haushoch iiberlegen (weswegen man sie mit Vorsiche cinset-

zen sollte). aber wenn sic als Saboteur an Bord ciner Schivone schlei-

chen, um Rudermechanik und laufendes Gut zu beschidigen, damit
die hinter dem Horizont wartende Didmoncnarche ein leichtes Spicel
hat, wenn sie sich in der Bilge verkricchen miissen, vielleiche gar cine
Wache umbringen mufiten ... dann befinden sie sich aul dem Terrain
der Helden.

Geisterschiffe

Verlorene Seelen gibt es in den Schwarzen Landen ja zu Gentige, so
daly ¢s nicht verwundert, wenn manch cine alte Fahrensfrau erziihle,
sic habe das Schiff eines befreunderen Kapitdns, das schon lange aus
den Listen der Efferdbruderschaft gestrichen ist, mit geblidhten Segeln
und in geisterhafies Licht getaucht, tiber den Wellen des Maraskansunds
schweben geschen.

Es heifit auch, daBl dicjenigen Piraten und Kauffahrer, dic versucht
hitten, durch cinen Pakt mit der Ersiuterin dem Verderben zu entge-
hen, deren Seelen zum Zeitpunkt thres Todes aber nicht ginzlich ver-

loren waren, nun gezwungen sind, bis zu threr Erlésung als Geister



umzugehen, und so hére man von mechr als nur einem Fliegenden
Bornlinder oder Fliegenden Tobrier ...

Immer wicder wird auch in den Hatenkaschemmen von Thalusa und
Khunchom berichtet, dab vor der Siidkiiste Maraskans jene Flotte zu
schen sein, die im Ingerimm 27 in den Limbus gesaugt wurde. Diese
Schitfe sollen sogar — jeweils im fahlen Mondlicht — bereits mchrere
Dimoncenarchen versenke haben, was cin eindeutiges Licht auf diescs
Scemannsgarn wirtt ...

Das bekannteste Geisterschiff, das vor allem in Praios- und Rondra-
nachten im Golf von Perricum auftaucht (und dessen Existenz von
den Beilunker Praioti standhaft geleugnet wird), ist die Reichsforst, jene
von ciner Didmonenarche versenkte Karracke mit siebzig Rondrianern
an Bord, deren Scelen im Kampt mit dem Ungeist des Ma’hay'tam
gefangen sind und die an Deck des rétlich leuchtenden Schiffes immer
noch in geisterhaft-rondrianischer Disziplin ihre Wehriibungen ver-
anstalten, strammstchen und paradicren.

Ob man die Schiffe, deren Besatzung mit Unleben erfiillt ihren Dicnst
tur, unter ‘Geisterschitfe’ fassen darf, mufi bezweifelt werden — vor-

handen sind sie trotzdem, und in nicht einmal geringer Zahl.

Kiisten und Fliisse

Wic oben bereits erwihnt: Wer denkt, im Binnenland sei er sicher vor
den Schrecken der Tieten ‘lochter, der trrt, denn vicle Fliisse, die nicht
durch stindige Segnungen der Efferd-Gewceihtenschaft von dimoni-
schen Prisenzen befreit werden, sind genau wic das otfene Meer Brut-
stitten diimonischer und daimonider Monstrosititen und ‘Labor’ ver-
riickter Pakticrer.

So sind die Unterlidufe der maraskanischen Flisse Mendrina und
Obogyn genauso ‘charyptid verscucht” wic der Chaluk und Tern, der
Vildrom und der Dogul, vor allem aber dic ‘Tobimora bis kurz unter
Ebelried.

Am Radrom und seinen Nebenflisssen ise die Lage ctwas entspannter,
da Praios- und Efferd-Pricsterschaft in Beilunk encrgisch gegen jegli-
che entdeckten ddmonischen Wesenheiten vorgehen, was aber nicht
verhindern kann, daf} sich bisweilen auch am Oberlauf des Radrom
Hummerier oder Gal’kzuulim zeigen. Roab und Hira sind crstaunli-
cherweise frei von Charyptoroths Wirken, was aber wohl cher auf dic
Macht Asfaloths zuriickzufihren ist ...

Totenschidel und Dimonenkrone — Piraten und Kriegsflotten

Neben Dimonenarchen, Geisterschiffen, Kraken und Sceschlangen
sind vor allem die Flotten jener Heptarchien auf der Blutigen See prii-
sent, die hier Kiisten zu verteidigen (und zu crobern) haben: Xeraanien,
das Moghulat Oron und die Fiirstkomturei Maraskan,

Xeraans Piraten

Vor allem die nérdliche Hilfte der Blutigen See wird von jenen Piraten
beherrsche, die dem ‘Portifex Maximus’ groBe ‘Teile ihrer Beute iiber-
antworten miissen — cine (teure) Kriegsflotte im cigentlichen Sinn be-
sitzt der goldgierige Hepearch nicht.

Wie vicle Schiffe und Mannschaften unter gekreuzten Knochen, der
blutroten Charyptoroth-Rune, Schiidel, Sibel und Dimonenkronc
kreuzen, ist schwer abzuschiitzen, aber mit insgesamt drei Dutzend
Schitten und ctwa 3.000 Piraten mubB sicherlich gerechnet werden,
Die wichtigste Basis von Xeraans Piraten ist zweitelsohne Port Rulat,
aber auch in Sassandra-Stidwall, an der Vildrommiindung, auf Tisal
und sogar in Mendena selbst finden sich ihre Stiiezpunkte,

Daf es sich bei Xeraans Piraten um eine rauhe Bande handely, gegen
dic sclbst die Piraten aus Charypso wic Praiosschiiler wirken, muf nicht
noch cinmal betont werden — mehr dazu kénnen Sic im Kapitel Die
Piratenkiiste — Das Reich Xeraanien nachlesen,

Die Flotte der Moghuli

Mit der Eroberung Llankas und der Ubernahme Elburums ficlen
Dimiona dank der beherzten Verteidigung der Thorwaler ‘Drachen
von Llanka’ nur wenige Kriegsschiffe in die Hinde, ein weitcrer Teil
wurde Opfer der maraskanischen Freischiirler auf dem Yalaiad, der
Haten Aimar Gor von den Khunchomern besetzt, so dall der Moghuli
nur ctwa ein Dutzend Ruderschiffe fiir den Schutz der Hifen und
Kiisten und viclleicht cin halbes Dutzend Thalukken und Zedrakken
fiir die Pirateric zur Verfilgung stchen. Stationiert sind dic Schiffe in
Yasairabad (westlich von Tlanka) und in Elburum.

Dicse ‘Siidflottille’ ist es auch, die dic oronischen Besatzer auf dem

Yalaiad versorgt.

Die Schiffe des Fiirstkomturs

»Laut Berichten unserer Spiher ist es dem Reichsverriter bei der handstreich-
artigen Besetzung der Insel gelungen, folgende Einheiten des Reiches in
Besivz zu nehmen: 3 Schiffe der Perricum-Klusse, 9 der Havena-Klasse und
dlterer Tipen, 15 Biremen, zwel Zedrakken, eine Potte und vier Bombarden-
Jifie. Dazu kommen noch eine Schivone, cine Karvacke, vier Thalukken,
cine weitere Zedrakke sowie ctwa ein halbes Dutzend Potten und cin Dut-
zend grifiere Schinakeln aus auslindischem oder privatem Besitz. Eine
Dimonenarche - Objekt 7 — wird als in Boran stationtert vermuzet.

Die momentane Verteilung ist schwer abzuschitzen, jedoch diirfien die
meisten Efnheiten unter Rudern in Tuzak stationiert sein, die meisten
besegelten Schiffe i Jergan, wihrend in Boran wohl nur eine Hufen-
sicherung bestehr. Alle Verbinde werden souwoh! zum Kiistenschutz als auch
zur Prraterie genutzt.

Die Flotte des Renegaten fiihrt iibereinander die Dimonenkrone und die
maraskanische Lilie, beide in rot auf schwarzem Tuch.«

—uaus dem Perlenmeer-Dossier des KGIA, Firun 29 Hal

Helme Haffax istsich der Verwundbarkeit seiner Versorgungswege voll
bewulit und hat deshalb ein besonderes Augenmerk auf ‘seine’ Flotee,
dic er mglichst in groBen Verbinden und stets mit der Unterstiitzung
von Charyptoroth-Paktierern cinsctzt (damit thn zumindest von hicr
ketnc unlichsame Uherraschung tberkommen kann). Da cr nur wenig
Hinterland scin cigen nennt und vicle cigentlich nutzbare Biume asfa-
lothisch verseucht sind, hat er sich mit Schiffsncubauten zuriickgehal-
ten und versucht cher, kaiserliche oder Khunchomer Schiffe intake zu
erbeuten und die Besatzungen auf die Ruderbinke zu schicken.
Letzteres ist wahrscheinlich seine grobte Schwiche, denn Menschen-
material ist knapp bemessen, und scine Flotte besteht zu gut zwei Drit-
teln aus Ruderschiften ...

Keines Herren Knecht: Unabhingige Piraten

Neben den Piraten unter der Didmonenkrone und den Freibeutern der
freien Reiche gibt es auch noch solche Piraten, die versuchen, in der

Blutigen See den ‘schnellen Dukaten zu machen’. Fiir etwas anderes



als cinen ‘Kurzbesuch’ cignet sich das Mceer der Hottnungslosigkeit
auch nicht, es sei denn fir die wirklich Blueriinstigen (dic bereits bei
Xeraan ihr Auskommen gefunden haben) und die wirklich Verzwei-
{elten (die hier nicht weiter erwiihnt werden, da sic ohnchin keine ein-
zige Kaperfahre Gberleben L.0)

Demzafolge haben sich dic meisten unabhingigen Piraten auch Stiitz-
punkte aufierhalb der cigentlichen Blutigen Sce gewihlt; zum cinen,
um dic bereits angeschlagenen Konvois und Einzelfahrer abzufangen,
zum anderen, um sich dem Zugritl der Finsternis zu entzichen.
Bekannte Piratenbanden sind: die skrupellosen Schuarzen Geier (zwei
schnelle Thalukken), dic irgendwo bei Ronishagen ihren Stitzpunkt

haben sollen; die Thorwalerin Thorga Blutfuust mitihrer Otta, dic sich
auf Etlaskan nicdergelassen hat und darauf warnet, “dabb die arsch-
gesichtigen Alanfaner mit threr Nordflotte auftauchen, um in Elburien
und Tobricn noch vom Blut den Rahm abzuschopfen”; der Lumpen-
sammler, cin chemaliger Efferd-Geweihter, dessen Schivone auf Sctokan
beheimatet sein soll und der weder Mahlstrom noch Sargassosee furch-
tet; schluBbendlich der Norbarde Nandujef Walsajew, cin regelrecht ‘ehr-
barer’ Pirat, der Kornschifle sogar noch bis vor den Hafen von Neersand
geleitet, sich datiir aber reichlich an Gewiirzen, tulamidischen Tuchen
und dhnlichem bedient, was den Bronnjaren das Leben versiifien soll
— scine Basis ist angeblich in der Nihe von Kap Walstein,

Ma’hay’tam!

Dic grisbren Getahren der Blutigen Sce sind aber zweitelsohne dic
Dimoncnarchen, dic Ma’hay’tamim, Didmonen zweier Herren (Cha-
ryptoroths und Agrimoths), dic¢ nicht nur durch ihre schiere Grobe
Angst und Schrecken verbreiten, sondern vor allem durch ihre Fihig-
keit zu wachsen und sich durch Teilung zu vermchren. Es waren
nur zwei dieser Wesen von vielleicht fiinf Schritt Liange, dic im
Rondra 1019 aus der Beschworung am Friedhof der Seeschlan-
gen entsprangen, aber schon im Ingerimm des gleichen
Jahres hatten sic cine Linge von Hintzig Schritt er-
reicht und waren ganz wie Kriegsschiffe mit Sold-
nern bemannt, mit schweren Geschiitzen be-
waftnet und zudem in der Lage, allein
durch Tritee ihrer Beine kleinere Schif-
fe oder Teile von Stadtmauern zu zer-
storen — was sic ber der Erstiirmung
von Mendena und Hsur bewiesen.
Es mub als sicher gelten, dafl diese
beiden Ma’hay’tamim der ersten
Generation noch heute weiterexi-
sticren -~ als die ‘Stadeaus der The-
f¢’ und der “Plagenbringer’,
withrend die dritte grofie cha-
ryptide Monstrositiit, die *Otta der
Sceschlangen’ wahrscheinlich
cbenso der ‘Brud® der ersten Dii-
moncnarchen entspringt wie der
Ma’hay’tam, der Ysilia angriff, -
derjenige, derim Golfvon Perri-
cum den Entsatzkonvor der
Rondrakirche angrift oder jencer,
der, ginzlich vom Zugang zum
Wasscr abgeschlossen, im tobri-
schen Hinterland strandete.
Momentan scheinen drei grobe
Dimoncnarchen sowic vier klei-
nere zu existicren. Es st nicht be-
kannt, ob sich nur dic ‘crste Generati-
on’ vermehren kann oder ob man in na-

her Zukunft mit Dutzenden und Hunderten
dicser Schrecken rechnen muf3, Mchr zum “typi-
schen” Ausschen junger” Ma’hay tamim und ihrer Ent-
wicklungsgeschichte finden Sie im Anhang; wir wollen uns im tolgen-
den um dic drei grisfiten Monstrosititen sowic um das Gibliche Auftre-

ten der kleineren kiimmern.
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verindernde, scheinbar wachsende, organische Innenrdume verfligen,
in denen sich schrecklichere Monstrositiiten authalten kénnen als an
Deck, und dafs alle Ma’hay’tamim eince Steuerperson ha-

=y, ben, dic zwar kein ‘Steuer’ hilt und auch mcist

i keine ‘Person” mehr ist (sondern aufs Grih-
lichste mit dem Schift verwachsen), aber
vorhanden und das ‘Hirn’ des Schiffs ist

dieses Wesen allemal.

3
E Die Stadt aus der Tiefe

»Sie st Wahjad neugeboren, Schin-
heit aus der Tiefe. Lieblmgstochter
der Tiefen Tochter. Udgga Globo-
mong! Sie kommt, win die Ungliubigen
zu holen und die Gliubigen zum
Biindnis zu birten. An der Oberfliche
sieht sie nur nach feuchter Grofle aus,
™\ aberin den ticfsten Tiefen reichen
v thre umgekehrien Tiirme in tief-
ste Tiefen. Tief uigga! Sie spinnt
ihr Netz um Chalwens Thron,
die achrbeinige Schinheit, Spin-
ne der Nuchtblauen Tiefen. Wenn
der Tag kommz und lhre Fluten
dus Land verschlingen, wird
Mahayta dic Gliubigen zu grife-
rer Glorie tragen. Udggal«
—Niederschrift der Aussage des ehe-
maligen Schinkenwirts I aus dem
Frscherdorf Y. 1m Bualash; aufge-
zetchnet im Haus der HI. Noiona zu

Selem, Efferd 1022 BF

»Das vermutete Operutionsgebiet der als
‘Objekt 2’ oder ‘Stadt aus der Ticfe’ be-
zeichneten Einhert scheint sich bislang auf
die siidlichen Bereiche des vom Feind kon-
trollierten Meeresgebiers, namentlich die Kii-

sten zwischen dem Yalaiad und Thalusu sowie
der Stidspitze Maraskans zu beschrinken. Beson-

dere Eigenheiten von Objekr 2 sind die ausgesprochen langsame Bewegung,

dus Absinken auf den Meeresgrund und die Uberfille auf Kiisten, wohin-
gegen das Schiff auf offener See leicht ausmandvriert werden kann.«
[ 2] I IR A YRR
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Dic Stade aus der Ticfe ist in der Tat ein witstes Konglomerat aus der
urspringlichen Dimonenarche (geschiitzt mittlerweile 150 Schrirt
lang), cingefangenen Schitfen (meist Potten, cinige Galeeren), verrot-
tendem Tang und ‘Treibgut, vieltentakligem Mecresgetier, bizarren
Korallen- und Stahlkonstruktionen, an den “Bordwiinden” hiingenden
Morfus und den Leibern ungliteklicher Opfer. Auf den ersten Blick
scheint die *Stadt’ nicht belebt, sonder cine weitere ditmpelnde Mon-
strositiat aus dem Sargassomecer zu sein. Wenn sie jedoch beginat, sich
langsam und gegen die Stromung auf einen Handelskonvoi zu-
zubcwegen oder aus der Uferbrandung auf den Strand zuwandert, dann
wird es Zeit, die Flucht zu ergreifen. Denn dicser Ma’hay’tam ist zwar
langsam, aber fast unaufhaltsam.

Das Inncre der Stade erméglicht sogar Luftatmern cin Uberleben, und
es gibt auch Orte, die erstaunlich stabil scheinen und von den ‘Sce-
soldnern” an Bord als daverhafte Wohnquartiere genutzt werden, wo-
bet man wohl schon Charyptoroth-Pakticrer scin mul3, um den Ge-
stank im Inneren zu ertragen ..

Die Besatzung besteht aus allerlet Kreaturen der Tiefsce, allen voran
Krakoniern, dazu Ziliten (dic mcisten wohl als Sklaven) und Risso
(desgleichen), cinigen Gal'kzuulim, Wasserleichen und einigen weni-
gen Menschen, darunter dem feucht-untoten Ysebeorn, dem ehemali-
gen tobrischen Marschall und Kommandanten der Seestldner und dem
Obersten Bordmagus (sofern cine solche Bezeichnung gerechtfertigt
ist) Arachnor von Shoy'Rina, dem chemaligen Bordzauberer des Pira-
ten Kl Harkir: der Steuermann dagegen ist ein riesiger, feister Krakonicr,
dem es wohl auch zuzuschreiben ist, daf sich die Stadt meist unter der
Meceresobertliche authile.

Der Plagenbringer

sWenn die Biuime unf der See wirzeln, die Festungen iiber das Land wan-
detn, und die Belagerungstiirme (?) iiber den Hinmel ziehen.«
—Proph. 111/5

»Die Potte, die wir auf der Admiralin Kronstatter eskortierten, wurde schon
am Elften von den Geisterschiffen versenkr. Zwar zerstorien wir zuwei du-
von, aber den Feindkontakt konnten wir danach drei Tage lang nicht bre-
chen. Schliefslich kam die Dimonenarche, unausweichlich wie der Tod.
Ein linglicher Klotz, kaum noch ein Schiff zu nennen, wuchernd von
untotem Holz, so groff wic die Langen Mauern von Perricum. An den Sei-
ten schwammen zwei Seeschlangen, angeschmieder von Spinnenbeinen so
grofd wie Schiffsmasten. Es schien, dufd sie sich in Schmerzen wanden und
dubei die Arche voranpeitschien. Gefliigelte Bestien stiegen auf und zer-
Setzten unsere Segel. Dann holte uns der Teppich schleimiger Morfus ein,
der dus Schiff umgab. Unsere Rotzen konnten der Artillerie des Kolosses
nicht lange Widerstand lelsten. Seeschlangenmduler und Riesenspinnen-
beine zogen uns heran, bis die Galtonsfigur iiber uns aufragee, die einen
monstrdsen Krakenmolch darsiellte. Aufgedunsene Wasserleichen dringten
an Bord und fingen unsere Pfeile ab, wihrend dahinter Piraten und Un-
menschen enterten. [...] Als wir Stunden spéter durch die Algengéirten ge-
trieben wurden, die dus Oberdeck der Arche bildeten, suk ich die Admiralin
Kronstatter nochmals. Vor dem Bug wie eine Vorbastion ausgerichtet, hat-
ten Tentakel aus Holz, Verwesung und Schleim begonnen, tiber den Rumpf
wunseres Schiffes zu wachsen.«

—Mauatfiau fosmine Bérticher, einzige Uberlebende der kaiserfichen
Kriegsbireme Admiralin Kronstatter

»Besondere Eigenheiten von Objeke 1 sind die grofic Schlagkraft und der

Anspruch auf villlive Seeherrschafl. wobet die Bewevune iedoch durch wn-

bekannte dimonologische oder politische Gesetzlichkeiten reglementicrt
scheint.«
—aus dem Tobrienbericht des KGIA, Tsa 29 Hal

Jener Ma’hay’tam, der den Angriff auf Tobrien mit dem Marsch tiber
dic Insel Rulat eroffnete, fithrte spiter unter Xeraans Kommando die
Landungen in Ilsur und Stdwall durch und schleuderte im Peraine
1020 BF eine kaiserliche Flotulle mit iber tausend Mann Besatzung
in den Limbus. Danach zwang Xcraan den Dimon, mit dem Schwar-
zen Schiff zu verschmelzen, mic dem cr das Liebliche Feld heimsuch-
te, spiter auch mit der Perle von Festum, einem gekaperten schweren
Holken der Komtur-Klasse. Nachdem auch noch cin Ulchuchu in dem
hemmungslos weiterwuchernden Rumpf gebunden wurde, war das
cntstanden, was auch das Arcanum nur in Andeutungen cin ‘Schiff
der Verlorenen Seelen’ nennt, und groBer als jedes der Vorgeschichte
zudem. Begleiter von cinem Geschwader von Thalukken und Kuttern,
cinige davon Geisterschiffe, dient die Didmonenarche, mittlerweile 200
Schritt lang, als sich stdndig verdnderndes ‘Tragerschift fiir krakonische
Jagdschifte, TTairciter und Morfus sowie fiir Vespertilios Leder-
schwingen, Gotongl und bisweilen Karakilim.

Dic Dimonenkrone weht als ¢inziges Banner Giber cinem Schiff, um
das unentwegt gekiimpft wird. Admiral Darion Paligan kommandicrt
die bisweilen tausendkdptige Unmannschaft mit scinem Stab: den
Chimirologen Vermis und Vespertilio, dem krakonischen Opferprie-
ster G'Ib-Gulk'z mit den Haireitern aus Wahjahd, einer Gal’kzuula
mit threm Beschwérerzirkel und der silbernen Rissofrau Siisch Zillik
mit ihren ‘Kampfschwimmern’. Dic Piraten des ehemaligen Bundes
der Schwarzen Schlange bilden Paligans Garde, doch nur Terrorregime
und pohiisches Geschick halten die hoffnungslos verfeindeten Partei-
en zusammen: Borbarads Getreue gegen unabhingige Paktierer, Unter-
wasserwesen gegen Luftatmer, Diener Charyptoroths gegen dic
Agrimoths. (Eindringlinge oder Gefangene, die dem ersten ‘Terror ent-
gchen, konnten sich somitim Innceren als Anhiinger wechselnder Grup-
pen ausgeben.)

Herz der Arche tiet im Rumpf des Schwarzen Schitfes ist jener Altar-
stein, mitdem cine wahnsinnige Pakticrerin als Steucertrau verwucherte.
Von undurchschaubaren Stromungen und Unheiligen ‘Tagen getrie-
ben, pendelt die Arche wic andere zwischen dem Fricdhof der Sce-
schlangen und dem Strudel von Neersand, um ihre Schiiden zu heilen

und viclleicht demniichst wieder zu ‘briiten’.

Die Otta der Seeschlangen

»Also, ich bin Jarlek der Fischer. Ich bin mit meiner Sippe vor swei Wochen
hier von Perricum aus rausgefahren, denn wir hofften auf einen grofien
Fang, jetzt, wo sich sonst keiner traut. Was haben wir gelacht und diese
abergliubischen Memmen versportet. Efferd war mit wuns, und so konnten
wir allen Patrouillen entwrischen, es war nidmiich Hafensperre vevhingt.
Mein Bruder Jorian war aber auch ein verdammt guter Steuermann und
hat uns gur hinausgebracht. Der Fang war auch allererste Giite, und wir
waren vollig fertig vom Netzeeinholen, aber lieber voll und schwer als leicht
und leer, was?

Naja, wir waren auf der Riickfahrt und ich bin wohl ¢in wenig cingeschia-
Jen. Plétzlich briillte der forian was von wegen Alarm, da bin ich hochge-
schreckt, dachte aber im ersten Augenblick, dafi die Karserlichen uns gese-
hen hitten und uns cine Bufie aufbrummen wiirden, die uns der ganze
Fisch nicht wieder einbringt. Aber wiir's das mal gewesen! Denn als ich
ndher hinschaute, glaubte ich, wir wiren schon im Huafen und ich blofs

besoften. werl os sowas var nicht vehen konnte. in echt



Also, wie soll joh dus Ding beschreiben? s war so eine Art Schiff; wie die
Thorwaler es huben, nur dafs es ganz aus Knochen und fauligen Fleisch-
Jetzen bestand. Das war an der Reling so hoch wie zwei Hiuser und min-
destens fiinfimal so lung. Backbord und Steuerbord staken Dinger wie Ru-
der heraus, aber das waren keine, und ganz gewifs hat da kein lebender
Mensch als Rojer dran gesessen. Denn die Dinger waren knorrig wie
Knochenbeine, und das Schiff schiingelte sich wie eine Seeschlange auwf uns
zu, wihrend diese Ruder wie die Beine von “nem Tausendfiifiler iiber das
Wusser stuksten.
Der Wind heulte schaurig durch dus Gerippe, und die Knochen knirschten
wie morsche Aste. Das Schlinimste aber war, sonst hatte sich eine villige
Stitle iiber die Welt gelege, und wie im dichtesten Nebel horte man weder
die Wellen unter noch die Sccvigelschrere diber einem. Jetzt, wo ich’s be-
denke, sweifle ich ju, dafy iiberhaupt Viigel da waren. Zumindest lebende,
wie der Herr Efferd sic geschaffen hat. Wir wupten gleich, dafs da iible
Zauberet am Werke war wnd haben versucht abzuhauen, aber fiir jeden
Schritt, den wiv davonruderten, stukste es zwer Schriti ndher an wns ran.
Der Wind wollte und wollte nicht greifen, als ob er all setne Kraft verliers,
nachdem er durch die Knochen gestrichen ist.
Dunn wur dieses Knochenschlangenschiff an unserem Kuhn und rif} sein
Muud auf. Wirklich, der Steven kam auf uns herunter wie bei ciner lebend:-
gen Seeschilange, und der Schidel war so grof8 wie ein Leiterwagen. Das
Vieh stank grafilich nach Seetang und fauligem Fleisch. Dann hat es uns
gepacke, meinen Bruder und mich. Ich hire noch, wie dus Kinn von dem
Monstram auf die Plunken von unserem Boot schligt, du birst auch schon
duas Deck, und die Spanten und der Kiel gleich mit. Die anderen haben
geschrien, und ich hab sie nie wieder gesehen. Den Jorian

hat es mit seinen Zih-

nen elnfuch ein zwei Teile gerissen, aber ich bin dabei versehlucke worden.
Ieh habe mich dann einfuch aufgerappelr und bin losgerannt.
Innen drin sah es absolur eigenartig aus. Da waren richtige hihlenartige
Réume mit bebenden Winden aus verrottendem Fleisch oder fuulenden
Hduten. Dann habe ich gesehen, dals das Schiff schon eine Art Besatzung
hatte, aber die waren auch alle ror und verfluche.

Es war einfuch unglaublich, wie zusammengewiirfelt die war, da waren
zerlumpte Waldmenschen neben Jerganer Stadigardisien, eine Frau ohne
Kopfund sogar ein paar Stutzer, denen ihre feine Seidenkleidung am Leib
verrottete. Jeder von denen bewegte eines der staksenden Beine wie ein ver-
dammter Rudersklave, und dadurch bewegt sich dus Biest. Die haben mich
dberhaupt nicht bemerke, weil jeder immer dieselbe Bewegung machte. Und
dann kam der Qberkédrper von Jorian angerobbt und hat sich auch ¢in Stiick
Knochen geschnappt.
Danach weils ich kaum noch was, nur dals ich immer weitergerannt bin.
Irgendwo waren auch Bewaffnete, dic waren aber auch so langsam, dafs sie
mich nicht gekriegt haben. Die Gétter wissen, was die mit mir getan hijt-
ten. Aber dafiir waren sie auch scheufslich harindckig und nicht abzuschiiz-
teln, und ich duchte schon, ich wiirde da sterben. Vor allem, weil sich die
Wiinde und Kammern dauernd verinderten. Einmal hab ich gemerkt, dafs
die Decke und der Boden sich auf einander zu bewegten und der Ausgung
schrumpfte. Ich bin dann gerade noch durchgesprungen und war in einem
Ruwm mit zwer Tiiren. Doch kurz bevor ich die eine erreicht hatte, wur sie
etinfuch weg. So bin ich hin und her geirrt, habe nur manchmal angehal-
ten, um zu hotzen — Verzeihung, hoher Herr —, als plotzlich kurs eine Off-
nung in der Aufienbordwand entstand. Ich weils nicht mehs, wie, aber ich
bin einfuch durch — lieber ertrinken als auf dem Monster sterben. Dann
habe ich lunge im Wasser gelegen, irgendwann muls mich wohl ein Schiff
herausgefischt haben, sonst wire ich nicht hier. Aber ich werde nie wieder
aufs Meer rausfahren, das kénnt Lhr mir glauben! Nie wieder!«

--Bericht eines Patienten der Schule der Austreibung zu Perricum, Traviu
29 Hal

sHinsichtlich des Verbleibs der drei bislang gesichteten Objekie kiinnen wir
zum dritten melden, daf3 Berichte iiber eine gewaltige Monstrositit in Ge-
stalt ernes aus Seeschlangengerippen zusammengefiigten Langschiffes im
Thorwaler Stil vorliegen. Dieses etwa achtzig Schritt lange Gebilde wird
vor allen in den Gewdssern um Maraskan gesichtet und scheint, so cine
Vermutung, seine Basis unweit des legendiren Friedhofs der Seeschlangen
in der Baronie Pevlenmeer zu haben, nahe der Stelle, wo laut Bericht 16-
B-XXVII-26 die Dimonenarchen in diese Welt kamen. Die 'Knochenotta’,
wie die schnell entstandenen Legenden der Seeleute sie nennen, scheint sich
nicht sonderlich aggressiv zu verhalten und kein gezieltes pivatisches Ver-
halten zu zeigen; 0b sie fiberhaupt von irgendeinem Verstand gelenkt wird,
ist gleichfalls unbekannt, obwohl Spekulationen existieren, ein Admiral
Vrak’ habe dus Kommando iiber das Schiff. Eine Person gleichen Namens
st uns als Pirat aus dem Siidmeer bekannt.«

—aus dem Perlenmeer-Dossier des KGIA, Firun 29 Hal

Kleinere Ma’hay’tamim

[nsgesamt mag s ctwa cin Dutzend Didmonenarchen oder deren Vor-
stufen geben, deren Aufenthaltsort allerdings nicht bekannt ist. Zwar
wurde ein etwa 40 Schritt langes Exemplar hiufiger im Hafen von
Mendena geschen, und von ciner Piratenbande, dic in der Chaluk-
Bucht ihr Unwesen treibt, heiB3t es, dali zu ihrer Flottille ebenfalls ein
ctwa 30 Schritt langer Ma’hay’tam gehort, aber ob Felme T affax” Flotte
Giber cingegliederte Archen verfligt oder ob dic meisten sich am Fried-



hot der Sceschlangen authalten, dariiber kann nur spekuliert werden.
Wenn sie allerdings — alleine oder in einem Verband — zum Einsatz
kommen, dann spiclen Sie thre Fihigkeit, auch im Sumpfgcebict so
beweglich zu sein wie auf dem Wasser und sogar kurze Strecken an
l.and marschicren zu kénnen, voll aus. Daher kann man den
Ma’hay’tamim auch durchaus in der Nihe tobrischer Fliisse, ber ci-
ncm besonders gewagten Angrift vielleicht sogar an den Oberlidufen
von Gadang und Mhanadi, Ongalo und Thalusim begegnen. Und na-

tirlich findet man sic nic alleine, sondern stets begleitet von Pakticrern,
Krakonicrn, Gal’kzuulim oder verderbten Séldnerseelen, und der sie-
che Odem der Niederhéllen umweht sic und vergiftet Land und Was-
ser gleichermalien ...

Ach ja, auf die beglaubigte Vernichtung ciner Dimonenarche hat cin
Konsortium, dem unter anderem die Mada Basari, das Haus Stoerre-
brandtund Ruban ibn Dhachmani angehéren, je nach Grolic cine Pri-
mic von 5.000 bis 250.000 Golddukaten ausgesetzt ...

Sanktuarien und die Flotten der freien Linder

Meisterinformationen:
Der Begntt des Sanktuariums mul3 in der Blutigen Sce etwas weiter
getabt werden, da zum einen nicht das gesamte beschriebene Gebiet
‘charyptothisch verscucht” ist, ¢s zum anderen die Natur des Mecres
ist, in stetiger Bewegung zu sein — und mit ihm die verfluchten Zo-
nen wic auch dic Sanktuarien. Denn letzeere sind, mit Ausnahme
der Inseln vor der Siidkiiste Maraskans, fast ausschlieBlich Schiffe
(in der ein oder anderen Form). Neben den schwer gesicherten Kon-
vois, die die getihrlichen Meere durchptliigen, gibt ¢s nimlich noch

‘Freibeuter” der cin oder anderen Art, die sich dem Kampf gegen dic

Finsternis (oder zumindest fiir Phexens Gnade und cine volle Schatz-
truhe) verschricben haben, dazu noch dic Kriegstlotten aus Perricum,
Khunchom, Festum (und im Golf von Perricum auch aus Zorgan).
Dic Ercignissc aul der Blutigen Sce lassen sich somit zu ciner regel-
rechten (finsteren) Freibeuterkampagne verkniipfen. Wie Sie cine
solche handhaben kénnen, finden Sicim Band Unter Piraten in der
Box Al’Anfa und der Tiefe Siiden; weitcre Hinweise zu Schiffstypen,
Meceresgebicten, Flottendienstgraden und dergleichen mehr sind im
Heft Die Seefahrt des Schwarzen Auges in der Thorwal-Box ver-
sammelt,

Wen Praios liebt, den priift er: Jilaskan, das Eiland der Zuversicht

Dic Nordspitze Jilaskans licgt nicht mehr als 80 Meilen von Maraskan
entfernt. Withrend scine Nachbarinseln, Etlaskan und Jandraskan,
langst vom ‘maraskanischen Pesthauch’ vergiftet wurden (wobei es den
Pratostrommen recht cins ist, ob dort nun Ungliubige oder Paktierer
sitzen), lebees sich hier, darf man den Inselbewohnern Glauben schen-
ken, glitcklicher denn je. Zwar licgen bisweilen auch an den Striinden
Jilaskans dic fauligen Ausdiinstungen des maraskanischen Dschun-
gels in der Luft, zwar landen auch hier hin und wicder Verwirrte an,
dic, mchr tot als lebendig, die gotterlisterlichsten Geschichten zum
besten geben — doch Jilaskan scheint einen Weg gefunden zu haben,
sich dem Grauen zu entzichen, ja, fast ist man gencigt zu sagen: ¢s zu
besiegen. Denn hier, wo die Nachfahren der unter Rohal verbannien
Priesterkaiser leben, herrschte schon immer dic ticfe Verchrung des
Gaotrertiirsten vor, und seit Menschengedenken galt hier das Arcanum
Interdictum. Jene ricckhaltlose Frommigkeit soll es nach Ansicht der
Jilaskaner auch scin, dic ithnen heutzutage den besonderen Schutz
Praios’ sichert, wic ¢s auch in Beilunk der Fall zu scin scheint.

Dabei méchte man sich jedoch hicrzulande ganz geziclt von der ‘Bet-
lunker Verbissenheit” abscetzen und hile vor allem die Kraft der heili-
gen Verziickung hoch. Die @berbordende Freude des Erleuchteten, so
dic Ubcrzeugung der Jilaskaner Prediger, stellt dic wirksamste Waffe
gegen allen Dunkelsinn dar. Denn was konnte beleidigender fiir die
Gatter sein, als die Gnade und Milde, dic sie den Menschen gewidihren,
nicht gebithrend anzuerkennen und zu huldigen? Und Praios’ Gnade
15t fir den Jilaskaner offenkundig. Sie zeige sich in der Giite, mit der
menschliche Optergaben angenommen werden, wenn sie nur selbstlos
genug dargebracht wurden, und der Nachsicht, mit der dem reuigen
Frevler verzichen wird, wenn er sich nur schonungslos genug zu ldu-
tern versteht — und sie offenbart sich insbesondere darin, dall ausge-
rechnet Jilaskan als Bollwerk der Ordnung wider das maraskanische
Chaos crwiihlt wurde, das den Jilaskancrn schon weit vor dem Erschei-
nen Borbarads ¢in Dorn im Auge war.

Fhenen wie in Reilinl aned anch hise dac raotiiclicha T ahoan vam

Praioskult bestimmt. Viel Zeit und Eifer wird aut Mcditation, éftentli-
che Selbsthezichtigung und Liuterung sowie gemeinschaftliches Tob-
preisen verwandt. Der Umgang mitcinander ist von wohlwollender,
doch nachgerade schonungsloscr Aufrichtigkeit gepriigt. Jung und Ale
strebt danach, seine Schaffenskraft in den Dicnst des Herrn Praios zu
stellen: Wihrend die allerkriftigsten Minner und Frauen sich der Ar-
beit in den Alabasterbriichen verschreiben, deren Gaben entweder der
Kirche dirckt oder der ihr crgebenen Griifin zuglite kommen, oder bis
zum kérperlichen Zusammenbruch bei der Gewinnung kostbarer Edel-
hélzer helfen, kiimmen die Kinder dic Wolle der Phraischate aus oder
durchschwirmen den Regenwald auf der Suche nach seltenen Gewiir-
zen, und die Greise rezitieren zur allgemeinen Erbauung mit briichi-
ger Stimme dic heiligen Schriften. Wem cine besondere Ehre zuteil
wird, den erwihlt man als Ruderer fiir dic Alabaster-Triremen, dic unter
schwerer Bedeckung und Choralklingen zum fernen Khunchom aut-
brechen.

Dank der tatkrifrigen Hilfe der Bevolkerung konnten dic Bauarbeiten
an der Giildenen Halle Unseres Herrn 7zu Praiosdank, der 700 Scelen
zihlenden Hauptstadt (insgesamt leben auf der Tnsel vielleicht 3.000
Menschen), fast zur Ginze abgeschlossen werden. So kommt ¢s, daly
heute die michtige Goldkuppel des Tempels die Hafenmauer hoch
tiberragt und ihren blinkenden Schein, einer zweiten Sonnce gleich,
aber das Meer wirft. Gleich dahinter erstreckt sich die Palastanlage der
Gritin Trontr von Alfz, dic sich scit der Invasion Maraskans ithren
Titel der *demiitigsten Dienerin Unscres Herrn” mit flammendem Li-
fer verdient hat. Was BuBfertigkeit, Sclbstoffenbarung und religitse
Hingabe betrifft, so 1st dic Gridfin zu allen Zeiten ihren Untertanen
mit leuchtendem Beispicl vorangegangen. Da nach ciner alten Weis-
heit jedoch nur das erniedrigt werden kann, was hinreichend erhaben
1st, sieht ¢s Grifin von Altz heute mchr denn je als ihre heilige Plicht
an, auf eine prunkvolle Hothaltung zu achten und ihren Reichtum in
gebithrender Weise zur Schau zu stellen — eine Haltung, die nichts mit
e e A
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nen Zweilel daran, dal3 sie all ihre Habe dem Gotterfiirst iberantwor-

tet und mit dem Glanz ihres Herrschafishauses nur den einen Zweck
verfolgt: den Respekt der Menschen vor dem Allheiligsten zu mehren.
Sollte dennoch einmal in ithr der Verdacht autkeimen, sie habe an den
Bequemlichkeiten ihres Standes Gefallen gefunden, LaBt sic es bei ih-
rer Liuterung an Hirte nicht mangeln.

Nun wiire ¢s falsch, aus der Gottscligkeit zu folgern, dafl dic Jilaskaner
ihre Augen vor dem Unsidglichen verschlossen, das sie umgibr. Das
Gegenteil ist der Fall. Dic schrecklichen Berichre ihrer seltenen Besu-
cher scheinen sie férmlich in sich aufzusaugen, um dann mit verein-
ten Kriften die GewiBBheir zu bejubeln, dall Glaube und Hingabe 1h-
nen zum Sicg verhelfen werden. Auch die grausigen MiBbildungen,
dic sich immer wicder tn den Fangnetzen der Fischer cinfinden, 16sen
mchr triumphicrendes Entziicken denn Ekel aus. Wurde friither noch
ein jeder Fang, der eine solche Kreatur enthielt, dem Meer zuriickge-
gceben, ist man mittlerweile dazu @ibergegangen, die Funde am Strand
auszubreiten, wo sic unter Praios’ Schein zusammenddrren, bis sic
schlieBlich dem reinigenden Feuer tiberantwortet werden.
Entsprechend begeisterte Aufnahme wird auch jedem Hilfesuchenden
zuteil werden. Doch geht man stillschweigend davon aus, daB jeder,
dem die Schiffe mit den goldenen Segeln letzte Rettung waren, den
heiBen Wunsch verspiirt, sich von dem Erlebten zu reinigen.

Und man ist allzu gerne bereit, ihm auch dabei zu helfen — sei es durch
sachkundige Unterweisung in der Klausur und meditativen Versen-
kung oder durch berciewilliges Einrdumen ciner Arbeitsméglichkeit,
in den Steinbriichen, beim Tempelbau oder den Holzfillerarbeiten in
der griinen Holle.

Mersterinformuationen:

Wer sagt, da} es nur bei der ‘I3a- oder Hesindekirche seltsame Sck-
ten gibt? Zumindest nach Sicht der meisten Lichtboten der letzten
Jahrzehnte bewegen sich die Jilaskaner auf dem schmalen Grat zwi-
schen Erleuchtung und Hircesie (zumal sie dic Dircktiven des
Wahrers der Ordnung fiir Aranien und Maraskan mecist geflissent-
lich tiberhésren). Das Arcanun Interdictim, das Verbot jeglicher Zau-
berei, ja, das Unvermégen, auf der Insel tiberhaupt Zauber wirken
zu konnen, hat Jilaskan wohl ebenso vor dem Verderben aus den
Nachtblaucn Ticfen bewahrt wic der glithende Eifer seiner Bewoh-
ner (und vielleicht die Tatsache, daB Jilaskan cinfach weitab jegl-
cher miglichen Invasionsrouten lag. (Ganz nchenbet hat es dazu
gettihre, dafl auf der [nsel auch keine Zauberkundigen mehr gebo-
ren werden, weswegen auch andere Aspekte des Praios-Glaubens
wie Pogrome gegen Zauberer vollig unbekannt sind.)

Und so sind Jilaskan und ihre Umgcebung so sehr von der Blutigen
See getrennt, dal ¢s dem Schittbriichigen, der von einer der zwa
Galeeren der *Goldenen Flotte” (Reichweite: etwa 20 Meilen um Jila-

dies auf Deren vorkommen mag — zumindest die ersten drei Tage ..
Wenn man Jilaskan verlassen will, bleiben cigentlich nur zwei Mog-
lichkeiten: sich bei ciner der nichsten Patrouillenfahrien an der Stid-
spitze Etlaskans absctzen zu lassen oder zu warten, bis wieder ¢in
Konvoi aus den zwei Potten, der Zedrakke und den beiden Galeeren
mir Alabaster und Gewirzen nach Thalusa, Kannemiinde oder
Khunchom autbricht. Auslindische Kauffahrer frequentierten die
Inscl frither schon sclten — heute kommt vielleicht cinmal 1im Jahr
ein Festumer Schiftf vorbei. Und, um ¢s zu erwihnen: cinen Haten-
bezirk oder ein ‘Fremdenviertel’, wo man vor dem Glaubenscifer der
Jilaskaner sicher ist, gibt es nicht ...

Jandraskan, Etlaskan und Beskan

Ncben Jilaskan sind der Siidostspitze Maraskans dic Inscln Jandraskan,
Etlaskan und Beskan vorgelagert. Alle drei Inseln sind von dichtem
Urwald bedeckt und, von Piratenstiitzpunkeen abgeschen, niemals
hesiedelt worden. Nur an wenigen Stellen der Kiisten ist es moglich,
mit Schiffen anzulanden, da die Inseln entweder von dichren
Mangrovengiirteln oder von steilen Klippen gesdumt sind.
Jandraskan gilt als ‘Ausweichhafen’ der Freibeuter des Shikanydad, vor
allem aber als Basis der freien Maraskancr, um dic Handelswege nach
Thalusa {und bisweilen Khunchom) offenzuhalten. Dic Piraten besit-
zen mehrere kleine Stlitzpunkte und angeblich eine Festung im
Dschungel, die jedoch noch kein Auswiirtiger jemals geschen hat,
Ltlaskan dagegen ist heftig umkimpft: maraskanische Freibeuter,
borbaradianische Piraten, die Flotie von Firstkomtur Haffax und un-
abhiingige Halsabschneider zweifelhafter Loyalitit haben die Inscl, aut
der es auch noch vercinzelte Siedlungen der Achaz sowie alte echsische
Ruinen geben soll, zum Stiitzpunkt erkoren und licfern sich bisweilen
kleine, aber duflerst verlustreiche Scharmiitzel.

Beskan schlieBlich, dic ‘Affeninsel’, ist von Menschen fast unberiihrt,
was vor allem an der Wildheit der hier — und nur hier - heimischen
Kalekken, einer groBien Affenart licgt. In ciner verborgenen Bucht an
der Ostkiiste Beskans findet sich auch das Versteek des bertichtigten
Piratenkapitins Kodnas Han, gegen Landangritfe (vor allem gegen dic
Kalekken) gut geschiitzt durch cinc acht Schritt hohe angespitzte Pa-
lisade, zur See hin durch zwei Batterien je drei mittelschwerer Rotzen
aus verschiedenen Prisen. Kodnas Han ist maraskanischer Patriot, und
das seit fast zwanzig Jahren. Er fihrt zwar nicht offiziell unter der Flag-
ge des Shikanydad, gilt aber inoffizicell als Anfithrergestalt der mara-
skanischen Freibeuter; sein Schitt, die Tiger von Maraskan (111, wiirde
cin Spétter hinzutligen), ist cine grofie, flachgehende Thalukke, dic
ihre Kraft cher aus der Bewceglichkeit als aus tibermibiger Bewaffnung

zicht.

Die FloBe der Tocamuyac

»Behaupte nicht, sie scien feige! Siehst du mich?! So, wie ich hier stehe,
stehe ich nur, weil diese braunen Wasserratten mit ihrem vorzeitlichen Flofs
mich aus dem Wasser gezogen haben! Mich, der immer dort ist, wo dus
Meer am stiirmischsten ist! Irgendwo zwischen Rulat und Jergan. Und ich
habe dieses schlcimige, zihnefletschende, tentakelschwingende Ddmonen-
ding bereits un meinemn Rock lutschen gespiirt wie einen Siugling an der
Mutterbrust. Nein, feige sind sie nicht, so wahr mir Praios helfel«
—Seemannsgarn, aufgeschnappt in Vullusa, 29 Hal

N Cornemmen die Thboe P dne WallanwAmal man dor ninzics Sramm

neben den in Vallusa zuriickgebliehenen Kehata-He scin, der noch
nordlich Thalusas im Perlenmecer angetroffen werden kann. Dic tibri-
gen FloBleute oder Tocamuyac zogen sich mit ithren schwimmenden
Dérlern bald nach dem Erscheinen dimonischer Meerwesen in siidli-
chere Gewisser zuriick, denn cine der hervorstechenden Charakeerei-
genschaften der Tocamuyac ist und war immer der sofortige und schnel-
le Riickzug bei drohender Getahr. Dices ist keine Frage von Mut oder
Feigheit, sondern cine Entscheidung fir das Uberleben ihrer Gemein-
schatt auf dem schwankenden Boden cines Schilttlofes.

e Taha Tawa wiren chena drherlich Binosa nach Sivden seseoelr



wenn nicht die Geister der Ahnen zu threr Schamanin Huka-Hey ge-
sprochen und ihr geraten hiitten, dic Wellen ihrer Ahnen nicht zu ver-
lassen und weirerhin den Geist der Alten Kehala zu hitten. So betindet
sich das cine Flob der ctwas dber zwanzig Kopfe zihlenden Sippe
immer noch in den Gewiissern nordlich Jergans. Sie meiden Schiffahrts-
routen und weichen jedem Dimon oder Ungeheuer aus, von dem dic
Wellen Huka-Hey in aller Regel zu berichten scheinen. Handel be-
treiben sie nur mit den Piraten auf Rulat, sonst bleiben sic den Kiisten
und ihren dimonischen Kreaturen und Handlangern fern.

Kime es dennoch cinmal auf hoher See zu einer Begegnung mit ci-
nem flicgenden oder schwimmenden Dimon, wird die kleingewach-
sene Huka-Hey dic erste scin, dic ithr Schwert eines Sigefisches in dic
Hohe recken und mit markerschiitterndem Schrei dic Kreatur heraus-

tordern wird.

Meisterinformationen:
B Dic Alte Kehala ist der Schliissel fiir das Uberleben der Taha-Tawa:

Sie ist eine altc Drachenschildkrite, quasi cine Schwester derin den

Grotten des Efferdtempels von Havena hausenden Lata, verfiige
cbenso tiber eine fremdartige, animalische Magic von betrichtlicher
Macht und ist somit als ein schwimmendes Sanktuarium anzusc-
hen. Die FloBleute begleiten sic, so wic immer wieder Delphine dem
Flof folgen, und stehen unter threm Schutz.

Huka-Hecy ist Kehalas Sprachrohr und in einem gewissen Sinn ihre
Schiilerin, so daB allein dic Kunst der Schamanin in der Elementar-
zauberei und insbesondere der Elementarbeschworung (Wasser) —
unterstiitzt durch Kehalas Kraft — auch cinen Vhatacheor in dic
Flucht schlagen kann.

Erlciden Thre Helden im nérdlichen Perlenmecer Schiftbruch, kann
das Flof} mit den sechs runden Hiitten und der seltsamen Takelung
zu einer ‘Retrungsinsel” unschitzbaren Wertes werden. Bedenken
Sie, daB3 die FloBleute auch einen der thren erbarmungslos aussto-
Ben, wenn cr gegen die Regeln der Gemeinschaft verstofic — tir Hel-
den gilt dies noch viel cher!

Die Insel Korelkin

»Bislang ist es unseren Kapitinen und auch den Secfahrern des Bornlandes
noch nicht gelungen, jene Insel Korelkin zu lokalisieren, die ein Hafen fiir
die Flotte des Horusreiches sein soll und die angeblich etwa 600 Meilen
dstlich von Maruskan im Perlenmeer liegen soll.

Ruban ibn Dhachmani, den man den "Rieslandfahrer’ nennt, hat nuch ei-
genen Aussagen jene Insel bereirs einmal — unfretwillig und vor der Eni-
deckung durch die Horasier — besuchy, und beschreibr sie als Eiland von
vielleicht 30 Meilen Durchinesser mit steilen Felsk

sten und einem recht

flachen, wenig bewaldeten Hiigelland im Inselinnern, mit klaren Quellen
und wenigen bedrohlichen Kreaturen, wiewohl einige Harpyien und ein
Drach dort leben sollen — was wir jedoch der blithenden tulamidischen
Phantasie zuschretben wollen. Die horasischen 'Organisationstafeln der
Cron-Armeen’ nennen einen uns villig unbekannten ‘Efferdan von Pertakis’
als ‘Hafen- und Insel-Commuandant von Korelkin' .«

—Jahresbericht der KGIA zum Bereich Perlenmeer, Ralya 28 Hal, Zirku-
lar fiir das Kaiserhaus

Greif, Sphinx und Krummsibel

Den Piraten, dimonischen Schitfswesen und Kreaturen aus der Ticte
stehen die Flotten dreier Reiche gegeniiber: dic Perlenmecrflotte des
Mittelreichs (oder besser: deren Reste), die Flotte Araniens und die

Schiftfe des Firsten von Khunchom.

Unter dem Greifenbanner

sf.f Sowohl die Anzahl der verfiigbaren Einheiten als auch deren Aus-
ritstungsstund als anch die Moral der Matrosen und Seckriegerinnen miis-
sen schlichtweg als erbirmlich bezeichnet werden. Daziu kommt, dafs durch
die ungiinstige Lage des Hafens Perricum kaum Unzernehmungen gegen

den Feind moglich sind und sich die Operationen der Perlenmeerflotte auf

gelegentliche Ausfille zur Versorgung Betlunks beschrinken miissen.

Von der vormaligen tobrischen Helmatflotte existiert einzig noch die Kara-
velle ‘Tobimora, von der Maraskanflotte noch eine Trireme der Perricum-
Klasse, eine Zedrakke und drei dltere Biremen, von der Hochseeflotte im-
merhin noch zwei Schivonen, eine Trireme der Perricum-Klasse, etne Kara-
velle, zwei Zedrakken und ein Holken. Dazu kommen noch erwa ein Dut-
zend Unterstiitzungsfuhrzeuge und dienstverpflichtete Fischerboote,

Eine Newordnung dev Geschwader ist — vor allem offensichtlich uus der
Litelkeit dey Admuirile heraus — noch nicht erfolgt; Modernisierungen er-
Jfolgen terls aus lihmender Apathie, reils aus dem Mangel an siidlindischen
Halzern nur schleppend; die Besatzungen miissen thre Wartezeit kaserniert
im Kriegshafen verbringen, wus jedoch nicht vor hiufigen Hindeln im
Hafengebier schiitzr. Auch ist die Desertionsrate unmdfig hoch, was vor
allem bei den Ruderschiffen zur fuktischen Kampfunfihigkeir gefithrt hae.
Schiullendlich sei noch der Verlust der Sccadler von Beilunk genannt.

Es soll allerdings erwihnt werden, dafs es einige [6bliche Ausnahmen gibr:
dic instandgesetzte Stern von Beilunk unzer Deirdre ni Sanin (siche Be-
richt 29-OST-431), die Lisenwald unter Elgor Gorstwick und die Schivone
Kaiser Reto unter Praiadanya Seridarez, letziere zweifelsohne die beste
Einheit im Osten.«

—aus dem Perlenmeer-Dosster des KGIA, Firun 29 Hul; vertrauliche An-
hiinge, nur fiir die Reichsbehtiterin und den Reichsgrofadmiral.

Mersterinformationen:
I Mehr zu den Resten der Perlenmeertlotte, vor allem aber zum Kriegs-
hafen Perricum, finden Sie im gleichnamigen Kapitel.

Die Flotte des Arkos Schah

»Der Admiralin Peliope von Rathmos, einer zorganloyalen Elburierin,
untersteht die Flotte des Schahs, die in den beiden Hifen von Zorgan und
Mendlicum stationiert ist. Von den Schiffen der letzten Jahre wurden eini-
ge zerstort, andere sind den abtriinnigen Oroniern in die Hinde gefallen
oder wurden von Maraskanern gestohien. Geblieben sind den Arantern zwalf
michtige Triremen der ‘Zorgahan'-(vormals "Perricum’-)Klasse, jedoch nur
eine Handvoll sonstiger Triremen und kleinerer Biremen. Dieser Verlust
macht die Grofigaleeren zu machtvollen Kampfschiffen, die das Gefecht
selbst mit datmoniden Wesenheiten aufnchmen konnen, jedoch dringend
Unterstiizzing von wendigeren Kleinschiffen bediirfen. Zu diesem Zweck
wurden zwel Dutzend kleine, hochbewegliche Thalukken in Auftrag gege-
ben, die allmihlich dic alten Potten als Hilfsfuhrzeuge ersetzen sollen.

Die aranische Flotte besitat derzeit zwilf Geschwader, die jeweils vom



Zaorgahan-Kapitin befelligt werden: Das Erste bis Achte Geschwader um-

Japit jewerls eine Zorgahan-Trireine, eine andere Trireme und zwei Tha-
lukken, das Neunte bis Zwilfre Geschwader ist schwiicher und besteht aus
Je ciner Zorguhan-Triveme, einer Bireme, zwei Thalukken und einer Potic.
Am 1. Firun 29 Hal sind sie folgendermuaflen verteilt: Zorgan (L, I1., 111,

IV, IX.,); Mendlicum (V. VI, VII., X.); Shara (VIII.), Nasirabad (X1.)
und Bakrachal (XI1.)«

— KGIA-Sammelbericht iiber den Aranischen Widerstand, Firun 29 Ial,
fiir den gesamten Kaiserhof

Die Wichter des Mhanadi

Zusammen mit den Schiffen der bewaffneten Efferdbriidder sind in
Khunchom sicherlich drei Dutzend Schifte verschicdenster Bauart, von
der groben Zedrakke Heiliger Zorn und der Schivone Wesir Zalbahan
bis hin zu Thalukken von viclleicht dreifig Quadern Schiffsraum sta-
tioniert, die vor allem den Golf von Tuzak und das Mhanadidelta si-
chern und vor dem Hafen von Tuzak Helme Haffax” Galecren belisti-
gen. Erwihnenswert an den Schitten der Khunchomer Flotte, die @b-
rigens nicht in Geschwader gegliedert ist, sind die gemischten Besat-
zungen (Khunchomer, Exilmaraskancr, Thorwaler, Scesoldner), die
erstaunlich gut koopericren, und dic Tatsache, daf aufjedem der Schifte
mindestens cin Efferd-Novize Dienst tut, auf groberen Einheiten so-
gar jewelils ein (Voll-)Geweihter.

Bornische Handelsfahrer

Wie Bereits in der Box Rauhes Land im hohen Norden crwihnt, ist
Festum durch die Blutige Sce quasi vom Handel abgeschnitten — cin
Schicksal, das auch Khunchom droht und das Perricum mit voller Hirte
getroffen hat -, und nur wenige bornische Kapitininnen und Kapiti-
nc wagen den Durchstob nach Kannemiinde (dem Salzheferanten)
und Port Stoerrebrandt (Gewiirze, Heilkrduter, Holzer), die damit prak-
tisch zu isolierten Kolonien geworden sind und auf die andere See-
michte des Stidens (wir wollen hicr keine Namen nennen) thre schwar-
zen, gicrigen Rabenaugen geworfen haben.

Wenn einmal Schiffe von und nach Festum unterwegs sind, dann meist
in einem grofien Konvoi aus ctwa einem Dutzend leicht bewafineter
Koggen und Holken, geschiitzt von fast der gleichen Anzahl watten-
starrender Geleitschivonen - und deren Ankunft in Festum wird ge-
feiert wie dic Riickkehr cines Gildenlandfahrers in Kuslik (auch wenn
dic Erfolgsaussichten des Gildenlandfahrers doch noch cin wenig ge-
ringer sind ...).

Freibeuter

Neben den Coffizicllen” Kriegstlotten der verbiindeten Reiche gibt cs
natiirlich auch noch den c¢in oder anderen Kapitin, der den Kampf
gegen die Heptarchen erher inoffizicll” fither und sich weder bei ge-
planten Unternchmungen noch bet der eventuellen Beuteverteilung

dreinreden EibBu ...

Die ‘Sulman al-Nassori’

»[m Nordhaten von Khunchom wird momentan ein Schiff ausgeriistet, dus
unter dem Namen Sulman al-Nassori bereits einige Erprobungsfahrten
hinter sich haben soll. Das Schiff mifit gut 40 Schritt in der Linge und 9
Schritt in der Breite und har angeblich einen ausgesprochen geringen Tief-
gang. Die Trurzen sind in einem verspielt-tulamidischen Stil gehalten, be-
herbergen aber nach Ansicht unserer Khunchomer Marineexperten etwu
genauso viel lorsionsgeschiitze wie eine gletch grofie Schivone. Interessant
erscheimt, dafs duas Schiff nur cine Hilfsbetakelung im Stil einer Galeere
aufweist, uber kernerlel Ruderbinke zu erkennen sind. Die Werft, in der
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Der Bau des Schiffs wird zu gleichen Teilen vom Handelshaus Dhachmani
und von der Drachener-Akademice finanziert, wober die Magt der letzieren
Institution auch viele der Besatzungsmitglieder stellen sollen.«
—Jahresbericht der KGIA zum Bereich Perlenmecer, Rahyja 28 Hal, Zirku-
lar fiir dus Katserhaus

Die Sulman al-Nuassors 1st das chrgeizige Projekt der Khunchomer
Artelaktmagicr, vermittels Dschinnenzauberei und der Anwendung des
MATTRIALIA ANTMAT ein Schitt zu schatten, das unabhingig vom
Wind und den Kriften der Ruderer bewegt werden kann. Sinn und
Zwecek dieses ungewohnlichen Schifts ist die Erforschung des
Perlenmeers, der Kampt gegen die charyptothischen Monstrosititen
und die Ausbitdung tulamidischer Schiffsmagier. Nachdem am 30.
Hesinde 1022 an Bord des Schitfes eine grofie magische Zeremonic
abgchalten wurde, brach dic Suliman al-Nassori mit ihrer cinhundert-
tiinfzigkoptigen Besatzung am 6. Firun zu threr Jungfernfahrt nach
Al'Anfa, Grangor und Havena auf, wohl mit dem Ziel, weitere Zaube-
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Unter der Flagge des Shikanydad

sl Die urspriingliche ‘Invasionsflotte’ der Maraskaner, die sie aus allen
Gebieten des Perlenmeers susammengeraubt hatten, dient heate zu grofien
Tetlen als Prrutenflotte — oder, nuch moderner Sprachregelung: Ireibeuter-
flore, da die Kapirdminnen wund Kapiriine meist einen Kaperbrief des Shi-
kanydad fiihren —, meist in Gruppen von zwel oder vier Schiffen. Die Ge-
sumtstdrke dicser ‘freimaraskunischen Flotte’ wivd auf fiinf grofiere und
sechs kletnere Zedrakken, ctwa cin Dutzend mirtelgrofie Thalukken und
etaa el Dutsend umgebaute Fischerboote geschitzt. Als Haupthifen
kénnen Mherweggyn, die Insel Jundraskan und Sinoda selbst angeschen
werden; die Behauptung, ein weiterer Hafen existiere in den nordéstlichen
Echsensiimpfen, konnte noch nicht verifiziert oder falsifizicrt werden «
—aus dem Perfenmeer-Dossier des KGIA, Firun 29 Hal

Die meisten dieser maraskanischen Freibeuter erfitllen gleichzeitig auch
dic Funkuon ciner Handelsflotte (so wie viele der Kapitine ohnehin
frither Schmuggler waren). Hauptumschlagplatz {tr maraskanischie
Warcen (Hailkriuter, Gewtirze, bedruckte Tuche, in geringem Umtang
auch Stahl) 1st das (bisweilen von Maraskan beanspruchte) Thalusa.
Khunchom und Kannemiinde werden selten einmal angefahren.

Dic Schitte des Shikanydad sind metst nur zur Hilfie mit Maraskanern
besetzt, den Rest der Besatzung bilden Seesoldner, chemaligen Piraten
und Halunken aus aller Herren Linder. Von einem Schift der Mara-
skaner aus der Blutigen Sce gefiseht zu werden, ergibt cine gute Mog-
lichkeit, cin wenig in die maraskanische Kuleur *hineinzuschnuppern’,
ohne gleich von den Eindriicken ciner villig fremden Religion und
cinem tir Mittelreicher wie Tulamiden ungewohnten Lebensgetiihl
schier erschlagen zu werden (siche das entsprechende Kapitel).

Ach ja, auch wenn sic dic widernatiirlichen Horden des Athrajin has-
sen, sind die Piraten des Shikanydad doch verntnfug genug, ciner
Auscinandersetzung mit cinem Ma’hay’tam aus dem Weg zu gehen.
Fanatismus bei der Bekiimptung der Didmonen iiberlassen sic gerne

den Jilaskanern ...

Rache fiir Llanka!
»f...] So sind dev Eroberung Liankas und der naheber liegenden Ottaskin

des thorwulschen Sceséldnerbundes der ‘Drachen von Llanka’ nur ein Schiff

mit etwa dreffitg Kopfen Besutzung enthommen, darunter wohl eine
Swufnir-Geweihte und eine Art Bordzauberer. Dieses Schiff, die Rache fir
Llanka ex Silberrochen, Aat seine Basts irgendwo an der fref-aranischen
Kiiste; die Hauptaktivitit dieser Freibeuter vichtet sich gegen den oronischen
Sechandel.«

—aus dem Perlenmeer-Dossier des KGIA, Firun 29 Hal

Unter ‘oronischem Scechandel” verstchen die chemaligen Sceséldner
alle Schitfe unter oronischer Flagge sowic alle Schiffe, dic — aus wel-
chen Grianden auch immer — dic oronischen Tlafen Elburum und
Yasairabad anlaufen. Dic Thorwaler agicren momentan “auf cigene
Rechnung” — und gezahlt wird in Blut: Ein Feindschilf, das der Rache
Jiir Lianka in dic Quere kommt, wird geentert, alle Besatzungsmitglie-
der vom Kind bis zum Greis erschlagen (eventuelle Rudersklaven an
der Kiiste Araniens abgesctzt), alles Brauchbare, nicht eventuell ‘Un-
heilige’, gepliindert und das Schift dann auf den Grund des Golfs von
Perricum geschickt. Gnade wird nicht verlangt oder gewihrt — unge-
wohnlich blutriinstig tir Thorwaler, aber es heifit auch, dafl vicle der
Besatzungsmitglicder schon mit "Walwut im Bauch’ jiber dic gegneri-

sche Reling springen ...

l’\

' Die bewaffneten Efferdbriider

Die Gilde der Sceeleute, tber die Jahre stets im Anschen gewachsen,
clferdiromm, arbeitsam und nicht unwesentlich begiitert, entschlof sich
schon Anfang 1021, als dic Herrschaft der Schwarzen Torden dber
das Perlenmecr sich erst abzeichnete, in Grangor, Havena und Neetha
je cine Schivonella modernster Bauart auf Kiel legen zu lassen, mit
dem Ziel, Schiftbrichige im Perlenmeer zu retten, damit thre Seelen
nicht der Tiefen Tochter anheimfallen.

Die Schifte werden momentan in ihren jeweiligen Bauwerften ausge-
stattet, und es heibt, dab die Beleman von Grangor, dic Rondrikan von

Havena und die Gebeluus von Neetha schnell, wendig, widerstandsfi-

hig bis zur letzten Planke und leicht bewattnet sein sollen — vor allem
aber sollen sic dic erfahrensten Offiziere und Mannschatten an Bord
haben, die fur Gold und garantiertes Seelenheil anzuwerben sind, dazu
auf jedem Schiff ¢in Gewethter und cin Novize des Herm Etferd,
Medici und Seeséldner.

In thren geplanten Hifen Vallusa, Zorgan und Khunchom sollen die
Schifte im Peraine 1022 cintreften, und dann mag sich zeigen, ob niche
der stetigen Zunahme der Wasserleichen und Gal’kzuulim endlich ein

Ende gesetzt werden kann.

Die ‘Seeadler von Beilunk’

»Seut fiinf Jahrzehnten lachen die Schiffsbauer von Kuslik und Festum fiber
unsere veralteten Galeeren. Aber seht sie euch an mit thren hochbordigen
Schivonen und thren Torsionsgeschiitzen. Gegen diese didmonischen Geg-
ner sind sie hilf- und nutzlos. Aber der rondrianische Rammangriff mit
Feuer und Bannmagie wird plotzlich zur cinzigen Waffe, die diese Mon-
strosttdten xurtick in die Niederhillen werfen kann.«

—aus dem Logbuch der ‘Seeadler von Beilunk’, 4. Praios 29 Hal

sdrchivanwelsung: Simtliche Dossiers beziiglich der Kaperung der Scead-
ler von Beilunk sind im Licht der neweren Lrejgnisse zu iiberarbeiten.
Expressis verbis sind folgende Anderungen einzufiigen: Rateral Sanin (XI1.),
vormals Murkgraf zu Windhag, st als Kapitén der Sceadler zu fithren.
Denr Haus Sanin wird die Pfalz Weilsenstein, vormals Wetfiengau, zu Le-
hen gegeben; alle Anspriiche des Hauses Sunin auf den Markgrafentitel von
Windhag sind hinfillig. Die Secadler von Beilunk wird aus dem 1. Ge-
schewader der Perlenmeerflotie ausgegliedert und fiivderhin als einzeln ope-
rierende Einheit gefiihr.

An Residenten: Alle Ermittlungen gegen Kapitin Sunin wegen Diebstahls
von Flotieneigentum, resultierend aus Taten zwischen dem 15. Rahju 28
und denr 30. Praios 29, sind einzustellen.«

—aus dem Perlenmeer-Dossier des KGIA, Firun 29 Hal

Ratcral Sanin, albernischer Scebir und Haudegen, fiir seine Entdek-
kungsfahrten im Perlenmeer auft der Seeadler zum Groliadmiral der
Westflotte und Markgrafen von Windhag erhoben, mulite den borba-
radiamischen Untaten in “seinem’ Meer, der stiickweisen Vernichtung
der Perlenmeerflote und der nach seiner Meinung offensichtlichen
Unfihigkeit des Admiratissimus Rudon von Mendena so lange taten-
los zuschen, bis ihm wohl der Geduldsfaden rili: Am 15, Rahja 1021
kaperte er mit cinem Haufen Getreuer (viele davon Veteranen der Tont-
deckungstahrten) die Secadler im Hafen von Perricum, um den Krieg
endlich zum Feind zurtickzutragen. Seitdem kreuzt dic Seeadier, mt-
lerweile mit bunt gemischter mitrelieichisch-aranisch-Khunchomer
Besatzung an Bord, zwischen Beilunk und Kannemiinde, um sowohl
dic dimonischen Verdnderungen des Perlenmeers zu kartographieren



als auch dic Schiffe der Borbaradianer zu versenken, wo immer sie
angetroffen werden. Dic Secadler macht dabei nicht viel Federlesens:
Nach ciner einzigen Kapitulationsaufforderung sprechen die weittra-
genden Geschiitze, Bislang hat Sanins Schift noch nicht geniigend
Aufschen bei den Heptarchen erregt, dafy Xeraan den ‘Plagenbringer’
entsandt hiitte, aber nach der Versenkung von zwei Versorgungsze-
drakken aufder Route Jergan-Mendena, ciner Landung im Yalaiad und
zwel Versorgungsfahrren (cine fiir Beilunk, cine fiir Ilsur) ist ¢s nur

noch cine Frage der Zeit, bis Paligan und Sanin aufeinandertreffen.

Dic Secadler, eince 7 vH. aut Kicl gelegte Trireme der Perricum-Klasse

{nach ncuerer Klassifikation eine Galeassc), wurde zuletzt in den Jah-
ren 24 bis 27 Hal gencraliiberholt und gilt, trotz ihres Alters, in ruhi-
gen Gewissern als tiberaus schlagkriftige Einhcit, deren moderne mit-
telschwere ‘Torsionsgeschiitze (cinheitliche Watten nach Plinen von
Meister Farmosch, die 350 Unzen schwere Kugeln verschicBen) zu den
weitreichendsten auf allen Meeren gehéren.

Dariiber hinaus ist die Seeadler mit Harpun-Aalen und Hornissen be-
stlicke und bietet bis zu 100 Scekricgern Platz.

Abenteuervorschlige

Vorweg: Vicle der Abentcuer auf der Blutigen See werden natiirlich —
wic ¢s der Name schon sagt — auf Sce spielen, weswegen sich auch
Heldentypen wie Thorwaler, Seefahrer, Efferd- und Swafnir-Geweih-
te oder ganz besonders cignen, Zwerge oder alle Freunde ... dhem ...
hohen Riistungsschutzes eher weniger, und auch nichtkimpfende
Helden werden sich hiiufig in ciner reinen Unterstiitzungsrolle wie-
dertinden (was aber bei lingeren Seereisen und der Enge an Bord, die
natiirlich auch das Kennenlernen unter den Besatzungsmirgliedern
fardert, nicht unbedingt cin Nachteil sein muf).

Der Spiclstil sollte, den Schwarzen Landen angemessen, im Vergleich
zu den Stdmeer-Piratenabentcuern cher diister sein (wobci ¢s im
Piratenversteck oder nach iiberstandencr Schreckensfahrt natirlich
durchaus lustig zugchen darf). Umgeben von Teinden, auf ciner Nuf3-
schale den Elementen ausgesetzt, fordert cher dic Atmosphire von Das
Boot als von Der schurluchrote Pirat ...

—Begegnungen: Trotz aller Gefahren ist der Weg durch die Blutige
See immer noch die schncellste Verbindung zwischen z.B. Brabak und
Festum, und ¢s gibtauch gentigend Schiffe, die - entweder im bewach-
ten Konvoi oder als gut bewattnete Einzelfahrer — hier mit Efferds Hilfe
den Dimonen und Piraten trotzen: Blockadcebrecher mit Korn fiir
Betlunk, Entsatztruppen fiir Isur, Kauftahrer aus Festum oder Kuslik,
*einzelne Expeditionsschiffe. Im eigentlichen Herz der verfluchten Sce
kann ¢s dabei durchaus tiglich zu Begegnungen mit dimonischen
Schrecken oder auch ‘nur’ Piraten Xeraans kommen, wobei ‘Begeg-
nungen’ durchaus nicht immer ‘Schiffsgefechte’ heifien mubB.
—Schiffbriichig: Wenn man die verfluchten Seegebicte durchqueren
mub, ist es nicht unwahrschceinlich, dall man schlieBlich an cine Plan-
ke geklammert im griinblauen Niches endet und sich wirklich jegli-
ches Segel am Horizont herbeischnt. Und ob man dann von den
Tocamuyac (auf ihren festgelegten Routen), den praiostrommen Jila-
skanern, den Piraten des Shikanydad oder gar von cinem feindlichen
Schift autgefischt wird, macht schon cinen gewissen Unterschied ...
Necben dem Kennenlernen fremder Kulturen (denken Sie auch an das
Zusammenwachsen verfeindeter Crews in der Fernschserie Voyager)
bieten sich solche Szenarien natiirlich an, um die TTelden von ‘unnéti-
gem Ballast” (zumindest aus Meistersicht) zu befreien. Sie sollten nur
daraufachten, dab dic Teldengruppe sich gemeinsam retten kann, sonst
stchen Thnen als Meister cinige schwicrige Abende bevor.

—Mord an Bord: Scercisen cignen sich bekanntermaBen vorziiglich
als ‘closed-room-Szenarien” — und ein einzelner Dicbh, Mérder, Sabo-
teur oder Pakticrer kann, geschicke gespiclt, cine ganze Schiffshesat-
zung inklusive Heldengruppe auf Trab halten. (Dabei muB es nicht
cinmal hauptsichlich um dimonische Schrecken gehen, eine horastsche
Intrige oder das Verschwinden eines wertvollen Schmuckstiicks oder
Artefakes tun’s auch, wenn man nur spiirt, dal} dies alles cinen grisfie-

ren. dimonischen Zusammenhano haben binnte )

—Die Schrecken der Kiiste: Dic Blutige Sce ist nicht nur bedrohlich,
von ihr geht auch aktiv Bedrohung aus, seien es Pirateniiberfille auf
Kistendorfer im Balash oder im Bornland, oder — weitaus bedrohli-
cher — daB sich selbige, abgelegene Dérfer bereits der Tiefen Tochter
ergeben haben und finstere Pakee cingegangen sind. Dal dic Fischer
ihre ditsteren Geheimnisse nicht jeder durchreisenden Heldengruppe
auf dic Nasc binden, versteht sich von selbst, aber wer nachts die Au-
gen authaltund sicht, wic die feuchtglinzenden Krakonier zum *Han-
del’ an Land kommen, und wcil3, dall die Gnade der Ersiiuferin mit
menschlichem Blut bezahlt werden mul ...

Sic haben es erkannt, das ist natiirlich die Stimmung aus den Geschich-
ten von HLI Lovecraft oder aus John Carpenters Film The Fog — Nebel
des Grauens, dic sich zwischen Neersand und Thalusa praktisch iiber-
all verbreiten 4B, besonders unangenehm und iiberraschend natiir-
lich in vermeintlich sicheren Regionen ...

—Infiltration und Kommandounternehmen: Die typischen Abentcucr
in den Schwarzen Landen sind auf See etwas schwicriger zu handha-
ben, aber in Tuzak das Hylailer Feuer von Haffax’ Flotte anzuziinden
oder an Bord cines von Xcraans Piratenschiffen zu erfahren, welcher
Konvor als niichster tiberfallen werden soll — und dann rechtzeitig eine
Warnung loszuschicken, sollte méglich, wenn auch alles andere als ein-
tach sein. Aber vielleicht soll ja auch nur ¢in zum Dienst geprefter
Verwandter befreit oder cin bertichtigter Kapitin diber dic Planke ge-
schicke werden.

—Dic Ma’hay’tamim bieten sich natiirlich als ‘schwimmende Dunge-
ons’ verschicdenster Artan, in denen dann auch entsprechende *Verlies-
abenteuer’ gespielt werden kénnen, sei es dic Befreiung eines Gefan-
genen, das Erbeuten eines fiir dic Borbaradianer wichtigen dimoni-
schen Artetakes, das Ausschalten des Steucrwesens, um dic Dimonen-
arche zumindest zeitweise lahmzulegen, aber auch das schiere Beute-
raffen (wenn man bedenke, wic viele Prisen die Piraten und Pakticrer
bereits autgebracht haben) und dergleichen mehr. Allgemecin ist dies
sicherlich keine Aufgabe fiir Praiott oder Rondrianer, da man mit dem
‘dirckten’ Ansatz (auch in Protozclemja Haud raufun’ddurch genannt)
selten weit komme. Andererscits ist es sicherlich nicht jedermanns Sa-
che, sich als rangstinkender Charyptoroth-Palticrer auszugeben ...
Die Vernichtung ciner Didmonenarche ist jedoch eine so groBe und
komplexe Angelegenheit, dal wir sie gerne einmal in cinem offiziellen
Abentcuer behandeln méchten; scien Sie also gewarnt.

Fast alle dicse Abenteuer und Szenarten lassen sich natiirlich in ci-
ner Piratenkampagne in der Blutigen Sce zusammenfassen. Hinweise
hicrzu finden Sic im Band Unter Piraten in der Box AI’Anfa und der
tiefe Sitden. Natirlich sollten dic Helden schon zu Beginn ctwas er-
tahrener sein, und auch dic Gegner werden sich seltener zu Ehren-
hindeln und Ducllen auf See hinreilien lassen — hier geht s meist um
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Die Blutige See: Midchte und Monster

Machtgestalten

Xeraan,

Heptarch, Triger des Charyptoroth-Splitters

Wenn man bedenke, dali der Portifex Maximus® auch der Triger des
Charyptoroth-Splitters ist und dal} er mit scinem Schwarzen Schiff
Gber Jahre Angst und Schrecken an den Kiisten verbreitete, dann ist ¢s
doch verwunderlich, wic wenig sich der Heptarch um die Gescheh-
nissc auf Sce kitmmert — und andererseits doch wiceder nicht, wenn
man bedenkr, dafd er versucht, cin Boltanspicl um héchste Einsilzce zu
gewinnen und seine Mitspicler Tasfarclel und Belhalhar heifien ..
Soaber iiberliBr er die See scinem ‘Admiral” Darion Paligan, dem Kom-
mandanten der Plagenbringer, und schéptt den Rahm von der Beate
ab, dic “scine’ Piraten cinbringen. Falls ihn aber einmal dic Wut auf
einen Piraten, der auteigene Rechnung arbeitet, oder auf ¢inen beson-
ders wagemutigen Kapitin der freien Lande packt, ist cr mitrels des
Splitters durchaus in der Lage, Mahlstréme und Springfluten zu rufen
oder aber das Oberkommande {iber die Dimoncnarchen an sich zu
reifien. Letzterer Schritt wiirde aber eince vierte Spiclerin an den
Boltantisch sctzen — und Xeraan mag irrsinnig scin, aber er ist nicht
verriickt genug, zu glauben, er kinne drei Erzdimonen auch nur ge-
genemander ausspiclen.

Mchr zu Xeraan finden Sic unter den Machtgestalten im Kapitel Die
Piratenkiiste.

Helme Haffax,

Heptarch, Triger des Belhalhar-Splitters

Der Farstkomtur von Maraskan vereinigt in seiner Position dic Amter
des Oberkommandanten von Heer und Flotte und ist damic Befehls-
haber tiber dic Schitfe unter Lilic und Krone (dic Grofe Schlange nennt
keine Schitte threigen). Halflax folgt auch auf See (auch, wenn er Jergan
nur sclten verldlit) scinem Grundsatz ,so schnell und so massiv zu-
schlagen, wie es geht”, und ist damit sowohl offensiv als auch (hiufi-
ger) defensiv schr gut gefahren. Einzig, wenn Belhalhars Blutrausch
thn Gberkommt, kann ¢s scin, dali ¢r in seinem Jihzorn cinmal ein
Schitt mit dem klaren Auftrag aussendet, so viele Feinde wic maglich
zu toten — was meist auch ciner Selbstmordmission (ir den benannten
Kapitin gleichkommt. Mehr zu Helme Haffax finden Sie unter den
Machtgestalten im Kapitcl Maraskan.

Darion Paligan,

Admiral der Plagenbringer (15. Stufe, Charyptoroth-
Paktierer im dritten Kreis der Verdammnis)

Darion Paligan wurde 990 BF in ciner der michtigsten Familicn
Al'Anfas geboren. Scine Tante Alara war die Gattin Katser Hals. Kaum
grofijahrig, licB ihn scin Vater Goldo der GroBartige zum Admiral der
Schwarzen Armada ernenuen. Bel Ausbruch des Kricges gegen das
Kalifat entfuhrte thn der Piratenkapitin El Harkir, blendete ihn und
verkaufte ihn in thalusische Sklaverci. Unzihmbarer Uberlebenswille
und Skrupellosigkeit liehien Darion dennoch entkommen und 1n den
Stimpfen bei einem krakonischen ‘Schamancn’ Lehrling werden. In
seiner Verzweiflung tlehte er Kryptor, cinen obskuren Gotzen der Fr-
kenntnis, um Erleuchtung an.

Doch was thm dic Augen éttnete, war ein Pakt mic Charyptoroth: Di-

monisch schwarzes Wasser fiillt seine Augenhéhlen und lahe ihn se-
hen, was thm die Unbarmherzige Ersiuferin zeigt. Sic [iihrte ihn und
scine krakonischen Piraten zu Borbarad. An der Universitit von Al'Anfa
zum Admiral ausgebildet, war er idcaler Kandidat, cine Dimonen-
arche zu kommandieren und den Mantel der Charyproroth, angeblich
cin Artefakt aus dem Vierten Zeitalter, zu tragen (wicwohl er dazu ci-
nige Rivalen ausschalten mubre).

Darion bezahlt heute Xeraan betrichtliche Prisengelder fiir scinen
‘Borbaradianischen Generalkaperbrief”. Der Plagenbringer ist auch das
Strafinstrument Xeraans, mit dem dieser ‘seine” Piraten unter stindi-
gem Druck hilt. Wehe, ein Hafeninspekror bemerkt Unterschlagungs-
versuche von Seiten cines Piraten. Dann kann dieser — so wie Kaiscerli-
che und Festumer — nur noch heten, daf3 er der Arche nicht begegnet;
denn entkommen kann man ihr kaum.

Abcr natiirlich spiclt cin Paligan scin cigenes Spicl und unterstiitzt das
Gerticht, er selbst sei im Besitz des sicbten Spliteers der Didmonen-
krone. Und ob seine ‘Tante Rimiona, dic Griifin von Perricum, und die
alanfanische Nordlandflotte scine Verbiindeten oder Feinde sind, wird
auch Darion erst cntscheiden.

Vespertilio,

Erster Bordmagus der Plagenbringer (17. Stufe, Asfaloth-
Paktierer im ersten Kreis der Verdammnis)

Vespertlio Organo (geb. 43 v, cin gebiirtiger Drdler, ist cin Wis-
senschaftler von schicer borbaradianischem Forschungsdrang. Von der
Schule der variablen Form zu Mirham wurde er ausgestoBen, nachdem
ihm der uralee Magicr Algorton Zusammenhiinge zwischen
Chimirologic, Borbaradiancrmagic, Blutmagic und Dimonen-
beschwirung gewiesen hatte. GroBb und spindeldiirr, das schlohweiBic
Haar schulterlang, verbringt er seine ‘Tage in den chimirologischen
Iabors. Seine Kreaturen lichbt er nur, bis er an ihnen unweigerlich
Mingcl entdeckt. So schickt er sie grofziigig in Paligans Kimpte, so-
lange er damit seine Forschung und scinen Anteil an Gefangenen fir
dic Experimente sichert. Sein wesentlichster Verbiindeter herrscht fern
der Arche: Vespertilio fungicert als Spion fiir Algorton und die GrofBe
Schlange von Maraskan — und trotzdem ist ¢s ihm gelungen, seine Bin-
dung an dic Herzogin des wimmelnden Chaos so eng wic nétig und so
weit wic moglich zu halten.

Vermis,

Zweiter Bordmagus der Plagenbringer (15. Stufe,
Agrimoth-Paktierer im zweiten Kreis der Verdammnis)
Der Mengbillaner Vermis Gulmaktar (geb. 43 vH.) ist cin lebenslan-
ger Rivale Vespertilios: vom AusschluB von der Akademic diber cinen
langen Zwangsaufenthalt im Sargassomeer bis zur Anwerbung im
Getolge Borbarads gingen sie ihren Weg immer wicder gemeinsam und
voll MiBigunst. An reinem Konnen stets unterlegen, ist Vermis Lingst
cinen Pake mit Agrimoth cingegangen. Heute widmet sich der auffil-
lig kleine und dicke Gelchrte bevorzugt der Erschaffung von Daimo-
niden. Scine Zweckverblindeten sind Krakonier und andere Nicht-
menschen, die Vermis mit Liigen und Dimonenmacht beeindrucken
kann.



Arachnor von Shoy’Rina,

Bordmagus der Stadt aus der Tiefe (17. Stufe)
Der jiingere Bruder (geb.: 971 BF) des Damian von Shoy'Rina, des
Konigs von Mirham, der als Verschwérer gegen die alanfanische Herr-
schaft aus sciner Hetmatstadt vertricben wurde, hat seine “Lehrzeit” als
Bordmagus auf den Schitfen EL Harkirs absolviert, nachdem er als
Abgiinger der Akademic der Vier Tarme bereits engen Kontakt zum
Borbaradianismus hatte. Dab cr, der sich bald auf die Beherrschung
der Elemente Wind und Wasser spezialisierte (sich dabet jedoch nie-
mals auf Dschinnenzauberei verlieB), schlieBlich zu einem miichtige-
ren und besser zahlenden (vor allem in der Withrung arkanen Wis-
sens) Herrn iberlict, war nur folgerichtig, ebenso wie seine Anstellung
auf ciner der alten Diimoncenarchen.

Aufder Stadtaus der Tiefe” hat er mittlerweile quast auch die Kapitins-
gewaltinne, da "Marschall’ Ysebeorn nicht mehr recht zu Denkleistun-
gen auberhalb von Uberfallsplanungen in der Lage ist und der
krakonische Stecuermann ohnehin nur noch als Teil des Schiffs fun-
giert. Noch st es thm gelungen, ohne cinen Pake mit der Unbarmher-
zigen Lrsiuferin auszukommen, um viclleicht irgendwann doch die
Dimonenarche nach A'Anfa zu steuern und die Konigswiirde zu
Mirham zu crobern, auf dabB er nach Jahrzehnten des Dienstes endlich

scin cigener Herr scin kann.

)¢

rak, Kommandant und Steuermann der Knochenotta,

Charyptoroth-Paktierer im vierten Kreis der Verdamm-
nis (19. Stufe)

Noch cin weiterer Piratenkapitidn aus dem Stidmeer hat seinen Weg in
Borbarads Dienste gefunden: ‘Admiral’ Vrak, der chemalige Herr tiber
den Piratenbund der Schwarzen Schlange, der sich nach der Zersts-
rung seiner Basis im Risso-Archipel mehr rot als lebend und nur mat
Hilfe der Tiefen Tochter schlicBlich wicder das aventurische Festland
crreichte, sich mit dimonischem Betstand wieder cine kleine Flotte
zusammenraubte und im Zuge der borbaradianischen Wirren blutiges
Gold anzuhiufen versuchee, (Da sein Gonner Tar Honak verstorben
war, band thn auch nichts mehr an scine Heimat AlAnfal)

Dal gerade or zum Kommandanten der “Knochenotta” wurde, ist auf
den ausdricklichen Wunsch sciner Herrin zuriickzufithren — cinen
Wunsch, dem er sich schwerlich widerscetzen konnte.

Dal dic Dimoncnarche sich cher ungeplant durch die Gewésser um
Maraskan bewegt, ist auf den Widerstreit zwischen den Globomong-
Pricstern am Fricdhof der Seeschlangen, dic cin schwimmendes
Insanctum wiinschen), und Vrak zuriickzutithren, den noch immer
die Gier nach Blut und Gold umtreibt. Aber vielleicht ist dicse chaoti-
sche Mischung auch der Herrin der Nachtblauen Tiefen gefillig, wer

weils ...

Kreaturen natiirlicher und widernatiirlicher Art

Allgemeine Meisterhinweise

—Mechr zu den verschiedenen Ddmonen des Pandimoniums, zu threr
Beschwirung und threm Auftreten finden Sic in der Mysteria Arkana
auf den Sciten 125 bis 185, cinige weiterfithrende Hinweise im Kapitel
Der Vorhof der Niederhéllen im Band Unter der Dimonenkrone. Dort
finden Sie auch die Regeln zum Erschaffen und dem Einsatz von
Daimoniden.

—Weitere Informationen zu Schiffen und Seefahrt finden Sie in der
Seefahrt des Schwarzen Auges in der Thorwal-Box, Hinweise zur
Piratenkampagne im Hett Unter Piraten in der Box Al’Anfa und der
Tiefe Siiden. Dort finden Sic auch Regeln zum Schiffskampf sowie zu

Masscngetecheen.

Mchr zu der Bedeutung des Entsetzen-Wertes finden Sie im Band
Unter der Dimonenkrone auf den Sciten 104,

—Dic Optionalen Kampfregeln fiir Tiere finden Sie im Heft Drachen,
Greifen, Schwarzer Lotos ab Scite 54.

Charyptoroths Umarmung

Wic in den anderen derischen Domiinen der Vertluchten auch, kann
es auf der Blutigen Sce zu spontanen Manifestationen charypuder
Macht kommen, dic hiufig nur widerlich, bisweilen aber auch hochst
gefihrlich scin kinnen. Withrend cines Aufenthalts auf der Blutigen
Sce oder an ihren Kiisten kénnen Sic cinmal pro Abenteuer an einer
geeigneten Stelle mit W20 wiirfeln, in einem Gebiet besonderer Ge-

fahr (Zonce C) sogar cin weiteres Mal:

1-9  Eklige, graugelbe Gischt peitscht plétzlich auf und bleibt an Haut und
Kleidung haften; jeder Held muf3 eine MR-Probe ablegen, bei deren Gelingen
oder MiBlingen ... nichts besonderes geschieht.

10-11 Schlafende Helden haben das Gefiihl zu ertrinken und erleiden 2W6
Schadenspunkte; in ihrer Lunge findet sich tatsachlich brackiges Wasser —
auch, wenn sie sich an Bord eines Schiffes oder am Strand aufgehalten haben
... (Entsetzen-Probe)

12-13 Alle Personen in etwa fiinfzig Schritt Umkreis haben das Geflinl zu
ertrinken und erleiden 3W6 Schadenspunkte; in ihrer Lunge findet sich
brackiges Wasser ... (Entsetzen-Probe) Wer hierdurch stirbt, sollte schleunigst
efferdgesegnet werden, denn sonst verwandelt er sich in der n&chsten Nacht
in eine Wassetleiche.

14-15 Aus dem Nichts bildet sich eine zahe Tanginsel. die durchaus kleinere
Boote festhalten kann. An Land oder auf groBen Schiffen ist man hinreichend
geschutzt.

16-17 Aus dem Meer springt ein nadelscharfer Wasserstrahl auf: Ein zufallig
ausgewdhltes Opfer wird von einem AQUAFAXIUS (5W6) getroffen.

18-19 Tentakel aus verfluchtem Wasser kriechen die Bordwand hoch oder
den Strand entlang (Entsetzen-Probe). Bei einer gelungenen AT (8} und
miBlungenem Ausweichen haben sie einen Helden gepackt und versuchen,
ihn mit KK 20 ins Meer zu ziehen.

20 Ein Mahlstrom mit 3W20 Schritt Durchmesser taucht plétzlich in 2W20
Schritt Entfernung auf. Schiffe oder Schwimmer missen sich mit entsprechend
erschwerten Proben in Sicherheit bringen oder gehen jdmmerlich unter.

Gal’kzuul (Charyptoroth-Daimonid, Mz.: Gal’kzuulim)
»Oh, Thr Gitter! Wieso habt Thr Dere diesen Scheufilichkeiten iiberlussen?
Ste sind diberall. Ich hésre ihr feuchtes Schlurfen. Ich kann sie in dunkeln,
Sfeuchten Ecken sehen. Die Tentukelkriten. Aluudh Fhaduch! Die Mensch-
kiiten, Kritenmenschen, Tentakelkritenmenschen. Udggal Thre tropfen-
den Tentukel. Sie liebkosen ihre Kinder und die, dic es werden sollen. Silber-
schéne Schawimmbhdute seidiger Schuwammigkeit. Tir Schiitt auf dem mond-
hellen Sand. Knirsch. Plitsch. Udgga Galkzuulin nyuu!l Udgga Charyp-
torothl«

—Niederschrift der Aussage des ehemaligen Schinkenwires P aus dem I'i-
scherdorf Y. im Balash; aufgezeichnet im Haus der HI. Noiona zie Selem,
Efferd 1022 BF

Bislang hat noch nicmand dic sogenannten Gal’kzuulim geschen und



R
ist bet klarem Verstand geblichen, weswegen dic Beschreibungen die-
ser Wesen, die man hiufig als das Produke ciner widernatiirlichen Ver-
cinigung (chimiirologischer oder — wahrscheinlicher und erschrecken-
der — geschlechtlicher Art) ansicht, nur in wenigen Punkten tiberein-
summen. Es heilie, dab sic in ciner Kind-Form den Menschen durch-
aus ihneln, aber unglaublich schnell heranwachsen, um sich dann in
dic im folgende beschricbene Form zu verwandeln. (Dies macht sie
den Mensch-Achaz-Verbinduagen dhnlich, dic ¢s in Brabak und Sclem
gchen solll)
Sie sind wahrscheinlich ctwa menschengroB, besitzen zwei Arme und
zwet Beine sowie einen Kopf, an dem man noch ¢in menschliches
Gesicht mit hervorquellenden Augen erkennen kann, wenn auch von
den Wangenknochen eine Unzahl zuckender, diinner Tentakel herun-
terhingen und den Mund verbergen. Die Gal’kzuulim sollen bucklig
scin oder gebeugt gehen und diber eine enorme Kérperkraft verfiigen.
Thre Hande und FiBe sind vielgliedrig und mit Schwimmhiuten ver-
schen, und sie sind in der Lage, sowohl an Wasser wie auch an Land
zu cexisticren, obwohl sic das Wasser bevorzugen.
Ob sic iber Tusionszauberet oder eine Variante der GROSSEN VER-
WIRRUNG vertiigen, ist nicht bekannt, doch scheinen thre Opter zu-
mindest die Erinnerung, wenn nicht simtliche Geisteskriifte zu ver-
licren.
Man kann die Gal'’kzuulim zwar auch als Besatzung auf den Diamoncen-
archen antreften, doch scheinen sic die Nihe von Menschen zu su-
chen und so in den Stimpfen des Mhanadi oder der Misa, im Yalaiad
und den Mangrovenwiildern der elburischen Halbinscl beheimatet zu

scin.

[ Entsetzen: +3/+1

Hummerier (Charyptoroth-Daimonid)

»Tiots der vielen Schidge, die die Fischer der unheiligen Wesenheit mit ih-
ren Bootshaken verserzt hatten, konnten wir noch gut erkennen, daf die
Monstrositit deutlich grofier als menschengrofs war — wohl einem Oger
entsprechend —, auf dein Bauch it einer diinneren, auf dem Riicken mit
elner dickeren Schale bewehrt, mit sechs GliedmafSen, von denen dic unte-
ren beiden der Fortbewegung dienten, die mittleren annihernd menschen-
éhnlich in Klauenhinden auslicfen (jedoch ein Gelenk mehr aufwiesen),
die oberen hingegen in mdchiigen Scheren. Ob die eine Schere so zerfanen
war oder von 'Naztur’ aus zum Schlagen verformt, wie man es beint Malm-
er kennt, liefy sich nicht mehr erkennen. Dus Gesicht der Unkreatur war
erschreckend menschlich, jedoch von roter Farbe, zudem mit langen Fiih-
lernaufder Stirn und hervortretenden Augen; die Oberlippe wur aufgefusert
wie die Barteln eines Welses.«

—auts dem Buch der Schlunge des Khunchomer Hesinde-Geweihten Nazrid
ibn Nuewarrim, Eintrag vom 18. Rahja 28

Dic Giblicherweise als ‘Hummerier™ bezeichneten Wesen, von denen
man vermutete, sie scien ceine kulturschaffende Rasse aus dem Siid-
mcer, haben sich als charyptide Daimonide dhnlich den Gal’kzuulim
herausgestelly, nur dald sic eben nicht aus der widernatiirlichen Kreu-
zung von Mensch und Krakonier, sondern von Mensch und cben je-
nen urspriitnglichen TTummeriern abstammen (von denen wohl auch
ctliche in den Norden gckommen sind, deren cigentliche Natur aber
immer noch von Mysterien umgceben ist). Sie scheinen nicht fruchtbar
zu scin, werden aber angeblich am Charyptoroth-Insanctum stindig
neu geschatten.

[n Begleitung dieser 'menschlichen” Hummerier wurden auch schon
hiutiger Wesen geschen. dic cher einem aufrechteehenden Hummer

dhneleen und iiberhaupt keine Ahnlichkeit mit Mcnschen mehr hat-
ten. Es st umstritten, ob es sich dabei um giinzlich andere Wesen oder
um cincn dimonischen WachstumsprozeB handele. Mchr zu ‘urspriing-
lichen Hummeriern” finden Sic im Kapitel Die Piratenkiiste — Das
Reich Xeraanien.

Hummerier (Daimonide Form)

Verbreitung: gesamte Blutige See, auch in den damonisch verseuchten
Flussen

GrdBe: 11-12 Spann Gewicht: um 200 Stein

MU W6+15KL W3+8 IN W3+5 CH W3+4 FF W3+5 GE W3+3 KK W6+18
Besondere negative Eigenschaften: Hummerier entferen sich ungern vom
Wasser (‘Landangst > 6) und kdnnen verlorene Lebensenergie nur in ihrem
angestammten Element regenerieren.

AT 10 (2AT/KR)* PA G LE60 RS&™

TP 2W+2 (Scheren) oder je nach Waffe (nur Infanteriewaffen, Speere oder
Zweihandaxte) GS 3/6 (Land/Wasser) AU LE+KK MR
2W6+7

") eine Scherenattacke und eine Attacke mit der Waffe

") natiirlicher RS, zusatzliche Ristung wird nicht getragen: efferd- oder
swafnirgeweihte Waffen richten doppelten Schaden an.

Herausragende Talente: eine der 0.g. Kampffertigkeiten, Schwimmen,
Orientierung, intuitives Verstandnis von Kriegskunst

Optionale Kampfregeln: Niederschlagen, Doppelangriff, Zangenangriff
Entsetzen: +1/-2




‘GroBer Hummerier’
Verbreitung: gesamte Blutige See, auch in den ddmonisch verseuchten
Flissen

GroBe: 15-18 Spann Gewicht: um 400 Stein

MU22 KL10 IN7 CHO FFO GE 6 KK 30
Besondere negative Eigenschaften: Auch diese gréBeren Hummerier
entfernen sich ungern vom Wasser (‘Landangst’ > 8) und kdnnen verlorene
Lebensenergie nur in ihrem angestammten Element regenerieren.

AT 12*  PAS LE110 RS8*

TP 2W+2 {Scheren} oder je nach Waffe (nur Infanteriewaffen, Speere oder
Zweihandaxte) GS 2/6 {Land/Wasser) AU LE+KK MR
2W6+10

*} entweder eine Scherenattacke als Doppelangriff oder eine Attacke mit der
Watfe

) natiirlicher RS, zusétzliche Ristung wird nicht getragen; efferd- oder
swafnirgeweihte Waffen richten doppelten Schaden an.

Herausragende Talente: s.o.

Optionale Kampfregeln: Niederschlagen, Doppelangriff, Zangenangriff
Entsetzen: -1/-3

Krake (Kreatur)

Es heiBt, daf fast alle Vielarmigen des Perlenmeers unter dem Befehl
der Tiefen Tochter stitnden, aber das mag Seemannsgarn sein. Tatsa-
che ist, daB alle Okto-, Deka- und Tridekapoden im Bereich der Bluti-
gen Sce besonders aggressiv sind und ausgesprochen zahlreich vorkom-
men. Mchr zu Kraken und Krakenmolchen finden Sic im Bestiarium
Aventuricum auf den Seiten 170t

Krakonier (Derischer Gegner)
Dicse Rasse kriftiger, aufrechtgehender,
grob menschenidhnlicher Wesen mit
krotenihnlichen Kopten, cinem fei-
sten Leib und schuppiger Haut
stammt angeblich aus dem Selem-
grund, wo sic schon seit Urzeiten die
menschlichen Schiffer terrorisiert, bis-
weilen aber auch an Land thr Unwesen
treibt. In letzter Zeit hdufen sich die
Berichte, daBl Krakonier sich auf
widernatiirliche Art miv Men-
schen gepaart hitren (oder durch
schwarzmagische Experimente
vereinigt wurden), woraus dic bislang
uncrklirliche Rasse der Gal'kzuulim
oder Charyptoroth-Dicner entstanden
scin soll.
Einige Krakonicr sollen ;luch'
auf abgerichteten oder verzau-
berten Hammerhaien reiten und dadurch eine besonders hohe Reich-
weite und Unabhiingigkeit von festen oder schwimmenden Basen er-
reichen.

Mechr zu den Krakoniern kénnen Sie im Bestiarinm Aventuricum auf
Scite 23 nachlesen.

Typischer Krieger der Krakonier

MU16 KL11 IN12 CH7 FFi1 GE14 KK17
MR18 LE75 AU- AT/PA 14/13 (Sabel oder Speer)
Herausragende Talente: Schwimmen, Orientierung

Die Anatomie der Krakonier, die sowohl an Land als auch im Wasser atmen
kdnnen, weist eine Besonderheit in Form eines faustgroBen Nervenknotens
unter dem linken Schltsselbein auf, der die Umstellung von Kiemen aut
Lungenatmung regelt. Dieses — haufig zusatzlich gepanzerte — Nervenzentrum
kann mit einer angesagten AT+10 getroffen werden. 1 bis 10 dort angerichtete
SP fiihren zu einer Kampfunfahigkeit fir die gleiche Anzahl von KR; mehr als
10 SP bedeuten, daf3 der Krakonier binnen W20 KR erstickt.

Lederschwinge (Chimire)

Dicse Mensch-Fledermaus-Chimire wurde cinst von Vespertilio, dem
heutigen Steuermann der ‘Stadr aus der Tiefe’, geschatten. Kopt und
Rumpf sind annihcrnd menschendhnlich, wenn auch mit diinnen
Fusseln behaart, aber anstelle von Armen verfiigt cine Lederschwinge
iithcr ein Paar kriiftiger Fledermaustligel, wihrend dic Beine zu gro-
tesken, mchrgelenkigen Greifarmen ausgebildet sind, an deren Ende
sich krallenbewchrte, menschliche Hinde finden. Trotz thres mensch-
lichen Koptes sind sic nicht in der Lage zu sprechen, sic verfiigen aber
gliicklicherweise auch nicht iiber das scharfe Gehér und den Orientie-
rungssinn einer Fledermaus. Man kann die Lederschwingen nur im
Sargassomeer und in der Nihe der *Stadtaus der Tiefe” inden, wo sie

als Aufklirer eingesetzt werden.

MUt5 AT10 PAS5 LE30 RSO

TP 1W+4 (Krallen) GS 152 AU50 MR8 GW 6
Optionale Kampfregeln: Fliegende Gegner, Schwarm (1W+2)
Entsetzen: +1/-2

Mactans, die Gepanzerte Spinne, Weitreichendes Netz,
ein fiinfgehornter Ddmon (Diamon, Mz. unbekannt)

Es heift, daB sich in der Sargassosce ¢in solches Un-Wesen, eine wi-
derlich anzuschauende, spinnenihnliche, horn- und tentakelbewchree
Kreatur authalten soll, aber auch an anderen Orten, dic sowohl mit
Verfall als auch mit nur langsam fortschreitenden Verdnderungen cin-
hergehen, hat man den M. schon vermutet und wegen dieser Zusam-
menhinge als cinen Dicner Aphestadils bezeichnet. Weitere Informa-
tioncn und Spiclwerte zu dicsem Didmon finden Sie in den Mysteria
Arkana auf' S. 161f.

Mactans umgibt sich gerne mit ciner grofieren Anzahl von Spinnen
aller Art und scheint diber eine Art SPINNENRUF zu verfiigen.

Besondere Eigenschaften: Regeneration, Regeneration im Limbus
Entsetzen: +2/-1

Ma’hay’tam, Vereiniger der Schwarzen Elemente, der
Baum, der auf der See wurzelt, die Ddmonenarche, vier-
gehornter Diener Agrimoths und Charyptoroths (Di-
mon, Mz.: Ma’hay’tamim)

Dicse durch die Offnung der Pforten des Grauens entstandenen Di-
monen sind sowohl Agrimoth als auch Charyptoroth zugcordnet und
dicnen nicht nur als Transportmittel fiir andere Didmonen und als
‘Kampttahrzeuge', sondern auch als stindige Schindung der elemen-
tarcn Krifte (auber der des Eises). Es heibt, dall thnen die fiinf ver-
fluchten Elcmente nichts ausmachen, daB sie sich sogar durch Feuer
und Luft bewegen kénnen, aber dies wurde noch nicht beobachtet. Sie
sind aufjeden Fall in der Lage, aut der Wasseroberfliche, in Mecrestie-
fen und auf feuchtem Sumpf zu laufen, ja sogar kurze Strecken aut
trockenem Land zurickzulegen.

Dic erschreckendste Besonderheit dieser Ungetiime ist aber niche thre



Bewcglichkeit zu Lande und zu Wasser, sondern die Fihigket, sich ab
ciner bestimmeen GroBe durch ‘Teilung zu vermehren. Eine Beschirei-
bung frisch beschworener und “ausgewachsener’ Ma’hay'tamim fin-
den Sic im folgenden; fir Informationen zu den drei ‘grohen’
Dimoncnarchen schen Sic bitte im Abschnitt Ma’hay’tam! nach.

Beschwérung: +38 Beherrschung: +15

Wahrer Name: vermutet, in Rekonstruktion begriffen; auch den Paktierern auf
Seite der Heptarchen nicht vollstandig geldufig

Dienste und Kosten: existieren (500 ASP); einmal beschworen, konnen die
M. von Paktierern in den Kampf oder auf weite Fahrt gelenkt werden; néheres
hierzu finden Sie im Kapitel Blutige See.

Frisch beschworener Ma’hay’tam

Aus den Berichten der Gezeichneten wissen wir, dal3 die spateren Ddmonen-
archen urspringlich grob wie baumartige, standig leicht zitternde Spinnen
aussahen: ein vier Schritt langer Rumpf wie ein querliegender Baum, acht
Beine, die in fingerahnlichen Fortsétzen auf der Wasseroberflache endeten,
und vier hornartige Fortsatze auf dem Ruicken, ohne erkennbare weitere
Extremitéten, Sinnes- oder FreBorgane. Ahnliche Berichte sind auch aus
Tobrien und aus dem Balash bekannt, so daf3 man vermuten kann, daf3
weiterhin neue Wesen dieser Art entstehen.

MU 2 AT 10/5** PA O LE 250 RS 6 (Rumpf) / 4 (Beine)

TP je nach Angrift  GS 2 AU unendlich MR30 GW10

“} ir die Bestimmung der Initiative im Kampt, ansonsten etwa unendlich

"} Gegner, die auf ihm stehen, versucht der M. mit kleinen Ranken zu
umschlingen (AT 5, nur Ausweichen erlaubt); ein gefangenes Opfer erleidet
pro KR 1W+2 SP, kann jedoch versuchen, sich mit einer GE-Probe zu
befreien, die um so viele Punkte erschwert ist, wie er bereits in den Ranken
hangt. in der Nahe stehende Opfer greift der M. mit ‘Tritten” an (1x AT 10 oder
2x AT 5, TP 1W+5); der Damon kann keine glicklichen Attacken schlagen.

Ausgewachsener Ma’hay’tam

Dies sind die Damenenarchen, wie sie vor Rulat, im Golf von Perricum (beim
Untergang der Reichsforst), bei der Invasion in Mendena und llsur und
schlieBlich im Yslisee gesehen wurden: Die Form (langgestreckter Rumpf, acht
Beine, vier 'Horner’) ist grob gleichgeblieben, doch weisen die M. in diesem
Zustand zusétzliche warzige und knotige Extremitaten auf, deren Zweck
unbekannt ist, in denen man aber Fihler vermutet. lhre Lange war zu diesem
Zeitpunkt jedoch bereits auf etwa flinfzig Schritt angewachsen, ihr ‘Rumpf’
hing in gut acht Schritt iber der Wasseroberflache. Auf allen Ddmonenarchen,
von denen berichtet wird, waren Geschiitzpiattformen, Séldnerquartiere,

Ausguckmasten und ahnliche Konstruktionen angebracht, gréBtenteils aus
Holz, haufig mit Algen Gberwuchert, teilweise aber auch aus Koralien, ja sogar
aus Stein und Stahi; der Rumpf war haufig mit Muscheln, Korallen, Treibholz
und totem Seegetier bedeckt.

Die Monstrositaten waren mit jewsils etwa 100 Kampfern verschiedenster
natlrlicher und widernatirlicher Wesen bemannt, haufig Wasserleichen,
Krakonier und Hummerier, was darauf schlieBen 1aBt, daB3 sich die M. auch
zeitweise unter Wasser aufhalten. Aus einzelnen Beobachtungen wird
geschlossen, daf3 die D&monenarchen innen labyrinthisch verzweigte,
teilweise veranderliche Hohlrdume aufweisen, in denen sich weitere Wesen
aufhalten kdnnen und wo man jeweils auch den Lenker des M., ein damonisch
mit dem ‘Schiff' verbundenes Lebewesen, vermutet.

MU - AT 11/4* PAO LE 2.000 RS 8 (Rumpf) / 6 (Beine)

TP je nach Angriff  GS 8 AU unendlich MR25 GW20

*} Hier ist der Wert des Lenkers einzusetzen

) Ein M. diesen Alters kann Gegner auf seinem Rumpf mit Ranken festsetzen
(AT 4, maximal W20 Angriffe pro Runde, nur Ausweichen erlaubt) und dann
ins Innere der Damonenarche ziehen (2W+4 TP, eine GE-Probe zum Befreien
erlaubt), wo weitere Gegner auf ihn warten. Gegen Schiffe geht eine
Damonenarche im Nahkampf, so sie dazu gezwungen werden kann, mit
Tritten vor (AT 11, gegen kleinere Ziele wie Menschen AT 3), die an Schitfen
2W+5 TP* Strukturschaden anrichten (gegen Lebewesen 4W20+20 TP). Von
diesen Attacken kann ein M. pro KR maximal vier (bzw. maximal zwei zu einer
Seite) austeilen.

Entsetzen: je nach Umstand

Morfu (Kreatur)

Von den vielen Schrecken der aventurischen Tierwelt scheinen sich
besonders die Morfus, bis zu vier Schrite fange, schneckenihnliche We-
sen, zu den durch die Ma’hay tamim vergifreten und durch Dimonen-
werk entstandenen Stimpfen (charyptothisch-ageimothischen Ko-
domiinen) hingezogen zu fithlen, wie sic auch in der Umgebung, an
den Bordwinden und im feuchten Inneren der Diamonenarchen cine
Heimstate gefunden haben.

Speziell die an letzigenannten Orten zu findenden “T'lalueswiirmer’
interessanterweise werden sic mit dieser Bezeichnung ja cinem ande-
ren Erzdimoncen zugeordnet —sollen besonders grofie, priichtige, schlei-
mige, giftige Exemplare sein ..

Mchr zu Morfus finden Sic im Bestiarium Aventuricum auf Scite 210,

Pirat (Menschlicher Gegner)

Natirlich trifft man in Abenteuern auf der Blutigen Sce auch Piraten,
Freibeuter, Bukanicer und dergleichen an, aber genau wie die Gruppe
der Seesdldner, Secothiziere, Handelsmatrosen oder Schmuggler sind
dicse Begegnungen verstindlicherweise nicht in cinem cinzelnen
Wertesatz zu beschreiben. Orientieren Sie sich an den Werten fiir Pira-
ten und Prraten-Veteranen (evtl. auch Gliicksritter und Schlugetots), wic

sic im Band Unter der Ddmonenkrone vorgeschlagen werden.

Risso (Derischer Gegner)

Es heifie, dab sich unter den Schergen der Damoncenkrone auch cinige
jener Fisch’menschen’ befinden, dic vor ctwa 20 Jahren crstmals an
der aventurischen Stdwestkiiste gesichtet wurden und deren Heimat
man im ticfen Stidmecer vermutet. Thr Einsatzgebict ist wahrscheinlich
diec Kampttaucherer und dic Sabotage (weswegen viele TTiten am

Perlenmeer mittlerwetle mivunter Wasser gespannten Netzen gesichert



sind). Ob mit den ‘Schwarzen Risso” auch Biagha — Rissodruiden —
nach Norden gckommen sind, ist nicht bekannt.
Mechr zu den Risso tinden Sic im Bestiarium Aventuricum, Scite 19.

Typischer Risso-Kampfschwimmer

MU13 KL11 IN13 CH10 FF12 GE15
MR15 LE40 AU70  AT/PA 13/13 (Speere)
Herausragende Talente: Schwimmen, Orientierung

KK 13

Scherenwurm (Chimiire)

Dies sind ctwa drei Schritt Tange Chiméren mit dem Vorderteil ¢iner
maraskanischen Riesenkrabbe und dem schneckenihnlichen Hinter-
leib cines Morfus, die tblicherweise unter Tangteppichen lauern und
aut” Erschirtterungen mit blindem Zuschnappen reagiceren. Thr
Mortuleib bildet ckligem Schleim aus, der unter Wasscer recht schnell
zu elastischen Schliuchen von etwa einem halben Schritt Durchmes-
ser aushiirtet, die diese Monstrosititen mit Atemluft versorgen. Es ist
mdoglich, in diese Schlduche hineinzusteigen und den Scherenwurm
von hinten zu attackicren, allerdings erfordert dies zunichst eine MU-
Probe+RA, um sich iiberhaupt in dicsen ‘Tunnel hineinzuwagen, und
dort dann cine Schleichen-Probe, um die Hille nicht zu verletzen.
Scherenwiirmer finden sich in der Nihe treibender Tangfelder, jedoch
nur in Salz- oder Brackwasscr: Es wird gemunkelt, daff aus ithnen auch
bereits (durch Verbindung mit einem Ulchuchu) Daimonide entstan-
den seien.

MU 14 AT 9 (2/KR)* PA7 LE 30
TP 2W+2 GS3 AUB) MR16 GWS8
*) Erste Doppelattacke aus dem Hinterhalt: je AT 6
) Der Wert hinter dem Schrégstrich gibt den RS des Morfuleibs an, der
Ublicherweise unter der Wasseroberflache bleibt.

Optionale Kampfregeln: Hinterhalt (20), Kampf im/unter Wasser, Zangenan-
griff

Entsetzen: 0/-3

RS 4/0™

Seeschlange (Kreatur)

Im Vergleich zu anderen Meeresregionen tauchen Seeschlangen in der
Blutigen Sce recht hiufig auf — was jedoch glicklicherweise auch nur
bedeutct, dall man viclleicht auf cincer von zchn Scereisen mit diesen
Schrecken der Meere zu tun hat. Dics ist auch gut so, denn selbst hoch-
stufige Helden auf cinem gut bewattneten Kriegsschiff haben gegen
Sceschlangen kaum cine Chance ..

Mechr zu Seeschlangen finden Sie im Bestiarium Aventuricum, S. 184,

MU25 AT8 PAO LE Léange x 15 RS 3

TP 3W20 (BiB)* GS 10  AUca. 1000 MR 15" GW 20

*) AT 5 fiir Rammangriffe gegen Schiffe, AT 3 fir Umschlingungsangriffe;
jeweils 3W+6 TP*

**) gegen Furchtzauber, gegen andere Beherrschungszauber MR 30, gegen
Verwandlungen MR 45; alle Spriiche kosten gegen eine Seeschlange dreimal
soviel ASP wie Ublich.

Optionale Kampfregeln: Meeresungetiim gegen Schiff, Kampf im/unter
Wasser

Ulchuchu, die Verschlingende Tiefe,
der Algendimon, eingehérnter Diener Charyptoroths
(Dimon; Mz: Ulchuchui)

Dicse oft mehrere hundert Recheschrite grobien, stinkenden, graugrii-

nen Algenteppiche konnen sich nur im Wasser authalen und sich, cin-
mal beschworen, nur wenig von der Stelle rithren. Fs ist ihnen jedoch
egal, ob sic sich in Salz- oder Stiliwasser authalten, und ihre Verweil-
davcer in der dritten Sphiire betriigt nach neuesten Forschungen bis zum
Ende der niichsten Namenlosen Tage. Im Kampf LSt sich der Dimon,
der tiblicherwetse im Bodenschlick cines Gewissers haust, an die Ober-
fléiche trethen.

Wenn sic beschworen werden, um irgendwo Wache zu halten (2.B. in
einem treibenden Tangteld oder cinem Sce), weisen sie cine KK von
18 und eine GriBe von 10x10 Schritt aut; mit jedem Opfer steigen ihre
KK und LE um [, thre Fliche wichst um [0 Rechtschritt pro Opfer.
U. finden sich sowoh! aul der Blutigen Sec als auch an etlichen Orten
Xcraanicns oder in Galottas Reich, entweder beschworen, um cine
zwoltgotliche oder gegen die Heptarchen gerichtete Prisenz zu be-
wachen oder als Uberbringer von Opfern an die Herrin der Nache-

blauen Ticten,

Beschworung: +30 Beherrschung: +17

Wahrer Name: bekannt

Dienste und Kosten: Wache (27 ASP), Beschworungshilfe (17 ASP;
erleichtert alle folgenden Beschwdrungen aus Charyptoroths Doméne, alle
Beherrschungen wie auch Pakte um 1 Punkt, besonders grof3e U. — ab 200 LP
- sogar um 2 Punkte), Manifestation (70 ASP)

Besondere Eigenschaften: Regeneration

MU 15 AT 12 (2/KR)* PA 8 (2/KR) LE65 RS2

TP 1W6* GS3 AU unendlich MR20 GW18

) Wenn die Attacke eines U. gelingt, hilft nur ein Ausweichmandver; gelingt
dies nicht, so hat der U. sein Opfer gepackt und versucht es unter Wasser zu
ziehen. Sich aus der todlichen Umarmung der Algen zu befreien, erfordert
eine KK-Probe, die pro Runde unter Wasser um 1 Punkt erschwert wird; pro
KR unter Wasser erleidet das Opfer 1W SP. Ein U. kann gleichzeitig maximal 2
Personen unter Wasser halten und 2 weitere Personen attackieren.
Entsetzen: +0/-3

Vhatacheor, Meister des brennenden Wassers,
achtgehérnter Diener Charyptoroths (Dimon, Mz.:
Vhatacheroi)

Dieser sowohl einem Mactans als auch ciner Vogelspinne nicht un-
ihnliche Didmon wird bisweilen in der Nihe der Diamonenarchen ge-
sehen, wohl als eine Art ‘erste Verteidigungslinic’. Wo scine Spinnen-
beine das Wasser bertihren, beginnt dieses zu brennen wie Ol (auch
wenn dieser Effekt nur wenige Augenblicke anhilt), und auch Schiffs-
rimpfe kénnen von dieser Wesenheit leicht entziindet werden. Die
Opfer eines V. wurden schon duBerlich verbrannt und mit Wasser in

der Lunge aufgetunden ...

Beschwérung: +40 Beherrschung: +21

Wahrer Name: unbekannt, Xeraan und die Kapitane der Damonenarchen
kennen ihn jedoch.

Dienste und Kosten: Kampf zur See (35 ASP), Suchen und Vernichten von
Schiffen oder gréBeren Meereslebewesen (ab 75 ASP), Wasser ldngertristig
entziinden (3 ASP pro Rechtschritt Oberflache, der Effekt halt etwa 1 SR lang
an}, Manifestation {121 ASP)

Besondere Eigenschaften: Regeneration (wenn manifestiert), Regeneration
im Limbus




MU 45 AT 14 (4/KR)* PA 10 (2/KR) LE300 RS5

TP 2W+4 (Krallen)* GS 10 AU unendlich MR30 GW20

*) Ein Treffer erzeugt Schmerzen. als wiirde die Haut an der entsprechenden
Stelle verbrennen; gleichzeitig hat das Opfer das Gefiihl zu ertrinken. Dem
Opfer muB bei jedem Treffer eine Selbstbeherrschungs-Probe gelingen, die
um so viele Punkte erschwert ist wie die bereits durch den V. erlittenen
{aufsummierten) SP; bei MiBlingen windet sich das Opfer kampfunfahig in
Schmerzen auf dem Boden.

Ein V. kann statt eines Angriffs auch versuchen, ein beliebiges Objekt zu
entziinden; es gelten die Regeln des BRENNE TOTER STOFF.

Entsetzen: +1/-3

Wasserleiche (Untoter)

Genau wie ¢s heibit, dalb die Scelen ertrunkener Sceleute in Efferds
Paradies und nicht in Borons Hallen eingehen, so verhiilt es sich auch
mit jenen, die entweder |1|utgin'rigv Piraten oder

Seeschlangenanbeter waren, aber auch mir den

armen Seelen, die von diimonischer Sturmflue
oder Mahlstrom ersiiutt oder von den Mon-
strosititen der Ticten Tochrer in die ewi-
ge Schwiirze gerissen wurden. Sie — oder
besser, ithre Letber — erscheinen nichtin
Thargunitoths, sondern in Charypto-
roths Gefolge: als rangbedeckre, autge-
quollene, bleichgriine Wasserleichen,
dic, so lange sie sich in verfluchiem
Wasser authalten, auch in threm
griblichen Zustand der Verwesung
verbletben. Sie sind zwar langsamer
als Zombics, aber ungleich ziher -
und sic treten stets in Horden aut, sei es als
Besatzung cines verfluchten Schiffs, sei es
als schweigende, tricfende Armee am
Strand Aranicns oder in den Siimpfen
des Balash. Meist ist cin *Maat’ von ih-
nen so schrvon Charyptoroths unheiligem
Wesen beseelt, dall er die Aktionen seiner Horde

lenkt. Sic zeigen dbrigens ein dhnliches Verhalten wic der Endlose
Heerwurm: Wann immer sie einen Gegner erschlagen oder erwiirgt
haben, versuchen sie, thn ins Wasser zu zichen und zu einem der Th-
ren zu machen ...

Um cine Wasserleiche zu bekdmpten, ist eine TA-Probe=5 crforder-
lich. In unhetligem Wasser (direkt an der Stelle, wo sic auftauchen, um
cine Dimonenarche herum oder an einem Insanctum) regenerieren
diese ScheubBlichkeiten 1W6 LP pro KR.

Wasserleiche

MU 30 AT 6* PAQ LE 40+2W6 RS 2

TP 1W+2 (Wiirgen)/2W+2 (BiB)* GS3 AU unendlich
MR 15  GW 6 (als Horde leicht bis GW 20}

‘Maat’

MU 35 AT 8 PA 4 LE 45+2W6 RS 2**

TP 1W+3 (Wirgen)/2W+4 (BiB)* GS5 AU unendlich
MR25 GW10

*) Wasserleichen versuchen meist, ihren Gegner in den Ringkampf zu
zwingen, zu Boden zu werfen und zu erw(irgen; liegt ihr Opfer bereits am
Boden und gelingt ihnen eine Gute Attacke, setzen sie zu einem Bif3 an.

**) Reste von Kleidung und Rustung, Tang, Algen und Meeresgetier
Optionale Kampfregeln: Ringkampf (mit menschlichen Gegnern, geman
Mantel, Schwert ...), Niederwerfen

Entsetzen: +1/-2 (und TA-Probe-2)

Yo’Nahoh, die Multipode, die Arme aus der Tiefe, ein
vermutlich zehngehdrnter Diener Charyptoroths (Di-
mon, keine Mz. bekannt, vermutlich einzigartig)

Bislang wurde dieses dimonische Ungetiim (das bisweilen auch Sohn
Charyptoroths genannt wird) mit sciner grotesk asymmetrischen
Tentalkelanordnung, seinen blasenwerfenden Saugniipfen und scinem
nur aus verdreht stechenden Zihnen bestchenden Maul nur zweimal
gesichtet, als es jeweils Charyproroth-Unheiligtiimer bzw. andere Dice-
ner Charyptoroths verteidigre. Tos mag noch mehr Begegnungen mit
diesem Urbild aller Kraken gegeben haben, doch lebt niemand mehr,

um davon berichien zu kinnen.

Beschworung: +45 Beherrschung: +25

Wahrer Name: unbekannt, bei wenigen Paktierern hoher Kreise bekannt
Dienste und Kosten: Kampf zur See (50 ASP), Suchen und Vernichten (150
ASP), Wache (100 ASP)

Besondere Eigenschaften: Existenz, Regeneration

MU 35 AT 10 (9/KR)" PA O
TP 3W+3 (Fangarme), 4W20 (BiB)
40 GW 20

*) Dabei ist es egal, ob dies Umschlingungen {gerade AT-Wiirfe) oder Hiebe
{ungerade Wiirfe) sind; hat der Y. ein Opfer umschlungen und wirfelt dann bei
einer AT eine 1, so wird das Opfer gebissen. Um einem Angriff zu entgehen,
hilft nur Ausweichen, um sich aus einer Umschlingung (die keinen Folgescha-
den macht) zu Idsen, eine GE-Probe+5.

**) 460 LP am Rumpf, je 60 LP pro Fangarm

Optionale Kampfregeln: Tentakelangriff, Meeresungetim gegen Schiff,
Kampf im/unter Wasser

Entsetzen: +2/0

LE 1.000" RS 3
GS 10 AU unendlich MR




DAS BESETZTE

MARASKAN

UND DAS

HIKANYDAD

VON SINODA

Vorbemerkung

Das Schicksal Maraskans war in den letzten vier Jahrzehnten sehr
wechsclvoll. Aus dem unabhiingigen Konigreich wurde ¢ine rebelli-
sche Provinz des Neuwen Reiches, daraus ein Teil der Schwarzen Lan-
de. Das mache die Beantwortung der Frage nach dem wahren Maraskan
nicht cinfach. Vieles, was Sic auf den folgenden Sciten lesen werden,
zcigt Maraskan aus der gestrigen, gar vorgestrigen Sicht.

Doch es ist kein Blick in cinc verlorene Vergangenheit. So oder so dhn-
lich lebt Maraskan weiter in den Stitten des Exils, und — trotz aller
Widrigkeiten ~ in den Schwarzen Landen, und nicht zuletzt im
Shikanydad, dessen Menschen felsenfest davon Giberzeugt sind, dalj,
was einst war, wicder sein wird. Um mit ciner hohen Wirdentrigerin
Maraskans zu sprechen: Der Unterschied zwischen Vergangenheit und
Gegenwart ist nur der Ort, wo sich der Weltendiskus auf scinem Fluge
befindet.

Und das ist bekanntlich immer noch zwischen Rur und Gror.



Die maraskanische Hauptinsel hat cine Linge von rund 650 Mcilen
und miBt an der breitesten Stelle ctwa 250 Meilen. Dem Stidzipfel
Maraskans sind (von Nord nach Sad) dic Inscln Jandraskan, Etlaskan
und Jiluskan vorgelagert, der Stidostkiste (cbenfalls von Nord nach Siid)
dic Inscln Buli, Suijuna und Andalkan sowic dort etliche namenlose
Eilande mit hiufig wechselnden Kiisten. Dircke unter der Sidspitze
Maraskans, nur wenige Meilen von Sinoda entfernt, liegt dic ‘Affen-
insel” Beskan.

Abgeschien von cinem schmalen Kiistenstreifen von 10 bis 20 Mcilen
Breite ist die Insel bergig bis gebirgig und mit dichten Urwiildern be-
deckt. Wie ein steinernes Riickgrat zicht sich dic Maraskankette von
Norden nach Stiden. Eine schmale Senke trennt sic vom zerkliifteren
Amdeggynmassiv. Dic hichsten Berge sind der Amran Gerbald (6.500
Schritt) im Norden der Insel und der Amran T'hjemen (6.300), der
ziemlich genauw im Schwerpunkt des Dreiecks Jergan-Boran-Tuzak
licgt. Dagegen wirken die hichsten FErhebungen des Amgeggyns —
Amran Thurak (3.400 Schritt) und Amran T'hjalgyn (3.200) — fast be-
scheiden.

Die Inscl besiezt vier grobiere Flissse, dic in etwa den vier Himmels-
richtungen folgen, und zwar den Hira im Norden, dic Mendrina im
Osten, den Roab im Stiden und dic Obogyn im Westen. Mehrere klei-
nere Flisse minden in sic. Dic Kistenlinie weist zahlreiche Buchten
auf, die schon immer beliebte Piratenverstecke waren. Auch nach acht-
hundert Jahren Besiedlungen sind grobe Teile des maraskanischen
Binncenlandes unbekannt.

Das Kistenklima ist angenchm, auch wenn es oft von Festlands-
bewohnern gleicher Hohe als zu heiB cingeschiitzt wird, Im Landes-
innern hingegen herrscht ganzjihrig eine uncrrigliche, schwiil-driik-
kende Hitze vor, dic erst in den grisBien Hohen der Maraskankette,
deren hichste Gipfel auch im Winter nur selten von Schnee bedeckt
sind, gemiiBigten Temperaturen Platz macht. Die Hauptregenzeit ist
zwar tm Phexmond, verschicbt sich jedoch gelegentlich um mchrere
Wochen. Schwere Regenstiirme tiberzichen dann die ganze Insel und
lassen die Flisse Gber die Ufer treten. Eine zweite, kleinere Regenzeit
(von den Einheimischen nicht als solche bezeichnet) tritt im Friih-
herbst cin. Generell ist die Osthilfte der Inscl wesentlich feuchter als
dic Westhilfte.

Zu den viclen Eigenheiten der maraskanischen Ptlanzenwelt gehért
cine starke Rotténung des Blattwerks withrend des kurzen Winters, so
dal} das Rot der Wiilder, unterbrochen vom Gelb der verdorrten Felder
und Lichtungen, dem Ocker und Schwarz der Berge aus der Luft an
den Ricken einer Maraske crinnert. Typisch fiir dic Flora der Insel ist
cine Neigung zum Riesenwuchs, was sich nicht nur in Baumriesen
ausdriickt, sondern ctwa auch tn Farnen mit iber drei Schrier hohen
Wedcln.

Der maraskanische Dschungel gilv als ciner der gefiihrlichsten Wilder
ganz Aventuriens. Nicht wegen Grobraubticren, von den es nur weni-
ge Arten gibt, sondern wegen seiner Schlangen, scines schier unendli-
chen Artenreichtums an kleinen und kleinsten, oft giftigen Lebewesen

und nicht minder bedrohlichen giftigen und flcischfressenden Pflan-

zen, von denen sogar cinige Arten — wie ctwa Jagd- und Fallgras —

sclbstbeweglich sind. Das nachfolgende Zitat des Magisters Majian du
Meran ist keineswegs eine Ubertreibung:

»Die maraskanischen Wiilder stelle man sich besten wie ein Land vor, tm
dessen Besitz viertausend Kinige gleichzeitig erbittert kiimpfen. Jeder von
thnen hat mdchtige Heerscharen aufgeboten. Menschen gelten nicht als
kriegsfiihrende Parter. Sie sind nur fiir die Provianteure und Murketende-
rinnen von Interesse.«

Dic cinheimische Tierwelt — wir nchmen hier die Tierarten aus, die
seit der Bestedlung eingetihre wurden, wic etwa Phraischat’ oder Rind
— kennt nur wenige GroBticre, erwihnt scien Perldrache, Maran, Par-
der, Maraskantarantel, der waschbiirgroBe Baumuwiirger, dev Harnisch-
giirtler oder das mittlerweile duBerst scltene maraskanische Wollnashorn.
Fine groBere Vielfalt zeigen kleinere Tiere wic Mungo, Stinkfretzchen,
Baumschleimer, Biberrarte, das gittige Stuchelschuwein und verschicdene
Klcinaftenarten. Unter Berticksichtigung der Unertorschtheit groBer
Teile der Insel sind dicse Aussagen mit cinem gewissen Vorbehalt ver-
schen: Es gilt als nicht schr wahrscheinlich, dall der Tuzakwurm der
einzige Vertreter seiner Arc auf der Insel war, auch wenn scither kein
dhnliches Tier mchr gesichret wurde.

Maraskan ist reich an Bodenschitzen: Das Gestein der Maraskankette
enthiilt Kupfer, Quecksilber, Zinn, Blet und Eisen, lctzteres vor allem im
Siidwesten in gehaltvollem Erz, doch auch Edelmeralle sind in gerin-
gerem Mafle vorhanden, hinzu kommen Alabaszer und Graphie; be-
rithmt war die Insel wegen der cinzigen zugiinglichen Enduriummine
Aventuriens.

Doch auch diec Wilder Maraskans sind cine Schatztruhe tir Heilkun-
dige, Gewiirzsucher, Giftmischer und Alchimisten.

Traditonelle Anbauprodukee der Inscl sind Zuckerrohr, Reis, Pfei-
Jenkraut, Tee, Shatak, Obst und Mandeln. Dic bekanntesten Ausfiihr-
giiter waren bisher Edelholzer, die als Roabwolltuch bekannte Phrai-
schatwolle, Gewiirze wic Puprika, Pfeffer oder Ingrim, Heilpflanzen, Frze
und Tuzaker Stahi.

Das maraskanische Volk zihlt nach unterschiedlichen, stark divergic-
renden Schitzungen 80.000 bis 150.000 Képfe. Bis vor rund dreibig
Jahren galt: Fin Sechstel aller Maraskaner Iebt in den vier Stidten
Jergan, Boran, Sinoda und Tuzak, ein weiteres Fiinftel in ctwa vierzig,
Ansicdlungen, manchmal so grofi wie Kleinstidee, in ihrer nichsten
Umgcebung, der Rest in zahllosen kleinen Darfern, Weilern, Gehéfien
und aut Plantagen, von denen dic wenigsten mehr als fiintzig Meilen
weit im Landesinneren lagen.

Dic letzten drei Dekaden brachten drastische Umwilzungen mit sich.
Zwischen der Eroberung durch Kaiser Reto und der borbaradianischen
Machtibernahme kam es zu mchreren Fliichdingswellen, so dal 28
Hal ctwa 20.000 bis 30.000 Maraskaner im Exil lebwen. Dic Pervertie-
rung des Landcs, nachdem dic Inscl Teil der Schwarzen Lande wurde,
mchraber noch das als Gegenrcaktion bewertete Phiinomen, das unter
den Begritten Heerbann der fricdlichen Schwestern brw. Peruines Heer-
bann bekannt wurde, fithree zu einer weitgehenden Riumung des Bin-

nenlandes durch seine menschlichen Bewohner.



Von Bastrabu blS Borbrad dle schlchte Maraskans

um 2750 v.H.

809 v.H.

Der Tuzakwurm

719 v.H.
Ankunft der Beni Rurech

Bastrabun beendete die fast 200 Jahre andauernde Phase friedlichen Zusammenlebens mit den Echsen-
wesen von Yash’hualay und vertrieb sic und dic Achaz, Krakonicr und Marus von Ongalo, Mhanadi
und Thalusim aut dic menschenleere Insel im Osten, dic von nun an Marustan hiefi und von der
damals nur Tcile der westiche Kistenlinie bekannt gewesen sein darften. Bastrabun verbot allen
Tulamiden das Betreten der Inscl und den Handel mit ihr, eine Mafinahme, die sicher nicht dem
Schutz der Echsischen dienen sollte. Bis zum heutigen Tag gilt dic Inscl bei viclen ‘Tulamiden als
verflucht. Was aus den echsischen Bewohnern der Frihzeit wurde, ist weitgehend unbekannt. Tat-
sdchlich dauerte es Jahrzehnte, bis die ersten menschlichen Siedler die Achaz im Siidosten Maraskans
entdeckten. Die Bemithungen diverser Saurologen, das Geheimnis der verschwundenen Echsen-
vilker zu liifien, blichen bisher erfolglos. Fir keines der gingigen Gertichte Gber dic verborgene
LEchsenstadt Akrabaal, ber kristallene Zaubertiirme in dcr Maraskankette oder Schiitze wic den
Diamantenthron des Echsensultans gibt es den geringsten Beleg.

Dic nichste Erwiihnung findet Maraskan in der Entstehungslegende der Stadr Sylla. Nach dieser
soll Shila, die Schwester der Stadrgriinderin Shahane, auf der Flucht vor der Zedrakkenflotre des
Diamanten Sultanats die erste Ostumsegelung Maraskans gewagt haben, bei der sic verschollen ging.
In diese Zeit tillt auch die Legende von den Schwertschwestern Corula und Colurna, dic manchmal
mit Shila und Shahane gleichgesetzt werden und dic als dic ersten Menschen auf Maraskan gelten.
(Sic liegen angeblich unter einem Berg der Maraskankette im Wachenden Schlat)

Die Besiedlung der Insel (ab ca. 830 v.H.)

Die menschliche Besiedlung Maraskans begann unter dem Klugen Kaiser Sighelm und wurde von
scinem Nachfolger Gerbald 1. weiter vorangetrieben, nachdem die Landnahme im Bornland dem
Theaterorden anvertraut worden war. In rascher Folge wurden die drei Siedlungen Jergenheim
(Jergan), Tuzacken (Tuzak) und Borgis (Boran) gegriindet. Die Besiedlung Maraskans schritt zu-
niichst ziigig voran, verlangsamte sich allerdings spiirbar, als die Siedler mit der Erkundung der
Oberldufe von Hira und Roab begannen. Sie stellten fest, dali die Tnsel keineswegs so idyllisch war,
wic sic zuerst gedacht hatten, sondern im Gegenteil vor Gefahren strotzte.

Endgiiltig ins Stocken kam die Besiedlung Maraskans durch die Sichtung von Seeschlangen vor
Boran und das Erscheinen eines Wesens, das unter dem Namen Tuzakwurm beriichtigt wurde. Da-
fiir, daB Kaiscr Gerbald personlich dem Ungeheuer den Todesstofi versetzt haben soll, ist die Ge-
schichte des Tuzakwurms, der die Sicdlerstadt, nach der er benannt wurde, dreimal zerstért haben
soll, auffillig schlecht dokumenticrt und widerspriichlich. Was sich auch immer zwischen 813 v.H.
und 809 v.H. auf Maraskan zutrug, sorgte dafiir, daf das neue Land nur noch fir die Allerverzwei-
felsten einen Anreiz zur Besiedlung bot, und selbst die konnten oft nur unter Zwang von der Ab-
wandcrung abgchalten werden, zumal, wenn wieder das Geriicht umging, daf cin Artgenosse des
Tuzakwurms gesichtet worden sei. Am Ende des achten vorhalschen Jahrhunderts hatte Maraskan
nicht mehr Finwohner als an seinem Anfang.

Decr 19, Rondra des Jahres — schon bald als Beginn des maraskanischen Jahres gezihlt — brachte die
Wende. Trotz der baserabunischen Achtung hatte ein tulamidischstimmiges Volk von Khunchom
aus nach Maraskan iibergesetzt: dic Beni Rurech, urspriinglich cin Ferkinastamm, der unter dem
Druck sciner Nachbarn und zunchmender Verfolgung wegen des Glaubens an Rur und Gror die
angestammte Heimat verlassen hatte. Wie viele Generationen die Wanderschaft der Beni Rurech
andaucrte, wissen wir nicht. Bei seiner Ankunft auf Maraskan hatten sic nur noch wenig mit Ferkinas
gemein und vicle Briuche derer angenommen, durch deren Linder sie gezogen waren. Mit der An-
kunft in Tuzak zertiel der einheitliche Stammesverband der Beni Rurech. Ein Teil des Volkes wurde
in Tuzak seBhaft, ein weiterer Teil zog Richtung Boran (dic Diskusstafette geht hieraut zuriick),
wieder andere bewegten sich entlang der Kiiste nach Norden (Alrurdan gile als erste Siedlung der
Beni Rurech und scine Zicgeltiirme als Urform des Turmbaustils).

Nun geschah Erstaunliches: In nur wenigen Jahren verbreitete sich der Gotterglaube der Zuwande-
rer iber ganz Maraskan. Selbst Geweihte der Zwolfe waren gegen die neue Lehre nicht gefeit. Und
abwohl die Flora und Fauna Maraskans nach wic vor den Bewohnern der Insel cinen harten Blutzoll
abvcrlangte, nahm dic Bevéikerung mit einem Mal sprunghaft zu, so dafl schon wenige Jahrzehnte
spiter die Idee eines unabhiingigen Maraskans aufkarm.

Der 19. Rondra 719 vH. gllr im Rur-Gror-Glauben als der Tag, an dem der Weltendiskus die halbe
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In den letzten 170 Jahren hatte Maraskan unter der Herrschaft von Gouverneuren gestanden, soge-

nannten Protektoren des Ostens. Zum Jahresbeginn 666 v.H. erklirte sich Arethin von Jergan zum
Fiirsten Maraskans und brach simtliche Verbindungen zum Mittelreich ab. Wihrend die Loslésung
vom regicrenden Klugen Kaiser Ugdalf hingenommen wurde, der offenbar damit rechnere, daB sich
Maraskan nach einiger Zeit von sclbst wicder dem Reich anschlésse, formte sich gegen Arcthins
Lossagung aut der Insel rasch erbitterter Widerstand. Arethin kontrollicrte zwar mit Jergan die Haupt-
stadt Maraskans, doch viele Adlige hitten sich licher den charismatischen Grafen Garalor von Tuzak
als Herrscher der Tnsel gewiinseht. Die Folge war cin crbitterter, zwdlf Jahre andauernder Barger-
kricg, der von modernen Historikern vor allem als Konflikt zwischen dem cher tulamidischen Sii-
den Maraskans und dem miteelreichischen Norden gewertet wird. Als nach iiber einem Jahrzehnt
immer noch kein Ende der Selbstzerfleischung Maraskans abzuschen war, suchte Arethin die Un-
terstiitzung des Kaiserreiches, wo mittlerweile die Pricsterkaiser regicrien. Die Entsendung ihrer
Sonnenlegion fuhrte zur Niederlage des maraskantschen Siidens. Garalor von Tuzak wurde ent-
hauptet, wihrend Arethin - nunmechr eributpflichtiger — Fiirst von Maraskan blich. Der Preis fiir dic
Unterstiitzung durch Gareth war das Verbot des Rur-Gror-Glaubens fiir die nichsten 130 Jahre. Die
Tempel der Zwillinge wurden geschlossen, vicle ihrer Priester als Ketzer verbrannt. In diese Zicit fille
auch der Verlust der Heiligen Rollen der Beni Rurech fiir die nichsten Jahrhunderte.

Arcthin regicrte bis zum Jahre 607 vH., scinc Nachkommenschaft bis 525 v.H. Dic Herrschaft der
Arcthiniden stiitzte sich vornehmlich auf Leihtruppen der Priesterkaiser; ihre Herrschaftszeit gilt
als Epoche dibelster Tyrannei. Allerdings fihrie dic Arethinidenherrschaft auch zu einer ersten Bliite
des maraskanischen Baustils.

Mit dem Ende der Priesterkaiser war auch das Ende der Arcthiniden abzusehen. Um cinem neuen
Birgerkrieg vorzubeugen, sctzte Kaiser Ru'hally (Rohal) den letzten des Geschlechtes, Fiirst Curfan
von Jergan, ab. Curfan iiberlebte seine Absctzung nur wenige Tage. Er und seine Dynastic hatten so
viel Hal} auf'sich geladen, dafl Curfan von einer erregten Menge formlich in Stiicke gehackt wurde,
Von nun an war dic Verchrung der Zwillinge wieder erlaubt.

Der Ausbruch der Blauen Keuche in Jergan 524 vH., an der ein Viertel der damals 9000 Bewohner
starben, fiihrte zur Verlegung des Regicrungssitzes der nun Alabastrien genannten Inscl von Jergan
nach Tuzak durch dic neuen Gouverncure, die wicderum Protektoren des Ostens hieBen. Dic gestie-
gene Bedeutung des Stidens driickie sich in der Verleihung der Stadtrechte an Sinoda 516 v.IT. aus.

Die Ara der Philosophen (400 — 200 v.H.)

Das vierte und dritte vorhalsche Jahrhundert Maraskans brachte eine Reihe bedeutender Philoso-
phen hervor. Der bertichrigrste war Zaboron von Andalkan (430 — 250 vH., beide Daten fraglich),
dessen Lehre zwei Jahrhunderte blutigen Terrors zu Folge hatte. Der bedeutendste war Zendajian
der Stille (280 — 217 v.H.), der zwar sclbst keine Schriften hinterlicB, dessen Gedanken uns jedoch
durch scine Schiler gut erhalten sind. Der zu Lebzeiten unterschiitzteste war wohl Dschindziber
von Cavazoab (um 250 v.H.), dessen Kunsttheorie auf einem ausschlieBlich maraskanischen Funda-
ment aufbaute und der damit implizit dic Frage nach der Eigenstindigkeit der maraskanischen Kul-
tur stellte.

Auch wenn dreicinhalb Jahrhunderte verstrichen waren, so war der Traum einer maraskanischen
Unabhingigkeit noch nicht ausgetriumt — Djurmold von Tuzak nutzte einen cher unbedeutenden
Zwischenfall zu scinen Gunsten. Bei ciner der iblichen Adelsfehden war der damalige Protektor der
Insclvon ciner der streitenden Sciten gefangengesetzt worden. Djurmold trat erfolgreich als Vermitt-
ler auf, befreite den Protektor und wuBte ihm anschlicBend recht aberzeugend einzureden, welches
grausige Schicksal ihm ohne seinen Retter gebliihe hiitee. Kaiser Alrik gegeniiber bauschte Djurmold
den Zwischenfall als Beginn ciner Revolte auf, die nur durch sein beherztes Eingriffen verhindert
worden sci, was der dankbare Protektor Wort fiir Wort bestitigte. Kaiser Alrik konnte gar nicht an-
ders, als in Djurmold den Garanten maraskanischer Stabilitit zu schen und erlaubte ithm, fiirderhin
den Tirel Furst zu fithren. Bis zu ciner wirklichen Unabhingigkeit vergingen jedoch noch cinmal
cinige Jahrzehnte, Erst nachdem das Liebliche Feld (241 vH.) und das Bornland (238 v.H.) ihre
Unabhingigkeit gewonnen hatten, sah auch Maraskan scine Stunde gekommen.

Djurmolds Ururenkel war gerade 16 Jahre alt, als er sich als Dajin I. zum Herrscher des Unabhingi-
gen und Freien Kénigreichs Maraskan ausrief. Er war der erste von vicrunddreiBig weiteren Koni-
gen auf dem unheilvollen Lilienthron. Dic Herrschaft Dajin 1. dauerte zwolf Jahre und endete mir
cinemn der blutigsten Umstiirze in der Geschichre der Insel. Der Nachfolger Dajin 11, konnte dic
Friichte scines Thronraubes jedoch nicht lange genieBen, da scine Herrschaft bereits nach 219 Tagen

endete. Forst mit Datin TV war ecinem marackanicchen Kinio wieder cine Lincers Ramiarinmcerair
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g i
vergbnnt. Er war keineswegs belicht: Um scinen Traum von ciner michtigen Flotte zu verwirkli-

chen, erhdhte der Kénig drastisch die Steuern; das Land blutete aus, zahlreiche Aufstinde und al-
lenthalben die Bildung von Riuberbanden waren das Ergebnis.

Als Aventurien sich bereits daran gewdhnt hatte, dal} offenbar alle maraskanischen Kanige Dajin
hieBen, besticg mit Umradjida 1. zum crsten Mal ein Kénigin den Tuzaker Thron, cine harte und
herrische Person, beriichtige fir ihren Zorn. Schr unter thr zu leiden hatte thr Sohn, der spitere
Dajin VL, den sie bei jeder Gelegenheit éffentlich demiitigee. Vermutlich verstieB sic ithn nur nicht

wegen ihrer Schwicgertochter Balatravis du Shoy’Rina, dic sic als thre eigentlichic Tochter ansah.

Dajin der Fromme, die Kriegs-Wezyradim, bis Frumold II. (ab 186 v.H.)

Mit Dajin VIL dem Frommen — vermutlich einem Sohn Dajins I. - gelangte cin Reformator reinsten
Wasser auf den Thron Maraskans. Schon bei sciner Thronbesteigung cerklirte Dajin, wic er das Amt
cines Konigs von Maraskans sah: namlich Herrscher cines Volkes zu sein, dem seine Gebieter so
fremd waren, als wiiren sic Eroberer aus einem fernen Land. Diese Botschaft fiel auf gut vorbereite-
ten Boden, denn schon lingst fragren sich weite Teile des Adels nach dem héheren Sinn der Unah-
hangigkeit. Als Vorbilder hatten sic sich die Herrschenden des Festlandes gewihly, das eigene Volk
lebte in volliger Unterdriickung, Zweifel waren also bereits vorhanden, was noch fchlee, war jemand,
der den Noblen Maraskans sagte, was sie tun sollten. Dajin tat dics, furchtlos und schonungslos.
Dic Regierungszeit des Huran-ga-Haran (Haran aller Harans), wic sich Dajin selbst bezcichnete,
withrte viel zu kurz, um Maraskan so umzugestalten, wie cr es sich vorstellte. Sic fithrte jedoch zu
eincr weitgehenden Befreiung der Bauernschaft, tiber dic Neorurechistische Gartenbewegung — der
Name leitet sich aus der Frage ab: Sind wir Fremde im eigenen Garten? — zur Durchserzung des
Maraskani als Staatssprache, und zu dem BewuBtsein, dah der Adel dem Volk Maraskans crheblich
niiher stand als dem Adel cines anderen Volkes. Um das Leben Dajins — ‘des Frommen’, wic cr bald
genannt wurde — ranken sich zahllose Legenden. Seinc Bedeutung Lifit sich daran ermessen, dab
heutzutage viele Maraskaner davon iiberzeugt sind, 4 Kénig sci unentdecke zuriickgekehrt. In die
Regicrungszeit Dajins VII ficl auch die Erfindung des Stoffdrucks.

Seit dem Flottenbau Dajins 1V, spukte in den Képfen der maraskanischen Kricgs-Wezyradim der
Gedanke einer Expansion auf das Festland. Ausléser waren der fortschreitende Verfall des Neuen
Reiches und der Aufstieg des Kalifats. Das Wunschziel des Kriegs-Wezyradads war zwar dic Erobe-
rung Araniens, jedoch hatte kein Konig gewagt, dem trotz sciner Schwiiche immer noch fibermich-
tigen Neuen Reich seine Kornkammer streitig zu machen. Im Jahre 141 v.H. gab Perjin I dem Driin-
gen seiner Feldherren nach und befahl ihnen die Eroberung Thalusas. Die Stadt am Thalusim wur-
de vom Erscheinen der maraskanischen Flotte derart iiberrascht, daf sic den Angreifern nahezu
ohne Gegenwehr zum Opfer fiel. Fiir cinige Tage wehte das Lilienbanner auf den Zionen Thalusas,
dann wurde die Flotte unerwartet zuriickbefohlen, ¢in Befehl, der nicht von Perjin L. kam, sondern
bereits von Perjin TT1! Perjin 1. war nimlich kurz nach Auslauten der Flotte ciner Fischvergittung
erlegen, worauf sein Sohn Perjin 11 Konig wurde. Dessen Regierungszeit — dic kiirzeste in der Ge-
schichte Maraskans — dauerte genau clf Tage und vier Stunden und endcte damit, dall der neuc
Kénig héchst unglicklich in sein EBbesteck stiirzte und verschied. Perjin TIL, ein Vetter Perjins 1,
sah damit den Traum kriegerischen Ruhms ausgetrdumt. Ihm lag vor allem daran zu berleben,
weshalb seine gesamte Regicrungszeit von dem Bemithen geprigt war, einem weiteren Speiseunfall
zu cntgehen.

Als zwdlf Jahre spiter cine Gesandtschaft aus “Tuzak dem Firsten Thalusas weitreichende Forde-
rungen iiberbrachte, war ‘dic Stadt, wo Sonnc und Wasser Hochzeit halten’, keineswegs mehr un-
vorbereitet. Der First fiihlee sich im Gegenreil stark genug, Maraskan eine Antwart zu geben, wie sic
deutlicher kaum ausfallen konnte: Er lich die Kezzer von der verfluchten Insel zur Ehre Praios” tfent-
lich verbrennen!

Dic Vergeltung lieB tber cin Jahr auf sich warten. Dann erblickte die Stadt crneut maraskanische
Segel. Noch wiihrend die gegnerischen Schiffe auf See kiimpften, gingen maraskanische Krieger an
Land und griffen das zahlenmiBig weit diberlegene Thaluser Hauptheer an. Die Schiacht war rasch
gcschlagen. Die Maraskaner verloren cine Handvoll Kiampfer, von den Thalusern diberlebte nicht
ciner. Anstatt sich nun aber gegen die Feindesstadt zu wenden, drangen dic maraskanischen Krieger
weiter ins Landesinnere vor, auf der Suche nach dem Entsatzheer der Thaluser. Als sie wenige Tage
spiter fiindig wurden, wiederholte sich das erbarmungslose Gemetzel des ersten Tages. Uber Nacht
wurden maraskanische Schwertkimpfer zur Legende. Auberdem ist scither im Thaluser Dialcke
statt des tulamidischen Wortes massag der Begriff marrasg tibhich,

NTeel dive sreeinitinen cnhencblishin Niadorlame arcah cich Thaliea nnanfoefordert. Die Kricos-



Wezyradim, dic den Angrift gefiihrt haven, Mylenyscha von Boran und Khariziber v

on Syneggyn,
herrschten sechs Wochen gemeinsam als Gouverneure, dann wurde Mylenyscha Opfer eines nie-
mals untersuchten Attentats. Einen Tag spiter entleibte sich die gefangengesetzte bisherige Herrscher-
familic Thalusas oftenbar aus Gram, und Khariziber ricf sich gegen den Willen scines fernen Konigs
zum Cherzak von Thaluzan aus. Er regierte acht Jahre lang, dann starb er nach ¢inem mehrfachen
Sturz von der Treppe des Thaluser Farstenpalastes. Ein drohender Konflikt mit dem Kalifat verhin-
derte dic Entsendung cines weiteren maraskanischen Statthalters, jedoch blich Thalusa noch fast 30
Jahre tributptlichtig.

Dic Besetzung Jilaskans wihrend der Kaiserlosen Zeit mufy als Kuriosum angeschen werden. Sie
erfolgte nach jahrelangen Streirigkeiten und wihrte kaum drei Wochen. Abgebrochen wurde sie auf
Rat der verantwortlichen Kriegs-Wezyradim mit ciner Begriindung, dic ihresgleichen suchr: “Kein
Konig und keine Kénigin Maraskans sollte sich die Jilaskaner als Untertanen wiinschen!”

Das Jahr 33 v.H. war nicht nur fir Maraskan von Bedeutung, denn die Erfindung des Buchdruckes
mit beweglichen Lettern in Tuzak machte das Autkommen der zahlreichen Gazetten, wie wir sie
heute kennen, erst maglich.

Dic Versuchung 1st grol3, dic Herrschaft der letzten beiden Konige Maraskans als Zeit falsch verstan-
dener Prophezeiungen zu schen. Harlijin I wurde geweissagt, daB ithm cines sciner Kinder den
Thron streitig machen werde. Deshalb zwang er seine einzige Tochter Damaris — die sich danach
Rohaja nannte —, bet threr Verhetratung mit dem damaligen mittelreichischen Gesandten und spiéte-
ren Kaiser Reto zum Thronverzicht. Die Prophezeiung war damit nicht ungiiltig geworden. Sie
wurde nur nicht durch Harhijins Tochter erfiillt, sondern durch seinen Schwiegersoln.

Nach 20 v.H., als Harlijin zugunsten scines nur vier Jahre jiingeren Adoptivsohns Frumold I1. ab-
dankte, wuliten nicht ecinmal die Maraskaner, wer thr Land eigentlich regierte. War Frumold nur ein
Kinig'ka, cine Mirhamionette Harlijins? Tatsdachlich diirfre das maraskanische Kénigreich in seinen
letzten Jahren eine verborgene Doppelregentschaft gehabe haben. Frumold und Harlijin verfolgten
gemeinsam das Ziel, die Macht des Adels zu brechen, um eine unangefochtene, absolute Monarchie
zu schaffen. Da sich beide der Hilfe von Fachleuten bedienten, ficl lange nicht auf, daB hinter den
Untfillen, plotzlichen Erkrankungen und Todesfallen oder jah autbrechenden Blutfehden, unter de-
nen der Adel in diesen Jahren zu leiden hatte, cin System steckte. Wieviel Gold damals in dic Ta-
schen gewerblicher Meuchler floB3, ldBusich nur erahnen. Im Jahre 9 vH. gelang Harlijin und Frumold
auch noch dic Entmachtung der Kriegs-Wezyradim, die kurz davor standen, dem unheilvollen Trei-
ben cin Ende zu bereiten.

Unter mittelreichischer Herrschaft (6 v.H. bis 27 Hal)

Fir Retos Eroberung von Maraskan werden im allgemeinen zwei Griinde angefiihrt, nimlich der
Anspruch seiner verstorbenen Gemahlin Rohaja/Damaris, der nicht einmal scine treuesten Ge-
folgsleute ginzlich ubcerzeugte, und der Reichtum der Inscl an Bodenschitzen. Jedoch diirfte Reto
auch dic Entwicklung auf Maraskan Sorge bereitet haben. Ein starkes Konigtum an der Gegenkiiste
der aranischen Kornkammer war fiir den Kaiser des Neuen Reiches nicht wiinschenswert. Hinzu
kam cine wenig bekannte Prophezeiung, von der Reto wufite — in verstindlichem Klartext lautete
sic: Dieselbe Krone wird Tobrien und Maraskan vereinen. Reto, der ja nur sicben Jahre nach dem Ende
der Kaiserlosen Zeit geboren worden war, muBte das als Warnung vor einer Riickkehr der wirren
Zeiten schen, was letcht zur Spaltung, sogar zum Untergang des Neuen Reiches fiihren konnte. Es
sl denn, er gab der Prophezeiung einen neuen Sinn. Dal die Weissagung ctwas viel Furchtbareres
vorhersagte, konnte der Kaiser nicht ahnen.

Fir den Feldzug gegen Maraskan bot das Kaiserreich einen Heerbann von zehntausend Soldaten
auf. Dic Eroberung der Insel begann mit der Vernichtung der maraskanischen Flotte im Hafen von
Tuzak und endete mit der Schlacht von Hemandu, cinem Weiler in der Nihe Jergans.

Bei der Wahl Hemandus als Schlachtfeld spielten gleich zwei Prophezeiungen eine Rolle. Die eine
besagte, I lemandu sei der beste Ort, um gegen die Kaiserlichen zu kimpten, was Frumold irrttimlich
als VerheiBung eines Sieges ansah. Die andere war ein Orakel, das die Namen Herdin, Harlijin, Hal,
Halman, Helme und Hemandu in einem undurchschaubaren Netz von Zusammenhiingen ver-
kniipfte. Konig Frumold fliichtete nach der Niederlage nach Festum, sein Sohn Denderan verschanzte
sich in Boran und trotzte dem Kaiserreich noch iber dreifig Jahre. Maraskan wurde wieder Teil des
Neuen Reiches und an Fiirst Herdin L als Lehen vergeben.

Es mul} als Tronte der Geschichte angesehen werden, daBl Harlijin und Frumold Opfer ihrer cigenen
Bestrebungen wurden. Harlijin hatte sich mit der Entmachtung sciner Tochter einen michtigen

Widersacher geschatfen, durch dessen Schwert er am Ende starh. Frumolds Drane. die Stellune der

72 v.H.
Uberfall auf Jilaskan

33 v.H.
Erfindung des Buchdrucks
mit beweglichen Lettern

29 — 20 v.H.: Harlijjin I

20 — 6 v.H.: Frumold I1

9 v.H.
Entmachtung
der Kriegs-Wezyradim

6 v.H.
Reto erobert Maraskan

Schlacht von Hemandu
(bei Jergan)

5 v.H. — 26 Hal: Herdin I.



Maraskanabteilung der KGIA

2 Hal
Tuzaker Aufstand

Amde gynpa@: Legendﬁrer

Kampf Raidri Conchobairs
gegen die Blutzwillinge

21 Hal
Heilige Rollen wiedergefunden

24 Hal
Exodus der 2.000

25 Hal
Aufstinde und Unruhen

Borbarads Intrigen

Rebellen besetzen Sinoda

Pforten des Grauens

die Schlacht folgten (“*Fiir Frumold sterben?”) oder gar mit Reto geheime Abmachungen trafen.

Fast ein Jahrzehnt nach der Unterwerfung war Maraskan immer noch nicht befriedet. Viele Adlige
hatten noch lange nach Hemandu Widerstand geleistet. Als ihre befestigten Orte nicht mehr haltbar
waren, zogen sic sich ins Landesinnere zuriick und begannen einen Kleinkrieg gegen die Eroberer,
Dic Antwort des Mittelreiches war die Einrichtung der Maraskanabreilung unter Dexter Nemrod, Die
oft wahllosen Verhaftungen und Verhore fihrten zu einer ersten Flachtlingswelle aut das Festland,
nach Festum, Khunchom und Al’Anfa, die ersten der Exilantensiidre. Der Versuch, dic Tuzaker Magier-
akademie zu schlicBen, scheiterte am energischen Einspruch der Grawen Gilde.

Als im Peraine 1 Hal ein Feuer im belagerten Boran ausbrach, dem dic dltesten Turmhiduser aus der
Arethinideniira zum Opfer ficlen, breitete sich in Windescile ein Gerticht auf Maraskan aus: Dic
Kaiserlichen haben dic Heilige Stade Boran in Brand gesteckt!

Zunichst brachen nur vereinzelte Unruhen aus, dic Fiirst Herdin mit wehrheimscher Strenge #zu
unterdriicken suchte. Am maraskanischen Neujahrstag 2 Hal kam es schlieBlich zum Tuzaker Auf-
stand. Herdin mulite tflichen, und fiir mehr als 4 Monde — bis zum 24. I lesinde — war dic Hauptstadt
Maraskans in der Hand der Aufsdéindischen. Erst dic Erstiirmung Tuzaks durch die Adlergarde unter
dem personlichen Kommando Kaiser Hals beendete die Rebellion. Die anschlieBenden Hinrichtun-
gen wirklicher und vermeintlicher Ridelstiihrer und Symbolfiguren der Erhebung Issten nicht nur
cinc weitere Flichidingswelle aus, sondern fihrten auch zum Entstehen ciner zweiten Rebellen-
generation im Binnenland, die sich vornchmlich aus Vertretern der niederen Stinde zusammensetz-
te — mit Fug und Recht dart man darin eine spite Hinterlassenschaft Dajins VIL schen.

Dic Zeit erneuter Zugehdrigkeit Maraskans zum Kaiscrreich bedeutete far das Land cinen wirt-
schaftlichen Niedergang. Der iiberwicgende Teil des Handels mulite @ber Jergan und Perricum ab-
gewickelt werden, Handelsgiiter wie der bertthmte Tuzaker Stahl durtten nur an das Kaiscerreich
verkauft werden. Auf der Insel entstanden GroBplantagen, denen hiufig dic Vertreibung der ortsan-
sissigen Baucernschatt voranging. Auf diesen Gitern arbeiteten oft mehr Zwangsarbeiter als Tage-
16hner, denn von der Verurtetlung zu langjihriger Zwangsarbeit wurde auch bei kleinen Delikten
immer hiufiger Gebrauch gemacht. Hemmungslose Geschiiftemacher plinderten die kulturcllen
Giiter des Landes und verkauften sic auberhalb zu Hochstpreisen. Obwohl Maraskan ein Konig-
rcich im Verbund des Kaiserreichs war, unterstand immer irgendein Landestei]l dem strengen Allge-
meinen-Militdr-Organisations-Gesetz  eine Folge des Kricges, der nic geendet hatte und der dauer-
haft cinc starke Besatzungsarmee verlangte. Dennoch gebot das Kaiserreich im wesentlichen nur
iiber die Westkiiste Maraskans.

Die Zwanziger Jahre brachten dem Rur-Gror-Glauben dic Wiederauttindung der Heiligen Rollen
(21 Hal), die Deutung, dafi Borbarads Kommen unausweichlich ist, die Suche nach dem Sankruari-
um fiir die Rur-und-Gror-Gliubigen und als Folge den ‘Exodus der 2.000" der angeblichen Beni-
Shilu-Sekte nach Aranicn (Boron 24 Tlal), mit dem die Griindung der verborgenen Stadt Asboran
verschleiert wurde.

Politisch kennzeichnete diese Jahre ein verstiirktes Aufbegchren gegen dic kaiserliche Herrschaft. Im
Jahr 22 Hal plinderte dic bis dahin als unbesiegbar geltende Freischirlergruppe Haranydad dic
Enduriumminc in der Maraskanskette. Bei einem Vergeltungszug mubten dic Rebellen zwar ihre
erste Niederlage hinnchmen, doch thre Beute blieb verschollen.

Das Jahr 25 Hal wurde zum Hohepunkt der Unruhe, nachdem First Herdin dic traditonclle Diskus-
stafette von Tuzak nach Boran hatte verbieten und dic Inscl ciner verschirften Seeblockade unter-
werfen lassen. Dic Folge war cine Welle der Gewalt in den Exilantenstidien der ostaventurischen
Kiiste, die den gesamten Sommer und Herbst anhielt. Die Kaiscrliche Gesandtschaft in Thalusa
wurde niedergebrannt und die Gesandte in Khunchom crmordet. Auttillig ruhig blicben die Exi-
lanten in Aranien.

In diese Zeit fillt auch das verderbliche Wirken von First Herdins ‘Sicherheitsberater” Delian von
Wiedbriick — in Wirklichkeit Borbarad hichstselbst, der auf der gesamten Insel Maraskaner wic
Reichler gleichermalien verdirbt und fiir seine Zwecke anwirbt.

Der groBte Schock kam aber am Tsatag Kaiser Hals, dem 23. Boron, als cine Allianz drcier Rebellen-
gruppen Sinoda fir eine gute Woche besetzte. Hierzu hatten sich bisher zerstrittene Freischirler aus
unterschiedlichen Landesteilen zusammengcefunden: dic Sira Jerganak (Norden), das Huranydad
(Mitte) und die Fren’Chira Marustazzim (Siiden). So wirkte Sinodas Einnahme wie eine schicre
Machtdemonstration!

Am ‘Friedhof der Seeschlangen” werden dic ‘Porten des Grauens’ aufgestofien — mit der Erschat-
fung der Ma’hay’tamim beginnt der weltliche ‘Teil von Borbarads Invasionsplianen.
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Wahnsinn anhcim ficl. Seine letzte ‘Tat (auf Anraten von Wiedbriicks) war die Verhiingung ciner
.\lu(‘|lric|m_'|15|)crrc tiber Maraskan. Herdins N:lrht'nlgrr wurde Fiirstmarschall Ha’hm’}ﬂ{fﬁ!x, der das
immer noch treie Boran endlich cinnchmen sollee.

Als auf Maraskan

wurde, dab Dharzjinion (Borbarad) unter Betciligung maraskanischer Hilfstruppen, die sich wiih-

trotz der Nachrichtensperre, die dem Klady nicht gewachsen war — bekannt

rend des vergangenen Dreivierteljahres vornehmlich an der Stidostkiiste gesammelt hatten, in “Tobrien
cingefallen war, reagicrte die Priesterschaft der Zwillinge mit dem éffentlichen Ausschluly seiner
maraskanischen Handlanger aus der Schépfung, womit sic den Geschipfen des Athrajins (der
maraskanischen Entsprechung zu Limbus und Niederhdallen) gleichgesetzt wurden, Wenige Stun-
den spéiter flatterten aut simtlichen 'Il‘mpchﬁl'mtn Maraskans die Sonnenbanner aus der
Arcthinidenzeit — die Priesterschaft Rurs und Grors hatte wic vor sechshundert Jahren thre Tempel
verlassen (120 Rondra 27 Hal) und das Zeichen gegeben, dali das Land nunmchr in der Hand von
Ieinden des Glaubens sei.

In Festum entsteht die Richter-Sckre (neu). Ende Efferd beginnt mit der Ermordung Jandon Bluughs
zwischen Borbaradianern und Maraskanern der Kampf um die Fihrung der Tuzaker Magicr-
akademie.

Besatzung und Riickeroberung (ab 27 Hal)

Hattax sammelt nun seine Truppen und stébe entlang der Ostkiiste von Norden her aut die letzee frei
Stadt Maraskans vor. Im Firun 27 erstiirmten Reichsarmee, Templerorden und maraskanische Hilfs-
truppen Boran, Die ersten, die die Mauern der Heiligen Stade tiberwanden, waren Maraskaner, wo-
durch cine alte Prophezeiung wahr wurde: Boran kann nicht crobert werden, ¢s sci denn durch
Verrat! Nach der Erstiirmung wehte aber nicht das Greitenbanner diber der Stadt, sondern die Sie-
benstrahlige Dimonenkrone — Helme Haffax stand schon lange im Dienste Borbarads! Eine dritte
Fliichtlingswelle war die Folge.

Damit schien das Schicksal Maraskans besiegelt, zumal sich in den niichsten eineinhalb Jahren kaum
Widerstand gegen die neuen Beherrscher der Insel regte. Doch in Festum hatte derweil (27 Hal)
Prinz Mulziber das Benisabayad ausgerufen. Insgeheim, verborgen hinter cinem Netz von Tiu-
schungen (cine Newjahrsteier zu Elburum, ¢in “Landwirtschaftlicher Kongreld” zu Baburin) wurde
die Rickkehr nach Maraskan vorbereiter, wobet man in der Wahl der Mittel nicht gerade zimperlich
war: Hinter isolicrten “Piraten’tibertillen und verbarg sich das sytematische Zusammenkapern ciner
Invasionstlotte, hinter der Pliinderung des Thaluser Wattenarsenals die Beschaffung von Kriegsma-
terial.

Vallig unerwartet heserzte Ende 28 Hal eine gut geriistete maraskanische Exilantenarmee einen Teil
der aranischen Kiiste, das Yalaiad. Dab ¢s sich dabei nur um den Auftakt zu Griberem handelte,
erfubr die Wele Anfang 29 Hal mit der Befreiung Sinodas und der Ausrufung des Shikanydads:
“Maraskan ist die Grolle Maraske und Sinoda ist ihr Stachel. Wir sind zuriickgekehrt!”
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als Fiirst-Marschall
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Firun/Tsa 27
Fall Borans
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Praios 29
Landung bei Sinoda —
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Das eingeldste Versprechen — Der Glaube an Rur und Gror

oNun fragt Eueh, warnm die Maraskaner erfolgreicher sind als in den Jah-

ren seit Reto? Einfache Antwort: Dieses Mal wissen sie, dafi sie gewinnen

werden. Denn so heifit es: Grors Auge wird Boran erblicken und, Er wird

preisen die Schinheit der Welt. Danach wird Er die Vierundsechzig Fragen

beantworten. Fillt Evch auf, von wem iiberhaupt nicht die Rede 1517«
Andrio von Wirth, chemaliger Wahlboraner

WEs st zu f):’su'c‘.{fé’f n, dal} die ersten Siedler gliicklich in threr neuen Hei-
mat waren, Die Beni Rerch, wie wir sie heute nennen, entstammten dem
Newen Reich, waren daher Zwilfgittergliubige und sahen die Welt so, wie
sie gelernt hatten, sie zi sehen: entstanden aus einem Urniord, belagert von
grausamen Machren wnd von Anfung an zum Schettern verurterlt. Ein
Gebilde bar jeder Hoffinung. Maraskan mufi diesen Menschen fust zwangs-
liufiy als Verkdirperung ihrer trostlosen Weltsieht erschienen sein.

Die Beni Retch lebren in thren befestigten Siedlungen an der Kiiste, am
Haorizont sahen sie die Berge und weiten Wilder unserer wunderbaren

Heinsar Sie ctarrten anf ein wnhelbanntes peviclloccense Uand io deccen

Inneren unzihlige gefihrliche Geschipfe lauerten, immer wieder heraus-
kamen, und — wie etwa der Tuzakwurm — den Siedlern fortwilrend be-
wiesen, wie leicht die Wiille ihrer Siedlungen zu fiberwinden waren, wie
wentg Schutz sie boten. Zendagians Lehre beschreibt dus Los der ersten Sied-
ler vollkommen: Das Kieine ist wie das Grofle, was fiir die Beni Reich
bedeutete: Das Urleid spiegelte sich wider in der Schipfung, die sie sahen.
Die Beni Rurech waren die Befrerer der Beni Reich. Sie sprachen: D sagt,
dafs alles was kreucht, was spriefit, selbst die Gitter, entstanden seten aus
Blut, Scheweild und Tiinen, aus der endgiiltigen Verswerflung eines Schapfer-
wesens? Nein, Sehewvestern, die Welt entstand, weil Rur beschlofi, Gron, der
thor und thr gleichzeitiy Schiwester und Bruder ist, ein Geschenk su ferti-
gen. Hért! Was anderes kann das Geschenk eines Weltenschépfers sein, als
ctwas von duferster Schisnheit und Vollkommenheit? Die Melodie der Welt
kiindet nicht von Los" Rewe und Sumus Richeln, sondern von Rurs Wille,
Freude zu bereiten!

Thr beschireibe die Welt als eine Festung, vor deren Wiillen die Horden des

Athrvaiin tevhen hooieovio daviand einsndvingen sod allee =0 sovetfiven? Nein



Briider, die Welt ruht nichi, sondern ist in Bewegung! Rur gub seinem Ge-
schenk die Porm eines Diskus'. Schon seit Jahrtausenden flicgt er durch den
Athrajin auf dem Weg zu Gror. Versteht, Rurs Geschenk ist gleichzeitig eine
Watfe. Der Weltendiskus ist nicht das bestiirmee Bollwerk, sondern der Ein-
dringling seit Anbeginn! Er ist der Zerstérer, du er Schinheit an den Ort
der Hiplichkeit bringt, er ist der Bezwinger, ungesichts dessen die Michie
des Schreckens nicht begierig lechzen, sondern vor Furche erzittern!

Lhr lehrt, die Welt ende in der letzten aller Schlachien, wenn ste von den
Streitern des HiBlichen erstiirmt werde? Nein, Bruderschwestern, die Welt
endet nicht so, wic sie nuch eurer Meinung begann, in Blut und Verzwerf-
lung! Wir kommen, wir gehen und kommen wieder, und wenn nicht die
Welt endet, sondern der Weltenflug, wenn Gror das ersehnte Geschenk in
[ linden halten wird, dann ist die Zeit, jene vierundsechzig Fragen zu stel-
len, die es wert sind, von dem Geschwister des Schiopferwesens beantwortet
zu werden! Muf3 es wundern, daf} die Beni Reich so schnell den Glauben
der Beni Rurech annahmen? Muf3 es nicht vielmehr verwundern, dafs die
Beni Reich so lange oline dus Wissen um die Weltenwahyheit auf Maraskan
ausharren konnten?«

Milhibethjida, spitere Hohe Schwester von Tuzak, 19 Hal

Wer Maraskan und scine Menschen verstehen will, kommt nicht um-

hin, sich mit dem Rur-Gror-Glauben auseinandcerzusctzen. Der Zwei-
gotterglaube durchdringt jeden Bercich im Leben der Maraskaner. Er
bestimmt dic Weltsicht, ist Ausgangspunkt der Wissenschaft und jeder
Philosophie, dic dic Tnsel jemals hervorbrachte, und liefert das letzte
und unbezweitelbar wahre Argument: So hat Rur die Welt geschatten!
Dabei gibt der Rur-Gror-Glaube weder vor, dal er auf alles eine Ant-
wort wiilite, noch ist ¢r cine einheitliche T.chre. Keine aventurische
Religion weist so vicle Sekten auf wie er. Allerdings gelten diese Sckten
allesamt als gleichberechtigt, auch wenn sie sich in ihren Lehren —
abgeschen von cinem gemeinsamen Kern - teilweise stark unterschei-
den. Rur hat die Wele kompliziert und doch einfach geschatten, also
gibt s vicle Wege zur Wahrheit.

—Das wohl bekannteste Charakeeristikum des Rur-Gror-Glaubens ist
scin strenger Dualismus. Dic Hauptgitter sind dic Zwillinge Rur und

Ciror Sie cind oleichzeitio minnlich und weiblich alco <owohl RBriider

als auch Schwestern. Dic Welt, von Rur geschaffen, ist geprigt von der
Natur ihres Schiplers (oder ihrer Schipferin): Sie besteht aus Paaren,
Gegenpaaren, Paaren von Paaren usw. Es gibt Wasscr und Land, Tag
und Nacht, PHlanzen und Tiere, Sterben und Wicedergeburt. Was sich
nicht in dieses duale Schema cinordnen laBt — nimlich das, was nur
cinzeln und allein vorkommt — gile zumindest als verdichtig, wenn
nicht rundweg als unhcilbringend oder gar als unvercinbar mit Rurs
Schépfung. Im maraskanischen Verstindnis werden die Zahl Zwcei und
ihr Doppecltes zum Ausdruck der Weltenharmonie,
Verstandlicherweise bereitet diese Sichtweise selbst Rur-Gror-Glaubi-
gen bisweilen Schwicrigkeit. Was ist als paarig anzuschen, was nicht?
Tieraus crgibt sich cin wichtiges Betitigungsfeld tiir die Priesterschaft
der Zwillinge.

Die duale Weltsicht hilt fiir Nichtmaraskancr ctliche sprachliche Fall-
stricke bereit. So st etwa die Beurtcilung “cin Gedanke von einzigarti-
ger Weisheit” mitnichten cin Lob, sondern bedeutet ziemlich grob: suu-
blid. Ebenso hiite man sich, alle maraskanischen Zahlenangaben wort-
wortlich zu nehmen. So ist hiiulig von maraskanischen Lltern iiher
ihre Kinder zu héren: Wir sind vierfuch gesegnet von Tsa! Das bedeutct
nicht, daB die betreffende Familic genau vier Kinder hitte, sondern
cinfach nur viele.

—FEin weitercr bekannter Aspekt des Rur-Gror-Glaubens ist die Vor-
stellung einer stindigen Wiedergeburt. Maraskaner kennen keine Pa-
radicse, wic ctwa die Zwalfgotiergliubigen. Der Gedanke, dem stindi-
gen Kreislauf aus Leben und Tod entzogen zu sein, solange der Welten-
diskus scin Ziel noch nicht crreicht hat, wire thnen vermutlich ein
Greuel. Denn jedes neue Leben bietet cine weitere Gelegenhei, sich
an Rurs Schépfung erfreuen zu kénnen, aber auch um herauszufin-
den, welches dic Vierundsechzig Fragen des Seins sind, jenc wirklich be-
deutenden Fragen, die Gror bei der Ankunft des Weltendiskus’ beant-
worten wird. (Man muB sich wohl nicht wundern, dafl Rur-Gror-Glau-
ben und jede Form der Nekromantic véllig unvercinbar sind')

Tsa und Boron stchen somit dicht becinandcer sowohl am Anfang als
auch am Endc cines Lebens, das gleichzeitig wieder ein Neubeginn
ist. Sie sind diejenigen, die den Ubergang hewirken, wobei Borons
Hauptaufgabe darin besteht, das Vergessen zu schenken, damit das neuc
Lcben unbelastet sei vom vorherigen. Boron ist also cin reinigender Gott,
der jedoch — so die maraskanische Uberzeugung — in schr seltenen
Fillen auch von sciner iiblichen Vorgehensweise abweichen kann. In
diesen Fillen — fiir die nur Boron dic Griinde kennen mag — weil) der
neugeborene Mensch um sein vorheriges Leben.

—FEin hiufig unterschitzter Bestandteil des Rur-Gror-Glaubens ist das
Dogma von der Schénheit der Welt. Rur hat dic Welt als Geschenk
geschatten, deshalb ist sie in jedem ihrer ‘eile schén, deshalb ist sic
vollkommen. Anders kann es gar nicht sein. Sollte das persénliche Er-
leben eines Sterblichen zu ciner anderen Wertung fithren, so zeugt das
nur von ungeniigendem Verstdndnis.

Dic Schénheit der Welt ist aber nicht zwangslidug offensichtlich. Denn
Schénheit ist nicht nur etwas unmirttelbar Erlebtes — oft genug tiber-
haupt nicht —, sondern auch ctwas, das ergriindet sein will und sich
vielleicht erst nach langen Studien erschlieBt, nach dem Erkennen von
Linzelheiten und groBeren Zusammenhingen. Dicse Studien tithren
zwangsliufig zu den mannigfachen Ritseln, die Rur in der Welt ver-
borgen hat. Thre Entschliisselung — gewollt vom Schépfergott — fihre
zu cinem grofieren Verstindnis von Rurs Schoptung und erzcugt den
Augenblick freudigen Erstauncens, wenn offenbar wird, um wieviel sorg-
filtiger als zuvor geahnt Rur bei sciner Schoptung vorging. Das Er-
kunden der Schénheit erhilt damit den Rang ciner Wissenschaft mit

mitunter sehr nraktischen Konscauenzen.



Schriften aus rohalscher Zeit beurteilen den Rur-Gror-Glauben als

abweichende Form der Zwélfgstierverchrung; dic priesterkaiserliche
Zeit davor stufte thn als Ketzerei cin — beides ist nicht ganz falsch.
Sicht man nimlich von den Zwillingen Rur und Gror ab, dic wihrend
der Dauer des Weltenflugs keinen unmittelbaren LinfluB aut das
Weltengeschehen ausiiben, so verehren dic Maraskaner ebenfalls dic
Zwolfgouer, dic sic als Zwolfgeschwister bezeichnen und als hochste
Reprisentanten gottlicher Gegenwartansehen. Jedoch gelten die Zwélfe
nicht als Tlerren Alverans und der Welt, sondern als Diener Rurs, als
Behiirer des Weltendiskus auf dem Weg zu Gror, die die Aufgaben er-
fallen, die ihnen Rur cinst zugewicsen hat.

Der Besuch in cinem Rur-Gror-Tempel ist fir Andersgliubige meist
cin traumatisches Erlebnis. Hier herrscht keine chrtirchtige Stille, son-
dern ohrenbetdubender Lirm. Lauthals bedanken sich die Glaubigen
tir das Wunder der Schdpfung, fiir dic Schénheit und die Freuden der
Welt, die sic Tag fiir Tag erleben diirfen. Ist von den Zwédlfen die Rede,
so werden sic respektlos anmutend — doch keineswegs so gemeint! —
als Bruder Praios oder Schwester Tesinde bezeichnet, Was man ver-
mifi, sind Altire tar die Zwéltgeschwister oder Opfergaben fiir sic. Thr
Fehlen ist tm Grunde nahcliegend, denn schlieBlich handeln die Die-
ncr Rurs nach herrschender Mcinung eben auch nur so, wic ¢s ihnen
Rur aufgetragen hat. Von den Vorgaben des Zwillingsgottes weichen
sic nicht ab, schon gar nicht dadurch, dal man ihnen Gaben anbictet,
fir dic sic selbst verantwortlich sind. Warum sollte sich Efferd freuen,
wenn man ihm Mecresfriichte, oder Peraine, wenn man ihr Acker-
friichte opfert? Wer spenden und opfern will, tue das zur Verschéne-
rung des Tempels oder um jenen zu helfen, die der Hilfe bediirfen. Er
oder sic handle grofiziigig, denn GroBziigigkeit ist gut fir das Anse-
hen und gibt kommenden Generationen ein Beispicl, denen man —
wegen der Wicedergeburt — zwangslaufig angehéren wird. Deshalb sollte
Groliziigigkeit auch nicht im Verborgenen stattfinden.

Sinnvoller, als den Dienern Rurs Opfergaben darzubringen, erscheint
¢s, thnen mitzutcilen, daB man ihre alldigliche Mithe schitzt und —
was beinahe wichtiger ist — dali ihre Gaben Freude bereiten. Die Zwélic
sollen schlicBlich nicht den Eindruck crhalten, dal3 ihre vielfiltigen
Anstrengungen an unverstindige Geschople verschwendet seien. Also
lobt man dic Zwoltgeschwister fiir ihre gewissenhafte Pilichterfiillung
und zwar — hiufig im Rur-Gror-Glauben — lautstark. Nur in den sel-
tensten Tillen gilt cine solche Lobpreisung allen Zwilfgeschwistern
gleichzeitig, sondern richtet sich im allgemeinen wohliiberlegt an dic-
jenigen von thnen, die man als Gldubiger gerade fiir zustdndig an-
sicht. Beispiclsweise wire es wenig sinnvoll, sich bei allen Dicnern Rurs
(u.a. Rondra) fir cinen wohlschmeckenden Fisch zu bedanken, oder
allein Efferd ein Lob dafiir auszusprechen, ohne zu bedenken, daf3 Tsa
am Entstchen des Fisches betetligt war, Travia an seiner Zubercitun-
gen. (Solche cher ‘ganzheitlichen” Betrachtungen sind nicht untypisch.)
Wie schr Maraskancer die Zwolfgeschwister im Grunde als eine Art fer-
ner Verwandter anschen, zeigt der Ausspruch “Man behandelt die Die-
ner Rurs nicht als unerwiinschte Fremde”, der die stille Form des
maraskanischen Gebetes begriindet. Falls man das iiberhaupt Gebet
nennen will, denn cigentlich ist es nur cine religése Form des Klad).
Man LiBt die Zwolfgeschwister chen an seinem cigenen Leben teilneh-
men und daran, was cinen bewegt.

Der Vorwurt der Ketzercei resultiert niche nur aus dem ungezwunge-
nen Umgang der Maraskaner mit den Zwélfen, sondern auch aus den
vielen unterschiedlichen Betrachtungsweisen, dic sich hinter ciner

scheinbaren Gleichheit verbergen. Praios ist nicht der Gétterfiirst, son-
dern scinen Schwestern und Briddern gleichgestellt. Er ist nichr der
Gott der Ordnung, sondern der des geordneten Ablaufs der Dinge. Er
verbictet nicht Magie — wic kdnnte er das auch, ohne scine Schwester
und hiufige Ratgeberin Hesinde zu verprellen —, sondern mag sic nicht
ibermihig, da sic dazu neigt, dic geregelte Abfolge von Geschehnissen
durcheinanderzubringen (und ihm scine Aufgaben zu erschweren).
Mit Phex, oft als Klciner Bruder (Rondras) bezeichnet, teilt er die Lic-
be zur Gerechtigkeit. Doch, wenn Praios im Glanz des Tages oft Milde
walten 1Bt so neigt scin kiimpferischer Bruder als Richter der Nucht
oft zu Erbarmungslosigkeit. (Im Grunde dhnelt der maraskanische
Phex dem Fegz vergangencer Zeiten, und daB Tsas Hinde fast immer
als vierfingrig dargestellt werden, hat schon manchen Saurologen auf-
horchen lassen.)

Was den Rur-Gror-Glauben stark vom Zwdélfgitterglauben unterschei-
det, ist seine Einstellung zu géttdichen Wundern: Die Hoftnung auf
Wunder gilt als Zweifel an der Vollkommenheit der Wele und an der
Weishcit Rurs. Der Schopferzwilling hat kein Stiickwerk erschaften,
das Reparaturen durch Wunder hendtigt. Sicher, im Leben cines Men-
schen — spezicll ciner aventurischen Heldenperson — gibt es Ercignis-
sc, dic man als Wunder ansehen kénnte, Doch die Welt ist das Wunder,
und dic Entschliisselung der zahllosen Ritsel, dic Rur darin verborgen
hat, mag dem FErleben eines Wunders gleichkommen (besondere Ort-
lichkeiten, z.B. magische, waren eben schon da, lange bevor sie von
Mcnschen entdeckt wurden). Ein Kampf, der wider alle Erwarcungen
gewonnen wurde, kiindet nicht vom spontanen Eingreifen der Gotter,
sondern heibit nur, daf sie einen schon ven vornherein mit mehr Fihig-
keiten ausgestattet haben, als man ahnte (,,Dice Gaben sind doppelt und
vierfach®), oder dab zrgendein Mensch als Teil thres Vorhabens einge-
plant war.

Selbst véllig spektakulire Ereignissc gelten nicht als Wunder im her-
kommlichen Sinn, sondern bedeuten bloB, daB} die Diener Rurs ¢inen
schon lange gefafiten Plan austithren. Die Auswirkungen migen zwar
tur den, der Zeuge des Ereignisses wird, gerade giinstig scin, das heilit
aber lediglich, daBl man ganz am Rande glicklicher NutznicBer eines
weitaus groBeren Geschehens wurde, das viclleicht die ganze Welt be-
trifft. (Dahinter stecke die Vorstellung, daB8 Rur zwar nicht wulBre, was
wihrend des Weltenflugs geschehen wiirde oder gar wann, wohl aber
sich iiberlegre, was cintreten kénnte, und daher seinen Dicnern schon
vor dem Diskuswurf genau Anweisungen fiir zahllose Eventualititen
gegeben hat.)

Doch selbst wenn der Rur-Gror-Glaube — speziell seine Priesterschaft
— den Glauben an Wunder ablehnt, so sind auch Rur-Gror-Gliubige
nicht frei von der Hofthung auf das Fingreifen héherer Michte. Ein
IFlchen um c¢in Wunder, also um das Abweichen von Rurs Plinen,
kommt zwar nicht in Frage, weil ohnehin sinnlos, aber - so der Volks-
glaube — kénnte ¢s nicht scin, dal} bei den viclen, vielen Weisungen,
dic Rur scinen Dienern vor Jahrtausenden erteilte, ihnen bisweilen die
cine oder andere entschliipft ist? Also bittet man die Zwolfgeschwister
nicht um ihr Eingreifen, sondern weist sic auf diese Méglichkeit hin.
Es kénnte ja sein. Falls nicht, dann cben nicht. Welcher Sterbliche kennt

schon dic allweisen Pline Rurs?

Meisterinformationen:
Irdisch gesprochen heifit dies nicht mchr und niche weniger als: Wun-
der im Rur-Gror-Glauben sind reiner Metsterentscheid.



Denn wozu sollten die, die weder sterben noch wiedergeboren wer-
den, wihrend der langen Retse den Weltendiskus mit ihren Nachkom-
men bevilkern? Gatterkinder sind Ausdruck cines MiBverstindnisses
(der Zwalfgittergliubigen) tiber das Wesen der Diencer Rurs, (Fiir ei-
nige Sckren ist dieses Thema schr bedeutsam. )

In diesem Zusammenhang ist bedeutsam: Der Rur-Gror-Glaube kennt
weder Satinav noch Mada. Magic giltals Eigenschatt des Weltendiskus’,
Zcit als Folge sciner Bewegung und des von Rur geplanten Kreislaufs
stindigen Werdens und Vergehens. Wohlbekannt hingegen ist der Gott
ohne Namen, genannt der Bruderlose oder Geschwisterlose, vereinzelt
auch (cher im Stidwesten Maraskans) der Giilden Gefliigelte. Man geht
davon aus, daB dicser VerstoBiene genau einmal in cinem Menschenle-
ben (Maraskancer verstchen darunter eine Spanne von nur zwei-
undreiBig Jahren), cine Chance zur Bewithrung erhile, die er aller-
dings bisher nicht genutzt hat. Die Gelegenheit dazu erhilt der Bruder-
lose zwar withrend der bekannten fiinf Namenlosen Tage, allerdings
ist das Jahr innerhalb dieses Zyklusses nicht festgelegt d.h. das kénnte

jedes Jahr scin.

Ohne Frevel

Maraskaner habe viclerorts cinen schlechten Rufl Sie gelten als heim-
tiickisch und hinterhiltig. Dafiir gibt ¢s mehrere Ursachen. Fiir tradi-
tionshewuBte Tulamiden war Maraskan von jcher die verfluchie Insel,
auf dic Bastrabun die iiberlebenden Echsen verbannt hatte, und damit
tabu. Wer das Tabu brach, um gar freiwillig aut dem Eiland zu leben,
mit dem konnte ja ctwas nicht stimmen. Im Falle des Mittelreiches
diirfie der Ruf der Maraskancer auf dic Enttiuschung eines Sicgers zu-
riickgehen, der sich um scinen Sieg betrogen fithlee. Denn obwohl das
Kaiscrreich das Maraskanische Konigreich auf dem Felde bezwungen
hatte, weigerte sich Maraskan, scine Niederlage einzuschen. Prinz
Denderan verschanzte sich in Boran und hicle dic Stadt noch drei Jahr-
zehnte lang, unterstiitzt von Piraten und Milizen, die sich nur wenig
von Riuberbanden unterschicden. Aus den schwer zugiinglichen Wil-
dern heraus tihrten derweil zahlreiche Freischirlergruppen einen er-
bitterten und selten rondragefilligen Kleinkrieg gegen die neuen Her-
ren, wobci thre Anfithrer nur teilweise unzufriedene Angchérige des
alten cinheimischen Adels waren. Selbst dort, wo das Kaiserreich mili-
tirisch stark war, niimlich in den Kiistenregionen der Insel, konnte
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stinden war stets gegenwiirtig.

Ein Teil dieses Rufs geht allerdings auch auf den Rur-Gror-Glauben
zuriick. Dem Zwillingsgétrerglauben ist das Konzept von Frevel und
kirchlicher Strafe fast vollig fremd. Es gile: Die Gotter kann man ge-
nausowenig beleidigen, wie cine Fliege einen Berg, oder cin Siugling
scine Eltern. Wer die Gaben Rurs verschmiht, bestraft sich sclbst, wer
sie miBbraucht, chenfalls. Verbotenes Wissen gibt es nicht, denn Rur
hat die Welt mit Ratseln gefiille. Wohl aber gibt es Wissen, das demje-
nigen, der danach trachtet, Schaden zufiigt. Also gebicter die Vernuntt
als Gabe Hesindes - und kein Gebot! —, dab derjenige, der Erkennenis
sucht, sich stets frage, ob das, was er zu crkunden trachtet, im Ein-
klang stcht mit thm sclbst und der Schépfung Rurs.

Erlaubt der Rur-Gror-Glaube damit alles? Kann cin solcher Glaube
iberhaupt moralische Autoritdt besitzen? Die Antwort ist cinfach: Be-
strafung gilt als rein weltliche Angelegenheit. AuBerdem verldfit sich
der Rur-Gor-Glaube auch stark auf das Empfinden der Gemeinschaft.
Denn wenn ¢s auch unméglich ist, die Gétter zu beleidigen, so stimmt
das nicht fur die Glaubigen.

Der sogenannte Zorn der Gliubigen ist nichts, wozu autgerufen wird,
sondern ctwas, das recht unwighar ausbricht. Was einmal nur mitlei-
diges Koplschiitteln auslisst, mag ¢in andermal ernste Folgen haben.
Dab der Zorn der Gliubigen nicht zwangsliufig zu Gerechtigkeit fhre,
ist cinsichtig, doch das behauptet auch niemand. Menschen kann man
reizen, so hat Rur die Welt geschatten. Auch davor, thn als Rechtspre-
chung des Pébels zu schen, sollte man sich hiiten. Hitie ctwa nach
dem ‘Tode Dajins VI scine Gemahlin Balatravis — cine nach dem
Al'Anfaner Ritus borongliubige Prinzessin aus Mirham — den Lilien-
thron besticgen, so wiire der Zorn der Gliubigen dic Begrindung fiir
cinen bewaffneten Aufstand groBer Teile des maraskanischen Adels
gewesen.

Sollte die sanfte Priesterschaft des Rur-Gror-Glaubens allerdings rat-
sichlich cinmal einen Schritt unternehmen, der ciner Bestratung fiir
hegangene Frevel durch dic Geistlichkeit gleichkommt, so ist sic zu
verblitffender Hirte fihig. So wurde ctwa gleich nach der tobrischen
Invasion jeder maraskanische Handlanger Borbarads, dessen Name
bekannt geworden war, 8ffentlich als nicht mehr der Schépfung Rurs
angehorig erklirt. Das bedeutete tiir die Betroffenen eine Gleichstel-
lung mit den Horden des Athrajins, sprich: Didmonen. Wic mit ihnen

zu verfahren sei, lieB die Pricsterschaft offen.

Die Priesterschaft der Zwillinge

wfo] Also fragte ich ihn, ob es etwas giibe, dus die Priesterschaft vor den
Gliubigen geheimbhielte.

Er verneinte: “Bestimmt nicht. Da bin ich mir sicher.”

Dus verwunderte mich. “Du ineinst, eure Priester haben keinerler Geherm-
nisse?”

Er sah mich verbliifft un, als wire lhm dieser Gedanke vollig neu. “Be-
stimmit haben sie sogar sehr viele!” antwortete er. “Da bin ich mir sicher.«
Asandrio Urfanyn, Zu Gast bei den Rebellen, Harmlyn, 13 Hual, 3 Hual
oder 13 Reto, ubliingry von der jewetligen Auflage

»Die Gapuzza sicht nicht zufillig wie etn Heln aws. Meiner Meinung nach
sind die Hochgeschwister ebenfalls eine Art Feldherrinnen wnd Marschalle.
Doch withrend wir die letste Studt der maraskanischen Krieger belugern,
belagern sie die Kopfe metner Soldaten!«

— Rondradan v. Gullstein, zeitweiliger Befehliger der Belagerung Borans

Die Priesterschaft der Zwillinge besitzt die mit Abstand grobte Macht
in der maraskanischen Kuleur, Zu den Geheimnissen dieser Macht
gehore, dafl sic fast nic eingesetzt wurde. Denn seitjeher ist der Stand-
punkt der Pricsterschaft: Wir sind dic Lehrenden, aber nicht die Herr-
schenden. Folge dieser Sclbstbeschriinkung ist, daBl dann, wenn dic
Priesterschatt wirklich einmal Stellung bezieht, dic maraskanische
Kultur erbebt. Maraskaner fiirchten ihre Priester nicht, sondern lichen
und verchren sie. Hochgeschwister genicBen das Anschen lebender
Heiliger; man erwartet, dafB3 sie niemals ihre Tempel verlassen. Die
Hochgeschwister halten sich an dieses Gebot ihrer Glaubigen (zumin-
dest offizicll), obwohl nicmand weil}, wodurch es begrandet ist. Ein
Verstoly dagegen gilt als Zeichen nahenden Verhiingnisses. Dicses Ge-
bot wurde in der Geschichte Maraskans zwceimal gebrochen. Beim er-
sten Mal unfreiwillig, nimlich wihrend des Verbots des Rur-Gror-Glau-
bens, beim zweiten Mal, gleich nach der tobrischen Invasion, absicht-



lich. Maraskaner sind zwar durchaus fihig, in ihrern Pricstern und
Pricsterinnen Menschen zu schen, allerdings solche, von denen man
stillschweigend annimme, dal sic auf fast alles ¢ine Antwort wiiiten.

Den nach auBen hin wichtigsten Teil der Rur-Gror-Priesterschafi fin-
det man in den Tempeln. Rur-Gror-Tempel werden in der Regel von
rwel Hochgescluwistern getithre, die je nach Geschlecht als Hohe Schewe-
ster oder Hoher Bruder bezeichnet werden. (Eine Ausnahme bilder der-
zeit der ‘Tempel in Neu-Jergan mit vier Hochgeschwistern.) Da der
Rur-Gror-Glauben keine gemeinsamen Oberhiupter kennt, sind dic
Hochgeschwister in threr Region die hischsten Autorititen des Glau-
bens. Thre Amusklcidung sind Qaft und Gapirzza. Ersteres ist cin kleid-
artiges Gewand mit ibermilBig ausgepolsterten Schultern in den Far-
ben Purpur und Gelb, meist reich verziert, in drmeren Gegenden aber
auch nur schlicht lingsgestreift. Letzteres ist cine mir Holzplittchen
besetzte Lederhaube, dic an cinen maraskanischen Helm erinnert, bei
dem der vordere Teil abgeschnitten wurde.

Stirbt cines der Hochgeschwister, so liBt der oder dic Uberlebende sein
Amt ruhen. Der betreffende Tempel hat dann so lange keine Hoch-
guschwister mehr, bis cin oder zwei Nachfolger berufen wurden (das
hingt von der Berettschaft des Verblicbenen ab, das Amrt weiterzufiih-
ren). Die Fihrung cines Tempels durch nur ein Hochgeschwister
kommt nicht in Frage.

Nachfolger werden entweder von auBierhalb des jewciligen ‘Tempels
berufen, oder aus der Mitte der Tempelgemeinschaft. Im zweiten Fall
geschiche dies dureh Selbstakklamtion wihrend der Versammlung der
Tempelpriesterschafe: “Teh meine, fiir die Nachfolge geeignet zu scin,
doch ihr mogt es begser wissen.” Hicrbei finden keine Debatten statt,
¢s gibt nur Zustimmung oder Ablchnung. Eine Zustimmung mub je-
doch cinstimmig scin. Diese Scibstberufungen sind — wic man auch
an den Tetrarchen sicht — im Rur-Gror-Kult weir verbreiter.

Dic wichtigen Aufgaben der Tempel sind dic Bewahrung der Glau-
benslehre, scine Weiterentwicklung durch Deutung der Schriften und
Erstellen neuer Theorien sowie der Entscheid Gber Zweitelsfragen der
Weltsicht. Rur-Gror-Tempel sind Horte vielfiltigen Wissens, aber dic
Gliubigen suchen sic auch auf, um sich Rat in schr alltiiglichen Din-
gen zu holen.

Einc andere wichtige Aufgabe der Tempelpriesterschaft ist die Fith-
rung zweier Kataster, niimlich des Buchs der Anwesenden und des Buchs
der Abwesenden. Dicse Biicher sind im wesentlichen Geburts- und
Todesregister, enthalten jedoch auch Aufzeichnungen iber dic nihe-
ren Umistinde der Geburten oder Todesfille, Ublich istauch, dafi Kon-
vertiten, zumal adopticrte, sich in das Buch der Anwesenden cintragen
lassen als ciner symbolischen Form der Neugceburt. Es ist einsichrig,
dal beide Schriflten nur dort cinigermaBen vollstindig sein kénnen,
wo ¢s iberhaupt Rur-Gror-Tempel gibt, und die Bewohner abgelege-
nerer Gegenden nicht erfalit sind.

Ubcr beide Bicher geht das Geriichr, daB sic fir die Pricsterschaft der
Zwillinge mchr seien als cinfache Register, nimlich ein Instrument,
GesetzmiiBigkeiten von Tod und Wiedergeburt auf die Spur zu kom-
men. Dieser Gedanke licgt nahe, denn die Suche nach Erkenntnis als
Weg zum Verstindnis von Rurs Schiptung ist ein Element des Glau-
bens. Ob das stimmt oder die Pricsterschaft mit ihren Bemiihungen
sogar Erfolg hatte, ist unbekannt, auch fir dic gewohnlichen Gliubi-
gen im allgemeinen keine brennende Frage.

Metsterinformationen:
Solche Forschungen gibt es, scitdem es diese Biicher gibr, cbenfalls
Theorien, die dic Frage nach der Existenz von Gesctzmiligkeiten

beiahen. Tedoch st die Suche nach Zusammenhineen von T.ehen

und Tod kein Bemihen der gesamten Rur-Gror-Priesterschaft, son-

dern innerhalb von ihr hettig umstritten. Die Einschitzung derer,
die solche Forschungen ablchnen, reichen dabei von “IHerumdeuteln
an Borons Autgabe” bis zu einem lapidaren “Blodsinn”. Das Thema
ist jedoch so heikel, daBi cs schwerfallen diirfte, von Priestern der
Zwillinge tiberhaupe irgendwelche Auskiinfte dariiber zu hekom-
men. Gerade die Tempelpriesterschaft neige dazu bei Dingen, tiber
die sic nicht reden will, so verwirrend vieldeutig zu werden, dafl der
oder die Fragende bisweilen nach ciniger Zeit den Tempel vollig
zufricden mit ciner Antwort wieder verliBt, die tiberhaupt niches
mchr mit der urspriinglichen Frage zu tun hat.

Will man dic Tempelpriesterschaft als Geist des Zweigbtterkultes se-
hen, so stellt die Wanderpriesterschaft scine Muskeln und Knaochen
dar. Wanderpricster erkennt man an threm Gewand, das zwar dem Quaft
dhnely, dessen Schulterpartic aber weniger stark ausgepriig ist. Sein
Schaitt ist stundenglasférmig. Das besondere an dem Gewand ist sci-
ne Firbung, Schmalste Streifen in komplementiren Farben lassen den
Stott aus der Niihe bunt schillernd erscheinen, doch aus der Ferne ver-
waschen grau.

Die Wanderpriesterschatt entstand vor rund sechshundert Jahren, als
die Priesterkaiser versuchten, durch SchlicBung der Rur-Gror-Tempel
und dic Verfolgung der heimischen Priesterschaft den Rur-Gror-Glau-
ben zu vernichten. Damit erreichten die ncuen Gebicter allerdings nur,
dalh dic Priester der Zwillinge aus den Stidren vertricben wurden und
dorthin flichteten, wo die Mehrheit der maraskanischen Bevolkerung
wohnte, in die viclen, oft schwer zuginglichen Dorfer. Das fiihree zu
dem kuriosen Ergebnis, dafi nach der Aufhcbung des Verbots der Rur-
Gror-Verchrung der Zwillingsgitterglauben erheblich stirker auf der
Insel verwurzelt war als zuvor, Tatsiichlich gibt es sogar Belege, dal}
dicsanfie Aggressivitir des Rur-Gror-Glaubens, dic ihn in wenigen Jah-
ren zum herrschenden Glauben Maraskans gemachrt hatte, auch unter
der priesterkaiserlichen Tyranncei wirksam war. Sprich: Damals, wic
auch in den letzten Jahrzehnten, tat die Besatzungsmacht gut daran,
ihre Soldaten — speziell dic Gemeinen — gelegentlich nach Hausce zu
holen, bevor sie zu schr maraskanisiert wurden.

Dic Ausbildung der Wanderpriester findet zwar in den Tempeln state,
danach stcht es ihnen jedoch frei, ob sie jemals wieder zuriickkehren
wollen. Wanderpriester sind fast stindig unterwegs. Sic unterrichten
zwar im Rur-Gror-Glauben, doch ihre Hauptaufgabe ist das Verbrei-
ten von Wissen und Fertigkeiten. Deshalb ist auch nicht jeder fiir dic-
scs Amt geeignet, denn Wanderpriester miissen irgendeine Fihigkeit
wenigstens so gut beherrschen, daB sie in den Dérfern, die sie aufsu-
chen, erkliren kénnen, wic man etwas in anderen Gegenden macht
oder herstellt, was die Vorteile der anderen Herangehensweise sind,
was dic Nachteile. Die wenigsten Wanderpriester fithren dieses be-
schwerliche Leben bis zu ihrem Tode. Die meisten werden irgendwann
seBhaft und Teil ciner Dorfgemeinschaft (“*Das ist unsere schlaue
Schmicdin. Frither war sic Priesterin!™) oder kehren in ihren Ursprungs-
tempel zuriick.

Ncben diesen beiden Hauptzweigen gibt es noch klosterihnliche Ge-
meinschaften und Eremitagen, die meist in der Nihe eines Dorfes lie-
gen und von chemaligen Wanderpriestern gegriindet wurden. Dic Be-
wohner der Umgegend suchen sie gerne um Rat auf,

Wichtige Hochgeschwister

Darjin und Otajin: chemals Hochgeschwister von Boran, jetzt von

Sinada da thre Varofinoer van den Rarharadianorn armaedor voaredon
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Die beiden Siebzigjiihrigen sind stark von den Ansichten der Eukolizana
beeinfluie und lebten lange Jahre in gemeinsamer Eremitage. Aus die-
ser Zeit stammt dic irriticrende Angewohnheit, Sitze zu Ende zu fih-
ren, dic der jeweils andere begonnen hat, oder gar zeitweise im Chor
zu sprechen.

Zajida und Zadisab: chemals Hochgeschwister Jergans, Zwillings-
schwestern, ca. 50 Jahre alt. Mutmablicher Aufenthaltsort: Dschungel
Schwarzmaraskans.

Frumojai und Milhibethjida: chemals Hochgeschwister Tuzaks.
Frumojai ist ctwa achtzig und taub, beherrseht aber das Lippenlesen.
Bei Gespriichen Gberlidfit er meist seiner Schwester im Amte das Wort.
Milhibethjida ¢dic Kindliche’), gehoren 11/12 Hal, wurde im Alter
von acht Jahren Hohe Schwester Tuzaks. Sie gilt als das Wunderkind
des Rur-Gror-Glaubens. Aufenthaltsort meist Asboran, doch gelegent-
lich ist dic reisefreudige Hohe Schwester auch andernorts anzutreffen,
manchmal in schr illustrer Gefolgschaft (Krieger Tsas oder der nostri-
sche Prinz Kasparbald, der der Priesterin scit Jahren den Hof machrt).

Es ist nicht bekannt, dabs sic gelegentlich in die Verkleidung ciner jun-

[
gen Bettlerin schltpft.

Nitor, Folnor, Emirasab und Bardojian: Hochgeschwister in Festum.
Emirasab und Bardojian sind die geistigen Fuhrer der Richtersekte (siche
Das Land an Born und Walsach, Scitc 144)

Kardin und Garumin: Hochgeschwister in Khunchom, Zwillinge, 33
Jahre alt, aufgewachsen im Iixil. Wegen thres Hangs zu — als tulamidisch
angeschenem — geheimnisvollem Auftreten und Gehabe tragen sic den
Spitznamen die tiulamidischen Briider.

Die Trotzenden: chemals Hochgeschwister Alrurdans. Beide wurden
von den Borbaradianern miteinem GRANIT UND MARMOR belegt.
Dic letzten Worte der Priester waren: “Wir weichen nicht!”, wihrend
sic dic Fiuste in Richtung Jergans und Tuzaks schiteelten. In dieser
Haltung sind sic versteinert.

Als den borbaradianischen Schergen bewulit wurde, dab der Anblick
zweicr drohender Zwillingspriester wenig wiinschenswert sei, versuch-
ten sie vergebens dic Verwandlung zu beenden, danach die Sratuen
mit allen erdenklichen Mitteln zu zcrstéren, gar in den Limbus zu
schleudern. Nichts fruchtete!

Sekten

Sckten bauen entweder auf der stiirkeren Gewichtung cinzelner Aspekte
des Rur-Gror-Glaubens auf (dicse kinnte man auch als Denkschulen
schen) oder aut maraskanischer Zahlenmystik.
—Als Beispicel fiir dic erste Richtung sci dic Gemeinschatt der
Eukolizana vorgestellt, Thre Ansichten basicren cinerseits auf denen
des Philosophen Zendujiun des Stillen (vercintacht: das Kleine ist wie
das GrolBic), andererscits dem religidsen Prinzip von Rurs Daumen-
(abdruck) (vereinfacht: dic Schopfung spicgelt ithiren Schopfer wider).
Dic Eukolizana lchrt: Alle oftensichtliche Schonheit ise Abglanz. Die-
ser Abglanz ist Teil der Gnade Rurs, denn Rur wollte, dafl sich ein
jeder an seiner Schipfung erfreue, ob nun Weiser oder Tor. Doch jen-
scits des Abglanzes wartet cine groBicre Schénheit. Es erfordert Mithe
und Anstrengung, sic zu ergriitnden und zu er-
& kennen. Deshalb steht am Anfang jeder Wes-

ijﬁ% heit dic sorgfiltige Beobachtung.
= In den Tagen des alten Konig-
] H reiches beschifugten

sich die Mitglieder

der Eukolizana ausgicbig mit der Kunst des Diskuswerfens, woraus sic
Erkenntnisse iber den Grolien Diskus, also die Welt, zu erlangen trach-
teten. Dazu warfen sic tage- und wochenlang von morgens bis abends
Diskusse und beobachteten ihr Flugverhalien. Das bescherte den Min-
nern und Frauen der Gemeinschaft zwar eine ungekannte Mcisterschaft
im Diskuswurf, spezicll mit dem schweren Kampfdiskus, fithrre aber
beinahe zur Ausloschung der Gemeinschaft, da sich die meisten threr
Mitglicder dem Heer Kénig Frumolds bei der Schlacht von Hemandu
angeschlossen hatten. Dic tédliche Genauigkeit threr Diskuswiirfe ver-
breitete dort so lange Angst und Schrecken unter den kaiserlichen Trup-
pen, bis Bogen- und Armbrustschiitzen mit threr gréBeren Reichweite
dem ‘Treiben cin Ende bereiteten (Zitat einer Veteranin: ... als wiren
sic Krihen auf cinem frisch gepfliigten Acker gewesen und

wir Wiirmchen, dic nach Belicben aufgepickt

wurden.”)

Nach dem Untergang des maraskanischen

Konigreiches gaben die Ubcerlebenden der

Eukolizana (soweit man weiB) thre Be-

schiiftigung mit dem Diskus-

wurf auf, soals




wire dic Schlacht von Hemandu das Ende eines groBen Experimentes
gewesen. Danach beobachteten sic Marasken. Dic Mitglieder der Ge-
meinschatr fingen die getihrlichen Tiere cin, sperrten sic in Kifige,
vor dic sic sich nun mit der selben Ausdauer wic frither scrzeen, um dic
Schinheit der Bestic zu erkennen und zu verstehen, withrend das mor-
densche Geschopt im Kifig bestimmt hichend gerne den Menschen
davor den Garaus gemachte hiitee. Scit dem Fall Borans ist das chema-
lige Felskloster der Eukolizana in der Nihe Tuzaks verlassen. Was aus
setnen mittlerweile durchgingig recht alten Bewohnern wurde, ist nur
wenigen bekannt.

—Die der Zahlenmystik entpringenden Sckten stellen meist die Frage
nach der wirklichen Anzahl der Diener Rurs, denn Zwdlt nicht gerade
eine Zahl, die durch den Rur-Gror-Glauben begrandbar wire. Daher
gibt ¢s zwer Erklirungsansdtze: Die Zahl der Diener Rurs st groBer
bzw. kleiner als zwolt. Die Mchr-Dicner-Theorien sprechen meist von
den nicht offenbaren (oder nicht erkannten) Dienern Rurs und benen-
nen deren Zahl meist als vier, so dabb dic Gesamtzahl sechzehn wird.
Bedeutsamer sind Sckeen, die von weniger als zwdlten ausgehen. Th-
nen st gemein, dall sic zwei oder mehr der Zwéligeschwister als in
Wahrheit ein und dieselbe Wesenheit ansehen und ihre talschliche Tren-
nung menschlichem Unvermégen im Begreifen der Gotdichkeit zu-
schreiben. Ebenfalls gemeinsam ist ihnen, daB sie keine globalen Ant-
worten anstreben. Sprich: eine Sekte, die etwa von der Identitit Peraines
und Tsas ausgehr, kiime auf elf Diener Rurs, eine Zahl, dic als falsch
angeschen wird. Versuche weiterer Zusammentassungen, um auf cine
harmonischere Anzahl zu kommen — etwa acht — werden jedoch nicht
unternommen. Hier gilt dic Ansicht: “Wir haben dic Wahrheit erkannt,
daher sind wir Weise. Lalit uns nicht zu Narren werden, indem wir
cine Wahrheit verkiinden, dic wir nicht kennen.”

—Dic momentan wichtigste Sckee dieser Art sind die Richter mit
Stammsitz im Festumer Staditer] Neu-Jergan. Sie behaupten, dali Phex
und Praios identisch scien. Das hort sich zunichst eigenartig an, nicht
jedoch, wenn man bedenkt, dali autf Maraskan Praios u.a. den Beina-
men Richter des Tages trigt und Phex den des Richeers der Nuche. Dic
Richtersckte 1st zwar noch schr jung, sicht sich allerdings als Neuge-
burt ciner gleichnamigen Sckee an, dic ¢s unter den Priesterkaisern
gab. Dic Ubcrzeugung dicser Vorginger lautete: “Es gibt weder Reche
noch Gerechitigkeit mehr auf Maraskan. Doch Gerechtigkeit soll wal-
ten, im Glanz des Tages und im Schatten der Nacht.” Bei solchen Lo-
sungen verwundert nicht, dal} die damaligen Gebieter erbittert Jagd
aufdicse fahrenden Rechessprecher machten. Frfolg war thnen aber nur
selten vergonnt, denn ein weiterer Glaubenssatz der Sckte lautete da-
mals wic heute: "Die Wahrhatte ist voller List.” Obwohl die Sckre wice
crwithnt thren Hauptsatz in Festum hat, kann man sich ausmalen, dal

ihr Betiingungsfeld nicht im Bornland liegt.

wleh suge: Ta und Boron sind nicht zwei Diener Rurs, es ist ein und diesel-
be Dienerschaft. Ich suge: So einer huldigt mehr dem Borongesicht Tsas,
dus ist Traum und Vergessen, als jener huldige dem Teagesicht Borons, das Ist
Leben und Bewegung, so verkleinert jener die Sehionhert der Welt. Ich sage:
So thr jenem gebt, was cr wirklich erstrebt, und was auch ist Teil des
Borongesichts Tus, so vermehrt thr die Schonheit der Welt. Ich sage: So ihr
Jenent nehint, gebt thrl«

—Zaboron von Andalkan

Dic bertichugten Zaboroniten dagegen gehérten berden Kategorien an.
Dic Sckie gehr aut den Philosophen Zaboron von Andalkan zuriick,
dessen Schriften ungetihr aus der Zeit von 430 — 250 vH. stammen,
was entweder bedeutet, dall der Sektengriinder ein enormes Alter er-

&

reichte, oder — wie heute vermutet wird, sich aber am Stil der Schriften
nicht nachweisen liBt — sich mehrere Menschen hinter dem Namen
Zaboron verbargen. Die Zaboroniten gingen einerseits von ciner Iden-
titiit Borons und Tsas aus, anderersceits galt thr speziclles Interesse dem
Aspekt der Schonheit. (These: Dic Schonheit der Wele ist wandelbar.
Sic kann vermcehrt oder vermindert werden.) Angewandtsdenkend, wic
dic meisten reduzicrenden Sckeen, sahen s die Zaboroniten als thre
Aufgabe an, die Verminderung der Schinheir der Welr auszugleichen,
indem sic die vermuteten Verminderer ermordeten. Die schreckliche
Handschrift der Zaboroniten trug deutlich erkennbare Ziige: Dic Sck-
te totete stets den gesamten Haushale ithrer Opter (Ticre inbegriffen),
besudelte hernach die Leichname und bedienten sich hiufig cines
Mittels (vermutlich cines unbekannten Gifres), das als Tod ohne erkenn-
bare Ursuche heriichtigt wurde. Das turchthare Treiben der Zaboroniten,
dem am Ende auch harmlose Querdenker zum Opter ficlen, withrte
Gber ¢in Jahrhundert und endete in den Anfangsjahren des maraska-
nischen Konigreiches aus nicht bekannten Griinden fast schlagartig.
Bemerkenswerterweise hat der Rur-Gror-Kult Zaborons Kernthesen
nic in Frage gestellt. Seellvertretend sei der einstige Hohe Bruder
Xanderan von Tuzak zitert: “Vielleicht hatte Zaboron trotz sciner Trr-
tiimer recht. Doch da Rur seiner Dicenerin befahl, uns Einsicht, Wahl
und Entscheidung zu schenken, meiden wir seinen Weg.”
Zaboroniten gibt ¢s scit zwethundert Jahren nicht mehr. Allerdings
beunruhigt, wie sehr die Umstinde der Ermordung des kurzzeitigen
Leiters der Tuzaker Magierakademie Wilmaan Koostjes — er steht im
Verdacht, Handlanger Borbarads gewesen zu sein — an das Wirken der
Zaboroniten erinnern.

AbschlicBend set noch cine weitere zahlenmystische Sckte erwihnt,
die nach dem Krieg der Magier autkam und nur kurzzeitig existicrte —
sofern man bei etner Gemeinschaft, die nic mchr als cine Handvoll
ernsthafter Mitglieder hatte, tiberhaupt von einer Sekte reden will. Der
Name, den sich die Gruppe sclbst gab, 1st nicht tiberlictert. Erhebliche
Zweifel sind jedoch angcbracht, dafl ciner der Namen, unter denen
dic Sckee in zeitgendssischen Schriften erwithnt wird, der richtige ist.
Aus Griinden der Schicklichkeit set hierfir kein Beispiel genannt, statt
dessen dberlassen wir der Gemeinschaft der Sechs Depp... - pardon! —

, deren Namen wir nicht kennen, sclbst das Wort:

»Aldieso soll der Giilden Gefliigelte einmal in einem Menschenleben zei-
gen, daf3 er zu Sinnen gekommen sei. Aldieso sind thm daftir vier und ern
Tuge gewdhrt. Aldieso er aber ist, was er ist, ist Bosheit seine Lust. Aldieso
zeipe er keine Einsicht, sondern macht den zweiten Tag so, daly er schlim-
mer ist als der erste, macht den zweiten Tag so, dafi er wie ein freundlicher
Schatten wirkt, beincben dem vierten. Schlimmer und schiinmer macht
der Verachtete es. Du wiren die Geschwister aber grofle Nurren, wenn sie
nicht Vorsorge getroffen hitten! Aldieso gibr es dref weitere Tage, die sie vor
uns verbergen. Denn so st das, dafs ein Juhr nicht hat vier mal neunzig
Tuge und fiinf sondern vier mal neunzig lage und acht! An diesen dret
karenzierten Tagen konnen so schreckliche Dinge sein, wie’s niemand er-
tragen kinnt, doch in diesen dret Tagen wird vuch aufgerdumt, was der
Geschwisterlose angerichtet hat. Aldieso der Einzelne aber nur einmual in
einem Menschenleben tun darf, wie er will, haben die Geschuwister auch
mureinmal in einem Menschenleben Bedarfan den versteckten Tagen. Des-
halb haben sie sich viele alte davon aufgespart, die sie tm Jahr cinfiigen
kénnen, fulls der Bruderlose einmal einen boseren Plan ausheckt, oder wenn
ste das brauchen. Dafd diese Tage dua sind, wissen wir. Doch beweisen kann
dus niemand, aldieso sic versperrt sind. Doch aldieso kann auch niemand
sagen, dafs ein Tag zu Beginn des Fluges gleich lange gewesen sei, wie jetst,

aldieso etn “lug eben immer reicht von Grauen zu Grauen.«



Das Mal3 der Schonheit

Im Laufe der maraskanischen Geschichte gab es wiederholt Manner
und Frauen, die der Tdee anhingen, Schonhert sei mehr als nur person-
liches Empfinden, nimlich prinzipicll genauso meBbar wic ctwa Gré-
Be oder Gewicht. Da den Vertretern dieses Gedankens kein Schdnheits-
maf3 bekannt war, bestand ihre Vorgehensweise darin, umtangreiche
Listen zu erstellen, in denen Gegenstinde, Tiere, Pflanzen, Natur-
schauspicle cte. nach ihrer vermeintlichen gréBeren oder kleineren
Schénheit sorticrt waren. Die beriichtigtste dieser Listen — die Summa
Deris — entstand um 500 v.H. und geht auf den chemaligen Sonnen-
legiondr Praiobrecht den Geliuterten von Muzoab zuriick (bzw. nach
Meinung moderner Spotter auf cinen Kra'l'zuk-BiB3). Die Sumima Deris,
dic dber 20 000 Stichpunkte umfalite, war bis in dic Gegenwart voll-

stindig crhalten. Kurz nach der Eroberung durch Reto wurde die Sum-
ma von kaiscrlichen Steuerbeamten beschlagnahme, dicin den unzih-
ligen Pergamenten cine geheime Inventarliste der damaligen Besitze-
rin vermuteten. Der Verdacht fieB sich zwar nicht bestitigen, jedoch
fithrte dic unsachgemifie Lagerung der Sunima Deris binnen kurzem
zu ihrer Vernichtung durch Kiiferfrali.

Von der Grundvorstellung der Vergleichenden Schénheitslehre war
offenbar auch Zaboron von Andalkan beeinfluB, wie eine seiner Frith-
schriften zeigt: Truktatur diber die Scharfen Fragen und devo Stichhalti-
gen Responsen (in Anbctracht von Zaborons spiterem Lebensweg ein
ctwas beunruhigender Titel). Darin werden jedoch keine Tisten pri-
senticrt, sondern ein Katalog von Fragen, wic z.B.: “Was ist von griBe-
rer Schinheit: eine stinkende Jauchegrube oder die Brillanz der Ge-
danken eines Dharzjinions von Bethana?”

Die Heiligen Rollen

Dic Heiligen Rollen der Beni Rurech sind die wichtigste Schrift des
Rur-Gror-Glaubens. In ihrer jetzigen Fassung diirften sic ungetahr vor
achthundert bis tausend Jahren entstanden sein, doch kiinnen wir mit
Sicherheit sagen, daB die miindlichen, vielleicht sogar schriftlichen
Uhcrlicfcrungcn, auf'denen sie beruhen, erheblich dleer sind.

Unterteilt sind die Hetligen Rollen in mehrere hundert Drarfsche un-
terschiedlicher Linge. Mancher dieser Draijsche scheinen sofort tiir
jeden verstindlich, der des Tulamidya oder Ruuz miachiig ist, andere
bestchen nur aus Symbolen, Zeichnungen, Berechnungen oder sind
in anderen Sprachen oder Geheimschriften vertaBe. Oft kommt meh-

reres zusamimen.

7

/A
e
<

Als Heilige Schrift enthalten die Heiligen Rollen selbstverstindlich dic
Lehre des Rur-Gror-Glaubens, als historischer Bericht sind sie eher
cine Enttauschung. Es stcht zwar geschrieben, was der legendire
Rurech im Alter von dreiBig oder vicrzig tat und erlebte und wie sein
Stamm mit den Nachbarn auskam, aber mangels Bezugspunke ist nicht
ersichtlich, wann dicscr Rurech lebte, ob er cin Fauptling, Prophet
oder Schamane war, ja, wo das Ferkinavolk, das sich nach thm benannte,
Gbcrhaupt lebte.

Die Priesterschaft der Zwillinge hat im Laufe der Jahrhunderte Ver-
fahren zur Deutung und Entschlisselung der Heiligen Rollen enewik-
kelt, kurz Grorithmen genannt. Bei threr Forschung sticl3 sic auf Passa-
gen, dic die Heiligen Rollen zu cinem auBergewdhnlichen Schriftstiick
machen.

Manche dieser Grorithmen, die im Prinzip auf Silbenvertauschungen
beruhen und deren Tirgebnisse keineswegs eindeutig sind, oft genug
auch nur sinnloscs Gebrabbel lictern, fithren zu ncuen verstindlichen
Texten, teilweise in derselben Sprache, in der der urspriingliche Draijsch
verfaBtist, teilweise in scheinbar willkdirlich anderen, z.B. in Bosparano
oder Alaani. Diese neucn Texte haben im allgemeinen prophetischen
Charakeer oder sind sogar Handlungsanweisungen. Wirklich merk-
wiirdig ist, daf die Sinnhaftigkeit dicser Prophezeiungen im Laufe der
Zeitwieder zu verlliegen scheint. Der Wortlaut der Prophezeiung bleibt
zwar tiir dic Nachwelt verstindlich, dic Handlungen, dic darauf be-
ruhten, werden zu einem spiteren Zeitpunkt immer noch als sinnvoll
und allein richtig angeschen, nur der Zusammenhang zwischen dem,
was der Draijsch besagte, und der darauf autbauenden Handlung er-
scheint nicht mehr einleuchtend.

Andere Deutungen wiiren nahcliegender gewesen, somit also auch
andere Handlungen, was spiitcre Generation mehrmals vor die Frage
stellte, warum cin scheinbar belicbiger Text Grundlage ciner richtigen
Entscheidung werden konnte.

Doch damit nicht genug. Manche dieser Passagen, lange als nur von
historischem Interesse angeschen, kénnen zu ciner spiiteren Zeit ur-
plotzlich wieder aktuell werden, indem sie viel besser die Gegenwart
zu beschreiben scheinen als die Vergangenheit!

Beispielhaft sei der 64. Draijsch erwithnt: Tn sciner Losung im Dialekt
Fasars berichtet er von einem Gesprich zwischen Rurech und ciner
stark behaarten Frau in einem roten Mantel mit gelben Tupfen. In der
Frau eine-Maraske zu crkennen und in dem Draijsch die Verkiindung
der Besiedlung Maraskans ist sicher nicht schwer. In der garethischen
Lasung ist dic gleiche Frau jedoch mit zwei Dolchen bewaltnet. Zwei



Waffen gegen zwei Gegner! Darin cine Beschreibung des heutigen
Maraskans zu schen, ist sicherlich auch nicht schwer.

Dicse Seltsamkeiten bewogen den diisteren Gelehrten Zaboron von
Andalkan in sciner Schrift *Spekulation und Scharlatanerie” zu dem
Urteil: »So anders die Heiligen Rollen: Prophezeiungen sind darin, doch
nic ward eine gedeutet vor ihrer Zeit. Nesliha saba Onchabeth aus
Khunehom nannte daher die Rollen vor threr freudvollen Evleuchtung duich
den Sanften Trawmbruder: Sinnloses Gebrabbel. Ich sage: Darin hatte die
Nirrin sogar recht. Ich sage: In den Rollen sind keine Prophezeiungen nie-
dergeschrieben. leh sage: Vieles darin ist bedeutungslos vor setner Zeit, doch
komant die Zeis, fiigt sich zusammen, was zuvor unpaar. Ieh sage: Daran,

dafs wir diese Prophezeiungen deuten kinnen, erkennen wir, dafd ihre Zeit

gekommen ist. Denn: Sie sind keine Weissagungen, sie sind Riitsel, die nicht
zu jeder Zeit etne Antwwort besitzen. Sie sind Prato-Antworten, dic auf ihre
!"]‘l’l‘gf' HArten. «

Dic Heiligen Rollen galten seit der Priesterkaiserzeit als verschollen
und wurden erst 21 Hal wicderentdeckt. In der Zeit dazwischen be-
half sich die Priesterschaft mit oft fehlerhaften und unvollstindigen
Abschriften. Diese sind mit der Wiederauffindung der Originale je-
doch nicht wertlos geworden. Gerade die Untersuchung der Unter-
schiede zwischen Original und Kopien und ihre Bewertung ist seither
cin wichtiges Forschungsgebiet der Priesterschaft geworden.,

Das Taluedwasser

Der Talued ist cin kleines Biichlein, das oberhalb der Safomiindung in
den Roab stromt. Bis vor wenigen Jahren galt sein Wasser als schr heil-
kriftig. doch dann versiegte diejenige der drei Quellen, die fiir dic
Hetlwirkung verantwortlich war. Die Priesterschaft scheint das Versie-
gen der Quelle erwartet zu haben, da sie frithzeitig damit begann,
Taluedwasser zu horten. Angesichts der gegenwiirtigen Lage ist anzu-
nchmen, dali das meiste davon vor dem Auszug der Priester aus den
Tempeln Maraskans heimlich vergraben wurde oder sich vielleicht gar
nicht mchr auf der Insel befindet.

Talucdwasser ist cine ctwas zwiespiiltige Substanz. Dic Jahre der La-
gerung haben seine Wirkung nicht abgeschwiicht, sondern im Gegen-
teil enorm verstiirkt, Ts ist moglich, damit verlorene Kérperteile zu re-
generieren. Der Preis ist jedoch beachtlich, da bei der Heilung niche
nur kirperliche Schiiden bescitigt werden, sondern gleichzeitig auch
seclische, Das geschicht rechr radikal, indem Erinnerungen unewieder-
bringlich ausgeldscht werden. Das Beispicl Haran Reojians von Sinoda

sollte cin Warnung scin.

Meisterinformationen:
B An Talucdwasser zu gelangen sollte fast so schwer sein, wic ctwa

cinen Alveraniar zu treffen. Bedenken Sie, dali die Vorriite begrenzt
sind und dic Zwillingspriesterschaft cin Interesse an der Vergabe
haben mulh. Ein sehr groBier Verdienst um den Rur-Gror-Glauben
sollte also vorausgehen. Thre Spicler sollten Sie von den zu crwar-
tenden Begleitwirkungen vorab informicren. Der Erinnerungsverlust
bedeutet spieltechnisch AP-Verlust. Wice hoch dieser ausfille, Ll sich
nur von Fall zu Fall kldren, also durch Meisterentscheid. Er hiingt
ab von der Schwere des kisrperlichen Schadens (d.h. der Verstiim-
mclung), der Zeir, die sie zuriickliegt, und von der Stufe des Hel-
den, denn die Entscheidung zu diesem Schritt sollte nic leicht fal-
len. DV, bei der Regeneration etwa eines verlorenen Armes oder des
Augenlichts sollten Sie cinige Hundert, bei hochstufigen Helden
auch einige Tausend Punkie AP-Verlust in Betracht zichen. Ein
Stufenabstieg ist da fast unausweichlich. Sie fithren thn so durch,
dali je Stufe cine Gute Eigenschaft um cinen Punkt gesenkt, cine
Schlechte Eigenschalt um einen erhsht wird und von den positiven
Talentwertwerten/Zauberfertigkeitswerten die Hilfte an Punkten
abgezogen wird, die der Heldentypus iiblicherweise an Steigerungs-
versuchen hat, Welche Talentwerte zu senken sind, kiinnen Sie dem

Spicler Giberlassen.

As’Haimas und Leg-ga-Legs

Withrend der Zeit des Verbots des Rur-Gror-Glaubens sah sich die Prie-
sterschatt Maraskans vor dic Aufgabe gestellt, Wissen und Information
vor den Augen ihrer Verfolger zu verbergen. Das war kein villig neucs
Ht.'tiitigullgsﬂ‘ki fiir sic, denn mit der anderen Seite des Problems, dem
Enthiillen verborgener Nachrichten, hatte sich die Zwillings-
priesterschalt lange beschiiftigt, da ein Teil der Heiligen Rollen in Ge-
heimschriften verfaBitist. Von diesen gezielten Forschungen, geschweige
denn ihren Friichten, haben selbst in den Jahrhunderten nach der Auf-
hebung des Verbots der Rur-Gror-Glaubens nur wenige Menschen au-
Berhalb der Priesterschaft Kenntnis erhalten.

As’Haimas (ctwa: ‘verborgene Erzihler’) sind fiir das unwissende Auge
nichts weirer als bunte oder verschmutzte Tiicher, Werden diese Tii-
cher aufcine bestimmte — von As"Haima zu As"Haima verschiedene —
Weise gefaltet, so kann man mit ctwas Mithe Landkarten in ihnen er-

kennen, die vollig ungenau und nur von geringem Nutzen zu sein
scheinen. Weit gefehlt! As"Haimas sind so genau, wie das aventurische
Karten sein kénnen. Man muli eben wissen, wic man Entfernungen
auf diesen Tuchkarten einzuschitzen hat, was cine gewisse Fertigkeit
im Kopfrechnen abverlangt.

Ein Leg-ga-Leg ist cine gcheime Botschaft. In der Urform ist cin Leg-
ga-Leg ein Brettchen, in das Holzzapfen verschiedener Linge geschla-
gen wurden. Sowohl die Stellung der Zapfen zueinander als auch ihre
jewellige Linge haben Bedeutung. Die Leg-ga-Leg-Schrift LBt zwar
keine kompliziert formulierten oder langen Botschaften zu, hat jedoch
den Vorteil, dali sie sich mannigfach verbergen liBt. Wer wiirde schon
in cinem nictenbeschlagenen Giirtel, aus dem einige Nicten heraus-
stchen und etliche fehlen, etwas anderes sehen als schlechtes Hand-
werk oder in einem cingelegten Spickbraten cine Botschaft vermuten?



Allein unter Garethjas

Da vicles in der Welt des Schwarzen Auges aus der Sicht der groficn
(zwaltgdrdichen) Kulturen beschrieben ist, werden Sie als Spicler oder
Spiclerin ciner maraskanischen Heldenperson iiber kurz oder lang
in Erklirungsnotstinde geraten: Sie reisen ctwa durch den Limbus,
besuchen Feenlidnder, verirren sich in Globulen, stofien auf jahrtau-
sendealte Artefakte oder gelangen hochstselbst in Zeiten, die offen-
bar vor der Erschatfung des Weltendiskus' Hegen.

Als Magus oder Maga kennen Sie selbstverstiindlich auch Theorien
iibcr die Sphiiren, die ¢s im Rur-Gror-Glauben nichr cinmal gibt.
Sicherlich ist s moglich, fir alles cine maraskanische Erklarung ab-
zugeben, was allerdings den Rahmen dieser Veréffentlichung spren-
gen wiirde. Damit Sie nun nicht ganz alleine auf sich gestelle sind,
ncue, der maraskanischen Weltsicht entsprechende Tnterpretationen
des Altbckannten zu finden, cinige Hinweisc:

Grundsitzlich gilt, daf} das, was der Rur-Gror-Glaube lehrt, die ¢in-
zige zuverlissige Wahrheit flir Thre Heldenperson ist. Dasistcin cher-
nes Gesetz, also miissen Sie weder daran zweifeln, noch deuteln. Wenn
ctwas den Lehren des Zweigétterglaubens zu widersprechen scheint,
so bedeutet das viclleicht, daf Sic bzw. Thre Heldenperson (oder sclbst
dic Pricsterschaft) momentan den wahren Sachverhalt nicht durch-
schauen, der natiirlich kein Widerspruch ist, das Ganze ¢in schr
schwicriges Ritsel Rurs ist oder auf ciner Téduschung durch den
Bruderlosen oder dic Horden des Athrajins beruht. Erklirungen Th-
rer gelehrten Gefiihrien kinnen Sie sich zwar geduldig anhoren, aber
Sic miissen sic noch lange mcht glauben. Rur hat die Wele mic Rét-
scln gefitlle, aber wohl nicht ausschlieBlich mit solchen, die ausge-
rechnet jeder belichige Garethja 16sen kann! Und falls Thnen Gber-
haupt nichts mchr cinfillt, so licheln Sie Gberheblich. Sie miissen
nicmanden iiberzeugen oder bekehren. Irgendwann, set’s in diesem
Leben oder einem der nichsten, werden Thre Getidhrten schon er-
kennen, wer recht hatte. Als jemand, der an die stindige Wiederge-
burt glaubt, sitzen Sic allemal am lingeren Hebel.

Bei konkreten Dingen, wie ctwa den besagten Feenreichen oder
Globulen, kénnen Sic ausniitzen, daly der Weltendiskus schr grof ist,

also daB das, was nicht mehr auf Dere zu sein scheint, irgendwo weit
entfernt auf dem Weltendiskus liegt, und dal es, da dic Welt ja cin
Wunder ist, ritsclhafte Abkirzungen in diese Regionen zu geben
scheint. Zwei Wege fithren zum Ziel. Sie konnen ¢s sich auch kom-
plizicrter machen, indem Sie fiir Thre Erkldrung dic Grenzregion her-
anzichen, wo der Weltendiskus den /\rhrnjin beriihrt, verindert und
letztlich zerstirt. In dieser Zone drastischer Umwiilzung kénnen dice
cigenartigsten Dinge geschehen.

Dieser Bereich bictet sich auch zur Erklirung von Zeitphinomenen
an. Ebenso die Theorien der Gemeinschaft der Heiligen Bl6 .. —
pardon! — deren Namen wir nicht kennen. Auch wenn Thnen deren
Theoric vicleicht nicht ganz cinsichtig crscheint, wer kann schlicf3-
lich nachweiscn, daf ¢s nicht doch Tage gibt, an die sich kein Sterb-
licher erinnert, oder kann wissen, wie lange dic ersten Tage nach Rurs
Schépfung waren? Wic cin heutiger Tag, wie cin Jahr oder gar cin
ganzes Zentalter?

Uber den Weltendiskus

Als Glaubiger oder Glidubige wissen Sie, daB dic Welt ¢in groBer Dis-
kus ist, den Rur vor langer Zcit Gror zugeworten hat.

Wenn Sie iiber cine solide Bildung vertilgen, so wissen Sie, dafy Rur
den Weltendiskus am 19, Rondra 4815 v.H. warf, cin Datum, das man
als Beginn der Welt bezeichnen kénnee. Aufierdem wissen Sie, dafi
der Weltendiskus nach genau 8192 Jahren scin Ziel erreicht haben
wird.

Wenn Sic hoch gebildet sind, so wissen Sie, dafb Zendajian der Stille
den Durchmesser des Weltendiskusses auf rund 33 000 Meilen bezif-
fert, und dall ¢r dicse Erkenntnis aus dem intensiven Studium der
Wurzctknolle ciner Maraskanzeder crlangte. Die Richtigkeit dieser
Erkenntnis sollten Sie klugerweise nur dann sffentlich anzweiteln,
wenn auch die Nennung Thres Namens tiberall chrfurchusvolles Flii-
stern auslost.

Wenn Sie eine Schwiiche fitr haltlose Spekulationen haben, so haben
Sic méglicherweise gehort, dalb Zendajian der Tauscher behauprete,
der Weltendiskus fliege dreihundertmal so schnell wie cin Blutaar.

Menschen und Kultur Maraskans

s Jetzt halt's Maul, Pagol, denn das (st Kuhdung. Das stinimt nicht, daf
alle Maraskanier klein, schwarzhaarig wund schwarzingig sind und einen
ans Leder wollen. Jedenfalls der Anfang niche. Ieh weifs das, denn ich war
fberall!”

“Haort, héirt, unser Schorschol”

“Die im Siiden sind zwar meist klerner als die im Novden, aber dus stimmnt
auch nicht immer. Denn den Maraskanier als solchen gibt’s ja nicht, weil
die Hilfte von denen von uns kommt, die andere Hilfte vom Tulamid.
Dus sieht man denen tmmer noch an. Da gibt’s welche, die schen aus wie
der Tulamid, nur dafs sie halr blond und lockig sind. Andere sehen aus wie
unser Pagol und haben auch so einen Zinken wie der, sogar dieselben Trief-
atgen "

“Was sugt der?”

“.. nur die Haure sind halt pechschwars und glatt. Wieder andere sehen
aus wie der Tulumid und sind wic der Tulumid. Das ist richtiy ekelhaft.

Denn nuch so lunger Zeit sollte man dockh denken, dafs sie entweder ausse-

hen wie wir und ein bifichen wie der Tulamid oder von mir aus auch wm-
gekehrt. Aber nein, da ist sich der Maraskanier zu fein dazau. Der mufs ja
stindig raushingen lassen, daf er weder das eine ist, noch das andere, son-
dern beides gleichzettig. Das macht der Maraskanier ja gerne. Und da mufs
man aufpassen! Da mufS man aufpassen! Da mufs man aufpassen!”
“Geht's heute nochmal weiter, Schorscho?”

“Du sieht muan vielleicht einen und denkt: Das ist ein stiller Tobrier; wie
unser Pagol, und der ist deshald so grofi geworden, weil er den lieben lun-
gen Tag nichts anderes zu rtun hatte, als seine Schufe zu beobachten.”
“Was sugt der??”

“Und dann sieht man diesen Muaraskanier spéter auf dem Muarkt, und da
schreit und fuchielt der plitslich, dafs du denkst, dus sei ein Teppichhindler
aus Khunchom! Aber aussehen tut cr immer noch wie unser Pagol. Also
richtig ekelhaft!”

“Jerzt reicht’s, Schorschol Jetst reicht’sl«

—mitangehirt in einem Soldlingsetablissement zu Gareth



Kleidung

Maraskanische Kleidung ist vor allem sehr bunt und schreckt micht vor
den waghalsigsten farblichen Zusammenstellungen zuriick. Vielmehr
hegt man sogar cine Vorlicbe tir komplementiire Farb-
kombinationen. Der Reichtum der Insel an Pflanzen,

aus denen sich Firbemirtel gewinnen lassen, ermaglicht

das. i
Die Erfindung des Stoffdrucks vor rund zweihundert \‘& j
Jahren bescherte hauptsiachlich den Kistenregionen  \§
Maraskans cinc Fiille gemusterter Stotfe, wobei die Mu- ‘/_/‘1
ster entweder rein ornamental sind oder auch gegenstind- ?F
lich. Sollten Thnen also der Sinn stehen nach einem leuch- t

tend gelbem Kleid, Gber und tiber bedecke mit dunkelgrii-
nen Ranken, oder cinem Gewand, auf dem sich Thr Famili-
cnwappen dutzendfach wicderholt, so ist dieser Wunsch leiche i
zu erfiillen. Wenden Sic sich cinfach an ¢ine Schneiderin Th-

res Vertrauens oder gleich an einen Stoffdrucker. Das macht §

dic Erfullung Thres Wunsches zwar niche billiger, erspart ‘f;\

Thnen aber ein wenig Zeit, da die Schneiderin sowieso ge- é;?

nau diesen Stoffdrucker beauftrage hitte. Denn ottenbar "ﬁl’lzi\\g
2 M,

scheint Rur in seiner Weisheit zu Beginn der Welt beschlos-

sen zu haben, dafl Schacider und Stottdrucker stets verschwi-
stert oder verschwiigert sein miissen.

Sollte das Muster Threr Wahl cin wenig ausgetallener sein,
so sind Sic gut beraten, frithzeitig nach dem Preis zu fra-
gen, denn Sonderanfertigungen konnen erstaunlich teu-

cr werden. Auch sollten Sie sich nichtin der trigerischen ”
Hoffnung wiegen, dabb “cin paar Schnorkel hieroderda”, ~
dic Thnen der Drucker vorschlagen mag, keine sonder-
lichen preislichen Auswirkungen hicten. Im Falle des
erwithnten Familicnwappens sollten Sic auch diber
den Preis der Druckform sclbst verhandeln, es sel
denn, es wiire Thnen gleichgiilig, daB méglicherwei-
se bald darauf dic halbe Region Thr Familicnwappen
durch dic Welt tragt, unter Umstinden in ecigen-
titmlichen Variationen. p

Der Stil maraskanischer Kleidung ist stark tulami-

A

~ o

: N

disch beeinflufit — Pluderhosen sind iblich —, wenngleich Besuchern
aus dem dstlichen Mittelreich speziell bei Jacken und Kitteln bemet-
kenswerte Ahnlichkeiten zu ihrer heimischen Tracht autfallen diirt-
ten. So sicht man etwa dem Jerganjanker immer noch scine Herkunit
aus den Beilunker Bergen an — jedenfalls wenn man sich cine schlich-
tere Firbung vorstellt und sich die Stoffstreifen an scinem unteren
Saum wegdenkt, dic aussehen, als habe jemand nachtriiglich an den
Janker noch cinen knéchellangen Rock angeniht und danach mchr-

mals von oben bis unten autgeschlitzt.
Withrend man an der Kiiste leichte und luftige Kleidung aus Stof-
fen bevorzugt, dic bisweilen so dtinn sind, dab nur noch ihre
Firbung eine Verhiillung bewirke, gibt man sich im Bin-
nenland zugeknoptrer. Die typische Kleidung cines
maraskanischen Bauen sieht etwa so aus (dic Farben mo-
gen variieren): Eine weitdirmelige, kragenlose Jacke in
verschiedenen Ténen von Ocker, vorne geschniirt und
bis zur Mitte der Schenkel reichend, darunter orangefar-
bene Pluderhosen, dic kurz unter den Knien gama-
# schenartig mit Biandern in komplementirem Griin
umwickelt sind. Die Kleidung der Biuerinnen ist sehr
dhnlich, unterscheidet sich allerdings durch cinen ‘Rock’,
der tiber der Hose getragen wird. Er st kein separa-
tes Kleldungsstiick, sondern mit der Hose verniihe
und auch nicht immer als Rock zu erkennen. So hat
er zwar im Amdeggyn tatsichlich noch Rocklinge,
in der Gegend um Boran aber hichstens noch dic

. cines Spanns.

o~ € Schuhe, so sic tberhaupt getragen werden, sind
iiblicherweise Strohsandalen. Wohlhabendere
Bewohner der Insel auf Reise erkennt man an
den Swrefeln der Rersenden. Thre mit Holz-
leisten verstirkten Schifte sind beidsci-
tig aufgeschlizt, so dall Vorder- und Hin-

terteil auscinanderklaffen. So trigt man sie

tiblicherwese auch, allerdings kann man sic
auch verschniiren.

Eine haarige Angelegenheit

2Zopfe, Zopfel Die Damenwelt ist ganz vernaret in Zipfel Nicht zwer,
nicht vier, gleich sechzehn oder zweiunddreifiig! Und wenn die Maraskanerin
den Kopf schiittelt, wie so kokert nur sie das kann, dann stehen dre Zopfe ub
wie Speichen eines Rades! Ich bin mir sicher, duf3 sie das von Kindheit iibr.
Nun sel’ ich Euch die Stirne runzeln, Base, wnd hér’ Euch murmeln: Trau
niemals einer Frau mit Zopfen! Ieh wetfs, daf3 Thr wegen Evrer Zihne der
Nuchbarin noch (nimer Gram seid, obwoll thr beide damuals Kinder warz
und alles dreifiig Jahre her ist. Also scheue ich mich, Euch von den beiden
Weibsvillkern zu schretben, deretwegen ich gleich in Jergan nicht mehr arg
liguide wur. Denn eine der beiden hatte Zopfe, namlich gleich drei. Zuwer
2 Schnecken aufgewickelr an den Schlifen, den dritten starr nach hinten
abstehend, gewachst oder geharat. Die Spivze war ein wenig nach oben ge-
bogen, wie der Stuchel ernes Skorprons, dus hitte mich warnen sollen, Buse,
weil’s halt so deutlich Ist, doch gluube ich cher, dafs die Zopflose mit mei-
nem Sickel verschwand. Was schwatzt der Vetter? mogt Thr denken, Buse.
Wann schreibt er endlich von der Pluntage? War er gar zu Weine? War er

nicht Rase jedenfallc nicht cehr Ioh batt's Kuch ia verchrochen: Nur noch

drefmal in der Woche wird gesoffen, fillt die Enthaltsumbkeit auch noch so
schwer. Nein, dcr:frgcr kam halt, weil ich in das

Huaus ging, das nicht so recht meines war.
Ich war auch um Haaresbreite
wieder draufsen, als die Mipde
kamen. Dic sahen putzig aus!
Auch sie den Kopf voll Zipfen,
doch die Spitzen dort verwoben,
wo das Haar dem Haupt ent-
spriefit. Stellt’s Euch vor, Base,
der ganze Kopf bedeckt mit haa-
rigen Kringeln und Schleifchen!
Ich stand dann cben da, guffend,
das Werkzeug rmmer noch in
meiner Hand, was — glaube ich
— nicht so richtig schlau war. Der
dicke Mann. bei dem 1eh bald dar-



auf Gefolgsmannn wurde — er ist sehr leutselig, wenn er satt ist, ansonsten
eher grob — erzihite mir von ciner Kénigin des Landes, die's mit dem gan-
aen Haur- and Zopfgeflecht so weit trieb, dafs thr Frisieren einen Tag lang
datterte. Schlafen tat sie dunn auf cinem Gestell, dus il den Nacken gerade
hielt. Ieh meine ju, dafs diese Haarkunst der Maraskanerin Beni-Rurech-
Erbe sei, deni den dumpfen Neurcichlern traut man solche Raffinefs ja gar
nicht su. Schon eher so, wie hier das Mannsvolk aussieht: Da hingt halt
alles schnacklos runter, wie nusse Neethaer Nudeln. Doch duas, was ich benm
Gliickssspiel erfulr — scht Lhr, Base, ich komme jetst doch noch auf Eure
Plantage zu sprechen, die Eueh so viele schlaflose Nichte beveitete (die gute
Nuchricht ist: hr kénnt nun besser sehlafen) —, verleiter mich zum Glau-
ben, duls auch dus Mannsvolk frither anders dachte.

Denn seht Thi; ciner der Herren, die mir dus Hab und Gut abnahmen, das
stur betrachtet eher Eures war, der hatte Haupthaar und Backenbart gar
wunderlich verflochien. Ich sprach ihn darauf an — bevor er wegen seines
Gewinns ein wenig kleinlich wurde —, und er sugte, diese Bart- und
Haurverflechterei sei fi

iher Brauch der Kriegerschaft gewesen (der Minner-

Wie ich heute nun vom Aufseher erfuhr — Ihr wifSt, der Dicke, dessen Ge-

Jfolgsmann ich seit dem mifiratenen Bruch bin —, ist auch dic Krone
Muraskans im Grunde nur ein Haarschmuck. Besteht sie ju tatsdchlich niur
aus Dutzenden metallener Rohrehen, die nacheinander auf die Strihnen
des Monarchen aufgezogen werden, so dafy man schitefslich nichts von sei-
nem oder threm Haar mehr sieht.

Was will der Vetrer? mag mein Lieblingsbislein ritseln. Seht Thr, durch ein
spapiges Geschick bin ich nun doch auf Eurer Pluntage angekommen, Eu-
rer ehemaligen wohlgemerke. So bleibt — etwas verquer geschen — halt doch
alles in der Familie. Hier zihle ich Eure einstigen Baume und fiille auch
bisweilen cinen, wie's heifit, die nichsten zwanzig Jahre.

Nun, dat ich aber weifs, wie butterweich im Grunde Euer Herzlein ist, auch
wenn Lhi’s dfters leugnet, mein hochverehrtes Bislein, wage ich ein offencs
Wort: Kauft mich frei — bitte! bitte! —, bevor mich das heimische K
ganz auffrifitl«

Alriciu Sirensteen, Weltenbununler und Zwangsarbeiter

Uber das Wesen der Maraskaner

»Zwei Herzen schlagen in der Brust der Marvaskaner: bamm-bamm und
bumm-bumm. Schlugen die beiden Herzsen im selben Takt, so werden ticf-
schiirfende Gedunken geboren, so ist jeder Tug ein wunderbares Geschenk
und allesamt sind wir Briider und Schwestern. Doch wehe, wenn die bei-
den Herzen urplitelich den Gegentakt wihlen, dunn sterben Kénige und
alle Bruderschwesterlichkeit scheint im Blutvergiefien vergessen! Ich kenne
kein anderes Volk, dus mit solcher Hingabe seine Herrscher tétet. Vielleicht
kommen thiuen die Orks durin gleich oder die barbarischen Vilker aus dem
Ruschtulswall, die offenbar Ahnen der Maraskaner waren. Einmal fragte
ich den Freund: “Was seid ithr Maraskaner eigentlich: Welse oder Wilde?”
“Beides”, antwortete dieser Enkel der Unklarheis, als sel das vollig selbst-
verstindlich. “Beides.” Ich schwieg, denn ich wufite, dafi er wufite, duf}
mich diese Antwort, so karg wie die Hiigel dev Khom, nicht befriedigte.
Docly ich wufite ebenfulls, dafs er irgendwann auf meine Frage zuriickRi-
me, so wie es seine Eigenart war, vielleicht die seines gesamten Volkes: Nichts
geht zu Ende, ulles gehi weiter, nicht einmal der 'Tod ist die Grenze.«
—Ruschid, Krieger aus Fusar

»lch weifd nicht, ob Maraskaner besonders gastfreundlich sind oder nur un-
geheuer neugierig, Munchmal duchie ich, sie seien wie ein Volk staunender
Kinder. In den Dirfern des Binnenlandes kam ich mir oft weniger wie eine
Fremde vor, als wie eine hochwichtige, lange erwartete Ambassadorin! Dic
Einheimischen wollten alles wissen: Woher kommst du, was erlebtest du,
wie geht es dir, wie empfindest du? Sie haben wenige Hemmungen bei
ihren Pragen und stellen sie nicht nur eben so. Mehr als einmal erlebie ich,
duf3 Dorfbewohner, die nicht meine Gastgeber waren, sich ernsthaft den
Kopf iiber etwas zerbrachen, was ich einige Tage suvor gesagt hatte und
mit guten Ratschiigen kamen, als wiire mir dus gesamte Dorf gleichzeitig
Muter und Varer geworden. Ich erlebie sogur, wie ich regeliecht unter den
Dorflern herumgereicht wurde: hr hattet unseren Gast schon zwei Tage
lang, nun sind wir dran!

Dariiber kunn man leicht vergessen, dufs mun cine Fremde ist. Allerdings
vergessen die Muraskaner das nie. Es gibt eine unsichtbare Grenze, iiber die
niemand spricht, doch die stets gegenwiirtig ist: wir und ihr anderen. Man-
chem mug deshalb maraskanische Gastfreundschaft als im Grunde falsch
und unehrlich vorkommen. Dus st nicht richtig, denn die unsichtbare Gren-
ze kunn diberschritten werden, jedoch um den Preis, einer von thnen zu

werden.

Die Kehrseite dieser etwas fordernden Art der Gustfreundschaft lernt ken-
nen, wer es sich mit den Maraskanern griindlich verscherzt hat, was iibri-
gens gar nicht so leicht geht. Mit einem Mal gilt man iiberhaupt nichts
mehr und wird zur durch und durch Fremden, zu einer Person, fiir die sich
ntemand mehr interessiert. Fiir die Betroffenen kann das sehr schmerzhaft
sein, zumal wenn sie zuvor anderes gewéhnt waren. Ich habe mir sagen
lassen, dafy man sich dann fast danach sehne, dafs wenigstens jemand Streit

mit einem anfinge, nur als Bewets, dafy man noch wahrgenommen werde.«

Alidyiria Pusyleyily, Aves-Geweihte aus Hylailos

sMaraskaner haben rechi; so werden sie geboren. Ste miissen nicht bewei-
sen, dafi sie recht haben, jeder von ihnen weifs das. Man kann mit thnen
auskommen, solange man Themen wie etwa die Welt oder die Gitter und
einige andere meidet. Tut man dus nicht, so hat man ifren Spott zu ertra-
gen, thre unertriglichen Verbesserungen und thre zur Weifsglut treibende
Herablassung: Sicher siehst du das so, Bruderschwester, wie kiinntest du
auch anders, schiieflich bist du ju nur ein Garethja ... Ich weifs nicht, war-
wm wir dieses Land evobert haben! Nur wm uns stindig vorhalten zu lus-
sen, dafy wir zwar die stirkeren Muskeln haben, aber die Rleineren Kopfe?«
Hardogrimm Sturmfels, Kaiserlicher Zollbeamzrer in Jergan

»leh habe mir sagen lassen, dafs im Spitherbst und Winter Muraskan aus
der Sicht des Vogels frappant dem Riicken ciner Maraske dhnle: das allge-
genwirtige Rot der Wilder unterbrochen von Flecken verdorrten, gelben
Gruses. Ich frage mich, ob diese Tatsuche jenem Denker des Eilunds kognant
awar, als er behauptete: Das Grofie ist wie das Kicine und das Kleine ist wie
das Grofie. Und ich frage mich ernsthaft, welche Schliisse er daraus zog
vder gezogen hitte?«

—Borostare Pjetroff. "Tractatum: Die Kinder der Maraske

»Wie ich vermutet hatte, kam der Freund darauf zuriick, doch ich bemerkte
es nicht gleich, da er zue Anfangs von einigen der garstigen Turanteln er-
zdihlte, die sich in der Nihe seines Dorfes herumgerrieben hatten. “Warum
erschlagt ihr die listigen Untiere nicht allesamt?” fragte ich arglos. “lch
hiitte das schon lange getan. Eines nach der andern.”

Der Freund war entsetzt: “Sie sind Geschopfe Rurs, Raschid! Man kann sie
doch nicht einfach ausrotten!” Ja traute ich denn noch metnen Ohren? Hatte
mir dieser urplétzlich schillerndste aller Tsajiinger nicht gerade vor zwei



Tagen geholfen, einige Leute verdientermalien zu Herrn Boron zu schik-
ken, die sicher auch Geschopfe Rurs waren?

“Marusken sind Pflanzenfresser”, erklirte der Freund. “Sie fressen nur Eit-
rigen Kydtenschemel, den aufser ihnen und eintgen Alchimisten sowieso
niemand mag. Aber da die Roten Schwestern das nicht glauben wollen,
mufs man ste gewdhren lassen und thnen aus dem Weg gehen.«

—Ruschid, Krieger aus Fusar

Ein Volk von Dorfbewohnern

sMaraskaner sind Dorfbewohner, gleichgiiltig, ob sie im Jahrhunderte al-
ten Jergan wohnen, in der Kleinstadt Alrurdan, die beharrlich als Dorf
bezeichnet wird, oder tutsichlich in efner abgelegenen Siedlungen des Bin-
nenlundes. Ich will damit picht sugen, dafs die Stidie Maraskans dorflich
wirkten, bewahre! Es st eine Sache des Herzens, denn in ihrem Herzen
leben Maraskaner in kleinen Gemetnden, wo jeder jeden kennt und fiber
alles Bescherd weils.

“GriifSe meine Nichte Endijida, sie ist die Schmiedin!” Wie oft konnte man
solche Sitze in Boran héren, wenn ein Schiff nach Festum in See stach!
Gerade so, als gibe es in der bornischen Kapitale nur eine einzige Schimiedin
oder als miifite man mur irgendeinen Bosjew Peddersen auf der Speicher-
insel nach dieser Nichte Endijida fragen und bekime sogleich den Weg zu
ihrerklirt! Andersherum war's genauso: “Wie, du kommst aus Festum und
kennst meinen Neffen Alrech nicht?”

Die meisten Boraner hatten abenteuerliche Vorstellungen, wie weit es bis
Festum sein miisse. Das ist nicht so verwunderlich. Denn gerade die zuge-
zogenen Binnenlinder waren es gewohnz, linger zu thren NachbardGrfern
unterwegs zu sein, als ein Schiff von Boran nach Festum und zuriick brauch-
te ... Verwunderlicherweise kluppt das unter Maraskanern. Als ich spéiter
nach Festun aufbrach, hatte man mir ebenfalls einen Grufs mitgegeben. In
Neu-fergan fragte ich jemanden auf der Strafie: Ich suche den und den.
Soll cinen Laden haben. (Wie immer war mir nur ein Vorname gesagt
worden.) Kenne ich nicht, meinte mein Gegeniiber. Was willst du den
von ihm? GritBie von einer seiner Basen bestellen. Sie ist Kesselflickerin
in Boran. Umradjida mit Namen. Ich weill, wen du meinst! antwortete
der. Ist das Bein der Buse besser geworden? Wie, Thr kennt den Verter also
doch? tragte ich. Nur fliichtiy, antwortete er. Aber ich habe von der Base
gehirt.«

—Alidyria Pasyleyily, Aves-Gewethte aus Hylailos

Der Kladj

»Wer in Tuzak iiber den Marke geht, kennt danach die Lebensgeschichten
von mindestens fiinf Familien in allen Einzelheiten. Im schwatzhaften
Jergan kennt man nach dem gleichen Gang susivzlich noch die gesamten

kaiserlichen Flottenpline. Bei unseren Bruderschwestern in Khunchom
hingegen mufl man nichi einmal wissen, wo der Markt ist. Denn dort
herrscht eine Form spontaner, allgememer Erleuchtung.«

—Scheijian von Tarschuggyn, Kontorsgehilfe

Kladj ist nicht cinfach das maraskanische Wort fir Klatsch. Kladj ist
cin Lebensgefithl. Wer eine maraskanische Familie besuche, von dem
wird crwartet, daf cr irgend etwas ausgiebig zu berichten hat, cben-
falls wird von ihm erwartet, daB} er mit Neugier und Begeisterung dem
lauscht, was man ihm wiederum zu crziihlen hat. Klad) mulB fiir den
Zuhérenden nichts Neues beinhalten.

Es ist zwar spannend, Neues zu erfahren, aber es ist auch beruhigend
zu horen, wie vieles noch beim alten geblicben ist. Kladj mul3 auch
nicht dic lautere Wahrheit verkiinden. Ausschmickung macht jede
Geschichte interessanter und liefert unter Umstidnden Stoft fir neucen
Kladj. Kladj verbreitet man auch nicht nur unter Freunden und Be-
kannten. Wer etwa zum ersten Mal in einem fremden Ort cine Taverne
betritt, der gibt sich durch Kludj als Angehoriger der GroBen Gemein-
schaft zu erkennen.

Die Geschwindigkeit, mit der sich Ncuigkeiten und Gertichte unter
Maraskanern verbreiten, ist verbliiffend und ldBt an das Wunder der
Gottlichen Verstindigung denken. Als etwa nach dem Brand Borans im
Jahre 2 Hal das Gerticht autkam, das Feuer sei von katserlichen Agen-
ten gelegt worden, war dieser Verdacht innerhalb weniger Tage nicht
nur auf ganz Maraskan zu héren, sondern auch in den Exilanten-
gemeinden auf dem Festland. Viele Maraskaner sind tiberzeugt davon,
dabB jede Nachricht, die man jemandem zukommen lassen mochte, von
dem man nicht weill, wo er oder sie sich gerade authile, iiber den Kiad)
ihr Zicl crreicht.

Zwar oft angezweifelt, sind Maraskaner wider Erwarten durchaus fi-
hig, Geheimnisse zu wahren (auch wenn sie das zugegeben nicht ger-
ne tun). Das Mittel der Wahl st hicrbei oft nicht das Schweigen, son-
dern der Riickgriff auf das Spracherbe der Vorfahren und die Vieldeu-
tigkeit von Worten. Man verwendet scheinbar grundlos Begrifte, die
im hcutigen Maraskani nicht mehr @iblich sind oder der Mundart ab-
gelegener Gegenden der Insel entstammen, was oft auf dasselbe hin-
auslduft. Kundige li6t das authorchen und iiber weitere Bedeutungen
des jeweiligen Wortes nachdenken.

Qul’Hamin, ein Begriff aus dem Ruuz der Beni Rurech, machte seit
kurz nach dem Auszug der Pricsterschaft aus den Rur-Gror-Tempeln
Maraskans die Runde. Bald darauf waren viele Dinge galhaminisch.
Qal'Hamin ist zwar tatsichlich das, was immer behauptet wurde, ndm-
lich e¢in Begriff aus der Landwirtschaft, doch zu Bedeutungen wie: Si-
cherung der Weiden, Errichtung der Vichziune, Aufteilung der Acker,
gchorte eben auch: Rodung mit Feuer.

Familie, Lebensweg, Sprache

Maraskanische Familien sind nicht nur wegen thres beachtlichen Kin-
derreichtums grof. Ts ist nicht ungewohnlich, dab drei oder vier Ge-
ncrationen unter cinem Dach wohnen und daBl man den lichen Vetter
aus dem Nachbardor! ¢hentalls noch dauerhatt bei sich aufnimme. Die
Wohntiirme in den Stidten waren urspriinglich reine Sippentiirme,
was jedoch schon lange nicht mehr gilt.

Auf dem Lande hat das Bediirfnis zusammenzubleiben cinen cigen-
tiimlichen Baustil hervorgebracht, denn wenn cs fiir diec Familie zu
eng wird, so baut man licber ncue Riumlichkeiten an das alte Haus

an, bevor in Betracht gezogen wird, ein ncues zu errichten. Gerade

dltere Baucrnhiusern werden dadurch zu scheinbar planlos dahin-
wuchernden Gebilden. i

“Wir sind eine gliickliche Familie, denn wir sind viele.” Dicser Ausspruch
1st wortlich zu nehmen, denn Kinder zu haben — bzw. was dicsc sclbst
anbelangt, Geschwister zu haben — bedeutet von Tsa besonders begtin-
stigt zu sein. Mit der Altersversorgung der Elterngencration hat das
recht wenig zu tun. Vicle Kinder bedeuten viel Glick. Diese Einstel-
lung hat auf Maraskan zu einem Adoptionsbrauch gefuhrn, wic erin
diesem Ausmald in Avenrurien einzigartig ist. Es gibt keine Vollwaisen,
schon gar nicht strcunende Kinder, wie sic an anderen Orten zu bekla-



gen sind. Falls es sic doch gibt — wic ctwa vereinzelt in den beiden

grofien Stidten Tuzak und Jergan zu Ende der kaiserlichen Besatzungs-
zeit — so bedeuter das, dall etwas Grundsitzliches mit der mara-
skanischen Gesellschatt nicht mchr in Ordnung ist. In der Regel fin-
den Kinder, die ihre Eltern verloren haben, umgehend ncuc.
Nuwznicher des Adoptionsbrauches sind nicht nur dic Waisen, son-
dern auch Paarc, denen durch Unfruchtbarkeit oder weil sic das glei-
che Geschlecht haben, cigene Kinder verwehrt sind. Sprechen
Maraskaner von thren Miittern oder thren Vitern, so ist das wortlich
gemeint, denn sic haben dann cinfach zwei.

Adopticrte Kinder stehen Kindern, die in die Familie hincingeboren
wurden, in nichts nach. Tatsiichlich kann Kindschaft durch Adoption
sogar stirker scin als Erstgeburtsrecht. Dieser Gesichtspunkt ist zwar
in der Regel nur far den Adel von Interesse, war aber schon immer cine
Maoglichkeit, Erb- und Thronfolge neu festzulegen. Dali derler Kor-
rekturen nicht immer unproblematisch waren, kann man sich denken.
Einc Zeitlang galt Adoption auch als Mitel der Friedensstiftung zwi-
schen verfeindeten Adelsgeschlechtern. Wenn andernores Geiseln aus-
getauscht oder EheschlicBungen arrangiert wurden, so adoptierte man
auf Maraskan gegenseitig Kinder. Dicser Brauch ist beinahe ausgestor-
ben, da dic gespaltene Loyalitit der adoptierten Kinder oft Ausldscr
schrecklicher Tragddien war, dic reichlich Stoft fiar die blutrinstigen
Stiicke des maraskanischen Volkstheaters lieferten.

Adoption ist nicht zwangsldufig an Kindheit und Alter gebunden.
Ublicherweise werden die Adopticrenden dlter scin als das Adoptiv-
kind, doch dic Geptlogenheit verbietet auch nicht, dalb ¢s andersher-
um ist.

Den Kreis gehen

Wie man aus den Bemerkungen zur Adoption bereits erahnen konnte,
verlangen maraskanische EheschlicBungen nicht, dafl dic zu Vermih-
lenden von unterschiedlichem Geschlecht sein miissen. Ehebiinde —
man sagt: den Kreis mitcinander abschreiten bzw. gehen — sind keine
Gelsbnisse unter den Augen der Géteer, sondern Erklidrungen gegen-
iiber der Gemeinschaft. Daher linden Vermihlungen beim gemeinen
Volk iiblicherweise ohne Beisein eines Priesters oder einer Pricsterin
der Zwillinge statt.

Beim Adel — speziell Nordmaraskans - ist das meist anders. Mara-
skanische EheschlicBungen verlangen lediglich, daf das Brautpaar 6t-
tentlich zusammen einen Kreis abschreitet und dabei dic Ackhr Regeln
etner Harmonischen Ehe hersagt. Regional verschieden werden die Acht
Regeln entwedcer abwechselnd von den Brautleuten gesprochen, oder
von dem Partner, der den Antrag machte, vorgesprochen und von dem
anderen wicderholt.

Zu Trauungen wird normalerweise nicht gesondert cingeladen. Das
ist auch nicht ndtig, denn sobald der Tag der Zeremonie bekannt ist,
wissen ohnchin binnen kurzem das gesamte Viertel oder das Nachbar-
dorf {iber das anstchende Ercignis Bescheid, und jeder, der davon er-
fihre, geht davon aus, geladen zu sein, Fremde eingeschlossen.

Der Tag des Kreisabschreitens bedeutct fir das Brautpaar nicht nur
citel Freude, denn wie auch andernorts treiben die Giste mit dem Paar
gerne ihren Schabernack, wovon der gefiirchtetste sich unter dem harm-
losen Namen Speistung verbirgt. Wihrend der Spessung werden den
Brautleuten kleine Pastctchen von — selbst fiar maraskanische Begrilfe
—auBcrordentlicher Schirte oder Stilic verabreicht, sowie abwechselnd
saure, siibe und bittere Getrinke. Dadurch sollen die Frischvermiahlten
daran crinnert werden, daB3 thre Partnerschalt nicht nur siille Zeiten

beretthalten wird.

»Die Zubereitung eines Fustetchen fiir den Kreisgang erfordert Sorgfult. Es
darf nicht so klein sein, dafy man es ohne zu Kauen hinunterschlucken kinn-
te, aber auch nicht so grofs, dafy andere Giste nicht auch noch zu threm
Spaft kimen. ldeal ist eine Groffe von einem und einem halben Bissen.
Brautleute erkennt man meist daran, dafs sie schon Tage bevor sie den Kreis
gehen, nur noch un ihrem Essen heruinknabbern und berm Trinken winzi-
ge Schlucke nehmen. Dadurch wollen sie verhindern, dafs thnen ihre Freunde
‘aufs Maul schauen’, wie man das nennt, also daff ste Maf$ nehmen fiir ihre
Fustetchen ... Ein schurfes Pastetchen fiihrt diblicherweise zu einer fast vil-
ligen Ertaubung des Geschmackssinns, was cine grofse Herausforderung an
ein stifSes Pastetchen stellt, das schiiefSlich diese Taubheit iiberwinden mufs.
Aus diesem Grunde war meine Tante in fiinf Dirfern gefiirchter. Ste durfie
thr Gebiick mceist erst als letate reichen ... Die Brautleute sind natiirlich
auch nicht auf den Kopf gefullen. Fs gibt verschicdene Ole und Essenzen,
die die Spetsung ertriglicher machen. Das Paar ist gut beraten, bet der Wahi
der Verteidigung ihrer Gaumen niemandem zu vertrauen. Selbst engste Ver-
wandte erwelisen sich mitunter als duflerst bestechlich.«

—Scheijian, Korbflechter aus Jergan

Begribnisrituale

Das Begribnisritual steht im Zeichen der Wiedergeburt - das mara-
skanische Boronsrad ist nicht zerbrochen! Am Anfang des Rituals stcht
dic Bezeugung des Todes des Verblichenen. Der Leichnam wird auf
eine Bahre gelegt und Uber und tber mit Bliten bedeckt, bevorzugt
denen des Jiranstrauches. Sodann wird cr oft mchrmals durch das ge-
samte Stadwviertel oder das Dorf getragen, wobcl dicjenigen, die dem
Trauerzug folgen, laut rufen: “Seht her, unsere Bruderschwester 1st ge-
gangen, scht alle her, er/sie weilt nicht mehr bei uns!” In gewissen Ab-
stinden wird die Bahre abgestellt, und wer immer in der Nihe ist, strebt
herbei, betrachtet den oder dic Verstorbene und bestdtigt dann: “Ja, er
(sic) ist wirklich weg!” Diese Traucrziige kénnen sehr lange dauern,
denn auBer den geplanten Hales gibt es gentigend ungeplante, da je-
der, der dem Zug begegnet, ihn authalten kann, in der Absicht, das
Ableben des Verstorbenen zu bestdtigen. Das entspricht nicht einem
Recht, sondern guter Sitte. Das kann von der selben Person mchrmals
verlangt werden, selbst von Fremden. (Man beachie, dafi withrend des
Trauerzugs niemals gesagt wird, der/die Tote sei zot. Ublicherweise heifit
cs: er/sic ist weg, gegangen oder gar unterwegs.)

Auf das Herumtragen und Herzeigen der Toten wird nur dann ver-
zichtet, wenn der Leichnam keinen sonderlich schénen Anblick mchr
bictet und selbst dann nur ungern. Denn obwohl der Verzicht hicrauf
gar nicht so selten ist — Maraskan ist nun mal kein beschauliches Fleck-
chen Dere — kann er schnell zu dem Geriicht fiihren, der/die Verstor-
bene sei nur im herkémmlichen Sinne abwesend.

Wichtiger als das Herzeigen des Leichnams ist jedoch das Erteilen der
Sechzehn Guien Ratschlige und das Stellen der Sechzehn Forderungen.
Obwohl es fiir beides neutrale Formulicrungen gibt, die jeder verwen-
den kann, sind die Razschlige und Forderungen blicherweise denen
vorbchalten, dic dem Toten in irgendeiner Weise nahestanden oder thm
ctwas zu sagen haben (das schlicBt mitunter personliche Feinde mit
ein). Rarschlige und Forderungen werden - wenn ein Tempel in der
Niihc ist, ansonsten gibt es keine feste Regel — in der sogenannten Hal-
le des Vollzogenen Aufbruchs bzw. der Bevorstehenden Ankunft gedubert
Dic Sechzehn Ratschlige driicken aus, was der eben Verstorbene nach
Mcinung dessen, der sie erteilt, im kiinftigen Leben anders machen
sollte. Sie kommen aus vollem Herzen, Wer meint, daly hicerbet leicht
dic Schranken der Pictiit Giberschritten werden kénnten, licgt richtig;

wer meint, ¢s kdnne nicht schlimmer kommen, liegt falsch. Denn bei
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den Sechzehn Forderungen ist beinahe jede Art der Forderung gestattet,
die man an Verstorbence haben mag. Das reicht von nicht eingelésten
Versprechen bis zur posthumen Einforderung nicht bezahlier Rech-
nungen an cinen mit Borons Hille entfleuchten Schuldner. Der ge-
samte Brauch ist véllig unsinnig, denn Rur-Gror-Gliubige swissen , daB
der reinigende Boron dafiir sorgen wird, daf sich der/die eben Verstor-
bene an nichts erinnern wird. Aber offenbar herrscht stillschweigend
dic Ubcrzeugung vor, man kénne mit der Erzichung cines noch nicht
cinmal Neugeborenen nicht trithzeitig genug beginnen.
Maraskanische Begribnisstiitten — Boronsanger mag man sic nichtnen-
nen — sind vollig schlicht. Weder Stelen noch Gedenkbretter weisen
auf dic dort Ruhenden hin. Tagsdchlich erkennt man diese Stitten als
Fremder nur an einer 1T3ufung von Bodenmulden, dic dadurch ent-
stchen, dah die Grablécher tiberwiegend mit Bliten und ptlanzlichem
Material aufgefiille wurden anstate mit Erde. Ein Fehlen von Mulden
bedeutet, daly mehrere Tote @ibercinander begraben wurden. Man ehirt
zwar das Andenken der nicht mehr Gegenwiirtigen, aber ihre Karper
waren schlicBlich nur (Respekt verdienende) Leihgaben Tsas, die die
Gaottin nun fiir ihre anderen Geschépfe zuriickgefordert hat.

Griifte findet man nur gelegentlich und bevorzugt im Norden der In-
sel. In der Regel sind sic schr altund seit Jahrhunderten nicht mehr im
Gebrauch. Sic gehen auf dic Nicht-Rur-Gror-Glaubigen, mittel-
reichischen Bewohner und Beherrscher Maraskans zuriick.

Maraskanische Namen

»Als alle auf mich einredeten und ihre Namen nannten, fiihlte ich mich in
eine Schlongengrube versetzt: dscha-dsche-dschil Ein einziges Gezische ...
Wenn ich es gewollt hitte, hitte ich fliichten kbnnen. Doch die Rebellen
hatten mir davon abgeraten: “Ohne uns iiberlebst du hier keine zwei Stun-
den, Emer!” Manchmal vergafs ich sogas;, dafs ich ihre Gefangene war. Denn
miemand schien etwas Sonderbares daran zu finden, auch mir dic neuesten
Klatschgeschichten zu erzihlen. An diesem Tag kam Mujiabor vorbei, der
schon damals als sehr gravsam galt. Ich sah ihm sofort an, dafy das Lisegeld
nicht bezahlt worden war. “Du scheinst nicht viele Freunde zu haben”,
begann er.

“Offenbar nicht”, uniwortete ich bitter.

“Warum bleibst du dann nicht bei uns?” schlug er unerwarter vor. Ieh deu-
tete auf meinen Waffenrock und entgegnete: “Ich bin keine von euch!”
“Du weifit es nur noch nicht, Emerijida”, meinte Mujiabor. In diesem Au-
genblick war ich tiberzeugt, dafs sein Angebot ernst gemeint war: Enerijidu
hatte er mich genannt, nicht Emer! Ich erfuhr erst viel spdter, daf3 das nichts
zu bedeuten hatte. Es ist ein maraskanisches Bediirfnis, fremde Namen den
eigenen Gepflogenheiten anzupassen.«

—Emer, kawserliche Soldatin

Maraskanische Vornamen sind fast alle entweder von garethischen oder
tulamidischen Namen abgeleitet. Der griBere ‘Teil des Ursprungsna-
mens, manchmal auch der gesamtee, wird aus ciner der beiden Spra-
chen tibernommen und mit ciner neuen Endung verschen. Gelegent-
lich wird aus Griinden des Klanges eine zusitzliche Silbe eingefligt.
Von dicsen Endungen gibt ¢s duBerst wenige, was maraskanische Na-
men schr dhnlich klingen 1i6t. Ausnahmen von dieser starren Regel
sind recht selten.

Maraskaner unterscheiden nicht zwischen Manner- und Fraucnnamen.
Sie sprechen von den weiblichen und denr minnlichen Formen eines
Namens. Erst dic Endung legt das Geschlecht fest. Emerijida, Emerisub,

Emeryscha, Emeran, Emerziber, Emermold oder Emerijian gelten somit
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Regel nichtbenutzt. Auch sie stammen entweder unveriindert aus dem

Garethischen oder von ehemaligen tulamidischen Beinamen ab, dic
mecist um die Endsilben -jiar oder -ja(a)r crweitert wurden.

Statt eines Nachnamens wird — falls notig — licher der Herkunftsortan
den Vornamen angehiingt. Dies geschicht mit der Verkniipfung ‘von’,
was wicderum dazu fithrt, daB der Name Dajin von Tuzak allein noch
keinen AufschluB gibt, ob sein Triger cin Tuzaker Schuster ist oder cin
maraskanischer Konig.

Dic Weigerung, die ja vorhanden Familiennamen zu verwenden, geht
so weit, daB Maraskaner eher dic halbe Lebensgeschichte ciner Person
erzihlen wiirden, als den ungebriuchlichen Nachnamen zu benut-
zen. So bedarfes schon sehr besonderer Umstindc, daly aus Fathimayida
von Neu-Jergan, der Schreinerin mit den vier Kindern, aber die Kieineren
von beiden eine schnéde Fathimajida Fiunthithner wird.

Mannliche Endungen:
-eran/-oran, -jian {sprich: (d)schan), -fin (sprich: {d)schin), -mald, -ziber , -rech
(nur dann, wenn der Ursprungsname auf -rik endete)

Weibliche Endungen:
+jid, -jida, -sab(u}, -yscha

Beispiele ménnlicher Namensformen:

Aldifriedijian, Alrech, Brindijian, Da(r)jin, Denderan, Djurmold, Dschindziber,
Elgoran, Endijian, F{e}ruziber, Frumold, Garalor, Gerbaldijian, Hadijian,
Marajian, Maurech,

Mujiajian, Mulziber, Perjin, Rurech, Scheideran, Vegsziber,

Xanderan, Zendijin

Beispiele weiblicher Namensformen:

Alryscha, Cassimasab, Delilahsab, Denderajida, Garasab, Hesindasab, Idrajid,
Ishajid, Jamilhajida, Karhimasab, Madahajida, Milhibethjida, Mylenjida,
Nedimajida, Rahjajida, Ramelusab, Rurijida, Sefirajida, Sulabethjida,
Sumuijida, Umradjida, Viderajida, Xanjida, Yasindajida,

Sprechza Maraskani?

Maraskani wird {iblicherweise als garethischer Dialekt bezcichnet.
Diese Einschitzung ist insofern berechtigt, als der gréBere Teil des
Wortschatzes aus dem Garethi stammt, allerdings bescherte sic schon
manchem arglosen Besucher der Insel eine bise Uberraschung. Die
hiulig zu hérende Aussage, wie gut es doch sei, dalh die meisten Mara-
skaner auch Garethi sprichen odcr auch Tulamidya, spricht Binde.

Maraskani entstand nicht einfach aus Garethi und Tulamidya, son-
dern aus den verschicdenen Mundarten der mittelreichischen Ursiedler
und dem durch die lange Wanderschaft nicht mehr ganz reinen Rz
der Beni Rurech. Ruuz, eine mittlerweile tate Sprache, ist zwar als
Ferkinadialckt gleichzeitig cin tulamidischer Dialeke, besitzt aber au-
Ber den drei tiblichen Geschlechtern — minnlich, weiblich, sichlich —
noch cin viertes, nimlich ein zwittriges Sowohl-als-auch. Dic Existenz
eines vierten sprachlichen Geschlechtes ist nur noch bei cinem nor-
bardischen Dialekt bekannt, der heutzutage von weniger als fiinfzig
Menschen gesprochen wird, und bei sechs Wortern der ‘Irollzacker.

Das Entstehen des Maraskani aus dem Kauderwelsch der beiden Volks-
gruppen scheint zu Anfang durch Miliverstindnisse, Kompromisse und
gegenseitiges Verballhornen der jeweils anderen Sprache geprige ge-
wesen zu sein. MiBverstindnisse insofern, als dic Beni Rurech offen-

har nur untecccrhiedlich ancoerenrachene Wirter der Mittelreicher als



verschicdenartig ansahen. Das Maraskani kennt fir Vieles fast gleich-
{fautende und fast das Gleiche bedeutende Wérter. Aber chen nur fast.
Dias SchlicBen von Kompromissen ist jedoch das Kennzeichnendste
am Maraskani. Wo immer sich dic sprachlichen Konzepte zu sehr un-
terschicden, wurde das jewcils andere Konzept iibernommen, jedoch
nur soweit als nitig. Ruuz kennt ctwa dic Begritte Held/Heldin nur in
der Mchrzahl Zhira. Deshalb ist im Maraskani die Mchrzahl von der
Held und die Heldin gleich: die Sira.

Als Beispiel fiir das Verballhornen diene der Begrift Hefmanmutzer (Er-
zihlerin). Als tulamidisch Sprechender withnt man darin zu Recht Aai-
mamud zu crkennen. Dic miannliche Form Haimuavater (Frzahler),
diirfre jedoch nicht nur far Tulamiden ritsclhaft sein. Ob jedoch Be-
gritfe wic Uuz 'schonsteres (GroBere Schonheit, Hollnung) nur Verball-
hornungen sind (Ruuz: U'schaja) oder Ausdruck ciner neuen Weltsiche,
ist sicher cin Streittall.

Vor allem aber entstand Maraskani in der oft schwer zuginghichen
Abgeschicdenheit cines beiden Volksgruppen von Grund auf fremden
Landes. Das begiinstigte nicht nur das Entstehen von Sprachinseln,
sondern fihrte zu ciner argen Regellosigkeit. Als Mchrzahl von Haran
(Gral) sind ctwa gleichzeitig crlaubt: Harans und Haranim (weniger
gebriuchlich: Harane).

Jahrhundertelang war Maraskani die verachtete Sprache der Gemei-
nen. Wer etwas zu sagen hatte, sprach im Norden der Insel Garethi, im
Siiden Tulamidya. Das dnderte sich erst wihrend des Maraskanischen
Konigreiches mit dem Autkommen der Garzenbewegung, dic vor allem
von der Kriegerschaft Maraskans getragen wurde und zur Durchset-
zung des Maraskani als Landessprache fahrte. Dennoch wurden auch
danach  his etwa zur Erfindung der Druckerpresse — Schrfestiicke
wetterhin fast ausnahmslos in Garethi oder Tulamidya verfafit. Mara-
skani galt als zer schuvierig, um es als Schriftsprache zu verwenden.
(Dicse Meinung mag sich weniger befremdlich anhdren, wenn man
ctwa dic Sprachgewohnheiten dstlich Alrurdans und im Amdeggyn
betracheet, nidmlich beim Reden wahllos Wérter miteinander zu ver-
schmelzen und alle wichtigen Silben, die dem Fremden noch eine kleine
Chance geben knnten, ctwas zu verstchen, unter den Tisch fallen zu
lassen. Abschreckendes Beispicl: Meikeze frifie Klduse. Das heiBit: Mei-
ne Kuatze frifit kleine Miuse.)

Die Bedeutung spezieller Silben:

As: neu, geheim, gegen, vgl. Asboran, As'Haima, Aspyrdagg

-(d)ad: Herrschaftsbereich. vgl. Haranydad, Shikanydad, aber: Wezyrad

Ka (vorangestellt): wirkt verkleinernd, vgl. Ka'Shik (SchultheiB), Ka'Wezyrad

(kleiner Wesir, Beamter, Sekretér)

Ka (hintenangestellt): driickt Zweifel aus. (Kénig'ka heiBt, daB z.B. ein Befehl
nicht vom Konig stammt oder daB3 der Kdnig nicht ernst zu nehmen sei.)

Uuz: Steigerungssiloe, vgl. uuz'gréBer (noch gréBer), Tavern'uuzak (mehr als

Taverne, namlich mit Unterkunft)

Uzat: bedeutet meist etwas kdmpferisches, vgl. Rur'Uzat

Meisterinformationen:

Es 1st nicht beabsichtigt, Maraskani im DSA-Regelwerk als eigen-
stindige Sprache zu lihren. Als Meister sollten Sie jedoch sclbst bet
flicBend Garethi und Tulamidya sprechenden Heldengruppen ge-
legentliche Proben aul das Talent Sprachen Kennen einfordern. Mifi-
lungene Proben sollten im allgemeinen nicht bedeuten, daB dic
IHeldenperson niches verstche, sondern daf sie etwas leicht oder vil-
lig anderes versteht, als das, was gemeint war.

Dus (ausgestorbene) Ruuz dagegen ist cine vollig eigenstindige Alre
Sprache. deren Erwerb 5Tal? kostet (4 TaP. wenn man Ur-"Tulamidya

bereits flicBend beherrscht, 3 Tal wenn man zusitzlich noch flissig

Alaani spricht). Allein, dic einzigen, dic noch des Ruuz michug sind,
finden sich unter den maraskanischen Philosophen und Priestern
der Rur-und-Gror-Glaubens. Will fiir den Garethja heifien: Um

Ruuz zu crlernen, ist man gezwungen, maraskanisiert zu werden ..

Streit suchen und finden

Dic wirksamste Methode, eincen Streit anzuzetteln, bestcht darin, das
Gegeniiber als bruderlos oder geschwisterlos zu bezeichnen, Die beiden
harmlosen Warter gelten auf Maraskan als tédliche Beleidigungen. Der
Nachteil thres Gebrauchs licgt darin, dalb die Beschimpfungen nicht
mchr steigerungstihig ist. Denn wenn jetzt nicht Fauste oder -bevor-
zugt — Waften sprechen, diirfte mit bisen Worten allein nicht mehr
vicl erreichbar sein. Sinnvollerweise beginnt man daher aut niedrige-
rem Niveau.

Jemanden als Schazak zu bezeichnen, tst cin guter Einstieg. Schazak ist
zwar dem Wort Schazakabal verwandr (ctwa: himmelschreiende
Dummbhcit/Einfalt/Interesselosigkeit plus cine Spur Unflad), die Be-
deutung der Beletdigung hiingt jedoch von der jeweiligen Betonung
ab. Schazak kann véllige Geringschiitzung des Gegeniibers ausdriik-
ken, aber auch herausfordernden Charakter haben: Nun, Wirstchen,
ich habe dich jetze beleidigt. Willst du etwas dagegen tun, oder traust
du dich etwa niche?

Wihrend M(a)sarrar als Schimpfwort in der dblichen Art und Weisce
Verwendung findet, verlangt wiz’m (a)ssarrar dic Anwesenheit minde-
stens einer weiteren Person. Man gebraucht das Wort nicht gegeniiber
jemandem, sondern im beilaufigen Gesprich iiber jemanden, so als wiire
der/die zu Beleidigende nicht anwesend. Natiirlich so laut, dal3 er/sic
cs auch verstehen kann.

Eincn untreuen Licbhaber schimptt man Pimpanak, cine untreue Lich-
haberin Moloch’qa. Die Mehrzahl endet beidesmal auf -im (nur fir
alle Fille). Arger tiber sich sclbst oder die Welt dritckt man am besten
durch ein gerotztes Ch'azual! aus.

Fiir findige Geister bictet sich — wie schon andernorts crwihnt — die
gezielte Verwendung von einzigartig, einzeln cte. an. Man kombiniert
diese Worter mit Formulierungen, die Gblicherweise cin Lob ausdritk-
ken wiirden. Das Lob wird dadurch in scin Gegenteil verkehrt und in
der neuen Bedeutung kriiftig verstirkt.

Wem das alles zu kompliziert ist, der kann sich auch im einschliagigen
Fundus des Garethi oder Tulamidya bedienen. Oft reicht es, an Adjek-
tive dic Endung -sterer anzuhiingen, um maraskanisch verstindlich zu
werden, wie sich etwa durch dumnisterer, blodsterer oder — man verzel-
he die riide Sprache — yilamdjisterer belegen LB

Zum Beleidigen von Adligen ist das meiste des bisher Erwihnten we-
nig tauglich. Man schncidet sich ins eigene Fleisch, wenn man die er-
wihnten Ausdriicke ihnen gegeniiber verwendet, da sic in diesen Krei-
sen als Ausdruck vulgiirer und pébelhafter Gesinnung gelten. Statt
dessen befleiBigr man sich boshafter Unterstellungen, die vor allem den
Sinn haben, das Gegentiber der Licherlichkeit preiszugeben und sein
Ansehen nachhaltig zu beschidigen. Man sagt also etwa zu ciner Ba-
ronin nicht: “Thr schwatzt wirr und ecinfiltig daher, Baruuna!”, son-
dern *Was redet Thr so wirr? Habt Thr schlecht geschlafen, weil Euer
Gemahl sich wieder in den Betten seiner Gespiclinnen herumtrieb,
was ich thm nicht verdenken kann, da ich ¢s an sciner Stelle genauso
hiclter”

Eigenartigerweise haben solche Formulicrungen, mit denen man in
anderen ‘Teilen Aventuriens mithelos kleine Kricge anzetteln kénnte,

im hciBbliitigen Maraskan nur selten ernste Folgen.



»Sicher war ich auf Maraskan, aber woher soll ich wissen, was die Einhei-

mischen essen? Ieh hube mich cin paarmal an ifirer Kost versucht, doch dus
Ergebnis war immer dasselbe: Der erste Bissen verwandelte den Rachen in
ein Flummenmeer, danach schmeckte man stundenlanyg gar nichts mehr.
Maraskanisches Essen ist sehr lehvreich. Man weifs immer, wo es sich gerade
im Kirper aufhdle, bis muan es endlich wieder los ist. Doch auch das Wieder-
hergeben ist keine rechte Freude. Siifies haben sic auch. Das habe ich ein-
mal probiert. Danacl wiire ich am liebsien zum niichsten Zahnreifler ge-
rannt. Meiner Meinung nach kennen die Maraskaner nur zwet Ge-
schmucksrichtungen, nimlich Schinerz und grificren Schinerz.«

—aus dem Munde cines Weibels des Kaiserlichen Ieeres

Obwohl Peraine Maraskan mit ciner Fiille von Gewtirzen beschenkee,
hat sich die Kiiche des Eilands — sicht man vom leidigen Konch ein-
mal ab — bei zwei Extremen cingependelt, nimlich enormer Schirfer
oder enormer SiiBe. Verantwortlich fir dic Scharfe sind zumeist diver-
se Pefferarten, Raspel der Yagannubh oder cin Gewlirz, das bei den kai-
serlichen Besatzungssoldaten unter dem Spitznamen Rurs Ruche be-
riichtigt war. Maraskaner werden — wie nicht anders zu erwarten — die
Einscitigkeit ihrer Kochkunst bestreiten. Ublicherweise ist zu haren,
dal} sich hinter der vermeintlichen (') Schirfe eine Fille von Ge-
schmacksrichtungen verberge.

Das Getreide Maraskans st der Reis. Brot und Gebiick werden fast
immer aus Reismcehl hergestellt; im Binnenland dbernimme dic
Shatakkoolle teilweise dies Rolle. Fleisch stammt hauptsichlich von
Schwein, Schat oder Zicge, da es nur wenige Rinder auf Maraskan gibt.
Reisende vermissen oft Gelltigel — das licgt nichr daran, dali ¢s keines
giibe, sondern wedl es von Fremden meist nicht wahrgenommen wird,
da Gefliigel jeder Art grundsiitzlich bei der Zubereitung in klcine
Wiirfel geschnitten oder gar piiriert wird. Ubcrall an der Kiiste spiclen
Efferdsfriichte cine wichtige Rolle, also Fisch, Muscheln, Krebse, Sees-
pinnen oder gar Malmer. Das crstaunlich zarte Malmerfleisch ist je-
doch nicht billig, da der Fang des Malmers schr gefihrlich ist und da-
her meist nicht geziclt erfolgt.

Gerade bei der Zubercitung von Efferdsfriichten greiten Maraskaner
gerne (und oft zu iippig) zu Konch oder Konchsofie. Hauptzutaten der
braunen KonchsoBe sind Shatakknolle und die Rinde oder die Frichte
des Feuerbusches. Letztere schmecken siuerlich, jedoch mit cinem
gewihnungsbediirftigen Nachgeschmack.

Das auBierhalb Maraskans bekannteste Gericht der Insel ist der belegre
oder getiillie Marasfladen, von dem ¢s eine Unzahl von Varianten gibt,
Etwas weniger bekannt sind die parfiimicrten Reispuddinge oder der
Rote Huse, der scinen Namen durch die Gewiirzmischung erhilt, mit
der er vor der Zubereitung eingericben wird und die thm eine knallro-
te Farbe verleiht, Er ist iblicherweise mit ciner Mischung aus Shacak-
oder Reisbrei und siiBen Friichten geftliu

Aus der Zeit Perjins T stammen die Perzinazakas. Das sind Kalt-
aerichte, dic grundsiitzlich ohne Besteck gegessen werden und bei de-
nen jede verwendcete Zutat sofort ersichtlich sein muB. Vor allem der
Verzehr von Perzinazakapastetchen bietet fur Fremde stets einen my-
steridsen Anblick. ‘Traditionell werden die Pasteten beim Essen zer-
pflicke und zerkrimelt, was den Findruck crweckt, als suche der Ver-
zehrende irgend etwas, das nicht in die Speise hincingehdrt, Dicscr
Brauch hat historische Griinde, da der Erfinder der Perzinakakiiche,
nimlich Komyg Perjin HIL personlich, sich davor fiirchtete, das Schick-

sal sciner beiden Vorgiinger zu teilen, dic withrend des Essens starben.

Da der Kénig an einem Apfel erstickee, half ihm dicse Vorsorge letzt-
lich wenig.

Dic verbreitetsten Getrinke der Tnsel sind Tees und Fruchisifte. Zu
den Tees gehort auch der ZA wrr der gerne morgens getrunken wird.
Glaubt man den Einheimischen, so kommt der Name Z4 'arr von dem
Geriusch, daBl jemand beim GenuB ciner dritten Schale des Getriinks
von sich gibt. Der stark gesiibite — da ansonsten ungenicBbar birtere —
Zarr wird aus klcinen Schalen gerrunken. Uber seine Zubercitung
sollte man sich keine groBen Gedanken machen. Sic besteht darin, dab
Rauschgurken wochenlang in cinen ‘lecabsud cingelegr werden, der
gelegentlich aufgefiiile wird. Da diese Brithe recht schnell zu schim-
meln beginnt und sich in einen schwammigen Klumpen verwandelr,
ist das kein schr schéner Anblick. Das Aufgekochte aus der Brithe und
dem Klumpen liefert den Zh'arr. Erist so belebend, dah es die Rede-
wendung gibt: Wer vorher todmiide war, hat nach dem zweiten Zharr
Schlafstérungen. Zharr sollee nur in MaBen getrunken werden, daer
leicht zu ciner Verstimmung des Magens {uhrt. Fiir Besitzer cines
schwiichercn Magens ist oft schon ein zweites Schilehen zu viel!

An geistigen Getrinken hat Maraskan cine Reihe schwerer Weine auaf-
zuweisen, von denen der bekannteste das Tizaker Druchenblut ist. Der
Zauckerschnaps der Insel — Offenbarung der Zwillinge — ist derart weich
im Geschmack, daB sich Auswiirtige leicht tiber seine Wirkung tiu-
schen lassen und ithn als recht harmloses Getrink anschen. Das st cin
Irrtum! Das ist cin schwerer Irrcum! Das ist cin schr schwerer Irrtum!
Shatakschnaps trinkt man bevorzugt im Binnenland. Er ist beinahe
geschmacklos, aber unverdiinnt von verhecrender Wirkung. Der Voll-
stindigkeit halber sei noch cin Getrink erwihnt, das in der Jerganer
Gegend als Bier bezeichnet wird.

Jerganer Bier sicht nicht aus wie Bicr. Jerganer Bier schmeckt niche
nach Bicr. Jerganer Bier fithrt bei allen, denen Bier cin Begrill ist, zu
Verzweiflung, Ratlosigkeit oder schwerer Griibeled.

Wer nicht selbst kocht, was fir Reisende in Maraskan iiblich sein diirt-
te, 1st auf dic cinheimischen Wirtshiuser angewicsen. Dic findet man
auf dem Land allentfalls in den griBeren Ortschaften. Nicht so in den
Stiadren. Hicer gibt es Tavernen (Taverin’wizaks), wo man speisen und
trinken kann und wo gelegentlich auch Musik oder Tanz zur Unter-
haltung geboten werden. Es gibt Techiuser, die ausschlicBlich zum
Teetrinken und geselligen Schwatz aufgesucht werden, sowie Garkii-
chen — tiblicherweise unter freiem Himmel —, dic zumeist Marasfladen
oder Pastetchen anbicten.

SchlicBlich gibt es noch die Fremdijikiichen. Das sind kleine Gasthiu-
ser, die ber Nichtmaraskanern beliebt sind, weil dic dort gercichten
Speisen Riicksicht nehmen auf dic Efgewohnheiten (und spezicll
Wiirzgewohnheiten) der Garethjas (Nordaventurier) und Fremdijis
(Fremde im allgemcinen). Fremdijikiichen konnte man als Fricdensan-
gebot der maraskanischen Kiiche an Besucher aus der Fremde anse-
hen, wiire ¢s denn so, daly sic maraskanische Gerichte fihrten. Dic
belichte Tuzaka — ein Tlammel- und Gemiseeintopf — st kemes. Sie
wurde vor rund scchzig Jahren von cinem geschiiftstiichugen Tuzaker
Wirt erfundcen, der sich damit an scinen dankbaren — fremdlindischen
— Gisten cine goldenc Nasce verdiente. Fremdijikiichen haben bei
Maraskanern cinen erbirmlichen Ruf. Angeblich werden dic Zutaten
fur dic dort bereiteten Speisen grundsiitzlich bei MarktschluB geka uft,
wenn fast nur noch das tibrig ist, was kein anderer haben wollte. Und
{iberhaupe bestiinde die Hilfte der verzehrbaren Substanz aus schic-

rem Schmurz und zufilligin den Kochtopt gefallenen Kakerlaken und



anderem Ungeziefer. Man mub vielleicht niche alles glauben, aber den-

noch ser davon abgeraten, die Nase zu tief in die Geheimnisse der
Fremdijikiichen zu stecken.

Das Wohnen auf Maraskan unterlicgt dhnlichen Beschrinkungen wie
das Speisen, d.h. abscits der rcgclmiif’)ig frequentierten Strafien und
Routen ist man aut’ das Gastrecht angewiesen. Neben den Tavern'uuz-
aks bicten — das nun allerdings auch in klcineren Ortschaften — Privat-
leute Schlafgelegenheiten an, wobei Verpflegung weder enthalten noch
vorgeschen ist. Diese Unterkunftsmaglichkeiten lassen sich leicht er-
fragen, da sic allgemein bekannt sind. Zur Warnung: Die meisten die-
ser Vermicter halten zwar daucerhaft ein oder mehrere Riume fur die
Unterbringung von Herbergssuchenden bereit, aber es gibt auch wel-
che, die eigentlich gar nicht die Méglichkeiten dazu haben. Wer bel
solchen Vermictern unterkomme, sollte sich auf ein Wohnen mit inni-
ger Familienbeteiligung einstellen. Im Extremiall kann das sogar cine
Art zahlender Familienmitgliedschaft mit reichlich Pflichten und weni-
gen Rechten bedeuten.

Fiir Festlandsaventurier oft schwer begreitbar ist das Fehlen kleinerer
Gistezimmer in den Herbergen. Ein- oder Zweibettzimmer wird man
in der Regel vergeblich suchen, und wenn man sie doch vorfindet, so
sind die Vermieter gewil keine Maraskaner. Als zahlender Gast in ei-
nem Tavern’uuzak wird man zwar mit viel guten Worten die Bereit-
stellung ciner Einzelunterkunft erreichen kiésnnen, solchen Sonderwiin-
schen wird jedoch nur widerwillig und kopfschiittelnd entsprochen.
Oft wird dann ¢ine karge Abstellkammer freigerdum, tir die — wegen
der zusitzlichen Mithe — auch noch ein alptraumhafter Preis verlangt
wird. Der Grund daftr sy, dab Maraskaner nicht gerne alleine woh-
nen. Nur Garethjos und andere Fremdijis konnen so verdreht sein, die
Einsamkeit und Langeweile cines Einzelzimmers der geselligen Un-
terkunft mit anderen vorzuzichen. Unbegreiflich, warum man sich frei-
willig der Moglichkeit berauben sollte, sich vor dem Einschlafen oder
nach dem Erwachen munter zu unterhalten oder im Halbschlaf dem
Kladj lauschen zu kénnen!

Dic gegenwiirtigen Verhiiltnisse haben auch dem Herbergswesen im
borbaradianisch besctzten Teil der Insel ihren Stempel aufgedriicke.
Nach dem Fall Borans wurde es schnell Brauch, Giste, die den Beher-
bergenden nichralthckannt waren (oder iiber vertrauenswiirdige Emp-
{ehlungen verfigten), wenn irgendwie miglich nicht mehr unter dem
eigenen Dach zu beherbergen. Entweder suchten sich die Herbergs-
leute eine neue Unterkuntft, oder sic gingen dazu tiber, thre Giste in
separaten Quarticren unterzubringen. Ein Grund hierfur ise, dafl der
bewaftnete Widerstand gegen die neuen Machthaber nicht schr zim-
perhich vorgeht (unschuldige Opfer sind zwar bedaucrlich, aber schlief-
lich glaubt man ja an Wicdergeburt). Der andere Grund ist, dafi Frem-
de = zumal wenn sie offensichtlich als Nichtmaraskancer zu crkennen
sind — stets in dem Verdacht stehen, Haffajas zu scin (gebildet:

Haftaxoide), also so etwas wie niedere Didmonen.

Turmbauten und Landhiuser

Dcr maraskanische Bausul ist vor allem fiir scine Wohntiirme bekannt.
Sie bestehen aus einen runden Unterbau aus Bruchstein von etwa vier
Schritt Hohe und ctwas tiber sicben Schritt Durchmesser. Auf den fen-
sterlosen Unterbau folgen drei bis vier Stockwerke aus Edelholz, jedes
etwa rund dreicinhalb Schritt hoch und von quadratischem Grund-
rb. Der Turm verjlingt sich bis zur Spitze, dic von cinem geschwun-
genen Dach gekront wird. Dic Turmbauten erhalten somit leicht cine
[1éhe um die 20 Schritt. Ublicherweise verfiigt jedes Stockwerk ber

cine an der Aulienscite entlangtithrende Galerie. In Stiddten wic Jergan

hen, wird gerne davon Gebrauch gemacht, Nachbartiirme durch Stege
zu verbinden. Vor dem Brand Borans soll es dadurch méglich gewesen
sein, die gesamte Innenstadt zu umrunden, ohne cinen Fuf} auf die
Straf3e zu sctzen. Dic Verbindungsstege konnen leicht abmontiert und
gegebenentalls auf einer anderen Etage wicder angebracht werden, was
auch hiufig getan wird. Diese Moglichkeit nachtriiglicher, wenn auch
geringtigiger Veridnderbarkeit ist genauso typisch fur den maraska-
nischen Baustil wie die doppelte Eingangstiir der Gebiude, auf die wir
noch zu sprechen kommen werden.

Dice Turmbauarchitektur ist nicht so abweisend, wic ¢s vielleicht den
Findruck erwecken mag. Maraskanisches Leben findet sowicso zu ei-
nem grobien Teil im Freien statt, und gerade die Galerien wurden von
Fremden oft als die Hauptursache des Lirms maraskanischer Stidee
ausgemacht. Den meisten Einhcimischen ist eben nicht einsicheig,
warum sic dic oft lebensgefihrlich steilen Stiegen ithrer Wohntiirme
hinuntersteigen sollten, um mit Freunden und Bekannten, die zufillig
unten auf der Strafle vorbeikommen, cinen Kladj zu fithren. Fs gehtja
auch aus luftiger Héhe. Man mul3 cben ctwas lauter reden. Nahcelie-
genderweise gibt es eine Unzahl drolliger Geschichten iiber haarstriiu-
bende MiBverstindnisse, zu denen es bei solchen Unterhaltungen ge-
kommen sein soll, und hancbiichene Gertichre, die dabei angeblich in
die Welt gesetzt wurden.

Dic Turmbauten sind jedoch vor allem ein Kennzeichen maraskani-
scher Stadte, obwohl man sic auch in groBeren Ortschaften der Kiisten-
region findet. Dort befindet sich allerdings der Eingang des Gebiudes
meist nicht im Erdgeschof, sondern in den ersten Erage. Typisch fiir
das Binnenland sind dic kellerlosen maraskanischen Fachwerkhiuser,
denen man thre Abstammung von der Baukunst weiter nordlich gele-
gener Gefilde sofort ansieht. Das Fachwerk wird jedoch nicht mit Lehm,
Stein oder Mortel ausgefiillt, sondern wird mit Matten aus geflochte-
nem pflanzlichem Matcerial — also Bambusgras, Schilf oder grofien Blit-
tern, etwa von Palmen — abgedeckt. Diese Matten kénnen an vielen
Stellen des Tlauses mit Schniiren hochgezogen oder mit Stiitzen aus-
gestellt werden. So kann also jederzeir cin zusitzliches Fenster geschaf-
fen werden, und tiberhaupt wird das Haus dadurch schr luftig. Bei
threr Fertigung werden dic Matten entweder mit Pflanzen durchwirke,
deren Geruch einen GroBteil des vielen Ungeziefers abschreckt, oder
in pflanzliche Ole getriinkt, was dem gleichen Zweck dient und sic
auch haltbarer macht. Das ist auch die Ursache fiir den typischen,
zimtenen Geruch der Neubauten.

Unverzichtbar ist die Veranda zu beiden Seiten des prominenten Fin-
gangshereiches. Sice ist ciner der meist genutzten Orte des Hauses.
Auffillig ist wiederum die doppelte Eingangstiir. In viclen Gegenden
wird eine der beiden Ttiren ausschlicBlich far das Betreten des Hauses
benutzt, die andere fiir sein Verlassen. Dic religidsen Urspriinge dicscs
Brauches sind offensichiich. Ebenfalls bemerkenswert ist die zeltartige
Dachkonstruktion. Zumal von der Riickseite der Hiuser betrachret,
wo das Dach in zwei “Zipfeln’ auslduft, crinnert sic doch schr an Zele-
planen.

Das maraskanische Landhaus ist von vornhercin nicht in einzelne
Riume aufgeteilt. Das Dach wird im Innern durch Balken abgestiitzr.
Riumc cntstehen erst dadurch, dafl zwischen dic Stitzbalken Sroft-
bahnen gespannt werden oder dall wicderum zu den besagten gefloch-
tenen Matten als Raumteiler gegriffen wird. Das schafft cin Hochse-
mals an Flexibilitit: Zimmer kénnen jederzeit neu unterteilt oder ver-
grofiert werden. Welchen weiteren Einfliissen dic Architckeur des Bin-
nenlandes unterworfen ist, lese man bei den Bemerkungen zum mara-
skanischen Familienleben nach.
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Dic Tempelarchitektur ist cinc Weiterentwicklung des ‘Turmbaustils
und driickt — trotz cines recht einheitlichen Ausschens der Tempel

Vielfalt aus. Der wie gehabt steinerne Unterbau — der Taupteingang
ist_hier wirklich cine cinzige zweitliigelige Tiir — ist verglichen mit
dem der Turmhiiuser stark erweitert und erinnert an cinen Diskus. Er
beherbergt die kreisrunde Tempelhalle mit den Statuen Rurs und Girors,

dic von cinem Ring weiterer Riumlichkeiten umgeben ist. Die Raum-
aufteilung innerhalb dicses Rings ist zwar im Prinzip flexibel, aller-
dings wird davon kaum Gebrauch gemacht.,

Der Ring beherbergt Riume, die allen oder auch nur einigen der Zwali-
geschwister gewidmet sind, zumindest jedoch Boron und “Tsa. Andere
Riume dienen der Priesterschaft, auch das Treppenhaus befindet sich
hicr. Es fithrt tiber das Dach der Tempelhalle zum Tempelturm, des-
sen Gemiicher der Offentlichkeit nicht zugiinglich sind. Das Tempel-
dach ist begehbar, was von den Hochgeschwistern, dic ihre Tempel
bekanntlich nicht verlassen diirfen, gerne genutzt wird, Der Turm ruhe
sclbstverstindlich nicht auf dem Tempeldach, sondern auf méchtigen

Pteilern, dic man im Hauptraum des Tempels erkennen kann.

Soweit die Grundform. Bei kleineren Tempeln schrumpft der dubere
Gemicherring schnell zu cinigen Nischen zusammen, und auch vom
‘Tempelturm, der in Tuzak tiber dreibig Schritt milit, bleibt oft nur cin
bescheidenes Stummeltiirmchen um die zchn Schritt Héhe tibrig. Doch
auch die groBien Tempel sind nicht véllig gleich. Der Tuzaker Tempel
hat zwar dic exakten Mabe des Boraner Haupttempels (dic Heilige
Stadt beherbergt noch einige kleinere), aber wenn der Tuzaker Tempel
nur cinen Turm aufweist, so besitzt der Boraner Tempel zwei, die an
ciner Kante incinander verschachtelt sind. Wieder anders ist der auf
Arcthin zuriickgehende Jerganer Tempel. Aufgrund seiner Lage an den
Hingen des Jerganer Kessels wirkt er — sicht man von scinem Turm ab
— wic ¢in von Gigantenhand geworfener Diskus, der sich in die ‘Tal-
wand cingegraben hat. Der Boden der Tempelhalle ist nicht eben, son-
dern eigentlich cine durchgiingige Treppe. Der Jerganer Tempel gilt
als Meisterwerk perspektivischer Thuschung. So gibt s 2.B. ¢inen
Punkt zwischen den unterschiedlich grolien Statuen der Zwillinge, von
dem aus beide Figuren gleich grob erscheinen. Der neue Backstein-

tempel Sinodas wiederum wird zwei Tiirme besitzen.

Die Kunst Maraskans

Seit rund 200 Jahren ist die Kunst Maraskans dem Dikeat der Vier Re-
geln Wahrer Kunst Dschindzibers von Cavazoab unterworfen:
—Wahre Kunst driickt die Harmonie der Welt aus.,

—Wahre Kunst driickt die Gegensiitzlichkeit der Dinge aus.
—Wahre Kunst ist schlicht wic dic Gesetze der Welt,

—Wahre Kunst ist ritselhalt wie die Schipfung Rurs.

Auch wenn Dschindzibers Gesetze nicht in allen Kunstformen gleich
stark wirken, so gelten sic doch als das Ideal. Man hat ein wenig den
Eindruck, als zeichne sich maraskanische Kunst vor allem durch den
Drang zum Erziihlen aus und dic Weigerung, Dauerhaftes zu schaf-
fen, das unabhiingig von den Menschen iiber die Zeiten hinweg exi-
sticren konnte.

So ist etwa dic Bildhauerei cine stark vernachlissigte Kunst. Statuen
und Skulpturen wird man nur sclten aubierhalb der Tempel finden, die
Anzahl der Denkmiiler auf der gesamten Insel LBt sich an den Fin-
gern zweier Hinde abzihlen. Die bevorzugren Materialien der Bild-
hauer sind nicht Granit oder Marmor, sondern Alabaster und Holz.
Besser bestellt ist s mit der bildlichen Darstellung, unter der wir ge-
malte und gewebte Bilder zusammenfassen wollen, die sich diese Kunst-
form im Verhiiluns cins zu eins aufteilen. Maraskanische Malerer fille
durch ihre starke Ornamentik aut. Bilder haben mindestens einen
Zicrstreifen oder Schmuckrahmen, zumeist sind jedoch Pflanzen,
Wolken, Gewiisser ete. so stark stilisiert, dalh sic cher als Verzierung
wirken denn als als Teil des Dargestellten. Maraskanische Bilder er-
zihlen Geschichten, die jedoch nicht jedem verstindlich sind. Das
Geheimnis licgt in den Ornamenten. Jeder Schndrkel hat cine bestimm-
te Bedeutung, dic Kombination der Ornamente schafft weitere oder
stellt gar das auf den ersten Blick zu Erkennende in Frage. Wer jemals
von cinem Kenner maraskanischer Malerei ein Bild erkliirt bekommen
hat, wird bal} erstaunt scin, wieviel der Betreffende aus dem Bild her-
auszulesen vermag. Das exakte Alter der Dargestellten, ihre Stimmung,
ihr Charakter, ihre Bezichung zucinander oder die ndhe ihrer Ver-
wandrschatt sind dabei noch das Geringste. Die Bildinterpretation wird
damit beinahe zu ciner eigenstindigen Kunstform. Allerdings hat das
maraska

ische Verstindnis von Malerci auch starke Beschriinkungen
zur Folge, Schlachtengemilde oder grofie Menschenansammlungen
gelten als nicht realisierbar. Wer wollte schon die Dutzende von Einzel-

cecrhichton in Olrmamenton srsihlon?

Erstaunlicherweise zihlen dic beriihmten Intarsienarbeiten — wic iib-
rigens auch die Parkettkunst — nicht als Kunstform. Wir reden hier
nicht von Mibeln mit thren wunderbaren Einlegearbeiten, sondern
von Riumen, deren Winde und Decken mit Hunderten und Tausen-
den kleiner und kleinster PHanzen bedeckr sind, so lebensecht, dab
man vergifit, dal} sie nur aus ciner Unzahl winziger Holzblidrechen
bestchen. Das gilt als Kunsthandwerk, als medirative Ubung cremi-
tischer Gemeinschaften oder schlicht als Bestreben, Schones zu terti-
gen, selbst wenn sich darin oft das Lebenswerk nicht nur eines Kiinst-
lers ausdrickr.

Maraskanische Musik mufi man wohl der Vollstindigkeit halber er-
wihnen. Gesang gilt iiberhaupt nicht als Kunst. Das Volk riillert und
gcebraucht dabei wenige Worte; der Refrain ist schon das gesamre Licd.
Soll ¢in Licd mehr sein als nur Ausdruck momentanen Befindens, so
verlangt es grundsiitzlich nach instrumentaler Begleitung. Dennoch
wartet man auch dann auf den Gesang lange vergeblich, da cr sich
meist zu Ende des *Liedes” durch einige cher gesprochenc als gesunge-
ne Zeilen ausdriickt. Selbst das beriichtigte Jerganlied, das withrend der
kaiserlichen Besatzung verboten war, geht schr karg mit Worten um.
(Der *Gesang’ manifestiert sich nur in cinem gequilten Schrei und
den nachtolgenden Worten: “Weine, Jergan, Trinenreiche, sich die Ge-
schwister, tot in der Sonne.”)

Als im Zugc der Eroberung durch Reto auch festlindische Barden nach
Maraskan kamen, sahen sic sich mit viel Unverstiindnis konfrontiert.
Wer so viele Worte in cinem Lied gebrauchte, sollte doch licher gleich
Geschichten erzihlen, Dem scheint zu widersprechen, dald auf ver-
schiedenen Bardentretten der letzten Jahre maraskanisches Liedgut zu
hisren war (speziell die Licbfelder Familie ya Torese trat dabei hiufig
mizenatisch in Erscheinung). Maraskanische Bardenmusik ist jedoch
c¢ine reine Erfindung mittelreichischer, bornlindischer und licbfeldi-
scher Barden, die maraskanische Gedichte vertonten und teilweise mit
Instrumenten der Insel \\'icdcrgahcn.

Bliche also noch die maraskanische Instrumentalmusik. Thre bevor-
zugten Instrumente sind Schlaginstrumente wie die Duble und Sai-
teninstrumente wie dic zwei- oder viersaitige Marandoline oder das
Maracello, das mit scinen schwermiitigen Klingen den Eindruck weckt,
als tauge ¢s auBierhalb Maraskans nur noch fir ausgelassene Feiern

unter Borons nnd Firnmoeweihten



By
Dic Aussage, maraskanische Musik sci “nichts weiter als tulamidisches
Gejaule, aber erheblich monotoner”, mag etwas hart klingen, triftt aber
dic Wahrheit, denn die Musik der Insel besteht aus schicr endlosen
Schicifen und Wicderholungen, dic kaum variiert werden. Das Erstaun-
liche ist, daB mit der Rajdegga — dic allenfalls noch cine Handvoll
Musikanten zu spielen vermégen — maraskanische Instrumentenbau-
cr einst cin Instrument hervorbrachten, das in seiner Klangfiille cine
Orgel Gbertritfe. Der Verdacht licgt nahe, dal dic Befolgung von
Dschindzibers dritter Regel im Lauf der Zeit zu ciner starken Vercin-
tachung der maraskanischen Musik fithrte oder — boshatt ausgedriickt
—thr den Garaus machee.
Als Lichiblick kénnte man beinahe die Marumbamusik Jergans ansc-
hen. Die Marumba ist der Trompete schr dhnlich. Marumbabliser triffo
man mcist im halben Dutzend — aber irgendeiner der Musikanten
scheint grundsiitzlich falsch zu spiclen. Diescs scheinbare Falschspicl
verletht der Marumbamusik ctwas ungeheuer Aufsiissiges und Streit-
lustiges. Vermutlich ist hierin der Grund zu schen, dall das Instru-
ment wihrend der Priesterkaisertyrannct fast zwanzig Jahre lang ver-
boten war.
Dic Dichtkunst gile als edelste der Kiinste, was nicht verwundern muB,
da sic schon immer cine Domiéine des Adels war (die sehr vielscitige
Denderajida Sadeljiur (um 150 vH.) steht tiir die Ausnahme und nicht
die Regel). Wenn die Noblen des Landes nicht gerade gegencinander
zu Felde zogen oder sich nach dem T.eben trachteten, so war ¢s guter
Brauch. zusammen Gedichte zu verfassen, bevorzugt Okzurnen.
Eine Okzerna beschrinkt sich auf vier konstante Endecime in Stro-
phen zu acht Versen. Das Reimschema der ersten Strophe ABCDDCBA
{in der zweiten Strophe ABDCCDBA) wird dabei so lange variiert, bis
am Schluf} die Reimtolge DCBAABCD crreicht ist.
Zwar abhingig von der Dichtkunst, aber als cigenstindige Kunstform
angeschen, wird dic Rezitation, dic crhabenste der Kiinste. Eigentlich
nimmt sic auf Maraskan den Plawz ein, der andernorts dem Gesang
gebiihrt. Maraskanische Rezitatoren tragen nicht cinfach nur Texte vor:
Sic wispern, schmeicheln, imiticren Gerdusche, zirpen im Falsctt und
grummeln im tcetsten BalBl. Beinahe dbergangslos wechselt Gehauch-
tes mit donnerndem Drdhnen. Den Stimmen wird Gewaltiges abver-
langt, doch das Ergebnis ist becindruckend. Man mag niche glauben,
dall menschliche Stimmen zu solchen Teistungen fihig sein kénnten.
(Bezcichnend ist dic Anckdote iiber cine Hellsichtmagierin aus Fest-
um, dic wihrend ciner Rezitation Prinz Mulzibers von Neu-Jergan
mchrmals ihre arkanen Kriifte wirken lic, um dic (!) vermeintlich un-
sichtbaren Gehillen Mulzibers aufzuspiiren.)
Dic belicbteste der Kiinste ist zweitellos das Schauspiel. Generell kén-
nen wir zwel Richtungen unterscheiden, das ohe Theater nach den
Vier Regeln und das Volkstheater der Honinger Geschichten.
Das Theater nach den Vier Regeln ist reine Form und Symbolik. Die
Handlung der Stiicke ist allenfalls zwettrangig und Lifit sich oft in ci-
nem einzigen Satz zusammentassen. Man mag sich wundern, warum
sich jemand mit solch karger Handlung stundenlang beschiifiigen sollee.
Wer sich ¢in Schauspicl nach den Vier Regeln ansieht, den erwartet
keine leichre Unterhaltung, sondern harte Arbeit. Es sei denn, er hiicte
cin Vergniigen am Losen von Ritseln, Zichen von Analogicschliissen,
befremdlichen Wortspiclen oder geistiger Schulung im allgemeinen.
Das ist sicherlich nichr jedermanns Geschmack. Daly dic Anwendung
der Vier Regeln aut das Theater auch zu anderen Ergebnissen fithren
kann, zeigen neuere Stiicke aus der kiinstlerischen Zusammenarbeit
des gebtrtigen Weideners Benningstein (so sein Kiinstlername) und der
Diva des maraskanischen Volkstheaters, Madahajida der Blavdugigen

(die Augiiplel dieser zu den schonsten Frauen Maraskans gerechneten

Schauspiclerin sind von Geburt an zartblau). Beide vermengten recht
geschickt Elemente des Hohen T'heaters mit denen des Volkstheaters.

Honinger Geschichten

Scit Jahrhunderten beliebt sind dic Honinger Geschichten. Jahr tir Jahr
zichen zahlrciche kleine und gréficre Wandertheater zur Belustigung
der Landbevolkerung von Dorf zu Dorfund fithren sic aut. Der IHand-
lungskern ciniger Honinger Geschichten ist zwar scit Jahrhunderten
gleich, doch auch heutzutage kommen noch Neudichtungen hinzu.
Was macht eine gute Honinger Geschichte aus? Vor allem spiclt sic an
cinem — aus maraskanischer Sicht — exquisit exotischen Ort, wic ctwa
dem namensgebenden Honingen, in Arivor, Punin, Albenhus oder
Wetterhag. Mit den wirklichen Stidten haben das Honingen und Arivor
des maraskanischen Volkstheaters wenig gemein. Honingen ist cine
Inscl, in Albenhus herrschen Seckinige, Arivor ist Heimat cines Harans
oder cines finsteren Zauberes.

Honinger Geschichten sind recht dramatisch. Es wird viel intrigicrt,
Geschwister und Familien werden auseinandergerissen. In den Stiik-
ken wimmelt ¢s von Geistern, Untoten und Wiedergingern, obwohl
dic maraskanische Kultur dergleichen eigentlich streng tabuisiert. Vor
allem aber sind Honinger Geschichten furchtbare Bithnengemetzel.
Mindestens ein Drittel der Figuren sollte im Verlauf des Stiickes ge-
waltsam zu Tode kommen, dic Hilfte ist itblich. mehr ist erstrebens-
wert. Eine Auifihrung muB schon duBerst spannend scin, dal die
Zuschauer ein Abweichen von diesen Vorgaben tolerien.

Als Drittes wird von den Schauspiclern ein hohes Mal} an Improvisa-
tonsfreude erwartet. In der Festumer Stadtbithne ctwa mag das Publi-
kum ja crleichtert zum Schnupftiichiein greifen und sich die Trinen
aus den Augen wischen, wenn sich Held und Heldin endlich in den
Armen licgen, aut Maraskan hingegen kénnen dic Zuschauer durch-
aus zu dem EntschluB gelangen, dali beide — nun da sie sich endlich
gefunden haben — zu Boron gehen sollten. Dem jugendlichen Helden
und sciner Angcebeteten bleibt also keine Wahl, als rasch einen Grund
zu finden, sich gegenseitig ins Jenscits zu befordern, oder die Zofe -
das ganze Stiick tiber nur eine unbedeutende Nebenrolle — mul3 sich
umgchend in ein mordgieriges Monstrum verwandeln, das offenbar
die ganze Zeit raffiniert im Geheimen wirkee und nun scine Stunde
gekommen sicht.

Dic vierte Gemeinsamkeit ist ein ausgedehneer Epilog, der Giblicherwei-
se von einem der wenigen Uberlebenden gesprochen wird (falls es kei-
ne geben sollee, von einer neu cingefiihrten Figur, denn aus dem Mun-
de der Toten wird derlei nicht gerne gehort). Der Epilog ciner Hondnger
Geschiche kann leicht cin Fiinftel des gesamten Stiickes ausmachen.
Er dient dazu, verborgene Zusammenhiinge zu erkliren, Schlisse zu
zichen und allgemein zu belehren. Einige dieser Epiloge sind beein-
druckende geistige Hohenflige, auf andere trifft wohl cher das Urteil
ciner theatererfahrenen Signora aus Grangor zu: “Einc grauenhafte
Tortur und Verncinung des gesunden Menschenverstandes!”

Gerne werden auch fremde Stiicke von den maraskanischen Schkribeads
und Schkribzadas (6rilich: Herrscher bzw. Tlerrscherin des Worts) ad-
apticrt. Kaonig Elberichs Gliick und Ende kann ctwa unter dem leicht
veranderten Titel Konig Elberechs schreckliches Ende bewundert wer-
den, Bosparan'uzar hingegen — dem Paquamons berithmtes Singspicl
zu Grunde liegt — wurde wihrend der miteelreichischen Besatzung
gleich nach der dritten Autfithrung im Theater Sinodas verboten. Ob
dieses Verbot in Zusammenhang stand mit dem Schwiicheanfall, den
dic damalige Markverweserin Rahjane von Gellen withrend der Auf-

fihrung crlitt, oder mit der fiinfmaligen Zerstérung des nicht sehr



bosparanisch wirkenden Bosparans im Verlauf des Stiickes, sei dahin-

gestellt. Das gesamte Fasemble wurde seinerzeit zu zwanzig Jahren
Zwangsarbeit verurtetlt. sah sich jedoch binnen cines Jahres wieder
auf freiem Fuly, gerade rechrzeitig, um bei der Griindung eines etwas
andersartigen "Ensembles” mitzuwirken, nidmlich den Frea'Chira
Marustazzin.

Das Theater des Unbheils

Anislafjida von Yerschoggyn Icbte rund cinhundert Jahre vor Zendajian
dem Stillen. Wiire ihr Lebensweg anders verlaufen, so mihe man vicl-
leicht heutzutage thr die Bedeutung Zendajians bei. So aber gibt es
nur cine Schrift, dic dic chemalige Priesterin als Prazendajianistin aus-
weist. Doch withrend Zendajian lehrte: “Es ist nicht notig, dafl ich mein
Haus verlasse, denn die Geheimnisse der Welt sind in meinem Vorgar-
ten”, vertrat Anislafjida grob gesagt dic These: da wir Tel der Schép-
fung Rurs sind, tragen wir dic Weltenwahrheit in uns selbst.
Anislafjida war langce Jahre Grorithinikerin im Tempel zu Boran gewe-
sen, also cine Priesterin, die sich mit der Entschliisselung und Deu-
tung der Heiligen Rollen beschiftigee. Erwa im Alter von 40 Jahren
legte sic ithr Pricsterame nicder; Gber thr Leben in den nichsten zehn
Jahren ist nichts bekannt. Erst im Frithjahr 352 vH. war wicder von
ihr zu horen, als sie an der Spitze ciner Theatertruppe in Jergan ein-
zog, dic unter der Losung Wir verstehen die Amdeggyner! recht unge-
wohnliche Stiicke auftiihrte.

Dic Amdeggyner, wic vicle Binnenlinder, sind dafiir beriichtigt, beim
Reden grobziigig Silben zu verschlucken, was sic tur Kiistenbewohner
oft schwer verstindlich macht. Diese Angewohnheit hatte die chema-
lige Priesterin zu der Frage gefiihrt, wie schwer verstindlich cin Dia-
lckt cigentlich sein diirfe, um trotz aller Reduzierung noch verstehbar
zu scin. Anislafjidas Erkenntnisse, moglicherweise erginzt durch Wis-
sen aus ihrer fritheren Titigkeit, fithrten zu einer nie gesehenen Thea-
terform. Tm Anislafjida’schen Theater wurde nicht mehr gesprochen,
statt dessen wurden Laute ausgestoBien. Auch dic Bewegungen der
Schauspicler wurden nicht mehr ausgefihrt, sondern nur noch spar-
sam angedeutct. Obwohl Berichte tberliefert sind, dali das Anisla-
fjida’sche Theater bei aller Unverstindlichkeir heftige Gefithlsregun-
gen bei den Zuschauern zur Folge hatte, die von freudigem Jauchzen
bis zu ticfschwarzer Verzweiflung reichten, konnte man das Ganze als
obskure Anckdore abrun, wiire nicht bei einer Auffihrung im Praios
351 v.H. das gesamte, iiber vierzig Kopte zihlende Publikum spurlos
verschwunden! Als auch nach zwei Tagen keiner derer, die wihrend
der Auftfithrung zugegen gewesen waren, wieder aufgefunden wurde,
fliichtete Anislafjidas Theatertruppe heimlich aus Jergan, offenbar um
der Anklage zu entgehen, finsterste Magie gewickt zu haben. Diese
Flucht, wihrend der die Theatergruppe anscheinend ihr letzres Stick
mit demscelben erschreckenden Ergebnis abermals auffihree, nitzte
jedoch wenig, da die Flichtenden knapp fint Wochen spater mit Aus-
nahme cines cinzigen Mitgliedes der Truppe Opfer des zaboronitischen
Mordens wurden. Den Uberlebenden, der mit Anislajidas Aufzeich-
nungen und dem Textbuch des letzten Stiickes entkommen war, ereil-

Le ctwa zwei Monde spiter samt ciniger sciner Verwandten dassclbe
Schicksal, Ob Anislafjidas Aufzeichnungen von den Zaboroniten ver-
nichtet wurden oder ob sie immer noch irgendwo verborgen sind, még-
licherweise sogar in einem Archiv der Priesterschaft, entzicht sich un-
serer Kenntnis,

Der Jerganer Vorfall lich die Gelehrten und Magier Maraskans wag-
halsige — und allesamt unbefricdigende — Erklirungsversuche entwik-
keln. Einige spekulierten, die Theatertruppe habe withrend ihrer Auf-
fihrung unabsichtlich eine Art von Blutmagic gewirkt und ihr Publi-
kum in den Limbus befordert, andere sprachen von intuitiver Frei-
zauberel, wieder andcre versticgen sich zu der Behauptung, Anislafjida
sei es von Anfang an um die Entwicklung cine Ursprache gegangen,
die allen sprachbcgabten Wesen verstindlich sei — die machtvolle Spra-
che Rurs, der Schépfergottheit, wie manche sogar behaupteten. Jede
dicser Theorien fand Zulauf. Das Interesse daran verlor sich jedoch
rasch, nachdem mehrere Gelehrte, dic sich mit den Theorien beschiif-
tigt und Studien betrieben hatten, von den Zaboroniten ermordet wor-
den waren. Zwar gab es im letzten Jahrhundert gelegentlich Magier,
dic, angetrichen von dem vermeintlichen Schlissel zur Freizaubered,
cinschligige Studien betrieben, doch da jeder von thnen unter unge-
klirten Umstinden verstarb, endeten sic ergebnislos.

Die Verfluchten Honinger

In Zusammenhang mit Anislafjida von Yerschoggyn werden oft die Ver-
fluchten Honinger genannt und als Umsetzung der Ercignisse vom
Praios 351 v.H. im Volksmythos bezeichnet. Dagegen spricht, dal) sich
dic Legende um die Verfluchien Honinger in manchen IFassungen aus-
driicklich auf die pricsterkaiserliche Despotie bezieht, ja, daB manche
ihrer Bestandtcile sogar auf die Zeit vor der Ausbreitung des Zwei-
gotterglaubens auf Maraskan deuten.

Die Legende um dic Verfluchten Honinger ist aut der Insel weit verbrei-
tet. Sie behauptet, dab es unter den zahllosen Wanderbiithnen Mara-
skans einc gebe, die Tod und Verderben aber ihr Publikum brichte.
Dic dltesten, schriftlichen Erwihnungen der Legende sprechen davon,
daf} einst eine Theatertruppe von der Schergen der Priesterkaiser we-
gen ihres Glaubens an die Zwillinge furchtbar zu Tode gequilt wor-
den sci. Hesinde habe darauthin beschlossen, dali die Peiniger fortan
und bis zum Ende aller Tage den Platz der Getdteten einzunchmen
hiitten. Es heift, daB jeder, der den Auffithrungen der verfluchten Trup-
pe beiwohne, zwangsweise und leibhaftig in die Geschichte des Thea-
rerstiickes versetzt werde. Angesichts der Blutrinstigkeit der Honinger
Geschichten sicherlich keine angenchme Vorstellung.

Andcre Versionen der Legende leugnen die Beteiligung FHesindes am
Entstehen dieser unheimlichen Theatertruppe. Vielmehr sei sic durch
die Boshaftigkeit des Bruderlosen entstanden, was angesichts der Stra-
fe, spezicll der Verwehrung der Wiedergeburt, aber auch des Schadens
fiir dic Zuschauer mehr Sinn crgibt. Auf den verstorbenen Tuzaker
Akademieleiter Jandon Bluugh hingegen geht die Aussage zurtick, dal
die Verfluchten Honinger — falls sie mehr scicn als nur cine Legende —
dem Treiben Iribaars zuzuschreiben seien.

Herrschaft und Recht

Obwohl sich das Shikanydad nicht als Nachfolger des Konigreichs
Maraskans ansicht, sondern eher als cine Zwischenstation auf dem Weg
dahin, wollen wir cinen Blick auf dic ehemaligen Herrschaftsstruktu-

ren werfen.

An der Spitze des Koonigreiches stand der Kénig oder dic Konigin (der
Gemahl oder die Gemahlin des Herrschers hatte keine Staatsfunktion
inne). Nachgeordnet folgten die Harans und Haranis (ctwa: Graten
und Grifinnen), wobel der Jerganer Haran traditioncll den Tatel Cher-
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zak (Herzog) fihrte. Diesen unterstanden die Baruune und Baruunas,
die wiederum Dschunkaren und Dschunkaras (ctwa: Junker) befah-
len. Zu Beginn des Maraskanischen Konigreiches gab os zusiitzlich
noch Shiks (ctwa: Markgrafen, treffender: Herrscher tiber schwierige
Gebicte).

Das klingt zuniichst vertraur, selbst wenn man bedenkt, dali es Baruune
gab, dic keinem Haran unterstanden und bisweilen so michug waren
— zumal wenn sie sich mit anderen zusammenschlossen —, dal} sie ei-
nem Haran oder gar dem Konig die Stirn bieten konnten. Im Grunde
driickt sich hicrin cin ncureichisches Hicrarchieverstandnis aus.
Kompliziert wird das Ganze durch Uberbleibsel aus dem Herrschafts-
verstindnis der Beni Rurech, nach dem nichr alles untergeordnet und
geregeltsein muBte. Ein unabhingiges Nebeneinanderher war fir die-
ses Volk wohl kennzeichnender. Das wichtigste Beispiel hierfiir licfert
natiirlich dic Pricsterschaft Maraskans, dic sich grundsitzlich aus Be-
langen der weltlichen Herrschaft heraushielt. Selbst wihrend Krénun-
gen waren Priester der Zwillinge nur deshalb anwesend, um Protokoll
fiir ihrc Chroniken zu fithren. Zeitwichtigstes Beispiel sind die
Wezyradim, dic Berater des Herrschers (bedeutsam in der Gegenwart:
die Kriegs-Wezyradim, dic Feldherren Maraskans). Sie bildeten einen
cigenen Stand, der dem Adel gleichgestellt war. Die meisten Wezyradim
oder Wezyradayim entstammten zwar dem Adcl, doch das war nicht
notwendigerweise so. Wezyrad zu werden bedeutete, in cin anderes
Hicrarchiesystem zu wechseln. Dic Wezyradim als Berufsbeamten zu
bezeichnen, wire jedoch falsch, da sie oft so eigenstindig waren, dali
dic Bezeichnung Geburtsbeante den Sachverhalr treffender ausdriick-
te, wiire Geburtsrecht ein Kriterium fiir die Aufnahme unter dic
Wezyradim gewesen. Theoretisch konnte der maraskanische Herrscher
zwar Wezyradim absctzen, aber theoretisch konnte er auch Harans oder
Baruune ihrer Amter entledigen. Solche Bemithungen endeten nor-
malerweise in otfener Rebellion oder im plotzlichen Ableben des Herr-
schers durch cinen unglickseligen Unfull.

Dajin VII. knipfie mit der Einfihrung der Buskure an die Tradition
der Hauptlingskrieger(innen) der Beni Rurech an. Der Kulb und dic
Backpfeife des Konigs machten aus cinem Kricger oder einem befi-
higten Kampfer einen Buskur und erhoben ihn in cinen (personen-
gebundenen) Adelsstand, der ausschlicfilich dem Kénig untertan war.
Buskure und Buskuras waren nicht diec Garde des Konigs. Sie fihlten
sich ihm zwar verpflichtet, aber nicht auf Gedeih und Verderb, ein
Selbstverstindnis, das {ibrigens auch auf Dajin VIL zurtickgeht. Dicse
Kinigskrieger durften — ohne ihren Rang zu verlieren — durchaus dem
Kénig dic Getolgschatt verweigern, wenn sic seine Vorstellungen nicht
mechr teilten. Thr Ideal war im Grunde cin crleuchteter Stammestiihrer
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wic Rurech, der seine Lieblingskrieger zu Beschiitzern des gesamten
Stammes auserkoren hatte. (Gegenwiirtig werden die Buskure von den
Tetrarchen ernannt.)

Obwohl dic Harans von Boran den Titel Tetrarch lange Zeit weltdlich
fiihrien, gehore das Tetrachenamt eigentlich nichtin dicse Aufzihlung.
Tetrarchen sind weltliche Fihrer, deren Autoritit dem gemeinsamen
Glauben entspringt. Thre Verptlichtung gilt nicht Maraskan und den
Maraskanern, sondern dem Rur-und-Gror-gliubigen Volk. Prakeisch
ist dicse Unterscheidung zwar unbedeutend, allerdings 1st sic wichug
in ihren Konsequenzen. Tetrarchen geben mit Ubernahme ihres Am-
tes jeden persénlichen Ehrgeiz aut. Waren sic von Adcl, so stchen sic
fortan auficrhalb der Hicrarchie threr Famihien. Tetrarch zu werden
bedeutet, seine Ansichten und ‘Triumce dem Wohl des Rur-und-Gror-
gliubigen Volkes zu opfern. Es bedeutet, in dem BewubBtsein zu leben,
daB} die Zeiten so schlimm sind, daB3 sich diese Triume sowicso nicht
mehr verwirklichen lassen. Tetrarchen gab es auf Maraskan bisher nur
withrend des Verbots des Rur-Gror-Glaubens unter den Pricsterkaisern,
und davor, wihrend der Wanderschaft der Beni Rurech.

Ein geschriebenes und allgemein verbindliches Recht 1st Maraskan
fremd. Maraskanische Adlige — von den Dschunkarim bis zu den Ko-
nigen — waren schon immer Despoten im Wortsinne, nimlich unum-
schrinkte Ilerrscher. Fs gab zwar Briuche und Gewohnheitsrechte,
aber iber allem stand der Wille des lokalen Machthabers. Rechr wurde
schon immer in Verbindung mit Macht geschen. Wer die Macht hat,
hat das Recht wer die gréBiere Macht hat, hat das hohere Recht. Daher
galten die Erlasse eines Harans (oder Konigs!) auch nur so lange, wie
seine ‘untergebenen’ Baruune der Ansicht waren, daB er michtiger sei
als sic. Dal3 dicses Rechtsempfinden nicht grundsitzlich zu erbarmungs-
loser ‘Iyrannci fithrte, lag meist am Rechtsempfinden anderer Adliger,
das sich entweder in beifienden Spott dulerte (,Ich sche dich betriibe,
Baruuna! Bereitet es dir keine Freude mehry, deine Untertanen zu schin-
den?®) oder in drastischeren Miteln: ,,Geschitzter Baruun! Meine
Untertanen beklagen sich bei meinen Dschunkarim, weil du ihre Ver-
wandtschaft quilst. Die wiederum beklagen sich bei mir. Als ihr aller
Herr mul} ich mir dicses stindige Klagen fortwihrend anhéren, was
ich nun griindlich leid bin. Daher habe ich mich mitdcinen Nachbarn
tiiert, damit wir allesamt wieder Ruhe haben.®

Kennzeichnend fiir das maraskanische Rechussyszen ist jedoch, dals vie-
les, was andernorts zum Kern der Rechtsprechung gehart, allenfalls
auf Antrag verfolgt wurde. Dazu gehéren etwa mehrere Formen des
Totschlages. Totschlag aus gutem Grund wurde von den Herrschenden
oft nur dann als stratbar angeschen, wenn der sogenannte ‘gute Grund’

dauerhaft den geregelien Ablauf der Dinge becintrichtigte.

Insel der Echsenmenschen

»Obwohl die Waldmenschen nun schon einen Monat schuften wie die Trol-
le, haben sie mier den Kopf der Stutue frellegen kiinnen. Ein Wesen der Rrciten-
dhnlichen Rasse — dhnlich Fund V. SEL.-1006 der Spk. Muntagonus.
Wie zir erwarten war, weigern sie sich nach dem Fund eines Knochenbiindels
1m Maul des vormenschlichen Ungetiims, weiterzugraben, und murmeln
etwas von ‘tubu’ .«

—Hilbert von Pusperethen 26 Hal

Achaz einst und jetzt

Wie schon aus den Schriften von Rakorium Muntagonus, Tleana von

Jergan, Hilbert von Puspereiken und andcrer, die sich mic der echsi-
schen Vergangenheit Maraskans beschittigt haben, hervorgeht, ist ¢s
schwer, auf den Spuren der alten Echsenrassen zu wandeln. Die Na-
tur jener Insel, die die alten Tulamiden einst Marustan nannten, ist cin
unbarmherziger Verschlinger alles Vergangenen. Es gehort viel Aus-
daucr, Gliick und Mut — und ncucerdings auch c¢in scharfes Schwert —
dazu, dic Vergangenheit im Dschungel Maraskans zu finden. Doch sie
ist nicht tot, und immer wicder erhebt sic ihr sehuppiges Haupt und
tritt in diec Welt der Menschen.

Dic Misunthropischen Ruinen am Obcrlaut des Roab sind ehenso Le-

gende wie der Geschuppre Berg, der in cinigen Schriften als versteiner-



tes Urreptil, in anderen als Heiligtum bezeichnet wird. Er wurde nur
zweimal in der maraskanischen Geschichte gesichtet und danach nic
wicder gefunden.

»Ebenso sicher wie die Tatsache, daf3 die Trennung Maraskans vom Fest-
land von Pyrdacor nicht beabsichtigt war, 1st die Tatsache, dufs echsische
Zauberpriester seit mehr als drettausend Jahren in threr verborgenen Stadt
daran arbeiten, diese Trennung riickgdngig zit inachen.«

——Rakorium Muntagonus

Es scheint, als ob die Maraskan-Achaz von dieser Welt entriickt wiren.
Schon vor Jahrzchntausenden Iebten die verschiedenartigsten ge-
schuppren Rassen auf Marustan. Und vor thnen opferten Krakonier
und andere maritime Wesen im Osten der Insel Charyb’Yzz, deren
Sceschlangen sich hier besonders hiufig zeigen und dic an diesem Ort
cines threr gréften Heiligtiimer hatte (und als Unheilgtum Charypro-
roths auch heute noch hat). Die Leviatanim, immer auf der Suche nach
ncuen Herausforderungen, rangen miteinander und mit den Schrek-
ken des Dschungels; Priester und Zauberer studierten die der wandel-
baren Gortin gefillige Vieltalt der Insel. Doch auch auf Maraskan be-

gann mit dem Ende ihres Zeitalters der Niedergang der Echsenrassen.

s... merkwiirdiges Buch. Seine Setten bestanden nicht aus Papier, Perga-
ment oder Leder, sondern aus etnem Muterial, das sich anfiihit wie der Pan-
zerefnes Kifers — ich wiifite keine Methode, mit der so etewas zu fertigen ist.
Es war uralt und klobig und kaum von einem Menschen zu tragen, aber
wer sagt, dafy es einst fiir einen Menschen geschaffen ward? Seltsume Sym-
bole, die bis heute nicht gedeutet werden konnten, und schlangenartige Gra-
vuren, bet deren Anblick etnem schwindelig wurde, bedeckien den Ein-
band. Es heifst, dafs es einem Tsapriester geschenkt wurde und dort, wo es
gefunden wurde, ldgen Tausende weiterer dieser seltsamen Folianten .. I«
—uaus den Aufzeichnungen der Illeana von Jergan (bis 110 v.H. Magisterin
der Magisier)

Akrabaal

Herausragender Hort der cinstigen echsischen Hochzivilisation st die
Stadt Akrabaal (dic man im Amdeggyn vermutet), die einige Jahre nach
der Vertreibung vieler Echsenwesen aus Yash’Hualay (ca. 2750 vH.)
gegriindet wurde. Akrabaal 1st durch 11 gewethte und verzauberte Sic-
gel geschiitzt und verborgen — selbst Borbarad scheute den Aufwand,
sic zu suchen und zu crobern. Fast jedes der Siegel wird von cinem
Leviatan bewacht, es gibt aber auch Geriichte iiber cin Ei des Tuzak-
wurms, das selbst cines der Siegel sein soll. Auch der Riese Felsknack-
er, der zumindest bei einigen Achaz als Gesandter H'Rangas gilt, wird
als Wiichter genannt. Ein Siegel mag den Weg zum duBersten Ring des
Verborgenen éffnen, doch mindestens zwei weitere Siegel miissen iiber-
wunden werden oder die Passage gewihren, damit man einen Abglanz
Akrabaals sicht.

Man dart nicht vergessen, dab allein die Tatsache, dalh es Akrabaal und
dic Siegel gibt, allentalls zwer Dutzend Menschen bekannt st Zu oft
haben Fremde die Finger nach echsischen Schitzen und Geheimnisse
ausgestrecke, als dab die wenigen Achaz, die die Stadtverlassen, einem
Menschen von ithrem geheimsten Ort erzdhlen wiirden. (Und selbst
den Achaz, die an den Kiisten leben, ist die Existenz der Stadt nur cine
Legende.)

Einst waren s dic Magicrmogule, dic nach altem Wissen suchten, vor
kurzem war es Borbarad, den die Achaz auch als jihi’uchch h'szintoi
(‘Fluch der Sehlanee/Falsehe Brur H'S7ineY oder Rim Thok Thar

(‘Zertreter des Wandelbaren’) kennen — und wer weilb, wer demniichst
kommen wird, denn immerhin vermutet man dic letzten Geheimnisse
aus Yash'Hualay im Besitz der Achaz.

Trotz. des zumeist weltabgewandren Lebens haben sich auch die Achaz,
unter der borbaradianischen Invasion als *Gut’ und "Bose’ erwiesen.
Vor allem dic Wichter des Sceschlangen(riedhofs sind aufl Scite der
Niederhollen und stellen diec Hohepriester der Charyptoroth-Pakticrer.
Allen voran der Hohepriester zu Andalkan, den sclbst die Wald-
menschen unter dem Namen Ticko’on’tak (Schwarz-Rausch-Lang-
zahn) kennen und der aufgrund der Plinderung durch Beorn den Blen-
der (15 Hal) cinen Hall auf alle Schuppenlosen entwickelr har und
dicse am lichsten vom Kontinent schwemmen wiirde. Der Achaz
stammt urspriinglich von den Waldinseln und triigt seinen Puka-Puka-
Namen aufgrund der schwarzen Farbe seiner Schuppen. Noch eine
andcre Eigenheit unterscherdet thn von anderen Echsenmenschen:
Noch nicmals zuvor wurde von cinem Achaz berrichtet, der nacht-
blaue Augen hat. Sein Einfluf erstrecke sich auf alle Stitten, an denen
man Charyb’Yzz verchre: In ciner langen Bucht, ctwa 80 Meilen nird-
lich von Sinoda in der Baronie Narmoggyn, in der Baronie Perlenmeer
und auf Andalkan betet man zu der Herrin der Nachtblauen Ticten.
Es heiBt, vor der Kaiste wiirden sich alle 49 Jahre die Secschlangen zur
Paarung zusammenfinden. Zuletzt geschah dies im Jahre 14 Hal (sie-
he Pforte des Grauens und Auf der Spur des Wolfes). Die Zihne der
Seeschlangen sind das heiligste Gur firr die Achaz: Am Friedhof der
Seeschlangen betitigen sie sich als Zahnputzer der Seeschlangen, die
sich das gefallen lassen und ruhig halten.

Andere Echsenwesen verehren die H'Rangarim und Felsknacker. Sie

Ishyatralin

Wenn der finfeinhalb Schritt grofie Riese wie eine gestaltgewordene
Urgewalt durch den maraskanischen Dschungel bricht und Baumece
auscinanderdriickt, als wiren sic Grashalme, halien selbst die Mara-
sken inne und verlassen ihre geliebten Pilze. Doch der Gigant be-
achtet sic cbensowenig wie dic Menschen und Schuppentriger der
Insel, obwohl er bei letzteren sogar gottergleiche Verehrung genieBt.
Sett kurzem hat ihn eine Unruhe befallen, und er zicht mehr um-
her als friher, rast- und ruhelos, als habe ihn die gleiche Krankheit
befallen wie die Insel. Ishyatralin mag nicht der Gescheiteste sein,
doch cr spiirt dic Verdnderung, die mit der Inscl vorgeht, zudem
kann man die Intelligenz eines Riesen nur schlecht mit der eines
Menschen messen, da er in anderen MafBstiben denkt.

Ishyatralin lduft nacke umher, in scin schulterlanges rotbraunes Haar
hat er cine Unzahl von Knochen und Holzern geflochten. Die Men-
schen meidet er, weil thm einst cine Kriegerin Respeke cingeflobre,
indem sic dic Schne scines rechten FuBies durchtrennte, bevor Fels-
knacker sie mit einem Felsklotz zermalmen konnte. Furcht hat der
Riese jedoch vor nichts und niemand: Einst mubte er sich gegen
Leviatanim wehren, die aus Yash’Hualay kamen, um mit ihm die
Krifte zu messen.

Weil cin heilkundiger Achaz scine Schine mittels cines Zaubers heil-
te, kann er nun wieder laufen, und wegen seiner Unrast zicht er
umher, um mit seiner Keule Steinbrocken zu zertriimmern, die thm
aus fiir Menschen unerklirlichen Griinden ‘unsympathisch’ sind —
eine Eigenart wegen der thm die Menschen den Namen ‘Fels-
knacker’ gegeben haben: Ishyatralin hat nicht vergessen, dali ein
Drache seine Mutter Chalwen bezwungen hat — Ishyatralin ist ein
‘junger’ Ricse, der fast nur das Zeitalter der Echsen erlebt hat -
und bis heute sucht er nach dem versteinerten Drachenherz, das

nach Pvrdakors Strafc vom Himmel stiirztc.



betrachten die meisten der Veriinderungen der Natur Maraskans als
Gabe der Wandetbaren Gottin, und tatsichlich scheint das Volk der
Achaz chenso Wandlungen zu unterliegen und immer éfter schliipfen
junge Achaz mit korperlichen Besonderherten.

Besondere Zicle vertolgt der Priester Qis"Zar, der die Rebellen gegen-
cinander ausspiclt, weil er der Mcinung ist, dabl der EintluB der Men-
schen nicht zu stark werden solle und cine Einheit der Maraskaner
letztendlich das echsische Volk bedroht.

Echsenwesen auf Maraskan

Nceben den Achaz, die vor allem an der Stidostkiiste, den dstlich vorge-
lagerten Inseln und in Akrabaal leben, gibt es noch einige wenige Krako-
nicr und Leviatanim auf Maraskan. Von Maraskan stammen auch die
Maru-Soldnerin Borbarads Heerschar, dic unter dem EinfluB verschice-
denster Drogen und Gifte der Insel zu noch gefdhrlicheren Kampf-
maschinen werden. Allgemeine Informationen tiber Achaz und ande-
re Echsenrassen finden Sic im Lexikon des Schwarzen Auges und im
Bestiarium Aventuricum; lcider kann hier aus Platzgriinden nur auf
Besonderheiten der maraskanischen Echsenwesen eingegangen wer-
den. Nochmals sei daran erinnert: Sie sind fremdartig, kennen keinen
Sex (zumindest nicht im lustbetonten Sinne), Musikalitit ist thnen
fremd, und Begrifte wie Vater, Mutter, Ehe sind ithnen unbckanne.
Maraskan-Achaz kennen keine zwei Geschlechter von Geburtan: Alle

Achaz werden weiblich geboren und verwandeln sich ab einem be-

stimmten Alter — bis zu dem sic natiirlich Eier gelegt haben sollten —

meist zu minnlichen Achaz.

Ncben der Fahigkeit, mittels bestimmter Geruchsstoffe andere Echsen-
wesen zu beeindrucken oder zu beeinflussen, und cinem extrem aus-
gebildeten Geruchssinn, mit dem es den Echsen gelingt, eine einmal
aufgenommene Witterung ziclgenau zu verfolgen, sind auch thre ma-
gische Fihigkeiten bemerkenswert.

Dic Kristallomantie unterscheidet sich schr von der bekannten Art der
Zauberei, und viele Erzdhlungen berichten von besonderen Edelstei-
nen, die ihrem Finder Glick, Ungliick, cin langes Leben oder ewiges
Sicchtum eingebracht haben.

Ebenfalls ungewohnlich ist cine Magie zur Beeinflussung von Pflan-
zen, die auf den ersten Blick an elfische Zauber crinnert, jedoch noch
mchr zu schaffen vermag: lebendige Riistungen, dic thren Triger nicht
nur hervorragend tarnen, sondern jewcils dort schiitzen, wo es am no-
tigsten ist, und sich iiber Nacht regenericeren, Speere, die in den Wun-
den der Feinde wurzeln, oder Wurthélzer, die sich um den Feind win-
den und ihm ihre giftigen Dornen ins Fleisch bohren.

Die Pflanzenhiuser und Baumbauten der Achaz sind allenfalls fiir
Elfcnaugen zu entdecken und auch so manchem Rebellen cine sichere
Basis. Dic Verdnderungen in der arkanen Struktur Maraskans in lete-
ter Zeit machen es sogar noch eintacher, derlet Zauber zu weben, und
man kann sich nicht sicher scin, ob cin wandelnder Busch asfalothi-
schen Ursprungs ist, echsischer Zauberel entspringt oder ein Teil des
Heerbanns der friedlichen Schwestern ist.

Tierkonige

Gerade bet Maraskan mit seinen vielen Tierarten, die man anderswo
nicht findet, licgt die Vermutung nahe, daB} die Insel Heimat ciner
ganzen Rethe von Tierkonigen sein mifite. Die Eigenheiten der
maraskanischen Tierwelt bedingen es jedoch, dali dic Antwort auf
dic Frage nach Tierkonigen meist nur von akademischem Inieresse
sein wird. Ein besonders seattlicher Tausendtubler ist nicht unbedingt
cin besonders erhabener Anblick.

Wir haben gesicherte Berichte tiber zwet Tierkénige, die von sich aus
Kontakt zu Menschen aufnahmen und tber eine bemerkenswerte
Kennenis menschlicher Sprachen verfigten. Glaubt man einem der
beiden, so gibt es mindestens noch ein Kénigsticr dhnlicher Betihi-
gung. Dicse Aussage ist jedoch mit grofer Vorsicht zu geniefien.
Uber den Altesten der Harnischtriger liegen genau finf Berichte vor,
Wir wissen weder, ob dieses Tier cinen Namen besitzt, noch ob es
mdglichcrweise kein Tierkdnig, sondern eine Tierkonigin ist. Alle
Unterhaltungen mit dem Wesen werden als ser anstrengend geschil-
dert und sollen sich {iber Tage, mirunter Wochen hingezogen haben.
Sic wurden grundsiitzlich von den menschlichen Gespriachspartnern
beendet. Der Harnischtriigerkénig wird einhellig als sehr weise be-
zeichnet, aber auch als schr nachdenklich, was wohl cine freundliche
Umschreibung datiir ist, dab sich der Tierkénig oft iiber recht lange
Zeitriume in seinen Panzer zurtickzog. So konnten sich die mensch-
lichen Gespriichspartner angesichts einer groben, reglosen Knochen-
kugel fragen, ob die Unterhaltung nun zu Ende sei oder vielleicht in
cin paar Stunden tortgetithrr werden witede. Der TTarnischtrigerkonig
verfiigt aber cin beachtliches Wissen, jedoch scheinen seine Gedan-

ken vor allem um existentielle Fragen zu kreisen, wic: Wer bin ich?

Was bin ich? Bin ich ctwa jemand andcres, als ich denke?

Metsterinformationen:
Einc Unterhaltung mit dem Tierkonig der Harnischtriiger ist zer-
mirbend. Als Meister sollten Sie die Unterhaltung in der Halfte
threr iiblichen Sprechgeschwindigkett fithren und bevorzugt dann,
wenn endlich ein spannendes Wort fallen kénnte (z.B. cin Name),
langere Pausen cinlegen. Lassen Sic sich Zeit, wenn Sie Threr Grup-
pc ctwas Wichtiges mitteilen wollen. Verlicren Sie sich in schein-
bar defsinnigen Gedanken, die nicht cinmal Sie selbst verstchen
mitssen. Gelegentliche Proben aut Selbstbeherrschung sind ange-
bracht. Denken Sie daran, dal der Harnischtriger bisweilen auch
Nahrung zu sich nehmen mochte. Bekanntlich ist eine der Lieb-

lingsspeisen sciner Art dic recht gefihrliche Maraskanfeder.

Der mutmabBliche Tierkonig der Marane (siche Meisterfiguren) ist
das krasse Gegenteil. Unterhaltungen mit ihm werden im allgemei-
nen als recht kurz beschrieben. Aufihn geht die Behauptung zuriick,
dafl sich irgendwo im Gebirge Stidmaraskans dic Maraskenkonigin
Nansijd aufhalte. Der Maran beschreibt sic als “dufcrst lecker ausse-
hendes Geschépfchen” mit einer LeibesgroBie von sechseinhalb Schrie
(Beine nicht mirgerechnet)! Sollte dicse Angabe stimmen, so mul3 es
uns — nach allem, was wir tiber den Zusammenhang zwischen Gro-
fic und Giftigkeit der Marasken wissen — nicht wundern, daly wir
tiber keine Berichte von Menschen verfligen, die dem angeblich in-
telligenten Untier begegneten.




Meisterinformationen:

Das Maraskan des Juhres 1022 BIF ist grob dreigeteilt in das Gebiet
unter der Kontrolle von Helme Haffax und den Belhalhar-Pakticrern
des Templerordens (die Frirsthomzurei Maraskan), das freic Maraskan
(Shikanydud von Sinoda) und das dschungeliitberwucherte oder ge-
birgige Landesinnere, in dem durch die Macht des Astalothspliters
und den ‘Heerbann der friedlichen Schwestern” das Chaos regiert
(das Reich der Grofien Schlange).

Der Fall der Insel

Dic Geschichte der Ubernabhme der Insel durch die Borbaradiancr,

Das neue Bannland

magisch vorbercitet von Borbarad sclbst und durchgefiihre von Telme
Haftax, dem gréfiten Strategen des Zeitalters finden Sic auf den Sciten
82fT. sowic im Geschichtsiiberblick im Band Unter der Dimonenkrone
auf den Seiren 23ft

Besonders erwihnenswerte Ercignisse sind die Offaung der Pforten
des Grauens im Frihsommer 1018, der mittelbar dadurch herbeige-
fithrte Sturz des kaisertrcuen Fiirsten Herdin am 8. Efferd 1019 und
dic folgende Ernennung von Helme Hatfax zum Farst-Marschall der
Insel (1. Boron), dic Eroberung Borans, der letzten freien Stade
Maraskans im Firun/Tsa 1020 und schlicBlich die Riickeroberung von
Sinoda und Umgcebung und die Ausrufung des Shikanydad in den er-
sten Wochen des Jahres 1022,

Fiirstkomturei Maraskan

Die Furstkomturei Maraskan fir den eiligen Leser
Ausdehnung: die Kiustenlinie im Westen von etwa 50 Meilen sldlich
von Tuzak bis hinauf nach Jergan, im Osten hinab bis etwa auf Hohe
von Tuzak; maximal 20 Meilen ins Landsinnere hingin
Landschaften: maraskanisches Kistenland, Nordrand der Maraskan-
kette

Gewasser: der Unterlauf von Hira und Roab (je etwa 50 Meilen), die
Mindungsgebiete von Obogyn und Mendrina (je etwa 20 Meilen)
Einwohner: um 50.000

Wichtige Ortschaften: Jergan (um 9.000), Tuzak (um 8.000), Boran
(um 7.000)

Méchtegruppen: Flirstkomtur Helme Haffax und der Orden vom Blut-
roten Tempel zu Jergan, Schmuggler und Piraten unter Rayo Bra-
baker; maraskanische, mittelreichische und gemischte Freischéar-
lergruppen

Garnisonen: je ein Banner der Templer, ein Banner der Karmoth-
garde, ein Banner der Roten Legion und gut zwei Dutzend Spitzel in
Jergan, Tuzak und Boran, dazu pro Stadt noch einmal etwa 200
Sdldner; am Amran Aniji ein Banner Templer und ein Banner Karmoth-
garde; in Hemandu 5 Banner Templer; die Ruderschiffe der Flotte
groBteils in Tuzak, die Segelschiffe in Jergan, in Boran ein Ma’-
hay’tam, weitere Truppenkonzentrationen um Tuzak; Burgen entlang
der Straf3e Jergan-Tuzak und entlang der PaB3route Tuzak-Boran
Unheiligtimer: der Blutrote Tempel zu Hemandu, der Friedhof der
Seeschlangen (Grenzgebiet), die Schwarze Grube am Amran Anji
Sanktuarien und Basen. bisweilen einige Eukolizana-gefliihrte
Rebellengruppen im Hinterland

Weitere seltsame Orte: das gesamte Innere der Insel durch den
Heerbann der friedlichen Schwestern und die Macht des Asfaloth-
Splitters

Atmosphire und Stimmung

Meisterinformationen:

Dic Furstkomturci liegt wic ¢in Hufeisen um die Insel herum und
weist an Landschaftsmerkmalen Kistensimpfe, Mangrovenwilder
und cin wenig Inlandsdschungel auf, vor allem dort, wo die Grenze
zum Reich der GroBien Schlange verschwimme.

Das cigentliche Leben spicltsich in den dret grofien Stidten Jergan,
Tuzak und Boran und in ¢inigen Kiistendérfern und -Festungen ab,
wozu noch cinige wenige Burgen entlang der Stralic von Tuzak nach
Boran kommen.

Dadic cinzelnen Orre in erster Linie tiber Sce versorgt werden, kann
man dic Firstkomturei von der Beschreibung her fast als ein ‘Tnsel-
reich” handhaben, nur dafl die See dazwischen zu guten Teilen aus
Dschungel besteht (siche auch Ausdehnung, Landschaft und Stim-
mung im Reich der GroBen Schlange).

In den Stadeen herrschen hinter einer geschittigen Fassade dic Furchr
vor den blutigen Schergen des Furstkomrurs und cine latent rebelli-
sche Stimmung, die sich aber selten in akovem Widerstand duflert.
Beherrschendes Element ist das diberall prisente Militir i scinen
verschicdenen Ausprigungen und die damit cinhergehende "*Ord-
nune in der Bevilkerune. in der iedem sein korrekter Ort auf der

I sozialen Leiter zugewiesen ist, den ereigentlich nur verlassen kann,

wenn cr sich in den Garden der Firstkomturet bewihre hat.

Blut fiir Belhalhar

Im Oktagon vom Hemandu residiert der Orden des Blutroten Tempels
des Grofien Verschlingers zu Hemuandu, kurz Templer oder Bluttempler
genanng, der sich aus den Templern von Jergan entwickelt hat, einem
chemals von Kaiser Reto und Marschall Voltan gegriindeten, radikalen
Rondra-Orden, dessen aut Maraskan ansissige Brider und Schwestern
fast ginzlich zur ‘schwarzen Seite” iibergelauten sind.

Der Orden hat noch seine Struktur mit Hochmeistern und Komturen
beibehalten, allein, scine aleertimlichen, schon trither cher korgefilligen
Rituale sind nach dem Wechsel zur Belhalhar-Anbetung ungleich blu-
tiger geworden: Immer wiceder entfithren die Templer vermeintliche
oder echte Verriter in ihre ‘Hetligtimer” oder zu ihren Opferstitten im
Wald, um sic dort unter langwicrigen Martern ihrem Bluigotzen zu
optern.

Ob diese Entfiihrungen willkiirliche Akte diimonischer Grausamkeit

darstellen oder einem komplizierten Plan foleen. ist nicht bekannt: sic



sind allerdings auch nicht so hiutig, dald sic cinen bevélkerungsweiten
Aufruhr hervorrufen kénnten.

Wettere typische Blutrnituale sind nattirlich die *Wethen’, 1n denen
Ordenskricger (und verdiente Streiter der Garden) in die Kreise der
Verdammnis autgenommen oder in ihnen “betordert” werden. Melst

gehtdem cine "Queste” voraus, dic fast immer Mord und Brand bedeu-

tet, aber nicht zwangsliufig im Angesicht der Offentlichkeit oder auf
maraskanischem Boden statfinden muf.

Hochmeister des Ordens und damit ‘geistliches Oberhaupt’ ist Belha-
rion Menning, der auch den Orden in den Verrat fithree; Fiirdtkomtur
Helme Haffax ist damic weltlicher Herrscher im Namen des Ordens
(was die wirklichen Machrverhilinisse allerdings cher umkehre).

Der Staat

Dic Farstkomturei ist unterteilt in die drei Komtureien Jergan, Tuzak
und Boran, dic wicderum jeweils in etwa fiinf Amter unterteilt sind.
Den Komtureien stehen die Komrure (Hattax persénlich fir Jergan,
Rayo Brabaker fir Tuzak und Nedimajida fir Boran) vor, den Amtern
jewceils Roze Hinde, Mcister des Ordens. Ausnahmen von dicser, an-
sonsten streng hicrarchischen Regelung sind das Ordensland Hemandu
(cin Amt um das Oktagon herum) und dic Prifektur Mherweggyn,
dic dirckt ans Shikanydad von Sinoda grenzt (der Ort Mherweggyn
gehort zum Shikanydad) und dic als *milidirisches Sperrgebict” dem
Oberst der Karmothgarde unterstehe. Diesen hohen Beamten ist cine
rigide Militirbiirokratic unterstellt, dic sicherlich ihr Vorbild in Wehr-
heim hat,

Oberster und uneingeschriinkter Herrscher der Furstkomtured ist
Fiirstkomtur Helme Haftax; diec Komture und der Hochmeister der
Blutrempler stehen ihm in *Fachfragen® zur Seite, haben jedoch keine
Entscheidungsbefugnis. Dic Roten Hinde wiederum sind zwar eigent-

lich "Beamte’, herrschen iiber ihr Land jedoch schlimmer als dic riick-
stindigsten sewerischen Bronnjaren.

Neben dem Orden und den offizicllen Truppen verfiigt der Fiirstkom-
tur als Zwangsinstrument noch tiber eine Geheimpolizci, dic sogenann-
ten Samthandschuhe, dic in erster Linic die eigene Bevolkerung bespit-
zcln, aber bisweilen auch in Oron oder an der Piratenkiiste aktiv sind.
Recht und Gesetz orienticren sich am Militdrstrafrecht, sehen aller-
dings rech sclten die Todesstrate (stes vollzogen durch dic *Blutricheer’,
Angchorige der Templer) vor, sondern schicken hiufig Verurecilte ge-
brandmarkt auf dic Galeeren, in dic Minen oder auf die Plantagen —
lebenslinglich, versteht sich.

Das Wappen der First-Komturet zeigt zwei gekreuzie rote Schwerter
aut Schwarz, dariiber die rote Damonenkrone, darunter drei rote Li-
licn (cins iiber zwei); diese Zeichen werden auch auf Fahnen und bei
der Flotte verwendet.

Das Militir

Die Farstkomeurei ist, wic der Name schon sagt, nominell ‘Ordens-
land” der Templer — und damit (in moderner Sprechweise) cine Mili-
tirdiktatur reinsten Wassers: Nur, wer in einer der offiziellen Einhei-
ten fir mindestens drei Jahre gedient oder sich durch besonden Mut
ausgezeichnet hat, hat Gberhaupt nur die Méglichkeit, dic Geschicke
des Landes, ja sogar das cigene Schicksal mitzubestimmen. (Will hei-
Ben: Angehérige des Milidirs werden, wenn sie sich nicht des Verrats,
der Befehlsverweigerung oder Fahnenflucht schuldig gemacht haben,
nicht als Blutopfer ausgewithlt und miissen selten auf dic Galeeren.)
Kein Wunder also, dall das Milidir in der Fiirstkomturei cinen recht
groBen Zulauf hat, zumal auch mit Gold und Land verbundene Or-
den, Ehrungen und Beférderungen winken.

Kern der Haffaxschen Militirmacht sind dic Templer, die Kimpferin-
nen und Kimpter vom Blutroten Tempel zu Hemandu, eine gut
regimentsstarke Einheit (SE, Einhandwafte und Schild), dic jedoch
meist in ‘Hinden' von Sechsen agiert (s.0.), die tiberall auf der Tnsel
angetroffen werden kénnen, wo die Macht des Fiirstkomrturs bedroht
scheint.

Dic cigentliche Armee der Fiirstkomturei setzt sich aus etwa cinem
Regiment Karmoth-Garde (ILF, Nachtwinde/Kurzbigen) und zwei
Regimentern der Roten Legion (LLF, Schnitter/Armbriistc) zusammen,
die meist bannerweise in den wichtigen Festungen entlang der Kiste
oder der PaBstraBe von Tuzak nach Boran kaserniert sind. Allen Gar-
de-Einheiten ist jeweils ein Zauberkundiger pro Banner zugceordnet,
wobei diese jedoch meistens vom Garnisonsdienst befreit sind und da-
fiir in den Stadten forschen, lehren und beschwéren miissen.

Dazu kommen insgesamt noch einmal etwa zwei Regimenter Séldner
von cher zweifelhafter Loyalitit und Bewatinung, dic jedoch durch-
aus kampterfahren sind und mcist von ciner ‘Hand' der Templer an-
gefthre werden, sowic ctwa zwer Regimenter Landwehr (besser: Stadt-

wehr), die im Notfall ausgehoben werden konnen.



Die Flotte

Dic Fiirst-Komturei verfiigt tiber cine recht anschnliche Flotte an Ru-
der- und Scgelschiften, dic groBteils in Tuzak und Jergan stationiert
sind und die hauptsichlich der Versorgung der einzelnen Kiistendorter
und -festungen dienen, da die Landwege zu unsicher sind. Durch sci-
nen Vertrag mit den Charyptoroth-Pakticrern vom Friedhol der Sce-
schlangen verfiigt die Flotte auch iber geniigend Lotsen fiir dicse ge-
tihrlichen Gewidsser, allein, die Bemannung der Ruderschitte bereitet
stetige Probleme, so dab cine Verbannung auf dic Galeern eine der hiu-
figsten Strafen im Reich des Firstkomturs sind.

Mchr zu Hattax’ Flotte finden Sie in der Beschreibung der Blutigen
See auf Seite 63.

Religion und Rituale

Dic Staats- und Hauptgottheit der Fitrstkomturei ist Belhalhar, dic
jedoch fast ausschlieBlich von den Mitglicdern des Bluttempler-Ordens

sowie den Offizieren der Garden verchrt (und vom Rest der Bevélke-

rung gefiirchcer) wird. Ihre blutigen Ritnale halten die Templer, die
auch dic ‘Staats-Geweihtenschatt” bilden, vornchmlich vor und nach
anstchenden Schlachten ab, um die Aulmerksamkeit des Blutgérzen
zu crregen. Andere Didmonenkulte — namentlich Charyptoroth und
Tasfarelel - sind zwar auch vorhanden, aber wenig verbreitet; gleiches
gilt fiir Xeraans Borbarad-Religion (dic immerhin Haftax als einen der
‘Ersten Erwiihlten” ansicht).

Dic Kulte der Zwolfgétier sind durchweg streng verboten, aber die
Samthandschuhe machen sich niche die Miihe, ein unbedacht heraus-
gerutschtes “Peraine hilfl” strenger zu verfolgen (statt dessen sind Geld-
strafen tiblich); Gewcethten indessen ist der Martertod withrend eines
Blutrituals gewib.

Der Glaube an dic Zwillingsgétter ist nicht nur nicht verboten, son-
dern wird sogar getordert — allerdings hat Haffax bereits cinen Stab
von ‘Experten’ (darunter auch cinigen renegaten Priestern der Zwil-
linge) darangesctze, dic dic Wesen des Athrajin, dic Unausweichlichkeit
des Kampfs der Zwillinge und die Neve Ordnung als integraler Teil
der Schénheit der Welt in eine ‘modernc’ Form des Rur-und-Gror-Glau-

bens umsctzen sollen.

Wichtige Orte der Fiirstkomturei

Jergan

Scit der Offenbarung Haffax’ als Borbaradianer und dem Aufsticg des
Bluttempler-Ordens zur Macht ist Jergan, die dlteste der maraskani-
schen Stidee, wieder dic Hauptstadt der Insel, was sich nicht nur da-
durch zeigt, daly hier der Frstkomtur in sciner Stadtresidenz (1) in

der Nihe der Bastionen Hof hiily, sondern auch dadurch, daB er dies
auf dem Lilicnthron, dem angestammten Herrschersitz der maraska-
nischen Konige tut.

Fiir seinc Sicherheit und die Ordnung in der Stadt sorgen Garmisonen

der Templer (cin Banner in der Nordost-Bastion (2)), der Karmoth-




garde (in der Siidost-Bastion (3) und der stidtischen Garnison (4),
dic auch das Gefingnis und dic Wache der *‘Samthandschuhe” beher-
hergt) der Roten Legion (in der Siidbastion (5)), ctliche Séldner (Ka-
sernen (6) und auBerhalb des Plans im Hafen) und Spitzel (die ge-
nannten Sumithandschuhe).

Jergan tstin den engen Talkessel gebaut, in dem der Hira in den Mara-
skansund miindet, und in keiner anderen aventurischen Stadt sind die
Hiiuser so dicht aneinandergebaut, so hoch aufgetiirmt wic in Jergan,
wo es Gassen gibt, dic nur stundenweise das Sonnenliche sehen.
Uber den Hira spannen sich mehrere Hiingebriicken, die dic beiden
Stadthilften und die Hira-Inscl miteinander verbinden; eine weitere
Besonderheit der Stadt ist der fast 200 Schrite lange Hafentunnel (7),
dic cinzige Verbindung des Hafenviertels (8) mit der eigentlichen Stadt,
hatenwiirts durch eine Bastion im Tunnel, am Hira durch cin separa-
tes Wachgebiude gesichert.

Wic kaum anders zu erwarten, sind dic Tempel der Zwolfe geschandet
(Rahja- (9) und Tsa-Tempel (10) niedergebrannt, der Efferdtempel
(11) catweiht) und der Rur-und-Gror-Tempel (12) profanisicrt. Statt
desscn erhebe sich auf der Hira-Insel ein Belhalhar-Tempel (13), der
vor allem von den Seefahrern genutzt wird, dic auch den Charyptoroth-
Schrein im Hafen frequentieren. In den Rahja-Tempel soll demnichst
der Kule der cinen und Einzigen einzichen, wihrend Xeraans Bor-
barad-Kirche in cinem Turm (14) im siidwestlichen Viertel beheima-
tet 1st.

Dic Stadt ist wieder das Zentrum des Handels mit den nérdlichen
Lindern — will heiBen, den Heptarchien — geworden und geschiftig
wic chedem, wenn auch die Milidirpriisenz driickender geworden ist
als zu Zeiten der Kaiserlichen Besatzung. Aber unter der arbeitsamen
Obertliche giirt der Kladj, vor allem, wenn die Templer wieder einmal
“Verriiter” zu thren Blutritualen versehleppen oder die *Samthandschu-

he” ihre Befragungen durchfithren.

Tuzak

Das heutige Tuzak ist in erster Linic dic Basis fiir Hattax™ Flotten-
aktivititen im gleichnamigen Golf und im Maraskansund, was sich
vor allem fiir den Verkehr der Stadt Khunchom iiberaus schidlich aus-
wirkt. In Tuzak, wo geschitzt 9.000 Menschen wohnen, liegen im
Roabhafen mehrere Dutzend Schitfe, dic entweder zu Haffax” Kriegs-
flotte (Ruderschiffe verschiedenster Bauart) oder zur inofiziellen
Schmuggler- und Piratenflotte (viele kleinere Thalukken und Zedrak-
ken) des Rayo Brabaker, des Komturs von Tuzak, gchéren.

Sclbiger Komtur residiert, geschiitzt von cinem Banner der Karmoth-
garde und der gleichen Anzahl von Séldnern, in Flrst Herdins vor-
maligem Palast, der WeiBien Residenz, die wie gut vier Flinftel der Stadt,
150 Schritt tiber dem Hatengelinde auf cinemn Plateau liegt. Der Lilien-
thron der maraskanischen Kénige befindet sich momentan in Jergan
in der offiziellen Residenz des Fiirstkomturs, aber dennoch hat der Herr
von Tuzak cine nicht zu unterschitzende Macht in seinen Flénden:
ncben Piraten, Séldnern und der Karmothgarde sind hier auch Ein-
heiten der Roten Legion und natiirlich Templer stationiert, denen Rayo
Brabaker jedoch freic Hand bei ihren Bluttaten [EBt (wohl damit cr
treie Hand bet seinen Schmuggelaktivititen hat).

»Es findet imer noch eine florierendes Schmuggelgewerbe statt, du sich vie-
le Tulamiden an der kontinentalen Kiiste mittlerwetle an ifire ‘neuen Nach-
barn’ gewdhnt haben. Die wichtigsten Gewerbe der Stadt sind die Waffen-
schmieden, dern Erzeugnisse nicht ausgefiihrt werden diirfen, und die Druk-
kereien, deren Produkte — hiufig borbaradinische Flugschriften, aber auch

schwarzrote Wimpel und Fahnen — sogar ausgefiihrt werden sollen; die

Hundesucht liegt weitgehend darnieder.

Tuzak weist natiirlich keinen intakten oder offenen Tempel der Zwilfgitter
auf, jedoch sollen noch einige Geweihte (namentlich des efferdkultes und
des Al'anfaner Boronritus) im Untergrund der Stadt leben; der grofie Tem-
pel von Rur und Gron, der Zwillingstempel des Boraner Tempels, ist
profunisiert worden. An Unheiligtiimern finden sich statt dessen diejenigen
des BLIL der CPT und des TSF sowie ein Borbarad-Schrein ‘an seiner
Wirkungsstitte” in der WeifSen Residenz; auch hat die Anhingerschaft von
Schlangen- und Insektenkulten hier eine nicht zu unterschirzende Gefolg-
a‘c‘/)(,{f.«

—Zusammenfussung des KGIA-Reports zue Maraskan, Travia 29 Hal

»Die Templer und ihre Gefolgsleute scheinen bestinmte Fest- und Feterta-
ge zu kennen, denn mit hinreichender Regelmiifligkeit kann man von Ver-
schwundenen hisven, die nie wieder auftauchen, wihrend anderrseits auch
Verrditer' nach threr geheimen Hinrichuung dffentlich zur Schau gestellt
werden. Bisweilen gibt es sogar Greueltaten an eigenen Anhdngern, die mit
ihrer gesamten Familie — ja sogar dem Vieh — hingeschlachter in thren Hiiu-
sern aufgefunden werden .«

—Bericht des KGIA-Spihers ‘Jugdgras’, Efferd 29 Hal

»Nach unserem Wissen ist die Schule des Wandelbaren zu Tuzak, deren
Spektabilititenposten so blutig umkiampft way, vollstindig aufgelist wor-
den, thre Bibliothek wurde nach Hemuandu verbracht, wo sie nun den
Mugiern des Templerordens zuguise kommi. Sowohl die alten Riumlich-
keiten der Akademie in der Stadt (geriihint wegen threr Parkettkunst) als
auch die eigentliche Akaemie etwa zehn Meilen ostwidrts von Tuzak sind
nun Kasernengebiude, das eine fiir die Karmothgarde, die Liegenschaften
im Wald fiir etnen wiisten Séldnerhaufen namens ‘Schwarz-Rote Marasken'.
Die Magier, die nicht geflohen, untergetancht oder su den Rebellen iiber-
gelaufen sind, wurden auf die verschicdencn Banner der Armee verteils,
und nur wenige forschen noch in Hemandi. «

—Berichissammiung des ODL, Boron 1022

Boran

»Zusammenfasiend kann gesagt werden, dafs die mittlerweile wm 7.000
Képfe zihlende Studt wenig unter dem Terror des Verviters su leiden (oder
sich mit selbigem gut arrangiert) hat: Die meisten Schiden, die wihrend
der Eroberung 1020 entstanden sind, wurden wieder ausgebessert, nament-
lich auch un der Zitadelle iiber der Landspitze, in der Nedimajida von
Tuzak als Befehlshaberin des stlichen Kiistenabschnitts herrscht, und wo
auch ein grofer Teil der gut 500 Bewaffneten (Templer, Karmothgarde,
Rote Legion und Sildner) kaserniert ist, und an den Hafenanlagen.
Auch im kreisrunden, recht heruntergekommenen und iiberfiillten Stadt-
kern sind kaum noch Beschidigungen festzusiellen, und viele Maraskaner
scheinen in volliger Gleichmut zu ihrem Tagwerk zuriickgefunden zu ha-
ben. Die wenigen aktiven Rebellen wurden verhafter und bletben ver-
schwunden, aber es scheint noch zwei aktive Gruppen von (rein-
maraskanischen) Widerstindlern in der Stadt zu geben.

Der Efferd-Tempel wurde geschlossen, der Tempel der maraskanischen
Zwillingsgétter besteht jedoch noch, wird aber — wie alle Hiuder dieses
Kulte auf Maraskan — zu profanen Zwecken genutzt. In Hafennihe wurde
ein Tempel der Herzogin der Nuchtblauen Tiefen ervichter, wihrend ein
BLH-Unheiligtum einige Meilen entfernt im Wald bestehn soll; auch ein
Tempel von Xeraans Borbarad-Kulit befindet sich im Aufbau.

Der Handel ist weitgehend zuriickgegangen und nur wenige Schiffe aus
Elburum oder Mendena liegen, neben einem stattlichen ‘leil von Huaffax’



Kriegsflotte, im Hafen; selbst eine alunfunische Zedrakke wurde bereits ge-
sichtet .«
—Zusaimmenfussung des KGIA-Reports zu Maraskan, Travia 29 Hal

olm Hafen von Boran konnten ein weiteres Mal eine Dimaonenarche — wir
vermuten Objekt 7 — beobuachter werden. Mannschaft zum iiberwiegenden
Teil Menschen und Achaz. Trug Flagge der Fiirstkomturet, jedoch nicht
sticher, ob nur wg. Besuch.«

Bericht des KGIA-Spihers ‘Xordar’, Hesinde 29 Hal

Hemandu

Bis noch vor wenigen Jahren war der cinige Meilen dstlich von Jergan
gelegene Weiler, Ort der entscheidenden *Schlacht von Jergan” bei der
Eroberung der Insel durch Kaiser Reto, nichts weiter als cin Bauern-
dorf, das zur Versorgung der alten Arcthintdenfeste diente, in dic sich
der Orden der Templer von Jergan cinquartiert hate. Nun, mit dem
Aufstieg des gefallenen Ordens zum ‘Hausorden’ der ncuen Herrscher
und der Um- und Ansiedlung vicler Haftax loyaler Krieger, Stadtbiirger
und Sklaven, ist der Ort fast tiber Nacht auf cinen Bevilkerungszahl
von fast 1.500 Personen angewachsen. Hauptautgabe ist noch immer
die Versorgung des Ordens, doch mittlerweile haben sich auch viele
verwirrte Kultisten, skrupellose Devotionalienkriimer, Sklavenhind-
ler und arbeitswillige Soldner hicr niedergelassen, immer in der Hoff-
nung, hier cin Stiick vom grofien Kuchen abzubckommen.

Dal hicr cinst Zendajian der Stille den Durchmesser des Weltendiskus
in langwicrigen philospohischen Uberlegungen aus ciner Wurzelknolle

bestimmte, ist vergessen ...

Weitere Dorfer, Weiler und Festungen

Dic wenigen Kastendorfer (wie Gipflak, As’Far, Usdaran oder Dinoda —
sieche Karte; keines davon mehr als 500 Einwohner) wiren alle erwih-
nenswert, chen weil sie die einzigen sind. Gleiches gilt fiir die Festun-
gen, von den Haftax auch nur noch iiber ctwa anderthalb Dutzend
verfigt (fast alle kaiserlichen schungelforts wurden aufgegeben), und

dic entweder entlang der Kiistenstralle oder entlang des Wegs tiber den

Amdeggynpal licgen. Der cinzige Festungsneubau, der — von Sklaven

und Zwangsarbeitern ausgefithrt—bislang begonnen wurde, ist die Feste
Maranklippe, aut der Hohe von Tuzak am Perlenmeer gelegen.

Schwarzes Gold

»Wir miissen davon ausgehen, dafi sich auch die Enduriummine in dev zen-
tralen Maraskankerte 1m Besitz der Truppen des Verviiters befindet, auch
wenn aus dem Inselinneren keine kRlaren Berichte vorliegen. Es besteht je-
doch Grund zu der Annahme, dafi die Mine auflerhalb des Bereichs der im
Dschungel beobachteten Phinomene licgt. Wie die Anlage jedoch versorge
wird, bleibt ungeklirt. «

—aus dem Maraskan-Dossier der KGIA, Efferd 29 Hal

Ncben Gewdirzen, Heilkridutern, Holzern und gelegentlichen ‘Kurio-
sititen’ (Mutanten) aus dem Insclinneren st das Endurium aus der
Mine am Amran Anji das Haupthandelsgut Halfax” mit den anderen
Heptarchen, namentlich Galotta, dessen Dimoncnschmicde das Ma-
terial fir allerlet Watten-Experimente benétigen.

Noch wihrend der offiziellen Herrschaft des Firstmarschalls gelang
es einigen Antimagicrn aus Perricum — ohne Haftax” Wissen, den von
den Borbaradianern zum Schiirfen eingesetzten Achorhobai in der
Mine zu exorzieren und noch einige Stein Erz zu bergen. Die Mine
nahm provisorisch ithren Betrieb wieder auf, bis Haftax’ Truppen sie
schlicBhich nach dem Fall Borans im Handstreich besctzien.

Heute schuften in der Mine wieder etwa 200 Sklaven — Kriegsgefange-
ne —, wihrend zwei Banner Elitegardisten (Templer und Karmoth-
garde) die Anlage bewachen und wohl auch die Befestigungen verbes-
sert haben.

Eigentlich liegt der Amran Anji im Gebict der GroBen Schlange, doch
bislang haben offensichtlich noch keine Kultisten hier Full gefalit, da-
fir ist der Nebelwald des nicderen Umlands fest in der Hand des ‘Heer-
banns der friedlichen Schwestern’, will heifien, dermalien mit gifti-
gem, aggressivem Ungeziefer (und gréferen Raubtieren) verseucht, daf3
Versorgungskarawanen aus Boran sich nur in der Begleitung von
Zantim ins Gebirge wagen, wihrend die wichtigsten Giiter wohl per

Karakil cin- und ausgeflogen werden.

Kampf an allen Fronten

Die First-Komturet ist 1n der unglicklichen Lage, von allen Seiten
cingekreist zu scin und sclbst tber wenig Hinterland zu verfiigen, in
dem sich grisBere Hecreshewegungen durchfithren liefen — ein Alp-
traum fiir cinen Strategen wie Haffax, der Bewegungsfreiheit fiir seine
Heere benotige. Dic Allianz mitden (meist echsischen) Charyptoroth-
Pakticren vom Friedhot der Seeschlangen erspart dem Fiirstkomtur
wenigstens dic Sicherung ciner Flanke, dafiir muf er sich um so mehr
um die Gegend um Mherweggyn kiitmmern, wo die gréfBite Gefahr be-
steht, dal die Kimpfer des Shikanydad durch die eigenen — lichten —
Rethen cindringen. Aus dem Landesinneren kann zudem jederzeit das
Chaos in Form des ‘Heerbanns der friedlichen Schwestern” oder der
Schlangenbrut hervorbrechen. (Haffax selbst ist sich dieser letzteren

Gefahr bewulst, aber kaum jemand seiner Gefolgsleute.) Dazu kommt,
daf} Xeraans Piraten deutliches Interesse an den Hiifen der Tnsel be-
kunden, ebenso wie die Oronis sich fiir die Reichtiimer des Inselinneren
interessieren.

SchluBendlich kommt es auch immer wieder vor, dal} entweder Ofti-
zicere der Karmothgarde oder kleinere Trupps von Gardisten (oder ver-
meintliche Kollaborateure) tot in den Stidten oder thren Lagerplitzen
aufgefunden werden — und dal thre Angchdrigen und ihr Vieh gleich
bestialisch mit hingeschlachtet oder (hiufig) vergiftet worden sind.
Dicse Anschlige sind ¢in Zeichen dafir, daBb ¢s wicder in irgend-
jemandes Interesse lag, ‘die Schonheit der Welt zu mehren’ — und das
Aktionsfeld der Zaboroniten erstreckt sich nicht nur auf Maraskan ...

Die Rur-und-Gror-Tempel in der Fiirstkomturei

»Am furchteinflofiendsten ist, dafi sich Maraskan villig seinem Schicksal
unterworfen hat. Alle Tempel des Rur-Gror-Kultes sind geschindet, doch
oft nicht von den Unterjochern, sondern von den Maraskanern selbst. Die

hetligen Orte des maraskanischen Glaubens sind zut Basaren und Mirkten
verkommen. Wo frither die Schonheit der Welt gepriesen wurde, wird jetzt

geferlscht und geschacherr. Fischer verkaufen thren Fang, Ginse, Hiihner



und Ziegen beschimutzen die kostbaren Béden mit ihrem Kor. Wie kann

ein ganzes Vol so rasch seinen Stolz und seine Selbstachtung verlieren?«
—Aventurischer Bote, 28 Flal

Als dic Weisungen der Tetrarchen — “Bicgt cuch, doch brecht niche,
und schncllt zuriick wic das scharfc Gras!” — das besctzte Eiland er-
reichten, waren dic Temped seit Monden von der Priesterschalt verlas-
sen. Zum Schutz der schionen Gebidude gritten die Maraskaner zu ci-
ner List, wie sic wohl nur im Rur-Gror-Glauben méglich ist: Sie tdusch-
ten die Schindung vor. Die Tempel wurden Basare, in denen zwar
nicht mchr gepricsen wurde, statt dessen cifrig geschachert. Damit
wurden sie klammheimlich Phex anvertraut, in maraskanischer Sicht
nicht nur I'err des TTandels, sondern auch niichtlicher Richter und
Vergelter. Das Vich, das in den heiligen Hiusern gehandelt wird, be-
schmutzt zwar nunmchr die Béden, doch nach dem Verstindnis von
Schonhcit ist cin Schatskortel — da ottenbar von Rur gewollt — tausend-
fach schoncr als die Beschmutzung durch den FuBabdruck cines
Dimonenverchrers.

Dartber fillt ¢s gar nicht mehr auf, dab ctwa cin Jerganer Fischer, der
Efterds Friichte im Tempel state aut dem Marke verkauft, den doppel-
ten Weg wie bisher gechen muf, oder dabl in den Garkiichen, dic die
Luft der Tempel mit dem Geruch verbrannten Ols schwingern, dic

Speisen mit dibergrofer, traviagefilliger Hingabe zubercitet werden.

Auch nicht, daB dic Betreiber der Kiichen hiufig wechseln, da diese
keinen Gewinn abwerfen, weil der Verlust als Spende angeschen wird.
So wird die Bestie, dic Maraskan verschlungen hatte, mit irrwitziger
Frechheit heimlich verhéhat.

Meisterinformationen: Die Tempel fin Sprel
Dic Tempel im besetzten Maraskan kénnen Thren Helden als An-
laufstellien und Kontaktborsen dienen. Bei der Darstellung des
Tempellebens sollten Sic sich an dem orientieren, was zu den Do-
mincn der Zwdélfgeschwister gehdrt, und dann Aspekte herausgrei-
fen, dic man in cinem Tempel der Zwolfe dblicherweise niche er-
warten witrde. Machen Sie es Thren Helden ruhig cin wenig schwer,
dic Wahrheit zu akzepticren. Es ist cinsichtig, dali die List der
Maraskaner ein duBerst zerbrechliches Truggebilde ist, stindig in
Gefahraufzuflicgen. Thren Helden, dic vermutlich Fremde sind, wird
man daher grundsitzlich mit MiBitrauen begegnen. Achten Sie da-
her peinlich genau darauf, wie sic sich benchmen, und ob man ihr
Verhalten nicht falsch verstehen kénnte. Felden, die aut dem ver-
meintlichen Basar Geschifte zu erledigen trachten, jedoch in den
Verdacht geraten sind, Damoncenfreunde zu sein, sollten Sie grund-
sitzlich nur Schund verkaufen. Iis spricht auch nichts dagegen, ih-
nen z.B. statt Wirsclkraut das leicht damit zu verwechselnde Jagd-

gras unterzuschieben.

Das Reich der GroBBen Schlange

Das Reich der GroBen Schlange fiir den eiligen Leser
Ausdehnung: unbestimmt, groBe Teile der Maraskankette und des
Amdeggynmassivs sowie der Dschungelgebiete ringsumher
Landschaften: Nebelwald der Maraskankette und des Amdeggyn-
Massivs, Amdeggynpal3

Gewdsser: Oberlauf der Flisse Hira, Roab, Obogyn und Mendrina
Einwohner:weniger als 10.000 Menschen, etwa 5.000 Echsenwesen
verschiedener Art (hauptsachlich Achaz)

Wichtige Ortschaften: keine (auch, wenn es einige menschliche und
Achaz-Ansiediungen gibt

Mdchtegruppen: die Skrechu und ihre Schlangenbrut, viele unab-

hangige Chaoswesen; einige Widerstandler der Menschen und der
Achaz, der ‘Heerbann der friedlichen Schwesterr’

Garnisonen: Marugarde in der Schwarzen Feste

Unheiligtimer: die Schwarze Feste; das gesamte Umland verwan-
delt sich langsam in ein Asfaloth-Unheiligtum; der Friedhof der See-
schlangen (Grenzgebiet)

Sanktuarien und Basen: Zaboroniten-Kloster auf dem Amran Thje-
men, bisweilen einige Eukolizana-gefuhrte Rebellengruppen, an-
sonsten keine

Weitere seltsame Orte: der Amran Thurak im Amdeggyn-Massiv,
die Enduriummine am Amran Anji (siehe Fiirstkomturei)

Ausdehnung, Landschaft und Stimmung

Meistertnformationen:
Vorweg: Das Reich der GroBen Schlange ist kein Reich im Sinne der
Dunklen Lande, genauso, wie die Ssrkhrsechu keine Herrscherin
iiber dicses Territorium ist {(schr wohl aber cine Heptarchin im Sin-
ne von Splitterbesitz) — und daher wird auch kein Aventurier vom
Reich der Groben Schlange sprechen, und auch sic als Master soll-
ten disen Begriff vermeiden, den wir hier nur als Gedankenstiitze

verwenden,

Ausdehnung

Das verfluchte Land, das Bannland ist im Endeffcke ganz Maraskan
abziiglich der Kiistenregionen, dic unter Haffax” Kontrolle stehen, ab-
ziiglich des Umftelds des Charyptoroth-Insactums am Friedhot der Sce-
schlangen, abziglich des Shikanydad von Sinoda, abziiglich der Ge-

bicte, die ginzlich an den Heerbann der friedlichen Schwestern getal-

len sind, abzaglich der baumlosen Regionen der Maraskankette und
des Amdeggyn-Massivs -+ also immer noch gut zwei Drittel der Insel,
wobei allerdings die Grenzen und Ubergiinge flicBend sind, wnscharf
an den Rindern, wic cs sich fir ein astalothisch verfluchtes Gebict ge-
hore ...

Landschaft

Durch dic oben genannten Grenzen ergibt sich, dafl es im Reich der
Grolien Schlange cigentlich genau cine Tandschaftsform gibe: Dschun-
gel. Aber gerade auf Maraskan ist Dschungel nun nicht gleich Dschun-
gel, wilt heiben: Es gibt deutliche Unterschiede zwischen dem Dschun-
gel der Niederungen (hiufig Mangrovenwiilder, zwischen denen Sumpf
und Brackwasscr Blasen wirft), dem ‘klassischen” Regenwald (vor al-
lem Stdmaraskan und dic Regionen der nederen Hidgel) und dem ‘ty-

yisch maraskanischen” Nebelwald groficrer Hohen, der (schon ohne
g ,



jede Form borbaradianischer Verfluchung) die bizarrsten Formen des

Riesenwuchses aufweist — nicht nur bei Baumen (hier gedeiht u.a. die
michtige Maraskanzeder), sondern auch bei allerlei Gestrauch (fant
Schritt hohe Farne und Schachtelhalme sind keine Scleenheit).

Typisch fiir Maraskan in der Zeit vor der ist die Giftigkeit schr vieler
Pflanzen und Tiere, wa wicderum zu cinem schr komplexen Geflecht
des Fressens und Gefressenwerdens gefithrt hat — kein Wunder, das
maraskanische Philosophen daraus sehr viele Grundsitze tiber die Welt
im allgemcinen abgeleitet haben. (Typisch fiir Maraskan nach der In-
vasion ist iibrigens die Gbcrtricbene Giftigkeit vielen Lebens .)

Stimmung

Der maraskanische Inlandsdschungel ist heill und feucht, ragsiiber
mcist lcise, dafiir naches teilweise unertriglich laut, fir Nicht-
Maraskancr schwicrig, wenn nicht unméglich zu durchwandern — vor
allem aber iiberall und stets bedrohlich.

Dabei geht dicse Bedrohung weniger von groBen Raubticren aus (auch
diese gibt ¢s auf Maraskan, jedoch cher selten), sondern von der Viel-
zahl an giftigem oder Krankheiten Gbertragendem Kleingetier, von der
schicren Existenz (oder dem bosartigen Willen?) von Dornranken,
fleischfressenden Ptlanzen und der oftmals unnatiirlich gesteigerten
Agressivitit dieser Tiere und Pflanzen.

(Um ein modernes Beispicl zu verwenden: Dic Helden sollten sich
ruhig als Fremdkorper in cinem Organismus fiihlen, dessen Funktions-
weise sie kaum begreifen und in dem Krankheitserreger und FreBzellen
cinen gnadenlosen Kampf gegencinander ausfechten, in dem dic Hel-
den vor allem cines sind: zur falschen Zeitam falschen Orrt.)

Der maraskanische Dschungel ist zudem mysteriés: Wo der urwiich-
sigen Kraft des Dschungels bereits wenige Monate ausreichen, um jeg-
liche Spuren ciner belichigen Zivilisation zu Gberwuchern oder gar
auszutilgen, was mag da alles hinter Ranken und Riesenfarnen, am
Iinde der Spinnenhéhle oder auf der unerreichbaren Felsspitze ver-
borgen sein? Vor allem Reste der echsischen Hochzivilisation mégen
hier verborgen sein, aber wer weil, ob nichr die Magicrmogulc ihre
‘Anregungen’ fiir den ‘Grofien Schwarm” hicr im Dschungel gefunden
haben, ob nicht dic Wesen fritherer Zeitalter auch hier ihre Spuren
hinterlassen haben.

Letztlich ist der Dschungel gnadenlos: Es ist dic schiere, ungeziigelte
Kraft des Humus, der ewige Kreislauf von Werden und Vergehen —
und wenn hier Gétter ihre TTand im Spiel haben, sind es sicherlich
nicht Rondra oder Praios.

An diese Gnadenlosigkeit haben sich auch dic kulturschattenden Be-
wohncr, scien es ‘Ureinwohner’ oder Invasoren jeglicher Arg, gewéhne,
und Hilfe oder Beistand diirften angesichts der Gelahren des Dschun-

gels schwierig zu finden scin ...



sSomit ist anzunchmen, dafl weder Pardona noch Hasrabal noch Darton
Paligan im Besitz des siebten Splitters sind und dafs sich der fehlende Hept-
arch vielmehr inm Zentrum Maraskans verbirgt.«

—Informationsinstitut zu Rommilys, Dossier an die KGIA, Praios 29 Hul

sWenn lhr Zweifel daran habe, daf3 Thr cinem der Ssrkhrsechin begegnet
sind, dann war es keiner.«
Doktor Drinji Barn, Echsenmischling und Saurologe aus Selem

»Die Schlange von Maraskan? Borbarad bewahre, die hat mehr Leute
wumgebrucht als die Zorganpocken.«

Sulman al ' Venish, Borburadianer und Nekromant

»Wir Narren! Keine der verborgenen Schriften, kein selemitischer Papyrus
hitte mich vorbereiten kénnen auf das, was ich sah. Gravenvoll fremdurtig
war der vier Schritt lange Schlungenleib, mittwegs aufgerichtet mir einem
nur sehr entfernt menschlichen, beschuppren Rumpfe. Die vier Arine ende-
ten weniger in Hinden denn in Greifklawen. Der wahre Schrecken aber
ging vom Schlungenhaupt mit den starren Augen aus, in denen sich iiberle-
gene Klug/m'z und kaltbliitige Mordlust paarten. Schon zischte die gespal-
tene Zunge, und der lippenlose Mund begann Zauber zu sprechen, die dlter
sind als die Menschheit.«

—Erzmagicr Rakorium, Tagebuch zur Expedition von 991 BF

Die siebte Heprarchin ist cin Ungeheuer der unmenschlichsten Arg
die Seele, dic ihr bestimmt war, wurde schon bet ihrer Erschatfung
geopfert — denn sic selbst ist das Ergebnis der Chimirologic: dem Ver-
such, das perfeckte Wesen zu ziichten, bei dem von allen Echsengéttern
verlassene Ssrkhrsechim die Macht unnennbarer echsischer und insek-
toider Gétzen anriefen, hinter denen mindestens cin Erzdimon stand.
Als dic Herrschafe Pyrdakors im Drachenkrieg unterging und die Men-
schen aus den Bergen herabstiegen, um bei Nacht gegen dic Leviatanim
zu kimpfen, gelang cs der Ssrkhrsechu, nach Marustan zu fliehen. Thre
Sklaven bauten eine Kammer fiir ihren unnatiirlichen Schlaf, wih-
rend auf dem Festland TTelden wie Bastrabun, Dschadir der Kithne
und Geron der Einhiindige, dic Mondkrieger von Fasar, die Novadis
und dic Kataphrakten der Diamantenen Sultane die letzten ihrer Art
erschlugen: die Schlangen von Yiyimris, den Zauberer von Terckh, die
GroBie Schlange vom Sikram, dic Schlangenleibigen Schwestern, dic
Herren der Zikkurats von H'Rabaal, Gulaghal und Nabuleth. Als
Assarbad dic Herrschaft der Magicrmogule zu neuen Héhen fiihrte,
verbiindete sie sich mitihm, dem jiki‘wrchefi h'szinzoi (Fluch der Schlan-
ge / Die falsche Brut H'Szints’), bis er trotz aller Echsengeheimnissc
unterging. Fortan herrschte sic heimlich, wic es threr vergessenen Art
entspricht. Es war die Zeit, als unter Herrschern und Magiern Mord
und Sclbstmord durch Schlangengift iiblich war. Immer wieder schuf
sic ncue Bastarde ithrer und minderer Rassen, um die Ssrkhrscchim
wieder aufleben zu lassen. Im Siiden lich sie die Keke-Wanaq nach
Shan’r’trak, der Stadt der Spinnen suchen. Schneller als die Tulamiden
crkannte sie, welche Gefahr von den Eindringlingen aus dem Gulden-
land ausging, die nichtsahnend die alten Grenzen zwischen den Rei-
chen der Echsen und dencen der Elfen und Zwerge tiberschritten. Mit
dunkler Beherrschung sammelte sie dic nach dem Ende der Leviatanim
groften Menschentresser, die Oger aus Raschtulswall, Kosch und Am-
bol3, und schickte sic gegen die Siedler. Von Leomar aufgespre, floh

sic erncut im Schlaf in die Zukunft — aber auch der Held legte sich

zum Wachenden Schlaf. Zur Zeit der Klugen Kaiser crwachte die
Skrechu wieder und verbiindete sich mit zwei Riesenlindwiirmern,
durch Zaubermacht zu Ungetiimen geworden. Wihrend Tuzakwurm
und Wurm von Unau im Pfeilhagel der Legionen verendeten, scheiter-
ten auch ihre Beschwérungen, um Tore in dic entriickten Echsenreiche
Akrabaal und Zze Tha zu schlagen. Als der eigentliche Besitzer ihres
unterirdischen Palastnestes zuriickkehrte, sehlofi sie sich Borbarad
wieder an. Thre Chimire, der Tatakwurm, versuchtc, Maraskans Eli-
xier, das Wasser des Talued, zu erobern, che der Zauberer Zor ihn bann-
te. Wicder schlief sie Jahrhunderte, bis sie von dem Erzmagier Rakorium
und dem Schwertkénig Raidri Conchobair aufgestdbert und erncut ihrer
Brut beraubt wurde. Bei Borbarads dritter Wiederkcehr stand sie herett,
um an sciner Seite ein Reich zu schaffen, in dem uraltes Wissen und
schwarze Magic und nicht die Schwerter kurzlebiger Menschen herr-
schen.

Pline und Beziehungen

Wenn die Skrechu (tul. vereinfacht aus Ssrkhrsechu) ctwa cinmal in
hundert Jahren erwacht, verfolgt sie stets zwei Plane: ihre Rasse wie-
deraufleben zu lassen und dic Vorhereschaft der Menschheit zu bre-
chen, ehe sic sich wirklich entfaltct. Immer wieder erzeugt sic Zerrbil-
der ciner Rasse, die sie sclbst kaum mehr gekannt hat, und zeugt mir
thnen neue Bastarde. Trotz ihrer Gibermenschlichen Intclligenz st sie
zu keiner Brutpflege imstande. Jene Halb-Ssrkhrsechim, die nicht bei
ZusammenstoBen mit Menschen ums Leben kamen, vertrich sic oft
als Rivalen.

Mit Ausnahme ihres nichsten Gefolges und wenigen der Erben Bor-
barads weill niemand auch nur von der Tdentitiit der Skrechu, die Exi-
stenz cines solchen Wesens ist allenfalls cinigen Hundert Weisen be-
kannt, daB sic den Asfaloth-Splitter lingst besitz, weill momentan noch
niemand. Mit Haffax, den sie als Geschdpf Borbarads sicht, pflegt sic
Rivalitiit und Handel zuglcich: beide brauchen und liefern Waffen,
Bodenschiitze und Mutanten. Dic Purpurwiirmer der Maraskankette
respektieren sie allesamt als Beherrscherin, dic schon vor ihnen da war
und mit der man sich Berge und Menschen teilen mub. Die drei
tobrischen Heptarchen bekimpfen sic allesamt wegen threr langen
Beziehung zu Borbarad. Mit Pardona kimpft sic um die Hinterlassen-
schaften Pyrdakors, insbesondere dic Schwarze Schlange von Paavi. In
zwei Diamoncenarchen hat sic heimliche einfluBreiche Verbiindete, thre
Schlangenkultisten verbreiten sich im Gefolge der Charyptoroth-Ver-
chrung.

Im Gegensatz zum Berserker Haffax ist die Skrechu eine geheime
Herrscherin. Sie kontrollicrt, becinfluBt oder unterstiitzt mehrere mara-
skanische Machtgruppen. Solange alles den tiblichen Weg von Meuchel-
dolch und Gift geht, wird keiner danach forschen, wo die 20 Men-
schen wachentlich hingeschafft werden und dabB da und dort Schlan-
genkulte zunehmen. Und ihren Jahrhunderte fiberspannenden Plan,
so glaubt sic, crlebt sowieso keiner ithrer Feinde — allenfalls dic Zwillings-
priester mit ihrer Wiedergeburtsreligion bedrohen ihre Pline. Men-
schen spricht sie nach altem Brauch nur mit ‘Zhlaah Vrchhg (kleiner,
nackter Dicner; Ursprung des Wortes Sklave) an — und sie befehligt
und tétet sie mit der Kaltbliitigkeit eines Bauern, der cinem Huhn den
Hals umdreht, das ¢r gestern noch getiittert hat.



Besondere Fihigkeiten
Eince Skrechu hat korperlich die Stirke einer Riesenschlange, vermei-
det jedoch den Kampt, sofern sic nicht bereits geschwiichte Opfer jagt.
Ihre Umschlingung crlaubtihr, dic Zauber MAGISCHER RAUB und
LEVTTIANS IFILUER (als Raub) zu den halben Kosten anzuwenden.
Thre Zihne injizicren cin Gift dhnlich dem der Blutotter (Stufe 2).
Thre Arme sind cher schwach. Getihirlichste Waffe ist thr hypnotischer
Blick: Wer ihrin dic Augen blickt, mufi jede KR eine Selbstbeherrschungs-
Probc ablegen, um nichtin Apathie zu verfallen. Gegen Opfer des Blik-
kes kosten sie alle Beherrschungs- und vicle Verwandlungszauber nur
dic Hilfie. Die Magic der Ssrkhrsechim bentitzt kaum verbale For-
meln, aber auttillig vicle Gesten, viele davon mit vier Gliedern zu-
gleich, bisweilen auch cchsische Kristallomantie.

Dic Heprarchin ist den Nicederhéllen von Erschaftung an verfallen:
Das Panthcon, dem sie dient, umfalit insbesondere Asfaloth,
Amazcroth, Agrimoth und Mishkara, dazu Aphestadil, aber auch Ster-
bende Gotter wice Ssad’Navy, Ssad’Huarr und den Inscktengotzen Sef
Sei mit den Geheimnissen des Sicbten Zeitalters. Quitslingas, Mactanti
und Karakilim sind ihre Dicner, Xamanoth und Qok’Maloth hat sic
wicderholt befragt. Gewiirm und Ungezicfer ruft sic beilaufig (dhn-
lich KROTE, NATTER und SPINNLE, EGEL), ihre chimiirische
Magic wirkt auf ihr gesamtes Gefolge, auf ihr Nest und auf dic Umge-
bung. Diese schlcichende Vergiftung der Maraskankette, durch den
Besitz des Splitters der Asfaloth explosionsartig verstirkt, ist wohl der
Hauptgrund fiir das Autbdumen der Natur (siche Der Heerbann der
friedlichen Schwestern). Das altc Ritual der Herzlosigkeit macht die
Skrechu prakeisch unverwundbar.

Der Splitter der Asfaloth

Als dic Diimoncenkrone barst, vergrub sich der herabstiirzende Splitter
der Astaloth in der Pakticrerin Firisa Tortstecher, ciner der Hauptleute
der Gestaltlosen Horde, Neun Wochen spiiter spirte Muzzek ibn
Sarhidi die Triigerin auf, die sich indessen im Tal des Hira gegen den
Widerstand der Sira Jerganak cin kleines Kénigreich zu erobern be-
gonnen hatte. Dice Skrechu verlieB3 thr Nest, schlachtete Firisa cigen-
hindig und opferte deren Paktsoldlinge und ihre Gefangenen gleicher-
malien der Vielgestaltigen Herrin, um den Splitter an sich zu binden.
Um dic inncren Kreise der Verdammnis zu meiden, setzt sie seine
Macht jedoch nur wic cin langsam wirkendes Gift cin — und dber sei-
nen Besitz Lile sie selbst dic anderen Heptarchen im Unklaren.

Die Ssrkhrsechu im Spiel

Dic Skrechu trice als Inidacorin von Bedrohungen auf, die durch un-
menschliche Langfristigkeit und Gefiihllosigkeit Horror erzeugen sol-
len. Sie entsendet Monstrosititen, die sie iiber lange Zeit beherrsche,
geziichtet und verwandelt hat, um dic Menschheit in ihrer Ausbrei-
tung und Entwicklung zu behindern. Da dic Ungeheuer, einmal ent-
fesselt, kaum aufzuhalten sind, ist es die Aufgabe der Helden, Spuren
der Vorbercitung zu entdecken oder dic Artefakte zur Beherrschung
zu zerstoren. Typischerweise werden Helden als ‘interessante Exem-
plare ihrer Rasse’ getangen und fur grauencerregende Experimente vor-
bereitet. Einzelne Telden konnen sich durch Geschicklichkeit, Magie
oder die Hilte nicht villig beherrschter Gefolgsteute befreien und dann
ihrerseits die restiche Gruppe herausholen. Obwohl die Skrechu fase
unverwundbar ist, ergreift sie bei Widerstand stets die Fluche, wobci
sic riicksichtlos Gefolge und Brut optert. Fiir weniger starke Helden

Livnnen Alvarian oder Mus 2ol hn Qachads die Kalticren ader neae

Aventurien tibernchmen.

Die Schlangenbrut

Scit Jahrhunderten ist die Skrechu stets von ihrer kiinstlichen Brut
umgeben. Es sind cin halbes bis ganzes Dutzend threr Nachkommen
und Kreaturen, unterschiedliche Bastarde und Hybride aus Schlange
und Mensch, Quitslingas und Gestaltwandler, Golems und vor allem
Chimiiren, Getangene oder RKultisten, dic mit echsischen Kreaturen
verschmolzen wurden und oft dutzendfach mit dem MUTABILI
weiterverwandelt wurden. Die Ungeheucer, die oft kaum noch Lebe-
wesen zu nennen sind, bevilkerten Assarbads Paliiste, Borbarads
Schwarze Feste und sein verborgenes Schiloly in der Gorischen Wiiste,
aber heute entstechen kaum noch Exemplare, die sich fortpflanzen und
sclbst Nester griinden kénnten. Abhiingig von den Experimenten der
Herrin, oft auBerstande, ohne sic zu iiberleben, mit jeden freien Wil-
len aber nach Muttermord und Rache fiir ithre absurde Existenz diir-
stend, ist die Schlangenbrut der Widerspruch zu allem, was sic scin
solleen. Wic alle Schoplungen Asfaloths haben sic Form, aber keinen

Sinn mehr.

Schlangenkultisten

Sclbst im Gefolge der Skrechu gibt es erschreckend vicle Menschen.

Viele sind threm hypnotischen Blick erlegen, aber ebenso vicle der Aura




von Macht und Wissen, den die Letzte einer Gberfegenen Rasse um-

gibt: Sclemiten, Hranngarkultisten aus dem Norden, maraskanische
Sckticrer, vom Schlangenfluch gezeichnete Waldmenschen, hiretische
Hesindediener, tulamidische Schlangenbeschwérer und charypusche
Blutopterer. Viele dieser Kultisten haben alttulamidischie Namen wie
Azzan oder Mezzek angenommen, dic cigentlich dem Zelemya oder
sogar dem echsischen Rssahh entstammen. In die Gegenwart der Her-
rin treten sic nur mit Echsenmasken aus Jade und griin bemalten
maraskanischen Hartholzpanzern. Die Skrechu haBe die *Maden-
gesichter” der Schuppenlosen und reagiert mit kaum bezdhmbarer Jagd-
lust daraut. Der Schlangenleib gilt den Kultisten als Vorbild an Schon-
heit. Alle haben ihren Leib vollstindig enthaart, tast alle tragen Tito-

wicrungen von Schuppen auf dem Schidel und den Armen, oft am

ganzen Leib. Hohere Weihegrade zeichnen sich mit in dic Haut ein-
gepflanzeen Schuppen aus Jade, Alabaster oder Malachit. Manche las-
scn sich in Schlangenhaut cinndhen oder gar dic Zunge spalien, und
den Verderbtesten geben Pakte mit Asfaloth Schlangenaugen oder gar
zunchmend echsische Gestalt.

Denn das langtristige Versprechen ist die Verwandlung in ¢in unsterh-
liches Schlungenwesen wie die Herrin. Doch natiirlich kennen die
Kultisten nicht die ganzc Wahrheit: Selbst falls sic niche einfach nur
als Wirtskarper fiir ncue Schlangenbrut dicnen sollten, wird ihr einzi-
ges Erlebnis die Paarung mit cinem Weibchen scin, das instinktgemall
danach das Minnchen tétet. (Kultistznnzen haben hierdurch cine deut-
lich gréBere Chance, zu hisheren Weihen, wic einer Verwandlung bei

lebendigem Leib, aufzusteigen.)

Heilige, unheilige und mysteriose Orte

Die Schwarze Feste — Das Schlangennest

»Die Natur wurde selbst fiir innermaraskanische Verhdlinisse bésartig.
Muraskanfedern sprangen uns schwarmweise an, dic Maraskantaranteln
kamen wiederholt in Gruppen. Im Sumpf attackierten uns binnen cines
Tuges fust ein Dutzend Grubenwiirmer und Zuwergkrakenmolche. Wir wa-
ren serschlagen und crschépft, als wir dem nun wieder sichtbaren Neben-
flufs in die Schlucht folgten. Felsformationen wie Mauler wnd Fratzen starr-
ten auf uns herab. Wie betm Aufiticg zu ciner grofien Festung verlief der
Weg durch zahlreiche Tore, wo dic steil aufragenden Felsufer auf wenige
Munnsbreiten zusammenriickten. Nuch dem Zusammenstofs niit etner
Purpurwurmehimdre héitten wir aufgeben miissen, hitten nicht die Roten
Murane dus Monstrum ebenfalls angegriffen.

Nur der hellsichtige Erzmagicr ahnte den Weg, doch war unverkennbar,
duft die Widernatiirlichkeit zinahm. Treibsand und hungrige Nebelschuwa-
den lauerten auf uns, Skelette von Mensch und Tier, wunnwachsen und durch-
bohrt von Runken, Dornen und Liancn, zeugten vom Scheitern unserer
Vorginger. Palisuden und Barrikaden aus mérderisch sugespirztem Bam-
busrohr begannen sich beim Niilerkommen wie die Kiefer cines Ungeheu-
ers au bewegen. Wir mufiten nahe der verschollenen Schwarzen Feste sein.
Doch was aus dem Urwald zwischen Gingko, Ebenholz und Gespenster-
baum ragte, halb bedeckt von Bergbumbus, Schlungenbast und Iaken-
dorn, schien ein kolossuler “lermitenbau oder eine Ansummliung von rot-
braunen Lehmbauten zu sein. Nur Rakorinm bestund darauf, daf wir den
Nexus einiger der midchiigsten Kraftlinien vor uns hatten.«

—aus dem Vermdchinis Raidri Conchobairs an seine Tochter Rondrigu

DaB Borbarads zweite Schwarze Foste nie entdeckt wurde, liegt (ne-
ben der Feindscligkeit des Dschungels) an ihrer Gestale: Als Borbarad
hicer herrschre, war seine Inkarnaton die der vorherrschenden Rasse,
der Ssrkhresechim, und scine Bediirfnisse die cines unterirdischen
Schlcichjigers. Nahe am Herzen der Gigantin Maraskan, in den Hoch-
tilern der Ketee, gehort das Schlangenpalastnest zu Chalwens THexa-
gramm, zum Nectz von Akrabaal, zu ciner Kette Dunkler Pforten bis
ins Giildenland und natiirlich zu den Schwarzen Festen. In den Turm-
bauten hilt dic Marugarde Wache, wie sie ¢s Jahrzchntausende tir den
Fchsenadel tat, und Achazdiener ptlegen den Bewuchs und fittern
die Kreaturen.

Doch das cigentliche Schlangenpalastnese licgt in der Ticefe, wo kein
Licht hinfallen kann. Dic Kriechginge, von fremdartigen Instinkten
angelegt, dienen cinem cinzigen Unwesen zugleich als Versteck, als
Tagdgeliinde, als Labor und als Brutstitee fir neue Monstrosititen.

ne und unhcimlicher Pilze erhellt, sind geftllt mit Trophicen und Ar-
tefakten: priparierte Menschenteile und Schlingerschidel, Watten der
letzten Leviatanim, Uberreste der Schlangenbrut, in Alkohol cingelegt
oder versteinert, die Reste insektoider Wesen, von denen selbst die
Skrechu nicht sagen kann, ob ¢s Tiere, Kulturschattende, Chiméren
oder Daimonide waren, dazu Schriftrollen und Tafeln aus hauchfei-
nem Alabaster, Perlmutt und natiirlich Menschenhaut, dic Dokumen-
te der dltesten Echsenrassen, der kobraartigen Shintr und der kolossa-
len, dreizehngehérnten Yrrarah.

In zahtlosen Gruben wimmeln Boronsottern, Blutottern und Noralece-
Ottern, Hundswiirgerkréten oder Marasken, Speispinnen, Riesen-
kakerlaken, Maraskanfedern und Gurvanmaden; oft bewachen sic
kristallomantisch aktivicrte Edelsteine oder Durchgiinge, die nur die
Herrin unbehellige passieren kann. Allenthalben wirkt die symbioti-
sche Echsenmagie in ihrer verdammtesten Form: Lebendige Fesseln
aus incinandergekrallten Kifern, die ihr todliches Gift schon bet dem
bloBien Gedanken an Flucht verspritzen; geradezu chimirische Ver-
schmelzungen von Pflanze und Ticr; Speispinnen, die, mir einer Kam-
mer verwachsen, jeden Eindringling cinspinnen; wimmelnde Boden
aus schnappenden Maraskanfedern und tastenden Wurzeln,

Dic Ssrkhrsechu liebt Zirkusspicle, doch als Schlcichjiger gentigt ihr
das Zuschen nicht. Ausgewiihlte Gefangene werden, mit angeketteten
Sicingewichten beschwert, ins Labyrinth geworfen, in dessen Dunkcl-
heit die Schlange und ihre Brut dann threm Jagdtrieb tronen kénnen.
Dic Kammern der Machr licgen tief unten, wo zwar noch Luft, aber
kein Licht mehr hingelangt. (Den uralten Traditionen zufolge diirfen
dic Beschwisrer der Ssrkhrsechim nicht von Praios’ Licht getroffen
werden, wenn sie ihre Kraft nicht verlieren wollen.) Dort liegen Schiit-
ze wie die Statue cines dreizehngehdrnten Drachen, urspriinglich im
Besitz des Wurms von Chababicn, cin Schwarzes Auge in Form einer
Linsc aus Meteoreisen und der dimonische Berater Qok’Maloth in
Form cines Buches, dessen einzelne Platten aus hauchdiinnem Perl-
mutt oder Chitin zu scin scheinen, als hitte man Tausende Kilerpanzer
und Schmetterlingsflisgel gepreBt und ancinandergetigt. Hier liegt
auch dic Dunkle Pforte, dic scit den Sphirenbeben nur noch unter
grobter Gefahr als Weg in die Gorische Wiiste und ins Giildenland
beniitzt werden kann.

Wo sich die Kraftlinicn kreuzen, liegt schliehlich das herzartige Zen-
trum des Schlangenpalastnestes. Der Raum ist wirklich das Terz der
Ssrkhrsechu: Mit dem alten Ritual der Unverwundbarkeit speicherte
sic ihre Lebensencergic hicer, auBerhalb des Korpers. Schon Lirm in der

Kammer ist schmerzhaft fiir sic, Feuer oder anderer Schaden kaum

IR [ rr 1



Der Amran Thurak

o Die Empfehlung, die Hohlen tm Amran Thurak werterhin als Sperr-
gebiet zu kennzeichnen, mufs zumindest fiir die unteren Ebenen aufrecht-
erhalten werden. Aufgrund der bisherigen Berichie empfehle ich, allen even-
tuellen Widerspriichen der Reichskirche zum Trotz, eine Zusammenarbers
mit der Kusliker Erhabenheit.«

Bericht der Muraskunabteilung der KGIA, 1 Hal, gezseichner Dexter
Nemrod

Mit ctwa drcicinhalb Meilen Hohe ist der Amran Thurak cin hoher,
aber nicht sonderlich beeindruckender Berg im Amdeggynmassiy, der
wohl cine Zeitlang als Basis fiir diverse Widerstdndler war, bis er durch
cin kaiscrliches Gardebanner (kurz nach Retos Eroberung der Inscl)
erstirmt wurde. Unter den Hohlen der Freischirler fanden sich tiefere
Kavernen ... und noch tiefere und ...

In den oberen Eragen konnten ‘Alchimistenkammern’ entdeckt wer-
den (ein detaillierter Bericht spricht auch von Beschwiérungsutensilien,
Hepragrammen und "unférmigen Kreaturen’), aber der StoBtrupp wei-
gerte sich, weiter hinabzusteigen (oder noch ein weiteres Mal 1n die
bereists besuchten Kavernen zu gehen). Eine folgende Expedition in
die Ticfen des Berges verschwand spuslos ...

In ciner cinheimischen Legende spricht man vom Amran Thurak als
wdem SchoB, der dic ersten Taranteln gebar” Zusammen mit den Be-
richten tiber Alchimistcnkammern’ mag man hicr aut Algorton schlie-
Ben; falls dem jedoch so ist, dann weily der Alchimist nichts mehr von
dicsem Ort. Fiir Helden allerdings magen dic ticfsten Kavernen noch
einige unlichsame Ubcrraschungen, historische Entdeckungen — und
viclleicht eine Methode gegen die Skrechu und ithre Brut bicten ..

Der Amran Thjemen

» Lot Sanktuarium bietet Schutz, doch wer schiitzt vor dem Sanktuarinm?«

Hoch droben auf dem Amran Thjemen, wo die Luft schon dinner
wird, licgt scit kurzem ein kleines Dorf] das seine Grindung cinem
Ritsel aus den Heiligen Rollen verdankt. Das Dorf trigt keinen Na-

men, und seine Existenz ist ausschlieBlich seinen Bewohnern bekannt:

gewdhnliche, schr gliubige Leute, an denen allenfalls auftallt, dab sic
genau tber die Vorginge aut Maraskan Bescheid wissen oder gelegent-
lich Formulierungen wie Boron, der Tia ist oder Tsa, die Boron ist ge-
brauchen. Vielleicht auch noch, dafl zu den Feldfriichten, die sie auf
den Ackern des Dorfes anbauen, sehe giftige Pflanzen gehoren. Dieses
Dorf sollte es nicht geben, weil ¢s seine Bewohner nicht geben sollte.
Denn sie sind allesamt Angehérnige ciner Sckie, die vor langer Zeit aus
der Geschichte verschwand: der Gemeinschaft der Zaboroniten.
Diecse Sckte hérte niecmals auf zu bestehen. Seit rund 200 Jahren wirke
sie im Verborgenen, stets auf der Hut vor ithren Todfeinden (und Nach-
folgern) — den Mérdern der Bruderschaft vom Lwerten Finger Tsas. Aus
der Hohe ihrer Zuflucht steigen die Sektenmitglieder hinab in das
schwarze Reich, um auf ihre furchtbare Art die Schonheit der Welt
wicder herzustellen.

Mersterinformation:

Das Sanktuarium der Zaboroniten ist fiir die Borbaradianer und thre
Geschopfe ‘unsichtbar’. (Stellen Sie sich einfach vor, auf dem Ge-
biet um das Dorf herum licge ¢in ungemein starker, aber selektiver
WIDERWILLE UNGEMACH, der auf jeden wirkt, der nicht cin
strikt dualistisches Gotterbild hat.) Normalerweise diirtten Thre
Ielden das Sanktuarium von alleine gar nicht finden bzw. wieder-
finden. Sollte derlei dennoch cintreten, so kann das Dorf Threr
Heldengruppe nicht nur Rast und Ruhe bieten, sondern auch recht
bewanderte Seelenheilkundige.

Im Spicel ist das Zaboronitensanktuarium, das klassische Dorf, dessen
Bewohner etwas zu verbergen haben. Es licgt an Thnen als Meister,
wie weit Sie Thre Helden erfahren lassen wollen, wic ungemein ge-
{ihrlich thre Gastgeber sind. Sie sind zwar bedingungslose Feinde
der neuen Herren, kénnen sich jedoch nicht leisten, daf3 thre Exi-
stenz bekannt wird. Weiterhin sollten Sie daran denken, daf} die
Zaboroniten nicht fiir Toleranz und Gnade berithmt sind. Was von
ihnen als Verminderung der Schdnheir der Welt angeschen wird (und
das kann sehr vieles sein), wird vernichtet — und zwar samt Umfeld.
(D.h., was cinem Threr Telden drohen kénnte, droht allen.) Vergli-
chen mit den Zaboroniten sind dic strengsten Inquisitoren sanfte
Tsajiinger. Selbst Inquisitoren sprechen immerhin noch cine An-

klage aus, bevor sie richten.

Der Heerbann der friedlichen Schwestern und der Krieg im Wald

»Schearsmaraskan ist Retneswegs so fest unter der Kontrolle der Heprarchen,
wie sie es sich gerne wiinschten. Trotz threr schrecklichen Macht vermégen
sie dem Tretben der alten Rebellen keinen Einhalt zu gebieten. Das Land
hat sich zwar verdndert, doch die Unbeugbaren haben gelernt, sich anzu-
passen. Sie beherrschen nicht wie ehedem — dem Kawserreich zum Trotz —
gunze Landstriche, sondern sind stindig in Bewegung. Thre Herrschaft ist
heute hier, morgen du. Wie die Schatten der Blitier eines Baumes an einem
windigen Tag, so sagen die Einheimischen .«

—Gero von Unterstein, Magus

Auch auf Maraskan sctzte im Zuge der borbaradianischen Machtiiber-
nahme cine Perverticrung des Landes emn, wie sie zuvor in anderen
Gegenden beobachtet worden war, wo sich der dimonische EinfluB
ausgcbreitet hatte.

Bald schon kamen die ersten Gerlichte von einer zunehmenden An-
griffslust der maraskanischen Tierwelt auf. DaB Jahr fir Jahr cine ge-

wisse Anzahl der Tnselbewohner durch Marasken starb, war nichr un-

gewdhnlich, doch nun hérte man von Opfern, dic so oft von den gro-
Ben Spinnentieren gestochen worden waren, dalb den toten Kérpern
das Gift aus den Wunden troff. Man erfuhr von Dschungeldérfern,
deren Hiuscr von frafigicrigen Kifern innerhalb weniger Tage zum
Einsturz gebracht worden waren, von Parderrudeln, deren bevorzugte
Beute Menschen zu scin schicnen. Doch das waren alles noch harmlo-
s¢ Vorboten.

Der wirkliche Schrecken begann im Frithling 27 Hal mit der ncuen
Wachstumspcriode. Auf scit Generationen gut bestellten Feldern keim-
ten mit einem Male giftige und fleischfressende Pflanzen, Scharen von
Schlangen belagerten die abgeschiedenen Dérfer und drangen am hel-
lichten Tag in sic cin! Dic Kunde ging um von mchreren Schritt brei-
ten Kiferkolonnen, die die Palisaden abgelegener Dschungelfestungen
tiberrannten, von einzelnen Reisenden, die von der schicren Masse der
scchsbeinigen Geschopte der Wilder regelrecht zu Tode gequetsche
worden waren, von dimonischem Geziicht, das von nicht enden wol-
lenden ITeerscharen der Kreaturen des Waldes ohne Riicksicht auf Ver-



luste angegriffen warde. Fine berserkerhafte Wut schicn dic Geschiop-
te Maraskans ergriffen zu haben, als habe das Land selbst beschlossen,
sich seiner Schindung zu widersetzen, als hitten die Bewohner der
ticfen Wilder den Entschluf} gefaBit, alles aufzufressen und zu vernich-
ten, was nicht schon immer mit ihnen das schwiile Halbdunkel des
Dschungels geteilt hatte.

Nicht lange, und dic ersten Dérfer im Landesinneren muBten aufge-
geben werden (es gibt mittlerweile kaum noch bewohnte im Binnen-
land). Die Fliichtlinge brachten die Kunde ins Kiistengebiet, das un-
berithrt blich von dem schrecklichen Zorn: ,Die friedlichen Schwe-
steen (Tsa und Peraine) haben ihren Heerbann aufgeboten! Jedem zum
Verderben, der sich thm entgegenstelld!™ Dic ohnchin schon gefahrli-
chen Wiilder Maraskans waren mérderisch geworden.

Damir schien auch das Ende der Freischirler gekommen zu sein.

Als Boran fiel, waren schon viele der kaiserlichen Besatzungssoldaten
zu Borbarad iibergelaufen. Die Eroberung der Heiligen Stadt licl sie
sich nun offen zu threm neuen Herrn bekennen. Dicjenigen, dic sich
den Vasallen des Diamonenmecisters nicht anschlieBen wollten, wur-
den von ihren chemaligen Kameraden ermordet oder zogen sich aufs
Festland zuriick. Doch nicht alle entkamen. Etliche sahen sich urplétz-
lich allein auf ciner feindlichen Insel und verbargen sich in den tiefen
Wildern. Unbekannte Wilder, feindliche Wilder, die den Zufluch-
suchenden cinen enormen Blutzoll abverlangten. Erwa cin Drittel, viel-
leicht die Hilfte der iiberlebenden Reichssoldaten dirfte in den ersten
vier Wochen den Tod gefunden haben. So blieb ihnen nichts anderes
ibrig, als um des Ubcrlebens willen sich den Rebellen, ithren einstigen
Gegnern, anzuschliefen. Die kimpften mittlerweile schon gegen den
neuen Feind. In den fruchtbaren und furchtbaren Wildern wicderhol-
te sich in den néichsten Monden der Beginn der Geschichte Maraskans:
Wer anfinglich noch um die GroBie des Kaiserreiches trauerte, verkiin-
dete spiitestens nach einem halben Jahr: , Preiset die Schénheit!™

Der gemeinsame Kampf schien vorbei, als sich der gefraBige Heer-
bann auf Myriaden von Beinchen in Bewegung setzte. Doch cine vol-
lig unerwastete Hilfe kam durch dic Mitglieder der Gemeinschaft der
Eukolizana. Sic, dic jahraus, jahrein Maraskantaranteln beobachtet
hatten, hatten ihr Felsenkloster bei Tuzak verlassen, ihre mérderischen
Studienobjekte freigelassen und waren ihnen gefolgt. Die Taranteln grit-
fen ihre menschlichen Begleiter nicht an, und wie sich zeigte, griff auch
kein anderes Tier Menschen an, die sich in der Nihe der rozen Schuwe-
stern befand.

So kommt ¢s, daB sich Kimpftende im Dschungel Schwarzmaraskans
hiufig in der Gesellschaft eines Mitglicdes des Ewkolizanaordens und
einer Maraske befinden. Anders kénnten sie kaum noch iiberleben (es

se1 denn, auf der anderen Scite).

Meusterinformationen:
Zwischen den ehemaligen Klosterbewohnern und den Marasken gibe
es keine wirkliche Verstindigung, weder sind die Spinnentiere ge-
zihmt, noch ist Magic im Spiel. Glaubt man den Mitgliedern der
Gemeinschaft, so kann jeder die Kunst erlernen, friedlich mit
Marasken zu leben (und thnen zu vermitteln, dah man kein Interes-
sc an threm Futter hat), vorausgesetzt, er oder sie ist bereit, dic streit-

lustigen Geschdpfe Jahre oder Jahrzehnte zu beobachten, thre Ei-

genheiten zu ergriinden, und schlichlich zu akzeptieren, daf sie trote
allem wunderschine Kreaturen Rurs sind. Die Mitglieder der
Eukolizana sind zwar durchgingig recht alte Manner und Frauen,
haben jedoch zum Gliick vor wenigen Jahren wieder begonnen, neue
Mirtglieder aufzunchmen.

Da die maraskanischen Dschungelkimpfer nur geringen Einfluf auf
dic Wanderbewcgungen threr Beglerttiere haben — Locken mit Eieri-
gem Krotenschemel ist nur begrenzt erfolgreich und 1Bt die Tiere
schnell reizbar werden — sind sie bisweilen daraut angewiesen, sich
eine andere Maraske zu suchen. Sollten Thre Helden mit ciner der
Grenzwechslergruppen umherzichen wollen, so halten Sic thnen vor
Augen: Die Freischirler sind auf dic Marasken angewicsen, um im
menschenfeindlichen Dschungel Giberleben zu kisnnen. Sie sind auf
den oder die Eukolizanan (und thre Schiiler) angewiesen, um in
der Nihe ihrer Maraske iberleben zu kénnen. Daraus ergibt sich
cine sehr einfache Reihenfolge weiterer Prioritiiten.

Nebenbei: Ach, wenn dicse Erscheinung ‘Heerbann der friedlichen
Schwestern’ heift, ist cs wohl kein gotliches Wirken, das sich hier
zeigt — dann nimlich dirfte cin REVERSALIS SPINNE EGEL ei-
gentlich keine Wirkung zeigen, was cr aber offensichtlich rur ...

Seelentier: Vogelspinne

Einc weitere Gruppe von Dschungelbewohnern hat sich an die ncuen
Verhiltnisse angepalt und schaff es, auch unter schwicrigen Umstin-
den zu iiberleben: die Hexen der Richerinnen Lycosas.

Allein, die mysteridse Schwesternschatt, die sich den Kampt gegen alle
Praios-Anhinger auf ihre Fahnen geschricben hatte, seit ihre Anfith-
rerin in den Folterkellern der Inquisition Unsigliches erleiden mubte,
existiert in dieser Form nicht mchr, seit Borbarad héschstpersénlich den
Haf der ITexen (spezicll ihrer Anfithrerinnen) in ‘geregelte Bahnen’
lenkte. Dies fithrte offensichtlich zu einigen heftigen internen Kimp-
fen, aus denen drei Gruppen hervortraten, von denen sich cine (dic
kleinste) den ‘alten Wegen’ verschricben hat und sowohl die meisten
Zwolfgstergliubigen als auch die Borbaradianer als Feinde, dic mei-
sten Anhinger der Zwillingsgétter als niitzliche Idioten und sich selbst
als ‘Speerspitze des Heerbanns der friedlichen Schwestern” ansicht, die
zweite (grofite) sich lose mit Hatfax verbiindet hat, wihrend dic letzie
(cbenfalls recht kleine) wohl unter den Zauber der GroBen Schlange
gefallen ist.

Allen drei Fraktionen ist gemein, dafi sic Fleimlichkert und Giftein-
satz lieben, dal} sic (offensichtlich wegen thres Seelentiers — es gibt
auch cinige andere vielbeinige Wesenheiten als Vertraute) vom “‘Heer-
bann’ nicht als Feinde angesehen werden, auch wenn sich diese ‘Tm-
munitit’ nicht auf cventuelle Begleiter der Hexen Gbertrigt, was wie-
derum dazu fiihrt, daB einc Richerin Lycosas entweder allcine unter-
wegs ist oder sich ctliche ithrer Schwestern in der Nithe befinden ...
Dic mit Haffax alliicrten Richerinnen sind hiufig als Kuriere, Spiher
oder Meuchlerinnen unterwegs, wihrend die von der Skrechu verdor-
benen wohl im Insclinneren einen bizarren Kult des Srt’Srf etabliert
habcn, iiber den jedoch nichts genaueres bekannt ist.

Mutanten

Im Insclinneren, vor allem in den Nebelwildern der Maraskankette,
hauscn viele Kreaturen, die von Asfaloths Wandlungskraft gezeichnet
sind. Ganz selten cinmal steigen sic in dic Kiistenniederungen herab,

aher im Haochland sind sie alles andere als selten. und extrem sclten

nur gleicht cinmal ein Mutant dem anderen. Nur die wenigsten von
ihnen sind lingerfristig tiberlebens- oder gar fortpflanzungstihig, aber
auf genau jene Exemplare machen sowohl dic Skrechu als auch Haf-

fax Tagd. um sic ihren Kimpferscharen cinzureihen, sic als Grundlage



tir neue Chimidren zu nutzen oder sic anderen, schrecklichen Experi-
menten zu unterwerfen (dicses Sclemferkel hat cine Haut, die der Borke
des Axorda-Baums gleicht — wirkt die abgezogene Haut auch gegen
Zorganpocken ... und wiichst sie nach?)

Sie haben als Meister hier im Endeffeke vollig freic Hand, was dic Ge-
staltung dicser Monstrosititen angcehe, folgende Elemente sollte cin
Mutant jedoch immer beinhalen:

—Dic Ursprungskreatur(en) sollte noch deutlich crkennbar scin, da-
mit der Anblick cines solchen Wesens Entsetzen auslost — besonders
gesteigert natiirhich dadurch, daB die Ursprungskreatur ein kulturschat-
tender Zweibeiner ist.

—Der Mutant sollte, falls ¢s sich um ein Tier handelt, unnatiirlich
aggressiv (von rasenden Schmerzen getrichen) scin und dic Helden
attackieren, selbst, wenn er sich nur mithsam auf seinen finf verkriip-
pelien Beinen vorwiirtsschleppen kann und sein offenlicgendes Ge-
krise nachschleppt ...

—Verwandclte kulturschaftende Zweibeiner dagegen sollten unbere-
chenbare, aber durchaus tragische Figuren sein, die vielleicht sogar
versuchen, thre Mutationen zu verbergen, den Helden eventuell aus
dem Weg zu gehen 0.,

—Das leidige Problem der Spiclwerte: Die meisten Mutanten sind eher
Opfer der Verwandlung als zukiinftige Titer — thre Kampfwerte sind
cher schwach, ihre Lebensencrgic niedrig, dafiir verfligen sie biswei-
len tiber Gberraschende Sonderbegabungen (auch solche, dic fast ma-
gisch wirken wie einem tibernatiirlichen Geruchs- oder Gehérsinn,
Gespiir fiir Gefiihle ...). Einige dicser Wesen sind aber durchaus zufil-
lig so verindert, dafd sie durchaus aberlebensfihig sind, will heifien,
sich auch auf Maraskan ihrer Haut zu wehren wissen.

—Die Verwandlungen sind keinesfalls ansteckend — das wire Mish-
kharas Domiinc.

—Die Verwandlung ist zwar ein chaotisch-magischer Prozef}, aber nach
der cigentlichen Verwandlungszeit ist keine magische Aura zu mchr
erspiiren. Die entstandenen Mutanten sind auch nur dann mit magi-
schen Fihigkeiten oder gar der Méglichkeit des Zauberwirkens ausge-
stattet, wenn die (cine) Ursprungskreatur zu solchen Aktionen in der
Lage war.

—Denken Sie vor allem an miblungene Chimérenexperimente; ver-
suchen sie, Beziige zur realen Wele (Siamesische Zwillinge, Begriffe
wic ‘Strahlenkrankheit’ oder ‘Krebsgeschwiir’) zu vermeiden

Einc "Heilung’ von Mutanten ist nur in den Scleensten Fillen mog-
lich. Bei leichteren Verwandlungen mag cin IMAGO TRANSMUTA-
BILE ausreichen, viclleicht muB ¢in SALANDER gewirkt werden —
aber iblicherweise ist cin Wunder der Tsa die einzige mégliche Hilfe.
(VERWANDIUNGEN BEENDEN wirkt nur wihrend der sehr kur-
zen, cigentlichen Verwandlungszeit.)

Als Beispiel fir diese vielgestaltigen Verdnderungen seien hier nur kurz
aufgefiihrt:

—Zusitzliche Glicdmaben (eventuell von einer ganz anderen Krea-
tur oder Art; GroBe spiclt keine Rolle} oder Organc, hiufig verkiim-
mert oder gerade erstin der Entwicklung begriften.

—Verwandlung in cine Pflanze, entweder dadurch, dalb das Wesen eine
grine Blitterhaut trigt und das Sonnenlicht bendtigt, oder — weitaus
wahrscheinlicher, die langsame Verholzung und Verwurzelung mit dem

1=

Boden, wihrend die vordere/obere Hiltte noch durchaus tierisch/

menschlich ise,

—Am Kérper verschobene Organe oder GliedmaBen (dirckt unter den
Armen angewachsene Beine, offenlicgendes Gehirn, Mund in der
Handfliche).

—Besonders hdufig auf Maraskan sind Verwandlungen von/mit/in
Insckten, scltener auch Reptilien oder Echsenwesen verschiedenster
Art, noch scltener in Visgel oder Siugetiere.

—Verhaltensdnderung: Der Korper ist fast ginzlich erhalten geblie-
ben, aber der Mutant versucht zu flicgen oder mit scinem nicht vor-
handcaen Saugrissel Pollen aus cinem Blatenkeleh zu naschen, cin
Siugetier ‘bebriitet’ seine (mittlerweile toten) Jungticre ..
—Unscharfan den Rindern: Eine Asfaloth-Kreatur kann, da das Chaos
alle Elemente manipuliert, auch durchaus chrgh’ngc zu andceren Ele-
menten (speziell zu wandclbaren wic Wasser oder Luft) aufweisen, so
dal cin Wesen durchaus groBer ist als es scheint, weil dic dubBieren Glied-
maben aus Luft oder die Haut aus Wasser bestchen

—Asymmetrie: Das unplanende Chaos erschafft (im Gegensatz zu
agrimothischen Veridinderungen) keine Wesenheiten, die “funktionsti-
hig’, einem Plan folgend oder irgendwice (und sei es noch so bizarr)
dsthetisch sind; dazu gehdren auch aus der Korperachse verschobene

oder unpaarige GlicdmaBen und Organc.
E)




Machtgestalten

Helme Haffax, Fiirstkomtur Maraskans und Komtur von
Jergan, Borbaradianer, Asfaloth-Paktierer im zweiten
Kreis der Verdammnis, Trager des Belhalhar-Splitters und
des Agrimoth-Schwerts

Noch immer ist unklar, was den grofiten Strategen der Neuzeit und
criolgreichsten Heerfithrer des Mittelreichs dazu bewogen haben mag,
die Seiten zu wechseln und
unter dem Dimoncnbanncer
gegen
Freunde, Verbiindeten und

scine chemaligen

Dicnstherren zu kimpfen,
aber ¢s ist zu vermuten, dab
thn nicht nur das Asfaloth-
Geschenk der ewigen Jugend,
sondern auch die neuen Auf-
gaben reizten, zumal fir thn
in der Reichsarmee das ‘End
der Fahnenstange” erreicht §
War.

Dem gestihlien Korper des
mitlerweile mehr als Acht-
zigjihrigen sicht man die Jah-
re nicht an, cinzig seine un
zithligen Narben kiinden von !
viclen Schlachten. Haffax ist wohl immer noch der beste Iebende Stra-
tege. und obwohl er dic Schwarzen Horden in Tobrien lenkte, hat er
sich doch schon frith den dortigen Teptarchen verweigert, die in thm
wicder nichts weiter als cine — wenn auch wichtige — Spielfigur gese-
hen hitten. Statt dessen gribelt er oft nichtelang dartiber, wic er mit
seinen geringen Ressourcen und in sciner umzingelten Lage das chao-
tische Gleichgewicht der Schwarzen Lande zu seinen Gunsten verdn-
dern kann — mit milicirischer Macht, versceht sich, dean die Winkel-
zige hofisch-inriganter Politik sind thm immer noch cin Graus, und
withrend er cinen geschickten Spion achten kann, crwartet cinen
‘hinterfotzigen Oronier” ein grausames Schicksal ...

Der Besitz des Belhathar-Splitters und des Agrimoth-Schwerts, dazu
dic UngewiBheit, wann er seinen Pake mit Asfaloth erncuern muB3, zeh-
ren zudem an seinen Nerven und zerren an seiner Seele, so dalb es
kaum wundert, dafi cr biswcilen vollig unkontrolliert *auf die Jagd geht®
und blutverschmicrt zurlickkommt, scine Dicner oder untergebene
Offiziere erschliigt oder auf Selbstmordmissionen schickt und nach ci-

ner solchen ‘Tat wicr tagelang ins Gritbeln verfille

Helme Haffax

MU19 KL14 IN15 CH15 FF14 GE16 KK 16

AG 1 HA3 RA3 TAO NG 2 GG 1 JZ8

ST 20 MR21 LE108 AE- AT/PA 20/16 (Athai-Nag)

Geb.: 941 BF GroBe: 93F.

Haarfarbe: grau Augenfarbe: blau

Herausragende Talente: Scharfe Hiebwaffen, Zweihdnder, Reiten, Selbstbe-
herrschung, Zechen, Etikette (Heraldik), Menschenkenntnis, Orientierung,
Geschichtswissen (Kriege), Kriegskunst, Fahrzeug Lenken

Besonderheiten: Kann die Macht des Belhathar-Splitters anrufen (MU, KK je
+7, KL, IN je —7; unmenschliche Selbstoeherrschung, zusétzliche Attacke),
tragt im Kampf die ddmonisch belebte Enduriumriistung Argul-Vhor (RS 8, BE
3, MR +7; gibt Immunitét gegen elementare Effekte von Feuer, Luft, Erz und
Humus) und das Agrimoth-Schwert Athai-Nag.

Athai-Nagq, das Agrimothschwert

Dicser schwarze Anderthalbhiinder, dessen Parierstange an verkriip-
pelte Wurzeln gemahnt und auf dessen Klinge Zhayad-Glyphen dic
Namen scines ddmonischen Herrn nennen, war cigentlich fir den
Kommandcur der tobrischen Invasion gedacht, aber da sich kein ent-
sprechend erfahrerer Kimpter fand, der gleichzeitig noch Agrimoth-
Pakucrer war, zwang Helme Haffax wihrend seiner Zeit in Ysilien
Athai-Naq unter seinen Willen — aber dieser Kampf dauert noch heu-
te an, und c¢s ist nicht gewif, wer thn schheBhch gewinnen wird ...
Diecse fiirchterliche Waffe (TP 2W+8 TP+ KK-14 WV 8/8 BF unzer-
brechlich Gewicht 110) richtet doppelten Schaden gegen alle Elemen-
tarwesen des Humus, der Luft, des Erzes und des Feuers an, cbenso
gegen Ingerimmgewethte. Es dient zudem als Beschwirungsfokus fir
Dicner Agrimoths (Beschwérung -3, Beherrschung —3), zicht dabei
scine Krifte jedoch aus dem Triger, der bei jedem Einsatz W6
Schadenspunkte erleidet.

Mehr zu einer versuchten Ubernahme der Beherrschung dieses Schwer-
tes, seiner Loyalitit und zum Einsatz durch Unbcefugte finden Sie im
Kapitel zum Eisreich im Heft Unter der Damonenkrone (S. 136) bei
der Beschreibung des Schwesterschwerts Hyrr-Kanhay. Zu moglichen
Ergebnissen einer magischen Analyse des Artefakees zichen Sie bitte
das Abentcuer Pforte des Grauens heran, wo aut' S. 63f. vergleichbare
Derails zu Yamesh-Agam, dem Charyptoroth-Schwert aufgelistet sind.
Mehr zur Loyalitidt eines Artefaktes {inden Sic auf Seite 194 der Mysteria
Arkana.

Meisterinformationen:
Hatftax ist der tragische Antiheld, von falsch verstandenem Ehrgeiz
und Loyalitit auf die falsche Seite gezogen und jetzt nicht mehr in
der Lage, sich aus dem Kreislauf von Mord und Seelenpein zu be-

freicn — und cr wird es wohl auch bleiben.

Rayo Brabaker, Komtur von Tuzak, Borbaradianer,
Tasfarelel-Pakterer im Fiinften Kreis der Verdammnis

DaB ein Zholvarit zu cinem Komtur eines Belhalhar-Ordens wird, wiire
sclbst in den Reichen des Chaos ungewdhnlich, aber auch hier kann
man dic Handschrift des Fiirstkomturs crkennen, der sich wohl zum
cinen vom Nitzlichkeitsdenken leiten lich, zum anderen von dem
Wissen, dafi Brabaker ein personlicher Auscrwihleer des "Meisters” ist.
Allerdings hat sich Haffax wohl hier in Tuzak cine gefihrliche Laus in
den Pelz gesetzt, den Rayo Brabaker (oder sein niederhéllischer IHerr)
verfolgen hier durchaus ithre cigence Politik, die sich darin duBert, daB
in Tuzak fir Geld alles erhiiltlich ist, daftir aber von jedem Dukat gut
sechs Taler in der Weilien Residenz landen. (Acht Silber, wenn cor da-

durch Xeraan schiidigen kann ...). Brabaker ist selbst cher der Meuch-



ler- und Einbrechertyp als der gierige Hindler, und er hat nichr die

geringsten Skrupel. auch scheinbare Verblindete zu beseitigen, wenn
sic seinen Plinen - offensichelich das Kommando tber die grobie
Piratenflotie Aventuriens —im Wege stechen. Daher sind die in Herdins
chemaligem Patast und in der Stadt stationierten Karmothgardisten
und Templer auch wohl cher zum Schutz der Haifaxschen Interessen

als zum Schutz des Komturs abgestellt ...

Nedimajida (von Tuzak), Komturin von Boran,
Belhalhar-Paktiererin im Ersten Kreis der Verdammnis
Daf} Hattax cine Verwandre Kénig Denderans in den Orden aufnch-
men und zur Komturin von Boran bestimmen liell, mag ein geschick-
tes Vorgehen gewesen sein, denn bislang scheinen sich die Boraner mit
der neuen Herrschalt abzufinden. Dies mag aber auch daran liegen.
dall Nedimajida als Forderin des Zwillingsglaubens (allerdings in ...
gewagter Interpretation) auftritt und sich (ganz im Sinne des Fiirst-
komturs) mit Repressionen zurtickhile

Ansonsten st die dreibigyihrige Komturin mit den langen braunen
Locken und dem crwas unsteren Blick cin gutes Beispiel fir eine klas-
sische maraskanische “Iyrannin, dic ihre Probleme gerne mit Intrige,

Gitt und Mcuchelmord (hiufig durch die Richerinnen Lycosas) 16st.

Belharion Menning, Hochmeister vom Orden des Blut-
roten Tempels des GroBlen Verschlingers zu Hemandu,
Belhalhar-Paktierer im Vierten Kreis der Verdammnis
Der religiise Fishrer Schwarz-Maraskans ist definitiv verriicke. Auch,
wenn sich dies in der Ordensstruktur noch nicht widerspiegelt, hat der
Jenseitige Mordbrenner schon lange die Kontrolle Gber das ehemalige
Obcerhaupt der Templer von Jergan, vormals Lund Menning von
Simmingenau genannt, ibernommen und zumindest den Ritus in cine
deutlich blutigere Richtung gelenkt  aber fir vicle autrechte
Rondriancr’ ist der Schritt von Kor zu Xarfai ja ohnchin nicht weit.
Menning ist mit sciner persdnlichen Leibgarde hiufig dort zu finden,
wo Mord und Totschlag in gréoflerem Umfang bevorstehen, und fiir
alle Feinde verheiBees “Keine Gnade’, wenn das Banner der Bluttempler
entrollt wird und sich der Hochmeister wic von Karmoth besessen ins
dickste Gewtihl stirze.

Teil seiner Verdammung ist, dali er Wunden nur noch durch cin Bad
in Blut ausheilen kann, was sclbst nach gewonnenen Schlachten noch

zu anschlicBenden fiirchterlichen Gemetzeln fithre,

Die Ssrkhrsechu

Mchr iiber dic Plancrin des Untergangs der Schuppenlosen und dice
Wicdergeburt der Echsenherrschatt, die uralte Monstrositir, die
Astalothpakticrerin und Besitzerin des Astalothspliteers finden Sie im
cntsprechenden Kapitel aut Seite 119t

Muzzek ibn Sarhidi, Magier der 14. Stufe, Borbaradianer,
Schlangenkultist, Asfaloth-Paktierer im Ersten Kreis der
Verdammnis

Der balashidische Magier Muzzcek ibn Sarhidi (14.Stufe) Licbdugelte
schon immer mit der Erncucrung cchsischer Magie, kimpfte aber stets
gegen das Bose. Aut Maraskan sptrte der dekorierte Ogerschlacht-
veteran die Verschwirung um Borbarad aut und beschlof, sie zu un-
terwandern. Doch dic erste Begegnung mit Borbarad machte dessen
Visionen zu seinen: Ertriumt von einer Welt, in der Echsen und Mcen-
schen Scite an Scite das Erbe der Magic erringen, das thnen die Gotter
vorenthalten. Daly in dicser Welt nur jene Giberleben, dic stark genug

sind, das Erbe beider Rassen und der Niederhéllen zu tragen und zu

ertragen, nimmt der Oberste der Schlangenkultisten heute gedanken-
los in Kauf. (Und nur in scinen distersten Augenblicken ahnt er, daB
scine Herrin nur cine Art erwiigt, sich mie den Warmblittern zu verei-

nigen: indem sic sie verschlingt.)

Al'Gorton

»Unsere geweihte Schwester Maffia Vellia hat schon zur Rohalszert in ith-
rem verkannten Werk Wahn der Verfolgung auf eine Rethe merkwiirdiger
Personen verwiesen: Thren Ausgang nimmt ihre Sammlung bei dem Alchi-
misten Algor Tonn, der angeblich um 100 BI auf Cyclopea das Hylailer
Feuererfund. Die almadanische Heldensage von Caralus den Liwen, etwa
un1 900 v.BE berichtet von dem Zauberer Alg'Orton, der, vor allem fiir
ausgefullene Mensch-Tier-Chimdren beriichtigt, von dem Helden getotet
wurde. Ste vermeint auch einen Algorton der Dunklen Zeiten entdeckt zu
haben, der um 400 v.BF am Stkram lebte. Von thm oder cinem Namens-
vetter heifst es, er habe in Phecadien oder Nordimarken, nahe dem Hort des
dort getiiteten Ewigen Drachen, eine Schwarze Burg erbaur. All dies fiihrt
Maffia in ihrer iiblichen bestechenden und verwirrenden Art auf Al'Gorton
zuriick, genannt der Relsende, der Meisier der Juhre, einem der weniger
bekannten Magiermogule vom Gadang (2. Juhrtausend. v.BF). Jener gilt
als der Erschaffer des Golems Al Dyadib und starb imhanadistanischen Mdér-
chen zufolge in den Skorpionkriegen im Zweikampf mit Sultan Sulman
al-Nassori. Sowert Maffia Vellia.

Wic beunruhigend ist da der Mythos im Koscher Land iiber Algorton (ca.
550 — 607 BF), einen Schwarzmnagier der Magierkriege. Er trat im fahr
399 in Erscheinung — auch in der almadanischen Historie wm Zulipan von
Punin wird er erwdihnt - und hauste am Greifeapaf$ in einem Buasalttirm,
den Rohals selbst oft besucht hatte, bis er etwa 386 v.Hal spurlos verschwand.
Und was fand ich da vor cinigen Monaten in der Offenen Hand, unserem
Tempel zu Al'Anfa? Al Gorton (ca. 710 — 774 BF), ein Zauberer von fas-
zinterend-dimonischer Ausstrahlung, der von 751 — 763 Hofmagier des
Mirhamer Vize-Kinigs Alvaro von Shoy Rina war und thm bei einem Gift-
anschlug das Leben restete. Zum Dank durfte er 763 BF gemeinsam mit
fanana Irsgrim die Akademie der Vier Tiirme griinden, aus der bald die
Schule der Variablen Form entstand. Auf ihn geht der Grofiteil der Kennt-
nisse iiber Chimdrologie und Golembkreation, die die Akademie heute be-
sitzt, zuriick. Er verschwand wihrend eines heftigen Unwerters im Efferd
774 BE

Hitte ich noch gezweifelt, einem Geheimnis auf der Spur zu sein, wiire ich
bekehrt worden, als ich Mirham erveichte. Einer der vier Tiirme ist dus
siidlichste Bauwerk, dus vollstindig aus Koschbasalt besteht — so wie der
Turm am Koschpafs und wohl auch die schwarzen Bauten in Phecadien,
Abmada und am Sikram. Und was soll ich davon halten, dafs ich viele die-

Schlangen und Chimiéren erschlug?«
—Janneke ter Jatten, hochrangige Phexgeweihte, Festum, in einem Brief]
bestimmt fiir den Mond

Die Magicrmogule, die sich um den Diamonenmeister Assarbad schar-
ten, warcen besessen von der Langlebigkeit der echsischen Rassen. Ins-
besondere der ‘Meister der Jahre” schuf ctliche Artefakte unheiliger
Unsterblichkeit wic dic Blutige Trine und das Amulett der Acht Leben.
Um den Untod zu vermeiden, suchte er dic Skrechu auf. Sie wirkte das
Jenaqq Khatul (Ritual des Ewig Lebenden) und machte ihn zu ihrem
Ticrvertrauten. War es die Basartigkeit der Schlange oder der Fluch
Asfaloths? Jedenfalls wurde der Magus, nachdem der Diamantene Sul-
tan ihn erschlagen hatie, wicdergeboren. Nichts erinnerte thn an scin
frithcres Leben als der Drang, sich wicder der Herrin zu unterwerfen,
die stets darauf bestand, ithn Al'Gorton (etwa: ‘Das Gold der Gor’) zu



nennen. Borons Hallen sind ithm verwehrt, und es ist nicht Tsas Gna-
de, die thn so oft wicderkehren und der Skrechu dicnen lielS. Ein hal-
bes Dutzend Nester hat er angelegt, ohne von fritheren Versuchen zu

wissen. Stets baute er Tahrzehnte lang an Anlagen, die mit Koschbasalt

dic Magie der Schlangenbrut darin verbergen und dimpfen sollen, bis
die Herrin sic erwecke. Geron, Leomar, Caralus, Hldthar und Pher
Drodont haben solche Nester zerschlagen. In den Ruinen hausen heu-

te Magicr, dic meist nur dic Schatten der Geschichte entdeckt haben.

Kreaturen natiirlicher und widernatiirlicher Art

Allgemeine Meisterhinweise

— Mchr zu den verschiedenen Dénronen des Pandimoniums, zu threr
Beschwirung und ihrem Auftreten finden Sie in der Mysteria Arkana
aut'den Sciten 125 bis 185, cinige weiterfithrende Hinweise im Kapitel
Der Vorhof der Niederhéllen im Band Unter der Dimonenkrone. Dort
finden Sic auch dic Regeln zum Erschatfen und dem Einsatz von
Daimoniden.

—Hinweise zum Marsch und Kampt im Simpf finden Sic im Band
Die Wiiste Khom und die Echsensiimpfe auf den Seiten 82ff und in
Drachen, Greifen, Schwarzer Lotos auf den Sciten 57f.

—Der ‘Heerbann der fricdlichen Schwestern” hat viele Tiere und Ptlan-
zen ‘in den Widerstand getricben’, so daB Sie auf jeden Fall mit ent-
sprechenden Tier- und Planzenbegegnungen rechnen sollten — na-
tiirlich auch, wenn dic Helden noch visllig unverwandeltes Gebiet be-
treten (dann sind die Wesen Maraskans hale nur normal giftig und
normal aggressiv ...). Typische Tiere und Pflanzen Maraskans finden
Sic in der Uhersicht in Drachen, Greifen, Schwarzer Lotos auf den
Sciten 101 autgelistet.

—Eine Maglichkelt, Zufallsbegegnungen (mit der maraskanischen
Flora und Fauna oder mit Freischirlern) zu gestalten, finden Sie im
Abenteucr Pforte des Grauens auf den Seiten 33ft.

—Die Optionalen Kampfregeln fiir Tiere finden Sic im Hefr Drachen,
Greifen, Schwarzer Lotos ab Seite 54.

Achaz

Von den maraskanischen Echsen’menschen’ haben sich ctliche den
Schwarzen Herrschern angeschlossen, sel es aus jahrhundertealter Ver-
chrung der Ssrkhrsechu, sei es, dall sic aus schierer Lust am Kampf
sich fur Haffax’ Scite entschieden haben. Andercerscits finden sich aber
auch in den Reihen der Widerstindler kleinere Gruppen von Achaz,
dic hicrin dic beste Moglichkeit schen, das Geheimnis der versteckten
Stadt Akrabaal vor den Machenschaften der Grolien Schlange zu be-

wahren.

Achaz-Krieger

MU14 KL11 IN15 CH 10
ST7 MR15 LE65 AE-
AT/PA 14/12 (Stof3speer) RS 4 (Haut plus Flechten-Ristung)
Herausragende Talente: ein Nahkampf-Waffentalent, Blasrohr, Kbrperoeherr-
schung, Selbstbeherrschung, Sich verstecken, alle Natur-Talente, Heilkunde
Gift, Sinnenscharfe

Besonderheiten: bisweilen auf Flugechsen unterwegs (dann TaW: Fliegen 7+);
haufig magische oder quasi-magische Fahigkeiten wie der Moglichkeit,
Pflanzen zu formen / zu kontrollieren, ein extrem ausgebildeter Geruchssinn
oder die Moglichkeit, in Edelsteinen gespeicherte Zauber einzusetzen. Die
meisten Achaz sind immun gegen die tierischen Gifte, wie sie auf Maraskan
vorkommen.

FF14 GE14 KK 11

Asfaloths Wandlungskraft (Erzddmonische Prisenz)
Wo in den andcren Schwarzen Reichen sich die vorangegangene Schin-
dung des Landes durch Borbarads Manipulationen, dic Prisenz cines
Pakticrers auf dem Thron und die Anwesenheit cines Splitters der
Diimoncenkrone zu einer unhetligen Allianz verbunden haben, die die
Krifte des Landes perverticrt, so ist es im Reich der Grolien Schlange
allein der Asfaloth-Splitter, der hier auf cinc explosive Mischung aus
dem Streben Borbarads nach ciner Wandlung des Humus und der Re-
aktion darauf {(sichc¢ Der Heerbann der friedlichen Schwestern) fiel
und ein cxplosionsartiges, chaotisches Wachstum ausléste, das nicht
nur zur spontancn Entstehung von Daimoniden/Mutanten fiihree, son-
dern auch alle *natiirlichen’ Verinderungen verstirkte — und dies alles
ohne Zicel und Plan, ohne érilichen Schwerpunkt, mal fiir Wochen
ruhend, dann wieder iiber Wochen ein Gebicet langsam in cinen Vor-
hof von Asfaloths Dominc verwandelnd.

Y

Wenn sich die Helden im Reich der GroBien Schlange authalten, kon-
ncn Sic zweimal pro Abenteuer an ciner geeigneten Stelle mit W20
wiirfeln; in der Nihe der Schwarzen Feste sollten Sic auf jeden Tall

mindestens cinmal wiirfeln:



1-6  Ein pldtzlicher SchweiBausbruch bei allen Helden, ein Kribbeln auf der
Haut, ein ReiBen in den Gliedern fahrt durch alle Betroffenen; der Dramatik
halber wirfelt jeder eine MR-Probe, bei deren Gelingen cder MiBlingen ...
nichts besonderes geschieht.

7-10  Die Pflanzen der Umgebung scheinen alle eine seltsame Farbe
angeommen zu haben, und das Sekret, das von ihnen (ja, auch von den
Baumen iiber den Helden) heruntertropft, ist sicherlich nicht gesundheitsfor-
dernd.

11-12 Insekten haben Ublicherweise sechs GliedmaBen, nicht finf oder neun
... und auch auf Maraskan werden SchmeiB3fliegen nicht handtellergro$3 ... und
Mausekdpfe tragen sie auch keine ... und wenn, dann sollten sie, um aller
Gotter willen, nicht zu Dutzdenden auftauchen! (Entsetzens-Probe+2).

13-14 Die Umgebungstemperatur &ndert sich plétzlich und fir W6 KR um W6
Stufen nach unten oder oben (gerade: Temperatur sinkt, ungerade: Temperatur
steigt).

15-16 Alle Wesen im Wirkungsbereich werden von einem offensichtlich
spontan entstandenen Verwandiungszauber betroffen (freie Auswahl aus dem
entsprechenden Spezialgebiet oder Zufallsentscheidung mit einem W29), der
nur mit einer gelungenen MR-Probe abgewehrt werden kann. Der Effekt halt
etwa 1 SR lang an und bringt zusétzlich TW+2 SP mit sich.

17 Die Umgebung scheint vor euren Augen zu verschwimmen, alles wird
plétzlich unscharf an den Réndern, und als es sich wieder verfestigt, erkennt
man ... (die Wirkung eines Zaubers aus dem Bereich Verwandlung von
Unbelebtem, vorzugsweise rein zufallig bestimmt). Der Effekt ist: 1-2 eine
Spielrunde lang andauernd, 3-5 bis zum ndchsten Sonnenaufgang andau-
ernd, 6 permanent (Zauber, die ohnehin permanent wirken, bleiben natirlich
permanent). Der Wirkungsradius betragt etwa 2W20 Schritt. Auch die
Ausrlstung der Helden ist natirlich betroffen.

18 Ihr héttet den Rat der Einheimischen beherzigen und kein Packtier
mitnehmen sollen — zumindest keines, das dazu neigt, Uber Nacht ein drittes
Beinpaar, ReiBzéhne und Facettenaugen auszubilden und dazu noch mit
einem solchen Blutdurst verflucht ist (Entsetzens-Probe). (Falls die Helden
ohne Packtier unterwegs sind, werden sie von einem entsprechend verwandel-
ten Raubtier angefallen.)

19 In der Nahe der Helden treten spontane Elementarwandlungen auf:
Steine verfliissigen sich, Luft beginnt zu brennen ... je nach Effekt und
Meisterentscheid kann dies tir die Helden bedrohlich sein oder einfach nur
Entsetzen hervorrufen.

20 Alle Wesen, denen eine MR-Probe-3 miBllingt, erleiden eine spontane
Mutation: Dies kann eine teilweise Verschmelzung mit einem Lebewesen aus
der Umgebung sein (denken Sie an den Film Die Fliege), die Veranderung der
Hautfarbe oder -beschaffenheit, das plétzliche Wachsen eines (unpaarigen)
GliedmaBes oder Organs, das Verwachsen mit Teilen der Ausristung,
schlimmstenfalls sogar eine pidtzliche Verflissigung wichtiger Organe. Der
durch eine dieser Mutationen erlittene Schaden sollte zwischen 2W6 und

5W20 SP liegen.

Auch in der Fiirst-Komturci, namentlich in Gebieten die nahe an der
Schwarzen Feste der Skrechu oder an bereits verwandelten Gebicten
liegen, kann es zu spontanen Verwandlungen kommen, jedoch ist, sclbse
in ‘chaotischen’ Zonen der Niederungen, nur cinmal der W20 zu kon-

sulticren.

Chimiren und Golems

Dic auf der gesamten Insel zu spiirende asfalothische Prisenz begtin-
stigt natiirlich das Erschaften von kiinstlichen Wesen, jedoch wird da-
von (bislang noch) erstaunlich wenig Gebrauch gemacht (der cin oder

andere Wach-Golem und ein paar Versuche. die Gift-Eivenschafien

maraskanischer Ticre in Hunde zu iibertragen), was vor allem daran

licgen mag, dab} es erstaunlich wenige gentigend ausgebildete Zaube-
rer gibt — aber das mag sich in Zukunft dndern ...

Geplante Chimiéiren sind natiirlich alle Formen der Schlangenbrut der
Ssrkhrsechu (siche dort).

Hexe der Richerinnen Lycosas

Wic erwihnt, haben sich diese diistcren maraskanischen Hexen in
mehrere Fraktionen gespalwen, dic unterschiedlichen Philosophien
anhingen und dic sich teilweise in Fraktionskimpfen gegenscitig aus-
geldscht haben, Man kann dic verblicbenen gut fiinf Dutzend Hexen,
dic sich mit Kampf, Gift und Zauberei gleichermalicn auskennen prak-
tisch iiberall auf der Inscl antreften, sei es allein und in irgendeinem
Mordauftrag unterwegs, sei es in kleineren Gruppen — und man sollte
nic sicher sein, wem ihre Toyalitit gerade gehort.

Réacherin Lycosas

MU16 KL13 IN14 CH12 FF15 GE16 KK11

ST 10 MR14 LE40 AE70  AT/PA 16/10 (Dolche)

RS 4 (Lederriistung, Leichter Lederhelm, feste Kleidung)

Herausragende Talente: Ringen, Dolche, Wurfwatfen (Dolche, Pfeile oder
Scheiben) oder Blasrohr, meist alle kdrperlichen und alle Natur-Talente auf 7+,
Betdren, Lugen, Menschenkenntnis, Alchimie, Heilkunde meist alle,
Schwerpunkt Gift), Gefahreninstinkt, Sinnenschérfe

Zauberfertigkeiten (stets eines der drei moglichen Spezialgebiete gewahlt):
alle Hexenzauber, einige gildenmagische und elfische Verwandlungsspriiche,
einige lllusionen, bei den Beschworerinnen gerne noch Krote Natter, Spinne
Egel und Tialucs Odem; alle Fliche méglich

Besonderheiten: etliche der Hexen fliegen in maraskanischen Hartholz-
harnischen; Vertrauten- und Seelentier: Vogelspinne; Paktiererinnen exirem
selten (und dann meistens AusgestoBBene); viele sind in der Lage, auch den
Heerbann der friedlichen Schwestern zu tduschen und so einigermaf3en
unbehelligt durch die Wildnis zu kommen.

Kimpfer der Karmoth-Garde

Dics ist die beste Einheit von Haffax” ‘Linieninfanteric’, dic hiufig als
Festungsbesatzung Dienst tut oder in den Stidten fir Ordnung sorgt.
Wer hicr cingeschrieben ist, hat sich freiwillig daftir entschieden, ge-
gen das Chaos des Dschungels und die Anarchie des Shikanydad zu
kimpfen.

Karmoth-Gardist

MU15 KL11 IN11 CH11 FF13 GE14 KK15

ST6 MR 6 LE50 AE- AT/PA 14/14 (Nachtwind) RS
4 (Lederr(istung, Leichter Lederhelm, feste Kleidung)

Herausragende Talente. ein Nahkampf-Waffentalent, SchuBBwaffen (Kurz-
bogen), Selbstbeherrschung, Wildnisleben, Heilkunde Gift, Sinnenschérfe
Besonderheiten: Offiziere meist etwa 3 Stufen erfahrener, seibige meist
Belhalhar-Paktierer im ersten Kresi der Verdammnis

Karakil, die gefliigelte Schlange, ein eingehorter Diener
Logramoths (Diamon, Mz.: Karakile oder Karakilim)
Da Weg und Steg im Innern der Insel zu unsicher sind, verliBe sich die
Fiirst-Komrturei fiir alle wichtigen Nachrichten- und Personen-
transporte wie auch fiir Aufklirungsflige” auf diese gefliigelten Schlan-
gen, von denen einige wenige manifestierte Exemplare in den drei gro-
Ben Stidren existiern.

Mchr zu Karakilim finden Sic im Band Unter der Dimonenkrone auf
Seite 70.



Ma’hay’tam, Vereiniger der Schwarzen Elemente,
der Baum, der auf der See wurzelt, die Dimonenarche,
viergehdrnter Diener Agrimoths und Charyptoroths
(Dimon, Mz.: Ma’hay’tamim)

Angeblich operiert von Boran aus eine Didmonenarche ‘mittleren Al-
ters’, was wegen der momentanen Allianz zwischen Haflax und den
Kultisten vom Fricdhof der Sceschlangen auch gut der Fall scin kann.
Wahrscheinlich ist dieser Ma’hay'tam von den Charyptoroth-Paktierern
gelenke und von Hattax” Séldnern bemannt.

Mechr zu den Ma'hay’tamim finden Sie in der Beschreibung der Bluti-
gen See in den Kapiteln Ma’hay’tam! (S. 64ff.) und Kreaturen natiir-
licher und widernatiirlicher Art (S. 761.).

Maru (Derischer Gegner)

Dicse fast ausgestorben gedachte Rasse aut-

recht gehender Krokodileist nur noch seel-
lenweise in den Echsenstimplen anzutref-
fen, scheint aber seit lingerer Zeit im
Umtfeld der Skrechu auf Maraskan gut
zu gedeihen. Die (im Vergleich zu an-
deren Echsenvolkern) geringe Intelli-
genz und ihr Berserkertum scheinen
darauf hinzuweisen, dal diese Ras-
sc cinst chentalls aus Chimi-
renexperimenten entstan-
den ist, zumindest geben
sie treue, kamptlustige
Wiichter und Gardisten
ab ...

Mehrzu den Marus finden
Sic im Bestiarium Aven-
turicum auf Scite 24, dic Werte
eines typischen Maru-Gardisten des Schlangennestes in folgenden:

Marugardist

MU18  KL7 IN 10 CH6 FF9 GE11 KK 14
MR 11 LE45 AE- AT 12/10/14* PA 10 (Schwert und
Schild) TP 2W+2 (Z&hne) / 2W+4 (Schwanzschlag) / 1W+4 (Waffe,

Krummsébel 0.4. bevorzugt)
GST1 AU 60

Wenn ein Maru die Halfte seiner LE eingebiiBt hat, verfallt es in einen
Kampfrausch auf Leben und Tod: 2 AT/KR bei PA 0, TP steigen um 4; mit
Waffe und Zéhnen kann en Doppelangriff durchgefahrt werden.

*) Zahne/Schwanz/Waffe; Marus haben Ublicherweise nur eine AT/KR.

RS 6 (z&he Haut plus Plattenteile) GS

Schlangenbrut (Chimiren)

Dic dirckten Manipulationen der Skrechu haben im Lauf der letzten
Jahrhundcerte und Jahrtausende immer wicder Chimiren hervorge-
bracht, dic letztendlich alle darauf zielten, die Macht der alten Echsen-
rassen wiederherzustellen, jedoch — sei es wegen des astaloth-typischen
Chaos oder wegen der Eifersucht der Skrechu — in dieser Hinsicht alle
als Mificrfolge gelten missen ~ was jedoch ntcht heiBt, dab sic nicht
noch weiter die Umgebung der Schwarzen Feste unsicher machen
wirden und sich bisweilen auch weiter in den Dschungel hinaus wa-
gen. Die erfolgreichsten Ergebnisse threr Experimente hile sich die
Skrechu tibrigens als Wiichter oder Kundschatter.

Dic meisten dicser Kreaturen haben einen Teil Schlange in ihrer Ge-
stalt (auch wenn cinige weitere Experimente mit anderen geschupp-

ten Wesen recht vielversprechend verlicfen): cinige typische Beispicle

finden Sic im folgenden. Es gibt allerdings auch noch eine grolic Zahl
von ‘Mifigecburten’, dic in den meisten Fillen nicht lange lebensfahig

sind (und von der Skrechu meist gejagt und gefressen werden), dafiir
aber einen um so entsetzlicheren Anblick bicten (Entsetzen: +3/+10).

Schlangenmensch

Eine Kreuzung aus Mensch und grofier Wiirgeschlange mit finf Schritt
langem Schlangenleib und dem schuppenbedeckten Oberkorper eines
Menschen (siche auch MA 184); in der Umgebung der Skrechu selten,
da sic den Anblick dicser ‘unvollstindigen” Kreaturen verabscheut; im
Umland allerdings reche hiufig, da viele dieser Kreaturen aus den
Schlagenkultisten entstchen — und da sie immun gegen alle terischen
Gifte sind (cin gewaltiger Vorteil auf Maraskan).

MU12 AT12 PAS
TP je nach Waffe ~ GS 5
Entsetzen: +1/-2

LE65 RS2

AU4 MR8 GW10

Kleiner Ssrkhrsech

Diese Kreatur ist in den Augen der Skrechu schon weitaus wohl-
3 N getilliger: eine Mischung aus Achaz und Wiirgeschlange, die
\ etwas kleiner und leichter als die Schlangenmenschen, datar
. jedoch beweglicher und besser proportioniert sind. Leider ist
es auch mit ihrer Intelligenz (KIL.: 7) nicht allzuweit her. Sie
sind immun gegen alle Schlangengifte.

MU12 AT13 PA 11
TP jenachWaffe ~ GS7
Entsetzen: +0/-3

LE45 RS2

AU60 MR12 GWI12

Shinthroid

Die Krone in der ‘Riickziichtung’ der alten Echsenrassen stellen diese
Mischwesen aus Achaz und besonders grofien Kobras dar, die nicht
schlingeln, sondern autrecht gehen (auch wenn sic cinen tiberaus lan-
gen Schwanz haben) und den breiten Koptder Kobra mit dem Gesicht
eines Achaz verbinden, in der Tage sind, Gift zu speien, gegen alle
Gifte cine Immunitit aufweisen) und sogar hinrechende Intelligenz
(KL: 10, IN: 12) aufweisen.

MU13  AT12  PA 11
TP je nach Waffe
Entsetzen: -2/-4

LE 40
GS GST1 AU 40

-RS 1

MR15 GW12

Schlangenkultisten

Die meisten Schlangenkultisten kénnen von ihren Kamptwerten her
als Schlagetots angschen werden, aber es sind sicherlich auch ctliche
Zauberer oder Borbaradiancr unter ihnen, chenso wie Paktierer (des

ersten oder zweiten Kreises) von Asalot und eventuell Charyptoroth.

Schmuggler und Piraten (Menschliche Gegner)

Entlang der Westkiiste Maraskans finden sich etliche Piratennester, vor
allem aber in Tuzak balle sich das, was man als des Fiirstkomturs ‘Han-
dclstlotte’ bezeichnen kénnte — ¢in Haufen von Halsabschneidern und
Schurken unter dem inoffiziellen Kommando von Rayo Brabaker. Mit
ihren mcehreren Dutzend kleinen Schiffen (meist Thalukken und
schnelle Zedrakken) halten sie den Handcl mit Oron (und, wic s heilie,
auch Al'Anfa) aufrecht, schmuggeln Waren aus dem Balash und Gber-
fallen zu wagemurtige Handelsfahrer der freien Reiche.

Dic meisten Schmuggler und Piraten sind als Piraten, Piraten-Vetera-



nen, Gliicksritter oder Schlagerors cinzustufen (siche Unter der Dimo-
nenkrone, 8. 204f), cinige wenige von ihnen sind Belhalhar-, Charyp-
toroth- oder Tastarclel-Pakticrer.

Shruuf, der Vernichter, der Feiste Blutsiufer, ein Vier-
gehornter Diener Belhalhars (Ddmon, Mz.: Shruufya)
Es heilie, die wenigen Beschworer in Haffax” Diensten hitten ctwa ein
Dutzend dieser Kampfdimonen in Artefakte gebunden, die sich wie-
derum im Besitz der Komture oder Hauptleute wichtiger Einheiten
betinden. Dicse Shruufya besitzen angeblich die Eigenschatt der Ver-
schleicrung, was sic zu firchterlichn Gegnern macht.

Mchr zu den Shruutya cerfahren Sie in den Mysteria Arkana auf Seite
167.

Templer

Dics sind die getihrlichsten Gegner, denen dic Helden in der
Firstkomturei begegnen kénnen — Fanatiker durch und durch, dazu
entschlossen, kamptertahren und dschungelkundig. Mchr zu den
Kéimpfern vom Blutroten Tempel zu Henandu finden Sie auf Seite 112.

Tempelnovize

MU13  KL1T INM1 CH11 FF12 GE13 KK13

ST3 MR 5 LE40 AE- AT/PA 12/11 (Schwert und Schild)
RS 5 (KraB, verstarkter Lederhelm, feste Kleidung)

Herausragende Talente: ein Nahkampf-Waffentalent, eine Waffenlose Kampf-
technik, SchuB- oder Wurfwaffen, Korperbeherrschung, Selbstbeherrschung,
Wildnisleben, Sinnenscharfe

Blutbruder/Blutschwester

MU15 KL11 IN12 CH11 FF12 GE13 KK15

ST7 MR11 LES50 AE- AT/PA 15/13 (Schwert und Schild)
RS 7 (KirafB3, Helm, Plattenteile, feste Kleidung)

Herausragende Talente: siehe Tempelnovize, dazu eine weitere Nahkampf-
fertigkeit, Kriegskunst und Orientierung

Besonderheiten: Belhalhar-Paktierer im ersten oder zweiten Kreis der Ver-
dammnis {noch nicht in ohige Werte eingerechnet), haufig vergiftete Waffen

Rote Hand
MU 16 KL12 IN12 CH10 FF13 GE15 KK16
ST 14 MR14 LE70 AE- AT/PA 18/15 (Schwert und Schild)

RS 8 (Platienpanzer, Maskenhelm, Plattenteile, feste Kleidung)
Herausragende Talente: siehe Tempelnovize, dazu zwei weitere Nahkampf-
fertigkeiten, Schleichen, Kriegskunst und Orientierung

Besonderheiten: Belhalhar-Paktierer im dritten oder vierten Kreis der Ver-

dammnis (noch nicht in obige Werte eingerechnet), haufig vergiftete Waffen

das Vielzahnige Maul,

ein niederer Diener Belhalhars (Dimon, Mz.: Zantim)
Es heifit, dal diese Didmonen von den Blutbriidern besonders gerne
beschworen werden, um in der Wildnis Rebellen zu jagen oder sich
gegen den *Heerbann der friedlichen Schwestern” zur Wehr zu setz-
ten, da die Zantim natiirlich immun gegen Gifte und fast alle korperli-
chen Attacken sind.

Mehr zu den Zantim erfahren Sie in den Mysteria Arkana auf Scire

173.




Die WiedeebuMaraskans

Das Benisabayad

of...] Bewgt Euch also, Benisabaya Maraskani, doch brecht nicht. Biegt Euch
wie der schwache Halm, doch sehnellt zuriick wie das Scharfe Gras. Macht
dic Gebieter des Hifllichen glauben, wir seien verginglich im Winde. Denn
Thr wifit, was ich weils, was giiltig ist, bis der Flug des Weltendikus” endet:
Wir kehren suriick im Sturm! Eine newe Aussaat wird sein, nachdem geji-
tet wwurde .. [«

—aus der Verlautbarung des maraskanischen Thronpritendenten Prinz
Mulziber in Festum, wenige Tage nach den Fall Borans:

Das Benisabayad, ausgerufen durch Prinz. Mulziber nach dem Tall
Borans. ist dic Gemeinschaft aller Maraskaner. Seine weltlichen Fiih-
rer sind die Tetrarchen. Also sollte man wohl davon ausgehen kénnen,
dal das Shikanydad "Teil des Benisabayads ist und somit die Tetrarchen
Fiihrer des Shikanydads.

Nuch otfizicller Lesart ist das falsch. Als Exilmaraskaner Teile Araniens

croberten und bald darauf den Sidziplel Maraskans, zeigten sich dic
Tetrarchen diberrascht und unwissend. Das fithrie dazu, dali das
Benisabayad aul dem Festland zwar als grobe Allianz unter den
exilmaraskanischen Gruppen angeschen wurde, aber doch nichrals so

i

fubireich, wic es cine Zeitlang erschicnen war. Beglinstigt wurde
dicse Mcinung durch das, was man in den letzten Jahrzchnten von
den Maraskanern gewohnt war: c¢in Volk mit zahllosen Prinzen und
Prinzessinnen, die alle nach der Konigswiirde strebten.

Dic bisweilen gezeigte Ahnungslosigkeit der Tetrarchen hat nahclic-
gende Griinde: Viele Maraskaner leben in der Fremde, als Giste von

Stidten, gegen deren Interessen und Auflagen das kiimpfende Maraskan
bisweilen arg verstoben hat. Daher ist es niitzlich, gelegentlich den
Eindruck »zu fordern, Kopf und Hand hiitten wenig mitcinander zu
tun. Allerdings ist ¢s auch die Pilicht der Tetrarchen, diber das Tages-
geschehen hinaus zu denken. Das Shikanydad hatte zwar cinen be-
merkenswerten Erfolg, doch wird er auch von Dauer scin?

Die Tetrarchen

Mulziber von Neu-Jergan — nisrdlicher, offenbarer Tetrarch, Prinz
von Maraskan (ruhend), Erbe der Cherzaks von Jergan (ruhend),
Ende Vierzig, hervorragender Organisator (genaue Beschreibung
in Das Land an Born und Walsach, Scite 166).

Keideran-Dajin von Khunchom — éstlicher, offenbarer “Tetrarch,
Benennt als Vortahren dic Baruune von Frandirab und die Schiks
von Amdegg'Uuz, was ihn zu cinem Nachkommen Dajins 11,
macht. Etwa 30, charismatischer Unterhiindler.

Erolijida, die Scharlachrote — Scetetrarchin, nicht allgemein be-
kannt. Ehemalige Freibeuterin. Thr Beiname rithrt von ¢inem
Flammenmal, das das halbe Gesicht bedecke (vgl.: Die Ungeselila-
genen).

Der Gliickliche Tetrarch - nicht cinmal scin Geschlechtist bekannt
‘Glicklich” ist in seinem/ihrem Fall nur ein Synonym fiir dic Zahl
‘vier', denn geriichteweise soll der Aufenthaltsort des “gliicklichen’
Tetrarchen Schwarzmaraskan sein.

Das Shikanydad von Sinoda

Scit Anfang 1022 existiert wieder cin Gebilde, das man als ‘wahrschein-
lich-auf-dem-Weg-zu-cinem-Unabhingigen-Konigreich-Maraskan-
betindlich’ bezeichnen kénnte: das Shikanydad von Sinoda, dessen
nominclle Grenzen irgendwo bei Mherweggyn an der Westkdiste und
sitdlich der Mangrovensiimpfe an der Ostkiiste liegen und sich im Lan-
desinnern (sofern iberhaupt gangbar; siche Der Heerbann der Fried-
lichen Schwestern) grob an dic Hinge des Amdeggyn schmicgen. Ins-
gesamt mogen hier vielleicht zehntausend Menschen leben, thre Zahl
steigt jedoch = durch Zuziigler aus den Exilantenstidten und durch
Fliichtlinge aus dem Norden — stetig an.

Selbst in Thorwal geht es noch geregelter zu als im Shikanydad, denn
das befreite Maraskan hat nicht cinmal cin Staatsoberhaupt. Regiert -
so man ¢s denn so nennen will = wird das Shikanydad vom Alubaster-
nen Rat, dem theoretisch alle maraskanischen Adligen und die Wezy-
radim angehoren.

Im Alubasternen Rat wird debattiert und gestritten, doch Beschlisse
werden selten gefalit. Denn selbst wenn diese cinstimmig gefalit wer-
den sollten, so ist das keine Garantie dafiir, daB sich alle Anwesenden
an das Beschlossene halten, geschweige diejenigen, die tiberhaupt nicht
dabei waren. Der Alabasterne Rat ist vor allem der Ort, wo Biindnisse
fir Vorstishie in dic Heptarchien geschlossen werden.

Dic Versammlung wird iiblicherweise von einem Mitglied des Tem-

pels gelerer. Dice Aufgabe des Priesters oder der Priesterin bestehr dar-

Ien lad¥ie s cvveinanen Gdall Ll Wivein mache s b h cohlamen — oe arhr o

vicle uralte Zwiste aut Maraskan —, und dic Versammelten bisweilen
an das Wesentliche zu erinnern.

Alles ist anders, wenn einer der Tetrarchen die Versammlung leitet.
Dic Tetrarchen haben immer recht, weil sie die Tetrarchen sind. Also
wird bei diesen Gelegenheiten genau befolgr, was sie sagen. Jedoch st
ihre Gegenwart mit Grund recht selten: “Rur wollte die Vieltalt! Vicl-
talt ist unscre Stirke!”

Die meisten Adligen stiitzen sich auf keine andere Macht als die, dic
ihnen ihr Name und ihre Herkunft verleihen, denn dic Lindercien
ihrer Familien licgen oft in Schwarzmaraskan. Ginge ¢s um Landbe-
sitz, so wiire gegenwiirtig Reojian, der Haran Sinodas, der michtigste
Adlige des freien Maraskans. Doch dem stindig frohgelaunten, aufier-
ordentlich gut ausschenden Haran sind solche € sedanken fremd. Erist
ungemein stolz darauf, dab das kleine Sinoda zum Beginn der
maraskanischen Wiedergeburt werden durfte. Dali er sich in sciner
chrlichen Freude hicriiber oft gar nicht seinem Alter entsprechend be-
nimmt, sicht man ithm nach. SchlicBlich weily jeder, dalh er nicht an-
ders kann, denn der Haran betand sich lange in der Gefangenschaft
von Helme Hattax. Er hat dort so schreckliche Dinge erlebr, dali dic
Priesterschatt der Zwillinge nach Reojians Befreiung durch dic Rebel-
lenfithrerin Aldifriedfida keine andere Hilke sah, als den Haran mit so
viel Taluedwasser zu behandeln, dalh sich der Mitdreibiger nun an
nichts mehr erinnert, was nach seinem zwiltien Lebensjahre geschah.

D Wesveadim cind ein bunr 2nsammenvewiicfelter Haoten, Das



Shikanydad sah sich bald nach seiner Ausrutung mit cinem Problem
konfronticrt: Etliche der bisherigen Rebellenfithrer waren Gemeine und
seit Jahr und Tag nicht mehr gewohnt, Befehle entgegenzunehmen.
Welches sollte thr Platz kiinftig sein? Dic Entscheidung fillte
Milhibethjida die Kindliche, zulctzt Hohe Schwester Tuzaks, die eigens
aus der Verborgenen Stadt angereist war. Unangekiindigt trat dic
Siebzchnjihrige — sie wirkt Jahre jiinger — in vollem Ornat in dic Ver-
sammlung und bekundete: L Es erscheint cin guter Gedanke zu scin,
dal die Streiter der Vergangenheit auch die Streiter der Zukunft sind.©
Was blieb den Versammelten anderes tibrig als zuzustimmen? Allein
der Anblick ciner Hohen Schwester waferhalb cines Tempels gab den
meisten cin so mulmiges Gefiihl, dab sic alles fir cinen guten Gedan-
ken befunden hiten. Damit war es freilich noch nicht getan, denn vie-
le der Rebellenfiihrer, die mit einem Schlag zu Kriegs-Wezyradim des
Shikanydads beférdert worden waren, warcen sich spinnefeind. Auch
hier wuBte dic Hlohe Schwester Abhilfe zu schaffen, und zwar durch
eine Reihe einzelner Gespriche.

Nun kann man sie also gelegendich im Alabasternen Rat eintrichtig
beisammensitzen schen: diejenigen, deren Vorfzhren schon Kénigin
Umradjida L. als Wezyradim dicnten, dazwischen den AdelssprisBling
Mujtabor von den Fren’Chira Marustazzim, die kleine Biucrin Aldi-
Sriedjida, den kugelrunden Haran, ein chemaliger Instrumentenstim-
mer, dessen wahren Namen niemand kenne, Thyrisub, die mit Verweis
auf ihr blondgestrihntes schwarzes Haar behauptet, cine Nachkom-
min des ersten Buskurs Dajins VIL zu scin, und der man eine enge
Freundschaft zu den Hexen der Richerinnen Lycosas nachsagt, und
wic sic sonst alle heiBen. Sie benehmen sich {iberaus friedlich, denn
keiner von thnen st auf cin weiteres Gespriich mit der TTohen Schwe-
ster erpicht, und was nérdlich der Grenze im feindlichen Dschungel
geschicht, erfihrt sowieso niemand.

Gerade dic Streitmacht des Shikanydads spiegelt die Geschichte
Maraskans der letzien Jahrzehnte wider, Viele der jungen Minner und
Fraucn haben im Jahre 29 TTal die Insel zum crsten Mal gesehen! Sie
horen auf fremdartig klingende Namen wie Istvanziber, Thesjiasab,
Duchdojian oder Petarjida.

Beni Borarech, so werden vicle dicser GroBnetten und -nichten in
frecundlichem Spott genann, gleichgiiltig ob thre Wiege im Bornland
oder Khunchom stand oder ob sic ihre ersten kriegerischen Sporen
bereits im Kricg Al'Anfas gegen das Kalifat erwarben. Die Beni Bornrech,
das sind die Kinder der Flichtlinge, dic Heimatlosen, die ithre Wur-
zeln weit in der Vergangenheit Maraskans und in seinen Legenden
suchten. Sie schen sich als die neuen Beni Rurech, gar dic besseren, da
sic nicht als Flichtlinge nach Maraskan kamen, sondern waffentragend
aufden Schitten ciner gestohlenen Flotte. Sie lechzen nach allem, was
nach alter Tradition aussicht, und stéhnen unter der oft unbekannten
Hitze des Landes.

Daneben gibt e¢s vielfiltige Milizen, nun allesamt reguldr, und dic
Grenzwechsler, die alten Rebellen, die weit im Norden, oft verstirke
durch Uberlehende des frivheren Feindes, gegen den neuen streiten.
Das Shtkanydad, das bedeutet Aufbruch und Hoffnung in nichster
Nihe des Grauens, das bedeutet die GewiBheit, eines Tages unweiger-
lich zu siegen gegen zwei gewaltige Feinde, aus deren Herrschafts-
gebiet Furchtbares zu horen ist.

Dic cinstigen Rebellen und das Shikanydad machen keine Gefange-
ncn. Der Feind, das sind die Wesen aus dem Arhraiin, so hat es die
Priesterschaft verkiindet, und wer verhandelt schon mit Didmoncen? Wer
verzeiht jenen, die behaupten, nur Verfithrte des Bethaniers gewesen
zu scin? Darauf gibt ¢s nur cine Antwort: ,,Klire das mit Boron und

Tsa. wie du ¢s schon ldnest getan haben kdnnrest.™

Wovon lebt das Shikanydad? Von den Tabakplantagen Sinodas, vom

Alabaster, von Perlen, von Heilpflanzen, die unter grolien Gefahren
aus den Wildern des Binnenlandes beschafft werden, erheblich teurer
als das, was die Heptarchien anbicten, und in viel kleinerer Menge.
Wichtig sind die Exilantengemeinden aut dem Festland, cin neuer
Handelspartner ist Sylla, dic Piratenstadt, mit der die Zwillinge Vegsajida
und Vegsasab — chemals gesuchte Schmugglerinnen, nun Handels-

Wezyradim — seit Jahren gemeinsame [nteressen verbinden.

Mersterinformationen zuin sozialen Status’”:

Auch fiir dic meisten Helden bringt das Shikanydad cinen Neube-
ginn mit sich. Anschen, das aulierhalb Maraskans crworben wurde,
ist von keincerlei Bedeutung. Das liegt daran, daB sich die Maraskaner
— ob zu Recht oder Unrecht — nach Hattax’ Verrart alleingelassen sa-
hen und dab dencen, dic danach von der Insel entkamen, oft nur
widerwillig andernorts Zuflucht gewihrt wurde. Das erklirt das
mitunter ricksichtlose Vorgehen der Maraskaner in der Zeit vor der
Riickeroberung Stnodas.

Im Shikanydad gibt es Menschen, dic davon wissen, dab es den Plan
gab, Bastrabuns Bann neu zu errichten. Aus ihrer Sicht ist dieser
Plan gleichbedeutend mit der kaltherzigen Bereitschaft, ihr gesam-
tes Volk den ddmonischen Wesenheiten zu tiberlassen. Das Anschen
der Spektabilititen, die den Plan verwirklichen wollten (bzw. jener,
deren Verstrickung darin vermutet wird), ist bei den betreffenden
Personen noch erheblich geringer als das jedes arcthinidischen Ty-
rannen. Auch wenn die wenigen Wissenden ihre Kenntnis fiir sich
behalten, so sind sie gerade in den Kreisen zu finden, auf die Thre
Helden im Shikanydad moglichcrweise angewiesen sind. Eine en-
gere Bekanntschaft mit Khadil Okharim oder Rakorium Muntagonus
1st hier bestimmt kein Vorteil.

Sinoda

Einwohner: um 2000, wachsend

Tempel: Rur & Gror (der neue, zweitlirmige Backsteintempel soll
bis 33 Hal vollendet sein), Efferd (geschéndete Ruine, kleines Ne-
bengebaude nutzbar)

Stadtherr: Haran Reojian von Sinoda

Wappen: Wei3e Perle auf gelbem Grund

Bis vor kurzem beschrieben Relseberichte Sinoda wie folgt:

»An der Stidspitze Maraskans, ostlich des Kaps, dem die Stadt ihren Namen
leiht, liegt Sinoda, die Perlengleiche. Es ist ein beschauldiches Stidtchen von
rund 1.000 Einwohnern, dessen wiirfelformige Héiuser allesamt aus dem
Gestein der nahcegelegenen Alabastersteinbriiche erbaut wurden. Sinoda,
dus einen kleinen Fischereihafen sein eigen nennt, lebt von der Perlenfi-
scherel, dem herben Pfeifenkraut der grofien Plantagen des Umiands und
vom Alabasterabbair.«

Solche Beschreibungen wurden hinfillig, als Anfang 29 Hal dic
weiBbmaraskanischen Wehren die Stadt befreiten und dic Handlanger
Borbarads wuchtvoll bis zu den Hingen des Amdeggyns zuriickdring-
ten. Sinoda, der Stachel, wie die Stadt jetzt genannt wird, ist wicder
Herrschaftssitz eines Harans und ITauptstadt des Shikanydads. Der
Ort platzt aus allen Nihten, denn innerhalb weniger Tage verdoppelte
sich scine Einwohnerzahl, und sollte die rege Bautitigkceit anhalten,
so wird sie sich schon 32 Hal abermals verdoppelt haben!

Sinoda war immer cine recht wenig maraskanisch anmutende Stadt,
da der holzfressende Aldec-Kiifer den Bau von Turmhiusern verhin-

derte. Anch dacictin der Verinderuno heoriffen denn cin nenes Sradee



& Y
vicrtel entsteht, gepriigt von cinem “maraskanischen’ Baustily der in der
Fremde, in Festum, erfunden wurde: Wohntiirme aus Backstein.
Noch betrachten die Alteingesessenen die neuen Bauwerke argwih-
nisch: Kann man wirklich in diesen Turmhiusern wohnen? Werden
sic nicht cinstiirzen? Vicele Sinodaner sind auch tief in ihrem Innern
tibcrzeugt, dafl Gber kurz oder lang der Aldec-Kiifer zicgelfressende
Vettern aus den Wildern der Insel zu Hilfe rufen wird ...

Den neuen Erfordernissen ist der Fischereihafen zwar nicht gewach-
sen, doch das store die meisten Kapitidne des ncuen Maraskans nicht
Das Anlaufen verborgener Buchten und cinsamer Striinde ist thnen

sowicso scit Jahren vertrauter, als in ¢inem richtigen Hafen vor Anker
zu gehen.

Kultureller Mittelpunkt der Stadt st das 300 Képfe fassende — und
neuerdings hiufig genutzte — Abudijian-Theater, erbaut 166 — 162 vH.
von cinem bald darauf ruinierten Pfeifenkrautharon. Der Rundbau
crlangte im Jahr 25 Hal cinc ncuc Bedeutung, als dic vercinigten Re-
bellen der Sira Jerganak, Fren'Chiva Marustazzim und des Haranyduds
thr Toch auf den cinstigen Konig Dajin den Frommen ausricten, von
dem vicle Maraskancr iberzeugt sind, dalb er insgeheim wicder unter

ihnen weile.

Schule der Vierfachen Verwandlung zu Sinoda

Genauer Name: Wiedergeborene Schule der Vierfachen und Scho-
nen Verwandlung des Benisabayads

Spezialgebiet: Verwandlung von Lebewesen/Antimagie
Ausrichtung: grau

Akademieleiter: Hesindajida (Djiaja) von Tuzak, Perjin (Kraljew) von
Lowangen

Zahl der Lehrmeister: 4

Zah! der Schidiler: 32

Dic Schule der Vierfuchen Verwandlung wurde 28 T1al als loser Zu-
sammenschlull chemalhiger Tuzaker Absolventen und Eleven im
Khunchomer Exil gegriindet und zog gleich nach der Befreiung nach
Sinoda um. Eine betrichtliche Geldspende aus unbekannter Hand
erméglichte den Griindern den Erwerb cines gerdumigen Herren-
sitzes am Stadtrand Sinodas, der jedoch mittlerweile im Neubauge-
bict licgt, beinahe Tiir an Tir mit dem noch im Erricheung befindli-
chen neuen Rur-und-Gror-Tempel. Wiewohl diese Nachbarschaft
zutiillig zustande kam, kénnte sic auch beabsichtigt gewesen sein, da
sich die Schule weniger der Wissenschaft verpflichter tithlt, als den
praktischen Erfordernissen des kiimpfenden, Rur-und-Gror-glaubi-
gen Maraskans — oder allenfalls noch threm unbekannten Mizen.
Diese Selbstverpflichtung ist nicht weiter verwunderlich, da die Aka-
demieleiterin Hesindajida eine Tochter der beiden letzten (und un-
ter Helme Haftax hingerichteten) Letter der 'Tuzaker Akademice ist,
und vicle der gegenwiirtigen Eleven Zeugen des dortigen Mordens in
der Zeit zwischen dem Tod Jandon Bluughs und der endgiiltigen
Ubcrnahme der Tuzaker Akademie durch die Borbaradianer waren.
Wiewohl die Unterweisung im Rur-und-Gror-Glauben offizie/! nicht
Teil des Curriculums ist, wird von den Zoglingen erwartet (und von
diesen Gberwicgend betiirwortet), freiwillig an zusétzlichen Semi-
naren mit illustren Titeln teilzunchmen, die allesame aut eine inten-
sive Unterweisung im Rur-Gror-Glauben hinauslaufen. (Dicse fort-
withrende Indokerination bewirkt bei nichtmaraskanischen Eleven
cine Bekehrung zum Rur-Gror-Glauben bei 1-18 auf W20; ber Ab-
solventen cines Zwceitstudiums immer noch bei 1-12.)
Gastdozenten sind relady hdufig, da von jedem ehemaligen Absol-
venten der Tuzaker Akademic, der sich in Sinoda authilt, erwartet
wird, vor den Zoglingen der Schule der Vierfachen Verandlung cinen
Vortrag zu halten. Diese Gastvortrige sind von schr unterschiedhi-
cher Qualitit. Mcist stammen sic aus dem Erfahrungsschatz des rei-
senden Magus, bisweilen beschiftigen sie sich mit duBBerst speziali-
sierten Theoricn, mitunter hat ihr Tnhalt nur am Rande mit Magie
zu tun und hite noch vor kurzem ausgereiche, die Vortragenden bis

zum Ende ihrer Tage in cinem Kerker des Kaiserreiches verschwin-

den zu tassen.

Verinderung der Startwerte

Tulente: Wurfwaffen+ 1, Boxen—1, Hruruzat+2, Klettern+ 1, Korper-
beherrschung+ 1, Schleichen+1, Schwimmen+2, Sclbstbcherr-
schung+1, Sich Verstecken+2, Fihrtensuchen+2, Fallenstellen+2,
Fischen/Angeln+3, Pflanzenkunde+1, Orienticrung+2, Ticrkun-
de+ 3, Wildnisleben =3, Gefahreninstinke+1, Sinnenschiirfe+1, alle
gesellschaftlichen Talente aulier Bekehren, Ligen und Euokette -1,
Geographie+1, Magiekunde-2, Gétter und Kulte+3. Rechnen-1,
Sprachen—1, Heilkunde Gift+1, Sternkunde-2

Zauberfertigkeiten: Dic Ausbildung an der Akademic orientiert sich
an dem ihrer Vorgidngerin, hat aber nicht annihernd deren Niveau.
Allerdings werden nun auch Kenntnisse vermittelt, deren Besitz und
Weitergabe an der alten Akademie verboten waren, d.h. alle gilden-
magischen, clfischen, satuarischen und druidischen Verwandlungs-
spriche (mit Ausnahme der DRUIDENRACHE) +1 (Hausspriiche
s.u.); schelmische Magie ist unbekannt (=2 auf Startwert). Streng ver-
boten sind alle Borbaradianerspriiche, jegliche Ddmonologie und der
NEKROPATHIA (jeweils —3). Glaubt man den Schauergeschichten
der Eleven, so hat die Beschiftigung mit dicsen Gebicet der Magie
ernstere Folgen, als nur den Verwets von der Akademie. Ublicher-
weise fille dabei der Name der Magistra Niamasab, ciner Frau, die
zwar keiner Fliege ctwas zuleide tun konnte, jedoch cine Kusine der
jingst zur Kriegs-Wezyrada crhobenen Freischirlerin Thyrisab ist,
deren Umgang nicht jedermanns Geschmack ist.

Huausspriiche: ADLER WOLF, IMAGO TRANSMUTABILE,
PARALU, alle kicinen Mutandas (WAGEMU'T ..., KLUGIIEIT ...,
EMPATHIE ... cte), VERWANDLUNGEN BEENDEN, BEHERR-
SCHUNGEN BRECHEN, WIDER HELLSICHT, PENTA-
GRAMMA (JE +1)

Alte Formeln: An weiteren alten oder weniger bekannten Formeln sind
nur der Anvilarium und der Applicatus verfugbar.

Anmerkung: Ganz nach alter Tuzaker Tradition sammelt dic junge
Akademie jedwede Abhandlung aus dem Gebict der Muzanda und
jetzt auch Antimagie. In der Bibliothek findet man neben Schriften,
die sich mit hochspezialisierten Verfeinerung von Verwandlungs-
spriichen beschiftigen, auch viel Esoterisches und Obskures: clegan-
te Theorien der frithen und mittleren Peldiker mit ihren teils unbe-
weisbaren Voraussetzungen, kompromibBlose Streitschriften der
Mujikim (“Als erstes ist der Verwandler zu verwandeln!”) oder Aus-
ziige aus der Magica Novissima des 'Geodenbeobachters” Gergorn von
Unterstein,




Die Waffen Marasans

Maraskan hat Aventurien um cine Reihe berithmeer und beriichtigter
Waften bereichert. Die wohl bekannteste ist das Tuzakmesser mit sei-
ner cigentiimlichen Schelle, die Gegenstand zahlreicher Legenden st
Das Tuzakmesser gilt als die Kriegerwatte des Maraskanischen Kénig-
rcichs, obwohl ¢s auch schon von den Kricgern First Djurmolds L
getithrt wurde. Erwas weniger bekannt ist der Nachtwind. Sein Rufist
schlceht, oft wird das Schwert — villig an den Tatsachen vorber — als
Meuchlerwafte hezeichnet. Dicsen zweifelhaften Ruf verdanke der
Nachtwind dem Umstand, daB er vor allem bei den Streitern der un-
abhiingigen Baruune beliebt war; keinem Haran untertan, neigten sic
oft zur Rebellion. Klassisches Beispicl ist der spitere Dajin I1., dessen
Kricger seinen Vorgidnger withrend des Umsturzes mit einem Nacht-
wind erschlugen. Erheblich zum Gblen Ruf der Waffe diirfre jedoch
dic Oktiliunische Horde Konigin Umradjidas . beigetragen haben, die
ihn ¢henfalls fithree und in deren Hiinden der Ruf als Meuchlerwafte
noch am chesten gerechtfertigt gewesen sein dirfte.

Dic weitaus hiiufigste Wafte Maraskans ist jedoch der Schnitter. Jede
Bauernfamilie verfiigt iber mindestens eine dieser Klingen an langem
Stiel (dem tulamidischen Pendant zur

Sturmscnsc), weshalb der Schnieeer
auch zur typischen Re-

bellenwaffc avancicr- ‘
te. Bar den (schr we-
nigen) Reitern Ma-
raskans war und ist

cin  kurzer

IR
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StoBspeer gingig, der der tulamidischen Dschadra schr dhnlich ist.
Sclbst bei Exilmaraskancrn wird heutzutage der Hartholzharnisch,
auch Kiferpanzer genannt, als die klassische maraskanische Ristung
angesehen. Das ist nur zum Teil richtig, denn der Holzharnisch ist die
Risstung fiir den Dschungel, und als solche soll er seinen Triger gegen
eine Viclzahl anderer Feinde schiitzen.

Was macht cinen guten Hartholzharnisch aus? Nicht daB er aus Eisen-
holz gefertigt ist, kunstvoll verziert oder schreiend bunt bemalt ist, son-
dern dald cin gewisser Teil der Riistung aus stark harzendem (und duf-
tendem) Holz besteht, wie ctwa Atanyn, Thoab, Marazeder u. 4. Wie
grof der Anteil dieser Hélzer ist und welche Kombination verwendet
wird, ist streng gehiitetes Geheimnis maraskanischer Ristungsbaucr.
Das Ziel ist jedoch immer dassclbe, ndmlich moglichst viele der klei-
nen Plagegeister, die mitunter gefihrlicher sind als alle menschlichen
Feinde, vom Triger der Ristung abzuschrecken. Ein sehr guter Har-
nisch soll fast dic Hilfte der stechenden und beiflenden Ungeheuer
fernhalten, und gegen viele der groBern tierischen Feinde soll dic grell-
bunte Bemalung wirken, dic hdufig einem der unzihligen Gifttiere
der Insel nachgebildet st

Bogen und Armbriiste waren aut Maraskan immer sclten. Dic typische
Fernwatte ist der Diskus, der ¢s in der Hand eines getibten Werters mit
einem Kurzbogen aufnehmen kann. Neben dem normalen Diskus gibt
es den schweren Kriegsdiskus. Er wird mit gepanzerter Hand gewor-
fen, denn scine Kante ist rasiermesserscharf.

Eine recht ungewdshnliche Wafte ist der Aspyrdagg, ein tibergroficr, hoch-
beschleunigter Diskus (siche Das Land an Born und Walsach, Scite
143). Dicse Waffe scheint uralt zu scin und wurde oftenbar erstin jing-
ster Zeit aus den Heiligen Rollen rekanstruicert. Als dic ersten Aspyrdag-
gorim in Neu-Jergan ihre Fertigkeit ciniibten, wurden sie von den
Festumern noch unverstindig bestaunt. Miuderweile hat sich gezeigt,
daB dic damals verwendeten Diskussce aus weichem Pappelholz nur
Ubungswaffen waren, nicht zu vergleichen mit Aspyrdaggs aus Eisen-
holz mit ihrer maucrbrechenden Wirkung. Doch auch dicse scheinen
nur cine abgeschwichte Variante dessen zu sein, was dic Heiligen Rol-
len enthiillten. Dic mit dem Namen Drachenwaffe bezeichneten sin-
genden Schlcuderscheiben, die bei der Eroberung Sinodas zur Anwen-
dung kamen, wurden scither nicht wicder gesehen. Offenbar unter-

liegt ihr Einsatz strengen Geboten seitens der Tetrarchen oder der Pric-

sterschaft.
Bezeichnung TP Gewicht Reichweite (Schritt)
Preis
Diskus 1W+3 30 60 258
Kampfdiskus' tW+4 50 40/60° 408

1) KK mindestens 14, ab KK 15: TP: 1W+4+(KK-14), zwingend bendtigt wird
ein Panzerhandschuh: 15 S

Da der Umgang mit dem Schweren Kampfdiskus nicht ganz einfach ist,
erfordert die groBere Reichweite meisterliche Beherrschung der Waffe (TAW
10, erst ab dann Entfernungstabelie: Kurzbogen, darunter Entfernungstabelle:
Wurfspeer). Der normale Disks verwendet die Wurfspeer-Tabelle. Der Schaden
beider Waffen ist entfernungsunabhéngig.




Der Maran (Tierkonig)

Aut Maraskan gibt ¢s ctliche Berichte Gber Begegnungen mit dem
Maran, auch bekannt als Dre Rote Pluge, Der Unsigliche Vogel, oder Das-
Biest-dem-man-den-Hals-rumdrehen-sollte. Der Maran ist ¢in iiberaus
stattliches Fxemplar cines Roten Marans und méglicherweise ihr Tier-
kinig, vielleicht aber auch nur ein sehr alter Vogel, der sich als Tier-
kimig ausgibt. Wenn Sie in der Gegenwart cines Tierkdnigs die Aura
des Uralten erwarten, so liegen Sic richtig. Sie ist fGhlbar, auch wenn
der Vogel keine Bemerkungen abgibt iiber “einige humorvolle Schup-
pige, dic kérzlich auf dic Insel kamen”.

Wenn Sic von cinem Tierkonig die Ernsthaftigkeit des Uralten erwar-
ten, so licgen Sie falsch. Marane leben seit jeher in dem Glauben, Herr-
scher des Himmecls diber Maraskan zu sein. Deshalb greifen sie Dra-
chen an. Wer jemals denm Maran begegnete, den wundert das nicht mehr.
Der Maran 1st die verkorperte Arroganz (“Ich brauche keinen Namen,
denn mich kann man thm Gegensatz zu ... euch ... nicht verwechseln!”),
und ¢s scheint nicmanden zu geben (auBer cinem anderen Maran),
den er auch nur ansatzweise als ernstzunchmend ansicht, von eben-
biirtig ganz zu schweigen. Er ist dafiir bertichtigt, auch die Besonnen-
sten zur Weiliglut zu treiben. Bekanne ist die Geschichte fiber einen
Zwerg, der in unterdriicktem Zorn bet einem Gespriich zwei Backen-
zihne zermalmt haben soll, wiithrend er abwechselnd ‘Hutzel, “Stollen-
madc’ ete. genannt wurde. Dagegen nimmt sich dic Geschichee iiber
cinen bekannten Magus, der konsequent als ‘Schamane’” bezceichnet
und nach dem Fehlen scines ‘Bastrickchens” befragt wurde, noch harm-
los aus.

Ebcnfalls ist der Maran dafiir beriichtigt, daB cr seinen Gesprichspart-
nern (Opfern?) bisweilen durch geschicke plazierte Nebenbemerkungen
Tdeen tn den Kopl setat, Gber dic sich die Geplagten wochenlang das
Gehirn zermartern, bis sic cines Tages zu dem SchluB kommen, daf3
das Ganze weder Hand noch Fufl und vermutlich rein gar nichts zu
bedeuten hatee! (Oder etwa doch?)

Spiitestens jetzt stellen sich zwei nahcliegende Fragen. Die erste ist,
warum Begegnungen mit denr Muran nicht jedesmal mit cinem Mord-
anschlag enden. Oftenbar vermag Der Unsiigliche — seit Jahrtausen-
den darin gelibt, seine Mitgeschipfe zu demiitigen und zu beleidigen
— rechtzeitig zu erkennen, wann s brenzlig wird. Auch mag eine an-
dere Bemerkung von thm iiber “cinige possierliche Kunststiickchen,
die mir dic lustigen griinen Gesellen beibrachten” — vermutlich Echsen-
magic — manchen vor ciner voreiligen Tat abgchalten haben.

Dic zweite Frage ist die, warum sich Gberhaupt jemand auf cine Un-
terhaltung mit dem Maran einlassen sollte. Sic ist leicht zu beantwor-
ten: Der Muran beginnt das Gespriich, und cr beendet es auch. Die
cinzige Moglichkeit, dem zu entgehen, scheint rasche Flucht zu scin.
Nichteinfach bei cinem anhiinglichen und flugtihigen Gesprichspart-
ner mitten im Dschungel Maraskans.

Trotz aller Harten kann der Maran ciner Heldengruppe schr niitzlich
sein, da scin Wissen dem cines reche alten Drachen gleichkommt —
allerdings sollte man sehr vorsichtig sein, bei dem, was er von sich gibe.
Er kann auch unter besonderen Umstiinden ein schr michtiger Ver-
biindcter ciner Heldengruppe werden. Der Preis hierfiir diirfte jedoch
dic vollige Autgabe jeglicher Selbstachtung sein.

Anmerkung: Wie Sic bemerke haben diirften, ist der Maran die ideale
Begegnung an Tagen, wo ohnchin schon alles schief ging.

Personlichkeiten Wei3maraskans

Mujiabor von den Fren’Chira Marustazzim

Schon bevor der zugleich bewunderte und gefiirchtete Mujiabor zum
Anfiihrer emner der groBeren Rebellengruppen wurde, galt er als schr
grausam: Autihn geht die Sivte der Fren’Chira Marustazzim zuriick,
Feinde Iebendigen Leibes einzugraben und danach Maraskanfedern
oder andceres giftiges Gewlirm anzulocken, cine Hinrichtungsart, die
vor ihm scit Generationen nicht mehr auf Maraskan gebriuchlich war.
Der Ruf der Grausamkeit scherte Mujiabor nie, weder briistet er sich
damit, noch verteidigt er sich deswegen. Kritikern begegnet der
Dschunkarensohn stets mit den Worten: ,,Gebt in unsere Wilder, scht
cuch um und sagt mir danach, ob Rur grausam ist.”

Der 35jihrige Mujiabor ist cin statlicher, gut 95 Finger groBer und
gewandter Mann mit dinnem, rotbraunem Haupthaar und blaBblau-
en Augen. Er ist stindig in Bewegung und spricht gestenreich. Sein
Auttreten ist villig theatralisch — kein Wunder, denn einige sciner eng-
sten Vertrauten gehorten zu ciner Theatertruppe, die zu Kaiserzeiten
zu langjihriger Zwangsarbeit verurteilt worden war. Auch neigt er zu
starken Ubertreibungen, was er gelegentlich sogar zugibt, meist jedoch
um zu erhdreen, daB} etwas anderes, das er gerade vertritt, nun keine
Ubertreibung sei.

Eine irriticrende Angewohnheit des Fihrers der Frenchirakanim ist
¢s, Fremden, mit denen er sich unterhilt, mitten im Gespriich dic Wange
zu titscheln. Aus cinem seltsamen Aberglauben heraus ist er iiberzeugt,
daf alle, dic vor der Bertihrung zuriickschrecken (Selbstbeherrschungs-
Probe), einen schlechien Charakter haben miissen und zu Verrat nei-
gen, Elfen sind fir den Frenchirakanan die verriterischen Dschinne.
Dieser Eindruck ist nachvollziechbar, wenn man weiB, dal ein guter
Teil von Mujiabors Verwandten wihrend des Tuzaker Aufstandes um-
kam, als sic den Kaiserlichen Truppen cinen Hinterhalt legten, der
von einem Elfenspdher mit Hilfe einer Scheuncnkatze aufgedeckt
worden war.

Seitein paar Jahren begriindet Mujiabor seine Anweisungen gelegent-
lich mit mysteriosen Eingebungen und Traumgesichten. Wollte man
sic alle fir wahr nehmen, so miifte man annchmen, daB Mujiabor vie-
le seiner Nichte in cifriger Konversation mit den GroBlen der
maraskanischen Geschichte verbringt. Gerade wegen dicser Visionen
stcht Mujiabor bei cinigen seiner Rivalen im Verdache, fiir cinen SproB-
ling des niedrigen Adels schr hochflicgende Triume zu haben. Jedoch
gibt zu denken, dafB3 der Rebelleniiberfall auf Sinoda im Jahr 25 Hal
cbenfalls auf eines seiner Traumgesichter zuriickging. Damals wurden
beachtliche Wattenvorriite erbeutet und im Umland Sinodas versteckt,
die bei der Befreiung von groiem Nutzen waren.

Der Haran des Haranydads

In den letzten Jahren der kaiserlichen Herrschaft kam fiir manchen
Reichssoldaten cin Marschbefehl in Gebiete, dic von den Rebellen des
Huranydads kontrolliert wurden, beinahe einer Aufforderung zur Fah-
nenflucht gleich. Denn das Haranydad bedeutete Kampf gegen einen
unsichtbaren Feind, der uncrwartct zuschlug und als unbesieghar galt.
Da die kaiserlichen Soldaten nichts Gber den Antihrer ihrer gefiirch-
teten Gegner wuBten — daftr aber um so mchr schaurige Geriichte
kannten —, erschien es ithnen nahclicgend, thn als den Haran zu be-
zeichnen, ein Kriegsname, deran dem ehemaligen Rebellentiihrer hin-
gen blich.



Fiir das Denken des Hurans ist ¢s ungemein typisch, sich fir seine
Rebellengruppe cinen wenig greitbaren Namen wie Haranydad (= Grat-
schaft, Herrschaft) auszudenken und den Rest der Phantasie seiner
Feinde zu diberlassen (,Fisen und Leder schiitzen ihre Kérper, doch
was schiitzt sic vor ihren Angsten?*). Kein anderer Rebellenfiihrer ver-
stand ¢s so gut wic cr, Geriichte fiir sich arbeiten zu lassen. Erschien
ihm cines fiir scine Zwecke giinstig, so liel3 er oft in Gegenden, wo das
Geriicht noch gar nicht bekannt war, scine Weitergabe untersagen, mit
dem Erfolg, dali es sich um so schneller — und scheinbar glaubwiirdi-
ger — ausbreitete. Daher rithrt auch der immer noch vorhandenc Trr-
glaube mancher, der Haran sci der wiedergeborene Dajin der Fromme.
Doch nicht nur Phexens Gaben scheinen dem 37jdhrigen Handwerker-
sohn reichhaltg in die Wicge gelegt worden zu sein. Erist ein gebore-

ncr Stratege und kdnnte - so er denn wollte — ciner der Michtigen des
neuen Maraskans werden. Doch dagegen steht sein Wort: ,Maraskan
hatte immer gentigend, die herrschen wollten. Ich wiinsche einst im
Kreise zahlloser Enkel zu sterben.

Mit seiner enormen Leibesfille bei 92 Fingern Grofic entspricht der
Haran keineswegs dem Bild, das man sich von einem hcldenhaften
Dschungelkrieger macht (obwohl die langen schwarzen Haare und die
dunkelbrauncn Augen fiir den Garethja schon ‘typisch maraskanisch’
wirken). Dicsbeziigliche Anspiclungen nimmt er sehr krumm (was scin
crgebenes Gefolge jedoch nicht daran hindert, sie dennoch gelegent-
lich zu machen). Deshalb ist ein Wechsel des Gesprichsthemas drin-
gend angeraten, wenn man den Haran sagen hort: “Dicke gelten als
gemiitlich. Ich gehore nicht dazu!”

Der Zweite Finger Tsas

Wenn Sie nicht zu den Menschen Maraskans gehdren, durchschauen
Sie den Schwindel sotort: Maraskaner haben cine blithende Phantasie!
Wenn der Tag lang ist, so verbreitet dieses Volkchen die haarstriiu-
bendseen Schauergeschichten! Vom rachstichtigen Baum, vom flegel-
haften Tierkénig, vom furchtbaren Schmetterlingsmann, von Rudeln
jagender Grashiischel, oder eben auch von ciner allmichtigen, streng
gcheimen Mceuchlerorganisation! Gerade letzteres ist cine drollige Idee!
Abgceschen davon, daB bekanntlich alle Maraskaner geborene Meuchel-
morder sind — das kann Thnen jeder KGIA-Ofhzicr bestitigen! — wie,
bitte schon, sollte ausgerechnet im schwatzhatten Maraskan eine
Morderbande jahrelang im Geheimen wirken kénnen? Eine Viertel-
stunde lang, ja, das erscheint Thnen gerade noch glaubhaft, doch alles
was dartiber hinausgeht ist absurd!

Wenn Sic dagegen in den Gassen Tuzaks oder Neu-Jergans aufgewach-
sen sind, schen Sie das anders. Nehmen wir an, daB cines Tages cine
ganz gewdhnliche junge Frau bet Thnen vorbeikommt, und zu Thnen
sagt: “Ich bin Alryscha, achtbares Mitglied der Bruderschaft vom Zwei-
ten Finger Tsas.”

Als Sie das héren, wissen Sie, dali Thnen cines der gefihrlichsten Ge-
schépfc Maraskans gegeniibersteht. Sic wissen ebenfalls, dalBl Thre Be-
sucherin die Wahrheit spricht, denn — das haben Sie munkeln horen —
dic Bruderschaft versteht keinen Spalh mit Leuten, dic thren Namen zu
unrccht benutzen, genau so wenig, wie sie Konkurrenz duldet. Und
schlieBlich sind Sic auch selbstverstindlich tberzcugt davon, dalBl Sie
in wenigen Augenblicken nicht mehr leben werden. Sie mogen sich
noch tragen, wer fiir Thren Tod bezahlte, oder ob das Vollegefthl, dah
sic vor ¢in paar Tagen verspiirten, ganz andere Ursachen hatte als die
vermuteten, doch an ein Entrinnen aus Threm Schicksal glauben Sie
nicht.

Da Sic nicht wissen kénnen, dal3 Sie im Ernstfall statt Alryschas Na-
men allentalls ein leises “Begegne der Schwester!” gehért hitten, bevor
Sie die Bekannschaft von Tsas Bruder Boron gemacht hitten, vernch-
men Sic mit Erleichterung, wic ithre Besucherin weiterspricht: “Die
Bruderschaft erbittet cine Getilligkeit von dir ... Diese Bitte werden
Sic nicht abschlagen. Sie werden sich spiter vielleicht einbilden, bei
den Mordern Maraskans etwas gut zu haben, doch allzu schr werden
Sic sich nicht darauf verlassen. SchlieBlich erwarten Sie ja auch von

ciner Maraskantarantel keine Dankbarkeit.

Meisterinformationen:
Auch fir dic meisten Maraskaner ist die Bruderschaft vom Zweiten

Finger Tsus nicht vicl mehrals cin Gerticht, wenn auch eines, an des-

sen Glaubwiirdigkeit nicmand zweifelt. SchlieBlich gibt ¢s nicht so
viele Mglichkeiten, bei denen jemand die Bekanntschaft cines leib-
haftigen Mitgliedes dieser Organisation machen kénnte. Nach den
gingigen Gerlichten soll die Bruderschaft fiir das Ableben der Hilfte
aller maraskanischen Herrscher verantwortlich sein, niemals schei-
tern, wenn sie es auf jemanden abgesehen hat, und allgegenwiirtig
sein. Letzteres simmt nicht ganz. Wahr ist, dafi die Bruderschaft in
allen Stidten zuhausc ist, wo genigend Maraskaner Ieben, in Jergan
genauso wic in Festum oder Khunchom. In allen diesen Stidten gibt
¢s Ortlichkeiten, wo man angeblich Kontakt zu der Bruderschaft auf-
nchmen kann. Die genannten Orte sind zwar meist die falschen,
doch wer lange genug sucht, wird fiindig werden.

Dic Bruderschaft vom Zweiten Finger Tsas ist cine rein maraskanische
Angclegenheit. Wer ihre Dienste in Anspruch nimmit, ist Maraskaner,
wer ihr zum Opfer fillg, ist es meistens auch. Es istihr vollig gleich-
giildg, wer Maraskan regiert, denn I Terrscher sind nur Personen, die
fiir einen Tod bezahlen oder fiir deren Tod bezahlt wird. Wie schr
sich die Bruderschaft als Staat im Staate begreift, zeigt sich im Ver-
hiltnis zu ihren Klienten: Niemand beauftragt die Meuchler
Maraskans, sondern man dizzer sie um thre Hilfe, die dann entweder
huldvoll gewihrt oder abgeschlagen wird.

Viel Mitspracherecht bei der Ausfithrung des Mordes haben ‘Auf-
traggeber’ trotz des mitunter schr hohen Preises nicht. Ste konnen
eine Frist benennen, oder ob der Tod des Opfers als natiirlich cr-
scheinen soll oder nicht. Dicse Sclbstherrlichkeit hat die Legende
geschaffen, daf die Bruderschaft biswcilen nicht nur Auftriige ableh-
ne, sondern im Gegenteil das vorgesehene Opfer unter thren Schutz
stelle.

Dic Bruderschaft vom Zweiten Finger Tias entstand vor tiber 200 Jah-
ren, als cin Teil der Zaboronitensckte gegen die wallkiirhich gewor-
denen Mordbefchle threr Oberhiupter aufbegehrte. Die Revolte fithr-
te zu einem langjihrigen, schonungslos gefiihrten Kampfinnerhalb
der Sckte, an dessen Endce nur noch eine der beiden Parteien Gbrig
war. Dic Sieger hatten zwar lingst den Ziclen der Sekte abgeschwo-
ren, aber in den Jahren des Kampfes den bezahlten Mord zu ihrem
Gewerbe gemacht. Dennoch merkt man der Bruderschaft ihre Ab-
kunft von einer Glaubensgemeinschalt bis zum heutigen Tage an.
Die mit rund 200 Mitgliedern recht grofie Organisation (das ist e1-
ncr von 500 Maraskanern!) ist in unabhingige Sippen aufgeteilt, so-
genannte Asze, deren Aufbau cine Imitat weltlicher Ordnung ist. An
der Spitze stehtjeweils ein Zweizer Finger, vergleichbar cinem Haran
oder ciner Harani, der mit Hilfe sciner Minister regiert. Der wich-
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tigste hicrvon ist der Kimmerer, der Wezyrad. Fehden, wie im

maraskanischen Adel, gibt es zwischen den einzelnen Aszen nichr.
Konflikte werden nach allseits anerkannten Regeln beigelegt, denn
wichtiger als jeder Streitist die Bruderschaft. Fs gibt fiir alles Regeln,
sclbst dafir, daf} ein Mitglied nicht mehr mit den Weisungen des
Anfiihrers cinverstanden ist. Das ist ungewthnlich fiir eine Meuchler-
bande, 146t sich aber aus ithrem Ursprung crkliren und wird auch
tatsichlich mit den Vierundsechzig Fragen des Seins begriindet — jeder
mub sie einst selbst seellen.

Dic traditionclle Wafte der maraskanischen Mcuchler st die Nadel,
cin schr schmaler Dolch mit vierkantiger Klinge. Es spricht fiir die
Macht der Bruderschaft, dali Mordopfer, dic den charakeeristischen
Einstich der Wafte aufweisen, eher als Opfer cines Unfalls darge-
stellt werden, als dafh jemand bereic wiire, die wahren Verantwortli-
chen beim Namen zu nennen.

Der Mord mit der Nadel ist bei weitem nicht die einzige Méglichkeit
tir cin achtbures Mitglied, jemanden zu Tode zu bringen. Die Bru-
derschaft hat im Laufe ihrer langen Existenz geniigend einschligi-
ges Wissen angesammelt und erzicht thre Mitglieder dazu, dic Wele
als Arsenal von Mordwaftten zu begreifen. Angeblich gilt die Ausbil-
dung cines Mitgliedes erst dann als beendet, wenn ¢s in einem ganz
gewdhnlichen Wohnhaus zu jedem darin enthaltenen Gegenstand
cine Maglichkeit benennen konnten, ihn fiir das furchtbare Hand-
werk zu benutzen.

Ein betrichtlicher Teil der Ausbildung beschiftigt sich mit recht all-
gemetnen menschlichen und philosophischen Fragen, ctwa: Wo isz
unser Platz in der Welt? Dic Antwort lautet: Wenn Rur keine Parder
oder Marasken gewollt hiitte, so hitte er auch keine geschaffen. Dicses
verdrehte Verstindnis von Normalitdt ist beunruhigend, zumal wenn
es mit der Exkldrung verbunden wird: Wenn die Michtigen Krieg ge-
geneinunder fithren, so stevben viele; wenn wir uns der Angelegenheit
annehmen, wenige. (Gerade das ist jedoch cine Selbstbeweihriuche-

rung,
schift der Bruderschaft gehire.)
Ebcnfalls zur Ausbildung gehort die Beschiftigung mit der cigenen

Personltichkeit — Wer sich selbst beliigt, wird blind! — und den Beweg-
grinden des Handelns: Wir téizen, weil wir bezahlt wurden, und nicht,
wetl jemand seinen Tod verdient hétte. Niemand verdient seinen Tod,
denn der Tod ist kein Verdienst, sondern Bruder Borons Entscheid.

Die Bruderschaft im Spiel

Im Zusammenhang mit den Schwarzen Landen sind die maraskani-
schen Meuchler vor allem deshalb interessant, weil sic die cinzige In-
stitution darstellen, die nahezu unberiihet von den Ercignissen auch
weiterhin aut der gesamten Inscl titig ist. Dic Bruderschaft nimmi kei-
ne Auftrige von den Borbaradianern an, wendet sich aber auch nicht
aus cigenem Antrieb gegen sic. Jedoch kann davon ausgegangen wer-
den, daB ihre — Rur-Gror-glaubigen — Mitglieder @iber einen toten
Borbaradianer mehr nicht allzu ungliicklich sein werden.

Unter besonderen Umstinden (Vermittlung durch cine Meisterperson)
ist es denkbar, daBi Thre Helden dic Moglichkeiten der Bruderschaft
nutzen, um sich in Schwarzmaraskan zu bewcegen. Wenn Sie Thre
Gruppe die Bekanntschaft cines der Meuchler machen lassen, so soll-
ten Sie einen ganz gewdhnlichen Menschen darseellen, bet dem Thre
Helden schr leicht vergessen kénnen, welcher Titighkeit ihr neuer Be-
kannter iblicherweise nachgeht.

Denken Sie daran: in ihrer cigenen Sicht unterscheiden sich dic Meuch-
ler Maraskans nur durch ihren etwas ungewdshnlichen Beruf. (Daraus
kann leicht eine Gewissensprobe fiir ihre Helden werden). Geschiifte
mit der Bruderschaft sollten grundsitzlich Ahnlichkeit mit ¢inem Ritt
aut dem Riicken cines Tigers haben. Denn bei Tehlern Threr Helden,
die der Bruderschatt gefihrlich werden kénnten, wird dicse Lisungen
wihlen, die Threr Gruppe niche gefallen dirfien.



Abenteuer auf Maraskan

—Herz der Finsternis / Apocalyse Now: LEin chemaliger Reichsoberst

In der Fiirstkomturei

In dicsem Gebict der Inscl sollte es darum gehen, ctwas gegen den
Blutdurst der Templer zu unternehmen oder Haffax™ schwierige
Versorgungswege zu storen. [Die meisten Unternehmungen haben hier
ctwas ‘militirisches” oder ‘geheimdienstliches™

—Da die Bevilkerung der Insel — gerade auch in den Stdadren — durch-
aus aus Mittelrcichern, Tulamiden und Maraskancrn gemischtist, bie-
tet sich cin Stadt-Szenario fiir dic ersten Erkundungen und auch das
Kennenlernen des ‘maraskanischen Lebensgefithls’ an, set es die Be-
freiung cines bislang uncrkannten jungen Adligen aus Galeeren-
sklaverci, das Ubermitteln einer Nachricht an verborgen lebende Ge-
weihte oder ¢ine Spionagemission.

—FEin Mordfall in eincr der grofien Stidte bictet auch seine eigenen
Schwicrigkeiten, allerdings miifiten dic Helden durch personliche Be-
troffenheit dazu animiert werden, den Fall genauer zu untersuchen:
Ein wichtger Informant der freien Lande ist mitsamt sciner Familie
bestialisch ermordet worden — cine Bluttat der Templer, tiber die kein
Mensch redet oder ein Anschlag der Zaboroniten, dic dic Maske des
Informanten nicht durchschauten und ¢inen Schritt zur “Verminde-
rung der Verminderung der Schiinheit der Welt” unternommen haben?
—Dic niichste Aktion, dic von ciner Stadt ausgeht, kénnte bereirs Sa-
botage an der Flotte der Fiirstkomturei sein. Da Haffax gezielte
Vergeltungsaktionen an der Bevislkerung vermeidet (und ohnehin in
Belhalhars Blutrausch wahllos Opfer verschleppen 1d6t), haben dice
Helden hier einigermalBen freic Hand. Allerdings weif} der Flirstkomtur
um den Wert seiner Flotte.

~Zudem besteht die Maglichkeit, sich an Bord eines Gewiirzschifls
nach Mendena oder eines Rauschmitteltransports nach Elburum zu
schmuggeln und dicsen unterwegs zu kapern ~ wieder cin Schiff we-
niger Hir dic Heptarchen.

Mit zu den schwicrigsten Aufgaben dirfte es gehoren, einen der
Suchtrupps abzufangen, dic ins Inselinnere auftbrechen, um den ‘ver-
lorenen Splitter’ zu suchen. Diese Trupps sind nicht klein, bis an die
Zihne bewatinet und hiufig von Beschwérern und thren Diamonen
begleitet — andererseits wiirde sich niemand wundern, wenn solch ein
Trupp nicht zuriickkehrt.

Im Reich der GroBBen Schlange

Zentrales Element tiir das Insclinnere ist das ‘Leopardenmuster’, d.h.
cs kann schr viele schwarze Flecken im Dschungel geben, wo entwe-
der der ‘Heerbann der friedlichen Schwestern® wiitet oder Asfaloths
Wandlungskraft lcbende und unbelebte Materie pervertiert — ¢s kann,
aber ¢s muB nicht. Vor allem nicht auf dem Weg, den die Helden gera-
de cinschlagen. Hier im Insclinneren bicten sich an méglichen Szena-
rien an:

/ Templer/ ein Schlangenkultist / Belahatharpakticrer hat dic anarchi-
schen Verhilnisse genutze und ein "Kleinkonigtum” ctabliert, von wo
aus er das Umland drangsaliert und wo er seince versklavten Unterta-
nen schikaniert. Bedauerlicherweise ist der ‘Konig' im Besitz eines
wichtigen Artefakts / entscheidender Informationen / einer wichtigen
Zauberformcl. Dorthin zu gelangen ist schon schwicrig genug, aber ob
vor Ort Diplomatie oder Waftengewalt entscheiden, bleibt bis zum letz-
ten Augenblick offen.

—FEin typisches ‘Artefakt’, das der Bergung harre, ist die Standarte der
aufgericbenen (und wegen des Bannerverlustes in Ungnade gefalle-
nen) Adlergarde. Wahrscheinlich wird sic in der Templerfestung in
Hemandu autbewahrt, aber wer weibl schon genau, wo die Adlergarde
ihr letztes Gefcht verlor ...

—Ebenfalls in den Bereich Bergen von Artefakeen fallen Feldtorschun-
gen, die vom paranoiden Saurologen Rakorium Muntagonus initiiert
oder von seinem Schiiler Hilbert von Puspereiken durchgefihre wer-
den und die natiirlich Begeleitschutz bendtigen, da dic Skrechu es si-
cher nicht gerne sicht, wenn irgendwelche Glatthiuter in der echsischen
Vergangenheit der Insel herumstochern. (Ganz nebenbei: Auch die we-
nigstcn Achaz, selbst wenn sie Gegner der dimonischen Verwandlung
der Inscl sind, kénnen sich fir eine solche Vorstellung erwirmen )
—Diplomatic: Bei den Dutzenden von Rebellengruppen im Dischun-
gel Zentralmaraskans, die trotz aller Bemithungen um Einheit immer
noch sprichwértlich zerstritten sind, braucht ¢s jede Menge Verhand-
lungsgeschick, um hicr cine zumindest zeitweilige Allianz herbeizu-
fithren — viclleichtals Vorbereitung fiir einen neuen Vorstof der Kamp-
ferinnen und Kidmpfer des Shikanydad? Vielleicht missen aber auch
die Achaz der Insel tiberzeugt werden, gegen die Charyptoroth- und
Asfaloth-Paktierer in thren cigenen Rethen vorzugehen ..

—Da das Shikanydad nur ¢inc begrenzte Fliche der Insel beherrscht,
kann ¢s gut sein, daf ein dringend bendtgtes Heilkraut nur auf dem
Territorium der Skrechu vorkommt — aber wer weill, ob s sich niche

schon in Ausschen und Wirkung veridndert hat?

Im Umfeld des Shikanydad

—Zwar gibt es in den Heeren der Verbiindeten kaum Diskuswerfer,
aber die aranische / mittelreichische Generalitit oder eine Magier-
akademie wie Khunchom haiitte schon cin groBies Interesse daran, was
es eigentlich mit dem Aspyrdagg auf'sich hat? Maraskanische Schmied-
kunst? Aeromechanisches Geheimwissen? Ein magisches Artefake?
—FEin As’Haima oder ein Leg-ga-leg ist in hoheren Kreisen des
Shikanydad ‘abhanden geckommen’ — und es war zudem cine iiberaus
blutige Angclegenheit. Bedauerlicherweise ist in dicser Geheim-
nachricht der genaue Ort Asborans verschlisselt — und nun im Besitz
der Zaboroniten?



