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Liebe Leserin,

nachdem die meisten Regelwerke des Schwarzen Auges en
neues Gesicht und eine modernere Form bekommen haben,
war es an der Zeit, auch eine wichtige Region Aventuriens neu
zu beschreiben. Denn in den letzten Jahren (sechs irdische,
gottergeféllige zwolf gar in Aventurien) hat Sch vid getan im
eingtigen Konigreich am Yaquir: Der Horastitel wurde wieder
mit Bedeutung erfllt, neue Provinzen und Kolonien erobert.
Doch nicht nur zu diesen politischen Ereignissen finden Se
Material in diesem Heft. Wir haben uns besonders bemuht,
amusante und interessante Informationen Gber die Landschaft
und Kultur zwischen Phecadi und Harotrud zusammenzu-
tragen, um dem Land ein unverwechselbares Flair zu verlei-
hen.

So werden Sie auch schnell feststellen, dald das Horasreich nur
noch in wenigen Teilen mittelaterlich ist: In den grofen Stéd-

liecber Lesr,

ten herrscht eine fortgeschrittene Kultur; und Handel, Wis-
senschaft und Technik stehen in hoher Bliite.

Doch das Horasreich ist auch die Doméne der Kavdliere, so
dal3 es sch in besonderem Male fir jenes weite Feld von Aben-
teuern eignet, die man as 'Mantel-und-Degen-' oder ‘Muske-
tier-Kampagnen' kennt: Ehrenhéndel wollen ausgefochten,
Intrigen gewoben oder aufgedeckt und edle Damen und Her-
ren beeindruckt sein.

Der Spidleiter findet dazu hilfreiche Hinweise im zweiten Heft
Firsten, Handler, Intriganten; doch es wirde uns sehr freu-
en, wenn Spieler und Meister zugleich durch die Lektire die-
s Heftes auf die unverwechselbare Atmosphére eingestimmt
werden, die dl diese Abenteuer umgibt.

Jorg Raddatz im Namen der Redaktion
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Die Geographie des Lieblichen Fddes

Das Liebliche Feld, Kernland des Horasreichs, erstreckt sich
Uber ein Gebiet von etwa 350 ma 180 Meilen, vom Phecano-
wald und den Windhagbergen im Norden bis zum Chabab
im Siiden, und vom Mexr der Sieben Winde landeinwérts bis
zu den Goldfdsen und den Hohen Eternen.

Ihren Namen hat die Region vom milden Klima, dem frucht-
baren Boden, der vor allem vom Schwemmsand des Y aquir
gebildet wird (dem charakteristischen Ocker, der auch in Ma
lerel und Schminkkunst Verwendung findet), und den sets
ausreichenden Regenfdlen, die gemeinsam dafiir sorgen, dal3
die Frichte der Felder hier Uppiger ds anderswo in Aventurien
gedeihen: Durch das milde Klima begiingtigt, ist ein grof3er
Tell des Landes mit Ackerflachen und Weiden bedeckt.

Die Wolken, die vom Meer herliberwehen, regnen an den
Goldfelsen und Hohen Eternen ab und versorgen die Flisse
Skram, Mardilo, Onjet, Banchab und vide weitere mit kih-
lem, klarem Nal3.

Der wichtigste Wasserlauf des Lieblichen Feldes ist jedoch der
Yaquir, der die mittelreichische Provinz Almada durchquert,
ehe er ins Vinsater Konigreich fliefd und sch bel Kudik ins
Meer ergield.

Das Yaquirta is am Rande der Goldfelsen recht schma und
steilwandig, erweitert Sch unterhalb von Vinsat jedoch in eine
feuchte Stromau, in der sch bisweilen geféhrliche Sumpfldcher
auftun. Dort hat der méchtige Strom eine Breite von mehr as
einer Méle erreicht, ist aber gleichzeitig o tief, dal? seetlichti-
ge Schiffe ihn bis Pertakis stromauf befahren kénnen - flache
Schiffe wie die Thorwaler Drachenboote sogar bis Vinsalt.

Flora und Fauna

Grolere, zusammenhangende Waldgebiete gibt es fag nur noch
am Ful3 der Goldfelsen und der Hohen Eternen, die bis in
hohe Lagen bewadet sind. In Kiistenndhe snd die urspriing-
lichen Wélder schon lange ein Opfer des Haus- und Schiffs-
baus geworden und durch knorrige NuRbdume, Pinien oder
schnellwachsende Bosparanien ersetzt worden.

Die Waldstiicke, die auf der Karte zu finden sind, sind nattr-
lich nicht die einzigen, vielmehr geben se Flachen mit groRe-
ren Waldern an, in denen sch bisweilen auch noch wildes
Getier findet, das ansonsten in die unzuganglichen Bergwél-
der und Hochlénder zuriickgedréngt i<t

Dort halten sch noch Wdlfe und Béren auf, Hoch- und Nie-
derwild sind gelegentlich auch in den kleineren Wéaldern im
Landesinneren zu finden. Diese Tiere dirfen nur vom Add
ggiagt werden, und es drohen dem Wilderer strenge Strafen.
Sucht man dagegen ein landestypisches, in allen Regionen ver-
breitetes Tier wie den nivesischen Wdlf, den bornléndischen
Elch oder den Jaguar der Mohadschungel, so muf man schon
mit dem Schof3hiindchen der Edeldamen und Héflinge vor-
lieb nehmen ...

Menschen und Zwerge

Die ziviliserteren Bewohner des Lieblichen Feldes sind fast
auschlieldich Menschen. Zwergische Siedlungen findet man
nur in der Krondoméne Schradok und am Rande der Gold-
flsen, der Anblick eines Elfen gilt bereits ds aufsehenerre-
gende Seltenheit.

Auch Orks und Goblins sind sdlten anzutreffen, abgesehen von
ein paar 'zahmen' Exemplaren, die hier und daim Feld- oder
Waldbau niedrige Arbeiten verrichten. Wilde Banden beider
Spezies kommen in unseren Tagen kaum noch aus den Gebir-
gen zu Uberfdlen in die Téler herab. Andere Zweibeiner dirf-
ten ds entglltig vertrieben gelten: So gibt es vermutlich kei-
nen einzigen Troll und héchstens eine Handvoll Oger west-
lich der Goldfelsen.

Stadte und Dorfer

Die grofde Stadt des Lieblichen Feldes ig Kudik mit etwas
mehr as 21.000 Bewohnern, gefolgt von Vinsalt - der Haupt-
und Horasstadt - mit seinen etwa 20.000 Burgern. Néchst-
grofiter Ort ist die Handelsmetropole Grangor (um 9.000), auf
die etwa gleichauf die eher von Rondra denn von Phex ge-
prégten Stédte Neetha (5.900) und Arivor (5.500) folgen. Wei-
tere grole Stédte snd Methumis, Silas, Belhanka und Be-
thana, sowie schliefdch die Orte Sawamund, Horasa, Pertakis,
Sbur, Efferdas und Chetoba, die dle mehr as 1000 Einwoh-
ner haben.

Doch nicht nur mit Stédten ist das Land dicht bedeckt. Im
Kerngebiet des Reiches zwischen den Flissen Sewak und
Tovala mul3 der Reisende kaum einmal mehr ds finf Meilen
reisen, um auf ein Dorf, einen Weller oder wenigstens einen
groleren Gutshof zu treffen. Siidlich der Tovdla hingegen fin-
det sch dichtere Bebauung fast nur entlang der Kiste, von
einigen Holzfalerlagern und Zwingfesten entlang der Hohen
Eternen einmal abgesehen.

Ahnlich verhdt es sich im Norden, wo die Orte entlang der
Flisse Yaquir und Phecadi liegen, wéhrend Phecanowald und
die Higel des Eisenwaldes kaum bevilkert sind. Die auf der
Karte durch einen roten Punkt markierten Orte haben min-
destens 500 Einwohner, ale benannten Dorfer und Stédte
mindestens 800.

Magie

Interessanterweise hat das Liebliche Feld, so fruchtbar und
zivilisert es sein mag, nur wenige magische Kraftlinien und
Nodices (ausgezeichnete Schnittpunkte), an denen dch die
Sphérenkraft sammeln oder konzentrieren konnte. (Ein sol-
cher Knotenpunkt befindet sich direkt unter der Schatzkam-
mer des Landherren von Khomblick, doch dazu spéter.)
Auch den Druiden oder Hexen heilige Orte wie Steinkreise,
dschinnenbewohnte Gipfel oder uralte Wader sind im Kern-



land des Alten Reiches wohl kaum zu finden (was letztlich
dazu fihrt, dai3 die 'liebfeldische’ Sicht der Zauberei eine von
Nutzdenken geprégte gildenmagisch-akademische ist.

Da und dort trifft man aber auch im Lieblichen Fed auf Er-
scheinungen der jenseitigen Sphéren. Besonders die Kisten-
regionen scheinen gerne von Geistern und ahnlichen Wesn

heimgesucht zu werden, doch auch an Land gibt es unzédhlige
dte Schlachtfelder aus zweieinhalbtausendjahriger Geschich-
te, an denen die Gefallenen wehklagend umgehen sollen, und
viele alte Schldsser, ganz gleich ob verlassen oder noch immer
bewohnt, haben ihr Gespenst, das die Geschichte eines un-
glicklichen Ahns am Leben erhélt.

Die Provinzen im Einzdanen:

Um bei dem teils heillosen Durcheinander von Herzogtiimern,
Kronmarken, Grafschaften innerhalb einer Provinz, Grafschaf-
ten im Provinzrang und dergleichen fir das Horasreich typi-
scher Strukturen die Orientierung zu behaten, sa Ihnen die
Karte auf der gegeniiberliegenden Seite ans Herz gelegt. Alle
Provinzen (also direkt dem Vinsalter Konigshaus lehens-

pflichtige Gebiete) sind im folgenden durch spaltentiber-
greifende Uberschriften hervorgehoben. Grafschaften inner-
halb von Provinzen haben eine eigene Uberschrift, unter der
sch dann auch die einzelnen Baronien der Grafschaft finden.
Mehr Uber die politische Struktur des Horasreiches kdnnen
Se ab Sdte 34 nachlesen.

Herzogtum Grangor

| Nahezu den gesamten Norden des Lieblichen
Feldes umfaldt diese traditionsreiche Provinz
p . | an Phecadi und mittlerem Yaquir. Aul3er der
3 & | grenznahen Lage und dem gemeinsamen
| Ny Py iHerrsx:herhaus haben die einzelnen Gebiete
A des Herzogtums alerdings recht wenig ge-
| Ham. Grangor | meinsam, wenn man von den traditionellen
Bindungen an dasnahe Mittelreich einmal absieht— doch salbst
dabel ist das Phecadische eher dem Hzm. Nordmarken &hn-
lich, wahrend im Land von Bomed am Yaquir die Verwandt-
schaften mit dem benachbarten Almada ins Auge falen.
Der traditionelle Schwerpunkt der Provinz liegt im Phecadi-
land zwischen Windhagbergen und Sewak. Dieses Gehiet it
gepragt von der machtigen Handelsstadt Grangor, und vide
Bewohner der kleinen Dérfer und Gehdfte wandern &b in die
Reichtum verheil3ende Metropole, so dal3 sich tberal in Phe-
cadien verddetes Bauernland und Uberwucherte Brachen fin-
den, zwischen denen sich einzelne Hoéfe hartnéckig halten.
Im Volksmund gelten die Grangorier (wie man die Bewohner
des Herzogtums im Unterschied zu den Grangorem aus der
Stadt selbst nennt) as kréftige Bauernburschen und dralle
Landmaiden, die man sich gern as Leibdiener, Nachtgefahrten
und Ammen ins Haus holt. Beim Bearbeiten der Felder gehen
se beherzt zu Werk und arbeiten langer und mehr als die Bau-
ern an anderen Orten — angeblich deshalb, weil sie "die Freu-
den der MufZe ohnehin nicht zu schétzen wissen", wie die Ub-
rigen Bewohner des Alten Reichs spotten.
Allgemein a3t sich feststellen, dal3 grofle Herrenglter mit
Fronbauern sdlten sind und die meisten Landleute ds Péachter
leben, die dem Grundherrn einen ertréglichen Zins schulden
und ihn ansonsten nur gelegentlich ds ihren Gerichtsherrn
kennenlernen.

Tatsachlich hat hier der Add eine relativ schwache Stellung,
sieht man einma vom schier ales dominierenden Herzogs-

i
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geschlecht der Garlischgrotz, ihrer direkten Verwandten und
Vasdlen ab: Im Herzogtum Grangor gibt es fest keine Land-
guter von 'Fremden’ — sprich Vinsalter Hofadligen—, und der
Handler-, Fischer- und Bauernstand pragt mit seinen schlich-
ten Sitten das Bild der Grangorier: Im Vergleich zu den Gbri-
gen Liebfddern gelten se ds niichtern, kihl und redistisch in
dlen Dingen. Weder auf kulinarischem noch auf modischem
Gebiet wurden irgendwelche bemerkenswerten Leistungen
vollbracht.

Ein typisches Kennzeichen der Grangorier ist, dal3 se Fremde
durchaus freundlich begriiRen und bewirten, dabei aber sets
eine unsichtbare Barriere aufrechtzuerhalten wissen. Diese ge-
sdlschaftliche Schranke zu durchbrechen, igt das erklérte Zid
vider Zuwanderer, aber manchmal erst nach Generationen
mdglich. Hinsichtlich der schénen Kinste ist der Unterschied
zum Ubrigen Alten Reich nicht derart grof3, dal? er eine geson-
derte Betrachtung erforderte — eswaére alein festzuhalten, dal3
die eher praktischen, 'ingerimmschen’ Kinste wie Architek-
tur und Feinhandwerk héher im Ansehen stehen ds Mdere
oder Dichtkunst.

Stadtmark Grangor: Im Sidosten der reichen (sdbst
freien und nur dem Horasthron unterstehenden) Handel sstadt
erstreckt sich gut flinfzehn Mellen weit das von ihr abhéngige
Bauernland, dessen Landvogt im Dorfe Sicheln residiert. Nicht
nur Korn und Gemiise fiir die Mé&gen der Grangorer gedeihen
hier, vor dlem ist die Gegend bekannt fir ihren Flachs- und
Hanfanbau, der fir die Segelmacher und Seller der Hafen-
stadt unverzichtbar ist; daneben ist aber auch der Fischfang
und das Gastgewerbe erwahnenswert. Hier an der Kiste tobt
in den Né&chten, in denen die Thorwaler vor Hunderten von
Jahren die Stadt gebrandschatzt hatten, ein weil3es Geister-
kalb kettenrasselnd Uber die Strénde und Kisten, wo man al-
lenfals die Geister der Erschlagenen erwartet hétte.
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Kron-Domane Venga: Eine wahrlich schtne Land-
schaft bietet das Td des Phecadi, der in der Lagune von
Grangor ins Meer der Sieben Winde miindet. Wenn man von
Grangor fluRaufwérts fahrt, stof3t man schon nach wenigen
Meilen auf ein untiberwindliches Hindernis und unvergleich-
liches Naturschauspiel: Hier durchbricht der Phecadi eine
Hugelkette, um dann mehr as vierzig Schritt in Kaskaden in
die Tiefe zu stiirzen. Uber dem von sténdigem Dréhnen er-
fullten Talkese liegt gets en leichter Sprihnebel, der unter
Praios Strahlen préchtige Regenbogen erzeugt. Eine gepfleg-
te Stral3e fuhrt in Serpentinen die dicht bewaldeten Hiigel hin-
auf. Oben angekommen, erblickt man mitten im Wad einen
trutzigen Basdtpfeiler von fagt dreiffig Schritt Hohe ads Vor-
posten der nahen Zwergengebirge.

Von hier kann der Reisende einen ungetriibten Blick bis nach
Grangor genief?en oder sein Auge gen Norden wenden, wo
inmitten bewaldeter Hugel der glitzernde Phecadi den Blick
fessdt und das satte Griin der Landschaft nur von einzelnen
Gehtften und der Stral3e nach Venga unterbrochen wird. Je
weiter man nach Norden kommt, desto zahlreicher wird der
Anblick von Burgen und Wehranlagen. Ist im unteren
Phecadital bereits jedes Gehtft befestigt, so scheint sich hier
Burg an Burg zu reihen. Sdbst die Bauern auf den Feldern
tragen gtets einen langen Dolch, denn wenige Meilen weiter
nordlich beginnt das Mittelreich, das schon lange ein Auge
auf das fruchtbare Td geworfen hat.

Die Nordgrenze des Lieblichen Feldes bildet hier eine Wehr-
mauer, der nordliche Tel des Horaswalls, von mehr ds finf
Schritt Hohe und einer Gesamtlange von Uber 30 Meilen, in
regelméldigen Absténden besetzt mit Tirmen. Am Phecadi,
wenige Meilen nordlich des Zuflusses des Grenzflusses Grothe,
steht die hochmoderne Zitadelle Phecanostein, in deren Nahe
der Reisende das Zolltor durchschreiten kann, nachdem er
peinlich genau untersucht und ausgefragt wurde.

Baronie Sewamund: Das sudliiche Grangorer Land
wird klimatisch vom Beleman geprégt, der vom Meer der Sie-
ben Winde Uber das Land weht: Daher it die Haupteinnah-
mequelle des Landes auch der Fang von Grangorinen, Grango-
rellen und vor alem Thunfischen, die gerduchert, eingesalzen
oder getrocknet hauptséchlich nach Grangor verkauft werden.
Einiges Geld bringen auch durchreisende Handler, da sch in
Sewamund, dem mit 1250 Einwohnern bei weitem groften
Ort Phecadiens, die Wege von Vinsat, Grangor und Kudik
treffen.

Die Landschaft Sewamunds wird geprégt von weiten Acker-
flachen und Weiden, unterbrochen von aten Kanden und
Riedwiesen. Je mehr das Tiefland in den Phecanowald Uber-
geht, desto mehr 164t ein dichter Wald die Auen ab, der viden
fegt ds unheimlich erscheint. Da Sewamund zu den am léng-
sten besiedelten Gebieten an der Westkiiste gehort, ist der
Phecanowald voller Ruinen und verlassener Geméauer, aber
auch zahlreiche kleine Hofe finden dch hier. Vide Alteinge-
$£sene meinen sogar, der Wad wére von Feen bewohnt oder
es wirde dort spuken.

10

Grafschaft Bomed |
Ganz anders ds im benachbarten Phecadiland :
sieht es im Yaquirta aus: Hier ist es die

ses, diereisende Handler und Handwerker an-
lockt und dem Uberwiegend bauerlichen Land |

einen Hauch von groRer weiter Welt verleint.| % 3"”""1’ 1
Auch hier ist man auf sein einfaches, aber recht fraes Leben
golz und freut sich, dal3 zwischen den Bauernddrfern grof3e
Glter in Adelsbesitz eher die Seltenheit sind — selbst
herzogliche und gréfliche Amtdeute und Schulzen gelten eher
as angesehene Grofdbauern denn as verhaldte Ausbeuter.

Krondomane Schradok: Unter der Herrschaft ihres
Bergkonigs Gorfar, Sohn des Gurobead, ist die nordlichste Do-
méne des Lieblichen Feldes ein Eckpunkt der firunwértigen
Verteidigungdinie geworden: Neben den traditionellen Erz-
bergwerken hat der Landherr auch zahireiche unterirdische
Verteidigungsanlagen in den Fels schlagen lassen.

Von den Einwohnern der Doméne sind fagt ein Drittel Angro-
schim aus dem Vok der Erzzwerge, die vor allem im Norden
leben, wahrend die Auen des Y aquir Uberwiegend von mensch-
lichen Fischern und Bauern, das mittlere Higelland von Win-
zern und Viehziichtern bewohnt ig.

Die Landschaft unterscheidet sich kaum von der des nahen
Almada und weist vide Dorfer auf, die inmitten von Weinber-
gen und Weiddand liegen und deren Land trotz der Bestdl-
lung durch menschliche Pacht- und Zinsbauern oftmals im
Besitz zwergischer Sippen i, die selbst in den unterirdischen
Halen im Phecanowald leben.

Baronie Veliris: Den weten Yaquirbruch zwischen
Unterfds am Uragal, Vdiris am Sawak und Schlof3 Baliiri
nimmt die Baronie Vdiris ein — das traditionelle Kernland der
Grafschaft Bomed, denn in diesem Ort an der Horasstralle
léngsdes'Y aguir beginnt auch dieHerzogstralie, die Uber Vdiris
ins ferne Grangor fihrt.

Einstmals, unter den Kudiker Herzdgen, gab es hier Uberaus
viele Jagdschl6lichen und Landsitze des mittelreichisch ori-
entierten Adds, doch ds im Unabhangigkeitskampf die stra-
tegisch wichtige Baronie zum Aufmarschplatz der Kémpfer
wurde, flohen fagt ale hohen Herren und Damen ins nahe
Almada— und danach sorgten die Grafen und Herzége schon
dafir, dal? keine neuen Fremdlinge nachriickten.

Heute findet man daher noch vidlerorten verlassene, verfdle
ne Villen und Lustschiésser, die teils von der béauerlichen Be-
volkerung der umliegenden Dorfer geplundert und ds Stein-
briiche benutzt wurden, teils aber ds verwunschen gelten und
daher immer noch die Schétze der Vergangenheit bergen -
keine zwe Tagesmérsche von der Kaiser- und Konigsstadt ent-
fernt, bildet der dichte Bodarowald im Sidzipfel der Baronie
Vdiris eine stérkere Wegscheide as mancher Strom.

Baronie Tikalen: Dienurdinn besedelte Baronie Tika-
len zwischen dem breiten Yaquir und den wadreichen Han-



gen der Goldfdsen birgt zwischen ihren Grenzsteinen nicht
nur die Geronsspitze, den hochsten Gipfd des Herzogtums
Grangor, und den uralten Bogparanshain, sondern auch die
reichen Erzvorkommen des oberen Skramtales, die neben dem
Bauholz die wichtigste Einkommensguelle der Landschaft
darstellen; Stédte im eigentlichen Sinne gibt es hingegen nur
wenige; statt dessen liegt hier mit der 'Y aguirwacht' eine der
stolzesten Burgen des Reiches, die den westlichen Weg ent-

Kronmark

Das stédtelose Land stiddstlich des Yaquir liegt groftenteils in
den Goldfdsen und Amhalassh-Kuppen und ist nie beson-
ders kultiviert worden. Auch heute noch leben die alermei-
gen Bewohner in wenigen befestigten Wehrdorfen am Y aquir,
und fedt gibt es mehr Soldaten as Arbeiter in dem Grenzland
zu Mittelreich und Kalifat, das einem direkt vom Kronkonvent
ernannten Kronvogt untersteht.

Die ortlichen Bauern und Y aguirfischer, von denen vide laut
Gewohnheitsrecht sdit Jahrzehnten die beiden Grenzen Uber-
schreiten dirfen, um ihre Mérkte, Verwandten, ja teilweise
sogar Acker und Fischgriinde zu erreichen, gelten viden Lieb-
feldern as unsichere Patrioten, und der 'Verréter aus dem
Yaquirbruch', der heimlich mit Novadis und Mittelreichern
gemeinsame Sache macht, ist ein klassisches Mativ in aben-
teuerlichen Erzéhlungen und Bihnenstiicken. Nicht einmal
der Aufdtieg des erfolgreichsten aller Y aquirbrucher, des Saats-
MareschallsFolnor Srensteen, hat daeinen Wandd herbeifiih-
ren kénnen.

lang des Yaquir schitzt und im Kriegsfdl sperren kann; die
Rotzen auf ihren Bastionen kontrollieren den Schiffsverkehr
auf dem Flul3 und kénnen sedlbst das gegentiberliegende Ufer
bestreichen. Trotz der Nahe zur Kaiserstadt Vinsalt haben die
Tikaler ds typische Grangorier ihre Selbstandigkeit bewahrt,
30 dald es kaum hdfische Herrenguter inmitten des Waldes gibt
und salbst die Jagdschldsser den Herzégen, Grafen und Baro-
nen der Provinz Grangor zu eigen sind.

Yaquirbruch

Die Ostgrenze der Mark i die unsicherste im Lieblichen Feld:
Offizidl reicht Yaquirbruch bis zu einem Punkt gegeniiber der
Brigela-M iindung beim almadanischen Brig-Lo und damit
weit ins Emirat Amhalassih.

Die faktische Grenze verlauft hingegen entlang des Fliifichens
Oraddla, doch mitunter dringen novadische Reiter auch bis
kurz vor Oberfds vor, wo der Kronvogt seinen Sitz hat — im
Gegenzug wird dann fir einige Wochen das Umland der Sied-
lung Amhallah besetzt.

Die aventurienweit vermutlich wichtigste, im Lande aber nicht
dlzu beachtete Ortlichkeit der Kronmark ist das Bergkloster
Mantrash'Mor hoch Uber Oberfels, die einzige (nach dem Fall
des Klogters Marano) noch bestehende Niederlassung des al-
len Zwdlfgottern zugleich gewel hten Bundesdes Wahren Glau-
bens—wahrscheinlich wird sich dies &ndern, wenn das gigan-
tische Zwdlfgottermonument, das die Mdnche hier aus dem
weichen Gestein der Goldfelsen schlagen, erst einmal vollen-
det ist.

Erzherzogtum Horada

Seit undenklichen Zeiten it das Land zwi-
schen dem Yaquir und dem Mexr der Sieben
Winde beseddt - seine drei Stédte Bethana,
Bogparan/Vinsalt und Kudik gehdren nach-
1124 ) weidich zu den dtesten des Kontinents und
=" |wurden der Uberlieferung nach vom Heiligen
| Bhem. Horasa | oy as personlich gegriindet; und so kann man
das Erzherzogtum auch ohne Hochmut ds das Kernland des
Alten wie auch des Horasreiches bezeichnen.
Praktisch seit Jahrtausenden leisten sich hier die héfischen
Wrdentréger ihre Landsitze— ganz gleich, ob es der Kaiser-
Stz in Bosparan, der Herzogshof in Kudik oder der Kénigs
paast in Vinsalt igt, dessen Nadhe Se suchten und suchen.
Der Horaskult ist hier besonders fest verwurzelt, und ebenso
kann man hier Bauern treffen, die zur Géttlichen Hesinde
beten. Wenn aber die Einheimischen eines vom Efferdkult
gelernt haben, dann igt es dies; Keine Laune zu unterdriicken
und jedes Gefiihl zu zeigen, so wie auch Sturm und ruhige
See sch unvorhersehbar abwechseln — auch erleben de fag
taglich, wie sehr ihre Lebensweise von den Launen der HO-
hergestellten abhangig ist.

Reichsbaronie Vinsalt: Das Vinsdter Land hat nur
zwei Aufgaben: Kornkammer und Wehr der Hauptstadt zu
sein. So i — mit Ausnahme einiger Wélder, die ds Kaiserli-
ches Jagdrevier reserviert sind — auch fest das gesamte Land
unter den Pflug gebracht, parzeliert, mit wehrhaften Wellern
bedeckt und schliefdich mit zwdlf Festungen (die, in dle Him-
mel srichtungen verteilt, einen Ring um die Kaiserstadt bilden)
verteidigungsbereit gemacht worden. Viehweiden und Korn-
&cker sBumen die Stral3en, auf denen, wie sonst hchstens noch
in Arivor, Bewaffnete présent sind, und kaum eine Dorf-
schénke, in der die Gardisten von einer der benachbarten Fe-
gen nicht die Mehrzahl der Gaste ausmachen.

Naturlich reicht weder die Arbeitskraft der Bauern noch die
GroRe der Acker aus, um die insgesamt gut 30.000 Bewohner
zu erndhren — aber daflr gibt es ja die Stadt Vinsalt, deren
Handwerksgter hartes Silber in die Kassen bringen, so dal3
an Korn und Heisch sdten Mangedl herrscht ...

Im Norden der Stadt liegt am Yaquir das Uberaus geschichts
tréchtige Jagdschlo3 Baliiri, in dem sich eingt die aufstandi-
schen Adligen gegen die Garether Tyrannel zum Bundesschwur
trafen.



Reichsbaronie Kuslik: Ein schmaer Streifen Land
nordlich des Yaquir, groRRer ist das Gebiet der Stadt Kudik
nicht. Entstanden, um die Macht der alten Kudiker Herzoge
auf eéin Minimum zu beschrénken, war das ehemalige Fur-
stentum noch in die Stédtmark und die Baronie Husshek ge-
tellt worden — doch da beide seitdem traditionell in den Han-
den treuer Gefolgdeute des Hauses Galahan gewesen sind,
wurde beim Erldschen des Firstentums auch die Baronie
Hussbek wieder mit der Stadt zusammengefald. Kusliker Ur-
kunden behaupten, die erste Residenz des Horas sa weder
Bethana noch Horasia oder Bosparan gewesen, sondern ein
Ort namens Yaquirofest — und der Volksmund hat daraus die
Legende gemacht, irgendwo in den Waldern im Norden der
Stadt seien noch die Ruinen der antiken Grof3stadt zu finden,
in denen auf jeden kilhnen Erforscher unendliche Reichti-
mer warteten — doch esist schwer zu glauben, dal3 Sch in den
lichten Hainen einer Domane, die man gut in ein, zwei Tagen
durchwandern kann, noch eine solche sait Jahrtausenden ge-
suchte Stadt verbirgt. (Andere hingegen meinen, Yaguirofest
warte auf dem Grund des Tursolanisees zwischen Kudlik und
Schelf auf die Rickkehr des Horas oder s gar mit ihm zu-
sammen ins Gotterreich entriickt worden.)

Grafschaft Yaguiria

Das Land zwischen Yaguir und Sewak wurde
immer schon von Bosparan/Vinsalt und Kudlik
7 beherrscht, und die eigenen Stédte blieben im
Vergleich zu den beiden Metropolen eher klein.
Die meisten Yaquirier leben daher auch auf
grofRen Gitern im Besitz der Hofadligen und
finanzieren deren Intrigen und Amouren mit
ihrer Arbeit auf den Weinbergen und Ackern sowie mit Fisch-
fang, Frondorfer und Zinsbauernhofe liegen dicht beieinan-
der. Im grofRen und ganzen haben die Landleute nicht viel
mehr as en ertragliches Auskommen. Dennoch besitzen se
einen betréchtlichen Stolz auf ihre Heimat, der vielleicht nur
noch bei den Bauern der Garether Kaisermark zu finden ist.

Gft. Yaquiria

Baronie Shutnir: Als ener der freundlichsten Landstri-
che im Alten Reich wird die Baronie Shumir zwischen Sewak
und Yaquir bezeichnet - andere hingegen sprechen von ei-
nem der langwelligsten: Die Nahe zur Kaiserstadt Vinsalt, die
Lage an der Reichsstralie nach Kudik und die fruchtbaren B6-
den, vor adlem entlang des Yaquir, wo ein Weinberg an den
nachsten grenzt, bescheren jedem der hier begiterten Adligen
einigen Wohlstand, der von zahllosen Tageléhnern und Wan-
derarbeitern erarbeitet wird. Nur der, der weil3, welche Kaba-
len und Réanke die Vinsater Hofedlen hier auf ihren Landgi-
tern spinnen, vermag einen Blick hinter die Fassade des Lénd-
chens zu tun ...

Baronie Ruthor: Auch wenn man es nicht vermuten
wrde, ist die unscheinbare Baronie an der Slidkiiste der Gran-
gorer Bucht die dichtestbesiedelte Herrschaft des Horasreiches
nach den Vinsdter und Kudiker Stadtmarken: In drei Land-
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stédten, einigen Marktorten und ungezadhiten Landgitern

wohnen mit Uber 20.000 Menschen mehr ds in der eigentli-
chen Kaiserstadt. Viele Einheimische leben von Fischfang,
andere vom Feld-, Obst- und Weinbau auf den grofien Adds
gutern, aber auch von den Diensten, die se den Hofadligen
leisten. Denn sdbst wenn die Hoflinge nur gelegentlich hier
wellen, brauchen se doch Persond, das ihre Villen und Land-
sitze in Ordnung hdlt und vor dlem Rauber und Einbrecher
abschreckt, auch wenn das ein eher frommer Wunsch ist.
Wer nicht das Geld invedtiert, wirklich erfahrene Wéchter an-
zuwerben, wird wohl Uber kurz oder lang Opfer der Kiisten-
flchse — eine gewitzte Diebesbande, die ihr Versteck im
Arinkdwald hat und des Nachts unblutige Einbriiche in ver-
nachldssigte Villen in allen angrenzenden Domanen unter-
nimmt.

Doméne Pertakis: Wo sch die Horasstrale von Bethana
nach Arivor (und weiter bis Drol) mit der von Vinsalt nach
Kudlik trifft und den Yaquir Gberquert, liegt die fast 1500 See-
len beherbergende Landstadt Pertakis, die dem umliegenden
Land den Namen gab. Der blihende Ort in der Mitte von vier
grofien Stadten, wo eine alte Zugbriicke den méchtigen Strom
Uberspannt und nach traditionellem Privileg fast ale Handels-
kahne einen Zwischenhalt einlegen miissen, war immer schon
ein begehrter Stiitzpunkt und Handelsplatz am Y aguir — zu-
mal sdbst Schivonen noch bis Pertakis den Flufd hinaufsegeln
kdnnen. So entstand auch in dieser Stadt, die etwa einen Kut-
schen-Reisetag von Kudik, Vinsalt, Bethana und Arivor ent-
fernt liegt, der 'Postendienst Pertakis, eine erfolgreiche Bo-
ten- und Reisekutschengesdllschaft.

Erst in der Grundreform vom Jahre 2491 Horas gelangte das
friedliche Land aus der Hoheit der Arivorer Erzherrscher in
den Besitz der Yaquirier, die dem strebsamen und friedferti-
gen Geist der Pertakier mehr entgegenkamen — auch wenn sich
die vornehmeren Leute rund um Pertakis, Arinken und She-
nilo einen Ruf ds Hitzkdpfe bewahrt haben.

Baronie Bethana: Rund um den Ort, wo die ersten glil-
denléndischen Siedler Aventurien betraten, erstreckt sich ein
Landchen, das so gar nichts von der besonderen Ehre ahnen
[a%, die ihm hier nach algemeiner Meinung widerfuhr: Die
Gegend it eine schlichte Kiistenlandschaft voller Fischerdor-
fer, in denen nach einem guten Fang die silbrigen Thunfische
mit ihrem Blut die Wege schlammig rot farben; und nur zum
Landesinneren hin kehrt mit groRen Landgitern zumindest
eine Ahnung von Add und Pracht ein.

Neben der atehrwirdigen Stadt Bethana umfaldt die Stadit-
mark zwei weitere Landstédte, von denen die eindeutig wich-
tigereHorasiamit seinen 1260 Einwohnernist. Anjener Stelle,
15 Meéilen siidéstlich von Bethana, wo der Uberlieferung nach
zuerst der geheiligte FuR? des Horas den Boden beriihrte, steht
heute auch der grofide Horastempel des Landes. Den Glaubi-
gen des Heiligen gilt der Ort as wichtige Pilgerstation am
heilligen Weg, den der Halbgott zu seiner spéteren Residenz
Bosparan zuriicklegte.



Doméane Westenende:
kleine Doméne am westlichsten Vorsprung des festlandischen
Horasreiches im toten Winkel: Schon der Name des kleinen
Herrensitzes deutet an, dal3 die Region anders ds das nahe
Bethana erst besiedelt wurde, ds man gewohnt war, dles vom
Erzherzogssitz Kudlik aus zu bewerten. Selbst die gut ausge-
baute K Ustenstrale steht im Schatten der kiirzeren Verbindung
zwischen Kudik und Horasia, die weit abseits des Herrensitzes
hinter dem Dalvrettawald verlduft, indem sogar noch Wdlfe
leben.

Von Vinsalt aus gesehen, galt Westenende erst recht ds Ende
der Wdlt, und erst mit der Eingliederung der Zyklopeninseln

In mancher Hinsicht liegt die

erweiterte sich das Blickfeld so weit, dald man auf das eigent-

lich recht wohlhabende und angenehme Landchen aufmerk-
sam wurde — doch es i fraglich, ob das den Einheimischen
recht ist: Bidang konnten einige Dorfer z&h an so mancher
dten Tradition und personlichen Fretheit festhalten, was der
hierherziehende Add be der Suche nach schénen Landgu-
tern wohl wenig zu schétzen wif3te.

Erst in den letzten Jahren beginnt der Ort Westenende ds See-
bad von sich reden zu machen, und vide Adlige, sets auf der
Suche nach dem 'letzten Schrei', verbringen hier die warm-
sten Tage des Sommers im Kurhaus — das fagt so grofd ist wie
der eigentliche Ort — beim Spiel und Geplauder.

Erzherrschaft Arivor

Einer Grafschaft gleichgestellt, doch traditio-
nell unter der weltlichen Hoheit der Rondra-
kirche ist das Land, das sich rund um die Stadt
Arivor zwischen Yaquir, Skram und dem
Mear der Seben Winde erstreckt.

| N Niemand lebt starker nach den Ritualen und
| Enfi. Arivar | Gebrauchen der Ahnen ds die Arivorer, und
die alten Familienburgen, Landsitze und Giiter legen Zeugnis
ab von diesem Traditionsbewul¥sein: Hier ist das Leben adels-
golz und prunkvoll, und die ate rondrianische Tradition des
Militérisch-Schlichten mag im fernen, armen Weiden ihren
Platz haben — hier zeigt man, was Wehrhaftigkeit und Macht
bedeuten: "Wenn der Add baut, wird immer gleich eine Zita-
delle draus', wie ein Sprichwort behauptet. Dabel ist das Auf-
treten der Arivorer eher freundlich und verbindlich zu nen-
nen: Dem Fremden (sofern er auf ihrem gesellschaftlichen
Niveau steht) begegnen Se jedoch mit leichter Herablassung,
ohne dabel arrogant zu wirken; jedenfals nicht vie arrogan-
ter ds dle Liebfelder von Stand.

Die Landschaft ist ein kontrastreiches, aber malerisches Durch-
einander von kargen Heidefléchen und trockenen Hiigel zligen
inmitten von weiten Feldern, fruchtbaren Weinbergen und bl (-
henden Olbaumhainen, doch das Los der einfachen Bauern
is nur bedauernswert zu nennen: Wie im fernen Bornland
haben dch hier adlige Ritterorden und Priesterkai sertum Uber-
lagert und vermischt und so eine Wdtsicht geschaffen, in der
der nichtadlige Landmann nicht vid mehr gilt ds das Vieh in
seinem Stall: Der Stand eines Menschen bedeutet in Arivor
vid, fagt dles, und die Landleute auf den grofRen Fronhdfen
(eigentliche Dérfer gibt es hier kaum) sind zum groften Tell
grundhérig und zu hohem Zins verpflichtet, der ihnen nur
wenig zum Leben [&3.

Gelegentlich fuhlen sch die Bauern eines Guts von den Wor-
ten eines wandernden Tsageweihten (denn die Junge Goéttin
gilt ihnen vid) zum Umsturz aufgefordert, dem Amtmanner
und Vogte, gar Ritter und Geweihte zum Opfer falen und der
dann fir einige Tage, Wochen oder gar Monde die betroffene
Doméne in Unruhe versetzt, bis unter den Reitgtiefeln der
Ordenskrieger wieder Ruhe einkehrt — triigerische Ruhe.

Kaum ein Arivorer Stadtbirger oder Adliger geht ohne Wd-
fen aus dem Haus, und so mancher dreitlustige Fremde hat
den bitteren Fehler gemacht, die kostbar mit Edelsteinen be-
setzten, schmalen Klingen der Arivorer Dolche und Rapiere
as 'Spielzeug' und 'Geckenwaffen' abzutun: Die Arivorer stel-
len st eh und je etliche der besten Soldaten und vor alem
Offiziere des Reichs.

Stadtmark Arivor: Nicht nur im Herzen der Erzherr-
schaft ist die Stadt Arivorgelegen: Die Einheimischen behaup-
ten auch gtolz, ihre Stadt, nicht Vinsat, sa der Mittel punkt
des Lieblichen Feldes, eine Behauptung, die zumindest in geo-
graphischer Hinsicht wohl zutreffend ist.

Im Slden der Mark liegt der kleine Gerons-See, in dem der
Heilige angeblich einst die Wasserechse Ranafan erschlagen
haben soll. In historischer Zeit aber ist der See vor dlem ds
Austragungsort gigantischer Wasserturniere mit kleinen Ga-
leeren bekannt geworden — auch wenn das letzte derartige
Turnier vor Uber hundert Jahren ausgefochten wurde.
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Horasmark Aldyra: Im Osten Arivors liegt dieses Ge-
biet, das ds traditionelle Doméne des Hauses Firdayon und
Tell des militérischen Herzens des Horasreichs besondere Be-
achtung verdient. Die kaiserlich-konigliche Stammburg
Aldyramon oberhalb des hamensgebenden Stadtchens am
Yaquir beherbergt heutzutage die Kriegskunstakademie, in der
die héheren Rénge des Heeres geschult werden.

Das Rittertum steht hier hoch im Kurs, Stolz und Ehre sind
fir die alten Familien hochstes Gut - auch wenn se im Lauf
der Zeit viderorts eher zu Standesdiinkel und familiérer Eng-
gtirnigkeit wurden, die nur von der praktisch unerschiitterli-
chen Loyalitét gegeniiber dem Haus Firdayon ("Einem von
uns', wie ausgerechnet der Almadaner Uberlaufer Bren-Di
Cren sagte) in den Schatten gestellt wird.

Einen genauso stolzen und eigentlich seelenverwandten Men-
schenschlag stellen die Einwohner Radoleths und Sburs am
oberen Skram dar — doch gerade durch diesen Stolz streben
de sait langen Jahrzehnten nach der Griindung einer eigenen
Baronie, die die siddstliche Halfte der Horasmark umfassen
s0ll — nicht um der Abneigung gegen die Firdayon, denen die
Ortlichen Familien sdit langem treu dienen, sondern wohl vor
alem um Streitlust und Hochmut willen.

Doméane Clameth: In den letzten Jahrhunderten war
das fruchtbare Clameth oft umstritten und gelangte nach dem
Frieden von Kudik an die Grafen von “aquiria, die es erst bel
der Grundreform des Jahres 2491 an die Erzherrscher zu Arivor
verloren. Auch heute noch gelten die Ciamether bel den
tbrigem Arivorern as wenig kriegerisch und 'ideale Trof3-
meister'. Denn die Bauern des Ciamether Landes sidlich des
Yaquir betreiben hauptsachlich Viehzucht — vor alem kréfti-
ge Rinder, aber auch Pferde werden hier in grof3en Landgi-
tern herangezogen. Um die Tiere auch im Winter fittern zu
kénnen, baut man zudem entlang der groflen StralRen Raps
an, dessen Blitenpracht das Land seinen Spitznamen ‘gelbe
Doméne' verdankt.

Bekannt igt die Gegend auch fir ihre vidlen Hexengeschichten
und die in aten Zeiten durchgefiihrten grausigen Hexenver-
folgungen, die sch auf ortliche Legenden um den angeblich
hier ausgetragenen Kampf zwischen dem Heiligen Geron und
der Schlangenhexe Serpentia stiitzen und schon so manche
ungltickliche Frau auf den Scheiterhaufen gebracht haben.
Heute noch kommen Verehrer Gerons ebenso hierher wie ge-
legentlich zwielichtige Gestalten, die die Geister der Toten
beschworen wollen.

Herzogtum

An Skram und Onjet liegt jene Provinz, deren Eigenarten
und Bewohner das allgemeine Bild vom Lieblichen Fed vid-
leicht stérker geprégt haben ds irgendeine andere Region:
Fruchtbare Felder und Obsthaine, fischreiche Gewasser und
wohlhabende Handel sstédte gibt es ebenso wie urate Adds
fehden und berauschende Lebendust. Hier begegnet man all
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Baronie Terubis: Vo knapp 300 Jahren griindeten Thor-

waler an der Stelle des gepliinderten Fischerdorfes Terubis,
praktisch unter den Augen der Kudiker Herzoge, an der K-
de des Lieblichen Feldes einen Stiitzpunkt fur ihre Raubzlige
auf die Zyklopeninseln und die sidlichen Stédte und legten
den noch heute existierenden Hafen an. Erst nach dem Kudliker
Frieden vertrieb der Ardaritenorden die Piraten; der Hafen
wurde nur noch von Kuistenfischern und 'Wetterfltichtigen'
benutzt und i heute zur Bedeutungd osigkeit herabgesunken,
obwohl er friher bis zu zehn Ottas Schutz gab. Lediglich die
Damme werden noch intaktgehalten, um Uberschwemmun-
gen zu vermeiden — und gelegentlich 1&uft das hier stationier-
te einzige Schiff der Arivorer Provinzflotte, die waffenstarren-
de, schwere Viermastkarracke Heilige Lutisana, aus oder ein.
Die schon vorher gegriindeten Bauernhéfe des gerne as 'Hin-
terland' bezeichneten Gebietes zwischen Meer und Ranafan-
delwald sind seit damals Terubis unterstellt und genief3en ver-
oleichsweise grofie Freiheiten gegentiber dem auf der Kiisten-
burg Arondriella (bel Terubis) residierenden Baron, wahrend
die spéter geschaffenen Frongiter weit stérker dem Orden ge-
horsam sein missen - obwohl Arivor fern hinter dem unweg-
samen Ranafandelwald liegt und nicht einmal eine direkte
Stral}e zum Sitz der Erzherrscher exidtiert.

Doméne Urbet: Das waldreiche Urbet war friher vor
dlem fir seine Landwirtschaft und Hul¥ischere im Skram
bekannt und stitzt sSch nun verstérkt auf Handel und Hand-
werk, seitdem der Landherr vom Erzherrscher dlerlel Han-
dels- und Zallrechte an der Horasstral3e Ubertragen bekam.

Von dlen Tellen der Erzherrschaft it Urbet immer schon am
meisten von den nicht gerade seltenen Bauernaufstdnden be-
droht gewesen, denn die Bindung der Bauern an die Junge
Gottin Tsa ig eng, und immer wieder ziehen vom Tsatempe
im nahen Silas aus Laienprediger durch die Doméne und ver-
breiten Ideen von Wandd und Verénderung, die sowohl Bau-
ern wie Ritter leicht als Aufrufe zu Umsturz und Revolten aus-

legen ...

Nach einiger Unruhe haben die Ordenskrieger den Aufruhr
dann niedergeworfen und siedeln die Ubeltéter in anderen
Domanen an — Urbet aber bleibt zurtick mit einer immer klei-
ner und immer aufsdssiger werdenden Bauernschar, wahrend
die Handwerker der kleinen WehrklGster Mehrarbeit leisten,
um Ausriistung zu erneuern oder gar welitere befestigte Tempel-
kastelle zu errichten, die das Land vor den in die Wélder der
Umgebung geflohenen Vogdfreen schiitzen sollen.

Methumis

der Lebhaftigkeit, Frohlichkeit und Leichtlebigkeit, die der
Fremde mit dem Namen 'Liebliches Feld' verbindet. Man liebt
Musik und Tanz ebenso wie das Schauspiel und die bildende
Kunst und bewundert sich fir seine natiirliche Gabe, das Le-
ben zu genief¥en. Und dazu gehtren nicht einmal notwendi-
gerweise Prunk und Reichtum: Wo die Tafeln der Reichen kost-



barste Speisen aus fernen Gegenden tragen,
geniefdt der Landmann sein Mahl aus frischem
Brot, Schafk&se und Oliven.

Hier wachsen Weine, die ohne falsche Besche-
denheit ds die besten Aventuriens bezeichnet
werden, und die vielleicht kundigste und
berufenste Insitution gibt dem Recht: Von den
sanft ansteigenden Héngen am Ful? der Goldfelsen stammt
der Tharf, der Heilige Wein der Rahjakirche, ein vorziiglicher,
SliBer Rosewein, der nicht nur die Farbe, sondern auch das
Aroma der Konigin der Blumen besitzt.

Hier, wo das Liebliche Fdd am lieblichsten ist, macht sich die
Lebensfreude auch in der Kunst bemerkbar: Die bdiebteste
Theaterform igt das Lustspiel (ein Name, der wéhrend der ho-
hen Feste der Rahja ganz neue Bedeutung gewinnt — auswar-
tige Besucher sind oft schockiert vom zwanglosen Mitgehen
und Mitwirken des Publikums be gewissen Auffiihrungen).
Hier sai auch noch einmal erwéhnt, dal? die sehr korper-
betonende Mode der letzten Jahrzehnte nur im Audand ds
'Vinsdter Stutzermode' bezeichnet wurde - im eigenen Lan-
de helldt se weit treffender 'Methumische Tracht'.

Fremden gegentiber sind die Methumier sehr aufgeschlossen,
und schndll heil3en se sdlbst den Reisenden aus fernstem Land
willkommen. So kann sich die Provinz auch mit einem
nivesschen Akademidleiter samt firndfischer Geliebter und
einem mohischen Hauptlingsohn sowie einer tulamidischen
Tanzerin ds Barone schmiicken, denn hier am Skram nimmt
man vides nicht so ernst und 183 sdlbst den wildesten Adels
launen ihren Lauf.

Hzm., Methumis

Baronie Efferdas: Der einzige Tel des Herzogtums
ndrdlich des Skram hat sein Zentrum in der namensgebenden
Landstadt Efferdas, die in ihrem Hafen nicht nur einen
horaskaiserlichen Flottenstiitzpunkt mit wohl 600 Matrosen
und 50 Soldaten beherbergt, sondern auch eine Werft der Fa-
milie Sin, die recht gute Karavellen zimmert und seit Gene-
rationen mit den Schiffsbauern im nahen Rivalen Belhanka
wetteifert — und da die Familie Uberdies sait langer Zeit den
Forstmeister der Baronie stelt, fehlt es auch in unglnstigen
Zeiten nie an ginstigem Bauholz ...

Die grofien Landsitze und Herrengtiter der Baronie weisen
neben Acker- und Weiddand insbesondere Obstgérten, aber
auch weite Felder auf, die das als Methumis-Taba\ bekannte
milde Rauchkraut tragen — und Freunde der qualmenden
Kunst schétzen die Rosenholz-Pfeifen aus dem Haus Ohan
Cabots in Toricum, die Uber Belhanka weithin exportiert wer-
den.

Stadtmark Belhanka: Das Umland der Stadt der Lie-
be wird nur zu deutlich von den Bedirfnissen und Winschen
des Rahjakultes bestimmt: Schon be der Anreise beeindruk-
ken die weiten Felder rund um Belhanka, auf denen, soweit
das Auge reicht, nur rote, goldene und purpurne Rasen bli-
hen und den Betrachter auf die Gewinnung von Rosenwasser
und Rosendl hinweisen, die in der Stadt weit verbreitet i<,

Domane Malur: Sudlich des Sikram, zwischen
Belhanka und Methumis, schlief® sch die Doméne Malur an,
die ganz von den lichten Bosparanienwédern der Belcramer
Hugel geprégt is — hier, in einem kleinen Td unweit von
Toricum, liegen auch die von Uppigem Gestriipp Uberwucher-
ten Ruinen des aten bosparanischen Ortes Casulet, mit einem
der grofdten erhaltenen Rundtheater des Lieblichen Feldes. Zur
Kiste hin wird das Land karger, der steinige rote Boden taugt
gerade noch zur Weidewirtschaft. Dieser aber haben die
Malurer den salzigen Vendraminer zu verdanken, einen Weich-
kése, der dch im Siden des Lieblichen Feldes grof3er Belieht-
heit erfreut und von dem die Bauern gerne sagen, dal3 sein
wirziger Duft dl die Gerliche einer lauen Sommernacht in
den Diinen am Malurer Busen in sch enthélt.

Stadtmark M ethumis: Nurdem Herzog untertan und
von seinem Sohn verwaltet it das Land rund um die Haupt-
stadt Methumis, von der das ganze Herzogtum seinen Namen
hat. In der Mark sdlbgt reiht Sch Landgut an Landgut, und
kaum etwas anderes wird hier angebaut as der Tabak, der den
Namen Methumis in ganz Aventurien verbreitet hat. Und wenn
die Erntezeit vorbe ist und die frischen Blatter mit Honig,
Wein oder Rosenwasser fermentiert werden, steht ein wiirzig
Sii%er Duft Uber den Feldern, der selbst den Vorbeireisenden
schier trunken macht.

Grafschaft Sikram

Zwischen den Goldfelsen und dem Sikram
ergreckt dch die Grafschaft gleichen Namens.
Hier igt man traditionell eigensténdig und stellt
seine Distanz zum Herzog am Meer eher her-
aus, ds se zu leugnen. In diesem Zusammen-
hang igt auch zu sehen, dal3 gerade in letzten
Jahren die Griindung von spezidlen Schulen
schier Gberhand genommen hat und wohl jeder Baron ein
Stuicklein vom Ruhm der grofien Universitét in Methumis auf
seine Herrschaft zu Ubertragen versucht ...

Der tbrigen Provinz sehr ghnlich snd die Skramer aber in
ihrer Verbundenheit zu Rahja, der Gottin der Lebensfreude,
und vide Winzer huldigen ihr gern und voller Dankbarkeit:
Ausdem Td des Skram stammen viele kréftige Rot- und Weil3-
weine, die fag ale durchgegoren sind und keinerlel Stize mehr
zeigen. An anderen Orten Aventuriens mdgen trockene Weine
as schlecht gelten, gerade weil Se lange Lagerzeiten vertra
gen, hier aber schétzt man se ob ihrer Bekdmmlichkeit und
well de die Speisen leichter verdaulich machen — vor alem
die gehaltvolle Dauerwurst Sikrami sa hier erwahnt.

Gt Sn’(wui

Baronie Ankram: Die Herrschaft z&hit noch zum wel-
teren Hinterland von Methumis und versorgt die Herzogsstadt
mit Nahrung wie Getreide, Gemise, Obst und vor dlem Rot-
wein, aber auch mit Farbstoffen fir Maer und Tuchférber wie
dem Ankramer Sonnengelb und Kyorer Himmelsblau.

Herausragende Bauwerke sind zum einen die achteckige Burg
Ankhelet Uber der wedtoffenen Landstadt Ankram und zum

15



anderen die noch junge Akademie der Kiingte - ein Lieblings-
kind der Baronin, wo sich Barden, Gaukler und Téanzerinnen
treffen und dlerlei atbekannte und exotischen Formen der
Musik und des Tanzes gelehrt werden.

Eine Sehenswirdigkeit ganz besonderer Art ist der Konig-
Therengar-Kanal: Die bidang einzige kiinstliche Wasserstra-
[3e in ganz Aventurien verbindet die Flisse Sikram und Onjet
zwischen den Orten Parsek und Ankram — eine Strecke von
immerhin zwanzig Meilen. Der Kanal hat eine Breite von nur
sechs Schritt und weist deshalb vierundzwanzig Ausweichen
auf, an denen Schiffe aneinander vorbeifahren kdnnen. Ent-
lang der Strecke stehen Semaphore, die die Ankunft eines Schif-
fesverkiinden. Ein kleiner Hlgelrticken in der Mitte der Strek-
ke wird mit Hilfe zweier Hebewerke tberwunden.

Am Anfang und am Ende des Kanals stehen Zollstationen,
die pro Schiff eine Maut von 5 Dukaten erheben. Trotz dieser
Schwierigkeiten verlauft der Schiffsverkehr auf dem Kanal
recht zligig, zumal ein gut ausgebauter Treideweg zur Vefir
gung steht. Die Reisezeit zwischen Slas und Methumis &%
dch auf diese Weise um mehrere Tage— im Vergleich zum See-
weg Uber Belhanka— verkiirzen, was bel viden Waren erhebli-
che Gewinne zul &3t.

Stadtmark Silas: Die traditionelle Hauptstadt der Gref-
scheft igt Silas, das ds Gréfliche Stadt direkt dem Landgrafen
untersteht und dessen Stadtmark zwar die flachenmé@llig klein-
de derartige Einheit im Horasreich darstellt, jedoch durch den
wichtigen Sikramzoll und die exklusve Cigarren-Manufactur
und Bosparanjer-Kédlerei auf dem grolien Stammgut des Hau-
s Marvinko eine nicht zu unterschétzende Doméne bildet.

Baronie Onjaro: Das Land nordlich des Onjet lebt vor
alem vom Handel mit Eisen aus den Minen und Holz aus

den tiefsten Waldern — denn wie der ndrdliche Nachbar
Marudret ist das Land zu weiten Teilen von Wildnis bedeckt:
Gut die Hélfte der Baronie trégt dichten Wad, ein weiteres
Drittel liegt in den kargen Hohen der Goldfelsen.

Waére da nicht die Reichsstral’e zwischen Silas und Parsek, um
die sch das restliche Gebiet as fruchtbares Ackerland mit
Obsthainen, Weinhéngen und Tabakfeldern drangt, kdnnte die
Baronie gar nicht aus eigener Kraft Uberleben.

Am Fall des Onjet liegt— wie sollte es in der Grafschaft anders
sein — eine Hesinde und Nandus gewidmete und von der
Harbaliom Bosparani geleitete kleine Akademie, die die Kin-
der der einheimischen Honoratioren im Lesen, Rechnen und
natlrlich der rechten Einstellung zum Horaskaisertum in
Geschichte und Gegenwart unterweist.

Baronie Marudret: Den nordlichsten Teil des Herzog-
tums Methumis stellt die Baronie Marudret dar, die vom wild-
rauschenden und nur an wenigen Stellen querbaren Mardilo
durchstromt wird. Auf den nur wenig fruchtbaren Hiigelket-
ten gedeiht ds ertragreichste Frucht die Bergrebe.

Das Marudreter Land ist auch nach Jahrtausenden noch recht
unentwickelt: Mehr ds die Hélfte der Baronie it von unbe-
rihrten Wéldern bedeckt, in denen sogar noch Sabel zahntiger
leben sollen. Wo der Goldfdlser Stieg zwischen Vinsalt und
Methumis den Mardilo Uberquert, liegt der namensgebende
Hauptort zwischen der uralten, heute von einer Briicke Uber-
spannten Furt und dem stolz aufragenden Rauhen Berg, der
das Stadtschlof? trégt, das trotz seines Namens ein dter, wehr-
haft-trutziger Festungsbau ig.

Mehr dem kosmopoalitischen Sinn des Fretherrn Macrin ent-
spricht da die noch neue Kunstakademie, ein sowohl viel-
gelobter wie bespéttelter Anziehungspunkt fir junge Kinst-
ler, die in groReren Stédten wenig Chancen hétten.

Kronmark Goldfelsen

Die Goldfelsen waren stets das ureigenste Gebirge der
bosparanischen Sedler, die gleilfende Barriere zu einem un-
bekannten Kontinent, den zu erobern se angetreten waren.
Die hochsten Gipfel ragen etwa drel Mellen hoch auf, womit
die Goldfesen zu den kleineren Gebirgen gehdren. Wegen ihrer
markanten Formen und der Nahe zur Zivilisation haben die
meisten Berge einen eigenen Namen, die bekanntesten sind
die Brayanskrone (man beachte die vermutlich alt-gilden-
léndische Schreibweise), die Drei Horaskaiser, das Goldene
Szepter und weit im Norden der Zwdlfgotterberg von
Mantrash'Mor.

Die Goldfelsen bestehen héufig aus glitzerndem Feuerstein,
der in bizarrsten Formen splittert und fantastische Zacken-
tirme und funkelnde Halden bildet. Wenn das Morgenrot den
Himmel in ein farbenpréchtiges Gemélde aus Zartblau und
Rosa verwandelt, dann gleiten Praios erste Strahlen tber die
schroffen Tirme und brechen sich in hunderterlei alvera-
nischen Lichtwundern.
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Be Nacht spiegdt sch das Funkeln der Sterne am Firnament
in Tausenden kleinen Silberlichtern wider. Solch eine Offen-
barung ist das Sternenwunder, dal3 der Hesindetempel von
Vinsalt hier ein méchtiges Fernrohr errichtet hat, um die Wege
der Gotter und Halbgotter zu erkunden. Irgendwo soll hier
den Sagen zufolge auch das Zauberschlof? des Magiers Mon-
drazar gelegen haben. Die Wedtflanke ist auch heute noch von
undurchdrungenen Urwéldern aus Zedern und Bosparanien
bewachsen.

Auf den Hangen der Mark gedeiht nur wenig Wein, dieser aber
von ausgezeichneter Qualitét, der sogenannte Goldfelser Mor-
genrot. Er ig ein schwerer, herber Rotwein voller Kraft und
Feuer. "Wer das Morgenrot mit Morgenrot begrift, wird das
Abendrot nicht mehr sehen", sagt ein ater Spruch; und die
Weingitter sind mehr oder minder die einzigen dauerhaften
Siedlungen — denn auf den vielen kleinen Jagdschl 63chen le-
ben die meiste Zeit nur der Verwdlter, seine Dienstboten und
einige Bittel und Wachleute.



Erzherzogtum Chababien

| Als den ,\Wilden Siiden" bezeichnen die zivili-
sierten Bewohner der Stédte nérdlich von
Methumis das Gebiet sidlich des Onjet — und
der Name rihrt von den weiten, unbesiedelten
Fléchen her, die die Horasstral3e durchquert.
Nur wenige Orte gibt es, die der Reisende auf
| Eham. Chababien | seinem Weg nach Neetha aufsuchen kann: Al-
lenfdls im Bereich der Kistengtral3e sind die Dérfer zahlrei-
cher und dichter besieddt, und entlang der Horasstral3e gibt
es Herbergen in ausreichender Anzahl; das Landesinnere ist
jedoch fagt génzlich unbertihrt. Hier und da findet sich die
Zwingfeste eines Barons, ein einsamer Weiler oder eine mehr
oder weniger gut erhatene Stral2e. Haufiger sind jedoch Her-
den von Wildrindern oder néchtens heulende Wolfsrude — ja,
sogar hin und wieder einige Lowen und Antilopen.

Kein Wunder dso, dald Chababien nur von den Wagemutig-
gten ds Domizil erkoren wird: In dieser Gegend, gewisserma
[2en jenseits der Goldfesen, gleicht die Landeskultur in vie-
lem der methumischen, doch hat auch der novadische Ein-
flui Spuren hinterlassen, g es in friedlicher oder kriegeri-
scher Hinsicht. Im Umgang mit Welfen sind die Chababier
mindestens so gelibt wie die Arivorer, doch fehit hier das spie-
lerische Element.

Neben den rondrianisch gesinnten und freiheitdiebenden Sied-
lern gibt es hier mehr ds nur eine Réuberbande, die vor alem
dem Durchreisenden das Leben schwer macht. Auch Uberf4-
le einzelner Novadisippen aus der Kabash-Pforte und aus den
Weidegriinden jenseits des Banchab sind eher haufig ds sdlten
Zu nennen.

Recht und Gesetz liegen in der Hand des Einzelnen oder wer-
den schlicht durch zahlenméflige Stérke festgestellt. Gelegent-
lich werden von Neetha aus sogenannte 'Rechtswahrer' Uber
Land geschickt, fahige, loyde Kampfer, die Bttel, Richter und
Henker in einem sind. Unterstiitzt werden de héufig von we-
niger loyden Subjekten -von Kopfgedjégern, die sich die aus-
gesetzten Préamien unter den Nagel reil3en wollen.

Und wer die Feinde aus Fleisch und Blut nicht firchtet, dem
setzen die Elemente zu: In den morderischen Sommernéch-
ten, dann, wenn man glaubt, dal’ jedes L tftchen von der drik-
kenden Hitze ermattet steht, bricht plétzlich ein Orkan los,
der durch die Lande fegt. In den sandigen Wirbeln glaubt man
sdmtliche Dschinne der Wste jenseits der Berge johlen und
gréhlen zu hoéren. Wenn man dem Wistenwind begegnet, ist
es das beste, sch flach auf die Erde zu werfen, songt wird man
unfreiwillig Uber vide Meilen mitgezerrt. Am néchsten Tag
aber zeugt nur noch ein wenig verstreuter Sand von dem Ge-
tose, kein Baum ist umgeknickt, die Hauser, deren Dacher
abgedeckt wurden, finden sch in bester Ordnung wieder.

Stadtmark Neetha: Seit wenigen Jahren ist das
Neethaner Land endlich wieder friedlich mit seinem sudli-
chen Vorland verbunden; und sat die Stadt nicht mehr der

abgelegene Endpunkt der Reichsstral?e igt, profitiert auch die
ganze Stadtmark davon; auch wenn des Erzherzogs Regiment
bei den entschieden rondratreuen Neethanern nicht uneinge-
schrénkt beliebt it und man sich saber immer noch gern ds
letzten Pogten der Kultur sieht, eine Haltung, die weiter nérd-
lich nicht unbedingt geteilt wird. Auf jeden Fall — und das
erkennen ale anderen Provinzen an — kommen aus dem
Neethanischen die besten Reiter und die besten Pferde, zumal
auf dem Erzherzoglichen Gestit zu Vdavet st einigen Jah-
ren erbeutete Shadifrosser des Goldfe serschlages fadt reinblitig
weitergezlichtet werden.

Doch auch die Seefahrt spielt eine bedeutende Ralle, und auch
manche Brauche der Zyklopeninseln finden sich hier. So kann
man auch gut einen Zusammenhang sehen, wenn unter dem
Neethaner Petriziat und Add die Kunst des Waffenschmiedens
durchaus ds eines Edelmannes wirdig gilt.

Grafschaft Thegun
ik Nach dem Sturz des abtriinnigen Markgrafen
Phrenos schlossen die Barone des Umlandes
in Thegun einen Bund, um flugs Amene ihrer
Treue zu versichern und nicht auch in den
Strudel hinuntergerissen zu werden; aus die-
sem Verbund ging nach einigen Wirren erst die
~ Kron-Vogtel Thegun hervor, die dann ds Graf-
schaft doch Wleder mit dem Gebiet Neethas im Erzherzog-
tum Chababien zusammengefald wurde, denn das karge Um-
land hatte kulturell und wirtschaftlich stets zu der Hafenstadt
am Chababmund gehort.

Gt T.If:(efm

Domane Eldoret: Die recht dicht beseddte Doméne
gellt neben der Stadtmark Neetha das wirtschaftliche Stand-
bein Chababiens dar, denn die Sdzfelder vor der Kiste, die
weiten Kornfelder, der Fischfang in den Kistenddrfern und
der rege Handel mit Drol und den Zyklopeninseln haben das
Land vermdgend gemacht. In Chetoba gibt es sogar eine Werft,
die zu glnstigen Preisen stolze Karavellen baut. Die langsame
wirtschaftliche Entwicklung Eldorets wird vor alem durch die
zahlreichen Rauberbanden geféhrdet, die sch vor dlem in den
kiistennahen Simpfen verbergen.

Baronie Kabash: Diean der Horasstral3e gelegene Land-
stadt Thegun ist ds nomineller Grafensitz der Mittel punkt der
gleichnamigen Grafschaft, doch wichtiger noch ds die Grafen-
burg Banesh mit einer Niederlassung der Heilig-Blut-Ritter
und den berlihmten weitlaufigen Gérten ist das hier im Ort
gelegene Ordenhaus der Draconiter. Der einzige andere nen-
nenswerte Ort ig der namensgebende Weiler Kabash an der
Karawanenstralde, die weiter ostlich durch die Kabashpforte
zur Oase Achan in der lebensfeindlichen Khomwaste fihrt.

Das Umland hat sein ger(ittelt Mal3 an gesetzlosen Wegdage-
ren und umherstreifenden Novadis; besonders erwahnenswert
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ist aber ein Krieg, der nach Meinung der Einheimischen zwi-
schen zwe nichtmenschlichen Stémmen ausgefischten wird:
Schenkt man den Kabasher Erzéhlungen Glauben, so befin-
det sch in dieser Baronie das Revier des Waldwolfherzogs
Chwaraz, dessen 'Reich’ sténdig von den zéhen gelbbrauen
Sandwdlfen aus der Kabashpforte bestiirmt wird.

Domé&ne Brelak: Das Land 6stlich der Hauptstadt
Neetha wird beherrscht von der unter Fran-Horas gegriinde-
ten Feste Eskenderun, beriihmt fir ‘einhornweil3e' Brieftau-
ben, die Bienenzucht und steinerne 'Bienenkorbhiitten an-
gelle richtiger Hauser. Weniger pittoresk und mehr firr den
Geschmack der hiesgen Rondrianer sind die hier gezeigten
Rdliquien — namentlich die Knochen des vom Heiligen Geron
erschlagenen Wurms von Chababien, aber auch Wafen und
Rustungen derjenigen novadischen Krieger, die in den letzten
Jahrhunderten bel Angriffen Uber die lange Zeit einzige
Chababbriicke fielen; und solange 'domestizierte’ goblinische
Feldarbeiter im Brelaker Land nicht ungewdhnlich sind, wird
dch an der Présenz der Rondrianer auch wenig andern.

Baronie Suderstein: In der sudlichsten Baronie des
aten Lieblichen Feldes wirken Add und Lehnswesen so de-
plaziert wie der schone Garethi-Name: Denn die wenigen
Einwohner sind ein Vdlkchen gemischter Herkunft, das aus
eingigen Bosparaner Siedlern, Novadis und alerlei anderen
Stémmen herangewachsen ist.

Die wenigen Handelsgiter des Gebietes umfassen neben

Kronmark

Zwel wichtige Gebiete umfaldt die siidostlichste der drei
Kronmarken: zum einen die Kabashpforte, die die Goldfelsen
von den Hohen Eternen trennt — ein sattelartiger Einschnitt
von 15 Meilen Breite. Der niedrigste Punkt, Uber den der ural-
te Pal zur Oase Achan flhrt, ist eine wildromantische
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Banchaber Blende, Messing und Quarzsand vor alem Bau-
holz und Schwefd; besonders hervorzuheben aber sind die
Sudersteinbriiche, in denen man weilen Marmor flr Pracht-
bauten in Neetha und andernorts gewinnt; in den sumpfigen
FluRauen bauen die tulamidisch-stdmmigen Bauern zudem
den sonst kaum bekannten Reis an. Schwierigkeiten macht
dagegen die Verschiffung der Handelswaren nach Neetha. Die
Fahrt ist lang, und neben den Stromschnellen und der sen-
genden Hitze fordert auch das Umladen an der Shilisher Briic-
ke und der Thalionmelfurt seinen Tribut, so dal? fir die Su-
dersteiner kaum ein Gewinn herausspringt.

Doméane Banchab: In der Landschaft ganz im Osten
des in sich schon armen Chababiens &3t sich nichts von dem
erkennen, was den Reichtum des Lieblichen Feldes ausmacht:
Gerade mal zweitausend Seden hausen hier in kleinen Wehr-
gehdften, die rund um den Weiler Terdan und an den Auen
des Banchab liegen. Das Land ist wenig fruchtbar, sebst die
ausgemergelten Kilhe und Ziegen, die man hie und da finden
kann, bieten ein Bild des Jammers und weisen Spuren des
Hungers und des Elends alf.

Dal3 ein wenig Erz in den Abhdngen der Eternen gewonnen
wird, éndert auch nichts an der Armut der Baronie, denn die
Eigner der Minen sitzen in Neetha und lassen das Erz ohne
Verzug den Banchab hinunter zur Kiste verschiffen; und da
der Herr Baron sein Lehen nur um des Titels willen kennt
und die meigte Zeit bel Hofe lebt, wird es wohl auch auf 1&n-
gere Zeit 0 bleiben.

K homwacht

Schlucht, durch die orgelnd der Beleman in die Hitze der
Khom einbricht. Daneben hat die Kronmark ds das einzige
Gebiet des Horasreiches auch Anteil an den Hohen Eternen,
dem graublau schimmernden Kalkgebirge von mehreren tau-
send Schritt hohen Giganten im fernen Osten der Droler Mark.
Die Hauptkette der Hohen Eternen wird sogar von Finf-
tausendern gebildet, die ds die 'Drachenzéhne’ bezeichnet
werden, dazu kommen vide Meilen weite Audéufer mit Hun-
derten unerforschter Gipfd und Téler.

Das ganze Massv it reich durchsetzt mit durchsichtigem
Quarz, zwischen dem sich auch Bergkristall, Rosenquarz und
Amethyst findet. An den reichlich beregneten Westflanken sind
die tief eingeschnittenen Téler bis hinauf zur Baumgrenze mit
dichten Zedernwdédern bewachsen.

Novadischen wie chababischen Mérchen zufolge soll irgend-
wo inmitten der Drachenzéhne ein Td, eine Festung oder so-
gar ein ganzes Land der Unsterblichen liegen; unbestreitbar
it jedoch, dal3 auf dem Khomblick nordlich der Drachenzéhne
Shafirder Préchtigeresidiert, der wahrscheinlich alteste Kaiser-
drache Aventuriens und einer der bedeutendsten Verbiindeten
des Horasreiches, dessen Blick und Flug Uber die Kabashpforte,
Chababien und sogar die siidwestliche Khom schweifen.



»Die KronstralRen im Yaquirkonigreich machen eine rechte Freu-
de, sindsie doch allemalsso gut wie die Reichs-Stral3en, dazu meist
besser erhalten, welch letzteres auchfir die herzoglichen undgraf-
lichen StraR3en gilt, woran man wohl sehen mag, daf3 dem Lieb-
felder der Commerz und das schnelle Reisen, wie auch
traviagefallige Rast gar sehr am Herzen liegen ...«

—Von Weg und Seg; Beilunk, 37 v.H.

Im Lieblichen Fedd muRR sich der Reisende deutlich weniger
plagen dsin anderen Gehieten Aventuriens, will e von einem
Ort zum anderen kommen. Alle wichtigen Stadte sind durch
gepflegte Stral3en verbunden, die oftmas sogar von schatten-
spendenden Baumen gesdumt sind.

Die Staatsstral3en

Die Seneb-Horas-Straf3e von Bethana Uber Pertakis, Arivor,
Silas, Methumisund Thegiin nach Neethaunddie Yaquirstraf3e
von Kudik nach Brig-Lo, ds dlerdlteste Reichstral3e von Belen-
Horas erbaut und spater Nummer 1V genannt (die hinter der
Grenze ds etwas schlechterer Yaquir stieg weiter bis Punin ver-
lauft), sind sowohl von der Bauart ds auch vom Erhaltungs-
zustand besser ds die Reichsstral®en im Neuen Reich: drei
Wagen breit, durchgehend gepflastert, mit Graben und Tritt-
steinen versehen und mit Herbergen im Abstand von finf Mei-
len ausgedtattet.

Sowohl die Stral¥e sdbst wie diese Herbergen unterstehen di-
rekt der Horaskaiserin; de sind damit fra von Provinzzollen
und der ortlichen Adelsgerichtsbarkeit entzogen. Gerade die
Staatsstral3e zwischen den Briicken von Pertakis und Sles ist
dafir bekannt, dal3 se sehr scharf bewacht wird, auf dal? sch
jakein Arivorer Gesetzloser in eine Herberge flichtet und lang-
wierige Audieferungsbegehren audost.

Die Kronstral3en

Von fest gleicher Qualitét sind zwel Stral3en, die aufgrund ih-
rer Bedeutung der Konigin (somit also der Kontrolle des
Kronkonvents und des Direktoriums fir Stral3enbau) unter-
stehen und Kronstral3en genannt werden: Zum einen ist das
die Verbindung von Grangor Uber Shumir nach Vinsdt, die
welter ds Gol dfel ser Stieg zwischen Vinsalt und Methumisver-
[&uft und mit den Briicken Uber Skram und Mardilo Meister-
werke der Baukunst in einer Uberwaltigenden Szenerie bietet
— im teilweise dicht bewaldeten Hiigelland aber auch den &i-
nen oder anderen Hinterhalt durch Wegdagerer.

Von der unter Silem-Horas erbauten, mit Granitplatten be-
legten Kistenstralze von Grangor nach Drol sind nur Tele er-
halten: Zwischen Grangor und Bethana it Se trotz einstigem
Reichs- und heutigem Kronstral3enrang schon lange keine erst-
klassige Route mehr. Der erneute Ausbau der hervorragenden
Strecke aus Bethana, die zur Zeit noch in Neetha endet, bis
nach Drol und weiter zum Harotrud wurde firr das kommen-

r und We Im Horasrech

de Jahrzehnt in Aussicht gestellt — bis jetzt ist nur die Heer-
stral3e von Neetha nach der siidlichen Grenzfeste Morba in
gutem Zustand, wahrend das Stiick zwischen Methumis und
Neetha weiterhin stark verfdlen ist.

Trotz sténdiger Einwéande der Harbaliom Bosparani und dler
Handel shéuser werden immer noch an Briicken und Provinz-
grenzen oft horrende Wegezdlle erhoben (erfreulich hingegen
ist das Fehlen von Zollposten an der Grenze zwischen den
verschiedenen Grafschaften und Baronien). Var alem durch
diese Gebuhren aber sind die Kronstral3en in recht gutem Er-
haltungszustand. Dies ist dem Umstand zu verdanken, daid
die Provinzherren, durch deren Gebiet eine Stral3e fihrt, zu-
mindest die Hafte ihrer Zolleinnahmen wieder in die Erhal-
tung des Weges stecken miissen.

Die Ubrigen Wege

Alle anderen verzeichneten Stral3en unterstehen véllig den
Provinzherrschern (unzahlige Baroniestral3en sind nicht ein-
mal verzeichnet) und konnen ale erdenklichen Erhaltungs-
grade aufweisen.

Was der Reisende kaum zu firchten hat, sind die Uberfdle
wilder Tiere. Unangenehm ist jedoch, dald Angriffe von Rau-
bern und Wegdagerern zunehmen, je weiter man nach Siiden
kommt. Zwischen Methumis und Neetha gibt es kaum einen
Biittel, der hier fir die Durchsetzung von Recht und Ordnung
sorgt, und stidlich von Neetha herrscht trotz nomineller Ober-
herrschaft der Horaskaiserin schiere Anarchie.

Die Herbergen bieten meist gehobenen Standard, besonders
empfehlenswert sind darunter die Wechsdstationen der Bei-
lunker Reiter und anderer Botendienste, die meist nicht nur
mit gutem Essen, Bademdglichkeiten und leidlich sauberen
Betten aufwarten kénnen, sondern auch haufig gute Pferde
zu annehmbaren Preisen verkaufen oder vermieten und zu-
dem Gelegenheit bieten, interessante Berichte aus aller Her-
ren Lander zu vernehmen.

Ebenfalsvon Interesse sind die Karawanenrouten von Kabash
nach Achan und von Bomed nach Virinlassih: In Kabash oder
Bomed kann man tulamidische und novadische Waren zur
Héalfte des Preises erstehen, den se in Vinsat oder Grangor
kosten, zudem trifft man hier ein buntes Volkergemisch an
und kann sch auf vide Arten unterhalten oder seine geogra-
phischen Kenntnisse erweitern.

Reisemoglichkeiten

Wenn der Liebfelder reist, dann tut er dies ssinem Stand ent-
sprechend. Ein Adliger reitet lediglich zu seinem Vergniigen,
auf der Jagd und ds Offizier im Feld, wenn er aber an einen
Ort auRBerhalb seiner Landereien reisen muf3, nimmt er dafir
selbstversténdlich seine Kutsche — auch wenn er nur in die
funf Meilen entfernte Landstadt will.

We keine Kutsche sein eigen nennt, mietet sich ein entspre-
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chendes Geféhrt bei einer der zahlreichen Droschkenver-
mietungen. (Alle Mietdroschken haben sditliche Laschen, an
denen der Reisende sein eigenes Wappen befegtigen kann.)

Fir den minder Begiiterten gibt es weiterhin die Moglichkeit,
eine Botenstation aufzusuchen. Vide der Botendienste haben
mehr oder weniger regelmaliige Kutschverbindungen zu den
grofien Stadten und befdrdern neben Handel sgltern auch Pas-

sagiere.

Das Horasreich ist damit das erste Land Aventuriens mit ei-
nem einigermal3en zuverldssigen Postkutschenwesen, das vor
alem vom 'Postendienst Pertakis betrieben wird, und die S-
gnahorner der Pogtillons gehdren ebenso zum Landschafts-
bild wie die zahlreichen Gaststétten 'Zur Post' oder 'Posthof’,
die meistens auch ds Wechselgation dienen.

Auf dem Tierriicken reist nur der Kleinbirger, Bauer oder
unglaubige Wistensohn.

Flulschiffahrt

Dem aleine Reisenden mdgen vidleicht die gepflasterten Stra-
[3en von groferem Nutzen sein, dem Kaufmann aber, der den
Wen oxweise und das Korn in Quadern verschefft, sind die
viden kleinen und grol3en Flisse wichtiger, auf denen sich
Fl6Re und Lastkéhne fagt ungehindert ins Landesinnere be-
wegen und dabel gréfdte Frachtmengen transportieren kdnnen.
Wichtigste Lebensader it dabel natlrlich der Yaquir, der fir
Seexthiffe bis Pertakis, fir FluRbarken auf seinem gesamten
Lauf im Lieblichen Fed schiffbar ist, wenn auch Sandbénke
in der Nahe von Kudik und einige verborgene Riffe zwischen
Bomed und Oberfds den Einsatz von Lotsen nétig machen;
Hauptverkehrsmittel auf "Vaterchen Yaquir' sind der Treidel-
kahn und der Windenfrachter, aber auch die ein oder andere
stolze Segelbark bringt zahlende Reisende oder teures Gut von
Punin herein oder wieder hinaus ins Almadanische.

Der Sikram, zweitgrofdter Flul3 des Landes, is von Sibur bis
zur Mindung schiffbar und wird bis Silas noch mit Seglern
befahren, weiter stromaufwérts jedoch vornehmlich mit Fl6-
[Zen.

Dritter in der Reihe it der bis zur Einmiindung des Banchab
befahrbare Chabab, Uber den der Handel mit dem Sultanat
Chababien abgewickdt wird, gefolgt vom Onjet, der bis Onjaro
chiffbar ist. Der Phecadi, der sich wenig nordlich von Grangor
S0 préchtig in Kaskaden abwérts ergiefd, ist wegen eben jenes
Naturschauspiels nur zwischen Venga und Imdal, und auch
dort nur mit flachen K&hnen, befahrbar.

Als ganz besondere, weil kiinstliche Wassergtral}e ist der K-
nig-Therengar-Kanal zwischen den Orten Parsek und Ankram
erwahnenswert, der bel der Geographie des Herzogtums Me-
thumis (auf Saite 16) néher beschrieben wird.

Zollfesten und Grenzstationen

Tunlichst beachten sollte der Reisende die Gesetze betreffs Zoll
und Einfuhr von Gltern. Da vielerlei Arten von Handel in
den Handen der privilegierten Hauser vereinigt sind, ergeben
dch hier die unterschiedlichsten Arten und Sétze an Zoll: An
den Ubergsngen ins Neue Reich werden bei der Einfuhr zwan-
zig Prozent des Warenwertes kassiert, in den H&fen und an
den anderen Grenzen zwischen acht und fiinfzehn Prozent.
So war es— zumindest nominell — bis zur Horaskrénzung
Kaiserin Amenes. Seitdem it der Handel entlang des Y aguir
fest vollstdndig zum Erliegen gekommen, da das Alte wie das
Neue Reich sch in Schikanen fir den Reisenden zu Uber-
trumpfen versuchen. Da sch zudem das Horasreich und die
Lander der Schwarzen Allianz ales andere ds grin sind,
herrscht zur Zeit eine Situation wie zur Ausrufung der Unab-
héngigkeit: Der Handel (natiirlich auch mit dem Mittelreich)
wird vornehmlich tiber die Oasen Achan und Virinlassih und
Uber die grof3en Hafen abgewickelt — und so mancher Lager-
vermieter in Kudik oder Karawanenfiihrer in Achan reibt sch
vergnigt die Hande ...

Um den Zoll durchzusetzen und die Unverletzlichkeit des
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Reiches zu gewdhrleisten, finden sch an den Grenzen im Ab-
stand von hochstens zehn Melen Zallfesten, die mit minde-
stens zehn Gardisten bemannt sind. Diese Stationen sind oft
von quadratischem Grundrif3 und mit vier Tirmen, mehre-
ren Aufenthaltsrdumen und Stéllen versehen. Zwischen der
AuRenmauer und einem vorgelagerten Turm verlauft die Stra
[3e in einem Gang, der sowohl von oben as auch von den Sai-
ten aus eingesehen werden kann. Hier wird der Zoll genom-
men.

Neben der Zolleinnahme bieten die Stationen dem Reisenden
jedoch auch die Maglichkeit, zur Nacht oder bel schlechtem
Wetter Unterkunft zu nehmen. Die spezidl hierfir eingerich-
teten Zollschdnken sind von erstaunlich hohem Standard:
Neben wertvollen Informationen kann man hier ein sauberes
Bett, Unterkunft fir die Pferde und ein reichhaltiges Mahl
erhalten.

Die meisten Zollstationen, bisweilen sogar regelrechte Festun-
gen, finden sich entlang des Phecadi und der Gugella, aber
auch in den nordlichen Goldfelsen, in der Kabashpforte und
am Banchab.



Geschichte des Lieblichen Fddes

Die hier beschriebenen Ereignisse umreif3en nur einen Bruchteil der Geschichte — doch alles
andere hétte den Rahmen schier gesprengt. Wann immer dies moglich war, haben wir vor
allem die Vorgénge betont, deren Folgen auch heute noch spiirbar sind— sei es, da3siestaatli-
che oder kulturelle Grundlagen gelegt oder auch nur géngige Schlagworte gepragt haben.
Daher haben wir die Form gewahlt, wichtige (und daher oft erwéhnte) Epochen oder Ereig-
nisse mit einer eigenen Uberschrift zu versehen, damit sie schneller aufzufinden sind. Wir
verwenden hier durchgehend die gliltige Zeitrechnung des Wiedererstandenen Horasreiches;
zur Umrechnung sei gesagt, dal? das ersteJahr des Horas dem 1492. Jahr vor dem Untergang
Bosparans und dem 2485. Jahr vor der Regentschaft des Kaisers Hai entspricht.

—Vinsalt, im Praios 2512 nach Horas Erscheinen, imJahre 27 Hai nach Garether Zahlung

Die Vorzeit

Das Liebliche Fdd i die Wiege der menschlichen Zivilisation (oder zumindest der
heute in Aventurien vorherrschenden), doch wahrend wir aus den Dschungeln und
Wiisten des Kontinentes Funde kennen, die vide Jahrtausende zurtickreichen, gibt es
hier kaum Beweise fir frihere Kulturen oder auch nur Bewohner.

Dennoch lebten schon vor dem Erscheinen des Heiligen Horas Menschen an der
\aquirmiindung: Siedler aus dem fernen Guldenland.

Manchen Berichten zufolge waren de den kilhnen Erkundungsfahrten des Halbgottes
Aves gefolgt, dem Aventurien seinen Namen verdankt, andere lehren, dal3 Se von den
Gottern fir unbekannte Frevel auf den wilden und rauhen Kontinent verbannt wurden,
wo damals noch furchtbare Drachen, Echsen und Schlangenwesen méchtig waren.
Die Meinung, dal3 diese Ur-Liebfelder ds trivide Morder, Réuber und andere Verbre-
cher in einer Stréflingskolonie angesiedelt wurden, findet sich vor alem bei den
Tulamiden und den Thorwalern, se ist hingegen sowohl im Horas- wie im Mittelreich
verpont und wird mancherorts ds Gotterlésterei betrachtet und entsprechend bestraft.
Es igt véllig unklar, mit welchen Schiffen die Uberfahrt vollbracht wurde, da ein halbes
Jahrtausend spéter Biremen ds neuartige Erfindung galten. Manche Geweihte von
Hesinde und Efferd behaupten gar, daR jene ersten Uberfahrten nicht mit derischen
Dingen zugegangen sain konnen.

Die Ara des Heiligen Horas

Den eher legendéren Uberlieferungen und Volkssagen nach drangte es die weise Hesinde
angesichts der Note der ersten Siedler, ihnen einen féhigen Herrscher zu geben — so
schickten denn die Gotter ihren Gesandten Ucuri, den schnellen Falken, der im Leibe
einer Guldenlénderin einen Sohn werden lief3.

Am 7. Praios des Jahres 1 Horas (1492 vor Bosparans Fall, 2485 vor Hai) erschien der
Heilige Horas, der Gottergesandte, den Bewohnern des Lieblichen Feldes auf dem Rik-
ken eines goldenen Adlers sitzend und betrat dort aventurischen Boden, wo heute die
Stadt Horasia steht. Der erste Kaiser lehrte seine Untertanen Recht und Gesetz und
ermahnte se, ein den Gottern wohlgefdliges Leben zu fhren.

Die Ara des Heiligen Horas ist voll von Legenden, die sich in erster Linie auf die Hel-
dentaten des Gottersohnes selbst beziehen: So sl er den Drachen Fuldigor vertrieben
und eine Sturmflut alein durch die Macht seines Wortes abgewehrt haben. Doch es
heif3 auch von ihm, seine Mutter im Gildenland sai die Gelehrte Gylduria gewesen,
die dank ihrer groRen Kenntnisse und auf3erordentlichen Macht selbst Uber Damonen
gebieten konnte. Auch soll er Prinzessin Lamea, die Tochter des dortigen Kaisers, ge-
ehelicht haben, ehe ihn der Gotter Ruf nach Aventurien flhrte.

Auch von den Taten der beiden Frauen wird erzéhlt — wie Gemahlin und Mutter auf-
brachen, um den Verschollenen zu suchen, und in Aventurien vidle gefahrliche Aben-

7. Praios | Horas:
Der Heilige Horas erscheint den
ersten Siedlern
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um 300 Horas (?):
Heldentaten des HI. Geron

501 Horas
Griindung Bosparans

555 Horas:
Grundung Kudiks

542 Horas
Horas Entriickung

590 Horas
Griindung Bethanas

um 600 Horas
Dalida-Horas Kaisenn zu Bosparan

605 Horas
Abfassung der HorasApoayphen

614 Horas
Stadtgriindungen von Methumis,
Neetha und Drol

924 Horas
Die Erse Damonenschlacht

ca 950 - 1300 Horas
Die Dunklen Zeiten'
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teuer bestanden, ehe Se ihn erkannten. Einer Verson zufolge soll Prinzessin Lamea die
Stadt Bethana, die Magierin Gylduria aber Kudik regiert (oder gegriindet?) haben.
Die wohl bekannteste Legende dieser Zeit aber ist die von Geron dem Einhéndigen, der
eigenhéndig einen ganzen Wad an jener Stelle rodete, wo sich spéter Bosparan erhob,
ehe er saine beriihmten Sieben Heldentaten mit dem Schwert Siebenstreich vollbrach-
te, von denen der Sieg Uber die Grof3e Schlange vom Sikram (beim heutigen Marvinko)
und Uber die Chimérischen Oger (im Bosparanischen Wad) die populérsten sind, da
de dch im Lieblichen Feld abspielten, wahrend der genaue Ort des Sieges (iber den
Ewigen Drachen von Phecadien (die siebte und letzte Grofdtat Gerons) von den Ge-
lehrten eher in Nordmarken vermutet wird.

Die Ara des Heiligen Horas endete im Jahre 542 sdiner Herrschaft, as der Gottersohn
entriickt und nicht mehr gesehen wurde - dem Glauben nicht nur der Liebfelder nach
wurde er zum Alveraniar adler Zwdlfe erhoben.

Die Horas-Apokryphen

Auf dem Adlerthron zu Bosparan folgte dem Heiligen Horas seine Tochter (?) Dalida
Horas, deren Namen wir in eéinem Dokument aus dem fahre 596 Horas finden. Mit
diesem Datum finden wir uns jedoch bereits in der Uberlieferten Geschichte— denn auf
das Jahr 605 Horas wird die Abfassung eines Textes datiert, der angeblich in Kudik
entstand und as die 'Horas-Apokryphen' bekannt ist. Sie berichten, dal3 Horas as der
Enkel des Praios und 'Géttlicher Kaiser aler Menschen und Kreaturen' herrschte und
damit zugleich der Bote des Lichts war, doch wie ihr Name schon sagt, hatten selbst die
spéteren Horaskaiser anscheinend gute Griinde, die Texte nie in eine Sammlung heili-
ger Schriften aufzunehmen. (Der heutigen Praios-Kirche hingegen gelten se as helli-
ges Buch, da se die Machtanspriiche der Boten des Lichts vortrefflich auf eine "histori-
sche' Grundlage stdllen.)

Die theoretische Grundlage des heute bekannten Textes entstand vermutlich erst unter
Dalida-Horas' Enkel Belen-Horas, der sich, gestiitzt auf seine militérischen Erfolge,
as Urenke des vermeintlich Géttlichen Horas saelber zum Gott augid— ds die direkte
Folge und géttliche Strafe wurden und werden die Trollkriege betrachtet, die die kaiser-
liche Armee so schwéchten, dal? samtliche Eroberungen verlorengingen.

Nach seinem Tode wurde die Vergéttlichung von Kaisern dann auch fir immer verbo-
ten, die Apokryphen aber iiberdauerten die Zeit durch miindliche Uberlieferung extre-
mer Horas- und Kaiserkultisten.

Die Friedenskaiser

Glicklich und friedlich, wie es dem Erbe des Heiligen Horas weit eher entspricht, ver-
lief die Ausbreitung des Alten Reiches unter Belen-Horas' Nachfolgern: Die Friedens
kaiser erweiterten das Reich langsam, vorsichtig, mehr auf Sicherheit ds auf Land-
erwerb bedacht — und der Uberlieferung zufolge unterschieden sich ihre Untertanen
nur nach Talent und Géttergaben, denn weder Erbadel noch Sklaverei gab esin diesen
Tagen unter den Sieldern.

Jeder Kaiser des Bosparanischen Reiches war stolz auf seine Chronisten, die jedes wich-
tige Ereignis in der Hof- und Amtssprache Aureliani (oder Alt-Glldenlandisch) mit
seinen 57 Schriftzeichen aufschrieben, doch dl dieses Wissen wird uns wohl auf immer
verschlossen bleiben, denn sémtliche Originale lagen in der spéter vollig ausgebrannten
Palastbibliothek zu Bosparan, und nur wenige Fragmente blieben andernorts erhalten.

Die Dunklen Zeiten

Als des Horas' Erbe schwach geworden war, fihrte die Habgier des Haldur-Horas und
die Rachsucht seines Sohnes Fran zum Konflikt mit der aufgebliihten Stadt Gareth, der
in der Damonenschlacht gipfelte, die dem Reich vide der féhigsten Kdpfe raubte und
Chaos und Finsternis iber das Alte Reich brachte, die auch nicht vor dem Kernland am
Y aquir haltmachten. Zwar konnte sch hier unter wechselnden, einander befehdenden
Dynastien der Schein einer Kaisermacht halten, doch kulturell muf® man von einer Zeit



des Dunkels sprechen. Kiinste und Wissenschaften, aber auch so manche Magie geriet
in Vergessenheit, Weite Teile der Nordprovinzen erwarben damals grof3e Freiheiten,
und es wurde auf lange Zeit Ublich, dal3 der jeweils méchtigste Kriegsherr des Garether
Landes nach Bosparan zog und sch vom schwachen Kaiser zum fagt selbststéndigen
Konig erheben liel3.

Vo dlem aber waren die Dunklen Zeiten eine Epoche des Wandds: Die Kaiser ver-
wendeten weiter das bereits damals atertiimlich-gehobene Alt-Gildenléndisch, wah-
rend das einfache Vak eine smplere Mundart gebrauchte, aus der sich das heute so
kompliziert erscheinende Bosparano entwickeln sollte, und wahrend die Obrigkeit er-
bittert an den alten Gottern des Guldenlandes festhidt, bliihten im Vok dlerlel sdtsa
me Kulte auf (unter denen der Todeskult des Boron-Priesters Nemekath nur der
berlichtigteste ist), die fremde Gotter verehrten — tells tulamidische, teils zwergische, ja
sogar echsische und orkische: Im reichen Cudlicum wurde ein gemeinsamer Tempel des
Orkgottes Brazoragh und der Echsengéttin H'Szint gegriindet ...

In diese Zeit fid auch der Beginn der Horasverehrung, ds sich die leidende Bevilke-
rung dem Kult des heiligen Grindervaters zuwandte — auch die Umbenennung des
Wandelsternes in Horas scheint Sch erst damals ereignet zu haben.

Die Kudiker Kaiser

Ergt ds eine Kudiker Dynastie den Thron zu Bosparan bestieg, zeichnete sch eine
Wende ab, die vor dlem darauf beruhte, dal? durch kluge Gesetzgebung und tatkréftige
Forderung die neuen Verhdtnisse nicht einfach bekémpft, sondern in geordnete Bah-
nen gelenkt wurden: Brigon-Horas gelang es, die alerorten herrschenden Kriegsherren
in ein Sysem personlicher Treuepflichten einzubinden und so die bekannte Form des
Lehnsadels zu schaffen.

Besonders verehrt wird heute Kaiser Silem-Horas, der sich vor dlem um die Kultur
verdient machte: Er erhob das langst algemein verwendete Bosparano auch zur Hof-
sprache und lief? die noch heute tblichen 31 Zeichen von Kudik entwerfen; vor adlem
aber erliel’ er das berlihmte Zwolfgotter-Edikt, das die zwdlf echten Goétter von den
unzadhligen Gotzen trennte und die Verehrung der letzteren unter Strafe stellte, die
Verehrung des Heiligen Horas ds Gesandter der Zwdlfe hingegen blieb ausdriicklich
erlaubt. Unter Silems Herrschaft, wahrend der er wie sein Vaer meistens in Kudik
residierte, konnte er auch mit Dalek V den Prétendenten des aten Kaiserhauses zu
Bosparan besiegen und so seiner Dynastie den Thron entglitig sichern. (Von einem
jungeren Sohn des Silem-Horas stammt auch das heutige Horashaus der Firdayon ab,
wie erst in den letzten Jahren eindeutig bewiesen werden konnte.)

Die Grenzen von 42 Murak

Die Reformen des Silem-Horas erméglichten seinem Enkel Murak, die letzten kriegeri-
schen Orktrupps aus den nordlichen Provinzen zu vertreiben und einige Jahre spéter
mit der altehrwiirdigen Sultansstadt Khunchom die Reste des Tulamidenreiches zu
unterwerfen. Als Murak-Horas im 42. Jahr seiner Herrschaft (1475 Horas) stirbt, ist
dles aventurische Festland sidlich der Linie Havena-Trallop-Rulat dem Kaiser in
Bosparan untertan und das Reich damit grof3er ds je zuvor.

Die 'Grenzen von 42 Murak' sind inzwischen zum Schlagwort geworden, um das Zid
einer — nach Lage der Dinge nur durch Krieg zu erreichenden — Herrschaft Vinsalt-
Bosparans Uber ganz Aventurien zu beschreiben.

Bosparans Fall

Seine héchste Pracht erreichte das Alte Reich scheinbar unter seiner letzten Kaiserin
Hela-Horas, von der so lange gesagt wurde, se stehe mit den Géttern im Bunde, bis se
es selbgt glaubte und sich zur Géttin ausrufen liel3 — und dieser Hochmut rief den Zorn
der Himmlischen auf se und ihr Reich herab und fihrte zu seiner Zerstérung durch
die aufsténdischen Garether.

Am 22. Rondra des Jahres 1492 Horas wurden die Mauern Bosparans erstirmt und

Die Kusliker Kaiser
1330 - 1382 Brigon
1382- 1405 Silem
1405- 1433 Obra
1433- 1475 Murak
1475- 1492 Heia

1492 Horas.
Bosparans Fall
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1495 Horas
Griindung des Theaterordens

1503 - 1548 Horas
Zeit der Protektorate

1548 Horas:
Einrichtung des Erzherzogtums
Kudik und der Droler Mark

Die Erzherzége von Kuslik
1548- 1583 Hardo

1583 - 1618 Romun
1618-1647 Hardo IlI.
1647- 1664 Merak
1664-1696 Arsek
1696-1741 Terren

1741 - 1794 Gurd

1794- 1841 Curon
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Hela, die 'Schéne Kaiserin', von den Gottern niedergestreckt. Die Armeen der Garether
plinderten das Land, machten die Stédte Bosparan, Arivor und Methumis nahezu dem
Erdboden gleich und verheerten die Ubrigen. Als das Heer endlich nach Gareth zu-
rickkehrte, folgte ihm ein drei Meilen langer Trof3 aus Beutewagen.

Danach kamen die Goblins, und was die Garether den Bewohnern des Lieblichen Fel-
des noch gelassen hatten, das wurde ihnen jetzt genommen. Hunger, Armut und Seu-
chen rafften grof3e Teile der Bevdlkerung dahin.

Der Theaterorden

1495 Horas bildete sich nach der Befreiung der Stadt Arivor von einer Goblinhorde im
dortigen Theater ds einem der wenigen erhaltenen Gebaude ein Waffenbund, dessen
Zid die Befreiung des Landes von der Goblinplage war - die zwolf Begriinder sollen je
sechs Krieger aus dem Lager der ehemdigen Kaiserlichen und der Rebellen gewesen
sain. Erste Marschallin des 'Heiligen Ordens unserer Herrin Rondra vom Theater in
Arivor' war Lutisana von Kullbach, eine junge Garether Kriegerin.

Dem Orden gelang es, binnen kirzester Zeit dle marodierenden Goblins zu vertreiben
oder zu erschlagen. 1498 erhob sch Marschalin Lutisana ohne kaiserliche Erlaubnis
zur Komturin von Phecadien, um den Wiederaufbau des Landes zu leiten, da Se das
Garether Interesse am Lieblichen Fed fir erloschen hielt. Kaiser Raul dlerdings ent-
sandte ein weiteres Heer unter der Flhrung des Gorben von Rommilys ins Liebliche
Feld, der das gesamte Land zwischen Grangor und Chorhop unterwarf und Lutisana
as Hochverréterin hinrichten lief3.

Obwohl eine gebirtige Garetherin, gilt die ds Hellige verehrte L utisana den Liebfeldern
as Méartyrerin, die das Land gegen Garether Tyrannei verteidigen wollte. Wahrend das
Haus Marvinko se ds leibliche Ahnfrau betrachtet, sieht sich der Ardaritenorden in der
geistlichen Nachfolge der Theaterritter.

Die Protektorate

Bis zum Jahre 1503 wurden drei Protektorate gegriindet, deren eindeutig grofites, Kudlik,
das Land zwischen Sewek, Tovdla und den Goldfelsen umfalde — das 'Herz der Vea-
derbnis' — und vom siegreichen Gorben von Rommilys verwaltet wurde, wahrend
Phecadien und Vorderes Almada etwa den heutige Grafschaft Phecadien bzw. Bomed
(mit Yaquirbruch) entsprachen, die ds 'minder verderbt' und daher strafwiirdig gaten
— hier konnte gar das dte Grafenhaus der Garlischgrétz weiterbestehen.

Die Verehrung des Horas wurde verboten, im Protektorat Kudik wurden die Tempel
fest aler Gotter geschléft, da die Blrger ds "unrettbar dem Damonengeziicht verfa-
len" galten. Auch der Theaterorden fiel kurzfristig in Acht und Bann, wurde jedoch auf
Weisung des Garether Tempels der Rondra bald wieder zugel assen, eine gewisse Rondralia
von Kullbach wird ds Erbin Lutisanas mit dem 'Geronsland’ Silas-Marvinko beschenkt.
Zugleich wird ein 'Census und Taxus durchgefihrt: In alen drel Protektoraten leben
zusammen noch 92500 Menschen — so vide wie vor 15 Jahren aleine in Bosparan ...
Die Bevorzugung des heutigen Herzogtums Grangor hidlt Ubrigens bis zur Unabhan-
gigkeit an und wirkt bis heute in der gewissen Mittelreichsndhe der Grangorier nach.

Das Erzherzogtum Kudik

Im Jahr 1548 endete mit der Aufhebung der Protektorate die Besatzungszeit. Kaiser
Debreks jiungster Bruder Hardo von Gareth wurde zum Erzherzog von Kudik erho-
ben, einer Provinz, die sich von Grangor bis Methumis erstreckte. Mit Ausnahme von
Bosparan wurden dle Stédte wiederaufgebaut. Im Jahre 1641 wurde in Belhanka die
erste Magierakademie wiedererdffnet, im Jahre 1673 der Grundstein fur den noch heute
bestehenden Hesindetempel von Kudlik gelegt; und ds 1686 die Sklavere verboten wurde,
begann der langsame und miihselige Wiederaufstieg: Die Goblins waren endgiltig ver-
trieben oder unterworfen, und im Jahre 1690 konnte das Haupthaus des Theaterordens
nach Pilkamm im Bornland verlegt werden. 150 Jahre spédter war das Erzherzogtum
Kudik wieder eine der reichsten Provinzen des Neuen Reiches.



Die Zeit der Priesterkaiser

Im Jahre 1841 lield Priesterkaiser Noralec den mittlerweile 92jdhrigen Herzog Curon
seines Amtes entheben und setzte den Bewahrer der Ordnung Berdin von Havena ein.
Die Herrschaft der Praiosgeweihten — speziell der Vorlaufer der Inquisiton - entwickel-
te dch zu einem wahren Terrorregime, das seinen Hohepunkt im Jahr 1957 erreicht, in
dem 231 Hinrichtungen zu verzeichnen sind.

Die Schreckensherrschaft hétte wohl zu einem Volksaufstand gefuhrt, wenn nicht Rohal
der Weise in Gareth die Priesterkaiser vertrieben hétte.

Das Herzogtum Kudik

Als neuen Herzog von Kudik setzte Rohd Baron Yumin Galahan von Hussbek ein,
doch die Liebe des Valkes gehdrte mehr ihm salbst, zumal der Weise im Jahre 2061
Horas auch den Wiederaufbau Bosparans - unter dem neuen Namen Vinsdt - gestat-
tete. Dies fuhrte zum Aufblihen des Hesindekultes, welcher auch heute noch die fih-
rende Glaubensrichtung im Horasreich darstellt.

Von den schlimmsten Wirren der Magierkriege und des Ork-Einfals blieb das Herzog-
tum verschont, doch unter den Almadaner Kaisern wurde die wieder bliihende Provinz
und Kornkammer des Reiches riicksichtdos ausgeprefdt. Bei der Niederschlagung der
Grangorer Hungerrevolte von 2178 Horas e'weist sch Herzog Midor ds willféhriger
Handlanger von Kaiser Alrik; es gibt Uber 800 Tote.

Der Kampf um die Unabhangigkeit

Dieser keine zehn Jahre umfassende Zeitraum war voll viefétiger Ereignisse, die gar
nicht dle erwahnt werden kénnen — doch well damals vide Grundlagen des heutigen
Staates entstanden, sollen jene Vorgénge beschrieben werden, die immer noch nachwir-
ken, sa es in Politik oder in Kultur:

Der Baliiri-Schwur

Am 27. Praios 2236 trafen sich auf dem JagdschloRR Bdiiri be Vinsalt zahireiche Vertre-
ter des Adds und der Bildung und schworen nach langen Beratungen, den Aufstand zu
wagen. Als Teilnehmer der Versammlung eindeutig belegt sind Graf Khadan Firdayon
ausVinsdt, Graf Thursisai Oifyildiki aus Neetha, Gréafin Tharinda Marvinko aus Silas
sowie Seneschall Acanoya Torese von den Ardariten; doch glaubt man den stolzen Aussa
gen der Barone, Edlen, Kaufleute, Geheimbiinde und Spektabilitdten Uber ihre Vor-
ganger, mufdten sich schon einige hundert Verschworer in den Silen gedrangt haben ...

Die Hundert Tage von Kudik

In der Nacht vom 21. auf den 22. Efferd 2236 bestiirmten und eroberten Aufsténdische
sAmtliche kaiserlichen Festungen zwischen Methumis und Grangor. Einzig die Alte
Burg' in Kudik (mitsamt dem herzoglichen Gefolge aus dekadenten Hofschranzen,
Métressen und Lakaien) konnte von Oberst Targuin Conchobair und seiner Garde ge-
gen den Ansturm gehalten und 100 Tage lang verteidigt werden, bis am 2. Firun eine
Kaisarliche Streitmacht von 1500 Soldaten aus Havena in Kudik landete und ohne
Schwierigkeiten zur Alten Burg vordrang, da sich keine Einheit der Rebdlen zur offe-
nen Schlacht sellte. Im Mittelreich gelten die '100 Tage' ds Symboal tapferen Aushar-
rens, die Liebfeldern hingegen sehen se ds Symbol dafir, wie starrsinnig sich die Kai-
sarlichen Gunstlinge an ihre Pfrinde klammerten.

Die Dragonaden

Von Brig-Lo aus riickten zu Kriegsbeginn weitere 3.000 Soldaten (darunter die bertich-
tigten Almadaner Dragoner) yaguirabwérts vor; die Rebellen vermieden jedoch jegliche
Schlacht um die eroberten Garnisonen und zogen sich tatt dessen in die unwegsamen
Goldfelsen zuriick. Alle verdéchtigen Adligen wurden abgesetzt, das Land wurde unter
Kriegsrecht gestellt und die Bevdlkerung durch die erzwungene Einquartierung der
Soldaten — denen man auch MiZhandlungen und Pliinderungen gestattet hatte — unter-

Die Statthalter

1841 - 1862 Berdin
1862-1888 Anzo
1888- 1904 Gefermin
1904- 1933Holbec
1933- 1957 Torben

Die Herzbge von Kuslik
1958-1976 Yumin
1976 - 2018 Answin
2018-2043 Hubert
2043 - 2058 Broinho
2058 - 2083 Ralhia
2083-2106 Broinho Il.
2106-2144 Broinho IM.
2144-2185 Midor
2185-2214 Dabbert
2214-2240 Olruk
2240 - 2243 Juban

27. Praios 2236 Horas
Der Baliiri-Schwur — Beginn des
Unabhéngigkeitskrieges

Firun 2236:
Die Kaiserlichen gehen

in die Offensve
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10. Phex 2236:
Masssker von Arivor

21./22. Rahja 2236:
Seeschlacht von Methumis

17. Praios 2237:
Seeschlacht' vor Harben

19./20. Ingerimm 2238:
Erste Schlacht von Arivor

8. Phex 2241:
Schlacht von Mavinko

27. Efferd bis |. Travia 2243:
2. Schlacht von Arivor

|. Praios 2244:
Friede von Kushk
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druckt. Die néchsten sieben Jahre brachten zwar vid Leid, konnten die Moral aber
nicht brechen, das Wort 'Dragonade’ aber blieb as Ausdruck fir brutale Zwangsmal3-
nahmen bis heute bestehen: Nachdem am 9. Phex 2236 der Kommandeur der
Almadanischen Dragoner im besetzten Arivor von einem vergifteten Pfel getroffen
wurde, richtete das Regiment daraufhin unter den Einwohnern ein Blutbad an. In Fol-
ge schliel}en sich die bis dahin eher neutralen Ardariten aktiv dem Aufstand an.

Im Rahja des Jahres gelang es den Neethanern, deren Graf Thursis sich zum Markgra-
fen von Chababien ernannt hatte, mit ihren nur notdurftig bewaffneten Fischerbooten
und Handelskéhnen eine Seestreitmacht aus Mengbilla zu vertreiben. Das einzige Ge-
fecht slidlich von Methumis trégt vid zum Lokastolz der Neethaner bei.

Mitte Praios 2237 setzten Rebellen aus Grangor im Kaiserlichen Hauptkriegshafen von
Harben sieben Galeeren in Brand. Geschichtlich hatte dieses Ereignis wenig Folgen,
gegenwartig wird es aber immer wieder gerne as Bewes fir die horasische Uberlegen-
heit zur See angefihrt.

Ein Jahr spéter kam es zur ersten offenen Schlacht des Krieges, ds die aufstdndischen
Ardariten nach monatelangem Geplénkel (vor alem aber, weil de die bisherige Taktik
der Plinderungen und Attentate nicht billigten) dem kaiserlichen Heer auf den Feldern
vor Arivor entgegentraten. Zwar erlitten de eine deutliche Niederlage, die se praktisch
am weiteren Eingreifen hinderte, doch die Schlacht hat — so Seneschall Acano in klas-
dsch rondrianischer Gesinnung — 'dem Orden seine Kriegerehre zurtickgegeben.'

Im Efferd 2240 Horas wurde das Vigilantenheer Bosparan von Gréfin Tharinda vom
Skram in Slas offizid| aufgestellt und begann einen Siegeszug, bel dem de bis Praios
2241 dle Kaiserlichen Festungen siidlich des Sikram erobern konnte. Im Phex des Jah-
res traf jedoch das Heer mit der Hauptmacht der Kaiserlichen bei Marvinko zusam-
men, und hier wurden die durch Krankheit geschwéchten und schlechter bewaffneten
Rebedllen fagt bis auf den letzten Mann niedergemacht; Gréfin Tharinda starb auf dem
Schlachtfeld. Bis dahin war die Nachfahrin der Heiligen Lutisana eindeutig Kopf und
Sede des Freheitskampfes gewesen und ds zukiinftige Regentin eines befreiten Liebli-
chen Feldes betrachtet worden. Da sich Graf Khadan Firdayon zuvor aufgrund (fa-
scher) Spéherberichte Uber kaiserliche Truppenballungen bei Marudret geweigerte hat-
te, dem Vigilantenheer mit seinen Rebellentrupps aus den Goldfelsen zur Hilfe zu kom-
men, glauben das Haus Marvinko und seine Anhénger auch heute noch, der spétere
Konig habe seine Verbiindete aus Ehrgeiz und Neid bewuf3t geopfert.

Der Flug des Roten Drachen

Trotz des Sieges von Marvinko wurde die kriegsmiide Besatzerarmee durch Desertio-
nen zunehmend geschwécht: Bis Mitte 2242 setzten sch mehr ds ein Drittel der Solda
ten ab. Am 11. Rondra 2243 sah Graf Khadan seine Zeit gekommen und drang mit
seinem Heer aus den Goldfelsen vor, am 19.Rondra setzten mehr als eintausend Rebel-
len Uber den Sikram. Am 9. Efferd fid Belhanka nach zweiwdchiger Belagerung, am
27. Efferd wurde das kaiserliche Heer bel Arivor eingekessealt und in viertégiger Schlacht
besegt, am 11. Travia fid Vinsalt, am 21. Boron Bethana.

Dieser nach dem Wappentier der Firdayon benannte Feldzug brachte die komplette
Umkehr der Verhdltnisse: Khadan wurde zum unbestrittenen Fuhrer des Aufstands und
rief sogleich die Adligen des Lieblichen Feldes zur Beratung zusammen, wéhrend in
Kudik und Grangor die verbliebenen kaisertreuen Einheiten belagert wurden. Doch
statt zur letzten Schlacht kam es am 14. Rahja 2243 zu Verhandlungen zwischen Graf
Khadan und Kaiser Edam 1V (Herzog Juban von Kudik wurde einfach ignoriert) im
Kudiker Hesindetempel. Der Frieden wurde am 1. Praios 2244 besiegelt, am folgenden
Tag begann der Abzug der kaiserlichen Truppen, am 5. Praios wurde Graf Khadan in
Vinsdt zum Konig des Lieblichen Feldes gekront.

Herzog Juban verblieb nur mehr der Firstentitel und die unmittelbare Umgebung von
Kudik — die reichen Galahanschen Hausguter im ganzen Lieblichen Feld allerdings
blieben auch in seinem Bestz und erméglichten so bis zum Sturz Furstin Kusminas
den offenen und verdeckten Widerstand gegen die Firdayon-Kénige zu Vinsalt.



Das Konigreich am Yaquir
Die Liebfelder hatten zwar ihre Unabhangigkeit errungen, doch ate und neue Feinde
lauerten auf die erste Schwéche des jungen Konigreiches, und innerhalb des Landes
wollten Adlige und Birger ihre neue Freiheit noch weiter ausweiten, bis der Zerfal in
eine Rethe von Stadtstaaten drohte. Doch Konig Khadan wuf3te, wo er nachgeben und
wann er hart bleilben muite: Die Grafen von Grangor und Methumis erhidlten den
Herzogstitel (letztere sehr zur Verbitterung des Hauses Marvinko), Marschall Acano
wurde ds Erzherrscher der Grafschaft Arivor bestétigt und die traditionellen Thron-
lande vonY aquiriawurden den Baronen von Bethana zur Verwaltung Ubertragen — und
se dle erhidten weitreichende Privilegien, die der Kénigsmacht spédter noch so man-
ches Problem bereiten sollten.

Des Konigs gréfiter Widersacher aber war Markgraf Thursis von Neetha, der gerne sai-
ne ‘alein errungene’ Souveranitéat wahren wollte. Doch dann zog ein Reiterheer der
Beni Novad gegen Neetha, wohl mehr ds tausend fanatische Anhanger des neuen Got-
tes Rastullah. Waére nicht die HI. Thalionmel gewesen, wirde das Sultanat Chababien
wohl bis zum Meer der Sieben Winde reichen; Se aber hielt dlein und mit dem Be-
stand Rondras die Neethaner Chababbriicke und bewahrte so die Stadt vor der Einnah-
me. Der drohende Fal Neethas band die Region nicht nur eng an das Schutz verhei Rende
Liebliche Feld, die Heldengestalt der Heiligen wurde auch zum Symbol dafir, dal3 die
Gotter auf der Seite der Liebfelder standen, und sicherte bis heute Macht und Ansehen
der Rondrianer.

'Alles, was schwimmt'

Der Garether Kaiser Bodar versuchte noch einmal, die Abtriinnigen durch eine voll-
standige Blockade samtlicher Landwege in die Knie zu zwingen, doch nach Konig
Dettmars Befehl, 'alles, was schwimmt' auf See hinauszuschicken, war die einzige lang-
frigige Folge die Entstehung einer Handelsflotte (anfangs aus Kuttern und Sedenver-
kaufern), die den Kontakt vor alem zu den Thorwalern und Nostria, aber auch mit
dem Bornland und Maraskan aufbaute und den Grundstein zur Seemacht Vinsalts leg-
te - denn bdd folgten den Kauffahrern auch schiitzende Kriegsschiffe. Seitdem ist die
militérische Macht der Koniglichen Flotte stets gewachsen, zunéchst in Anzahl, schliefd
lich in Qualitét. Ein solches Machtinstrument erweckte natirlich stets die Gier der
Provinzherren, so dal3 eigentlich kein Jahr ohne einen handfesten Streit auf dem
Kronkonvent um die Zuordnung einzelner Fotillen und deren Unterhaltung verging
und dal? die Verwatung der Flotte (das Amt des GrofRadmirals) eigentlich stets einem
Plankenlauf glich.

Die Kusliker Krise

Durch die Bedeutung des Seehanddls hatte die Macht Kudiks wieder stark zugenom-
men, und von 2304 bis 2307 zerrif3 ein erbitterter Birgerkrieg das Land, ds Firstin
Kusmara nach der Konigskrone griff und se tatsachlich erlangte, nachdem de sich im
Hesindetempel von Kudik zur Kénigin hatte salben lassen. Elf Jahre lang regierte noch
einma das Haus Galahan Uber das Kénigreich, doch nach Kusmaras Tod riefen die
Adligen fest einstimmig den gestiirzten Kénig Alborn Firdayon zuriick. Dal3 unter der
machtgierigen Konigin Kusmara, die wohl nicht an den Bestand ihrer Dynastie glau-
ben mochte, zahlreiche Krongiter ihrem Familienbesitz einverleibt wurden, zadhlt heu-
te zu den wichtigstren Argumenten fir die Beschlagnahmung der Galahanschen Giiter.
Gleichermalien beriihmt wie historisch umstritten ist der Handstreich von Grof3admi-
rd Thursis, der wahrend des Kudik-Vinsdter Birgerkrieges die Flotte kurzerhand zu
Hochseemandvern in die Zyklopensee und ins Askanische Meer verlegte und so dem
Zugriff der beiden streitenden Partelen entzog.

Die 'Blutige Regentschaft'
Mit der Zeit wurde der Konigshof immer mehr zum Schauplatz politischer Intrigen:
Als bei Konigin Elissas Tod 2358 die Thronfolgerin Amene (1.) erst vier Jahre dt war,

Die Kdnige zu Vinsalt
2244 - 2261 Khadan
2261 - 2292 Dettmar
2292 - 2305 Alborn
2304-2315 Kusmara
2315-2333 Alborn
2333 - 2358 Elissa
2358 - 2378 Amene
2378 - 2404 Barjed
2404-2431 Amene Il.
2431 - 2463 Therengar
2463 - 2488 Tolman
seit 2488 Amene Il

2246:
Grangor erringt die Stadtfrethet

4- Peraine 2259:
Thalionmels Opfer

2271 - 2297:
Blockade aller Handelswege durch das
Neue Reich

2304 - 2307:
Die Kudiker Krise — Birgerkrieg im
Lieblichen Feld

2358 - 2372:
Tyrannenherrschaft Prinz Salmans
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2433 - 2441:
Bau des Kands zwischen Slas und
Methumis

18. Ingerimm 2451:
Schlacht von Olbris

2488:
Amere |1, Frdayon wird
Konigin zu Vinsdt
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Ubernahm ihr Vaer, Prinzgemahl Salman, die Regentschaft und lief fagt ein Dutzend
Adliger unter dem Vorwurf des Hochverrates hinrichten. Zu seiner Uberraschung war
Amenes erste Amtshandlung bei Erreichen der Volljghrigkeit im Jahre 2372 seine Vea-
bannung auf eine der Wadinsan, die noch unter ihrer Mutter erforscht worden waren.
Sdmans Blutige Regentscheft hatte das Reich an den Rand eines Addsaufstands ge-
bracht und zwang Konigin Amene |. zur Anerkennung weiterer Addsprivilegien, die
die méchtige Stellung des Kronkonventes begriindeten.

Militérisches Muskelspiel

Konigin Amenes gleichnamige Enkelin schliefdich war es, die zuerst offen eine Position
der Stérke gegeniiber dem Mittelreich anstrebte: So befahl se den Bau der ersten
Schivonen, die heute der Stolz der Flotte sind, und griff mehrfach in den Erbfolgekrieg
im Nachbarland ein: zuerst mit Hilfsgeldern fir den aufsténdischen Herzog von Tobrien,
nach dessen Niederlage durch die Anwerbung eines Soldnerheeres, das in den Diensten
einer weiteren Prétendentin Almada und Nordmarken eroberte.

Die vernichtende Niederlage dieses Heeres gegen den spéteren Kaiser Perval fihrte
dazu, dald die Monarchin zéhneknirschend die Kosten as 'Privatinvestition' aus der
Schatulle des Hauses Firdayon begleichen mufdte (was die Dynastie fag an den Rand
des Ruins brachte und auf lange Zeit in die Arme birgerlicher Geldgeber trieb), da der
Add, gefuhrt vom Fursten von Kudlik, nichts anderes akzeptiert hétte. Dennoch kann
diese Zeit ds Geburtsstunde der in spéteren Jahren so erfolgreichen Vinsater Geheim-
diplomatie gelten.

Die Schlacht be Olbris

In K6nig Therengars Zeit - der ansonsten vor alem Dank des unter seiner Agide erbau-
ten groRRen Kanals Bedeutung gewann - fiel der bislang letzte grof3e Angriff einer &ul3e-
ren Macht auf das Konigreich: Im Hugelland nahe Methumis scheiterte im Jahre 2451
Horas die Novadische Reiterel des Kdifen Chamallah von Unau an der Disziplin der
Vinsdter Pikeniere, so dald Sch der Unterlegene lieber an 'leichterer Beute' wie Chorhop
versuchte.

Veteranen der Schlacht bal Olbris briisten sch gerne damit, dal? der junge Kadif nach
der Niederlage seine Hauptstadt auf die andere Seite des Kontinentes verlegte.

Das Horasreich

Nachdem Amene (I11.) Firdayon im Jahre 2488 Horas mit 30 Jahren den Thron begtieg,
schien se nur eine weitere mittelméltige Monarchin neben einem méchtigen Adelsrat
zu werden, doch es sollte anders kommen.

Schon friihzeitig scheffte de es, durch geschickte Vertrdge den Handel zu verstérken
und durch ihre Reformen, namentlich das Bildungs- oder Hesinde-Edikt, die innere
Stérke des Landes zu mehren. Vor dlem erwies sch, dald ihre Menschenkenntnis se
dazu beféhigte, die richtigen Leute an die richtigen Stellen zu setzen, ihre Staatskunst
ihr die Moglichkeit gab, auch neuartige Wege ohne Straucheln zu gehen, und ihre Ge-
duld es ihr erlaubte, ihre fertigen Pldne und Vorlagen bis zu einem Punkt ruhen zu
lassen, wo die Widerstdnde am geringsten waren — eine Fahigkeit, die ihr noch sehr von
Nutzen sein solite.

Jahr des Horas, Jahr der Rondra

Dal} die grofie Mehrheit der Liebfelder das dfte und zwdlfte Regierunggahr der Amene
as nicht weiter bemerkenswert empfand (oder heute nur von den Sorgen spricht, die
ihnen der rasante Vormarsch Tar Honaks machte), ig vor dlem dem so verrufenen Di-
rektorium fir Besondere Angelegenheiten zu verdanken: Dieser Geheimdienst hatte
schon im Jahr 2499 dle Hande voll zu tun, um die in gewissen Kreisen aufgebllhte
Horasbegeisterung ohne grof3es Aufsehen im Zaum zu halten; denn so mancher hoffte
fir das Jahr 2500 auf die Riickkehr des Horas und mit ihm der Goldenen Zeit.



Mehrere Umsturzversuche von Jingern eines ‘wahren Horas' konnten ebenso verhin-
dert werden wie Anschldge gegen Tempd der Zwélfgotter oder die Kénigin — denn in
den Augen der extremsten Fanatiker stand der Reichsgott Horas (ber alen anderen
Gottern, und nach ihrer Meinung hatte sich Amene I11. durch ihre Unterstiitzung des
Hesindekultes um jedes Recht auf den Thron gebracht.

Diesem bedenklichen Fanatismus scheinen im Rondra 2500 die Himmlischen selbst
entgegengetreten zu sein, denn damad's sandte die géttliche Rondra ihrem Hochgeweihten
zu Arivor einen Traum, wie das Schwert der heiligen Thalionmel zurlickgefihrt wer-
den kénnte - und dal3 es so geschah, wurde nicht nur in Neetha und Arivor ds unver-
kennbares Zeichen der Zwdlfe Macht und Gnade gesehen.

Die Regierenden aber hatten erkannt, welche geféhrliche Saat im Vak schlummerte,
und taten ales, um den Glauben an den Heiligen Horas in friedliche Bahnen zu len-
ken, ehe e in algemeinen Fanatismus umschlug.

Die Comto-Ogman-Urkunde

In den folgenden Tagen konfrontierte Kénigin Amene |11. die Geweihtenschaft der
Hesinde unvermittelt mit einer Uber tausend Jahre alten Urkunde, in der ein "Comto
Ogman vom Silem-Palast, Sohn des Prinzen Garian von Bosparan, Enkel des edlen
Kaisers Silem-Horas' seinen Untertanen fir die Glickwiinsche dankt, die Se anl&3ich
der Verméhlung seiner Tochter Nisha mit dem Baron Floro Firdayon von Aldyramon
dem Brautpaar dargebracht hatten.

Dieses sainerzeit kaum wichtige Dokument bewies jedoch unbezweifebar die Abstam-
mung des Hauses Firdayon von den Kudiker Kaisern und damit die direkte Ahnherr-
schaft des Silem-Horas zu Koénigin Amene - wenn es denn echt war.

Genau dies wollte die Kénigin nun von der Hesindekirche erfahren. Weder enthllte
sie, von wo das Dokument stamme, noch was se damit zu tun gedenke; nur die Frage
der Echtheit sollte geklart werden. Mehrere Wochen lang wurde die Urkunde mit Wis-
senschaft und Magie geprifft, bis das Urtell feststand - Se stammte zwefelos aus der
angegebenen Zeit, und kein Hinweis auf eine Falschung lief3 sich finden.

Die lange vermutete Ahnherrschaft des weisen Silem-Horas war also nachgewiesen,
doch noch war die Zeit nicht gekommen, den Fund &ffentlich zu machen und die nahe-
liegenden Konsequenzen zu ziehen, denn das Kaiserreich im Norden war wachsam
und hétte die Bekanntmachung leicht ds Provokation empfunden.

Der Pakt von A'LayisHiphon

Der langerwartete ginstige Moment kam im Jahre 2502, ds aus Gareth die Depesche
entraf, dal? Kaiser Hai verschollen s& und sich sein Vetter Answin von Rabenmund
sdlbst zum Kaiser erhoben habe - wider Recht und Gesetz, wie die Vinsater Hofjuristen
sogleich befanden, vor adlem aber gegen den Willen weiter Teile des mittelreichischen
Adds, so dal3 man einen langwierigen inneren Konflikt, ja, sogar einen Blrgerkrieg,
erwarten konnte.

Die ersten Friichte trug der Konflikt wenige Tage spéter, ds die geheime Gesandte zu
Rethis Seekdnig Mermydion — bis dahin ein Vasdl des Mittelreichs— tiberzeugen konn-
te, 9ch in dieser Lage lieber mit dem starken Reich auf dem nahen Festland zu verbiin-
den, ds in den drohenden Thronfolgekrieg hineingezogen zu werden.

Der im Seekoniglichen Palast A'Layis Hiphon unterzeichnete Vertrag stellt den gréfiten
aulkenpolitischen Erfolg seit der Unabhangigkeit dar, da er nicht nur einen neuen, eng
an Vinsdt gebundenen Alliierten einbrachte, sondern zugleich der mittelreichischen
Wedtflotte einige wichtige Stutzpunkte nahm.

\br dlem aber sah er vor, dald dem Verblindeten die Schutzherrschaft zufalen mdge,
wenn einer der beiden Regenten ohne mindigen Erben versterben sollte — und kein
habes Jahr spéter war Kénig Mermydion einem Jagdunfall zum Opfer gefdlen, hinter
dem praktisch jeder die Tat eines Meuchlers vermutete; alein, ob der Angtifter in Gareth
oder Vinsalt sal3, war umstritten.

2500:

Thalionmels Schwert wiedergefunden

2502:
Mittelreichischer Kassr Ha
verschwunden; Thron wird von

Answin von Rabenmund usurpiert;
Seckdnig der Zyklopeninseln schlief

Pakt mit Amene
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9. Phex 2502:
Amene nimmt den Horas-Titel an

2503:
Die Intrigenspiele des Markgrafen
Phrenos ai Oikaldiki

MarkgrafPhrenos
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Die Horasproklamation

Gestiitzt auf die politische Meisterleistung des Paktes von A'Layis-Hiphon ebenso wie
auf die Comto-Ogman-Urkunde lief3 Kénigin Amene am 9.Phex 2502 Hal verlauten,
dal? se ds leibliche Nachfahrin des Silem-Horas kiinftig den Namen Amene Horas-
Firdayon, Erbin des Kaisertums, tragen wiirde, und lief3 die Rechtmélligkeit dieser An-
spriiche von der Magisterin der Magister Haldana von [Imenstein wie auch vom Vinsalter
Wahrer der Ordnung Staryun bestétigen.

Die sehr subtile Feinheit, dal3 sich die Monarchin weder zur Kaiserin noch gar zur
halbgdttlichen Horas ausriefen lief3, ging im allgemeinen Aufsehen unter und war auch
kaum mehr as eine letzte Beschwichtigung der Adligen im Kronkonvent, die sch auf
einma mit einer Regentin konfrontiert sahen, hinter deren Anspruch sich die Patrioten
in Vak und Burgertum zu sammeln begannen.

Je mehr nun die Nachrichten aus dem Mittelreich von Birgerkrieg und dem schier
unaufhaltsamen Vormarsch der Orks erzéhlten, desto vehementer drang gerade Mark-
graf Phrenos ai Oikaldiki von Neetha, der Nachkomme Graf Thursis, im Kronkonvent
auf einen Krieg gegen Gareth, um 'die Almadaner Gebiete zu befreien’, die Angliede-
rung Hylailos unwiderruflich zu machen' und 'den Glanz der Horas zu vervidfa
chen', — loyde Tone, wie man de sat Jahrzehnten nicht aus Neetha gehtrt hatte.

Die offizidle Macht des Konigreiches suchte ihre Ziele jedoch lieber im Sliden — denn
der grol}e Heerzug der Al'Anfaner war von der Wistensdhnen zuriickgeworfen, ihr
Hohenflug beendet worden. Es schien gerade den Handlern und Grof3biirgern ein weit
lohnenderes Ziel, aus dem Insdreich der Schwarzen Metropole die eine oder andere
Perle herauszubrechen, ds 9ch in einen wenig verheiRungsvollen Krieg gegen das Mittel-
reich aufzureiben — denn ein unterworfenes Garetien gegen Einwohner und Orks zu-
gleich verteidigen zu miissen, erschien den meisten as Schreckenshild.

Die Krise von Neetha

Im Verlauf des Jahres 2503 Horas gelangte Kunde von hochverréterischen Umtrieben
nach Vinsat: Der nach auf3en hin loyde Markgraf Phrenos hatte trotz aler Lippenbe-
kenntnisse vergessen, mit welchen heiligen Eiden er seiner Konigin die Treue geschwo-
ren hatte, und strebte nach der Unabhangigkeit vom 'Vinsater Joch', wie es seine Agen-
ten in der Neethaner Bevdlkerung predigten. Seit das Schwert der Thalionmel im Jahre
2500 Horas von Beauftragten des Arivorer Ordensseneschalls gefunden worden und
damit der niederen Politik entriickt war — man munkelt, der Markgraf hétte die Wéfe
selbst gerne an sich gebracht, um die Menschen hinter seine Sache zu stharen—, hatten
seine Gehilfen noch leichteres Spiel, die Massen gegen die Selbstherrlichkeit der tbri-
gen Liebfelder aufzubringen.

Waéren die Vinsater Truppen nun tatséchlich gen Almada gezogen, wie vom Verréer
scheinheilig gefordert, hétte der Hochverrédter seinen eigenen Staat errichten oder zu-
mindest ebenso einen Burgerkrieg entfessdn kdnnen, wie er gerade im Mittelreich
herrschte.

Als die Stimmung im Adel und Birgertum immer mehr nach einem Krieg zum Beweis
der eigenen Sté&rke verlangte, handelte Amene 111. ganz entgegengesetzt zu ihrer fernen
Vorfahrin gleichen Namens: Im Praios 2504 Horas legte Se dem Kronkonvent Beweise
fir den Vera des Markgrafen vor, verlangte und erhielt aul3erordentliche Befugnisse
und zog dle Koniglichen Elitetruppen (mit Ausnahme der zur Grenzverteidigung not-
wendigen Garnisonen) von der Nordgrenze ab, um Se gen Neetha zu schicken.

Die anschliefienden Kampfhandlungen sind kaum Birgerkrieg zu nennen: Die ersten
Gefechte mit Markgréflichen fanden Ende Rondra statt, und schon Mitte Travia war
Neetha fes in der Hand loyaer Truppen. Die Armee neuen Stils des Staats-Marschalls
Folnor Sirensteen hatte den ersten Bewes ihrer Uberlegenheit gdiefert. Die Teilung der
Markgrafschaft Neetha in den Theguner Baronsbund im Hinterland und ein Stadther-
zogtum unter dem Firdayonprinzen Timor von Vinsalt besegdte das Ende einer ehr-
wirdigen, aber gets unruhigen Provinz.



Die Eroberung Drols

Die folgende Monde brachten tégliche neue Bewese fir die Perfidie des abgesetzten
Markgrafen ans Licht: Der Verrdter war sogar bereit gewesen, sch mit den finsteren
Boronis von Menghilla und dem hinter diesen stehenden Al'Anfa zu verbiinden und
deren Dublonen ds Hilfsgelder anzunehmen. Die ganze Zeit Uber sammelten sich in
Boron und Hesinde zahlreiche Truppen in Neetha, um einen befirchteten Aufstand
der Neethaner im Keim zu ergticken, wie dlgemein vermutet wurde. Doch dann traf
am 27. Hesinde 2504 Staats-Marschall Folnor Sirensteen personlich mit einem Geheim-
befehl Amenes in Neetha ein - und am néchsten Tag setzten die ersten Soldaten Uber
den Chabab und begannen den Marsch auf die stidliche Nachbarstadt Drol.

Zur ergten und einzigen echten Schlacht kam es bel Wobran, ds ein Vinsater Regiment
auf die doppelte Ubermacht 'Droler' traf- die sich aber nach dem liebfeldischen Sieg
as audéandische Soldner mit Mengbillaner Offizieren entpuppten.

Die eigentlichen Truppen des Stadtstaates leisteten dlenfals symbolischen Widerstand;
am 5. Firun ergab sch die Stadt Drdl den herannahenden Liebfeldern. Marschall
Sirensteen hielt sich alerdings nur kurz in Drol auf und riickte weiter stidwérts vor. Mit
dem Vorgol3 auf Winneb am Rand der Echsensiimpfe und der mehrwochigen Belage-
rung und Eroberung der von Schwarzen Kohorten gehaltenen Festung Ambarnis an
der Stral3e nach Mengbilla endete der Feldzug.

Das Reich der vier Konigskronen

Zu Beginn des Jahres 2505 Horas hétte Amene Firdayon zwischen vier Kénigskronen
wéhlen kénnen: Sait langem schon Konigin des Lieblichen Feldes, war 5e zwel Jahre
zuvor zur amtierenden Konigin beider Hylailos geworden, um den Pakt von A'Layis
Hiphon gegen garethtreue Revisonisten zu verteidigen. Die Eroberung Drdls hatte ihr
die Konigswirde Uber die Stadt eingetragen, und zur gleichen Zeit hatte Se den Titel
einer Konigin vom Siidmeer angenommen und mittels einer Mischung aus Muskel spiel
und geschickten Vertrdgen mit einheimischen Méchten die Griindung eines kleinen,
aber eintréglichen Kolonidreiches auf den Waldinsaln erreichen kdnnen.

Spétestens jetzt aber war der Konflikt mit Al'Anfa unvermeidlich geworden — denn
hétte die Schwarze Perle den Verlud ihres entfernten Vasdlen Drol noch verschmerzen
koénnen, war die wachsende Présenz der wirtschaftlich wie militérisch durchaus eben-
blrtigen Horasier im tiefen Siiden mehr, ds die Granden dulden konnten. Der damals
aufflammende Konflikt hélt bis zum heutigen Tage an.

In jenen Tagen regte sch aber auch der Zweifd Uber die Dauerhaftigkeit der bestehen-
den Staatsform — mit einer Kaiserin, die sich ungern Kaiserin nennen lief3, und einem
Konglomerat aus vier in keiner Hinsicht gleichwertigen Konigreichen war der Staat zu
einem kaum Uberschaubaren Gebilde geworden, in dem sich ate und neue Amtstréger
das Leben schwer machten. Doch es 183 Sch kaum leugnen, dal3 Amene I11. ihre vier
pompdsen Konigstitel in den folgenden Jahren der zéhen Verhandlungen mit Add und
Grof3birgern gut zupald kamen.

Kudiker Tandelei mit dem Mittereich

Waéhrend die kriegd Uisternen Verehrer des Murak-Horas immer lauter ihre Eroberungs-
gelUgte predigten und nach einem Eklat auf dem Garether Hoftag von 2507 Horas nur
mihsam mit viel Geheimdiplomatie ein offener Krieg hatte abgewendet werden kon-
nen, demongtrierte die Furstin von Kudik, Kusmina von Gaahan, erneut die Eigen-
standigkeit ihrer Stadt und Dynastie: Im gleichen Jahre wurde die Ehe geschlossen
zwischen der jungeren Tochter des Konigs von Albernia und Kusminas Sohn und Er-
ben, Prinz Romin - und vide Adlige des Horasreiches waren dem Ruf der Firstin zu
dieser gesdllschaftlichen Heerschau in Mittelreich nach Havena gefolgt.

Ein neues Erzherzogtum Chababien
Als im Jahre 2508 ein Aufstand der verelendeten Wanderarbeiter die Grafschaft Thegun

Hesinde/Firun 2504:
Vinsdter Truppen erobern Drol
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I. Praios 2510:
Errichtung des Erzherzogtums
Chababien

5. Praios 2510:

Graf Kaman von Phecadien Uber-
fdlt das Mittelreich; beinahe
Augbruch enes umfassenden Kriege

Hesinde 2511:
Der 'Blutkonvent' zu Arivor

Firstin Kusmina
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verheerte, wurden Zweifd am Sinn der Tellung der aten Markgrafschaft Neetha laut —
doch der AnstoR? zur Reform fiel weiter nordlich: Nach dem Uberfal einiger Thorwaler
auf ein Dorf am Yaquir verhéngte der Graf von Thegun ds einziger Provinzherr en
striktes Aufenthaltsverbot fir dle Thorwaler Uber sein Gebiet — in sich schon eine ex-
trem weite Audegung seiner Rechte.

Doch ds es dann bei dem Versuch, eine groliere Sippe thorwal scher Handler auszuwei -
sen, zu erheblichen Unruhen kam und gar der Graf selber erhebliche Verletzungen
erlitt, ohne dal3 seine Truppen auch nur annéhernd des Aufruhrs Herr werden konnten,
zog Konigin Amene die Konsequenzen: Zum 1. Praios 2510 wurde die Grafschaft Thegun
mit dem Erzherzogtum Neetha zum Erzherzogtum Chababien unter der Herrschaft
Prinz Timors vereint; das kaum funf Jahre wahrende Experiment der kiinstlichen Tren-
nung von Stadt und Umland war gescheitert.

Der Krieg zieht herauf

Das Jahr 2010 Horas begann mit einem Paukenschlag: Als Graf Kaiman von Phecadien
zu Venga ein Heer ausgehoben hatte, um Unruhen in Grangor niederzuschlagen, riick-
te er statt dessen nordwérts auf Elenvina vor und Uberfiel am 5. Praios eine
mittelreichische Grenzfestung sdlich der Stadt, um den von viden Fanatikern ersehn-
ten Krieg herbeizuzwingen — und wenn er sdlbst auch nicht weit kam, schuf er doch
einen Kriegsgrund, den keine Seite Ubersehen konnte.

In den folgenden Monaten wachsender Kriegsgefahr wurden auf beiden Seiten die Heere
verstérkt, Truppen nahe der Grenze stationiert, die Grenziibergénge geschlossen und
die diplomatischen Beziehungen auf eéin Minimum beschrénkt. Im Lieblichen Fld sdbgt
begann Firstin Kusmina einen 'Rat der Vélkerversténdigung' um sch zu scharen, der
offen gegen Eroberungskriege auftrat, aber auch gegen das Haus Firdayon agitierte.

Die Akten der Erleuchteten zu Bosparan'

Zu Beginn des Jahres 2511 wurden in Kudik Schriftstiicke verdffentlicht, die die offe-
nen Abkehr vom Zwdlfgotterglauben fordern und einen lasterlichen Eingott Horas pre-
digen. Furstin Kusmina behauptete, die Texte stammten aus dem Beraterzirkel der Kai-
srin und sollten die absolute weltliche wie geigtige Diktatur Amenes vorbereiten. Da-
her liel3 se eine aulerordentliche Versammlung einberufen, um Uber die Zukunft des
Landes zu entscheiden.

Der Blutkonvent zu Arivor

Im Hesinde des gleichen Jahres trafen sich die Adligen und Stédtevertreter des Liebli-
chen Feldes zum bestbesuchten Kronkonvent sait Jahren — es ssh so aus, ds wirde hier
die Entscheidung zum Krieg zwischen den Kaisarreichen falen. Aber es sollte anders
kommen: Im ehrwiirdigen Theater zu Arivor ereignete Sch ein Mordanschlag auf Amene-
Horas, ds ein Magier in der frevelhaften Maskerade eine hesindegesandten Alveraniars
die Kaiserin "ob ihrer |&sterlichen Horasverehrung" vor dler Augen niederstrecken wollte,
Allein durch die unerschiitterliche Loyalitét des Erzwissensbewahrers Abelmir von
Marvinko konnte eine algemeine Tauschung verhindert und die abscheuliche Intrige
enthillt werden, die Kusmina Galahan gesponnen hatte: Die Furstin Kudik hatte ge-
plant, sch direkt nach Amenes Tod mit quasi gottlicher Ruickendeckung zur Kénigin
erheben zu lassen und dank ihrer guten familidren Kontakte die Krise mit dem Mittel-
reich beizulegen — die erbliche Herrschaft Uber ein starkes Reich wére dem Hause
Galahan sicher gewesen.

Dieses Md zeigte Amene-Horas die ganze Hérte einer Kaiserin: Die des vidfachen
Hoch- und Staatsverrates Uberfiihrte Furstin wurde zum Tode verurteilt, ihr Sohn aus-
gewiesen, die Hausglter der Familie Galahan zugunsten des Kaisertums eingezogen
sowie das Furstentum zu Kudik aufgehoben und dem neugeschaffenen Erzherzogtum
Horasia eingegliedert.

Nach den erschiitternden Ereignissen furchteten manche Adlige, dal3 die Kaiserin nun-
mehr die Macht des Addls ganz brechen wolle — doch taktisch klug benutzte die Monar-



chin die Gelegenheit nur dazu, die ihr genehmen Anderungen der Staatsverfassung
praktisch ohne Gegenstimmen durchzusetzen und die in diesem Buch beschriebene
Staatsstruktur zu schaffen.

Vo adlem aber schworen die Adligen und Birger des Horasreiches bei diesem Anlal3
Amene-Horas feierlich die Treue und garantierten, kiinftig keine Einspriiche mehr zu
erheben gegen ihr kaiserliches Recht, die Geschicke des Staates zu lenken und seine
Politik zu bestimmen.

Das Heilige Horarium

Ausgestattet mit dem offizidlen Segen der Geweihtenschaft, machte sch die Kaiserin
auch an die vidleicht grofite Aufgabe ihrer Regentschaft: Die Sduberung des Horas-
glaubens von den gewadltigen Irrtiimern und Irrlehren, die sich gebildet hatten, solange
der Kult im Verborgenen bleiben mufite.

Damals hatten sich vide kleine Sekten mit teilweise sehr extremen Ansichten entwik-
kelt, die fagt nur gemeinsam hatten, dal? ge blilhende Zeiten im Fale der Riickkehr des
Horas verhief3en und fromme Gottergléubige mit machtgierigen Fanatikern und schlicht-
weg irrsinnigen Propheten zusammenfaldten.

Im Praios des Jahres 2512 wurde in Vinsat das Heilige Horarium as Wahrheit tiber den
Heiligen Horas vorgestelt und von Konvent der Geweihten der Zwolf nach heftigen
Diskussionen akzeptiert, da in ihm der 'Gott' nurmehr ds regionaler Schutzheiliger
und Gesandter der Zwdlfe prasentiert wurde und damit auch fir deren Kirchen akzep-
tabel war.

Mit diesen Reformen wurde vid erreicht: Die &rgsten Feinde im eigenen Land sind
besiegt und das Vdk unter einer starken Kaiserin geeint. Doch schon ziehen neue Schat-
ten herauf, und nur die Gétter ahnen, was die Zukunft bringen mag.

Praios 2512:
Das Heilige Horarium



Das Horasreich umfaldt zur Zeit die Reichsteile Yaquiria,
Hylailos, Drol sowie die Stidmeer-Kolonien ds jeweils unab-
héngige Gebilde, die nur von der Kaiserin und ihren Beauf-
tragten zusammengehalten werden — und dal3 immer 6fter von

as Horasreich

den Zwdlf Stédten des Reiches die Rede ist, wird von viden
Beobachtern ds Absage an eine badige Expansion in dichter
beseddtes Gebiet gewertet, was verstérkte Kolonisierung im
Stidmeer und anderenorts natiirlich keineswegs ausschliefdt.

Das Konigreich Yaquiria

Dieses Kdnigreich umfal das eigentliche Liebliche Feld und
ist nur eines von mehreren Reichgteilen - doch aufgrund der
Tradition und seines Reichtums selbstverstandlich der bei wei-
tem wichtigste.

Sein Obergter Souverdn und Lehnsherr igt der Konig oder die
Konigin von Yaguirig, traditionell in Vinsat residierend und
ein Nachfahr des Hauses Firdayon. Hier regiert weiterhin
Konigin Amene 111., die Nachfolge wird ihrem dtesten Kind,
Kronprinzessin Aldare, zufallen, wenn der Kronkonvent kei-
nen Einspruch enlegt.

Direkt dem Konigshaus lehenspflichtig sind die Erzherzoge
von Horasia und Chababien, die Herzdge von Grangor und
Methumis, die Erzherrscher von Arivor sowie der Baron von
Vinsdt. Eine besondere Rolle spidlen die dem Militér entstam-
menden Markverweser von Khomwacht, Goldfelsen und
Y aquirbruch, die nicht zum aten Add gerechnet werden.

Der Landesaufbau

Die Grundlage der Staatsstruktur und -Verwatung snd heu-
te die Land- oder Gutsbezirke, die aus den aten Landgitern
hervorgegangen sind und von einem Junker oder Sgnore be-
herrscht werden (so dal? sich auch der Name Sgnorie einge-
blrgert hat). Der Besitzer der Signorie ist Inhaber der Gerichts-
barkeit der Leichten Hand und richtet damit tber minder-
schwere Streitigkeiten und Vergehen, zudem erhebt er die Steu-
ern und darf bis zu zehn Bewaffnete in Diensten haben — und

natiirlich die nicht personlich genutzten Léndereien an die
Bauern seines Bezirks verpachten.

Die Signorsherrschaft ist von Gegend zu Gegend unterschied-
lich ausgeprégt: Im Herzogtum Grangor etwa ist der Signore
nicht vid mehr as der Richter, Pacht- und Steuereinnehmer
fir ein, zwel Dorfer, denen er meist einen ertraglichen Pacht-
zins auferlegt hat, wéhrend andererseits im Arivorschen der
Junker faktisch ein 'kleiner Konig' ist und die Verpachtung
von Land schon eine Ausnahme darstellt. (Die alermeisten
Landleute miissen ds Tagel6hner auf dem riesigen Herrengut
arbeiten.) Ahnlich ist es im Methumischen, doch wird dort
zumindest ein Tell des Landes an die Bauern verpachtet, und
die Einkiinfte der grof3en Tabakpflanzungen, Weingérten und
Obsthaine erlauben es, einen recht ertraglichen Pfliickerlohn
zu zahlen.

Nur ein Teil der etwa 230 Signorien des Lieblichen Feldes sind
tatséchlich in der Hand einer Signorsfamilie — viee Guts-
bezirke gehdren auch dem héheren Add, und manche snd ds
Stadtsignorien fektisch selbststéndig.

In der Rege bildet eine dorfliche Siedlung den Mittelpunkt
einer Signorie (auch wenn manche nur Landgtter, Villen und
Weller besitzen), und oftmals wird dieses Dorf immer stédti-
scher: Handwerk und Handel Uberfligeln den Ackerbau und
die Viehzucht, eine Markt entsteht und die Einwohner stre-
ben nach mehr Einflu® auf ihr Geschick. In solchen Féllen
haben der Provinzherr sowie die Krone das Recht, die Signors-
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wirde der neuen Kleinstadt zu verleihen: Dadurch wird aus
einem Landbezirk eine Landstadt, die die obengenannten
Rechte und Pflichten des Signors in die eigenen Hande neh-
men darf und die damit verbundenen Léndereien as eigenen
stédtischen Besitz nutzen kann. Der vom Rat bestimmte Stadt-
meister geniefdt den Status eines Signors, solange er in Amt
und Wirden ist und ds Vertreter der Stadt agiert.

Etwa zehn Signorien, sden Se nun Glter oder Landstédte,
snd zu einer Herrschaft oder Doméne zusammengefaldt, von
denen es zwel grundsétzliche Formen gibt: In einer Baronie
besteht eine erbliche Adelsfamilie, die zwe oder drei Landgu-
ter besitzt und zugleich die Gerichts- und Landwehrhoheit
Uber die ganze Herrschaft ds Erblehen innehat. Daneben gibt
es einige Herrschaften, die keine Baronsfamilien haben, son-
dern in denen der Gerichts- und Landwehrherr jeweils aus
den Reihen der drtlichen (landséssigen’) Signores vom Pro-
vinzherren zum Landherr oder Gransignore auf Lebenszeit
erhoben wird — zum Tell hat die Versammlung der Signores
ein Vorschlagsrecht.

Der Herr einer Doméne igt zugleich Landrichter und Land-
wehrhauptmann, doch wird es gerne gesehen, wenn er sich
bei diesen Aufgaben von Advokaten und Adjudanten beraten
[&3, dieihm vom Horasiat zur Seite gestellt werden — und da
dies dem Adesherrn ermdglicht, mehr Zeit fir sein Vergni-
gen und hofische Ereignisse aufzuwenden, nehmen die mei-
den das auch sehr gerne an, zumal die Ablehnung schnell von
adligen Gegnern ds Mildrauen gegen die Diener der Horas-
kaiserin ausgelegt werden konnte ...

Zwischen zwei und vier Domanen bilden mitunter eine Graf-
schaft, dochist dasNetz der Graf schaften— andersadsimMittel -
reich — ales andere d's umfassend oder besonders bedeutsam;
schlielflich sind die heutigen Herzogtlimer ja bis zur Unab-
héngigkeit sdbst nur Grafscheften gewesen; die neuen Grdf-
schaften wurden vor dlem geschaffen, um die etwas 1and-
licheren Gehiete gegeniiber den Residenzen mit ihren unmit-
telbaren Stadtmarken abzugrenzen und damit ein gewisses
Gegengewicht zu den Provinzherren zu schaffen.

Die Grafen sind heute vor allem ranghohe Adelsherren mit
tells sehr bedeutendem Grundbesitz. (Die Marvinko, Land-
grafen vom Sikram, sind heute noch ein wenig reicher ds die
Berlinghén in Methumis, ihre Lehnsherren.) In der Staats
verwaltung spidlen e wie die anderen Grafen hingegen nur
eine nebensichliche Rolle und sind eher hinter den Kulissen
aktiv.

Die Herzogtumer Yagquirias hingegen, auch oft ds Provinzen
bezeichnet, sind hingegen von sehr grof3er Wichtigkeit: Die
funf Herzoge sind Richter in wichtigsten Strafsachen, dazu
Kronmarschélle und besitzen zudem ein betréchtlichen Reich-
tum in Form von Land und Handelsheteiligungen.

Dea Kronkonvent

Die Standeversammlung des Koénigreiches Yaquiria ist der
Kronkonvent: In diesem Gremium tagen vierteljdhrlich die
Vertreter des Hoch- und Landadels und des Birgertums im
lieblichen Fed und représentieren die Untertanen der Kro-

LEHNADEL

Herzog/'Herzogin

Graf/Gréfin

Baron/-in

o

Gransignore/-a

o =

Sgnorel-a

Granduco/Granduchessa

Marchese/Marchessa

o

Comto/Comtessa

el

Cavalliere/-a

Esquirio/-a

35




ne, das Land gegeniiber dem Ho— wobei hier die gesdllschaft-
lichen Unterschiede natirrlich gewdtig sind.
Bezeichnenderweise versammelt sich der Kronkonvent nicht
in der Kénigstadt Vinsalt, sondern auf 'neutralem Boden' in
Arivor. Der Vorsitz des Konventes liegt dann auch traditionell
beim Regenten von Arivor: Als Erzherrscher it er Herr Uber
eine Provinz, ds Meigter des Bundes eine moralische Autori-
tét, as Seneschall der Ardariten ein Machtfaktor — und zu-
gleich Inhaber einer traditionell as neutral geltenden Positi-
on, mit der sich auch die Gegner des Hauses Firdayon abfin-
den konnten.

Im atehrwirdigen Theater am Guldenhelm zu Arivor wird
daher dle drei Monate mit einem Gebet zu Rondra und den
anderen df Gottern die Versammlung erdffnet und danach ein
bis drei Wochen Uber die inneren Angelegenheiten wie Steu-
erfragen, Strallenbau oder Adelsfehden diskutiert.

Seit der Horasproklamation erstreckt sich das Einfluf3gebiet
des Kronkonventes allerdings ausdrticklich nur noch auf das
Konigreich in den Grenzen des Kudiker Friedens. Die neue-
ren Gebiete wie Drol und Hylailos, aber auch die Kolonien
sind der Gesetzgebung des Konventes ebenso entzogen wie
dle 'Saats-Affaren’, vor alem aso die AuRenpolitik.
Dennoch igt der Konvent keinesfalls machtlos: Er bestimmt,
wie vide Soldaten die Adligen der Kéniglichen Armee zufiih-
ren missen, kann der Krone in einer 'Stand- und Landes-
petition' Mifstande anzeigen und Gesetzesvorschldge machen
und bewilligt (oder verwirft) die kéniglichen Steuern und legt
deren Hohe fest. (Es igt jedesmal ein Schauspid, die erbitter-
ten Debatten um jeden Heller zu verfolgen, der aus den Scha
tullen der Adligen in die Schatzkiste der Konigin wandern soll.)

Die Kronsegretarios (KS) im einzelnen:

Der KS fiir das Wehrwesen kiimmert sich um die Aushebung
und Versorgung der Kéniglichen Regimenter — der Oberbefehl
Uber die Truppen liegt alerdings vdllig beim Staats-Marschall
und seinen Untergebenen.

Der KSflir Recht und Ordnung ist fir die inneren Belange des
Konigreiches zusténdig und hat die undankbare Aufgabe, den
Landfrieden zu wahren und das Fehdenwesen zu bekdmpfen.
Der ihm unterstellte Direktor fir Reichsordnung kiimmert sich
um die internen Belange des komplizierten Adelswesens, der
Direktor fir das Gerichtswesen um die Niedere Gerichtsbarkeit.
Dem KS fir Staatsfinanzen (zustandig fur die Erhebung der
koéniglichen Steuern) unterstehen die Direktoren fiir Au3enhan-
del, fur Zoll- und Seuerwesen und fir Verkehrswesen, Straf3en- und
Hafenbau.

Der KS fur Diplomatie schliefflich ist fir kaum mehr ds die
Versorgung der Koniglichen Gesandten zusténdig, doch da diese
an fag alen ernstzunehmenden Furstenhtfen von Horaskaiser-
lichen Ambassadoren abgel6st wurden, ist sein Amt vielleicht am
wenigsten umkampft von alen.

(Aus politischen Griinden geniefdt auch der Erzwissensbewahrer
des Alten Reiches traditionell den Titel eines Kronsekretérs fur
Kultur und Bildung.)
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Vo alem aber richtet der Konvent zur Wahrnehmung seiner
Rechte dauernde Ausschiisse unter Kronsegretarios ein, die
auch auRerhalb der Tagungen die Addsrechte verteidigen und
mdglichst erweitern sollen. Die Ernennung der Kronsegretarios
und ihrer untergebenen Direktoren aus der Mitte des Kon-
vents geschient auf finf Jahre (kann alerdings jederzeit riick-
gangig gemacht werden) und ist noch mehr ein Spektakel der
Adelsfraktionen ds die Steuergesetzgebung — selbst wenn die
Amtsinhaber meist zugleich Barone oder Signores mit nur
geringer Sachkompetenz sind.

Zu den etwa funfhundert stimmberechtigten Delegierten des
Konventes zdhlen zum einen die Adligen des Konigreiches,
aber auch Vertreter des Birgertums:

Die Konigdank ware eher Thron zu nennen, ist Se doch a-
lein der amtierenden Konigin vorbehalten, auch wenn diese
sich in der Praxis oft von einem Mitglied ihres Hauses (néam-
lich Kronprinzessin Aldare) vertreten |&/3t.

Die Furgenbank umfaldt dle Ubrigen Hochadligen des Konig-
reichsYaquiria Barone, Grafen, Herzége und Erzherzoge, aber
auch die Gransignores und Stadtherren von Grangor und
Belhanka ob ihres Amtes sowie die ds gleichrangig gewerte-
ten Hierarchen der zwdlfgéttlichen Kirchen — zwar kaum 25
Personen, aber aufgrund ihres Ranges und ihrer Macht viele,
vide Blrgerstimmen wert.

Die Edlenbank ist den Signores und Gransignores vorbehalten
— dlesin alem etwa 400 Leute, zu denen neben den 'echten’
Landadligen auch die Stadtmeister der Landstadte von Vinsat
bis Thegun zéhlen; sowie den neun anerkannten Magieraka-
demien und diversen Kriegerschulen, Orden und Tempelvor-
stehern, sofern se nicht ohnehin zur Edlenbank gehéren. Da
sehr vid Signorien im Besitz des hdheren Adds sind, spielen
dessen Beauftragte natiirlich ebenfdls eine erhebliche Ralle.
Die langwierige Komplexitét der Abstimmungen beruht haupt-
sachlich darauf, dal? jede Bank fur sich zu einem Votum kom-
men mufd und nattrlich innerhalb einer Bank die Stimmen
deutlich unterschiedlich gewichtet sind; so kdnnen etwa die
Herzoge und Grafen jederzeit den Ubrigen Hochadel domi-
nieren. Oft bleibt nur der Weg Ubrig, dal3 sch die ganze Bank
eines Votums enthélt.

Da die Verhandlungen und Abstimmungen gleichzeitig in ein
und demselben Sadl dattfinden, kann eine entschlossene Hal-
tung der einen Bank oft die noch Unentschiedenen anderer
Béanke mitreiRen. Erst danach werden die Meinungen der drei
Béanke vom Vorsitzenden abgefragt und verglichen. Sogar das
Votum der Konigin kann von den anderen beide Banken Uber-
stimmt werden, wenn sich diese einig sein sollten. (Der
Kronkonvent hat mit demselben Quorum ebenfdls das Recht,
einen vom Monarchen bestimmten Thronfolger abzulehnen
und ein anderes Mitglied des Hauses Firdayon in der Erbfolge
aufzuwerten.)

Von den Parteiungen

Da man in den Kronkonvent nicht gewahlt wird, sondern
durch Geblit oder personliche Leistungen dort seinen Sitz
erhdlt, gibt es natlirlich keine Parteien, die ihre Mitglieder in



den Konvent bringen wollen. Doch gibt es natiirlich durchaus
eher informelle Parteiungen, denen sich die Konvents-
mitglieder einfach aufgrund ihrer Uberzeugungen (oder (p-
piger Zuwendungen) annahern:

Zuvorderst ist da natlirlich die groRRe Gruppe der Bosparaner
zu nennen: Die friheren Loyalisten stehen fir friedliche Er-
weiterung der Horasmacht durch Handel und Wandd und
vernUnftigen Patriotismus, fir die Belehrung und Unterwei-
sung des Valkes und eine gerechte Herrschaft durch aufge-
klarte Monarchen. Organisatorisch sind se oft eng mit der
Harbaliom Bosparani verbunden und damit auch recht bis sehr
hesindianisch gesonnen. Als wichtige Vertreter gelten unter an-
derem Baronin Aldare von Aldyra, Seine Exzellenz Abemir
von Marvinko und Herzog Eolan von Methumis.

Die fag genauso grof3e Fraktion der Rondrianer umfald neben
vielen Hochadligen und Signores Arivors und Chababiens auch
Landadlige anderer Provinzen, denen die ganzen Neuerun-
gen und Modernisierungen einfach zu schnell und zu weit
gehen — von der wachsenden Macht der Vinsater Gelehrten
und Beamten Uber die Forderung der Stadtbirger bis hin zur
Horasverehrung. Naturgemal? ist der Herr von Arivor der An-
fuhrer dieser Gruppe, doch auch Herzog Cusimo von Grangor
fuhlt sich zu ihnen hingezogen.

Eine kleine, aber einflul3reiche und recht eigenstdndige Gruppe
am Rande der Bosparaner sind die Freisinnigen oder Liberianer,

die bemerkenswerterweise zum Tel aus den Unabhangigen
des Hauses Galahan hervorgegangen sind: In guter Kudiker
Tradition predigen se freien, unbeschrankten Handel, die
Abkehr vom horasischen Nationalismus, Freundschaft mit dem
Mittelreich, besondere Férderung des Birgertums und den
Vorrang von Taent vor Geblit, was Se zu Favoriten vieler
Handelsstadten und Gegnern des konservativen Landadels
macht. Zwar rechnen sich nur wenige dauerhaft dazu, doch
da erhebliche Finanzkraft reicher Kaufherren hinter den
Libertariern steht, vermdgen se bel so mancher Abstimmung
die Unentschlossenen zu gewinnen. Es ist algemein bekannt,
dal3 der Bund der Freidenker mit ihnen zusammenwirkt, und
vide vermuten auch eine weit engere Verquickung mit der
Kirche des Phex, ds schicklich wére.

Daneben gibt es noch weitere, kleine Gruppierungen, wie die
fanatischen Murakianer, die immer noch fur Eroberungskrie-
ge gegen das Mittdreich plédieren, sowie vollig formlose Zir-
kel, deren Mitglieder nur zu bestimmten Themen einhellige
Meinungen haben.

Sdbstversténdlich — wie kdnnte es im Horasreich anders sein
— haben die groleren Parteiungen auch innere Zirkel, in de-
nen die Einflulreichsten bei anegehmer Unterhaltung Uber
die Politik entscheiden, die se den einfachen Gefolgdeuten
vorschlagen werden. In diese Kreise zu gelangen, ist ebenso
begehrt wie aufwendig, wenn nicht gar unméglich.

Reichsor ganisation

An der Spitze des Horasreiches (das héchstoffizidll ds 'Wieder-
erstandenes Reich des Horas' oder 'Imperium Renascentum
Horas' bezeichnet wird) steht die Kaiserin Amene-Horas. Ihr
untersteht in dieser Funktion der Saatsor den des Goldenen Ad-
lersds Gemeinschaft aus Dienstadeligen und anderen verdien-
ten Untertanen sowie die gesamte ehemals konigliche Kriegs-
flotte und ein grof3er Teil der Armee.

Mit den Kudiker Bannmagiern und den methumischen Hell-
sehern verfligt die Horaskaiserin auch Uber jenen Nachwuchs
an Hofmagiern, ohne die ein grofies aventurisches Reich kaum
Uberleben kann, dazu kommen die Vinsater Leibheiler.

Der Reichsrat

Dieses Gremium tagte friiher (sait Kénig Khadans Zeiten) ds
Ausschul’ des Kronkonventes dle sechs Monate in Vinsalt und
beriet die Monarchen in Dingen, die das ganze Horasreich
betreffen: Auflenpolitik und Diplomatie, Kriegs- und Wehr-
wesen, Handelsgesetze und ahnliches. Dal3 der Rat die
ureigensten Rechte eines Souverdns beschnitt, war bei ihm
absolut beabsichtigt - denn konnte der Add nicht auf so man-
che fade konigliche Fehlentscheidungen verweisen?

Be dl den erfolgreichen Kriegen und Vertragsabschliissen der
letzten Zeit zog Amene den Reichsrat alerdings kein einziges
[Ma hinzu und demonstrierte damit die 'Nutzlosigkeit' des
Gremiums.

Heute sind die noch immer bestehenden Institutionen Hof-

rat, Reichsrat, Geheimer Reichsrat und Wirklicher Geheimer
Reichgrat zu reinen Ehrentiteln geworden, die zur Schmiic-
kung und Auszeichnung verdienter Adliger und Birger be-
nutzt werden und immer noch erhebliches Ansehen verleihen,
salbst wenn se keine echte politische Macht beinhalten — und
letzteres wird auch wohl auf absehbare Zeit so bleiben.

Die Kaiserlichen Rate

Um den Add nicht durch die Griindung neuer Ministerien
oberhalb der Kronsekretariate aufzuschrecken, hat das Horasiat
den Weg gewahlt, schlichte Beratungsgremien aus Fach-
gelehrten und unabhangigen Experten fir die Kaiserin einzu-
richten:

Zur Zeit existieren der Kommer zienrat fir Angelegenheiten der
Wirtschaft, der Medizinalrat fur Fragen der Gesundheits- und
Armenpflege, der Justizrat fir die Gesetzgebung, der
Defensionsrat fir die Landesverteidigung sowie der Akademi-
sche Rat firr Fragen der Bildung und Kultur. Amene-Horas hat
diese Gremien in der Regd mit Frauen und Ménnern der Pra-
xis— Kaufherren, Medizinern, Condottiere— besetzt, und ein
ausgeklligeltes Rangsystem entscheidet, wievid Zeit ein jeder
aufwendet und wievid Ansehen er dadurch erwirbt.

Zwar liegt die Aufgabe der Réte offizidl be langfristigen Auf-
trégen, die die Kompetenzen der Kronsekretére nicht beschnei-
den — so arbeitet der Justizrat an der Kodifizierung des
Bosparanischen Rechtes und seiner Anpassung an moderne
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Zeiten, wahrend der Akademische Rat beauftragt wurde, eine
Grofl2e Encyclopaedie des Horathi (der glltigen Landesspra
che) zu erstellen. Doch die Hofréte haben nun einmal zumin-
dest genauso das Ohr der Kaiserin wie die adligen Kron-
sekretdre, und so herrscht hinter den Kulissen ein reges Ge-
rangel um Macht und Einfluf3.

Die Kirche des Horas

An dieser Stelle sai es noch einmal deutlich gesagt: Eine
Horaskirche, die mit denen der Zwdlfe zu vergleichen wére,
gibt es nicht und wird es unter Amene-Horas' Herrschaft ge-
wil3 auch niemals geben. Denn die Feindseligkeit und Haresie-
vorwirfe der arrivierten Kulte, die die Schaffung einer sol-
chen halbgéttlichen Kirche unvermeidbar mit sich bringen
mul3, will die Kaiserin um jeden Preisvermeiden — zumal Sch
eine durchaus akzeptable Alternative gefunden hat: Die Auf-
gaben der Kirchen in Reprasentation und Administration wer-
den von zwei Orden eflllt, die beide alein der Kaiserin un-
terstehen und in Auftreten und Erscheinung durchaus an
Geweihtenschaft und Laienorden angelehnt sind, ohne diese
provokanten Bezeichnungen zu gebrauchen.

Der Horadkaiserliche Hausorden vom Heiligen Blut

Einst ein dubioser Kriegerbund, der vor dlem durch pompdse
Feierlichkeiten glénzte und durch grolfmaulige Weltmachtan-
spriiche von sich reden machte, hat Sch die Gemeinschaft in
den letzten zwolf Jahren deutlich gewanddt. Seit sich Prinz
Timor ihr anschlof, wurde se immer schéfer beobachtet —
und zweimal wurde fast die gesamte Filhrung des Ordens ver-
haftet, well de den Krieg gegen den Rest der Wdt und dafur
notfals auch Amenes Sturz wollte; dlein der Prinz entging in
alen Féllen dem Arrest und einer Untersuchung.

Die bombastischen Horas-Feiern prégen noch immer das Auf-
treten des Ordens, und hinsichtlich der Reprasentation, der
Zelebrierung weihevoller Anldsse und sogar der Missionierung
spielen se praktisch die Ralle einer Horas-Gewel htenschaft —
und mit ihren Roben und Waffenrdcken in Scharlach und Pur-
pur sind se eine sehr beeindruckende Gemeinschaft.

Der Orden ist dafir mit dem besondern Status des Hausordens
der Dynastie Horas-Firdayon belohnt worden, und spéatestens
st Amene-Horas in ihrer Eigenschaft ds Oberhaupt der Fa
milie das Grolimeisteramt Ubernahm, ist der Orden der Kai-
serin und Koénigin gegeniiber lammfromm und verzichtet auf
jedes unerwiinschte Maulheldentum; zumal die Grolimeisterin
in letzter Zeit auch immer ofter hdchstverdiente Freunde der
Familie und des Thrones mit représentativen Titeln und Am-
tern im Orden auszeichnet. (Was der Ausdruck 'Heiliges Blut'
einst genau bedeuten sollte, ist wahrend der Verhaftungen in
Vergessenheit geraten — und dal? er heute vom Valk auf die
Heiligkeit der Firdayon-Blutlinie bezogen wird, ist durchaus
gewlnscht, auch wenn solcher Hochmut natiirlich nirgend-
wo niedergeschrieben steht.)

Der Horaskaiserliche Staats-Orden des Goldenen Adlers
Dieser Orden it den Laienbruderschaften vider Kulte nach-
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gebildet und hat sich dem Heiligen Horas ds Erstem Kaiser
und Patron der Regierungskunst verschrieben. Seine Mitglie-
der haben die Aufgabe, ihre Ordens-Grof3meisterin Amene-
Horas in Angelegenheiten der Staatsregierung und Verwatung
zu unterstiitzen, indem se Teile der horaskaiserlichen Lénde-
reien verwalten, den értlichen Adligen ds rechts- und staats-
kundige Berater zur Sdte treten, staatsfeindliche Verbrecher
und Verschworer verfolgen und vides mehr.

Der Goldene-Adler-Orden besitzt Rénge, die denen der Ar-
mee gleichen, in der Regd nur nacheinander erworben wer-
den kénnen und dem Inhaber praktisch den (nichterblichen)
Adelsstand sowie erhebliche palitische Vollmachten verleihen.

Die Symbole des Horasreiches

Be wenigen Themen gab es in letzten Jahren sovid Verwir-
rung wie bei den Symbolen des Stastes — denn da auch der
Staatsaufbau voller Widerspriiche steckt, wurde mal die Kro-
ne der Vinsalter Konige zur Horaskrone, mal das ate Bospara-
ner, mal dasKonigliche,
mal ein ganz neues
Wappen zu dem des
Horasreiches erklért.

Wappen und Fahne ?
Sait 2511 ist das amtli-
che Reichswappen der
goldene, rot bewehrte
Adler auf Grin (das
Symboaltier des Horas),
der auf seiner Brust ei-
nen Schild mit dem tra-
ditionellen Wappen des
Alten Reiches (golde-
nen Scheibe auf Blau) trégt. Die Staatsflagge zur See ist das
griine Banner mit dem Wappen; die Hande flotte hifdt aler-
dings auch oft eine einfach waagerecht griin-gol d-griin gestreif-
te Fahne.

Nationalhymne

Die offizidle Hymne des Horasreiches ist dastraditionelle Lied
Land desHoras, dlerdings mit einem neuen Text, der vid von
Ruhm und Glorie erzéhlt und eine goldene Zukunft verheif,
aber keine Aufforderungen zum Kampf oder Anspriiche auf
ganz Aventurien mehr enthdlt. (Der dte Text ist langst nicht
in Vergessenheit geraten, und nicht nur groBmaulige Narren
grélen ihn gerne — mitunter kann man sdlbst hohe Adlige und
Staatsdiener dabei ertappen, dal3 Se im angeheiterten Zustand
die "Grenzen, die uns Murak gab" besingen.)

Feiertage

Hochster weltlicher Felertag ist neuerdings der 8. Boron, der
Tag der Horaskrénzung zu Arivor (sowie Amene-Horas' Ge-
burtstag ...). Zu diesem Anlald wird im ganzen Reich gefeert,
die Heilig-Blut-Ritter veranstalten Paraden, Triumphziige und
Festspiele, die Arbeit ruht, und in Reden wird der ruhmvollen



Vergangenheit gedacht und die gloriose Zukunft beschworen.

Ein weiterer hoher Festtag ist der 7. Praios, der Jahrestag von
Horas' Erscheinen, der in den letzten Jahren offizidl nicht
mehr alzu efrig begangen wird, da an diesem heif3en Som-
mertag die Sonne den hitzkdpfigen Nationalisten den letzten
Verstand aus den Kopfen zu brennen scheint.

Alswéchentlicher Gedenktag des Helligen Horas wurde (nach-
dem er lange Zeit am Praiostag gefeiert wurde) hdchstamtlich
der Markttag in Horastag umbenannt, da der Heilige Uber das
Blihen des Reiches und damit auch des Handels wacht, und

weil jener Tag auch von den Sternkundigen as besonders eng
dem Horas verbunden betrachtet wird — und aufRerdem hétte
die offizidle Umwidmung des Praiostages theologische und
politische Probleme ohne Ende beschert ...

(Der Nationalfeiertag des Koénigreiches Yaquiriaist nach wie
vor das Unabhéngigkeitsfest am 19. Tsa, der Gedenktag der
Baliiri-Schwurs. Die traditionellen Festspiele und Paraden fin-
den weiterhin groftenteils unter Leitung der Rondra-Geweih-
ten statt, auch wenn die Heilig-Blut-Ritter in den letzten Jah-
ren immer mehr Ereignisse Ubertragen bekommen haben.)

Die Horaskaiserlichen Einkunfte

Der Horasdukat

Die vidleicht wichtigste Einnahmequelle der Horaskaiserin
sellt der Horasdukat dar, der von jedem Untertanen jahrlich
zu entrichten ist. Urspriinglich aufgrund von Schétzungen von
den Provinzherren zu leisten, die ihn sich wiederum von den
Baronen zurtickholten etc., ist heute der Aufbau eines direk-
ten Einnehmernetzes im Gange — doch da das unter anderem
auch eine regelmaiige Kopfzahlung erfordert, wird wohl noch
enige Zeit vergehen, bis ales reibungdos ablauft.

Die Horasdomane

Trotz adlerhdchster Ungnade im Vblksmund immer noch die
Galahanschen Gliter genannt, war dieser reiche Besitz bis zum
Sturz der Firstin Kusmina das Familienerbe des dten Kudiker
Herzogshauses und konnte sabst nach dem Kudiker Frieden
mehrmals um Giter aus Koniglichem oder auch Firdayon-
Besitz vergroflert werden.

Nach der Enteignung des Hauses Galahan von Amene-Horas
im Namen des Staates beschlagnahmt, bildet die Horasdoméne
die dritte groRRe Quelle der Horaskaiserlichen Einnahmen —

und da de offizidl stets nur wie Privatbesitz des Horasiates
behandelt wird, hat der Krénkonvent auch nur wenig Einflud
auf se.

Die Giter der Horasdomane werden zur Beruhigung des Adds
von den Landereien Amenes |1, (ds Konigin von Yaquiria)
getrennt verwaltet und liegen praktisch im ganzen Lieblichen
Fede verstreut: In keiner Baronie oder Doméne gehdren we-
niger as zwel Gutsbezirke dazu, in den meisten drel oder vier,
in der Provinz Horasia gar finf und mehr.

Ein- und Ausfuhrzolle

Wie im Kapitel Uber die Wirtschaft ausfihrlicher erwahnt, ist
das Horasreich von recht hohen Zollschranken umgeben, die
unerwiinschte Einfuhren fernhdten oder zumindest verteu-
ern sallen. Die Zolleinnahmen der Grenzpunkte Phecanostein,
Schradok, Oberfds, Nervuk und Winneb kommen der Horas-
kaiserlichen Schatulle ebenso zugute wie die in den Héfen er-
hobenen Zélle, auch wenn gerade im Siiden der Schmuggel
bliht und viele frisch eingefiihrte Giter von bestechlichen
Zollnern ds einheimische Ware akzeptiert werden.

Rechtswesen

Die Gesetze des Horasreiches unterscheiden sich nur gering-
riigig von denen des Neuen Reiches; zu lang ist die gemeinsa
me Geschichte, zu dhnlich die Kultur.

Basis des Blutrechtes (Strafrecht) ist nach wievor Rohas Codex
Pax Aventuriana (aus den Jahren 1459—1467 Horas), auch das
Stadt- und Landfriedensrecht (das z. B. Handels-, Ehe- und
Erbrecht regelt) beruht auf dlgemeinen mittellandischen Tra
ditionen. Ungewdhnlich ist vor alem die groere Unabhan-
gigkeit der Stadte, die zu umfangreichen und komplizierten
Stadtrechten gefiihrt hat.

Hinsichtlich der Gerichtsharkeit ist zu bemerken, dal? sich der
Add der yaquirischen Provinzen weitgehende Vorrechte hat

sichern kénnen: Nur selten einmal werden Verdéchtige direkt
vor dem Koniglichen oder gar dem Horasgericht angeklagt; in
der Regd sichern sich Stadte, Barone, Grafen und Herzdge
efersiichtig ihre Gerichtshoheit Uber ihre Untertanen.

Zum Auggleich hat die Kaiserin die Staats-Advokatur ins Le-
ben gerufen, die mit rechtsgelehrten Mitgliedern des Adler-
Ordens besetzt ist und in Provinzen und Herrschaften den
Gerichtsherrn zur Seite tritt - zur Rechtsberatung der juri-
dtisch oft ungebildeten Adligen, aber auch ds Vertretung des
Horasiats: Staats-Advokaten haben das Recht und die Pflicht,
dle verdachtigen Vorgénge zu untersuchen und gegebenen-
fdls as Reprasentanten der Kaiserin Klage zu erheben.

Von den Ubrigen Reichsteilen

DasKonigreich beider Hylailosund die Droler Mark werdenin
eigenen Kapiteln behandelt (ab Seite 124 bzw. Sete 110), 0
dal? hier nur auf die Siidmeer-Kolonien eingegangen werden

soll: Das Horas-Kommissariat Siidmeer (dessen Oberhaupt na
tirlich Amene-Horas ist) gliedert Schin eine Anzahl von 'Con-
dominien’, in denen die Herrschaft mit einheimischen '‘Mon-
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archen' geteilt wird — Provinzen mit gleichermal3en blumigen
wie unbegriindeten Titeln:

Das Condominium Benbukkula wird von der trahelischen K6-
nigin Peri I11. im Rang einer Baronin verwaltet (also dsLehens
pflichtige der Amene-Horas). Die Aushbeute an Hesindigo und
Benbukkel aus Castell Firdayon deckt bidang gerade die hor-
renden Kosten fir Forschungsschivonen und Expeditions-
truppen — aber fir Add und Magnaten in Vinsalt und Kudlik
sind diese Kolonidwaren ads Renommee-Symbole eines gro-
[2en Kolonidreiches unverzichtbar geworden.

Der dtreichische Anspruch auf ein Condominium Ucuria, das
dievier Zimtinseln Ulikkani, IIvat, Numesi und Unaiekk (und
damit das Reich des eingeborenen 'Sonnensohnes) umfaly,

ist eher theoretisch; Graf Perainhilf Firdayon, ein Sohn Erz-
herzog Hakaans, hat sein Lehen noch nie gesehen.

Das Capital-Condominium Sidmeer umfal das Bilku-Archi-
pe (Sorak, Kosske, Pekladi und Bilku) mit der Hauptstadt
Neu-Bosparan, einer kleinen Holzfestung und immerhin ei-
nem ganzen Banner der Horasgarde.

Das Ter-RijlRen-Archipel (Sukkuvelani und Ibonka) mufite ei-
gentlich als Condominium mit Al'Anfa bezeichnet werden,
ist aber angesichts der einheimischen Menschenfresser und der
aanfanischen Armada einfach nur ein vdllig unhaltbarer An-
spruch. Fir die unerforschten Weite der Charyptik schlief-
lich hat Kénigin Amene 1l1. seinerzeit vorsorglich die Mar\
Perlenmeer eingerichtet.

Die Aulenpolitik

Die Schwarze Allianz

Angelehnt an 'Schwarze Galeeren' und 'Schwarze Perle' ent-
stand dieser Begriff as gangiges Schlagwort fir den zwischen
Mengbilla und Al'Anfa (samt dessen Vasdlen Mirham, Port
Corrad und Charypso) geschlossenen Bund und bezeichnet
den politischen Hauptwidersacher des Horasreichs: Sowohl
die Al'Anfaner auf den Waldinsdn wie die Mengbillaner am
Loch Harodrol kommen direkt den Interessen Vinsdts in die
Quere und versuchen, die Vorsttl3e des Horasreichs Schritt
um Schritt (oder auch schneller, wenn mdglich) wieder zu-
nichte zumachen, bis die lastigen Liebfelder wieder in ihr
Heimatland nordlich des Chabab (oder der Tovdla) zurlick-
gedrangt werden.

Die meisten Liebfelder trauen den 'Allianzlern’ dle Schlech-
tigkeiten zu, und es it nicht ungewdhnlich, wenn in der gro-
[fen Politik und Wirtschaft hinter jedem MiRerfolg eine Al'-
Anfaner Intrige, hinter jedem pl6tzlichen Todesfdl die gefirch-
tete Hand Borons vermutet wird; und jeder kennt Geschich-
ten von jungen Knaben und Mé&dchen, die mit Rauschkraut
gefligig gemacht und in die Sklaverel verschleppt wurden ...

Das Neue Rech

DasVerhdltnis zwischen den beiden Kaisarreichen ist nach wie
vor gespannt, aber eine unmittelbare Kriegsgefahr besteht nicht
mehr. Die grofdten Streitigkeiten sind beigegt, die gemeinsa
men Grenzen anerkannt — doch natiirlich gibt es noch zahl-
reiche Reibereien: Die neue Handelspolitik mit ihren Zoll-
schranken trifft insbesondere Almada, die Flotten- und Kolo-
nialpolitik macht dem Mittelreich erhebliche Konkurrenz, und
der Kaisertitel Amenes gegenliber Brins Reichsbehiterwirde
bringt erhebliche Verwirrung im diplomatischen Schriftver-
kehr mit sich.

(So spricht man im Vdke gerne davon, dal es ja doch ewas
bedeuten miisse, wenn die Gotter Kaiser Hai entriickt haben,
um Platz fur die wahre, einzige Kaiserin zu machen. Beson-
ders bel einigen Horas-Fanatikern ist es beliebt, die Dynastie
des Reichsbehiters nach der Herkunft seiner Eltern ds das
'Haus Gareth-Paligan' zu bezeichnen und so die Herkunft
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der Garether Kaiserin Alara aus dem verhaldten Al'Anfa zu
betonen.)

Das Konigreich Brabak
Durch seine traditionelle Feindschaft zu Al'Anfa und die fri-
here Flhrungsrolle im Biindnis der Freien Sidstédte scheint
Brabak viden Vinsalter Diplomaten geradezu idea ds Ve-
blindeter im Sliden — und die traditionelle Mittellosigkeit des
Konigs lief3 ihn fir Geschenke und Subsidien (Hilfsgelder)
sehr empfénglich erscheinen.
Doch im Jahr der Horasproklamation erlebte hier die horasi-
sche Diplomatie ihr bidang grofdes Debakd, ds ein Uberhitz-
ter Gesandter den Konig ultimativ aufforderte, Amene 111, ds
sine Kaiserin anzuerkennen, den Horaskult ds Staatsrdigi-
on einzufihren und sch mit seinem ganzen Staat dem Horas-
reich einzugliedern — dann kénne er wohl ds Provinzherr den
Konigdtitel behalten. Der Botschafter wurde inzwischen ab-
* berufen und nach Paavi versetzt, aber die Beziehungen zu
Brabak sind seitdem gespannt, und viel Arbeit wird nétig sein,
ehe wieder Vertrauen herrscht zwischen den Staaten.

Andere Reiche

Mit dem Bornland ist das Horasreich in einer freundschaftli-
chen Rivaitdt um Handelsvorrechte und kolonide Besitzun-
gen verbunden, wohingegen man sonst ob der grof3en Entfer-
nungen recht wenig miteinander zu schaffen hat — einzig die
familidren Beziehungen der Magisterin der Magister zu ihrer
einfludreichen sewerischen Verwandten wéren hier noch zu
nennen.

Die Beziehungen zu den Thorwaler Hetleuten sind traditio-
nell gespannt, zumal Ubereifrige Piratenkapitane auf die Horas-
proklamation mit neuen Pliinderungsfahrten antworteten. Da
man in der 'Schwarzen Allianz' aber einen gemeinsamen Feind
welil3, versucht man, so gut es geht mit den Nachfahren der
Hjaldinger zurechtzukommen.

Ahnliches gilt auch fir das Kalifat von Mherwed (man ersetze
'Piratenkapitane’ durch 'aggressve Stammesfirsten Arratistans
und Chababiens).



Heer und Flotte des Horasreichs

»...Schlimmabertreiben'sdieHerrenimLieblichenFelde. Stol z
sindsieaufdieHerrin Hesindeund den Herrn Phexund werfen
dochjedenKreuzer inKorsRachen, aufdal3ihreHeereundFlot-
tenanschwellenwiedieBrust einesS echenden, dendieKeuche
baldniederwerfenwird...«

—aus Wider FronundLehen; Flugschrift, 3Hai

Man mag es s0 polemisch ausdriicken wie der Verfaser jener
demokratischen Flugschrift — man kann es aber auch positiv
sehen: Das Horasreich und seine Bevdlkerung sind stolz auf
seine Wehrhaftigkeit und Schlagkraft, und einen Offiziersrang
in Armee oder Flotte zu bekleiden, ist ein Zeichen der Ehre,
einer Ehre, die auch dem gemeinen Vak offensteht.

Organisation des Heeres

Zehn Kaiserliche Elitegarderegimenter bilden den Kern der
Horasischen Armee. Hinzu kommen noch zehn Konigliche
Regimenter und die 'privaten’ Einheiten der Adligen (insge-
samt ewa finf Regimenter), im Notfal kénnen diese durch
acht Landwehrregimenter ergénzt werden.

Uber die kampfenden Einheiten hinaus verfiigt das Horasreich
Uber eine grof¥e 'Militérburokratie’, deren wichtigste Amtstré:
ger die Konnetabel sind, Verwadter der einzelnen Bereiche des
Heeres. Letzte und hdchste Instanz und nur der Kaiserin un-
tergeben it der Horas-Mareschall, seine Exzellenz Folnor
Srensteen von Irendor, der Oberkommandierende aler kai-

serlichen Truppen in Kriegs- wie in Friedenszeiten. Sein héch-
des Zid i es, eine 'Exemplarische Armee' zu scheffen, die
ausschliefdich der Kaiserin untergeben ist.

Die 'Exemplarische Armed

Die Reform des Staats-Mareschalls 'orientiert Sch an den stra-
tegischen und taktischen Mdglichkeiten und Aufgaben eines
modernen Staatswesens und stoldt damit bel allen weniger
'modern’ Gesonnenen auf heftigen Widerstand. Sa es, dai
die Ardariten den Verlug der rondrianischen Tugenden firch-
ten, sa es, dal? die Fursten, Herzoge und Grafen um ihren
eigenen Einfluf? bangen — bidang sind diese Reformen jeden-
fdls nur bel sieben Regimentern der Horaskaiserlichen Legi-
on umgesetzt worden.

Der Plan des Marschalls seht fir die Fulitruppen pro Regi-
mentvor: 1 Schwadron beritteneAufklérer, 1 Banner leicht be-
waffneteFlankier, 1Banner Schwer el nfanterie(Zweihander,Hel -
|ebar denoder Axte), 2K ompanienBombar den, 1KompanieAr m-
brust- oder Arbaletenschiitzen und 4 Banner Pikeniere, fir die
Reiterregimenter 1 SchwadronberitteneAufkl érer,2Schwadro-
nenber itteneSchiitzen, 3SchwadronenLanzer (leichteReiterei)
und4SchwadronenDragoner oder Kiirassi ere(schwer eReiterei).
Zudem sollen dle Regimenter mdglichst einheitlich gerlstet
und in modernen Schlachtordnungen getibt sein — kein Wun-
der also, wenn man schétzt, dal3 diese Pléne (wenn Uberhaupt)
ers im Jahre 2520 komplett umgesetzt sein werden.




Soldner
»In Soldknechte zu investieren hat sich schon immer als praktisch
erwiesen: Wenn du sie bezahlt hast, kauft sie derweil wenigstens
kein Anderer und setzt sie gegen dich ein ...«

—ein Bonmot des Staats-Mareschalls Folnor Srensteen

Die Zahl der Soldner it im Horasreich recht hoch, denn in
einer so reichen Region gibt es manch wertvolles Gut, das durch
bezahlte Schwerter geschiitzt werden muf3: Landtransporte
sind gegen Rauberbanden zu sichern; der oftmas schwierige
Handel mit den Novadis funktioniert besser, wenn der
Handelsherr Uber eine eindrucksvolle Begleiterschar verflgt,
und auch vide Kapiténe auf der Fahrt zu einem verrufenen
Hafen fihlen sch sicherer, wenn sch ein paar féhige Kémp-
fer an Bord befinden. Wer immer im Horasreich eine Lauf-
bahn as 'Krieger fur's Geld' einschlagen will, leistet einen Eid
auf die Krone und verpflichtet sich, im Kriegsfale in das
Reichsheer einzutreten - zu einem symbolischen Sold von ei-
nem Dukaten pro Monat ...

Diegrofdten Einheiten — die Kusliker Seesdldner und die Gol-
dene Legion — konnen sich sogar regelrechte 'Gildenhauser'
und 'SOldnerakademien’ leisten, an denen neue Rekruten in
den kdmpferischen Grundfertigkeiten unterwiesen und ein-
zelne Banner in neuen Taktiken, ja biswellen sogar im Lesen,
Schreiben und Rechnen unterrichtet werden.

Kriegerorden

Eine nicht zu unterschétzende Rolle spielen die Ordenskrieger:
Der im Reich bekannteste und méchtigste (zudem angesehen-
ge) Orden ist der der Heiligen Ardare zu Arivor, der einen es-
sentiellen Beitrag zur Unabhangigkeit des Lieblichen Feldes
leistete und dessen Hochmeister und Seneschall traditionell
mit der Erzherrschaft Arivor belehnt ist. Doch nicht nur dort
prégen die Ardariten das Stadtbild, sondern fagt jeder grof3ere
Tempd des Horasreiches z&hlt einen der in weil3en Wappen-
rock mit rotem Schwert gekleideten Ordenskrieger zu seinen
Tempelwachen - meist ds deren Vorgeher. Zudem unterhal-
ten die Ardariten (in ihrer geistlichen Funktion) mehrere, meist
berittene Banner, die zum Tel der Ausbildung der Novizen,
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zum Teil dem Schutz der Grenze vor Wiistenrdubern dienen.
Auch wenn de keine Ordensburg im Horasreich unterhalten,
sieht man doch bisweilen die blauschwarz gevierten Wappen-
rocke der Kriegerinnen und Krieger vom Orden des Donners,
denn hier im Lieblichen Feld betrachtet man die Streiter we-
niger as Rondraorden denn as eine der fahigsten Soldner-
einheiten ganz Aventuriens. Im Siiden des Horasreiches, vor
dlem in der Mark Drol, sind auch die Golgariten prasent, die
dch ds Streiter fir den wahren (Puniner) Boronglauben und
wider die ‘alanfanische Haresie' verstehen.

Unerwiinscht schliefdich, wenn auch nicht verboten, sind da-
gegen die'Geilder', die Kémpfer des Bannstrahl Praios, denen
algemein zu grof®e Ndhe zum Mittelreich nachgesagt wird.
Gleiches gilt tUbrigens auch fir die rondrianischen, aber zu
eng dem Garether Kaisarreich verbundenen Orden der Temp-
ler von Jergan und der Schwerter von Gareth.

Die Kaiserliche Flotte

Auch wenn sch die Schwarze Flotte Al'Anfas inzwischen wohl
wieder ds die grofde Aventuriens bezeichnen kann, so it die
desHorasreiches, genauer die Hor askai serliche Hochseefl otte,
vermutlich die schlagkréftigste: Zahlreiche moderne 'Grol3-
kampfschiffé mit weitreichenden Torsionsgeschiitzen unter-
stiitzen leichte und wendige, bisweilen auch &ltere Einheiten;
der Einsatz von Flottentaktiken und die hohe Disziplin der
Besatzungen ermdglichen Uberraschende Mandver; vor alem
aber igt der Geist der Flotte ungebrochen: Matrosen und See-
offiziere verstehen dch ds Représentanten eines Grof¥reiches,
dessen Stiitze die Seemacht darstellt, as Bewahrer von Ord-
nung und Zivilisation auf See.

Seit der Flottenreform des Jahres 2511 Horas untersteht die
Flotte zur Génze der Kaiserin sdlbst; das Oberkommando al-
ler Flottenteile liegt in den Hénden von GrofRadmiral Gilmon
Quendt. Sémtliche Flottenangelegenheiten werden vom Ge-
baude der Admiralitét in Grangor aus geregelt. Dazu gehtren
die Instandhaltung und der Ausbau der Kriegshdfen, die Be-
schaffung neuer Einheiten oder die Organisation von Mang-
vern. Einzelne Einsétze werden jedoch von den Admiraen
vor Ort koordiniert.



Die horasische Gesdllschaft

Auch wenn vidlen auswartigen Beobachtern das Leben im
Horasreich 'freier' und 'moderner’ erscheint, so findet sich hier
doch eine durchaus gefestigte Sruktur der Gesdlschaft, die

zwar mehr auf Beziehungen, Ansehen und Finanzkraft be-
ruht, die aber dennoch eine deutliche Unterteilung in die ver-
schiedenen Sténde kennt.

Die Sande

Der Add

Mag das Blrgertum im Horasreich auch eine aufstrebende
Gruppe sein — die fhrende Klasse ist und bleibt der Addl.
Sdbst wenn seine wirtschaftliche und sogar politische Macht
allmahlich abzunehmen scheinen (in Jahrzehnten gemessen),
ist saine kulturelle und gesdlschaftliche Fuhrungsrolle doch
unbestritten. Fr die alermeisten Liebfelder aber sind der Add
und unter ihm der K.UK. Hof in jeder Hinsicht tonangebend
— was hier geschieht, erféhrt man nur zu bald auch in der Pro-
vinz und ahmt es eifirg nach; und 'Her zéglich-Methumischer-'
oder gar 'Kai serlich-Koniglicher Hoflieferant’ zuwerden, istdie
Kroénung eines jeden Handwerkerlebens.

Zu den zahlreichen Vorrechten des Adds gehort es, bestimmte
Wefen zu tragen, ohne Strafandrohung Ehrenduelle zu fech-
ten, eéin Wappen zu fihren, en Provinzia-Regiment zu kom-
mandieren und vides andere mehr, das seinen Ursprung im
Krieger- und Ritterstand hat, dem der Add urspriinglich ent-
stammt — vor alem aber i es ein sait Jahrhunderten aner-
kannter Brauch, da3 der Adlige jeden Bauern und Herum-
treiber nach eigenem Ermessen ziichtigen kann, ‘wie es ihm
beliebt, s0 lange kein Blut fligd’; ein Vorrecht, von dem vide
Damen und Herren von Stand be echten oder eingebildeten
Beleidigungen nur zu gern Gebrauch machen. (Von diesem
Strafrecht sind Stadtbirger seit dem Kudiker Frieden ausge-
nommen.)

Zum Hochaddl zahlt man digenigen Adligen, die Lehen so-
wohl besitzen dsauch verlethen diirfen: Kénige, Her zbge, Gra-
fen und Barone, dles in dlem keine fiinfundzwanzig Frauen
und Manner. Die Konigin wird mit Euer Majestat angeredet,
die Herzoge mit Euer Hoheit, Die beiden Herzége aus dem
Geschlecht Firdayon tragen den Titel Erzherzog und haben
Anspruch auf die Anrede Erhabene Hoheit. Die Grafen und
Landgrafen werden mit Euer Hochwohl gebor en angesprochen,
der ebenfalls ds Graf gerechnetet Erzherrscher von Arivor ds
EureHochwohlgeboreneDurchlaucht,inder Praxisaberhatsich
die ihm ds Bundesmeister zustehende Anrede Eure Eminenz
durchgesetzt. Den untersten Rang des Hochadels bilden die
Barone mit Euer Hochgeboren, ihre Gatten und &ltesten Kin-
der durfen Sch Baronet bzw. Baroness nennen.
Als Niederer oder Landadel werden jene gerechnet, die Le-
hen nur empfangen kénnen: DieJunker oder Sgnores, dieim-
merhin einem Gutsbezirk vorstehen und manchmal ds Land-
herrn oder Gransignores Rechte und Pflichten haben, die de-
nen eines Barons vergleichbar sind. Gransignores haben das
Anrecht auf die Titulatur Euer Edelgeboren, aus Hoflichkeit

werden se aber auch oft wie ein Baron Hochgeboren genannt,
Sgnoreswerdenmit Euer Wohlgebor en angeredet, ihre Ehegat-
ten und Erben aus purer Hoflichkeit gelegentlich ds Signorino
bzw. Sgnorina tituliert. Dem Signore obliegt die niedere Ge-
richtsbarkeit Uber seine Untertanen, die Umsetzung der ko-
niglichen Erlasse sowie die Steuererhebung, zur Unterstiitzung
darf er bis zu 10 Beweffnete in Dienst haben — und natirlich
die nicht personlich genutzten Landereien an die Bauern sa-
nes Bezirks verpachten.

Zum Kleinadel zéhlen die Edlen, die meist nur ein kleines
Landgut innerhalb eines grofleren Gutsbezirks besitzen. Se
werdenmitHochachtbar er Herr/Hochachtbar eDameangespro-
chen. Alsder unterste Adelsrang wird die von Kriegsakademien
verliehene Kriegerwirde gerechnet, die ihrem Trager die Na-
mens-Vorsilbe 'ya und die Anrede Achtbarer Herr/Achtbare
Dame einbringt.

Da sdbgt mit diesem niedrigen Adelsstand das Recht auf Tell-
nahme an Adelsveranstaltungen wie Hoffesten, Adelsbélen etc.
verbunden ist, mihen sich vide Biirger redlich ab, diese Aus-
zeichnung zu erlangen. Ba wohlhabenden Grofbiirgern ist
es gar schon vorgekommen, dal3 se ihre Handel sgeschéfte ver-
liel}en, einem verarmten Signore das Landgut abkauften und
nun die ordentliche Chance haben, selber in den Landadel-
stand aufgenommen zu werden.

Denn es it unverkennbar, dal3 der oft sehr rondragefalige
Land- und Hofadel mit seinem Standesdenken, seinem din-
kelhaften Stolz und seinen ewigen Ehrenhdndeln und Duel-
len das Vorhild so manchen Birgerkindes ist, der ihm in Tracht
und Verhdten nur zu sehr nacheifert — und wenn davon die
Rede i¢t, jemand sa 'von Stande, so it damit nie etwas ande-
res gemeint ds der Add.

Nur sehr wenig Handel sherren versagen sich dem Drang, den
Add in Lebensweise und Benehmen zu imitieren und bel ih-
nen sind oft einfach die unerreichbar hohen Trauben zu sauer.

Titularadel

Neben den genannten Addsrangen, die mit konkreten Lehen
und Verwatungsbefugnissen verbunden sind, exidtiert tradi-
tionell eine Fulle von Titeln, die teils direkt adelig sind, teils
den Adelsstand mit sich bringen. Inzwischen besteht eine Rei-
he von algemein anerkannten Réngen, die dem Tréger Adds
stand ohne damit verbundene Lehen verleihen: Esquirio/
Esqguiria haben den niedrigsten Adelsrang inne und diirfen die
Namensvorsilbe'ya fiihren; Cavalliere und Cavallierarangie-
ren zwischen Baron und Signor; Comto und Comtessa sind
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Die wichtigsten Adelshauser

Das Kaiserhaus Firdayon: Spétestens st Beweise fir ihre Ab-
stammung von den Kusdliker Kaisern vorliegen, ist das Geschlecht
der Barone von Aldyra und heutigen Horaskaiser unbestitten die
méchtigste Familie des Landes. Ohne regionalen Schwerpunkt
liegen ihre Besitzungen im ganzen Reich, und wahrend Haus-
oberhaupt Amene Firdayon die Kénigs- und Kaiserwirde ver-
eint, werden noch zwei Erzherzogtimer von anderen Vertretern
des Hauses Firdayon regiert. Zusétzliche Macht gewinnt die Fa
milie Uber ihren vor dlem der Dynastie verpflichteten Hausorden
vom Helligen Blut.

Das Her zogshaus Berlinghén: Den zweiten Rang nach den Firda-
yon nehmen die Berlinghén ein, deren Ursprung und Machtbasis
in der Provinz Methumis an Sikram und Onjet liegt. Seit eh und
je bilden die Berlinghén ein fese Stiitze des Konigtums und sind
eng mit den Firdayon verbunden — sowohl durch Heiratspolitik
wie durch die gemeinsame Gegnerschaft zum Haus Marvinko,
die in der Vergangenheit immer wieder in blutigen Fehden auf-
flackerte.

Das Her zogshaus Gar lischgr 6tz: Die urspriinglich nordmérkische
Familie stellte sait Bosparans Fal die Protektoren und spéter Gra-
fen von Phecadien und Grangor und ist hrute im Besitz der Her-
zogswiirde fur die Provinz Grangor. Durch ihre Giter eine der
reichsten Familien des Horasreiches, sind die Garlischgrotz sind
grundsétzlich loyal, gelten aber durch ihre finanzielle Macht ds
selbstbewuld und eigenstdndig und pflegen gerne eine Politik der
Neutralitat.

Das Grafenhaus Marvinko: Die Familie der HI. Lutisana von
Kulibach und der Gré&fin Tharinda hatte schon zweimal die Herr-
schaft Gber das Liebliche Feld zum Greifen nahe, doch immer
wurde Se ihnen im letzten Moment entwunden — und heute bil-
det ihre Landgrafschaft Sikram nicht einmal eine eigenen Pro-
vinz. Ehrgeiz und Verbitterung halten sich bei den Marvinko die
Waage, und nur sdten beschrankten se sich auf ihre Grafenrolle
— in der Regd fdlen se in der grofien Politik auf, wo Se gleicher-
malien gegen die Dynastie der Firdayon wie das Herzogshaus
Berlinghan agieren und argumentieren, ohne dal? jemand ernst-
heft ihre Loyalitét gegeniiber dem Land an sch in Frage stellte.

Der Blitzstrahl-Bund zu Arivor: Keine Dynastie im engeren Sin-
ne, ist der vor allem von Landadeligen dominierte regionale Zweig
der Rondrakirche dennoch unter die einflureichen Adelshduser
zu rechnen, denn er ist der 'erbliche’ Inhaber der Provinz Arivor
und sain Oberhaupt der Inhaber vider Amter. Seine Macht kommt
dabei vor dlem aus der grofRen Zahl, denn fag jeder Signore hat
ein Kind oder Geschwister irgendwo im Bund 'untergebracht’, so
dal} der Blitzstrahl-Bund traditionell die Interessen des Klein- und
Landadels sowohl gegeniiber dem Hochadel wie auch dem Bur-
gertum vertritt.

Das Kénigshaus Thaliyin sowie das Herzogshaus Cosseira zéhlen
zwar auch zum Hochadel, doch ist ihre Macht so deutlich auf das
Archipel der Zyklopeninseln beschréankt, dal3 se auch dort be-
sprochen werden sollen. Ahnliches gilt fir die einfluRreichen Fa-
milien des Kénigreichs Drol.
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zwischen Graf und Baron eingestuft. Ein neuer Adelsrang ist
der desMar chese/der Mar chesa Uber dem Grafen und unter dem
Herzog, wahrend Granduco und Granduchessa sogar demHer-
zogsrang Ubergeordnet sind.

Nach neuem Recht darf ein 'echter’ (Iehensberechtigter und -
Pflichtiger) Adliger jene Titel vergeben, die mehr ds zwel Stu-
fen unter dem eigenen eingestuft sind - ein Graf darf dso etwa
Esquiri und Cavelliere ernennen, ein Herzog dazu noch
Comtos; wahrend die Ernennung eines Marchese der Koni-
gin, dem Konig von Hylailos und der Kénigsstadt Drol vorbe-
halten ist; Granducos zu berufen it ein ausschliefdiches Pri-
vileg der Horaskaiserin.

Die algemeine Meinung in Vak und Oberschicht unterschei-
det kaum zwischen diesem Titularadel und den 'Red-Adli-
gen' — sdlbst wenn ein Baron weit mehr Verantwortung hat, ist
eine Comtessa doch angesehener.

(Eine Ubersicht (iber die Adelsrénge des Horasreichs fin-
den Se auch auf Sate 35)

Die Offiziere und Horasritter

Zwei Gruppen missen hier noch erwahnt werden, da se eine
Art von neuen Ade neben den ateingesessenen Edlen bilden:
Da der militérische Ursprung des Adds noch so Iebendig und
préasentist, stehenauchdieOffizier edesKaiserlichenHeer esund
der Flotte sehr hoch im Ansehen und genief3en je nach Dienst-
rang die gleichen Wirden und Vorrechte wie der Addl, sdbst
wenn e birgerlicher Geburt sein sollten; das gleiche gilt fir
die Ritter des Staats-Ordens vom Goldenen Adler, die mit der
Aufnahme in den Orden einen (allerdings nicht vererbbaren)
Adddtitd erhalten.

Das Burgertum

Birger kann es naturgemald nur in Stédten geben - doch in
einem Land wie dem Lieblichen Fdd, in dem jeder finfte in
einer Stadt lebt, it es eine gesdlschaftliche Gruppe, die nicht
zu Ubersehen igt. Traditionell war das echte Birgerrecht efer-
slichtig gehiitetes Privileg einiger weniger Patrizier, die aus
ihren Vorrechten die dlenfdls vom hoheren Add beschrénkte
Herrschaft Uber 'ihre’ Stadt ableiten konnten.

Eine der wichtigsten Neuerungen hinsichtlich des Birgertums
wurde per Horas-Dekret erreicht: Das 'Gesetz zur Birger-
schaft' gtellte in wenigen dirren Worten fegt, dal3 dle Einwoh-
ner einer Frei- oder Landstadt zum Birgerstand gehéren, so-
fern de langer ds en Jahr und einen Tag ihren festen Wohn-
stz und ein Gewerbe in einer Stadt haben - Uber Nacht ka-
men dadurch enige zehntausend Handwerker und Kramer in
den Genuf3 der zuvor Uberaus eingeschrankten Birgerrechte
und genossen damit erheblich groRere Rechtssicherheit gegen-
Uber den héheren Sténden. (Von den Birgerrechten ausdriick-
lich ausgeschlossen blieben damit nur die zahlreichen Arbe-
ter der stédtischen Manufakturen, aber auch Bettler, Streuner
und andere 'Gewerbelose'.)

Wie nicht anders zu erwarten, regte sich gerade in den groiie-
ren Stadten schnell der Widerspruch der zuvor wenigen und
damit einflulreichen Altblrger, die um ihre Macht flrchte-



ten. Nach einigem hin und her setzte sch der Kompromif3-
vorschlag des bornléndischen Generalkonsuls durch, nach dem
Vorbild des Festumer Stadtrechtes zu verfahren und eine neue
Klasze von Grof¥birgern einzufiigen, die ‘aufgrund ihrer Be-
fahigung, ihresVerdienstes und ihrer Tradition' erhebliche Vor-
rechte in der Stadtregierung und der Vetretung im Kronkon-
vent eingeraumt bekam.

Heute kann man zu den Grofbirgern vor adlem digenigen
Kaufleute, Reeder, Bankiers und Manufakturbesitzer (aber
auch Gelehrte, Akademieleiter und Hochgeweihte) zéhlen, die
sat eh und je das Patriziat bildeten. Mancherorts konnten aber
auch wohlhabende Gilden durchsetzten, dal ihr Gildenmeister
ins Grofbirgertum aufriickte — was das alerdings wiederum
fur die Zukunft bedeutet, wo Sch heute schon manche Zunft-
meister wie Manufakturbesitzer auffiibren und ihre Gilden-
brider zu Angestellten herabdriicken wollen, muf sch erst
zeigen.

Traditiondl gilt das Grof3blrgertum as hesindegefalig (so dal?
es auch gelegentlich ds Bildungsbirgertum bezeichnet wird):
weltoffen, Neuerungen nicht abgeneigt, gebildet und dles in
allem patriotisch, aber schon aufgrund seiner aventurienweiten
wirtschaftlichen und kulturellen Kontakte frei von kleingel-
stigem Nationalismus — kurzum, die Schicht, auf die Sch das
Horasiat am liebsten stiitzen wirde.

Demgegentiber zéhlen zu den Neu- oder Kleinbirgern in er-
ger Linie Handwerker, kleine Handler und Krémer, Schank-
wirte und ihresgleichen. Die neuen Birgerrechte haben ihnen
bemerkenswerte persinliche Vorteile (wie Steuer- oder grofRe-
re Rechtssicherheit vor Gericht) gebracht, vom aktudllen Stadt-
regiment sind de jedoch in der Regd weiterhin ausgeschlos-
sen — aul3er in denjenigen Landstédten, in denen es gar kein
offizidles GroRbirgertum gibt.

Gerade ob sainer zahlenmalligen Grolie ist das Kleinbirger-
tum schwer einzuschétzen, aber algemein hdlt man die Bo-
densténdigkeit, Schwerfaligkeit, eine gewisse Engstirnigkeit,
aber auch starke Bewunderung firr den Add fir typische klein-
birgerliche Eigenschaften, die von seiner 'Stadtmauerper-
spektive' gepragt sind - er "sieht halt nicht, was drauf3en vor-
geht."

Die Bauern

Die Bauern auf ihren Pachtgitern, die Schauerleute der H&-
fen, die Fischer der Kiistenddrfer und ihresgleichen bilden die
groRe Mase der liebfedischen Bevdlkerung - und ihnen ist
die feine Lebensart herzlich gleichgliltig, denn sie erfahren nur
wenig von den Segnungen des Lieblichen Feldes.

Zwar kennt man im Koénigreich keine formelle Leibeigenschaft,
aber die personlich freen Pachtbauern auf ihrem kleinen Bau-
ernhof leben gerade im Raum Arivor kaum besser ds die un-
frelen Landleute im Bornland. Sie haben keinen EinfluR auf

die Politik ihrer néachsten Umgebung, denn die Dorfschulzen
werden vom Junker oder Signore eingesetzt — wobei gelegent-
lich die Wiinsche der értlichen Geweihten beriicksichtigt wer-
den. Eine langere Krankheit in einer Bauernfamilie kann leicht
zum Saat- oder Ernteausfall und damit zum Verlust des Hofes

Die wichtigsten Handel shauser

Terdilion: Schwerpunkte der Reederel sind die Bef6rderung von
gutbetuchten Passagieren, der Tuchhandel mit Drol und Thorwal
sowie der Fernhandel mit den Stadten am Sudzipfel Aventuriens,
vor alem aber der Handel mit Waren von den Zyklopeninseln —
auf Wein und Purpur hat das Haus Terdilion fast das Transport-
monopol. Der rasante Aufstieg der Terdilion-Reederei in Belhanka
mit ihren heute 36 seegéngigen Schiffen (und Anteile an weite-
ren 21) ereignete sich erst unter der Leitung der noch heute akti-
ven Dame Fiaga, die den lukrativen Gewirzhandel mit den Wad-
inseln aufnahm und ein weitreichendes Handelsimperium auf-
baute.

Weyringer vom Berg: In dle Richtungen betreibt das Haus seine
Geschéfte: nach Norden zu Albernia und den Thorwalern, nach
Suden rund um Kap Brabak und nach Osten yaquiraufwérts ins
Binnenland. Simona Weyringer, Edle vom Berg, setzt ganz auf
die einfachen Massengiter, die erst in grofer Menge Gewinn brin-
gen — doch das Haus hat auch die nétige Kapazitét an Fracht-
schiffen und Lastkarren, um im Handel mit Weizen, Mehl und
Wein noch ordentliche Profite zu erreichen. So findet man die
Aufkéufer der Weyringers denn auch (berall zwischen den Mih-
len Phecadiens und den Weinbergen der Eternen.

Liegerfdd: Dieses Grangorer Haus, dessen Waren vor adlem Lu-
xusglter wie Glas sind, ist vor alem im Nordlandhandel enga-
giert: Die Einkéufer der Liegerfelds reisen zu den Purpurfarbe-
reien der stidlichen Stadte und den Juwelieren von Silas, um dort
die kleinen und leichten Dinge zu erwerben, die se bei geringen
Transportkosten im Norden mit grofem Gewinn wieder abset-
zen kodnnen. In letzter Zeit sind die Liegerfdds dazu Ubergegan-
gen, im Norden bereits wieder kostbare Rohprodukte wie Mam-
‘ mutzéhne, Wabein und Bornlander Bernstein ds Bezahlung an-

zunehmen, so dad ihre Schiffe sowohl auf dem Hin- wie Rick-
l weg zu einer beliebten Beute der Thorwaler werden.

Darando: Diese Gesdllschaft zeichnet sich durch gute Verbindun-
gen nach Rethis und Teremon aus und ist in Neetha beheimatet.
Durch ihre Héande gingen lange Zeit dle Lieferungen von Hylai-
los, die das Festland erreichten; und auch heute noch, nach dem
Aufstieg der Reederei Terdilion, hat das Haus einen betréchtli-
chen Anteil am Geschéft mit jenen Waren. Daneben sind die
Darando aufgrund ihrer engen Kontakte zur Rondrakirche auch
engagiert im Handel mit den Gitern der Region Arivor - insbe-
sondere den erlesenen Klingen und Kettenhemden aus der Waffen
manufaktur Saladan.

Droler Commercien-Syndikat: Seit Stadt und Land Drél zum
Horasreich gehoren, hat die dort schon immer vorherrschende
Handler- und Kauffahrerallianz auch erheblichen Einflul? im
Norden gewinnen kénnen. Ihre wichtigsten Gewerbezweige sind
der Handel mit Spitze (nahezu ein Monopol) und anderen Droler
Waren, aber auch die Geldverleiherei und — so behauptet zumin-
dest die Konkurrenz — der Schmuggel. Doch wenn man betrach-
tet, mit welcher Geschicklichkeit und manchmal auch Grobheit
sich das Dréler Syndikat in neue Mérkte zu dréngen versteht, den
wird auch die Abneigung nicht wundern, die die alteingesesse-
nen Firmen des Lieblichen Feldes verspiiren.
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fuhren. So ist es nicht ungewohnlich, dal? ein Bauer im Win-
ter, wenn es auf den Feldern wenig zu tun gibt, seine Verwand-
ten in der Landstadt aufsucht und dort arbeitet, um die nétig-
sten Heller zusammenzubekommen, oder er sinkt auf den Sta-
tus des Wanderarbeiters ab — ohne feste Bleibe und ganz und
gar abhangig von der Willkir des jewelligen Arbeitgebers.

Die Landlosen

Auf dlen Strallen kann man den Zigen der Tageldhner be-
gegnen, die oftmals kein Haus ihr eigen nennen. Sie schlafen
in kleinen Zelten, die se auf einem Eselchen oder in einem
Hundekarren transportieren. Zu dlen Zeiten snd diese ab-
gerissenen Gestalten auf den Strallen unterwegs, immer auf
der Suche nach Arbeit und einer Blebe, sténdig begleitet von
ihren 'Schétzen": einem durren Esdl, einer graubértigen Ziege
oder einem klapprigen Hundekarren ... Wo man se fur 1ange-
re Zeit duldet, siedeln se sich in 'Hausern' aus Schilfrohr, Bret-
tern und Zelttuchen an. Um nicht zu verhungern, arbeiten se
fur jeden Lohn.

Man schétzt, dal3 es in den Stdten und Dorfern des Liebli-
chen Feldes etwa 30.000 solcher Wanderarbeiter gibt, zu de-
nen auch vidfach Gaukler und Spielleute, biswellen auch die
stadtischen Bettler gerechnet werden.

Gesetzlose

Nicht wenige Gesetzeshbrecher gibt es im Lieblichen Fdd (wo
die Grundung von Geheimbiinden ein Volkssport zu sein
scheint), denn immer wieder geraten einzelne politische oder
religibse Gruppierungen so sehr in Ungnade, dal3 se zu hei-
matlosen Flichtlingen werden und sich schnell der Réuberel
zuwenden, die Se sehr gerne ds Kampf gegen 'die Horas),
'die Zustdnde' oder 'den dummen Baron von Onjaro mit sa-
ner haldichen Warzennase' verbrémen.

Bertichtigte Aufsténdische und Gesetzlose sind etwa die Kus-
minianer ds Anhanger des gestiirzten Firstenhauses, Mur akj
ianer, fanatische Horasverehrer, die den Sturz der faschen
Kaiserin Amene anstreben, um danach ganz Aventurien mit
einem heiligen Krieg zu tUberziehen, aber auch die Arivorer
Rebellen (in ihrer Not revoltierende Kleinbauern) und die
Schnitter, eine nie vom Ingerimmkult anerkannte Bewegung,
die sch im Namen der ehrlichen Handwerker daran macht,
die verhaldten Manufakturen zu zerstoren.

Letztendlich zéhlen natirlich auch noch jene zu den Gesetz-
losen, die sch aus frelen Sticken fir ein Leben as Réuber
entschieden haben — denn in eénem so reichen Land wie dem
Lieblichen Feld mag der Wagemutige oder Einfallsreiche eine
nicht unerhebliche Beute gewinnen ...

Besonderhaten de horasschen Gesdlschaft

Es mag nun scheinen, alswirde sich das Leben im Lieblichen
Feld wenig von dem im Mittelreich unterscheiden, doch gibt
es einige Besonderheiten, die gerade fir das wichtige Geflecht
von Ansehen und Beziehungen von nicht geringer Wichtig-
keit sind.

Duelle

Trotz dler Einwénde it das Duell weiterhin ein anerkanntes
Mittel, Ehrengtreitigkeiten zwischen Personen von Stand aus
der Wdt zu schaffen - und auch, wenn nicht die Obrigkeit
daraufgedrungen hétte, wére es bestimmt ohnehin der Stolz
der Liebfelder gewesen, aus einem gegenseitigen Abschlach-
ten witender Adliger ein elegantes, genau geregeltes Zeremo-
niell zu machen, Uber dessen Einhaltung gerade die Kirche
der Rondra aufmerksam wacht: Ein Duell wird gefordert, in-
dem der Gekrénkte dem Gegner seinen Handschuh vor die
FulRewirft— urspriinglich war eseher ein Schlagins Gesicht—
und eine Herausforderung ausspricht; nimmt der Gegner den
Handschuh auf, ist das Duell akzeptiert.

Kinder unter 16 und Greise tber 70 Jahren, akademische Ma-
gier sowie Gewelhte (aufRer denen der Rondra natiirlich) in-
klusive der Horasi schen Staatsdiener vom Goldenen Adler kon-
nen ein Duell ablehnen, ohne ihr Gesicht zu verlieren.

Jeder der beiden Duellanten wahit Sch einen Sekundanten,
und diese legen Ort, Zeit, Wafen und Ziel des Duelles fes;
wobe die Grundregel gilt, dald ales zu vermeiden i, was ei-
nen der beiden deutlich Ubervorteilt, ein leichter Vortel zu-
gunsten des Geforderten ist alerdings tblich und ilvoll.
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Nur wenn sich die beiden Sekundanten partout nicht einigen
kdnnen, kann, ja, muR ein bidang unbeteiligter Geweihter der
Rondra ds Schlichter angerufen werden, der die Modditéten
festsetzt.

Als Zid des Duelles ig das sogenannte Erste Blut tblich; die
Genugtuung des Segers besteht darin, dal3 ihm (durch gattli-
ches Wohlwollen) die Mdglichkeit gegeben wurde, den Geg-
ner zu verwunden.

Ein Duell auf das Zweite Blut hingegen wird gefihrt, bis einer
der beiden aufgibt oder kampfunféhig zusammenbricht, Drit-
tes Blut schliefdich ist eine Umschreibung fir den Tod eines
der beiden Kombattanten — doch die beiden letztgenannten
Formen sind nach dem Urteil der Rondrakirche nur bei sehr
schweren Beleidigungen und Vergehen zuléssig; ansonsten un-
terliegen se (wie auch ale unter Bruch des Zeremoniells
durchgefihrten Duelle) ganz dem Landrechtsparagraphen, der
Se unter Strafe stellt.

L ogen

Die Natur des Liebfelders ist gesdllig - und st eh und je be-
stehen zwischen Grangor und Neetha ungezéhlte exklusive
Gruppchen und Gruppierungen, deren Hauptzweck es i,
Menschen mit gleichen Interessen in angenehmer Atmosphé-
re an einem respektablen Ort zusammenzubringen. Von Ge-
heimbtinden unterscheiden sich solche Logen, Klubs und Zir-
ke durch ihr offenes Auftreten und die Bekanntgabe ihrer
Ziele, das heil?t dlerdings nicht, das diese Logen jedermann
zuganglich sind; denn zu der erwiinschten gesdllig-freund-



schaftlichen Atmosphére gehotrt auch, seinen Interessen ab-
sdts der aufdringlichen oder unwissenden Offentlichkeit in
kultivierter Umgebung nachgehen zu kénnen (und das Ent-
spannen wére flr eine Handel sdame unmdglich, wenn ge in
der Loge doch wieder von Bittstellern tiberfdlen wirde).
Denn die einzelnen Logengeschwister Snd einander und der
Loge ds Gesamtheit durch Versprechen von Loyalitét, Bei-
gtand in Notlagen und algemeine Geschwisterlichkeit verbun-
den — und wenn das bei manchen Gruppen auch kaum mehr
as romantisches Beiwerk zur allgemeinen Weinsdigkeit i,
nehmen die meisten Gemeinschaften solche Versicherungen
doch ernst und ermuntern ihre Mitglieder, dch in Zeiten der
Bedréangnis beizustehen.

Gesdlschaftliche Bedeutung

Die Mitgliedschaft in einer Loge macht einen erheblichen Tell
des gesdllschaftlichen Lebens aus und zeigt oft die Ansichten
und Interessen einer Person. Auch wenn das langst nicht in
jeder Satzung steht, sind Logen doch tberwiegend eine Do-
méane der Oberschicht aus Add und GrofRbiirgertum — eine
Gemeinschaft von Soldnern oder Bauern wird wohl nie eine
solche gesdalischaftliche Anerkennung erfahren.

Gerade weil die Logen des Lieblichen Feldes ein von auf3en
kaum durchschaubares Netz von Kontakten, Verbindlichkei-
ten und Freundschaften, aber auch Rivalitéten entstehen las-
sen, snd Se ein erheblicher Faktor in der Gesdllschaft — und
die Aufnahme in solch eine vornehme und eitére Gemein-
schaft stellt oft eine hohe Auszeichnung dar. Daher besitzen
die alermeisten Logen und Zirkel auch sehr strenge Aufnah-
mebedingungen - in manchen missen zehn Mitglieder fir
einen Kandidaten birgen, in anderen darf Sch keine einzige

Wichtige Grof3logen

Harbaliom Bosparani: Diese sehr verbreitete Loge vertritt das fried-
liche Streben der Horasier nach ihrer einstigen Grofie. Nachderr
die meisten politischen Ziele verwirklicht wurden, hat sich die
Harbaliom Bosparani zu einer einflulreichen Gemeinschaft de;
gehobenen Birgertums und mancher Adliger gewandelt: Be der
Logentreffen wird noch immer Uber die Gotter und die Welt par-
liert und debattiert, doch ist die Loge vor alem en guter Ort, um
Kontakte zu Entscheidungstrégern der Horasregierung zu knup-
fen und ganz algemein gesdllschaftlich einige Schritte voranzu-
kommen.

Dartber hinaus gilt die 'Staatsloge’ Harbaliom Bosparani - unter
dem Zeichen der Bildung und Kultur - ds einflulreicher Forderel
von patriotischen (nicht nationalistischen) Kunstlern.

Sankt-Gerons-Loge: Einst ein extrem exklusver Adelsverein im
Namen der rondrianischen Tugenden, steht die Sankt-Gerons-Loge
inzwischen auch dem Grof3burgertum offen — doch zu einem ho-
hen Preis: 'Niveau' und 'Anpassungsvermdgen’ werden von
Beitrittswilligen verlangt, und oftmals sind die Entscheidungen tber
Zulassung oder Abweisung rein willkdrlich. Doch wer erst einmal
Mitglied igt, der ist Logenbruder von Grafen und Herzégen und
kann deren Gesdlschaft ebenso geniefien wie die bekannt exzel-

Gegenstimme erheben, wenn dle (!) bisherigen Mitglieder tber
den Antrag entscheiden: Der Gedanke der Briderlichkeit und
Freundschaft aler Mitglieder steht zumindest in der Theorie
noch Uber politischen und finanziellen Erwagungen.

Finanzielles

Ein Mitglied muR3 eine Aufnahmegebiihr sowie jéhrliche Bei-
trége entrichten, die je nach Loge von einer symbolischen Ge-
bihr bis zu erheblichen Summen reichen kénnen — die Aus-
stattung eines solchen Logenhauses variiert wiederum nach
gesdllschaftlichem Status der Mitglieder, der HOhe der Beitrg:
ge und eventuellen Forderern im Hintergrund zwischen ei-
nem kleinen Versammlungsraum und einem ausgedehnten, fagt
hotel&hnlichen Etablissement mit Salons, Bibliothek, Speise-
sad mit eigener Kiiche und Zimmern oder gar Wohnungen,
die an Mitglieder giinstig vermietet werden (eine Moglichkeit,
die vor adlem von Junggesdllen und ortsfremden Mitgliedern
genutzt wird) - und die grofien Logen besitzen gar derartige
Niederlassungen in mehreren Stadten ...

Da aber auch Logen ihre Rechnungen bezahlen miissen, ist
das liebe Geld auch immer ein Mittel, Sch as reicher Gonner
einer angesehenen Gruppierung besonders zu profilieren -
manche Logen werden fag zur Génze von ein, zwel Adligen
oder Kaufherren finanziert (und snd dementsprechend von
deren Wohlwollen abhangig).

Kategorien

Ja nachdem, was eine Loge ds ihren hauptsachlichen Zweck
betrachtet, ist es mdglich, das songt uniiberschaubare Fdd in
einige grundsétzliche Kategorien einzuteilen — auch wenn es
viele Gruppen gibt, die zwel oder drei Zielen zugleich folgen

des Horasr eiches

lenten Mahlzeiten, Getrénke und Tabakwaren, die in den Logen-
héusern angeboten werden.

Gemeinschaft der Freunde des Aves: Diese Loge richtet sich vor
dlem an weitgereiste Abenteurer und Weltenbummler. Einen Be-
such in Olport oder Khunchom muf3 man schon vorweisen kon-
nen, um hier zugelassen zu werden - und je nach der Bedeutung
der Erlebnisse gibt es verschiedenen 'Weihegrade', auch wenn die-
ser Mystizismus eher as Spott betrieben wird. Auf jeden Fdl snd
die Avesfreunde eingeschworene Kosmopoliten, denen Aventurien
as kleine Insal erscheint, die zu kennen ‘einfach dazugehort'.

Bund der Freidenker: Be dieser Gruppe handelt es Sch um einen
Kreis von aufgeklérten Adligen, Geweihten und Birgern, die
Hesinde und vor alem Phex nahestehen und die Philosophie
vetreten, dal? die natirlichen Begabungen vor dem Zufal der Ge-
burt kommen sollten, daf3 Bildung, Verstand und Witz jeglicher
Gewalt Uberlegen sind und dal3 sch der Staat vor alem dem Schut-
ze der Menschen widmen solle, statt ihr Leben zu reglementieren.
Die Loge besitzt einige einfache Rénge, doch wird von geheimen
Vollendungslogen gemunkelt, die hdherer Weihen und tieferes
Wissen vermitteln sollen.
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(wollen). Je nach Zielen wird auch das Geld ausgegeben: Die
Kiche der Sumologischen Gesellschaft in Kudik mag deutlich
karger sein dsdie der weit weniger wohl habenden Bruder schaft
vomGeselligen Leben zu Sewamund.

Verteidigung: Nicht nur die groflen Orden haben sch den
Schutz bestimmter Einrichtungen, Orte oder Personen zum
Ziele gesetzt — auch im Bereich der Logen gibt es solche, de-
ren wichtigste Aufgabe die Verteidigung einer Sache oder -
ner Idee ist. Vereinfachend kann man sagen, dal? dazu dles
gehdrt, was von der Obrigkeit weder as besonders schutzwir-
dig erscheint (denn dann wirde se sich sebst darum kim-
mern), noch verboten ist, denn dann wére der Klub eher Ge-
heimbund zu nennen. Nicht alle derartigen Gemeinschaften
sind kémpferisch orientiert, beéi manchen mag die Verteidigung
auch im Verfechten einer bestimmten Politik bestehen.

L eibesiibung: Neben den grof¥en Kadettenschulen und Krie-
gerakademien gibt es nicht wenige Gruppen, die sch nur ei-
nem spezidlen Tell der Korperertiichtigung gewidmet haben

- die Pdlette reicht hier von Jagdvereinen tUiber Ruderklubs bis
hin zu Immanmannschaften. Genauso vidfétig wie die ver-
tretenen Sportarten sind auch die Logen selber: Manche sind
hdchst vornehme Fechtzirkel der jungen Akademiker, andere
hingegen eher bodenstdndige Gruppen rauflustiger Frauen und
Manner; ihnen dlen ist jedoch gemeinsam, dal3 Se fas immer
eine Halle oder ein Feld zur Ubung ihrer Kiinste besitzen und
regelmélig gegen dhnliche Verbénde aus anderen Orten zum
rondragefélligen Wettdreit antreten. (Das leuchtende Vorbild
gellen die ditéren, aten Turniergesdllschaften des Adels dar —
auch wenn auf3erhalb Arivors so gut wie keine Turniere mehr
ausgefochten werden, haben die zu ihrer Ausrichtung geschaf-
fenen Gemeinschaften se doch problemlos tberlebt und fun-
gieren heute ds gesdlige Grippchen, in denen die Herrschaf-
ten von Stande garantiert unter sch bleiben kénnen.)

Forschung: So vides wurde in letzten Jahrhunderten an Wis-
sen entdeckt, dald man nun erst so richtig Seht, was ales noch
unbekannt ist. So manche Loge hat Sch daher vor alem der
Erforschung algemein oder (weit eher) einer besonderen Wis-
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senschaft verschrieben. Diese Logen zeichnen sch daher vor
alem durch Bibliothek, Lesesad oder Kartenzimmer aus und
nehmen in ihre Rethen nicht nur aktive Forscher, sondern auch
interessierte Mézene auf, deren Geld so manche Expedition
oder alchmistische Untersuchung erst méglich gemacht hat.

Wohltétigkeit: Der Glanz des Horasreiches Uberstrahlt nicht
immer das Elend, das es zwischen Phecadi und Harotrud gibt,
und so haben sch auch Gruppen gebildet, deren Zid die Un-
terstitzung der Bedirftigen ist. Vor dlem Siechenheime, Wai-
senhduser etc. werden von ihnen mit Geld (und gelegentlich
mit Arbeit) unterstiitzt — auch wenn nur schwer eine Grenze
zu ziehen ist, wer aus seinem Glauben an Travia und Peraine
den Notleidenden hilft und wer die Barmherzigkeit as respek-
tablen Weg zur Unterstiitzung des eigenen Rufes sieht.

Unterhaltung: Alle Logen haben auch das Zid, ihren Mit-
gliedern Gesdlligkeit zu bieten — aber in einigen ist das Ver-
gnugen der Hauptzweck, sg es nun das Spielen, Zechen, Rau-
chen oder anderes. Die meisten solchen Logen sind sehr kulti-
viert, unterhalten Speisesaal und Rauchsalon, bieten ihren
Mitgliedern Kammermusik und kiinstlerische Darbietungen
und machen sch einen Namen mit der Forderung von Kiinst-
lern; doch bestehen natiirlich auch besonders exzentrische
Logen, die den gut zahlenden Mitgliedern allerlei verrufene
Vergniigungen bieten.

Matressen und Favoriten

»lch habe gerade erfahren, Lancia, daf3 all deine Freundinnen ei-
nen Geliebten haben! Sag an, \6nnen wir uns das etwa nicht lei-
sten ...?7«

—aus dem Lustspiel 'Der scheinadlige Kaufmann', Belhanf"a

Die offenherzige Einstellung der Liebfelder zu den Liebes-
kiingten (Sehe auch Seite 69) hat das Métressen- und Favo-
ritenwesengeradezuzueiner Ingtitutiongemacht, unddavie-

le Ehen des Birgertums und erst recht des Adds mehr der
niichternen politischen und finanziellen Berechnung entsprin-
gen ds der Liebe, hat sch die derart vernachléssigte Leiden-
schaft anders Abhilfe geschaffen: Der schone Jingling neben
der Signora ist genauso Standessymbal, ja -pflicht, wie der ras-
dge Vollbliter zwischen ihren Schenkeln; und wenn ihr H
Gemahl in die Oper geht, sitzt eine hilbsche 'Fremde' an sai-
ner Seite.

Die eing Ubliche Tarnung dieser Begleitung ads Vetter vom
Lande oder Leibwéachterin ist schon lange der ehrlicheren Be-
zeichnung 'Gesellschafter/in' gewichen — schon zu Amenes
Jugendzeit muf3te sch der Favorit der Prinzessin nur noch ge-
legentlich ds ihr Reitlehrer bezeichnen lassen.

Be fag dlen offizidlen Anldssen ergeht die Einladung daher
an 'die Dame X und Begleiter' - der Gatte wird separat einge-
laden und sollte auch in einer eigenen Kutsche eintreffen. (Es
ist absolut unschicklich, zu viert aus einer einzigen Droschke
zu klettern.)

Es =5 hier bereits der grundsétzliche Unterschied zwischen
oft verwechsdlten Begriffen erléutert: Eine Kurtisane ist eine
begabte und gut ausgebildete Liebeskiingtlerin (wohingegen
man be einer Hure von deutlich geringerer Bildung, vor al-
lem aber Etikette ausgeht), die ihre Kungt ‘freiberuflich’ ge-
gen klingende Miinze ausiibt - eine Matresse hingegen ist 'in
feser Anstellung' bei einem Gonner und wird nicht so sehr
bezahlt, sondern darf an seinem vornehmen Lebensstil teilha-
ben und erhdlt mehr oder minder Uppige Geschenke. (Die
mannlichen Bezeichnungen fir diese Berufe sind — in aufstei-
gender Reihenfolge der 'Ehrbarkeit' — Lustknabe, Unterhalter
und Favorit.)

Doch dafur erwartet der Zahlende auch in dler Regd Treue:
Die der Leidenschaft eng verbundene Eifersucht it weit ofter
auf den Gesdlschafter ds den Gatten gerichtet - der Ange-
traute einer Edeldame mag sch ruhig mit seinem hiibschen
Siidmeermédchen (oder -jiingling) vergniigen; wenn aber der
eigene muskuldse Geliebte nach einer anderen Frau schidlt,
mul3 er sch héufig schnell wieder as Lasttrdger im Hafen
zurechtfinden. (Dennoch ist es ein nicht gerade seltener
Wunsch ansehnlich gebauter Bauernburschen und -médel, lie-
ber in die grofl3e Stadt zu gehen und einen spendablen Liebha
ber zu finden und in die bessere Gesdllschaft aufzusteigen, ds
den Red ihres Lebens den Pflug hinter dem Ochsen herzu-
schieben.)

Balle und Empfange

Uber die libfeldische Freude am Tanz soll spéter (im Abschnitt
Uber die Musik) noch berichtet werden, es s hier jedoch be-
reits die gesdlschaftliche Rolle der grofen Tanzveranstaltun-
gen und Béle betont. Wichtige Ereignisse dieser Art, wie der
K.UK. Vinsalter Kaiserball, der Rosenball zu Belhanka oder
der Bal und Empfang zu Beginn des Arivorer Turniers zdhlen
zu den Anléssen, wo gesehen zu werden dles bedeutet und
auf denen die jungen Damen und Herren des Adds in die
Gedlschaft eingefiihrt werden.

Die Liste der Géste wird bei solchen Béllen oft lange geheim-
gehalten, und schon Wochen vorher wird spekuliert, wer wohl
eine Einladung erhalten mag. Da eine Nicht-Einladung ei-
nen gesdllschaftlichen Affront darstellen wiirde, reisen so man-
che unsichere Kandidaten mit demonstrativem Aufwand zu
Verwandten oder auf ihr Landgut, um ‘dringenden Geschéf-
ten' nachzugehen, die de 'leider' vom eventuellen Besuch des
Empfangs abhalten ...
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Mentalitat und Lebensvandd de Horaser

»... Mag man auch meinen, der Liebfelder sei dem Almadaner in
seiner Art und seinem Treiben ahnlich, so mu3 ich zu meinem
Bedauern doch feststellen, daf3 vieles, was ich in Punin fir 'siid-
landisch’ gehalten habe — namentlich der Solz und die Eitelkeit —
sich hier in Vinsalt vielhundertfach wiederfindet...«

—aus einem Reise-Journal des Ferdokfr Goldschmiedegesellen
Fredo Sgmansbrucfer, 2507 Horas

Die Verehrung des Horaskaisertums
Amene-Horas' vergéttlichter Vorfahr und Schutzpatron Horas
ist der Staats- und Landesheilige des Horasreiches; durch ih-
ren ehrwirdigen Titel verscheffte sch die erfolgreiche Mon-
archin zusétzlichen Glanz und vor alem die von dl ihren Vor-
gangern erstrebte Durchsetzung gegeniiber den méchtigen Ad-
ligenihres Reiches. Heute ist dasValk tiberzeugt, dal3 dasHora-
siat nach der Gétter Willen hoch Uber den Adligen der einzel-
nen Provinzen steht.

Selbstversténdlich ist die Herrschaft der Amene Firdayon nicht
ohne Feinde— es gibt mehr ds einen, der die Kaiserin aus per-
sonlichen, politischen oder religidsen Grinden ablehnt; be
manchen geht diese Ablehnung bis zu wistem Haf3 und Um-
sturzplénen. Es ist jedoch wichtig festzuhalten, dal diese Ein-
stellung die absolute Ausnahme darstellt: Selbst das einfache
Vadk verehrt die Horaskai serin— wenn nicht as Frau, dann ds
Institution und Verkdrperung einer Goldenen Zeit, 'wenn es
erst wieder einen Horas gibt', wie das gefligdte Wort sagt.

Begeisterung fur Arrnee und Flotte
Das Ansehen des Militérs ist ausgesprochen hoch, aber das it
eigentlich auch nicht verwunderlich, wenn man die Siege und
Triumphe der letzten Jahre seht und dazu noch bedenkt, daf3
Zweit- und Spétergeborene kaum ein Auskommen im Amt
oder Gewerbe der Eltern finden und daher oft bei der Armee
unterkommen.

Wer schlieldich gar ein Offizierspatent (und damit eine, wenn
auch schmale, Pension) erworben hat, ist ein gemachter Mann
oder eine gemachte Frau. Daher kommt es auch, dal3, eéinmal
ganz abgesehen von den fagt Gberall prasenten Ardariten und
Rondriancrn, so vide Uniformen (oder uniformahnliche Kle-
dung wie der Arivorer Brokatpanzer) das Stral3enbild prégen
— und wohl keine Armee Aventuriens ist in so farbenpréchtige
Uniformen gekleidet wie die des Horasreiches.

Aber auch die tbrigen Bewohner des Alten Reich schétzen das
Militérische. Doch sai angemerkt, dald sich diese Freude oder
gar Begeisterung bel den meisten darin erschopft, markige Re-
den zu halten und prunkvolle Paraden zu veranstalten, die
mehr das geschulte Auge des Theaterkenners ds das des Krie-
gers entziicken - dennoch streben auch die Angehdrigen des
Birgertums nach militérischen Ehren und Titeln, da das Offi-
Zierkorps ds eine Art 'kleiner Addl' betrachtet und dement-
sprechend respektiert wird.
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Prunkliebe

Wo immer die Bescheidenheit eine Zierde sein mag—im Horas-
reich ist Se es nicht: Wer hat, der zeigt, und wer im schlichten
Rock daherkommt, der gilt zuerst einmal nicht viel. Das glei-
che muf? man von der Lebensweise sagen: Wenn man Aufmerk-
samkeit erregen und sein Ansehen vermehren will, muf3 man
ein grofzigiges, ja, fag verschwenderisches Leben fihren,
kostbare Kleidung tragen, in guten Hausern wohnen und Fe-
gte geben — denn Enthaltsamkeit wird einfach Ubersehen.
Das ist denn auch der Fluch vider Kaufmannsgeschlechter:
Wenn se mit dem Add um die Aufmerksamkeit der Kaiserin
wetteifern, hat die Nobilitdt immer den langeren Atem (und
s es nur, well de ihre Gter nicht nach kaufmannischen
Gesichtspunkten fihrt und ihr deren fernere Zukunft oft herz-
lich egd ist.)

Eitdkeit

Der Wunsch nach einer ansehnlichen und moglichst beein-
druckenden aufReren Erscheinung ist in der Gesdllschaft des
Lieblichen Feldes tief verwurzelt — fadt jeder erkennt die Not-
wendigkeit grindlicher und aufwendiger Kérperpflege an,
selbst wenn er sich sdbst nicht mehr as ein Bad im Flul? le-
sen kann. Wer aber die Mittd hat, sucht regelméllig Barbier
und Bader af, 18 sich scheren und die Haare legen, und
schreckt auch nicht vor dem Brenneisen zur Lockenerzeugung
zurtick. Persdnliche Leib-, Haar- und Nagelpfleger sind beim
Add geradezu ein Statussymbol und weit eher ein Anlal fir
Neid ds fir Spott.

Be denWohlhabendenist zur Zeit Dr. Yuvavius pulverisierter
Elfen-SamenausdemSalamanderwal d,dieUnzezueinemDukat
der letzte Schrei — das weillliche Pulver soll, skrupelweise un-
ter Speise und Trank gemischt, Schonheit, Gesundheit und
Langlebigkeit verleihen. Wer hingegen wirklich Geld hat, sucht
nach dfischen Métressen oder Gesdllschaftern, um sich so in
jeder Liebesnacht zehn Lebengjahre zu schenken, wie der ver-
breitete Aberglaube sagt — und dafirr zahlen die meisten fest
jeden Preis. (Man kann nur erahnen, wie vide 'Gefdlen' von
Aded und Grofbiirgern sich die Garether Gesandte ArdlaWeil3-
blatt schon fir ihre Gunst hat gewéahren lassen.)

Wer sich nicht auf solchen Aberglauben verlassen mag, sucht
zur Wahrung und Hebung seiner Jugendlichkeit lieber einen
kundigen Medicus af— doch auch hier reicht die Palette von
grofmauligen Kurpfuschern Uber skrupdllose Scharlatane, die
ihren zahlenden Kunden nur die kurze Illusion neuer Schon-
heit schenken, bis zu umschwéarmten Fachleuten wie dem Vin-
salter Magus Engerdio Adlim, der ds die absolute Kapazitét
auf dem Gebiet der magischen Verschonerungen gilt.

Liebe zur Kung
Ein weiteres Merkmal gerade der Oberschicht ist die enge Be-
ziehung zur Kungt in dl ihren Formen. Gut kann man jenen



Uhdenberger Reisenden verstehen, der verwundert nach Hause
schrieb: 'In der Landschaft, so man das Alte Reich nennt, wird
die Macht von niemand anders ds von den Maern und Dich-
tern ausgelibt.' Das it nun nicht im Wortsinne wahr, der Kern
ist aber folgender: Viee Adlige und Patrizier sind grof3ziigige
Maézene, fagt dle sehen es ds Notwendigkeit an, zumindest in
einer Kunst bewandert zu sein, wobei die Maerel und die Poe-
de an erster Stelle stehen. Doch auch der geschickte Umgang
mit den Walfen gilt ds Kungt, und (nach dem Verhdten man-
cher Adligen zu schlief¥en) die Intrige ebenfdls ...

Etikette

Ein &hnlicher Hang zur Pracht liegt auch den vidfétigen Be-
nimmregeln zugrunde, die man im Lieblichen Fed kennt und
zu beachten versucht. Angefangen von den sechs verschiede
nen Formen des Hofknickses Uber die berlhmten 48 Zeichen
der Fachersprache his hin zu einer wahren Titelsucht. Diese
Titelflut macht auch vor Birgermeistern, Geweihten verschie-
denen Standes, Amtstrdgern und auswartigen Personlichkei-
ten nicht hat, so dal3 ein Meister der Etikette Uber 40 ver-
schiedene Titel im Kopf behalten muf3, will er nicht auf dem
schitipfrigen Parkett des hochadligen Benimms ausrutschen.

Der Einfluf3 da Staatskungt

'Palitik ist dles, und ales ig Politik' - so lautet ein neueres
liebfeldisches Sprichwort, das das Leben im Horasreich auf
das beste kennzeichnet.

Unter dem weiten Mantel des Horasiats liefern sch die regio-
nalen Adligen, Stédte, Kirchen und Handelhduser einen eifri-
gen Kampf um Macht, Einflu und Gefolgdeute; daher wird
in der besseren Gesdllschaft von Birgern und Adligen fadt jede
Entscheidung daraufhin bewertet, was de Uber die Einstellung
und Absichten des Handelnden verraten kdnnte und mit wel-
cher der viden rivaliserenden Gruppen er sch identifiziert.
Wie man sch kleidet oder benimmt, wie man spricht und was
man i3, wird schndll dazu benutzt, eéinen Menschen einzu-
ordnen.

S0 ig es durchaus ein Politikum, ob die Gildenoberhdupter
von Slas bei ihrer Versammlung die neue Horas- oder die dte
Methumische Tracht anlegen und ihren Gésten Grangorellen
oder Arivorer Griel3kI6f3e servieren, ob eine Signora aus Pertakis
lieber Kudiker oder Vinsdter Mode (oder gar 'Al'Anfaner’
Iryanleder) trégt und ob man beim Besuch in Vinsalt zuerst
den Rondra-, den Hesinde- oder etwa den Horastempel auf-
sucht.

Handel und Wandd

Die verschiedensten Waren werden aus dem Horasreich in dle
Regionen des Ubrigen Aventuriens ausgefuhrt, und tberal
schétzt man die Produkte des Lieblichen Feldes ob ihrer ho-
hen Qualitét - ganz gleich, ob es sch um Feldfrlichte oder
Wefen, Wein oder Soffe handelt. Denn einerseits ist die Na-
tur im Lieblichen Feld besonders milde und fruchtbar, ande-
rerseits hat man hier alte Kenntnisse bewahrt oder neu ent-
deckt, die andernorts dem Vergessen anheimgefallen sind. Diese
beiden Faktoren verbinden sich nun zu einer hervorragenden
Einheit, wenn die Handwerker des Alten Reichs aus guten
Rohmaterialien noch bessere Endprodukte erzeugen.

Gilden und Manufakturen

Die revolutiondre Bedeutung der Manufakturen kann nur ver-
standen werden, wenn man zuvor das traditionelle Gilden-
wesen kizziert: Gilden sind die Schutzverbande der Hand-
werker, die naturgemaR die eigenen Einkinfte moglichst auf-
bessern wollen — und das geschieht zum Beispid durch rigo-
rose Beschrankung der Produktionsmenge, um die Preise hoch
zu halten: So werden nur dann neue Meisterbriefe ausgestellt,
wenn unbedingt ein weiterer Betrieb her muf3 — denn jeder
zusétzliche Konkurrent verschmdert die Einklinfte der bereits
bestehenden Werkstéiten. So it es dte Gildenpolitik, und so
is es in viden Stadtsatzungen festgeschrieben.

In dieser Situation entstanden auf Adelserlald hin die Manu-
fakturen: Grof3e Gewerbehduser, in denen Lohnarbeiter jeweils
nur einige Handgriffe tun — so beschéftigt eine Korsettagen-
manufaktur verschiedenste Arbeiter von Zuschneidern Uber
Beinschnitzer und Sadumer bis zu Ndhern und Stickern. Und

da die Aushildung recht kurz und einfach ist und nur wenige
hochbezahlte Fachleute von Néten sind, kann man leicht die
Zucht- und Armenhauser leeren, die landfllchtigen Bauern-
kinder anwerben und Manufakturen mit Waisenhéusern zu-
sammenlegen.

Solange die meisten Manufakturen sich auf neue Gewerbe wie
die Glas-, Rosendl-, Phraioratuch- oder Brokaterzeugung stiit-
zen, murren die aten Gilden nur, wo aber ihre ureigensten
Doménen angegangen werden, bricht leicht offener Kampf aus:
Wenn in Vinsalt urplétzlich eine Mébemanufaktur entsteht,
die sich gar bester Holzlieferungen aus den koniglichen Wal-
dern erfreut, werden nur zu leicht die dteingessenen Schrei-
ner rebellisch ...

Die Merkantiltheorie

Dasprinzipielle Ziel dieser neuartigen, jarevolutiondren Lehre
ist es, moglichst vid Gold ins Reich zu holen, um damit den
Aufbau einer starken Armee und Verwaltung und einen prunk-
voll représentativen Hofstaat zu finanzieren. Ausgefuhrt wer-
den sollen daher idedlerweise nur Fertig- und Luxuswaren wie
Mode, Glas, Parfums, edle Stoffe oder Mohiliar, wéhrend al-
lenfals die dafiir nétigen Rohstoffe eingefiihrt — sprich bezahlt
— werden, die man ohnehin nicht selber im Lande vorfindet.

Diesem Zweck dient zum einen der Erwerb von Rohstoffquel-
len wie etwa der Aufbau von Phraischafzucht oder die Grin-
dung von Kolonien, zum anderen die Forderung von Handel
und Gewerbe, wie durch die Errichtung von Manufakturen,
in denen die Verarbeitung im groRen Stil durchgefiihrt wird.
Zugleich sall nur wenig Reichtum ins Audand abflielen — und
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daher wird die Einfuhr von kostspieligen Luxusgiitern ebenso
durch Zdlle oder gar Verbote erschwert wie die Ausfuhr der
eigenen Rohgoffe— denn schlie@ich will man ja nicht irgend-
wann die eigenen Quitten zurtickkaufen, die in Almada zu
weit teurerem Obstbrand veredelt wurden.

Welche Auswirkungen hat diese Theorie nun auf das konkrete
Leben? Neben dem offensichtlichen Bluhen des Hofstaates
sind vor alem die Stellen zu bemerken, an denen sich Alther-
gebrachtes gegen das neue Sysem gelt. Die politischen Pro-
bleme beim Erwerb von Kolonien seien nur am Rande erwahnt,
denn auch im Binnenland gibt es Komplikationen: Um die
Rohdoffe zu den Manufakturen zu bekommen, ist ein Aus-
bau des Binnenhandels ndtig. Die erstrebte Erweiterung des
Wege- und Kanalnetzes widerspricht zwar nicht dem bisheri-
gen Brauch, doch die geforderte Abschaffung aller Binnenzdlle
an der Provinzgrenzen wird der Hochadel kaum so mit sch
machen lassen, ohne heftige Kompensationen zu verlangen.
Daneben ist wichtig, dem Kéufer die landeseigenen Waren
schmackhaft zu machen: So wird etwa der milde Methumis-
Tabak s vornehm gelobt, der starke Mohacca aus dem Regen-
wad ds'vulgédrer Knaster' hingegen veréchtlich gemacht, eben-
S0 wird etwa das Tragen von Pelzkragen und -besédtzen as 'bar-
barisch' zugunsten der edlen Droler Spitze zurlickgedrangt.
Eine wichtige Rolle spielen hier die efrig kopierten Vorgaben

des hofisch Vinsalter Stils und auch die Appelle der
Horaskirche gegen unpatriotisches Auftreten. (Doch es gibt
notgedrungen auch Ausnahmen: Besonderen Schmerz berel-
tet den patriotischen Merkantiltheoretikern der Anblick der so
gern getragenen Seide, denn ‘jeder Ballen Seide finanziert eine
Schwarze Galeere, wie es heifdt: Doch da sich sdlbst die staats-
kluge Kaiserin Amene-Horas dlen Vorschlégen verweigert, ihre
Hofmode lieber in Richtung Phraioratuch zu lenken, wird es
dabei bleiben, dal vid Gold nach Al'Anfa flie® und das
Horasreich den Seidenimport durch enorme Zdlle und ein Ein-
fuhrverbot fur fertige Seidengewédnder zumindest zu lenken
versucht.)

Geldwechsael und M uUnzwesen
Glucklicherweise ig die Ungitte vider Firsten, eigene Min-
zen zu prégen, im Lieblichen Feld nicht sehr weit verbreitet —
zumindest was Heller und Taer betrifft, denn Kreuzer wer-
den fast Uberall geschlagen. Goldmiinzen werden vom Ké&-
nigreich \aquiria geprégt und snd as Vinsalter Dukaten be-
kannt — und sdt den letzten Jahren durch gewachsenen Gold-
reichtum auch vom Metallgehalt her den Garether Dukaten
gleichgestellt.

Daneben gibt es eine Minze, die nur im Horasreich im Um-
lauf ist: Der Horasdor, eine 20-Dukaten-Miinze von einem

Bankhaus Bosparan: Nahezu ein staatliches Unternehmen igt die-
s fir Seriositét und Verlédichkeit bekannte Geldinstitut — denn
sofern die kaiserliche Familie und Hofadlige Uber Privatkonten
verfligen, werden de hier gefiihrt, und die ausgegebenen Deposit-
scheine miissen von alen staatlichen Amtern akzeptiert werden.
Das Bankhaus Bosparan hat sein Haupthaus natirlich in Vinsat
und Niederlassungen in jeder Grof3stadt und zahlreichen Baronie-
stdten und Orten entlang der Horasstral?en, aulRerhalb des Reichs
besteht alerdings nur eine kleine Verrechnungsstelle in Gareth.

Nordlandbank: Die in Nordaventurien einsam herrschende 'Fes-
tumer Wechsd- und Einlagenhalle’ gehért auch im Horasreich zu
den Grof3en, auch wenn die einstige Vormachtstellung ernsthaft
bedroht ist, da sch die einheimischen Geldverlether zusammen-
zuschlieRen beginnen. Der grofite Trumpf der Bank ist ihre weite
Verbreitung — denn auch in Festum, Khunchom und Al'Anfa wer-
den die Kunden empfangen und bedient. Die Geschéfte im
Horasreich werden von Grangor aus gelenkt, daneben bestehen
| Filiden in Kudik und Vinsat, Methumis und Neetha

Handdshank ya Strozza: Dem umtriebigen Handelshaus ist der
Aufdieg in erster Linie durch die Verleihung kaiserlicher Privilegi-
en im Erz- und Kolonialhandel gelungen — aber vor alem durch
die Entscheidung, sch nicht auf den Kampf mit den Héusern Ter-
dilion und Weyringer einzulassen, sondern das Kapital vor alem
ins Kreditgeschéft zu stecken. Heute is die 'Handelscompagnie &
Bankhaus Cyrano ya Strozza Gebruder Sohne' ein Geldgeber fur
viderlel Binnen- und Auf¥enhandel sgeschéfte und zéhlt auch so
manchen Adligen in Geldnoten zu seinen Kunden. Das Haupt-
haus der Bank ist in Methumis etabliert, doch auch in den tbrigen

Die wichtigsten Banken des Horasreiches (in Rethenfolge ihrer Grol3e und Bedeutung): T

der Zwolf Stédte hat das Haus Strozza zumindest eine kleine Nie-
derlassung.

Grangorer Darlehensbank Stipenbrink und Cie.: Nach einem har-
ten Verdrdngungskampf hat der Grangorer Geldverleiher Faldor
Stipenbrink erfolgreich die unabhangige Konkurrenz seiner Hei-
matstadt zu einer méchtigen Bank unter seiner Flhrung zusam-
menschliefen koénnen. Die 'GD' kimmert sich wie keine andere
Bank auch um den 'kleinen’ Kunden - den ehrgeizigen Handwerks-
meister mit Traumen von einer Manufaktur, die waghalsige Kré&
merin mit einem kihnen Grof3handel sprojekt — und ist bekannt
fur ihre sehr personlichen Gebiihren und Zinssétze, die weit mehr
auf die Person des Kunden abgestellt sind ds songt tblich. Das hat
seine Stérken, aber auch Risken — einige fasch eingeschétzte Grof3-
kredite und die Situatiuon der Bank konnte sich schnell verschlech-
tern. Die Bank hat neben dem Grangorer Stammhaus Filiden in
alen grofleren Kustenstadten, die vor alem dadurch bemerkens-
wert sind, dald sSe auf den Ublichen Pomp verzichten und eher an
kleine L&den erinnern.

CAC-Creditangalt: Die 'Cayserlych Adiventiurische Compagnye
hat ds dteste Handelsgesallschaft Aventuriens in ihrer Geschichte
vide Hohen und Tigfen erlebt und Uberlebt — von der Horaszeit,
as Admira Sanin fir d9e segelte, bis zur Hehlerei-Epoche nach
Bosparans Fdl. Der Einstieg in das Kredit- und Wechsd geschéft
hat einen neuen Aufschwung herbeigefuhrt, und der gute Name
der CAC lockt noch immer wohlhabende und verlédiche Kunden
an. Das Direktorium in Bethana hat sch eher zogernd zur Grin-
dung weliterer Filialen entschlossen, doch auffer in Vinsalt und
Kudik gibt es nur noch ein Haus in Belhanka.
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veritablen halben Stein Goldgewicht, die jedoch nur an weni-
gen Orten aul¥erhalb der grofRen Stadte akzeptiert wird — hat
doch schliefdich kaum ein Wirt oder Krémer das nétige Wech-
sgdd vorrétig.

Schlieflich werden fast ale Gold- oder Silbermiinzen desAus-
landes akzeptiert und nach ihrem Metallgehat bewertet, was
in der Praxis einen Abzug von etwa zehn Prozent bedeutet.

Bankwesen

Das Liebliche Fdd mit seinem hohen Handelsaufkommen ist
st geraumer Zeit eine Heimstatt des Bankwesens. Je mehr
Waren hin und her bewegt wurden, desto unsicherer wurde es,
das erforderliche Geld as Minzen ebenfals zu bewegen: Be
groflRen Geschéftsabschliissen mochten zum Teil 10.000 Tder
und mehr den Besitzer wechseln — es wéren dso finfzig Stein
Silber ndtig. So entwickelte sch, zuerst unter den gréfReren
Handelshéusern, die Praxis, Geld be einem Haus zu depo-
nieren und gegen Gutschein an einem ganz anderen Ort wie-
der abzuholen — das Bankwesen war entstanden.

Heute gibt es mehrere grofliere Bankhduser, spezidiserte Geld-
héndler aso, und eine noch groliere Anzahl kleiner Geld-
verleiher und -Wechder, die dhnliche Dienste offerieren wie
die grol}e Konkurrenz: In alen diesen Hausern kann gegen
Pfand oder Burgschaft Geld geliehen werden, welches mit ei-
nem Zins von funf bis zehn Prozent pro Monat zuriickgezahlt
werden mul3. Daneben nehmen die Hauser aber auch gerne

fremde Gelder an, um de weiterzuvergeben - denn kaum ein
Geldverleiher besitzt das nétige Kapital sdbgt. Fiir derlel Ein-
lagen zahlen die Banken generell etwa drel Prozent weniger
as de ds Schuldzinsen nehmen — denn von irgend etwas muf3
ja auch der Verleiher Ieben. Einige grof3ere Bankhauser inve-
dieren die Einlagen auch lieber in gewinntrachtige Handels-
unternehmungen, da dort die Gewinne (dlerdings auch die
Risken) weit grof3er sind.

Die weiter verbreiteten Bankhduser stellen inzwischen auch
unpersonliche 'Depositscheine’ aus, die bestétigen, dald an ei-
ner Stelle eine Summe Geld eingezahlt wurde und der Besit-
zer des Scheines das Geld vor Ort abholen kann. Bankhéuser,
die Niederlassungen in viden Stédten besitzen, sind dabel
natiirlich weit erfolgreicher, und ihre Scheine wechseln vor
der Einlésung oft zehnmal und mehr den Besitzer, so dal3 se
effektiv zu Papiergeld geworden sind — und das kann den Ban-
ken nur recht sein, denn je lénger der Schein umléuft, desto
lénger kbnnen se mit dem ‘echten’ Geld spekulieren. (Kaum
jemand bedenkt, dal3 das Geld damit 'zweimal’ exigtiert und
das Haus in gewadtige Schwierigkeiten kommt, wenn zuviele
Leute zugleich ihre Scheine einldsen wollen ...)

Reines Deponieren des Geldes stellt sicher, dal? der Einlage
nichts geschehen kann, kostet den Besitzer aber auch etwa ein
bis drei Prozent pro Jahr. Im Ubrigen haben nur sehr wenige
Héuser die Einrichtungen, um die Sicherheit des Goldes wirk-
lich zu garantieren.

Ackerbau, Viehzucht und Winzerkunst

Im Lieblichen Fdd steht die Landwirtschaft in hoher Blite:
Der Ackerboden des Alten Reichs ist durch jahrtausendelange
Nutzung eigentlich recht ausgelaugt, doch das milde Klima
und vor alem moderne Diingung mit Stallmist und ausgekl i-
gelte Kanasysteme fir die richtige Bewasserung der Felder
sorgen fir gleichbleibend hohe Ertrége.

So i es denn kein Wunder, dal’ der Weizen das vidlleicht wich-
tigste Exportgut it — sdlten ds ungemahlene Kérner, weit hau-
figer haltbar gemacht ds Zwieback, Teigwaren oder Bier. Lok-
keres Weildrot wie auch Kuchen und Torten werden hingegen
dlenfals innerhalb einer Provinz gehandelt, da Se kaum eine
Woche Transport genief3bar Uberstehen. (Andere Getreide-
sorten folgen dem 'Ahrenkonig' auf deutlich abgeschlagenen
Plétzen.)

Neben Getreide erzeugt das Liebliche Fdd dlerlei Gemilise,
von dem alerdings nur wenige Sorten — Erbsen, Zwiebeln,
Lauch - [énger transportiert und damit ausgefiihrt werden kon-
nen, wéhrend die anderen zur Versorgung der bevdlkerungs-
reichen Stadte angebaut werden: Hier snd ds landestypisch
vor alem Spinat, Kirbisgurken, Tomaten, Paprika, Melanzanen,
Gemisedisteln und Griner Karfiol zu nennen. Vor allem im
Siiden des Lieblichen Feldes gedeiht der erst vor wenigen Jahr-
zehnten ausden Siiden eingefuihrte Methumis-Tabal{, der nicht
nur zu einem milden Pfeifenkraut verarbeitet, sondern auch
gerne geschnupft wird.

Obst — wie Goldépfel, Butterbirnen, Srupmelonen und Mandel-
pflaumen — gedeiht hier vor dlem bunt durcheinanderwach-
send in Hainen rund um die Dorfer, aber sidlich des Skram
snd auch groRere Plantagen verbreitet.

Waéhrend sch in den meisten l18ndlichen Gegenden die Uber-
al zu findenden Weinreben an den Obstbaumen entlangranken,
und sich so schon mal der eine oder andere Apfd ins Lesegut
verirrt, ist man mancherorts auf Initiative des Adds dazu Uber-
gegangen, regelrechte Weinberge anzulegen, die dann meist
nach einer Burg oder einem Schiol? heiffen und das in Aven-
turien weitgehend unbekannte K onzept des L agennamens ein-
fuhren. Be Hofe in Vinsalt und anderswo hat man jedoch
rasch gelernt, einen 'Comturey Flsfdden Sandwein' (entge-
gen des Namens ein edler Tropfen) von einem 'Cagtello Cia
rantalla zu unterscheiden.

Anders ds die Ubliche Winzerel war und ist die Herstellung
von Sekt oder Bosparanj«r fet in der Hand einiger weniger
Grof¥kellereien, die fat Manufakturen zu nennen Snd — denn
die komplexe Kunst der zweiten Vergdrung in Amphoren ist
eine efersichtig gehitete 'Wissenschaft' fir sich. So altbe-
kannt, wie der Name vermuten [&3, ist die Kenntnis um die
Herstellung des Bosparanjers nicht: Sie wurde ersonnen von
der groen Rahjdina Stellona, die vor gut zweihundert Jah-
ren Geliebte der Gottin in Belhanka war und heute ds Heili-
ge des Rahjakultes verehrt wird.

53



Tierzucht, Jagd und Fischfang

Die Tiere auf den Weiden sind meist herkdmmliches Braun-
vieh und im Siiden des Lieblichen Feldesvermehrt Klippziegen
und Schafe, die alesamt vor dlem ihrer Milch wegen gehalten
werden; eine besondere Erwadhnung verdienen hingegen die
Phraischafe, die eine hochbegehrte, seidenweicheWoalleliefern
und ihrer wenigen Milch und des hohen Preises wegen fagt
nur von Adligen gehalten werden, die das lukrative, aber wéh-
lerische und trége Vieh gerne auch Uber die junge Saat benach-
barter Bauern treiben lassen.

Besondere Pferdezucht gibt es kaum, auch wenn einige Gestu-
te sch Zuchtlinien rihmen kénnen, die durchaus den Elen-
viner Vollblitern gleichwertig snd und Reittiere fir die Ka-
valerie hervorbringen. Allewichtigen Gestite sind in horaskai-
sarlichem Besitz oder dem Militér vorbehalten; ansonsten ist
vor dlem die weite Verbreitung von Esaln ds Reit- und Lagt-
tiere hervorzuheben.

Als Jagdwild durfen nur die kleinen Kaninchen vom Volk er-
beutet werden; dles andere Wild, vom Reh bis zum Wild-
schwein, unterliegt Uberall dem Jagdprivileg des Adels, der
Wildere streng bestraft — und darunter falt sebst die Jagd auf
Fasane, Wildhihner und Enten. Eine Ausnahme machen da
nur die Purpurmeisen, zierliche Singvoge von gerade einmal

zwel Unzen Gewicht, denen die Bauern dennoch efrig mit
Netzen und Leimruten nachstellen - denn in den grof3en Stad-
ten erzielt das winzige Vogelchen durchaus einma zwe bis
drei Heller.

Var der Kiste des Lieblichen Feldes féngt man dlerlei schmack-
hafte Spei sefische, und was man nicht frisch in K listennéhe ver-
speist, wird auf verschiedenste Wese haltbar gemacht: Zac\en-
makrelen, Schuppensegler und Feuerkppfewerdengeréuchert,
Dorsche gedorrt und sowohl die kapitalen Thunfische wie die
kaum spannlangen Grangorinen und Grangorellenin Olivendl
eingelegt; wahrend man ihren grof3eren Verwandten, den He-
ring, vor dlem einsalzt. In Kérben fangt man den sehr begehr-
ten Blauen Hummer, dessen Fleisch schnell verdirbt und der
daher nur lebend in Wasserbehdtern transportiert werden kann.
In fag alen Kiistenorten bilden Ejferdfriichte (ein Sammelbe-
grifffur winzige Muscheln, Tinter und Krabben) die Nahrung
der &meren Schichten. Die vidlarmigen Riesentintler oder Se-
pias hingegen haben ein sehr schmackhaftes und begehrtes
Muskefleisch, wenn es lange mariniert und in Suppe oder Ol
gesotten wird, ihr schwarzes Sekret ergibt die in Schreibstu-
ben unentbehrliche 'Echte Tinte', die noch nach Jahrzehnten
kaum verblal¥.

Bodenschatze und Rechtimer

Reich ig das Horadand von Peraine und Efferd gesegnet, we-
niger grof3ziigig hingegen mit den Schétzen Ingerimms. Zwar
finden dch fagt Uberall Lagerstétten von gutem Baugestein oder
auch Metallen, nur wenige davon sind jedoch besonders ergie-
big. Durch Anschluf? der Zyklopeninseln wurden jedoch neue
Fundstétten von Ingrimms Kostbarkeiten hinzugewonnen.
Der Name Goldfelsen rihrt zwar eigentlich von dem rotgol-
denen Schimmer her, den die Abendsonne bisweilen Uber die
kahlen Berggipfd legt, konnte sich aber ebenso gut auf jenes
Edelmetall beziehen, das man hier vor dlem in den Fliissen
und Béchen findet. Da die edleren Metale zueinander stre-
ben wie Hoflinge bel einem Empfang, wird an diesen Stellen
auch nach Kupfer und Slber gegraben, gewaschen oder ge-
schiirft, wobei die reichsten Lagerstétten vor dlem am oberen
Skram liegen, wo man das Erz sofort verhittet (und so auch
noch Ble gewinnt). Auch Feuerstein wird in den Goldfelsen
gebrochen, ebenso findet man hier den Zitrin, ein dem Praios-
sohn Ucuri heiliger Edelstein.

Die Hohen Eternen bergen im Gegensatz hierzu vor alem
Banchaber Blende, ein Gestein, das man fir die Herstellung
des robusten Messing bendtigt, Zinnober fir vide rote Farben
und gelegentlich gar reinstes Quecksilber sowie Schwefel. Die
beiden letztgenannten Stoffe werden von Malern, feinen Da
men sowie Herren zur Schminke und in kleinen Mengen auch
von Alchimisten gebraucht. Auch Heller, nicht zuletzt die Vin-
sdter Akademie, verwenden den Schwefd. Mittds Quecksil-
ber trennt man besonders andernorts, z.B. am Sikram, die
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Goldpartikel des gemahlenen Erzesvom tauben Stein. Bekannt
snd die Eternen jedoch besonders wegen ihrer Marmorbr -
che, denn in den vorgelagerten Hiigelketten wird der wertvol-
le weil?e und der bei Rahjafreunden so beliebte rosa Marmor
gewonnen. Weniger edd ist der Kalf{, der in einigen Brenne-
relen gebrannt wird, um as weil}e Tinche an so manchem
Haus den ungleich teureren Marmor zu imitieren. Eddl und
kostspieligsnd SteinewieBer gkristall, Rosenquar zoder gar der
rahjagefdlige Amethyst.

Ebenfdls erwéhnenswert sind die Kreideichen im Windhag-
gehirge (wo man vom Phecadital aus das Gestein abbaut), die
Ocfergruben und die Tonerde im Yaquirta und be Drél. Aus
letzterer lassen Sch Uberaus harte, glaserte Klinker brennen.
Genauso wichtig sind die .Safefdder zwischen Chetoba und
Karsing, das ‘weil’e Gold' wird jedoch ebenfals in den Sali-
nen siidlich Grangors sowie in den zwergischen Salzbergwer-
ken von Schradok und im Phecanowald gewonnen. Kalkstein
findet sch ebenfals im Phecanowald und feiner Sand in der
Kabashpforte. Die beiden letzteren Materialien sind unabding-
bar fir die Herstellung von Glas, wobei das Mischungsverhalt-
nis, die weiteren Zutaten und die Brenndauer der Ofen je-
doch dtrikt gehitetes Gildengeheimnis sind. Das Eisenerz, das
von zwergischen Bergleuten im Phecanowald und den nérdli-
chen Goldfelsen abgebaut wird, ist prinzipiell vorziglich, aber
Uberaus kostbar und gelangt nur sdlten in den Handel; das fre
verkaufte Eisen aber ist von nur geringer Gite, so dal3 in erster
Linie GulReisen daraus hergestellt wird.



Anders seht es mit dem Erz aus, das man auf einigen der Zyklo-
peninsaln findet und das sch auch hervorragend ds Welferr
gahl eignet — Menschen vermdgen den Stahl aus jenem Erz
jedoch nicht so gut zu schmieden, wie es die Zyklopen tun.
Erz fir gutes Schmiedegisen und Stahl ist dso reativ sdten,

besonders fir die feinen Klingen der im Lande so beliebten
Florette oder Degen, und muf3 mindestens zur Héfte aus an-
deren Landen eingefiihrt werden — ein Grund dafir, dal? die
Waffenpreise im Horasreich oft um die Hafte hoher liegen
as etwa im Td des Grofen Flusses.

Technik, Wissenschaft und Handwerk

»ltem miissen wir constatieren, daf? auch im Vinsalter Konigrei-
che (die Herrin Hesinde sei vielmals gepriesen fur die Halle der
Weisheit) diefreien Kiinste und hesindegefélliges Wissen hichste
Verbreitung erlangt haben, wiewohl man dorten selbige mehr dem
Handwerk und dem Commerz unterordnet ...«
—aus; 1000 Jahre Neues Reich; Punin, 13 Hai

In viden Bereichen von Handwerkskunst, Technik und Wis-
senschaft kann das Horasreich eine Vorreterrolle geltend ma:
chen. Sind es auf dem Gebiet der theoretischen Wissenschaf-
ten eher die Sternenkunde, Mathematik und Geometrie (man
denke nur an das grof3e Teleskop in den Goldfelsen, das Bospara-
nische Wurzelziehen oder die Kusliker Winkelmafitafeln), so lie-
gen die Stérken der angewandten Wissenschaften vor alem
im Bereich der Bau- und Ingenieurskunst, der Schiffbaukunst
und der Feinmechanik.

Werften und Schiffe
Das Liebliche Fdd - und mit Einschrénkungen auch die Zy-
klopeninseln - ig in den anderen aventurischen Reichen nicht
nur wegen seiner Leistungen auf dem Gebiet der Kiinste und
der Lebensart beriihmt, sondern vor dlem wegen der stolzen
Schiffe, die von fleiligen Zimmerern in fast jeder Kiistenstadt
gebautwerden: riesgeKarracken, schnelle

Binnen kirzester Zeit haben de die ungleich groferen, aber
behdbigen Karracken fag zur Génze abge 6. Diese schwim-
menden drei- und viermastigen Monstrostitdten mit ihren
turmhohen Trutzen werden fast nur noch in der Handelsschif-
fahrt im Meer der Seeben Winde eingesetzt. |hre recht einfa
che Takelage ermdglicht es einer Handvoll Seeleute, riesige
Warenladungen von Riva nach Kudik zu transportieren.
Deutlich kleiner und meist nur as Zweimaster mit Havener
Dreieckssegel ausgelegt Snd die Karavellen, welche vor alem
durch ihre Wendigkeit, Seefestigkeit und leichte Manbvrier-
barkeit Aufsehen erregen. Se werden vor alem im Handel
mit Havena, Rethis oder Mengbilla eingesetzt oder ds Kurier-
hiffe der Flotte genutzt.

Die neuesten Entwicklungen dienen hingegen fast ausschlief3-
lich der rondragefdligen Seefahrt: Die Schivonellaist eineklei-
ne und schnelle, havenisch getakelte Schivone, die vor alem
zur Piratenjagd und Versorgung der Siidmeer-Kolonien dient,
wéhrend dieKusliker Gal eere (auch Galeassegenannt) und die
in der Charyptik entwickelte Dromone wohl den Schluf3punkt
in der Entwicklung des Galeerenbaus darstellen und vor a-
lem vor der Kuigte des Lieblichen Feldes und in der Zyklopen-
$e zum Einsatz kommen, wo de die mittlerweile veralteten
Biremen und Triremen wohl bald verdrdngen werden.

Karavellen und méchtige Schimonen.

L etztere verbinden die Schnelligkeit klei-
nerer Schiffe mit dem riesigen Laderaum
der Karracken. Se fuhren drei Masten —
bisweilen gar deren vier — und fdlen vor
alem durch die gestufte Achtertrutz und |\
die zuriickgesetzte Vordertrutz auf. Sie|\}
tragen bis zu 500 Quader Last und ver- | \
lieren doch kaum an Geschwindigkeit,
wenn se auch nicht sehr wendig sind. Auf |
einigen von ihnen, namentlich den neu- |,
en vereinheitlichten Grofkampfschiffen | i\
ihrer Kaiserlichen Majestét, findet man |, '\
ein Deck oder gar mehrere Decks voller | &
Rotzen und Adle, wie der Seemann die| %
schweren Bailisten nennt. Die ersten
Schivonen (bisweilen auch Galeonen ge-
nannt) wurden vor einigen Jahrzehnten
feg gleichzeitig in Grangor und Festum
zum ersten Md gebaut — im Lieblichen
Feld aus Karracke und Karavelle, im
Bornland aus dem Holk hervorgegangen.
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SchluRendlich finden wir noch eine Unzahl von Kuttern,
Schinakeln und Fischerbooten von drel bis zwolf Schritt Lén-
ge, mit einem Mast und fir drei bis acht wackere Fischer fir
den Fang auf hoher See ausgeriistet.

Bertihmte Werften finden sich vor alem in Grangor und Kus-
lik. Hier werden dle Arten von Schiffen auf Kiel gelegt, die
dch ein Auftraggeber ersinnen kann, vor dlem jedoch Schivo-
nenin Grangor (Sandfort & ter Broock) und Galeassenin Kudik
(Ksl. Schiffszimmer ei & Zeugmacher ei Kuslik). | nM ethumisbaut
man neuerdings Schivonellen und Dromonen (Bel eman-Wer ft);
schnelle und wendige Karavellen kann man sch vor dlem in
Bdhanka(CabazzoNachf.) undNeetha(Ksl. WerftlguvioTéch-
ter) erstellen lassen, weitere Werften fir Karavellen und gré-
[3ere Fischerboote finden sich in Sewamund, Bethana, Efferdas
und Chetoba. Dazu kommen natirlich noch die unzéhligen
Schiff sausstatter, von denen die Segel macherei Nivian in Betha-
na, die Seilereienin Methumisund dieSlaser Messingschmiede
besondere Erwéhnung verdienen.

Naturlich kénnen in fast jedem Kustendorf kleinere Boote
gebaut werden, von Uberregionaler Bedeutung sind diese ‘Wer-
ten' jedoch nicht. Erwdhnenswert snd noch die Anlagen fir
den Flulschiffbau, die man in Belhanka, Kudik, Pertakis und
Neetha findet. Die hier gebauten flachen Kéhne, Fluf3segler
und Windenfrachter snd héufig auf dem \aquir, dem Sikram,
dem Chabab oder dem Konig-Therengar-Kanal zu rinden.
(Mehr zu den hier vorgestellten Schiffstypen, dem Leben an Bord,
der Organisation der aventurischen Flotten und berihmten Kapi-
tanen finden Se in der Spielhilfe Die Seefahrt des Schwarzen
Auges; zum Piratenunwesen und einer Freibeuter-Kampagne im
Sidmeer in der Box Al'Anfa und der tiefe Stiden )

Baukungt

Auch auf dem Gebiet der ingerimm- und hesindegefalligen
Baukunst kann das Horasreich dem Fremden dlerlei Staunens-
wertes bieten: So sind das Bewdésserungs- und Heizungswesen
weit vorangeschritten und dampfbeheizte Badehduser, Was-
serleitungen Uber mehr ds finfzig Meilen Lange, Kanalisa
tionen der grofRen Stédte und funfetdckige Hauser keine Sd-
tenheit, wahrend die groen Aquadukte, die Vinsalt, Grangor,
Silas und Methumis mit Wasser versorgen, schon as Weltwun-
der der Baukunst genannt werden miissen.

Die vorherrschenden Baustile sind der traditionelle Grangorer
Stl mit seinen schmalen, zwei- oder dreigeschossigen Patrizi-
erhdusern und Palazzi, der 'neoglldenléndische’ mit seinen
grofRen Spitzbogenfenstern, Kuppeln, Séulenarkaden und enor-
men Deckenhthen sowie der 'postgarethische’ oder 'neo-he-
laische' Stil, der sait einigen Jahrzehnten die Riickkehr des klas-
Sschen Tempel- und Magigtratsbaus propagiert.

Eine eigene Wasserversorgung ist bel Hausern sehr sdten. Se
erfolgt durch ebenerdige Brunnen, in grof¥en Gebauden auch
durch ein Sammelbecken am Dach - echte Rohrleitungen, wo
das Wasser aus hoher liegenden Quellen oder Wassertiirmen
auch in obere Stockwerke gelangen kann, snd handwerkliche
Kunstwerke, die sich nur wenige Reiche leisten kdnnen.
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Dem Hausbau dienen die Materialien, die man vor dlem in
den Provinzen Neetha und Khomwacht findet: schlanke, hoch-
gewachsene Pinien mit kréftigen Stdmmen und woh-duf-
tendem Holz, sarke Bosparanjen (die Tragpfeiler ganzer Sde)
und schliefdich der prachtvolle, weif¥e und rosenfarbige Mar-
mor der Hohen Eternen. Oft ziehen die Holzfdler fir lange
Zeit in die Wader am Hang der Eternen und fdlen dort die
Stémme, die se dann auf dem Chabab hinabfl6l3en, manch-
mal gar beladen mit Marmorbrocken aus den Steinbrtichen.

M echanik

Das Horasreich kann zwar kein Genie wie den Havener Leo-
nardo aufweisen (obwohl es heildt, dald sabiger bereits grole
Summen dafir geboten bekommen habe, seine Werkstétten
nach Vinsalt zu verlegen), aber die Entwicklungen der Schra-
doker Zwerge, der Kd.- (vormals: Kgl.-) Vinsalter Mechaniker-
schule zu Aldyra oder der Mechanica Lysmina Valyari kon-
nen sch durchaus sehen (und erwerben) lassen: Aufziige fir
die Blei- und Silberminen, Wasser- und Windmuhlen, Sema
phore, das Vinsalter Pumpwerk, Farmosch-Rotzen oder die
groRen Drehkréne im Grangorer und Kudiker Hafen sden
hier nur stellvertretend genannt.

Var aber dlem sollen hier Uhren, Spieldosen und Schldsser Er-
wahnung finden, die nirgendwo (vidleicht mit Ausnahme von
Khunchom und den Werkstétten der Brilliantzwerge) so fan
wie in Vinsalt und Arivor hergestellt werden. Meister Zechins
Feinmechanische Manufaktur in Vinsat stattet mit ihren Wa
ren sowohl Schiffe as auch die Hauser der hdchsten Adligen
aus. Dazu gehoren vor allem solche Gerétschaften wie Kus-
liker Kompanten, Peilquadranten und Satinavsaugen. Letztere
snd - zundchst abergldubisch betrachtet, dann beléchelt - zu
einem wahren Statussymbol geworden. Viele Stédte haben sich
fir teures Gold Uhrtirme mit Glockenwerk errichten lassen,
die die traditionelle Kombination aus Sonnenuhr und Praios-
gong ersetzen, ja sogar fur wohlhabende Privatleute it ein 'Vin-
sdter Ei' (eine Taschenuhr) erschwinglich und tragbar — und
aus der Seefahrt sind diese Zeitmesser schlechterdings nicht
mehr wegzudenken.

Ebenfdls recht weite Verbreitung gefunden haben Brillen, die
50 sehr ds Zeichen von Gelehrsamkeit gelten, dald selbst digje-
nigen, die keiner Sehhilfe bedirften, gerne ein Monokd aus
klarem Glas oder geschliffenem Krigtdl tragen. Zudem genannt
werden miissen die von den Schradoker Zwergen erfundenen
Arbdetten, kleine Armbriiste (oder besser: miniaturisierte Rot-
zen), die heutzutage den Stolz der Kirassiere (und just nach
diesen Wdfen benanten Arbalettieri) bilden.

Semaphore

Besondere Erwdhnung verdienen die Semaphore oder Klapper-
tirme, die mittels einer dem Faggenwinken auf See &hnli-
chen Methode Nachrichten in Windeseile Uber Land verbrei-
ten. Auf grolRere Entfernung vermeint man, Windmihlen vor
dch zu haben; wenn man dch jedoch néhert, sdlt man fed,
dal? die Turme ein solides ErdgeschoR3 aus Bruchstein besit-



zen, auf dem sch sodann zwel holzerne Etagen erheben, die

schliefdich vom eigentlichen Semaphor gekront werden, ei-
nem gut zehn Schritt hohen Pfahl mit vier beweglichen "Win-
kern', deren Stellung die einzelnen Kudiker Zeichen (wie auch
Satzzeichen oder gar ganze Worter) représentiert und be gu-
tem Wetter auf ein Dutzend Meilen zu erkennen i<t

Jeder der Tirme is mit mindestens vier Semaphoristen be-
setzt, haufig auch noch mit einem Botenreiter, der die Uber-
mittelten Nachrichten zum Adressaten befdrdert. Jeder Turm
verfigt Uber mindestens ein Fernrohr, um die Botschaften der
anderen Turme erkennen zu konnen, und tber ein Schitissal-
buch — denn natiirlich werden die wenigsten Botschaften in
Klartext Gbermittelt ...

Eine Nachrichtenlinie verléuft entlang der Kiliste von Grangor
nach Drol, die zweite den\aquir hinaufvon Kudik tber Vinsat
nach Oberfds und die dritte von Pertakis Uber Arivor und Silas
nach Methumis. Wohl keine andere Methode kann eine Nach-
richt so schnell von einem Ort zum anderen bringen: Eine
mehrere Sdtze lange Depesche bendtigt etwa anderthalb Stun-
den. Leider sind diese Stefetten jedoch auf jeden einzelnen
Turm angewiesen, zudem dirfen Nebel und Regen die Sicht
nicht behindern, was gerade an der Kiiste immer wieder ein-
mal vorkommt. Die Ubermittlung einer Nachricht kostet min-
destens 1 Kreuzer pro Wort und Zwischenstation, womit bei
léngeren Strecken schndll ein Preis erreicht ist, der beim Drei-
fachen einer per Pferd Ubermittelten Botschaft liegt.

Alchimie

Die Transmutationskunst hat — vor alem in ihrer profanen
Form des ‘chymischen Handwercks' in Silas, Belhanka und
Neetha einen guten Ruf; dabei s&8 besonders der hohe Stand
der Glasherstellung erwdhnt. Zwar ist es noch keinem Aven
turier gelungen, 'Guldenlander Kristall' nachzubilden, doch
vom Glashlasen hat man wohl eine Ahnung: Die feingen Gl&
ser aus Belhanka und Neetha sind in allen Farben getént und
50 zart, ds konnte Se ein Hauch zerbrechen — und doch tra-
gen de den stérksten Wein. Doch auch feine Gerédte werden
daraus erzeugt: Die VergréRerungsrdhren und -linsen aus dem
Hause Meulenar in Bethana sind von hoher Qualitét und so-
gar den berihmten Festumer Bernsteinlinsen Uberlegen. In
Silas hingegen werden neuerdings Bahnen aus flachem und
klarem Glas von drei mal drel Spann gegossen (oder mit glei-
chem Durchmesser geschleudert), die die Grundlage fir die
oOrtliche Spiegelherstellung bilden, wéhrend in Neetha und
Belhanka Kelche, Flaschen, Karaffen und Phiolen in viden
Farben und Formen geblasen werden. In Neetha und Drol wird
aul}erdem nach novadischen Rezepturen Porzellan (wenn auch
nicht von so edler Qualitdt wie aus dem Tulamidenland) so-
wiein RethisHylailer Feuer hergestdlt, ebenso wie bunte Feu-
erwerke zur Ergdtzung auf den Festen der Wohlhabenden.
Der Stden des Lieblichen Feldes — und hier besonders Bdl-
hanka— ist das Zentrum der aventurischen Parfimherstellung,
die nur durch die fortschrittlichen Destillationskunst so mdg-
lich ig. Die Verwendungsmaglichkeiten sind vidfétig — Ro-

senwasser wird ebenso in Duftwéssem gebraucht wie zur Ver-
edlung von Likéren und Zuckerwerk oder beim Brauen man-
cher Liebestranke. Qualitativ noch Gber dem Rosenwasser steht
das echte Rosendl: In seiner reinsten Form wird es nur in
Belhanka sdlbst erzeugt und in kleinen Amphoren mit dem
Segd des Rahjatempels ausgefiihrt. Der fag unbezahlbar hohe
Preis von einem Dukaten pro Unze erklért Sch ganz einfach
daraus, dal3 zur Gewinnung von einer einzigen Unze QI mehr
as 100 Stein Bltenblétter in den Destillationskolben und -
rohren verbraucht werden.

Ebenfdls hoch entwickelt — durch die Angroschim aus Schra-
dok und die Arivorer Schmiedemeister — it die Huttenkunde,
deren groliere Erfolge (neue Herstellungsverfahren fir das in
dlerlei Gerét beliebte Messng und zdhere Stéhle, die fadt je-
nem Khunchomer Art gleichkommen), wie im Horasreich
Ublich, vornehmlich dem Kommerz dienen. Die N&he der
Zyklopeninsaln und deren neue Zugehdrigkeit zum Horasreich
hat zudem in letzter Zeit solche seltenen Materialien wie
Schwefd und Quecksilber ins Land gebracht, so dal’ mit wel-
teren Entdeckungen auf dem Gebiet der Alchimie fast taglich
gerechnet werden muf3.

Druckerkunst und Gazetten

Der Maraskanische Buchdruck mit beweglichen Lettern hat
in den nunmehr 50 Jahren sait seiner Erfindung deutliche
Fortschritte gemacht — Fortschritte, die vor alem den Druk-
kern des Lieblichen Feldes zu verdanken sind. Nicht nur, dai3
das heutige Papier weitaus bestandiger ist, da3 Lettern aus
Hartblei in grofer Zahl und verschiedenen Schriftarten zur
Vefiigung stehen, dal? ganzseitige Kupfergtiche in einem Vor-
gang mitgedruckt werden kénnen— nein, diewichtigste Neue-
rung ist ohne Zweifd die grol}e Verbreitung der Druckkunst,
die mittlerweile allerorten aus ihren Kinderschuhen heraus-
gewachsen igt, und die mit dem gesamten Umfeld der Lettern-
schneider, Kupferstecher, Papiermiller und Buchbinder ein
kompl ett neues Gewerbebil det, dassch— zu Recht—als'Speer-
spitze des hesindegefdligen Fortschritts versteht.

So ig der Stand des Druckers Uberaus angesehen und wird
viderorts sogar mit Privilegien beschenkt, wie e sonst nur
Add und Grof¥birger besitzen. (In Grangor ist es ihnen sogar
erlaubt, Blankwaffen zu tragen.) Andererseits gibt es jedoch
auch die Pamphletisten, die mit ihrem Wagen Uber Land rei-
sn und den Landes- oder Kaufherren ihre Dienste (Druck
von einseitigen Flugschriften) anbieten, bisweilen aber auch
umsturzlerische Schriften verbreiten.

Nichtsdestoweniger kostet ein 'gutes Buch', d.h. ein as Quarto
herausgegebener Almanach der Huttenkunde, ein Brevier der
Zwolfgottlichen Unterwei sung, eine Komadiensammlung von
Metriani oder eine Ausgabe der Kusliker Winkelmalitafeln im-
mer noch mehr, ds ein einfacher Handwerker im Monat ver-
dient, ja selbst en dinner Oktavband ist selten fir weniger ds
75 Tder zu erstehen — einmal ganz zu schweigen von hand-
illuminierten Folianten (ja, dies geschieht noch immer in
mihseliger Kleinarbeit) oder gar magischen Werken.
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Wichtige Periodika des Horasreichs

Der Hesindespiegel (24 Seiten, herausgegeben von der Halle der
Weisheit zu Kudik, 5 Taler pro Ausgabe) erscheint seit dem Jahre
1017 BF vierteljghrlich in einer gedruckten Auflage von 500 Ex-
emplaren (vorher 200 handkopierte Exemplare pro Vierteljahr)
und berichtet Uber die neuesten Forschungsergebnisse der Prie-
sterschaft, vor alem auf historischem und naturkundlichem Ge-
biet.

Der Seawind (32 Seiten) wird von der Efferdbruderschaft in Zu-
sammenarbeit mit dem Tempe zu Bethana monatlich (!) heraus-
gegeben und gilt ds das genaueste Schiffsregister der Westkiiste.
Zudem finden sich hier wichtige technische Neuerungen aus dem
Bereich der Seefahrt; Meldungen Uber neu entdeckte Kiisten und
Inseln werden hier zuerst verdffentlicht, aber auch allerlei See-
mannsgarn gesponnen — ohne Zweife die wichtigste Zeitung fir
alle Kapiténe, Steuerleute und des Lesens kundige Matrosen
Aventuriens.

Der Bosparan-Herold (wdchentlich, 500 Exemplare zu 8 Seiten)
schlielllich hat eine gewisse Beriihmtheit ds erzkonservative Po-
dtille des bosparanischen Nationalismus erlangt und ist - wie bei
den lokalen Bléttern Ublich - gleichzeitig auch Gendarmerie-
Gazette und Handelsblatt.

Periodika und Druckereien

Irn Horasreich werden mehrere eigene 'Zeitungen' herausge-
geben: der Hesindespiegel und der Kuslik-Kurier in Kudlik, der
Seewind in Bethana und vor dlem der Bosparan-Herold und
das BosparanischeBlatt in Vinsat; dazu kommen noch die Re-
daktionshéduser des Aventurischen Boten in Belhanka, Kudik
und Vinsat sowie die Droler Ausgabe der Neuen Braba\er
Bilderpostille.

Die Ubliche Publikationsform fir die Verbreitung neuer Ideen
ist und bleibt jedoch die Flugschrift, egd, ob fir neue Erlasse
des Kaiserhauses, fir abweichlerische religitése Thesen (das
Schisma der Praioskirche zeigte sich im Horasreich vor alem
durch plakatibersite Marktplatzmauern) oder fir kommerzi-
ele Anzeigen. Wenn auch noch weniger ds die Hélfte aler
Blrger des Horasreichs lesen kénnen, so findet sich doch in
jedem noch so kleinen Dorf jemand, der den anderen die Nach-
richten aus der grof3en Stadt oder fernen Landen vorlesen kann
— und so dafr sorgt, dald sich Neuigkeiten so schnell verbrei-
ten, ds sdien Se per Bellunker Reter unterwegs.
Diewichtigsten Druckereien des Horasrei ches sind Sihrmann
& Mezzani in Grangor (neben der Botendruckerei zu Gareth
wahrscheinlich das grofte Druckhaus Aventuriens, bekannt
vor dlem fir die in grof¥er Auflage gedruckten Oktavbande),
die Druckerei ya Cerrano (vormas Bardun & Cie.)) in Kudlik
(die u.a. die Liebfelder Ausgabe des Aventurischen Boten und
denHesindespiegel herstellt) Bleywer cker in Bethana(hierwird
der Seewind verlegt, Arion Bleywercker jr. gilt aul3erdem ds
der grofte Typograph unserer Zeit), dieHorasdruckerei Vinsalt
(die neben der offizidlen Ausgabe des Heiligen Horarium und
dem Bosparan-Herold vor alem Erlasse, Rundschreiben u.a.
druckt) und das Druckhaus Rakimon zu Hylailos (das vor a-
lem dadurch auffalt, dal? viele der hier gedruckten Biicher
sehr schnell staatlicher oder priesterlicher Zensur zum Opfer
falen).

Boten- und Nachrichtenwesen

Naturlich findet in einem Land, das von Handwerk und Han-
del lebt, in dem Heerhaufen bewegt werden miissen und in
dem Rénke und Intrigen an der Tagesordnung sind, ein reger
Austausch von Botschaften dtett, der nicht von der wochentli-
chen oder monatlichen Gazette abgedeckt werden kann. Auch
im Horasreich sind es die Beilunker Reiter, die die Hauptlast
dieses Postdienstes tragen und deren dichtes Netz von Wech-
selstationen und Zunfthdusern das ganze Land und sdbgt die
neu eroberten Gebiete (berzieht. Fir die Ubermittlung von
Botschaften auf die Zyklopeninseln haben die Reiter eigens
eine Schiffdinie in Betriegb genommen.

Es muf3 hier noch einmal deutlich gesagt werden, dal? die Bo-
ten as unantastbar gelten und ein Ubergriff auf deren Leib
und Leben (und ihre Botschaften) schwerste Strafen nach sich
Zieht, von denen auch der Hochadel nicht verschont bliebe:
Wird ein Landes- oder Handel sherr dabei ertappt, den Befehl
zum Abfangen eines Boten gegeben zu haben, droht ihm der
Ausschlul? von dlen Botendiensten, was gerade ein Handels-
haus binnen Wochen in den Ruin stiirzen kann.



Neben den Beilunkern gibt es noch etwa ein habe Dutzend
privater Dienste mit regionder Verbreitung sowie die Reiter
des DBA, die jedoch nur von staatlichen Stellen eingesetzt
werden durfen. Hier sa auch noch einmal der Postendienst
Pertakis erwdhnt — ein Unternehmen mit grof3er Beteiligung
des Hauses Weyringer sowie der Kudiker Karossenmanufaktur,
das einen bei weitem nicht so schnellen, aber erschwinglichen
und bequemen Postkutschendienst unterhélt.

Bildung

Der Schitissel zu dl jenen Erfolgen in Wissenschaft und Tech-
nik it die hohe Allgemeinbildung, die der Bewohner des Ho-
rasreiches, vor alem jener des Lieblichen Feldes, genieldt. Sa
es nun durch Hesindetempel, durch die Bruderschaft des
Nandus oder durch Ziinfte und Gilden vermittelt: Mehr ds
en Drittel aler Einwohner kdnnen lesen, viede davon auch
schreiben und rechnen.

Durch die Einfiihrung von Horastagsschulen wie auch durch
eine geschickte Kampagne der Harbaliom Bosparani, die den
Ehrgeiz gerade der wohlhabenderen Handwerker und Hand-
ler wecken soll, ihre Kinder zumindest in den hesindianischen
Grundfertigkeiten zu schulen, dirfte in den kommenden Jah-
ren die Anzahl derer sogar noch steigen, die schon von Kin-
desheinen an lernen, dal’ ihre VVorfahren die ersten Stadte Aven-
turiens bauten und die Grundlagen der heutigen Kultur des
Kontinents schufen. (Dem diametral entgegengesetzt ist ein
Trend, der gerade von den Besitzern der grofien Manufaktu-
ren vertreten wird und der schon ein Mindestmald an Bildung
unter den Arbeitern as zumindest Zeitverschwendung, wenn
nicht gar potentiell aufrihrerisch ansieht.)

Auch lander- und volkerkundliches Wissen ist recht weit ver-
breitet, denn vide Birger und mehr noch die Mitglieder der
kommerztreibenden Schichten betrachten sich ds Aventurier,
as Kosmopoliten, die ein Ereignis in Gareth genauso interes-
dert wie die Viehpreise in der Baronsstadt. Selbst wenn man
noch niedie Baronie, in der man |ebt, verlassen hat, snd Nach-
richten aus weiter Ferne immer beliebter Georéchsstoff— und
oftmas auch Bewes defur, wie zivilisert man selbst doch ist.

Hdohere Bildung
Ein weiteres Beispid fir den Wert, den man im Horasreich
der Bildung zuschreibt, ist die Einrichtung der Herzog-Eolan-

Universitét. Nachdem Al'Anfa sich jahrzehntelang der einzi-
gen Hohen Schule des Kontinentes riihmen konnte, entstand
in Methumis die zweite Universalschule ganz Aventuriens, an
der, den hochfliegenden Plénen zufolge, einmal tiber 1000 Stu-
dios aus aller Herren Lénder studieren sollen. (Obwohl es
mit der Freiheit von Lehre und Forschung nicht sehr weit her
ist: Wer sch hierzulande mit héretischem, ddmonologischem,
borbaradianischem, echsischem, demokratischem oder anar-
chistischem Gedankengut beschéftigt, bekommt es glinstigen-
fdls 'nur' mit den Draconitern zu tun, was Ublicherweise zu
Enteignung und lebendanger Verbannung fihrt.)

Daneben gibt es noch eine Unzahl von Schulen der Gilden
und Zunfte, namentlich nattrlich die Magierakademien (in
Grangor, Kudik, Vinsat, Bethana, Belhanka, Methumis), die
Kriegerakademien (Vinsalt, Arivor, Bethana, Neetha), die
Rechtsschulen (Vinsalt, Kudik, Neetha), die Kapiténsschule
zu Belhanka, Schreiberschulen, Baumeister-Akademien, ja
sbst Soldner-Akademien' und eine Offizierschule — und da-
bei snd die oft noch obskureren Griindungen des Landadels
gar nicht erwahnt.

Sorache i

Seit einigen Jahren trégt die algemeine Sprache des Vakes
den Namen Horathi — denn der Ausdruck 'Garethi' klang zu
fremd in patriotischen Ohren. In der Praxis hat sch jedoch
nur sehr wenig veréndert: Im Lieblichen Feld wurde das Gare-
thi immer schon etwas weicher und melodischer gesprochen
und war voller gelehrter Lehrwérter aus dem Bosparano, zu
dem neuerdings auch das siidliche Brabaci kommt.

Magie

Zu guter Letzt ssien hier noch die arkanen Kiinste erwéhnt,
die im Horasreich natirlich vor alem durch die grof3e Anzahl
von Magierakademien présent sind. Namentliche genannt seien
vor dlem das Ingtitut der Arkanen Analysen zu Kudik, das
dch der Erweiterung des theoretischen Horizontes gewidmet
hat und das - ds einzige aventurische Magierschule - erfahre-
nen Mitgliedern aler drel grofien Gilden offengtent, und die
Grangorer lllusionistenschule, die vor dlem durch die lang-
jéhrige Lehrmeisterin Metheessa ya Comari und ihre Schrif-
tensammlung zur Phantasmagoria in der Offentlichkeit Be-
kanntheit erlangt hat.

Religion und Kirchen

Die Religion des Lieblichen Feldes it von Geschichte und Po-
litik geprégt. Einerseits ig das Liebliche Feld die Wiege des
Zwolfgotterglaubens: Hier verkiindete die Prophetin 11lum-
nestra die Kosmogonika, unser heutiges Wedthild, hier erlie3
Slem-Horasdas Zwdlfgotteredikt, und bisheutewirkt der Bund
desWahren GlaubensinseinemKloster Mantrasn'MoramNord-
rand der Goldfdsen. Andererseits finden auch ungewohnlich
viele planetare Halbgottheiten Verehrung, von denen sich meh-
rere hier offenbart haben sollen.

De Kult da Zwolfe

Betrachtet man die Anhéngerschaft der einzelnen Gotter, be-
merkt man, dal’ Tsa eine vid stérkere Gefolgschaft ds etwaim
Mittelreich hat: Jeder Fiinfte bekennt sich zur Jungen Gattin.
Demnach midte eigentlich die Allesgebdrende ds die Gott-
heit des Liebliches Feldes angesprochen werden, doch ist da-
Von nur wenig zu spiiren — zwar besitzt die Gottin in Silas den
bekannten Eidechsengarten, doch sonst spielt Se nur eine ge-
ringe Rolle im algemeinen Denken.
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Des 'Rétsdls Lésung ist, dal’ wirklich nur das amste Finftel
der Gesdlschaft zur Gottin betet: Die land- und heimatlosen
Wanderarbeiter auf den Stral3en des Landes empfinden wenig
fUr Peraine, die ihnen doch keinen eigenen Acker oder Gesund-
heit gibt und verehren an ihrer Statt die Géttin des Neube-
ginns, die zu Beginn jedes neuen Weges angerufen wird, das
Los der Elenden zu veréndern. Und mitunter beschlief3en ei-
nige Gruppen, den Umschwung in die eigenen Hand zu neh-
men...

Auch Efferd hangt mit einem Finftel der Bevdlkerung unge-
wohnlich vie Vok an — aber das ist kaum verwunderlich in
einem so sehr von Seehandd und Fischerel gepragten Land,
das zudem den Haupttempel des Gottes in seinen Grenzen
weil3. Auch fir die eher unpalitische Efferdkirche gilt, dal3 se
zwar angesehen it und der gefuhlsbetonten Art vidler Lieb-
felder entspricht, dles in alem aber nur geringen gesdlschaft-
lichen Einflul hat.

Ganz anders verhdt es sch mit Hesinde: Wie sehr Bildung
und Wissenschaft das algemeine Leben beeinflussen, ist schon
an viden Stellen beschrieben worden, und so kann man die
Mutter der Weisheit vereinfachend ds die Landesgottheit be-
zeichnen, neben der nur noch der HI. Horas Bestand hat. Dop-
pelt so vide Anhanger wie im Neuen Reich verehren die All-
wissende, und nicht ohne Grund residiert die Magisterin der
Magister gerade in Kudik, der groften Stadt des Lieblichen
Feldes. Dort findet man vide dte Uberlieferungen, die andern-
orts verschwunden sind, von dort nehmen auch heute noch
héaufig neue Wissenschaften und Kunstrichtungen ihren Aus-
gang: Samtliche mit Hesinde assoziierten Halbgotter (Nandus,
Mada, Xeledon) sollen zuerst im Lieblichen Fed erschienen
sain, die dlgemein anerkannten Heiligen haben samt und son-
ders hierzulande gewirkt.

Die politische Macht der eigentlichen Kirche ist zur Zeit a-
lerdings dadurch geschwécht, dal3 sich der Erzwissensbewahrer
zu Silas in einen mehr oder minder offenen Gegensatz zur
Magisterin der Magister in Kudik gestellt hat; die verschiede-
nen Orden der Gottin hingegen haben weite Bereiche der
Macht fes im Griff: Der Heilige Drachenorden, gegriindet
zum Schutz der Tempel und zum Kampf gegen MifZbrauch
gottlicher Gaben, hat sein Haupthaus im chababischen
Thegiin; die der Forschung und L ehre verbundene Schwestern-
schaft der Mada wird von niemand geringerem ds Kronprin-
zessin Aldare gefihrt.

Auch der Rahja (hier meigt glldenlandisch ds 'réia ausge-
sprochen) hangen weit mehr Menschen an ds anderswo: Zwar
verehrt nur jeder Zwanzigste die Gottin ds wichtigste in sai-
nem Leben, doch neben diesen (Winzer, Gastwirte und Kurti-
sanen) hat sich die Heitere Géttin auch die Herzen vieler Lieb-
felder erobert, die gelernt haben, die kleinen Freuden des Le-
bens zu geniel?en, und dem Trunk wie der Liebe toleranter
gegeniiberstehen ds andere.

Die Verehrung der Rondra konzentriert sich zum einen rund
um Arivor, zum anderen in den Kronmarken sowie in Chaba-
bien. Doch wéhrend die Grenzlande der géttlichen Léwin
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schon deshalb nahestehen, weil der Kampf ums Uberleben ein
taglicher Vorgang ist, hat sich im fruchtbaren Herzen des Lieb-
lichen Feldes in Arivor eine Kriegeraristokratie gebildet, die
vor alem die eigenen Vorrechte und Besitzungen verteidigt.
Hier is auch der Sitz des angesehenen Ardaritenordens, des-
sen Anfihrer ds kirchliche Meister des Bundes und weltliche
Fursten betréchtliche Macht austiben kénnen.

Dald die giitige Peraine nur halb so vide Anhanger hat wie
etwa im Mittelreich, wurde schon angedeutet — und es mag
fUr die Fruchtbarkeit und die Sicherheit vor Seuchen sprechen,
dal? nicht mehr ds die frommsten Bauern die Gebende Gottin
hingebungsvoll verehren. (Dies mag sich im Gefolge des Ro-
ten Todes jedoch schnell éndern.)

Geradezu aUffdlig ist, wie wenige der Travia anhangen: Nur
einer von zwanzigen bekennt sich zur Goéttin des Herdfeuers
- das, woftr die Gottin steht, ndmlich Heimat und Gebor-
genheit, aber auch Treue zu den dten Sitten, wird im Liebli-
chen Feld vor dlem von einem verkorpert: Horas, dem Stamm-
und Staatsgott.

Darunter leidet auch der Kult des Praios, der sait langem ds
Gott der Garether angesehen, dessen Stellung ds Gotterfurst
anerkannt, der aber nicht geliebt wird: Der Add jedenfalls zollt
ihm weit weniger Beachtung ds die Standesbriider im Neuen
Reich, saine Kirche ist (wenn auch nicht mehr offizidl) gespal-
ten, und so ist auch die weltliche Macht der Kirche gering.
Ein vergleichbares Schicksd hat scheinbar des Praios Gegen-
bild Phex getroffen: Auch der Gott der Diebe hat nur wenige,
die sich offen zu ihm bekennen — doch das ist ja auch nicht
das Wesen seines Kultes. Wo sdbst die Handler lieber den Na-
men Hesindes oder des HI. Horas im Munde fuhren und die
Obrigkeit den Dienern des Diebesgottes eifrig nachstellt, muf3
der Kult im Verborgenen bliihen — und sowohl die stidlichen
Gebiete wie auch die Ruinen von Alt-Bosparan sind nur Be-
spiele. Ferner wird auch von einer in héchsten Handels- und
Adelskreisen verbreiteten Geheimloge gemunkelt, die eine my-
dtisch verbrémte Kirche des Phex sain soll - doch derlel Ge-
rlichte gibt es vidle.

Der Heiligenkult

Zwar stehen, wie gesehen, die Zwdlfe hoch in Rang und Wiir-
den, und kein fremder Kult bedréngt ihre Vorherrscheft in die-
sem uralten Kulturland erngtlich, doch gerade bei Bauern und
Kleinbiirgern, der grofien Masse des Valkes ist eine andere Hal -
tung zu finden: Die Zwdlfe werden geschétzt und hochgeach-
tet, ob ihrer Macht aber auch geflirchtet, so dal3 man sich mit
seinen altéglichen Problemen gar nicht so recht an se zu wen-
den traut — der Herr Baron hat auch kein Ohr fir die Sorgen
des Kétners.

Da hélt man sch lieber an die uniberschaubare Schar der Hel-
ligen und der Halbgotter, die einst selber Menschen waren (oder
zumindest unter ihnen aufgewachsen sind) und ob ihrer Ta
ten zu den Gottern auffuhren, um nun ds Furbitter fir ihre
einfachen Anhanger zu fungieren. Fast jeder Ort, jedes Dorf
kennt zumindest einen oder zwei Schutzheiligen — so hat



Kudik seine HI. Gylduria, Neetha seine HI. Thalionmel, Silas
saine HI. Lutisana und den halbgéttlichen Xeledon usw.
Nicht immer sind die Helligen Begriinder oder auch nur Kin-
der der Stadt, oft haben se hier 'nur' etwas Denkwiirdiges,
Gotternahes getan, um diese Verehrung zu verdienen, und da
kein aufwendiges (oder auch nur smples) Vefahren exidiert,
das Uber die Heiligkeit einer Person entscheidet, reicht der fe-
se Glaube der Anhanger aus, um die Kulte fortbestehen zu
lassen.

Auffalig it auch, dal3 sich Uber die genaue Zuweisung der
Heiligen zu einzelnen Gottern die Kirchen eigentlich weit
mehr Gedanken machen ds das Vok: Der HI. Gullaran ist
der Schutzpatron aler Methumier, nicht nur der Efferd-
glaubigen, und wenn sich zwei Geweihte streiten, ob er auch
von Hesinde gesegnet war oder nicht, schiittelt der Handwer-
ker nur den Kopf und denkt sich, wie sdtsam die Herren Ge-
lehrten sind, dal? Se sich um einen Heiligen balgen wie Kat-
zen um einen schmackhaften Schuppensegler. (Hier mag sich
ein Rest der alten Tage erhalten haben, as sich die
Priesterschaften der Zwolf noch einiger waren ds in unserer
Zeit)

Etwas ganz anderes it es aber, wenn dann ein tolpehafter
Bauer aus Malur einem Methumier etwas vom HI. Ascanio
erzéhlt und ihn Uber den guten Gullaran zu stellen versucht —
dann fliegen die Streit- und Schméhworte hin und her, und
nicht sdten sprechen auch die Fauste. Wollen wir doch ein-
ma sehen, ob der Ascanio diesen Grof3schwétzer verteidigt!
In den Stédten mit 10.000 Einwohnern und mehr ist es oft
nicht ein Helliger, den das Vak verehrt, sondern es sind deren
vide Mdgen die Studierten doch ihre Widerworte geben, in
Vinsdt nordlich des \aquir wird standhaft auch der Schrein
des HI. Roha, des Stadtgriinders, gepflegt, wahrend in Alt-
Bosparan kaum jemand nicht gelegentlich des HI. Geron ge-
denkt oder Blumen am Altar der HI. Ariodra niederlegt.
Tatsichlich hat auch in Grangor, Kudik und anderen Orten
jeder Staditteil seinen kleinen Altar oder gar Schrein fir einen
Heiligen — und jedes Dorf sowieso —, den mehr die Einwoh-
ner ds irgendwelche Priester pflegen. Diesen Schutzpatron lie-
ben und verteidigen se dann auch aus ganzem Herzen, denn
se oder er war 'eine(r) von uns, versteht unsere Probleme und
hort unsere Bitten', ob diese nun der guten Ernte im nachsten
Herbst oder dem Sieg der Dorfmannschaft beim néchsten Im-
mantumier der Baronie gelten.

Klasssche Formen der Heiligenverehrung sind das Firbitt-
gebet und das Opfern von Kerzen, Blumenketten, einer neu-
en Bemalung fir die Heiligenstatue oder was der arme Mann
geben kann; Blutopfer von Tieren (und seien es auch nur Hiih-
ner oder Tauben) sind aufferhalb Chababiens nicht mehr Ub-
lich und allerorten bei Strafe verboten.

Auch song zeigen die offizidlen Kirchen wenig Begeisterung
fir den Helligenkult; in der Gemeinschaft des Lichts fordern
vide sat eh und je en Vebot von derlel Gotzendienst, ob-
wohl das Valk sogar ein geriittelt Mal3 an praiosgefélligen
Schutzheiligen kennt, die 'damals den Geist aus der Kelter

vertrieben' oder 'den Landdieb der Lige Uberfihrten, ds er
den Grenzstein versetzt hat.' Auch in der Hesindekirche wird
befirchtet, dal3 sch nur zu leicht die Verehrung von Gotter-
feinden unter dem Deckmantel der Helligen ausbreiten kénnte,
doch der ds entschiedener Firsprecher bekannte Erzwissens
bewahrer Abemir von Marvinko hat noch immer den Sieg
mit dem Argument vorgetragen, dal3 der Heiligenkult ein fe-
ster Teil der ortlichen Kultur sai und gerade die Hesindekirche
keine dten Sitten und Bréuche unterbinden diirfe, ohne sch
gegen die eigenen Lehren zu versiindigen. (Man sagt alerdings
auch, dal? es seiner Eminenz nicht zuletzt um die Anhénger
der HI. Lutisana, seiner Ahnfrau, geht ...)

Der Heilige Horas

Einen Heiligen aber gibt es, der Uber adlen anderen steht und
as halbgoéttlicher Grindervater und Schutzheiliger des gan-
zen Landes gilt; der Heilige Horas. Das Vak nennt ihn auch
den Erzheiligen, der die Anliegen der Menschen vor den Rat
der Gotter tragt. Als Schutzpatron von Land und Vak verehrt
ihn fast jeder Liebfelder neben seiner eigentlichen 'Haupt-
gottheit’; er gilt ds Symbolfigur des Goldenen Zeitaters und
steht fir Zufriedenheit und Harmonie — die Lehren der Astro-
logie und der Volksglaube kommen sich hier sehr nahe*.

Die im Garether Praioskult gelehrte Bindung des Horas an
den Sonnengott empfindet das Vak eher ds 'Diebstahl’ ihres
Heiligen denn ds Erhéhung- denn Horas 'gehért’ alen Lieb-
feldern, ungeachtet, welchen der Zwdlfe (und welche Ortshei-
ligen) de songt noch verehren. (Der fir die Bewohner des Rei-
ches Ublich gewordene Ausdruck 'Horasier' zeigt hier durch-
aus Paralden zu dem Vélkernamen Tulamiden, der auf deren
Urvater und Stammesheros Zulhamid zurtickgeht.)

Den immensen Stolz auf die urdte Tradition des Heimatlan-
des findet man beim hdchsten Adligen ebenso wie am Herd
des Grofbauern, und die d&meren Schichten sehen Horas vor
dlem ds Vertreter des Goldenen Zeitdters, auf dessen Ruck-
kehr se hoffen.

Die beiden hochsten Feste der Horasverehrung sind Horas
Erscheinen am 7. Praios (gleichzeitig der Tag der mythischen
Reichsgrindung vor mehr ds 2500 Jahren) und Horas' Ent-
rickung, die immer an jenem Marktag im Phex gefelert wird,
der auf den ersten Tag eines Monatfiinftels fdlt. Daneben gibt
esdlerle kleinere Feste bis hin zur Vertreibung Famerlorsam
27. Rondra.

*) Hier sei eine kleine Anmerkung erlaubt: Die Planetenbezeich-
nung Horas findet sich in gelehrten Werken erst etwa seit dem
Jahre 1200 Horas (gegen Ende der 'Dunklen Zeiten') — vorher
war jener Wandelstern als Gyldara, Gyldramir oder Gyldas Auge
bekannt, was einen deutlichen Hinweis aufdie mythologische Be-
grunderin der gildenlandischen Zivilisation gibt. DaR sich jener
Name so lange hielt, mag daran liegen, daR der Heldin Gylduria
(aus der Sedler- oder Geronszeit) damals eine Verehrung wie ei-
ner (heutigen) Heiligen zukam.
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Zu lang und variantenreich ist die Geschichte der Philosophie
im Lieblichen Feld, einem Hort der Debatten und Diskussi-
on, dennoch sollen, ja miissen hier einige Schilissdbegriffe
erlautert werden, ohne deren Kenntnis man sch schlechthin
nicht in kultivierte Gesdllschaft begeben kann.

Die 'Fingere Zwischenzeit', die Epoche zwischen dem Alten
Reich und der erleuchteten Gegenwart gilt ds das kaum wel-
ter zu erwghnende Alter in der Mitte. Manchmal auch Dunk-
les Mittel-Alter genannt, steht diese Epoche fir eine Welt vol-
ler Unterdriickung, Unfreiheit und Aberglauben - kurzum,
die Jahre nach Bosparans Fal, in denen militérische Besat-
zung und Priesterherrschaft das Blihen des Geistes unter-
driickten. Unter dem Namen Neuzeit wird die gegenwértige
Zeit angesprochen — die erleuchtete Zeit, in der moderne Ide-
en zugleich das Wissen des Alten Reiches neu beleben. Von
einigen wird der Begriff auf die gesamte Zeit seit dem Kudiker
Frieden, von den meisten aber erst auf die moderne Horaszeit
bezogen; in diesem Fale bedient man sich auch gerne des
Bosparano-Wortes Renascentia fir 'Wiedergeburt', um das
erneute Aufbliihen ater Bildung und Kultur zu benennen, wie
Se zuletzt unter den Kudiker Kaisern verbreitet war.

So oder s0 aber sieht man dch ds Zeuge eines kulturellen
Aufdtieges, der ein neues Goldenes Zeitalter herbeifiihren wird.

Geistesgeschichte

Diese zur Zeit vorherrschende Einstellung hat ihre Anhénger
vor dlem im Bildungsbiirgertum und bel einigen wetoffenen
Hochadligen. Der Landadel vermag wenig mit dieser Sicht-
weise anzufangen, die etwa den Unabhangigkeitskrieg letzt-
lich anderen Kémpfen der Zwischenzeit gleichstelt, und fir
die Rondrakirche steht zwar auch ein neues Zeitalter bevor,
doch eher das grof3er blutiger Schlachten und marderischer
Feindesscharen — etwas, das in den Vinsater Sdons ds ganz
entschieden 'mittel-alterlich’ bezeichnet wird.

K osmaopoalitisnus — Welthirgertum, so nennt man zuerst ein-
mal die Einstellung, dal? das Horasreich doch eine eher kleine
Wt ist und auch Vorfdle im Bornland interessant sind. Tief-
sinniger as diese Haltung it die Uberzeugung, dal® man as
gebildeter Mensch tatséchlich Birger und damit Landsmann
aler Aventurier ist— aber soweit, dal3Se auch einen Al'Anfaner
oder Garether ds ihresgleichen sehen, gehen doch nur weni-
ge. Politisch dient der Kosmopolitismus (zusammen mit der
Einschétzung, dal3 das Horasreich nun einmal der fortschritt-
lichste Staat s5i) dazu, um Einmischungen in fremde Angele-
genheiten und manchmal auch offene Annektionslust mit ei-
nem Mantel zu behdngen — schliefdlich ist es nur angemessen,
wenn dle Aventurier an den eigenen Errungenschaften teil-
haben konnen.

Materielle Kultur

Mdgen Rdigion und Geistesgeschichte auch fur Gelehrte und
Geweihte noch so interessant sein - es i die 'materielle Kul-
tur', die das Leben im Horasreich prégt und die von einem
AuRenstehenden ds erstes mit dem Land zwischen Phecadi
und Chabab assoziiert wird.

Kleidung und Mode

Mit der Tracht der Bauerdeute, der kleinen Handwerker, der
Knechte, Mé&de und Tagel6hner wollen wir uns nicht abge-
ben — de tragen, wie Uberall auf der Wdlt, das, was ihr Geld-
beutel ihnen erlaubt, und danken den Gdttern, wenn es se
vor den Unbilden des Wetters schiitzt. Nur zwel besonders
verbreitete Stiicke sden hier erwéahnt: der schulterbreite Kra-
gen, der Frauen- wie Ménnerhemden ziert, und das Schniir-
mieder aus Tuch oder einfachem Leder, mit dem sdbst ame
Frauen ihre Formen moglichst vorteilhaft hervorzuheben ver-
suchen.

Be der Kleidung der begiterten Schichten muf3 unterschie-
den werden zwischen Stil, Mode und Tracht: Stil ist tets das,
was dem gerade geltenden Ideal entspricht und durch die Vor-
gaben des Hofes entsteht; dieses Ideal wechsdlt in Aventurien
daher in der Regd auch nur von Generation zu Generation,
meist beim Wechsd des Monarchen. DaR beim Ubergang von
Amene I1l. zu Amene-Horas ein neuer Stil entstand, ist ver-
standlich, denn wenn die Person auch blieb, markiert der neue
Titel doch einen deutlichen Wendepunkt.
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Der Neue oder Horasgtil it ein deutlicher Zeuge der jlng-
gen kriegerischen Erfolge: Vage der Kriegertracht nachemp™
funden, besticht er zugleich durch die Uppige Verwendung von
metalldurchwirktem Brokat, Droler Spitze und dem kostba
ren Hylailischen Purpurrot. Der langérmelige Rock besteht
aus Samt- oder Seidenbrokat und ist an den Armeln mit Spit-
ze verziert, hofische und songtige Amtstréger legen dazu eine
etwa spannbreite Schérpe an und tragen oft eine prachtvolle
Halshinde aus Droler Spitzentuch. Wer hingegen seine mili-
térische Erfahrung betonen will, trégt darliber einen gut hift-
langen, rechteckigen Uberwurf (auch as Waffenrock bezeich-
net) sowie einen grof3en, bis zu den Schultern reichenden Kra-
gen, der entweder ganzlich aus Droler Spitze gefertigt wird
oder Spitzengirlanden am Saum trégt.

Zu weiten Kniehosen (je weiter man nach Siiden kommt, um
<0 lockerer sind de geschnitten) werden Stulpendtiefel getra
gen. Der breitkrempige Federhut gehort ebenso zur Horasmode
wie das Rapier an der Sdite. Ein 'echtes’ Schwert ist zwaer ei-
gentlich nur erlaubt, wenn man von Stand i<t, was jedoch nicht
besagen will, dal3 Frauen und Mé&nner aus dem Grofbiirger-
tum (wie reiche Handler, Reeder und dergleichen) das Haus
ohne Wdfe verlassen: Ein Stof3- oder Stockdegen igt fagt im-
mer zu sehen. Der Dreispitz, mit Litzen oder Federn besetzt,
ist nur an der Kiiste verbreitet, vermutlich, weil er sich von der
Tracht der Seecffiziere ableitet.

(Wir bedauern es fadt, dal3 er im Landesinneren so sdten an-



zutreffen igt, denn gerade auf dem Schopf einer bermditigen,
schelmischen Dame putzt dieser Hut ungemein. Ubrigens: Alle
Heider, diewir ds Mannerkleider beschreiben, werden in ghn-
licher Form auch des &fteren von Frauen getragen.)

Daneben exidiert noch eine reine Damenkleidung: Die Ge-
wander der Damen sind aus Samt, Seidentaft oder Brokeat ge-
fertigt und nicht sdten mit goldenen Litzen und Perlen be-
dtickt. Bis zur Taille sind sSe eng geschnitten und oftmals nur
dank einer Corsage zu tragen, die Rocke aber wallen weit und
Uppig. Den tiefen Ausschnitt (gelegentlich sient man gar ent-
bléfte Schultern) verhillen oder betonen die Damen je nach
Schoénheit mit mehr oder minder diinner Spitze aus Goldfaden,
durch die die blof¥e Haut schimmert. Gelegentlich ragen gefd-
telte Spitzenkragen im Nacken auf; Spitze findet sich auch
am Ausschnitt, am unteren Saum und an den neckischen
SchoRchen und Girlanden, mit denen die Rocke herausgeputzt
sind.

Die zuvor hdfisch beliebte Gewandung ist auch heute noch
vereinzelt anzutreffen und &3 den Kenner auf eine eher fried-
liche, sinnenfrohe Epoche schlief3en, in der jedes Geschlecht
seine Merkmale deutlich zur Schau stdlte: Sie besteht aus e--
nem kurzen, samtenen, eng auf die Kérperform zugeschnitte-
nen Leibrock mit gebauschten oder geschlitzten Armeln und
knappen ScholRen, zu welchem entweder (bei den Mannern)
sehr enge Beinkleider mit farblich abgesetztem Hosenlatz -

oder gar gepolstertem Geméchtbeutel - oder (fir die Damen)
ein sehr kurzer, nur bis zum halben Schenke reichender Rock
getragen werden; die Fifze sind mit goldschnallenbesetzten
Schnabelschuhen bekleidet. Dazu trégt man Samtkappe oder
Barett mit wippender Fasanenfeder und Uber der Schulter ein
kurzes Cape, je nach Jahreszeit und Region pelzgefiittert oder
bestickt.

(Es ist dieser Stil, im lieblichen Feld 'methumisch’ genannt,
der im Ubrigen Aventurien ds 'Neueste Vinsater Mode' be-
kannt wurde und das gefliigete Wort vom 'Vinsater Stutzer'
entstehen liefl. Selbstverstandlich ist die Wahl des Stils auch
und vor alem eine Politikfrage: Wer den methumischen wahit,
bringt seine Distanz zum neuen Horasiat zum Ausdruck.)
Daneben gibt es noch einige palitische Fallgruben, in die man
leicht tappen kann: Insbesondere ist es nicht Gblich, schweres
Ristzeug, blitzende Watfen und kriegerischen Putz zur Schau
zu gtellen, es s denn, man Ubte sich in der Professon des
Soldlings — andere hingegen kommen nur zu leicht in den
Verdacht, ein Sympathisant des Mittelreichs zu sein, das man
hier nur zu gerne mit derlel 'Kibelriistungen' in Verbindung
bringt. Eine andere Gewandung, die leicht fir Gertichte und
Fehleinschdtzungen sorgt, it Kleidung aus (speziell schwar-
zem) Iryanleder, das ds typisches Zeichen Al'Anfas und sai-
ner Vasdlen gilt— ein Fall von tiefverwurzelter Heuchelel, denn
dann mufte eigentlich die dlsats beliebte Seide verpont sein
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(die alerdings ds Brabaker Seide gehandelt wird) — wéhrend
das verrufene Iryanleder nun tatséchlich vom potentiellen Ver-
blindeten Brabak stammt.

Der aljahrliche Wechsd der Mode befal® sch nur mit Kle-
nigkeiten — der Farbe der Kleider, der exakten Rocklange, dem
modischsten Spitzenstoff fir die Kragen — und wird fast stets
vom derzeit getragenen Gewand der Kaiserin und ihrer eng-
gten Vertrauten bestimmt. Hier sténdig auf der Hohe sain zu
wollen, bringt einem Adligen selbst bei seinesgleichen schnell
den Ruf eines Narren ein; und dennoch warten Frauen wie
Manner stets auf die neuesten Gazetten, die Uber das Erschei-
nen der Monarchin bei offizidlen Anl&ssen berichten.

Zum Abschlufld wollen wir noch einige Worte zu den regiona
len Trachten sagen: Im Kernland des Reiches, in Yaquiria, ist
die Tracht nahezu immer mit der jeweils hofischen identisch
— zu grol3 igt der Einfluld des Monarchen. Festzustellen it al-
lerdings, dal? in Kudik traditionell die Details denen dem
Vinsdter Brauch entgegengesetzt sind: Kréftige Rot- und Pur-
purtdne sind in Vinsalt die bevorzugten Farben, aso neigt man
am Ifaquirmund zu hellen und zarten Farben, weil3, rosenrot
und himmelblau, am beliebtesten jedoch (vermutlich wegen
der Allgegenwart des Hesindekultes) igt ein zartes Griin von
der Farbe des eben entfateten Farnblattes;, sind die Armel in
Vinsdt an der Schulter bauschig und am Unterarm eng, mag
man es in Kudik gewil3 umgekehrt. Eine Besonderheit der
Kudiker Tracht igt das 'Kudiker Rad', ein winziges, scheiben-
férmiges, mit Goldbrokat bespanntes und mit Blumen oder
glitzernden Kleinodien verziertes Hiitchen, das sch die Da
men keck auf die hochgesteckten Haare heften.

In Grangor, der Stadt der Handler und Reeder, wird weniger
Putz zur Schau getragen. Statt Samt und Seide trégt man hier
gutes Tuch oder Linnen in den Farben blau, grau, violett -
hier und dort mit Litzen und Paspeln in Gold oder kontrastie-
renden Farben verbrémt, auf Spitze will man aber auch hier
nicht verzichten. So findet man Spitzen am Saum der Armdl,
und auch die Tlcher und Stolen sind aus diesem kostbaren
Materia gefertigt.

In Arivor wirkt die Allgegenwart der Rondrageweihten und
Ordenskrieger stark auf die Mode ein: Neben grellbunten
Trachten findet man sehr oft einfach geschnittene Gewéander
aus Silaser Silberbrokat, der den Tréger aus der Ferne wie ei-
nen Krieger in Kettenriistung schimmern 183 — und manche
Damen bevorzugen mehr oder minder offenherzige Mieder,
die reich mit blitzendem Metall bestickt Snd und Amazonen-
panzer' genannt werden.

Die Mode im Herzogtum Methumis ist an ehesten mit der
alten hofischen Tracht zu vergleichen, Ubertrifft diese aber noch
an pieerischer Leichtigkeit: Insbesondere im sonnigen Bdl-
hanka, der Hochburg des Rahjakultes, sind die Soffe zart wie
Gespinste und die Gewénder so kunstvoll enganliegend auf
den Leib geschneidert, dal3 man das Wappen auf der Miinze
und die Schrift auf dem Pergament in der Tasche erkennen
konnte, wenn die Kleider denn Taschen hétten. Anstelle derer
trégt man alerdings lieber tiefhdngende Grteltaschen und -
beutel, die das verhillen, was der schmeichelnde Stoff eher
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noch herausstellt. Korsetts snd hier kaum zu sehen — Mé&nner
wie Frauen tragen knappe Hosen oder Récke und Blusen, die
am Ricken, der Schenkelaul¥enseite und noch anderen Stel-
len nur durch seidene Schniire zusammengefaldt werden (der
Busen wird oft nur von einem durchscheinenden Schieier oder
gar nicht verhiillt) und in allen Farben des Regenbogens schim-
mern.

Auch in Neetha sind Korsetts und Schnirmieder nur verein-
zelt anzutreffen, obwohl de in der dortigen Corsettagenmanu-
faktur hergestellt werden. Vermutlich liegt es an dem heil3en
Klima, dal? lockere und luftige Kleidung bevorzugt wird. Her-
ren wie Damen tragen, zumindest im Sommer, wie schon sait
aters her ein &melloses tunikaartiges Gewand ausweil3er Seide
oder feinem Linnen, das dem Waffenrock der Rondrageweihten
angelehnt scheint, an den Schultern mit goldenen Fibeln ge-
halten wird und am Saum reich mit Stickerel verziertist. Reich-
tum und Stand der Frauen erkennt man fast ausschliefdich
am Geschmeide, das de an Hals und Armen tragen.

Haartracht und Periuckenkunst

Wangen und Kinn zu rasieren, ist unter den Mannsleuten eben-
S0 verbreitet wie das Tragen eines Bartes, doch scheinen wal-
lende Rauschebérte, Backenbérte sowie geflochtene oder ge-
wachste Kinnbérte bei den Herren des Landes verpont zu sein.
Aufgezwirbelte Schnurrbérte und elegante Spitzbérte hinge-
gen efreuen dch grolRer Beliebtheit. Das Haupthaar 183 der
Herr von Stand oder Ansehen offen bis auf die Schultern fd-
len, schlicht oder gekréusdlt, je nach Laune oder natiirlicher
Beschaffenheit, auch sieht man bisweilen Manner, die ihr Haar
im Nacken zusammenbinden und mit einer samtenen Schlei-
fe schmiicken. Diese Haartracht mag auf tulamidische Ein-
flisse zuriickgehen oder ein Diktat der Witterung sein, denn
langes offenes Haar ist in den heiffen Sommern der Region
eine rechte Last.

Zwei Absonderlichkeiten, die ménnliche Frisur betreffend, sind
jungst in Vinsalt in Mode gekommen: Die eine ist das Aufhd-
len und Mattieren des Haares mit weil3-silbrigem Puder, die
andere das Tragen kiingtlicher, auf eine seidene Kappe geknipf-
ter Locken, Periicke genannt. Und so mag man be festlichen
Empfangen den Eindruck gewinnen, dafd den Herren die
Haare um so Uppiger sprief3en, je dter Se werden. Auch Rich-
ter und Advocati stilpen sch neuerdings bel Ausiibung ihres
Amtes gern eine Perticke aufs Haupt, was ihrem Aussehen et-
was ungemein Wirdevolles verleiht.

Die Damen des Reiches tragen bei héfischen Ereignissen ihr
Haar sdten offen, sondern vielmehr zu kunstvollen Flechtfri-
suren aufgesteckt, die mit Bandern und Schleifen geschmuickt
oder von goldenen, perlenbesetzten Netzen gehalten werden.
Fdls die eine oder andere dabel Zdpfe und Locken, die nicht
auf ihrem Kopf gewachsen sind, unter die eigenen Haare men-
gen sollte, so ist dies weniger augenfédlig ds die Perticken der
Manndleute. Der von einem seidenen Band zusammengefalite
Nackenzopf oder 'Pferdeschwelf' erfreut sich bei den Damen
des Slidens fagt ebenso grofRer Beliebtheit wie bei den Herren
der Region.



Tafdfreuden
Auch Uber die Tafdfreuden des Lieblichen Feldes liefRen Sch
ganze Kapitel fillen, doch statt Sch den Besonderheiten der
einzelnen Provinzen zuzuwenden, soll besser einmal das 'idea-
le' liebfeldische Menil beschreiben sein - denn das gibt es
durchaus. Die Kunst des Speisens hat eigene Theoretiker und
Traktatverfasser auf den Plan gerufen, die sich mit der schick-
lichen Speisenfolge befassen, und noch heute hdlt Sch im Add
hartnéckig die Vorstellung, auch die wisteste Schlemmerei sa
gesund, wenn nur der Uberlieferte Rahmen gewahrt bleibt.
Grundsétzlich wird erst einma auf die richtige Wirzung ge-
achtet: Dieliebfddische Tradition hat Slasilikum undMethumi-
an, Onjegano und Schal otten langst in den Rang von Heilkrau-
tern erhoben.

Im Idedfal beginnt das klassische Essen mit einem Er6ff-
nungsschluck, um den Magen auf die bevorstehenden Genlisse
einzustimmen und den Gottern zu danken — mancherorts hat
sch gar die uralte Sitte erhalten, der spendenden Erde eine
kleinen Tropfen ds Trankopfer darzubringen.

Das eigentliche Essen fangt mit einer kleinen Vorspeise an —
gebackene Heuschrecken in Knoblauch, Hummerh&ppchen,
gebackene Muscheln, Schinkenrdllchen, Platzwurst (eine in
heiRem Fett bis zum Zerplatzen erhitze Wurst), eingelegte
Oliven oder Paprika usw. Darauf folgt die Suppe, s es nun
aus Gemuise, Fleisch oder Fisch.

Anschliel?end wendet man sich der Ofenspeise - meist ein
Auflauf, der frisches Gemiise, vidleicht auch Fleisch, mit e-
ner dicken Sauce (oft aus Tomaten, Paprika und Sahne) und
Nudeln verbindet und mit Kése Uberbacken wird; aternativ
kénnen auch Fischpastete oder Krautstrudel gereicht werden.
Danach erscheint ds eigentlicher Hauptgang fast immer ein
Fleischgericht von Geflligel, Rind oder Lamm, oder aber auch
gebratener Fisch; ds Beilage it frischgebackenes Weildbrot Gb-
lich. Der sehr beliebte Ochsenbraten wird z.B. traditionell auf
Weilbrotscheiben gereicht.

Im Anschluf® sind in den letzten Jahren as Dessert neben den
beliebten Siruptortchen und Rosinennudeln auch Creme-
speisen aus Eiern, Sahne und Wein oder Fruchtsdften in Mode
gekommen, die in den allervornehmsten Hausern gar mit al-
chimistischen Apparaturen gefroren werden koénnen.

Als letzter Gang wird eine kleine Kéasplatte mit einer Aus
wahl der gangigen Kése- und Obstsorten - Butterbirnen, Wein-
trauben oder Mandelpflaumen, deren nussiger Kern mit ver-
speist wird — gereicht. Den Abschlui aber bildet der Abtrunk,
ein scharfer Likdr oder ein milder Weinbrand.

Sowelt das |dealbild des Ments, wie es in besseren Hausern
auf den Tisch kommt. In Adelspalazzi werden die einzelnen
Géange gerne verviefacht, so da3 etwa vier verschiedenen
Fleischgerichte nach den beiden Aufléufen und vor den drei
Dessarts aufgetragen werden. In &meren Kreisen hingegen it
das Essen meist auf eine Suppe mit anschlief3endem Gemiise-
auflauf beschrénkt, bei dem vor alem die Nudeln oder klei-
nen Mehlklofe zum Sattwerden dienen; und wenn es Fleisch
gibt, dann ds winziges Happchen delikaten Nachtischs. Ist
en Gast im Haus, erffordert es eine ungeschriebene Etikette,

dal3 sdbiger nach dem Auflauf erklart, wie geséttigt er doch

sa, und vorschlégt, das Fleischgericht ‘ausfallen zu lassen', da
er es ja doch nicht wirdigen kdnne. Ein gedankenverlorener
oder ahnungdoser Gast kann durch sain Schweigen leicht eine
ganze Familie in Verwirrung stiirzen und zusétzliche Kosten
in Hohe eines Wochenlohns verursachen ...

Wie verwandt und zugleich unterschiedlich die Gerichte der
einzelnen Schichten sind, sa am Beispiel der Belhanker Suppe
erlautert: Als Arme-Leute-Essen ist se eine schlichte Suppe
aus hilligsten Efferdfriichten wie Seesternen, Kraklingen und
Winzkrabben, mit einem Tropfen Nelkendl gewirzt und ei-
ner Handvoll Rilben oder Bohnen séttigender gemacht — ds
'Efferdsuppe belhancani' hingegen besteht sie aus Weil3wvein,
Sepia und Hummer, ist mit echtem Safran abgeschmeckt und
wird sdbst bel den Horaskaiserlichen Banketts gereicht.
Getrunken wird neben Wasser vor dlem der Uberall angebau-
te Wein, wahrend das Bier, 'Weizengold' genannt, im eigenen
Lande nur wenige Freunde hat und vor dlem nach Nordaven-
turien ausgefihrt wird. Ein Ausnahme sellt hier das kostspie-
lige 'Schradoker Bitter' dar, mit dem die Zwerge der Krondo-
mane erheblichen Erfolg haben, sait das sehr ahnliche Ferdoker
kaum noch eingefiihrt werden kann. Ein Beleg fur den hohen
kulturellen Stand des Lieblichen Feldes igt auch die rege Vea-
breitung, die die Kunst der Degtillation erfahren hat: So reich-
lich igt die dljahrliche Obst- und Weizenernte, dal? fast ein
jeder Landadlige grofe Kessd sein eigen nennt, in denen er
die Uberschiisse seiner Giiter zu schmackhaften Brénden und
Schndpsen verarbeitet.

Zum Abschluf3 noch ein Wort zum Tafen an sich: St gerau-
mer Zeit ig der Gebrauch von Messern und Gabeln in Add
und Grof¥biirgertum Ublich, und oft ist das Besteck aus Silber
und mit Einlegearbeiten verziert. Zur noblen Lebensart des
Lieblichen Feldes gehdrt auch das Geschirr. Wer es sich lei-
sten kann (aber das sind kaum die oberen Zehntausend), speist
von Porzellan, vor alem aus Aranien, dadie einheimische Pro-
duktion noch nicht anndhernd ausreicht. Unter den Fursten
und Magnaten schliefllich ist das noch vid kunstvollere Giil-
denléndische Porzellan begehrtes Statussymbol: Etwa ein Dut-
zend von Los Beglingtigte kénnen sich erlauben, ihre Gaste
mit einem vollstéandigen Service zu bewirten. Die berihmte
horaskaiserliche Porzellansammlung soll sogar Gber 100 Teile
umfassen!

Rauchgenurf3

Der Genuf3 von Tabak ist bei Damen und Herren gleicherma-
[2en verbreitet. Vide vornehme Hauser verfligen Uber eigene
Rauchsalons, in denen man sch nach dem Essen trifft und bel
einem Gléschen Likor den methumischen Tabak — aber auch
leichtes Rauschkraut wie IImenblatt - in zierlichen Pfeifen aus
Meerschaum oder Porzellan raucht, es gibt alerdings auch be-
sonders mit aromatischen Olen versetzten Tabakstaub, der ge-
schnupft wird.

Aus Behanka kommt in letzter Zeit eine neue Variante des
Rauchens (die eigentlich von den Wadmenschen stammt, die
ihre daumendicken Mohacca-Zigarren auf einer kleinen, hol-
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zernen Gabd rauchen — wie hierzulande nur der Stasts-Mar-
schall): Der Tabak wird in diinne Deckblétter zu Zigarillos
gerollt, die in ein silbernes oder goldenes Mundstiick gesteckt
werden.

Die weniger wohlhabenden Kleinblrger rauchen auch gerne
billigen Hackseltabak, den se in Maishlétter rollen. Der Kon-
sum von Kautabak hingegen ist im gesamten Lieblichen Fed
verpont und allenfalls bel Seeleuten, Wanderarbeitern und
Bauern zu finden.

Schofitiere

Genau wie die Kleidung der Damen und Herren sind auch
ihre Begleiter einer Mode unterworfen: Einige Rassen bliihen
auf, snd ein, zwei Jahrzehnte Uberaus beliebt und versinken
dann wieder - wer kennt heute noch den Therengar-Terrier?
Der Modehund der letzten Jahre war der Bunte Hund, eine
kleine Rasse, die auf die abenteuerlichste We se geschoren wur-
de und ihren Namen von der Sitte bekam, die Gbriggebliebene
Lockenpracht an Brust, Kopf, Fesseln und Schwanzspitze mit
dlerlei Farbstoffen rot, gelb oder gar purpurn zu ténen.

Als dlerdings Kénigin Amenes Schofier 'Icanaria kurz nach
der Horasproklamation im hohen Alter von 16 Jahren verstarb,
ging es wie ein Schock durch Hofstaat und Addl, dai3 sich die
Monarchin ein Parchen einer ganz neuen Rasse erwéahlte, um
neben ihr auf den gepolsterten Armlehnen des Thrones zu sit-
zen. Bosparaniel wurde die Rasse genannt, und sebesitzt wirk-
lich das vornehme, leicht blasierte Erscheinungsbild eines alt-
reichichen Wirdentragers: Der grofe Kopf mit den ausdrucks-
vollen Augen und der hohen Stirn wirkt Gberaus edel, manch-
ma gar arrogant, und das lange, seidige Fdl von perlweiler
und goldgelber Farbe it an den langen Schlappohren so lok-
kig, dal3 man sich an die Amtsperiicke eines Honoratioren er-
innert fihlt. Die anhéngliche und friedfertige Rasse, die gera
dezu den ganzen Glanz und die ruhige Harmonie der Horas-
zeit zu verkérpern scheint, begeisterte das Vdk schnell. Die
Zucht bllhte auf, und heute nennen sehr vide Adlige einen
Bosparaniel ihr eigen — und wiirden noch vid mehr dafir ge-
ben, wenn Se ein Tier aus einem Wurf der beiden horaskai-
sarlichen Hunde 'Cavalliero' und 'Carolana geschenkt bek&
men, denn verkduflich sind diese hochadligen Welpen natir-
lich nicht.

e T T I WY

Von den Gbrigen bekannten Hunderassen ist nur der Winhaller
(hier ds Vinsdter) Wolfgager bei Leuten von Stand akzepta
bel, der ds Jagdbegleiter auf Schlof3 Bdliiri und anderen Jagd-
schlfssern geziichtet wird.

Schliefdich wére noch die von einigen Damen der Gesdllschaft
reinrassig geziichtete Aveskatize zu nennen — natiirlich ist Se
nicht paradiesvogelbunt, wie man denken konnte, nein, diese
Edelkatze hat blauschwarzes Fell und griine Augen. lhren
Namen hat se von ihrem spontanen, fretheitdiebenden We-
sen, denn sdbst gréfter Luxus scheint ihr nichts zu bedeuten,
wenn die Unruhe se packt. Die Aveskatze it vor adlem be
den freigeistigeren Liebfeldern beliebt — speziell bei manchen
Kurtisanen und Kinstlerinnen. Dal3 dadurch auch manchmal
Uber Adds- und Hofdamen getratscht wird, die sich ebenfals
einen schwarzen Aveskater halten, scheint diese wenig zu st6-
ren; denn um die fretheitdiebenden Tiere an sch binden zu
kénnen, mu man selbst auch sehr selbstbewul® und unab-
hangig sain.

Zeitvertreib und Vergnigen

Der Gedanke, 'sich die Zeit vertreiben zu missen’, kann fre-
lich nur einem miRiggangerischen Adligen kommen, doch
auch die meisten Stadtbiirger finden die eine oder andere Stun-
de fur Vergniigungen, auch wenn sch kaum ein Handwerker
oder Kaufmann anders ds am Feiertag Zeit nehmen kann.

Spie und Sport

Obwohl Imman aus den barbarischen Nordlanden stammt,
fa¥e dieses robustes Mannschaftsspid schnell im Lieblichen
Fed Fuf3 - und heute kdnnen sich die Adler von Grangor und
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die Léwen von Arivor um den Rang streiten, die dlteste Imman-
mannschaft auRerhalb Thorwals zu sein. In spéteren Jahren
wurdendie Vinsalter Drachen, die Faustevon Bosparan, Seg-
reich Slas sowie dieKusliker Kavaliere gegriindet (diedlesin
dlem die efolgreichse Mannschaft sind und acht Allaventu-
rische Meigtertitel vorweisen kénnen); die neueste Mannschaft
aber ist die nur wenige Jahre dte Truppe von Horastreu Neetha.
In letzter Zeit hat der Ruhm des gleichfalls neugestifteten
Horas-Pokal's beinahe mit dem Meistertitel gleichgezogen, und
bei den 42 Spidlen einer Saison (jede Mannschaft muR ihre



sechs Rivaen in ihrem Stadion empfangen) werden dle stad-
tischen Rivalitéten ausgetragen, die Garden missen die ver-
schiedenen Anhénger mindestens genauso scharf von einan-
der trennen wie die Besucher gegen die algegenwartigen Ta
schendiebe verteidigen. Wenn es zum Kampf zwischen den
'Féausten' und den 'Drachen’ kommt, so heif}t es, stehen im
weiten Umland der Kaiserstadt die Laden, Hauser und Ht-
ten leer, weil sSich ales in oder vor dem Stadion dréngt.
Bdiebte Gesdlschaftsspiele snd das Riva-Spid, bel dem die
Schlacht zweier Flotten durch unterschiedliche Schiffstypen
mit eigenen Zugweisen dargestellt wird und dessen Spielsteine
traditionellerweise aus Ebenholz und Wazahn gefertigt wer-
den, sowie das Tafd-lmman, eine tischartige Anlage, auf dem
efenbeinerne Kugeln auf griinem Filz mittels Stdben gegen-
einander und durch bestimmte Tore gelenkt werden.

Musk und Tanz

Die Musik des einfachen Vaks unterscheidet sich nur wenig
von der anderer Lander; abgesehen vidleicht davon, dal? die
Instrumente - vor allem Drehleier, Hackbrett, Schalmei,
Krummhorn und Pommer - technisch etwas ausgereifter und
die Melodien oftmas noch variantenreicher und verspielter
sind: Die meisten der Stiicke sind schnell und voller Schwung,
wichtig igt in erster Linie, dal3 die Musik schwungvoll klingt
und zum Tanzen oder wenigstens Mitsummen anregt. Nie-
mand kéme auf die Idee, Musik einfach nur um des Kunstge-
nusses willen anzuhdren.

Hofische Musk

Von vdllig anderer Natur ist hingegen die Musik, die in den
Musikzimmern der Adligen erklingt. Spétestens seit so grofien
Theoretikern wie Calomiriel, Joana von Basianbach und
Dorgando Paquamon ist die Musik firr die gelehrten Kreise zur
hesindianischen Wissenschaft geworden. Was die Musikanten
des einfachen Vdkes nach Gefiihl und Empfindung vollbrin-
gen, wird hier strengen Regeln und Gesetzméal3igkeiten unter-
worfen. Die frele Improvisation wird zwar auch hier gepflegt,
aber nur ds Bewes, wie gut der Improvisierende die Regen
beherrscht, so dal er e aus dem Stegreif umsetzen kann. Die
wirklich hoch angesehene Musik darf jedoch niemals spontan
sein, sondern wird von Komponisten entwickelt und dann den
Musikern beigebracht.

Es gehtrt zum guten Ton beim Add, dch einen 'Kapellmei-
ster' zu halten, selbst wenn nur die hthere Rénge die Mittel
zum Unterhalt eines echten Hoforchesters haben, das sch aus
bis zu zwanzig Musikern zusammensetzt. Unubertroffen ist
sebstverstndlich das Horaskaiserliche Hoforchester, zu dem
nicht weniger as 28 Musiker und Musikerinnen z&hlen.
Aufgabe eines Hofmusicus ist es vor alem, bel Salonabenden
zur Unterhaltung der Anwesenden beizutragen. Je besser die
Werke, die er dabel vortrégt, desto besser fir den Ruf des Gast-
gebers. Ided ig es natirlich, wenn der Musiker sogar eigene
Werke zu Gehor bringen kann, doch das ist den wenigsten
gegeben: Die meisten setzen in ihrer Not einfach irgendwel-
che Versatzstiicke notdurftig zusammen oder kopieren heim-

lich die Werke ihrer erfolgreicheren Kollegen. Da aber die we-
nigsten Zuhdrer sonderlich vid Sachverstand an den Tag le-
gen, félt das in der Regd kaum auf

Wenn es ein Hoforchester gibt, werden auch regelméldig Kon-
zerte veranstaltet, zu denen Hausherr oder -herrin dann dle
wichtigen Personlichkeiten der néheren Umgebung einladen.
Be derartigen Konzerten, die zumeist in spezidl fir solche
Zwecke eingerichteten Zimmern stattfinden, wird nicht ge-
tanzt, alerdings auch nicht unbedingt nur zugehort. Da vide
der Zuhorer reichlich wenig von der Musik verstehen, die ih-
nen dargeboten wird, und sch genau genommen auch kaum
dafir interessieren, benutzen de die Gelegenheit gerne fir e-
nen kleinen Schwatz — der vermutlich auch heimlicher Haupt-
zweck fir die Konzertveranstaltungen ist. Damit ist die Kon-
zertmusik faktisch an die Stelle der langst aus der Mode ge-
kommenen Tafelmusk getreten, auch wenn das die meisten
Musiker nicht gerade gliicklich stimmt.

Mitunter wird auch zum Bdl geladen, doch unterscheiden sch
die dortigen Téanze sehr von dem, was der Bauer liebt: Se sind
fest ausnahmdlos ruhige Schreittdnze, ein gelegentlicher Vin-
sdlter ist schon das schnellste, was in héfischen Ballsdlen zur
Auffihrung kommt. Ansonsten seien hier nur kurz das Me-
nuett, die Pavane, die Kudikana und die Albernande genannt,
die en jeder beherrschen sollte, will er auf einem hdfischen
Bdl nicht allzu unangenehm auffallen.

Dichtkunst und Literatur

Gelesen wird im Lieblichen Fld mehr ds in irgendeinem an-
deren Land, denn nirgendwo ist diese Kunst so weit und selbst
im einfachen Vak verbreitet — und so gibt es hier auch eine
nennenswerte Zahl von Schriften, die weder der Belehrung
noch der sttlichen Erbauung, sondern schlicht der Unterhal-
tung dienen.

Als Konigin der Dichtkunst gilt immer noch die Dramatik,
das Vefassen von Schauspielen, doch auch die Poese igt in
Gestalt von Gedichtbdnden sehr geachtet. Vor alem aber hat
die Prosa, das schlichte und doch oft meisterliche Nacherzéh-
len oder gar Erfinden von Epen oder kurzen Anekdoten sehr
an Beliebtheit gewonnen.

Die zur Zeit géngige Romanform it die Episoden- oder Anek-
dotensammlung, bei der eine ganze Reihe von kurzen Erzéh-
lungen durch einen Protagonisten oder auch nur eine Rahmen-
handlung zusammengefald werden. Als besonders gelungenes
und sehr beliebtesBeispid s hier der Roman CavallieraGeron-
drata erwéhnt, der die zahllosen und schier unglaublichen
Abenteuer einer Ardaritin erzéhit (und ob der sympathischen,
aber auch recht weltfremden und leicht Gberspannten Heldin
in Arivor gar nicht geschétzt wird), wéhrend die Episoden-
romane Todesmut oder auch Feuerprobe deutlich schwéchere
Exemplare der Art darstellen.

Diephantasti sch-erotischen Geschichten von 1001 Rausch hin-
gegen wurden in Belhanka aus aten, teils einheimischen, teils
tulamidischen Mérchen und Legenden zusammengestelIt und
um alerlei neue amourdse Erzahlungen auf die passende Zahl
erweitert— asRahmenhandlung dient hier die Gasteschar beim
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grolRen Rahjafedt, von der jeder eine Geschichte aus seinem
Leben erzdhlt. Obgleich sehr freiziigig und in manchen
Epsioden regelrecht schamlos, sind die '1001 Réusche' doch
sehr beliebt und verbreitet, und nur einige wenige fordern, das
Werk zu reinigen oder gar wegen der 'Werbung fur Al'Anfaner
Traumkréuter' zu verbieten.

Der Bann hat hingegen die Uberaus obszonen 100 Tage von
Kush\ getroffen — die lange Belagerung der Kudliker Alten Burg
bildet nur den Rahmen fir die Anekdoten Uber Blasphemie
und Perversionen, die sich Uber die dort eingeschlossenen Hof-
schranzen und Métressen und ihre blutigen Orgien erzdhlen
lassen. Das von einem ungenannten Vefasser erstellte Werk
erschien zuerst vor etwa 15 Jahren und wurde sogleich verbo-
ten — doch der Besitz der immerhin 150 Exemplare wurde nie
erndlich verfolgt, und so gilt es beim Add geradezu ds mo-
disch, eines davon zu besitzen, zumal ale Untaten ausschlief3-
lich dem Haus Kudik-Galahan und seinen Gefolgdeuten zu-
geschrieben werden.

Theater und Schauspid

Nicht zuletzt das dtehrwirdige Theater zu Arivor zeigt an,
wie traditionsreich die Schauspielkunst in der Region ist. Hier
kdnnen beileibe nicht ale Formen des Lustspiels erlautert wer-
den, sondern nur jene, die typisch fir das Liebliche Feld sind:
Besonders bekannt ist die Typenkomddie, deren Helden je-
weils eine bestimmte Stadt oder Landschaft verkorpern. Es gibt
etwa eén Dutzend solcher Gestalten unterschiedlicher Popu-
laritét, die wiederum je nach Ort der Auffihrung recht unter-
schiedliche Bedeutung im Stiick haben. Entstanden ist diese
Kunstform vermutlich in Belhanka, wo die Gaukler in den
Stralen die Eigenarten verschiedener Besucher nachéfften und
Ubertrieben. Was zu jenen Zeiten noch dem reinen Vergnligen
der Ubrigen Besucher diente, hat im heutigen Horasreich
durchaus politische Bedeutung:

Der Handlungsverlauf eines Stiickes it algemein festgelegt,
der Didlog sebst entsteht hingegen spontan und wird héufig
von den Schauspielern mit persdnlichen Monologen und Be-
merkungen variiert — die Figuren des Theaters erhalten da-
durch oft satirisch Uberzeichnete Ausspriiche in den Mund
gelegt, weswvegen das volle Versténdnis vid aktuelles Hinter-
grundwissen erfordert.

Daher sollen hier die wichtigsten Typen kurz vorgestdlt wer-
den, daihre grundlegenden Eigenheiten zeitlos scheinen: Kein
Stiick verzichtet auf Comto Cordovan, der den Vinsalter Hof-
ling verkorpert: reich und erlesen gekleidet, mit vollendeten
Manieren, die manchmal zur reinen Farce werden, immer in
verschiedenste Intrigen und Rénke oder Liebeshandel ver-
drickt. Sein Gegenstiick ig Kaufmann Stokkvis, der ‘typische
Grangorer' (und zugleich klassischer Handelsherr) in einfa-
cher blauer Kleidung, der prinzipiell keine Geflihle zeigt und
den ihm hingeworfenen Fehdehandschuh nach Materialwert
weiterverkauft.

Ritter Rondravioist der Vertreter Arivorsund des Kriegerstandes
- gekleidet in eine 'Ristung' aus Silberbrokat und militérisch
knapp sprechend. Je nach Art der Darstellung ist er ein tapfe-
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rer Krieger und der Held des Stiickes oder eine grol3spreche-
risch prahlende Randfigur. Ebenfalls recht unterschiedlich
gezeichnet wird die Magistra Selinda, die ds Reprasentantin
Kudiks, aber auch der Gelehrsamkeit generell auftritt: In man-
chen Stiicken gtelt de ds weise und einsichtige Gelehrte die
Hauptperson dar, in anderen i e eine zerstreute und welt-
fremde Pedantin mit bloRem Blicherwissen.

Kaum néher erlautert werden mul3 die Gedtalt der Bellarita
von Belhanka — mal it de die jugendliche Liebhaberin des
Dramas, ma eine laszive Verfihrerin, auf jeden Fal aber gets
aulerst leicht gewandet und damit gelegentlich Anlal3 fir zeit-
weilige Schliefdung einer Buhne. Doch die Zuschauer lieben
diese Figur, und ds Vertreterin der schonen Kinste bekommt
de mes vom Stiickschreiber sdbgt in einer Neberolle die be-
den Zeilen.

Den Typ des Neethaners (und damit interessanterweise auch
der stédtischen Unterschichten) stdllt Aydan die Fiichsin dar.
Se ig klug und gerissen, ma eine geschéftstiichtige Handle-
rin, mal eine geschickte Diebin und Hehlerin. Streitgespréche
zwischen Kaufmann Stokkvis und Aydan zéhlen zu den inter-
essantesten Partien eines Stiickes und sagen vid Uber das Ver-
haltnis zur Mora aus, das die Schauspieler und das Publikum
haben.

Der HirteSatyricosist erst st der Angliederung der Zyklopen-
inseln mit auf der Buhne. Oft nur Beinlinge und eine Kappe
aus langem Fdl tragend, vertritt er nicht nur Hirten, sondern
generell den Stand der einfachen Landleute. Gelegentlich ist
er der Narr, der nur Uber seine 'schdnen Ziegen mit den see-
lenvollen Augen' schwadroniert und dem etwas beibringen zu
wollen Magigtra Sdinda in die Verzweiflung treibt, manchmal
der bodenstandige Naturbursche, der Comto Cordovans hoch-
gestochene Intrigen mit einigen bauernschlauen Kniffe zunich-
te macht— und nicht sdlten stdllt er auch einfach wie die Faune
der Insaln zur Freude der Zuschauer der weitaus kultivierte-
ren, aber genauso sinnenfrohen Bellarita nach. (Die neuen
Besitztimer haben bidang keine festen Typen hervorgebracht
— mancher Schreiber entwirft Droler as dankbare Befreite, ein
anderer wieder ds halbgebildete Tolpel.)

Schlieflich sollte noch erwéahnt werden, dal? es auch manche
audandischen Typen zu Theaterehren gebracht haben: Am



wichtigsten ist auch heute noch der meist laut und brutal, auf

jeden Fall aber anmal3end und arrogant auftretende Mittel-
reicher Weibel Wist, der den verhal3ten Okkupanten ohne Ge-
fuhl fir Kultur und Manieren herauskehrt, und der in schwar-
zes Tuch oder Iryanleder gekleidete Don Vitello, der je nach
Stiick aus Mengbilla oder Al'Anfa stammt, S0 oder S0 aber ein
schmieriger und vallig skrupelloser Sklaven- und Rauschkraut-
handler ist und danach trachtet, die ‘'Liebfelder' des Stlicks zu
verderben. Daneben findet man bisweilen noch den verschla-
genen Novadi Artazun ibn Ghuramasch, der in blumigen Wor-
ten seine Pferde und Frauen lobt und gerade in Neetha vom
Publikum mit wahrer Hal3liebe begrifit und gefeiert wird; bis-
weilen auch noch— zumal wenn keine leibhaftigen Thorwal er
in der N&he sind - den wilden, saufenden und strohdummen
Gurgelbeif3er Gumbladson.

Oper

Be der Oper handelt es 9ch um eine Weiterfiihrung der Vinsal-
ter Typenkomadie mit deutlichen Einfliissen der auf den Zyklo-
peninseln verbreiteten Satyrspiele: eine Art Theaterstiick, des-
sn Handlung zumeist in der Wdt der Legenden oder Sagen
spielt und dessen Text durchgehend gesungen wird, begleitet
von einem mitunter recht grofRen Orchester. Nur sehr betuch-
te Adlige kénnen dch die Auffiihrung einer derartigen Oper
leisten, da dazu neben den Musikern natiirlich auch Sanger
und Sangerinnen bendtigt werden, moéglichst sogar noch eine
Ballettgruppe und sdbstversténdlich aufwendige Kostiime und
Bihnenaufbauten. (Dorgando Paguamons Monumentalepos
Bosparan, einefriihe und vom Hause Firdayon geftrderte Oper,
brachte immerhin drei Erzéhl stimmen, einen 40kdpfigen Chor,
2 Musikbanner, finf Solopauken, 20 Ténzer und einen echten
Zauberer auf die Buhne))

Das bekannteste Opernhaus steht selbstversténdlich in Vinsalt,
aber unter anderen werden auch im Arivorer Theater regel-
méldig Opern zur Auffilhrung gebracht.

Sdbstredend gilt es ds héchste Ehre, zu einer derartigen Vea-
anstaltung geladen zu werden. Dennoch steht auch hier der
Kunstgenuf? deutlich an zweiter Stelle, vid wichtiger ist das
Sehen und Gesehenwerden. Die Sdle sind unbestuhlt und hell
beleuchtet, und zwischen den schwatzenden Griippchen von
'Zuschauern' eilen Diener mit Tabletts voller Weingléser oder
kleinen Imbissen hin und her. Eingeweihte behaupten, dal? in
der Oper oft mehr Politik gemacht wird ds be dlen Audien-
zen und Versammlungen.

Liebeskunste

Im Lieblichen Fed it der EinfluR der Rahja grof3, was dch
auch deutlich in der Lebensart zeigt: Hier parliert man so un-
gezwungen Uber die Feinheiten des Liebesspids wie Uber die
gute Kiche (die bisweilen ebenfals der Heiteren Gottin zu-
geordnet wird) und tauscht die Adressen talentierter Kurtisa-
nen und Liebhaber so ungezwungen wie die Namen guter Bar-
biere.

Ebensowenig it der Bordellbesuch in dch ein Verdol3 gegen
gute Sitten: Wo der Traviakult kaum Einflu besitzt, hat man
gelernt, zwischen vornehmen und schmierigen Etablissements
scharf zu unterscheiden, und eine Gildenmeisterin oder ein
Kaufherr kann dch weit eher in einem noblen Freudenhaus
sehen lassen dsin einer heruntergekommenen, aber 'keuschen'’
Schnapsausschank.

So kommt es auch, dal? der Stand der ménnlichen und weibli-
chen Liebesdiener Uberal in hohem Ansehen steht und es in
vornehmen Kreisen des Adds und der Grof3birger ein till-
schweigend gepflegter Brauch igt, dem jungen Sohn der Fa
milie eine gelbte Liebedehrerin zu 'schenken', die ihn enige
Monde lang in die rahjagefdligen Kinste einweist. Genauso
gilt es ds grob unhdflich gegenliber dem Zukinftigen, eine
junge Dame ahnungdos und unerfahren in die Ehe zu schik-
ken.

(Erwahnenswert sa noch, dal3 der Rahjakult — und damit auch
das Vdk — des Lieblichen Feldes ein halbes Dutzend Heilige
kennt, die ds Schutzpatrone der verschiedenen gangigen Spiel-
arten der Liebeskunst betrachtet werden, so dal3 man durch-
aus hdren mag, jemand habe neulich "auf ganz besonders er-
greifende Wese der HI. Rahjdla gehuldigt".)

Dennoch wére es falsch, das relativ hohe Ansehen der Liebes-
kiinste ds Zeichen fir vollige Leichtlebigkeit zu sehen; oder,
um es mit den Worten einer Vinsdter Dame zu sagen: "Wenn
ich mit einem Herrn Uber Schinken rede, glaubt er ja auch
nicht, dal? ich ihn sogleich réuchern und essen will."

Vo dlem hat der starke Einfluf? des Rahjakultes dafir gesorgt,
dald — durchaus entgegen der landldufigen Meinung - der
schnelle, ride Akt eher verrufen ist und die echten Kurtisanen
und Liebesdiener auf die Gelegenheitsdirne herabschauen wie
der zinftige Handwerksmeister auf den ungelernten Pfuscher
- und vor den schmierigen Bordellen der Hafenstadten hat
die Priesterschaft der Heiteren Gottin den gleichen heiligen
Abscheu wie ein Ingerimmgeweihter vor einer modernen Arm-
brustmanufaktur.

69



Kene andere Region Aventuriens vereint so viele 'Grof3stédte’
wie das Liebliche Feld; jede hat ihr eigenes Flair, ihre eigene
Geschichte und eigene Reize - und jeder kénnte man ein ei-
genes Heft widmen, ohne auch nur die Héafte aler interes-
santen Merkmale zu sreifen.

Weder kann noch soll diese Ubersicht erschipfend sein: Die
wichtigsten Gebaude und Einrichtungen haben wird zu nen-
nen versucht, viele anderen — die zahlreichen weiteren Schén-
ken und Herbergen etwa oder auch die meisten Niederlassun-
gen von klassischen 'Filialbetrieben' wie Logen, Bank- und
Handelshéusern oder Botendiensten mufiten ebenso uner-
wahnt bleiben wie die unzdhligen kleinen Stadtteilkapellen,

Die Stédte des Lieblichen Feldes

die bekannten und unbekannten Lokalheiligen gewelht sind.
Wenn Se fir ein Abenteuer eine solche Einrichtung bendti-
gen — legen Sie e nur unverzagt in einem passenden Stadtteil
fest.

Ein Wort noch zu diesem neuartigen Format: Wir sind der
Meinung, dal’ eine Stadt weit Iebendiger und anschaulicher
wird, wenn man de Stadtteil fur Stadtteil beschreibt und die
typischen Merkmale und die Atmosphére eines jeden Viertels
hervorhebt. Wenn Sie nur einmal schnell suchen, welche Lo-
kalitdt sch hinter einer Zahl auf dem Stadtplan verbirgt, fin-
den se die numerische Ubersicht am Ende einer jeden Stadit-
beschreibung.

Kasargadt Vinsait

Einwohner: 19.822 (offizidl nach dem Kai-
serlichen Census und Taxus von 2508
Horas, geschétzt noch etwa 2.000 zusétz-
liche in Alt-Bosparan)

Garnisonen: 5 Banner des Il. Horaskai-
serlichen Elitegarderegiments, 1 Schwa
dron des K.u.K. Vinsater Garde-
reiterregiments, 50 Gardisten der Paastwar
che (lhrer Kaiserlichen Majestét Kavaliere),
20 Ardariten auf dem Tempclberg, 30 wel-
tere Tempelgardisten, 50 Stadtbittel
Tempel: Tempel aller Zwolfgotter, davon
Phex und Travia zweimal, Tempel des
Horas und des Nandus; Schreine vieler
welterer Halbgétter und Heiligen

Weshalb Vinsait nach Meinung der Vinsalter
allen anderen Stédten Uberlegen ist:
—Weil es Vinsait ist.

Vinsait, die 'Stadt der hundert Tlrme', die
'Stadt der Zwdlfgétter' (von Ubelmeinenden
Zeitgenossen auch 'Stadt der Verschworer' ge-
nannt), besteht erst seit dem Jahre 569 BF,
as Rohd der Weise den Wiederaufbau einer
Stadt an der Stelle des geschlagenen Bosparan
erlaubte. Bis dahin hatten an dieser Stelle
mehr as 500 Jahre lang nur die Verzwei-
feltsten in Ruinen und &mlichen Bretterbu-
den gehaust.

Die am Nordufer des Yaquir gelegene Me-
tropole wurde auf zwel Hiigeln errichtet, die
einst aus den Trimmern des geschleiften
Bosparan aufgeschiittet worden waren. Hier
standen auch die ersten Gebaude der Ansied-
lung, um die sich langsam jene Stadt entwik-
kelte, die wir heute ds Vinsait kennen — die
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Zwingfeste des Protektors von Yaquirien (ei-
nes Grafen, der dem Kusliker Erzherzog
lehnspflichtig war) und der Tempel des
Praios.

Die Stadt besteht noch heute aus zwel Tei-
len: dem ummauerten Vinsait und den
Ruinenfeldern von Alt-Bosparan, die Uber die
Y aquirbriicke zu ereichen sind. In diesem siid-
lich des Yaquir gelegenen Sumpfgelénde fin-
den sch die Unterkiinfte der Armen und des
lichtscheuen Gesindels, aber auch einige der
préchtigsten Villen der Stadt. Seit der Erhe-
bung Amenes zur Horaskaiserin hat man
auch hier begonnen, dte Gebaude wiederher-
zurichten, die StralRen und Gassen zu pfla-
stern und die lange verschiitteten Kanalisa-
tionsgraben wieder zu entrimpeln, wobe von
den Arbeitern so manches uralte Schmuck-
stiick oder Artefakt aus helaischer Zeit ans Tar
gedicht befordert wurde.

In der 'Nordstadt' pulsiert das Leben. Dal3
hier Kultur und Umgangsformen hochgehal-
ten werden, kann man leicht erahnen. Ne-
ben der Magier- und der Kriegerakademie,
der Oper und der Freilichtbihne stehen hier
auch einige der viden Turme, fur die Vinsait
berlihmt ist: die Wassertiirme, die vide Hau-
ser mit flieRendem Wasser versorgen. Die
Straf¥en sind fadt Uiberd| gepflastert, und selbst
eine Kanalisation ist vorhanden.

Regiert wird die Stadt und das dazugehdrige
Umland von Tanglan Ardismér Baron von
Vinsait, der auch der oberste Richter der
Baronie ist. In viden Fragen mufl er jedoch
Rucksprache mit dem in der Stadt residieren-
den Kaiserhaus nehmen, und auch die ein-
flulreichen Gilden und Zinfte haben stets
ein Wort mitzureden.

Auch der Kommerz igt in der Kaiserstadt ge-
buhrend reprasentiert: Die Handelshéuser
Stoerrebrandt, Kolenbrander, Sandfort,
Weyringer und Darando besitzen hier Nie-
derlassungen und Kontore, ebenso die
Festumer Einlagen- und Wechsdhalle (Nord-
landbank). Dem freien Handler und Privat-
mann bietet sich die Méglichkeit, fir geringe
Gebihr seine Waren in einem der offentli-
chen Speicher am Hafen zu deponieren.
Wer hier kaufen oder verkaufen will, der fin-
det Handelsgiiter aller Art, seien es Korn oder
Haute aus dem Lieblichen Feld, Yaquirtaler
Wein, zwergische Waffen oder — bisweilen
einmal — Guldenlander Porzellan. Wer den
richtigen Zeitpunkt abwarten kann, dem
winkt groRRer Gewinn, doch nicht wenige
haben schon Haus und Hof bei Spekulations-
geschéften verloren. Die angespannte Lage
zwischen den beiden groflen Reichen hat in
letzter Zeit vide Preise nach oben schnellen
lassen, so dald vor alem die von der Krone
protektionierten Héndler einen guten Schnitt
machen.

Aber auch wer Interesse an nicht so risikorei-
chen Geschéften hat oder fir den téglichen
Bedarf hier seine Wéren erwerben will, igt in
Vinsait am richtigen Ort: Der Viehmarkt ist
an 5 Tagen in der Woche gedffnet, der Flachs-
markt (auf dem eine Vielzahl von peraine-
gefdligen Gitern, aber auch achimistische
und ingerimmgefédllige Materialien wie
pai'lischer Schwefel, Chetober Saz oder Bos-
paraner Blttenpapier an- und verkauft wer-
den) an drel Tagen, Stadtmarkt (ales von Brot
Uber Kerzen bis Tuche und Waffen), Fisch-
markt (FluBfische, eingesalzene Efferds-
friichte, Fischerbedarf) und Curiositéten-Ba-



sar (Trodel, Kolonia- und Gilldenlandwaren)
sogar taglich. Daneben gibt es eine Unzahl
an Schmieden, Schustern, Krémern, Flei-
schern, Béckern, Schneidern und Vertretern
vieler anderer Handwerksberufe. Auch sol-
che zweifelhaften Gewerbe wie (Praios be-
wahre!) Krauterladen, Gift- und Gegengift-
mischereien und der Handel mit noch nicht
verlorenen Fremdgegenstanden bliihen in
Vinsdt, wenn auch zumeist im Verborgenen.
Neben dem Tempel der Peraine, dem Ther-
binitenspital und der weithin bekannten
Anatomischen Akademie bieten etliche
Wundheiler, Quacksalber, Gesundbeter und
studierte Medici ihre Dienste an. Der Gast
kann zwischen mehreren Badehdusern, drei
Soldner- und Beschitzerdiensten und gar
(wie man munkelt) zwei Meuchlerbanden

Der Palasthigd

Der kleinere, jedoch steilere und héhere
(etwa 30 Schritt) der beiden Hiigel der Nord-
stadt wird von der méchtigen Palastanlage
der Horaskaiserin gekrént: Wie es sich fur
die Residenz einer méachtigen Herrscherin
gehort, ist dieser dreistockige, U-formige
Komplex (1, C11) mit den viden Baikonen,
Erkern und Dachgauben das grofte Gebau-
de der Stadt. Immerhin wird es standig von
mehr ds vierzig Personen bewohnt; sowohl
die kaiserliche Familie as auch vide audan-
dische Dauergaste und natlirlich die engere
Dienerschaft haben ihre Zimmer oder Sui-
ten im Paast. Im ErdgeschoR befindet sich
en grolRer Audienzsaal, in dem die Kaiserin
am Rohd stag jeder Woche die Bittsteller emp-
fangt.

Ebenfals im Palast untergebracht sind die
Amtsstuben der Direktoren fir Reichsan-
gelcgenheiten, Diplomatie und Heereswesen.
Die Direktoren und ihre Bediensteten Ieben
jedoch aufRerhalb.

Gertichte sprechen von finf (I) Kellergeschos-
s, in denen sch (je nach Darstellung) fin-
sere Verliese oder unermeflliche Schétze be-
finden sollen. Einer dieser Schétze ist auf je-
den Fal das komplizierte Dampfheizungs-
system, das das gesamte Haus erwarmt.

In den kleinen Wachgebauden (2& 3, B/C11),
die den mit schneeweiRem Kies ausgelegten
Vorhof flankieren, halten sich tagsiber je
zehn, des Nachts je finf Gardisten auf. Im
Erdgeschof’ finden bisweilen auch Ausstel-
lungen von Gemalden oder von ortlicher
Handwerkskunst statt.

In den gepflegten Garten im Suden und
Osten der Anlage finden sich mit der Lan-
gen Treppe (4, D11), die von bequemen Al-
koven gesdumt wird, und einem Pavillon (5,

wahlen. Er kann aber auch die Dienste zweier
Astrologen und dreier niedergelassener Kar-
ten- und Handleser anfordern, um seine Zu-
kunft zu erkunden.

Auch der Volkspark (Madamalpark genannt)
is sehenswert. Hier finden sich neben dem
gut besuchten Rahjahain und einer grof3en
Gaukler- und Schaustellerwiese auch eine
kleine Arena (in der bisweilen Schaukampfe,
meist aber burleske Komddien gezeigt wer-
den) und der Sternenturm, von dem aus auch
der Laie einen Blick auf den Glanz Horas'
und seiner Geschwister werfen kann.

Die Tore Vinsdts und die Briicke Uber den
Yaquir sind fiir gewdhnlich von einer Stunde
vor Sonnenauf- bis eine Stunde nach Sonnen-
untergang gedffnet, die Mannlcher werden
jedoch auch mitten in der Nacht gedffnet.

D12) im edamidischen Stil Orte geheimer
Besprechungen und Bestechungen. Hier wird
(zumal im Sommer) schon einmal wichtige-
re Politik gemacht as im kaiserlichen
Audienzsaal.

Ebenfdls im Garten steht das Haus des kai-
serlichen Gartenmeisters (7, B12) und sai-
ner Familie, daran angeschlossen ein kleines
Gewéchshaus, in dem Orchideen und ande-
re seltene Pflanzen aus den Slidmeer-Kolo-
nien gepflegt werden.

Oberhalb des Gartens, und von unten nur
Uber eine steile Treppe zu erreichen, liegen
eine Veranda und Aussichtsplattform (6,
B12), von der aus man einen prachtigen Blick
Uiber die kaiserlichen Gérten und das Y aquirtd
mit der kleinen Insal Dettmarsruh hat — an
klaren Tagen meint man, von hier das ganze
Kaiserreich Uberblicken zu kénnen.

Auf halber Hohe zwischen Palast und Aulten-
mauer gibt es noch eine kleine Wachstube (8,
C12), wo dch meist zwei Gardisten und zwei
Pagen aufhalten, um sofort auf die Wiinsche
der koniglichen Familie oder der Gaste rea
gieren zu kénnen. Am FuRe der Mauer
schliefllich steht ein kleiner Gerdteschuppen
(9, D12).

Der nérdliche Teil des Paasthiigels wird von
Wach- und Wirtschaftsgebduden eingenom-
men: Der grofe Stall (10, B11), der auch ds
Lager genutzt wird, besitzt zwe Uber- und
drel unterirdische Geschosse und bietet dem
gesamten Hof Vorrée fir eine mehrwdchige
Belagerung. In den Stallungen stehen auch
die edlen Shadif-Résser, die von der Kaiserin
S0 gerne geritten werden.

Des weiteren liegt hier, jedoch bereits einige
Schritt unterhalb des Palasthofes, die Bereit-
schaftsstube der Gardisten (11, All), in der
sets zehn Bewaffnete auf Wache sind. Hier

Aulerhalb der Stadt, am éstlichen Yaquir ufer
nordlich des aten Bosparan, liegt das Gerber-
viertel, eine Ansammlung von Manufakturen
aller Art: Hier finden sich Eisenhiitten,
Schmieden und Drahtziehereien, Gerberei-
en und Férbereien, eine Weberei, mehrere
Steingutmanufakturen, eine Schuhmanu-
faktur und eine Glashiitte nebst einigen
Mietskasernen fir die hier beschéftigten Ar-
beiter. Ein weiteres Viertel dhnlicher Art ent-
steht gerade westlich des Sumpfes am Siid-
ufer des Yaquir.

Das Umland in der N&he der Stadt ist Uber-
sit mit kleinen Bauernhofen, mit Wehr-
dorfern, Garnisonshéfen und einigen Ruhe-
sitzen und Lustschl@ssern, von denen das hi-
storische Jagdschlof? Baliiri wohl das bertihm-
teste idt.

finden sch auch ein Fechtsaal und die Bade-
kammer; im Keller lagern Wafen fir minde-
stens zwei Banner. In den Stallungen der
Garde (12, B12) stehen die 50 Pferde (25
Svdltder und die gleiche Anzahl Shadif) der
Kaiserlichen Leibgarde — alesamt ausgebil-
dete Schlachtrisser; auch Pferdefutter, Zaum-
zeug u.a. lagern hier. Das grofte Gebaude
(23, All) beherbergt das Banner der Palagt-
garde.

Der Paastkomplex ist von einer vier Schritt
hohen Mauer mit Wehrgang umgeben. Das
Tor igt tagsiiber stets gedffnet, aber mit einer
vier Mann starken Wache und zwei
Wehrheimer Doggen gesichert, auf den neun
Haupttirmen stehen am Tage je zwel Gar-
disten, nachts jeweils einer, die Nacht-
patrouille teilen sch vier Gardisten. Zudem
besitzt die Wehranlage angeblich magische
Warnvorrichtungen ...

Ebenfals zum Palasthiigel z&hlt das soge-
nannte 'Lakaienviertel', das friher einmal fast
ausschlielich Bedienstete des Pdastes beher-
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bergte, heute aber heruntergekommen im
Schatten der Palastmauer liegt. Neben W&
schereien, kleinen Krdmerléden und zweifel-
haften Schankstuben wie dem Vier Heller
(67, F10), dem Ranzfrosch (69, Eil) und der
Blutulme (75, E10) befindet sich hier (in ei-
nem aten Lagerhaus) die Faustkampfhalle
(37, E10), en beliebter Treff der armeren
Schichten. Hier erfiillt sich so mancher
Traum vom Ruhm oder vom groRRen Geld,
denn die Preisgelder und auch die Wettein-
sdtze bewegen sich oftmas im Dukaten-
bereich. Die Saalwéchter sind fast ausschlief?-
lich ehemalige Berufsfaustkdmpfer, denen es
meist gelingt, fir Ordnung in der Halle zu
sorgen.

Zwar wurden schon héufiger Pléne geschmie-
det, das Lakaienviertdl wieder zu dem zu ma-
chen, was es einst war, jedoch scheint der jet-
zige Zustand einflulRreichen Kreisen (will
heilRen der Geweihtenschaft des Phex) zu
behagen, so dal3 diese Plane stets wieder fa-
lengelassen wurden ...

Nordlich des Palasthiigels - aber bereits au-
Rerhalb der Stadtmauern - liegt das Pump-
werk (36, A12/13), das die Stadt mit flief%en-
dem Wasser versorgt. Diese im Lieblichen
Fed einmalige Einrichtung nutzt den Was-
serdruck des \aquir und bis zu 36 OS (Och-
senstérken), um die Wassertlrme stets gefillt
zu halten. Seit die Anlage existiert (immer-
hin seit 139 Jahren), sind Ausféle der
zwergischen Konstruktion sdten gewesen.

Der Tempelberg

Fast ein Drittel der Fléche der Vinsalter Nord-
stadt wird vom Tempelberg eingenommen,
der Sch etwa 20 Schritt Giber das Umland er-
hebt. Auf seiner Kuppe ragt das dlteste Ge-
baude des neuen Vinsat empor: der Tempd
des Praios (14, D3), traditionsgemald der
grofte, wenn auch schon lange nicht mehr
der wichtigste Tempel der Stadt. Hier wacht
der Wahrer der Ordnung Bosparan, Seine
Eminenz Staryun Loriano (ein Hilberianer)
mit seinen sechs untergeordneten Geweihten
Uber die Einhaltung der géttlichen Ordnung
- wenn er sich nicht gerade mit der Siche-
rung der weltlich-staatlichen Ordnung be-
schéftigt.

In diesem Tempel tagt auch das Hohe Horas-
kaiserliche Reichs-Gericht, die oberste juri-
stische Instanz des Kaiserreiches, wenn es um
Criminaliavon Bedeutung— wie Adesfehden
oder Landesverrat — geht.

Der zweite Tempel von Bedeutung ist die
Halle de Herrin Rondra (15, D5), an Be-
deutung im Horasreich wohl nur der Arivorer
Haupthalle untergeordnet. Cavalliera Some-
na Taligon, 14 Geweihte und acht Laien sor-
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gen in diesem fast 800 Jahre alten Gebaude
fir das leibliche und geistliche Wohl ihrer
Anhénger. Dem Tempel angegliedert sind
eine mit alerlei rondrianischem Gerét aus-
gestettete Fechthalle (30, C5), in der auch
Lehrveranstaltungen der Akademie fir
Kriegs- und Lebenskunst oder privater
Schwertmeister stattfinden, ein Veteranen-
wohnheim und eine Festung nordlich der
Stadt.

Das dritte geweihte Gebaude innerhalb der
Mauern it der Tempe des Ingerimm (16,
D5): Obwohl hier ein Zwerg — Ombrosch,
Sohn des Orbolosch - sdt dem Jahre 1003
Meister der Esse i, ist der Tempel doch nicht
dem aten Zweig des Kultes zugewandt. Drei
weitere Gewelhte und funf Laien helfen in
erster Linie bel Gesdlen- und Meisterfeiern.
Der Tempd igt firr die wenigen Priester deut-
lich zu grof3 geraten, weswegen auch viele
Réume leerstehen.

Innerhalb der vom Praioskult gepragten in-
neren Mauer it auch die Rechtsschule zu
Vinsalt (26, E4) angesieddlt. Die unter dem
Schutz der Priesterschaft stehende Akademie
bildet etwa 25 Studios in alen Tricks und
Kniffen der Jurisprudenz aus. Schwerpunkt
ist zwar das Glaubensrecht, aber Dottore
Trautman, Magister Berion und Magistra
Gunelde (dle drei dem Praios geweiht) sind
weltoffen genug, ihren Schilern auch in
Handels- und Halsrecht aler Lander Unter-
weisung zu geben. Die Rechtsschule it einer
der Orte, wo auch Uber mindere Verbrechen
in der Stadt Gericht gehalten wird — insbe-
sondere Ehrenvergehen und Handel skrimi-
nalien.

Hinter dem Praiostempel und in seinem
Schutz befinden sich die 'Gesegneten Korn-
speicher' (27, D3), eine stumpfe Pyramide
aus grauem Granit, die gentigend Raum bie-
tet, um Korn fir die ganze Stadt firr einen
Monat zu lagern. Aus diesem Speicher wer-
den die Armenspeisungen in Notzeiten be-
stritten und jedes Jahr die aten Besténde zu
Schleuderpreisen an die Bedirftigen verkauft
— was oftmds (Praios hin, Praios her) Anlal3
fir Betrug und boses Blut gibt.

An der Paradestral?e zum Praiostempel gele-
gen, is die Konventshalle (28, D4), in der
sich wochentlich die in der Stadt zahlreich
vertretenen Geweihten treffen, um Uber Fra-
gen der Glaubensauslegung zu streiten, ihre
Schéfchen mit neuen Steuern zu belegen und
ihren jeweiligen Einflul in der Stadtpolitik
abzugrenzen. DarUber hinaus finden hier
auch haufiger Treffen von Priestern der
Zwolfgétter aus dlen Landesteilen <tatt.
Das letzte grofere Gebaude (29, C3) auf dem
Tempelberg dient der Unterbringung der

Praiosgeweihten, der Magister und Studiosi
der Rechtsschule, der Bediensteten und Gar-
disten der heiligen Hallen. Der Bau wirkt kalt
und abweisend, bietet jedoch fagt 100 Perso-
nen Unterkunft sowie Gelegenheit zur Spei-
sung und Korperpflege.

Des weiteren gehdren zu den mehr oder we-
niger heiligen Gebauden und Anlagen auf
dem Tempelberg weitere Wohnstatten der
Gewelhten, die auch ds Géstehéduser fir aus-
wartige Priester benutzt werden, die Wach-
gebaude der Tempelgarde, die dem Peraine-
tempel zugehorigen Tempelgarten, einige
Wohnungen und Devctionalienléden in den
Hausern am Praiosgang (dem um die eigent-
lichen Tempelanlagen liegenden Ring), die
Krypta der Geweihten (in E2) sowie der Was-
serturm des Tempeberges (in C5).

Der Tempelberg ist von einer drei Schritt
hohen Mauer umgeben, der innere Bereich
von einer funf Schritt hohen; beide Mauern
sind mit Wehrgangen und Tlrmen ausgestat-
tet. Das Tor zum Praioshof ist nur wéhrend
der Tageszeit gedffnet, des Nachts ist der
Zutritt nur den Geweihten und ihren Bedien-
steten gestattet (was vor adlem die Studios
der Rechtsschule immer wieder zu halsbre-
cherischen Kletterpartien animiert); das au-
[3ere Tor am Beginn der Prunkstral3e wird nur
in Notzeiten verschlossen, ist jedoch stets von
zwei Ardariten und zwei weiteren Tempel-
gardisten bewacht. Die Wehrgange und T r-
me der Anlage sind meist nur schwach be-
Setzt.

Horasgarten

Nordlich des Tempelberges, zwischen Gran-
gorer und Westtor, liegt das Viertel Horas-
garten, in dem sich neben den Wohnhéusern
einiger bessergestellter Handwerker vor alem
die Villen und Palazzi der einflulreicheren
Magister, atgedienter Obristen und einiger
Handler befinden. Die quer durch das Vier-
tel laufende Bannerstralle empfangt den Re-
senden, der durch das Westtor in die Stadt
gelangt, mit alem Pomp und Prunk (und in
der Tat mit knatternden Bannern), die der
Hauptstadt eines Kaiserreiches gebiihren.
In diesem Viertel liegt (noch am Fuf3e des
Tempelberges) der Horastempe (40, B5), der
von Seiner Eminenz Walbrecht Ritter von
Bethana, einem ergrauten 'Horasianer der er-
sten Stunde', gegriindet wurde. Heute, nach
Verkiindung des Heiligen Horariums, ist die
Verehrung des Horas ads Gottheit verpont,
und darum ist das kleine, jedoch prunkvoll
ausgestattete Bauwerk nicht mehr allzu be-
deutsam — allerdings wird gemunkelt, dafd
sch hier manchmal Fanatiker treffen, die den
Horas weiterhein ds 'ihren' Hauptgott an-



beten. Von dem lange geplanten Umzug auf
den Tempelberg (in den schon sait langer Zeit
nicht mehr genutzten Ucuritempd (C/D 4)
ist alerdings keine Rede mehr.

Ein wenig stadtauswarts, fag noch in Sicht-
weite des Tempels, befindet sich die dreistok-
kige Villa, in der die Botschaft des Mittel-
reiches (64, A4) untergebracht ist, ganz dar-
auf bedacht, mit Prunk und erlesenen Um-
gangsformen sdbst die Liebfelder zu beein-
drucken. In der Botschaft leben und arbeiten
mehr ds 20 Bedienstete unter der Leitung der
Botschafterin Ardla von Ragath. Fir den ein-
fachen Besucher war das Gebadude bisher
kaum zuganglich, beschéftigt man sich hier
in erster Line doch mit Themen von héch-
ster staatspolitischer Relevanz, und seit die
Lage zwischen beiden Reichen deutlich an-
gespannt ist, scheint sich das Haus in eine re-
gelrechte Festung verwandelt zu haben.
Ebenfalsin Horasgarten, aber bereitsin Rich-
tung auf das Stadtzentrum angesieddlt, fin-
den sich das Kontor des Handelshauses
Weyringer (62, B6), Uber das Kontorleiterin
llanda Bardano vor alem Mehl, Wein und
andere Masseng(iter in die Stadt verkauft, und
die Villa des tulamidischen Gewirzhandlers
Chadim ben Charef (in B/C 6). In beiden
Hausern kann man haufiger solche renom-
mierten Persdnlichkeiten des Vinsalter Gast-
gewerbes wie Polyana dil Cordori oder Lech-
dan Hugeded ein- und ausgehen sehen.
Da Gesegnete Herd (80, C6), Hugedeels
Gasthaus, befindet sich ebenso in Horas-
garten wie Telima Ferbers Silber nes Madamal
(73, B6), ein beliebter Treff erfolgreicher
Avesbriider und -Schwestern.

Yaquirpark

Siidlich des Tempelberges und nérdlich des
Hafens liegt der wohl teuerste und edelste
Stadtteil Vinsdts, in dem, abgeschieden vom
Trubel der Stadt, die reichsten Handels-
familien ihr Domizil errichtet haben: das
schmucke Viertd Yaquirpark{,das zum Fla-
nieren auf der Avesstraf3e oder zum Einkauf
bel den handverlesenen Ausstattern, Kondi-
toren oder Parfimbrauern einladt. Allein,
ohne entsprechende Gewandung sollte man
sich hier nicht blicken lassen, denn sonst hat
man es allzu schnell mit den sets patrouil-
lierenden Biitteln zu tun.

Am 6stlichen Rand des Viertels, fag wie eine
trutzige Wetr, liegt der Tempd des Efferd
(17, Gb5), der in direkter Nahe des Hafen-
tores von den Fluf¥fischern, vor allem aber von
den Kapitdnen der Handelsschiffe genutzt
wird. Hochgewcihte des Tempds igt die finf-
undfinfzigjahrige Oswylla ter Beer aus Sewa
mund, die mit vier weiteren Priestern und

sechs Laien in dem unverhdltnisméig gro-
Ren Gebéude wohnt. Im daran anschlief3en-
den Efferdpark befindet sich ein grof3er Teich,
der aus dem nebenan stehenden Wasserturm
(dem gréfiten der Stadt) gespeist wird und der
bisher noch nie ausgetrocknet i<t.

Im Norden des Efferdplatzesist in einem klei-
nen Biirgerhaus der Tempd der Tsa (24, F5)
untergebracht, in dem Dorian ya Lorini und
seine zwel Mitbrider sowie zwel Laien die
Wandlung predigen und den Stillstand ver-
dammen. Bemerkenswert ist an diesem Bet-
haus vor alem der grof?e Simia-Schrein und
das erstaunlich gute Verhdtnis zur Anatomi-
schen Akademie.

In der Hauserzeile éstlich des Efferdparks fin-
det man den Tempd des Phex (25, G4). Hier
residieren der in die Jahre gekommene Vogt-
vikar Marek und zwei weitere Geweihte.
Marek ist Hochgeweihter beider Phextempel
und kann daher auf eine nicht zu unterschét-
zende Zahl von Helfern zuriickgreifen. Der
'Offene Tempel' dient vor alem weitgerei-
sten Kaufleuten und fungiert daneben noch
as Borsenhaus, in dem mehrquaderweise
Korn, Wein oder Marmor verkauft werden,
ohne da3 je ein Handler einen Blick auf die
Ware geworfen hétte - man kennt sich halt...
Direkt jensaits der Parkstraf3e beginnt diegro-
e Anlage desRahjaparks mit dem Tempd der
Heiteren Géttin (19, H3) im Zentrum, ein
Ort, der wirklich dem Belhankaner Ided der
Erhdhung des Geistes durch die Freuden des
Leibes folgt und nichts von der erwarteten
schwililstigen Dekadenz bietet, die man hau-
fig mit einer Metropole verbindet. Schwester
Reshemin und ihre acht weitgereisten Prie-
ster und Priesterinnen sind neben ihren vid-
fatigen Qualitédten auch Meister der hofi-
schen Etikette, weswegen se gerne bei der
Organisation von Festen und Empfangen zu
Rate gezogen werden.

In diesem noblen Viertel (an der Ecke Efferd-
platzParkstra3e) hat auch Aventuriens be-
kanntestes Handelshaus Quartier bezogen:
DasKontor Soerrebrandt (59, F4) ist eigent-
lich der erlesen eingerichtete Palazzo des ge-
biirtigen Grangorers Kaiman Vejthali-Stoer-
rebrandt, der von hier aus fir seinen Schwie-
gervater Geschéfte tétigt, die Tausende von
Dukaten bewegen — und meist in Kudlik,
Grangor oder Belhanka getétigt werden.
Als Horte der Gastlichkeit empfehlen sich in
\aquirpark die Wegrast (79, F4), die Dauer-
pension von Mutter Westana (89, G3), vor
dlem aber das Alt-Bosparan (84, H2), das
ohne Zweifel beste und teuerste Hotel der
Stedt, in dem sich schon so mancher Grd,
Marschdl oder Handelsmagnat auf Daunen
und Seide zu Ruhe gebettet hat.

Die Innenstadt Vinsdts wird durch die vom
Palasthiigel zum Tempel berg verlaufende K6-
nig-Khadan-Parade, diePrunkstral3eder Stadit,
in zwei Halften geteilt. Im Norden liegen das
Mar ktviertel undAl bor nsschenck,imSiidendie
eigentlicheAltstadt. Etwa auf Héhe des Stadt-

marktes Uberspannt der Triumphbogen (38,
C8) die Strafle. Dieser dreitorige Bau aus
schwarzem Granit trégt Friese, die die Zwei-
te Damonenschlacht, den siegreichen Einzug
Rauls von Gareth ins liebliche Feld, das Ende
der Heia und dhnliche unbosparanische Sze-
nen darstellen. In letzter Zeit ist er deshalb
etwas verkommen und mit patriotischen Pa
rolen beschmiert worden.

Marktviertel

Dieser weitlaufige Stadtteil beherbergt mit
Stadtmarkt und Viehmarkt das Zentrum des
Vinsalter Wirtschafts-, aber auch des kultu-
rellen Lebens.

Das grofidte Gebaude in diesem Viertd ist s-
cherlich die Arena (49, B8), deren deile Ran-
ge zwar nur eéiwa 1000 Zuschauer fassen, die
sich hier an Tierspielen, akrobatischen Me-
sterleistungen oder einem gelegentlichen Eh-
renhandel erfreuen koénnen. Blutriinstigeres
wird nicht geboten — vielmehr wird hier auf
adles gewettet, und sa es der kleinste Hah-
nenkampf, den Absturz eines Hochseilarti-
sten oder eén Hunderennen. Haufig dient die
Arena auch as Versammlungshalle der gro-
Ren Gilden und Zinfte.

Ein weiterer Gebaudekomplex beherbergt die
Belunker Reiter (57, C8) und dieMarkthalle
(58, B8). Die Vinsdter Station des bekann-
ten Botendienstes liegt nahe genug an Palast
und Tempeln, umin dler Schnelle Nachrich-
ten aufzunehmen und auf}er Landes zu lei-
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ten. Capitan Uris, der Standortkommandant,
teilt zwar die Besorgnis seiner Oberen Uber
die vom Kénigreich entwickelten eigenen
Methoden zur Nachrichtenibermittlung, ar-
beitet aber willig mit den Absendern zusam-
men — ganz in dem BewulXsein, dal? die Bei-
lunker Reiter ihren Einflul nicht verlieren
dirfen.

Die Pferde der Station - in erster Linie
Elenviner und Shadif— sind zum Teil in der
benachbarten Markthalle untergebracht.
Hier, in direkter Nachbarschaft des Stadt-
marktes, befinden sich al jene Sténde, auf
denen Waren ausgelegt sind, die keinem
schlechten Wetter ausgesetzt sein diirfen — in
erster Linie Tuche und Kleidung. Des weite-
ren finden sich hier das Marktgericht und ein
kleiner Posten der Stadtgarde.

Direkt anschlieflend zwischen Botenstation
und Konig-Khadan-Parade, liegt das Wirts-
haus K 6nigseber (78, C8), das nicht nur von
den Beilunkern und etlichen Marktbesu-
chern, sondern vor dlem von den 'Vinsdter
Drachen' und ihren Anhéngern frequentiert
wird.

Auf die Parade ¢ffnet sich der Theaterplatz,
an dem die Vinsalter Ope (33, B/C7) liegt.
Als Ort von hochgelobten Tragddien, flach-
sinnigen Schmierenstiicken, exzellenten Ge-
sangsdarbietungen und musikalischer Volks-
belustigung, erlebt das Haus seine beste Zeit
im Hcsindemond, wenn Direktice Reshemin
Jaraldo zu den Opern- und Sangeskunst-Fest-
spielen taglich stets volles Haus vermelden
kann. Die Kaiserin, die die Oper gelegenlich
besucht, eréffnet jedes Jahr am 20. Hesinde
in einem feierlichen Akt die Saison, wozu
auch vide Adlige aus dem ganzen Reich an-
reisen.

Die dazugehdrende Freilichtbihne (34, C7)
erlebt ihre jahrliche Bliite im Monat Rondra,
wenn zur 'GrofRRen Dramenschau' Theater-
truppen aus ganz Aventurien anreisen. Die
seile Tribiine bietet mehr as 1000 Zuschau-
ern Platz und verleiht der Biihne eine ausge-
zeichnete Akustik - selbst auf den obersten
Réngen igt jedes auf der Blihne gesprochene
Wort zu verstehen. Das Vinsater Publikum
it fir seine Zigelosigkeit bekannt, sowohl
minutenlange Beifdlsstiirme ds auch hand-
greifliche Mitwirkung oder Obstregen wer-
den des odfteren beobachtet.

Im Norden des Theaterplatzes dffnet sich die
Baliin-Wiese, die meist Heimstatt fir zahlrei-
che Gauklertruppen ist, auf der aber auch hin
und wieder noch ein Ritterturnier ausgefoch-
ten wird. Am Ostrand der Wiese liegt das
Hotel Goldener Léwe (81, B7), das nérdlich
daran anschlief¥ende Gebaude beherbergt den
Perainetempd (22, A7 B7/8). Mutter Jaleth
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von den Briicken, Bruder Oswyn und etwa
15 Laienhelfer halten diesen Tempel, dem
auch ein Siechenhaus angegliedert ist, in
Schul3. Hier steht der Dienst am Menschen
as Dienst an der Géttin im Mittel punkt, die
sonst in Perainetempeln Gblichen betenden
Bauern findet man dagegen eher sdten.
Zwischen Viehmarkt und Grangorer Tor er-
streckt sich an der Stadtmauer entlang der
Madamalpar/{ mit dem gepflegten Rahjahain,
dessen dichte Hecken nicht nur Liebende ver-
bergen, sondern auch schon so manchen Eh-
renhéndel dem Blick der Stadtgarde entzo-
gen haben. Das bestbesuchte Gebaude im
Park dirfte der Sternenturm (50, A7) sein,
auf dem in klaren Néchten ein Fernrohr auf-
gestellt wird, von dem aus Hesinde-Geweih-
te den Himmel betrachten. Hier werden dann
fir wenig Geld Horoskope erstelt (und fir
vid Geld kann man auch ds Nichteingeweih-
ter einmal einen Blick durch das Fernrohr
werfen).

Hohe Besucherzahlen kann der Firuntempel
(23, A7) dagegen nicht vermelden. Die Halb-
dfe Lemiral Wolkenflug und Mulziber vom
Oblomon fihren dieses kleine Bethaus, das
in einer turbulenten Stadt wie Vinsalt fehl am
Platze wirkt. Da jedoch die Familie Firdayon
oft die Freuden der Jagd geniefdt, kann der
Tempe zumindest auf eine stetige Unterstit-
zung hoffen.

Albor nsschenck

'De Schenck' gehért zu den wohlhabende-
ren Vierteln Vinsdts. Hier haben sch vor al-
lem kaiserliche Hoflieferanten, Offiziers-
familien und allerlei Hofschranzen nieder-
gelassen. Neben den Gasthausern Altquell-
Schénke (72, A9) und Wildgans (83,B9),der
Pension Ehrenrast (88, B9) und dem (so der
Stadtklatsch will von alerlel Palastbewohnern
besuchten) Bordell Schwanenflug (87, BIO)
finden dch in Albornsschenc\ vor dlem das
préchtige Kaiserliche Gastehaus (45, BIO)
und die Anatomische Akademie (39, C10),
die Magierakademie der Stadt.

Im dreistéckigen Gastehaus residieren sowohl
die Gesandten bei Hofe, die keine eigene
Wohnung in der Stadt besitzen (die Botschaf-
ter Brabaks, Andergasts, Rivas, Trahdiensund
Maraskans), ds auch digenigen Ehrengaste
der Konigin, fir die sich im Paast kein Platz
finden 18%. Besonders im Rondra, wéhrend
der GroRRen Dramenschau, ist das Gebaude
Uberflllt. Fir das leibliche Wohl der Géste
sorgen zwolf Angestellte und zehn Gardisten,
die auch die Stédle in den grof3en Tlrmen un-
terhalten.

Die ebenfalls am Alhonsoplatz gelegene
Magierakademie wird von Spektabilitét Bas-

canai von Andima geleitet. An der Akademie
werden z.Z. eéwa 20 Novizen in den Heil-
kinsten und den arkanen Wissenschaften
unterrichtet. Neben den Siechenhausern
dient auch die Akademie der 'Gffentlichen
Gesundheitspflege — alerdings nur fir die
Betuchteren unter den Birgern.

Altstadt

Die Gebaude zwischen der Kénig-Khadan-
Parade(vorma sKai ser-Rohal -Parade) undder
Ratsherrenparade sind die ersten, die nach
dem SchloR des Protektors und dem Praios-
tempel errichtet wurden und kénnen daher
auf ein stolzes Alter von mehr ds 450 Jahren
zurtickblicken.

Direkt zu FiRen des Tempelbergs, aber
gleichzeitig im Herzen des Stadtlebens, liegt
der Traviatempe (21, C7), der eher einem
Fremdenasyl as einem Bethaus gleicht.
Nichtsdestotrotz bekehrt Mutter Gunelde, wo
se nur kann. Wer vor, wéhrend und nach dem
Essen gerne betet, ist hier genau richtig. Die
zwolf weiteren Priester und Priesterinnen so-
wie 30 Laien sorgen fir einen nicht unerheb-
lichen EinfluR des Traviakultes in der Stadt.
Zentrum der Altstadt ist der dem Theater-
platz gegeniiberliegende Rathausplatz, der
zum grofllen Teil vom vierstéckigen Magi-
sratsbau (48, D7) eingenommen wird. So-
wohl Baron Tanglan ds auch Birgermeister
Draken Bergenoor residieren hier und bewal-
tigen die taglich anfalenden Probleme einer
so grofien Stadt. Das Gebéaude platzt vor Ak-
tivitdt fast aus den Nahten, vor alen Dingen
am Rohalstag. Dann namlich trifft sich re-
gelmallig der Stadt- und Gildenrat, um Uber
Bauvorhaben, Handelsplatzvergabe, Verlei-
hung von Birgerrechten und dhnliches zu
debattieren. Ebenfdls hier untergebracht sind
einer der Minderen Hasgerichtshofe und das
Stedtarchiv.

Vor dem Rathaus erhebt sich der 35 Schritt
hohe Turm der Vinsalter Uhr (47, C7), der
ersten Offentlichen Uhr im Lieblichen Feld.
Dieses 'Meisterwerk giildenlandischer Inge-
nieurskunst' (nach giildenlandischen Planen
von Zwergen aus Schradok erbaut) soll die
Stadt mehrere zehntausend Dukaten geko-
stet haben. Ob der vidfach verzierte Turm
sein Geld wert ist, muR3 dahingestellt bleiben.
Am Platz hinter dem Rathaus liegen die Ka-
serne der Stadtgarde (31, D8) und das Ge-
fangnis (32, D8). Die 30 Biittel der Garde,
angefiihrt von Hauptmann Farfex vom Bos-
quir und in der Stadt nur ds die 'Greifer' be-
kannt, haben durch ihr resolutes Auftreten -
stets in Vierergruppen - schon oft Schiage-
reien oder Schlimmeres verhindert. Ob die
Gardisten jedoch einer ernsthaften Ausein-



andersetzung mit Verschworergruppen oder
organisierten Diebesbanden standhalten
konnten, wurde bisang noch nicht auf die
Probe gestellt.

Die stadische Verwahranstalt gehort sicher-
lich zu den 'bequemsten’ im ganzen Reich:
Die Z€ellen sind sauber, und das Essen ist
kaum schiechter ds in einem einfachen Gast-
haus. (Dies gilt zumindestens fur die wichti-
geren Gefangenen, denn die Zellentrakte sind
sAuberlich getrennt nach Edlen, Schuldnern,
Verschworern, auswartigen Geiseln und ge-
wohnlichen Kriminellen.) Hier wird auch
Uber mindere Verbrechen Gericht gehalten
und das Urteil vollstreckt.

Am Thalionmelbogen, bereits dem Lakaien-
Viertel benachbart, liegt dasgrofReK ontor und
Lager des Handelshauses Sandfort (61, E9).
Das Grangorer Haus hat zwar keine beson-
dere Bedeutung in der Stadt, dennoch i die
Niederlassung fir al digenigen Handler in-
teressant, die Massengiter wie Salz oder Korn
(das Hauptgewerbe der Sandforts) zu trans-
portieren haben.

Fagt schon zum Lakaienviertel wird auch der
Basarwinkel gezéhlt, eine Ansammlung klei-
nerer Hauser an ungepflasterten Gélchen
Gdlich des Thalionmel-Bogens und direkt am
Basartor, wo sich auch das Borddl Freundli-
che Einkehr (85, F10) und einige weitere,
nicht der Gastwirtszunft angehdrige Schank-
stuben von durchaus zweifehafter Reputati-
on befinden.

Der sudliche Tell der Altstadt schliefdich wird
von der gerdumigen Erleuchtung und dem
daran gelegenen, vierstockigen Hesindetem-
pe (18, E7) dominiert. Wie an viden ande-
ren Orten prunkt der Hesindetempel nicht
mit Gold und Marmor, sondern mit einer gut
sortierten Bibliothek. Arba von Silas, die
Hohe Lehrmeisterin in den zwei Turmen
wird von Seben weiteren Priestern und Prie-
sterinnen sowie zwolf Laien unterstitzt.
Ebenfals erwéhnenswert ist das kleine Tele-
skop unter der Dachkuppel, ein kleines Ab-
bild des groften aventurischen Sternen-
fernrohrs, das in den Goldfelsen steht (und
dessen Betreiber Priester des Vinsadter Tem-
pels sind).

Wichtige Schénken, Herbergen und Etablis-
sements in der Altstadt snd Be Eisenhand
(68, D8), der Grundewels (71, F8) am Frei-
tor, der 16. Ingerimm (76, E8), der Ratskdl-
ler (77, D8) neben dem Rathaus, das Hotel
HausVinsalt (82, E8) und das Bordell Haus
Olorande (86, E9).

Hafenviertel
AulRerhalb der eigentlichen Stadtmauern, je-
doch vom doppelten Kusliker Tor nach We-

sten hin abgegrenzt, liegt dasHafenviertel, das
im Westen den Neuen Fischmarkt mit Anle-
gestegen fur mehrere Dutzend kleiner Boo-
te, sodann die Feste der Hafenwache (35,
H5) mit ihren 20 FluRgendarmen, das unge-
pflasterte und recht kérgliche Fischerviertel,
die grofRen Hafenspeicher, den Flachsmarkt
und schliefflich den Basar umfafd. Von der
Stadt aus fiihren dasHafentor, dasFreitor und
das Basartor in das Viertd, in dem sich auch
Hauptlager und Kontor des Fuhrunterneh-
mers Gorge Kolenbrander (60, F7), die von
dessen dtestem Sohn Pirin geleitet werden,
sowie die groflRe Bierhalle Ewiges Oxhoft
(200, F8) und das fir seine erlesenen Gerich-
te bekannte Kudiker Tor (74, H3), eine Spel-
segaststétte der Grofdhandler und betuchteri
Kaufleute, befinden.

Der Hafen wird von einer grof3en steinernen
Mole zum FluR® hin abgegrenzt und bietet
mehr ds 20 grolfen FluRschiffen Platz. Van
Fischerviertel abgesehen, is das gesamte Ha-
fengeldnde durchgehend gepflastert und bie-
tet tagstiber ein untiberschaubares Gewirr von
Marktstanden, Garbuden, umherhastenden
Trégern, netzflickenden Fischern und einkau-
fendem Vak — des Nachts jedoch hdlen die
Schritte eines Passanten oder eines Nacht-
wéchters einsam auf dem Pflaster wieder.
Das westliche Ende des Hafenviertels bilden
die direkt am Kudiker Tor gelegene Werft
Marvallo (in 12/3), die auch grofte Fluf3-
<chiffe repariert und auf Kid legt, und die
(vor dem Tor gelegene) Nordstation der Ket-
tenfahre (51,12), die von Sonnenauf- bis-unter-
gang halbstiindlich zu den Schlégen der gro-
Ben Uhr enma hinliber, enmal heriiber ver-
kehrt. Die Fahrleute der Familie Kdwer, die
das Gewerbe bereits seit Generationen ge-
pachtet haben, verlangen pro Bein einen Hel-
ler und pro Rad drei Heller firr die Uberfahrt.
lhre einzige 'Konkurrenz' ist die méchtige
steinerne Bogenbrticke Uber den Yaguir (am
Ostende des Hafenviertels, von G10 nach
111), auf der ein Maut von einem Heller pro
Bein und zwei Hellern pro Rad genommen
wird, die aber hdufig verdopft ist.

Alt-Bosparan

Auch wenn dieser sidlich des Yaquir gelege-
ne Staditteil einen so geschichtstréchtigen Na-
men tragt, so findet Sch - entlang der Sral3e
der Wieder kehr und der Akademiestralie- kein
intaktes Gebaude, das mehr ds 800 Jahre dlt
ware, denn die wiitenden Horden Kaiser
Rauls haben bei der Eroberung Bosparans
kaum einen Stein auf dem anderen stehen ge-
lassen.

Immerhin siedelten hier — und nicht nérd-
lich des Flusses — bereits kurz nach dem Un-

tergang des Alten Kaiserreiches wieder die
ersten Birger, und so dirfte die Gegend 6st-
lich der Akademiestrafe wohl in der Tat das
dteste Viertd Vinsdts sain.

Im Slidosten erheben sch noch immer Teile
desalten—einst mauergekrénten—Ringwalls,
der auch heute wieder seinen Zweck as
Verteidungsanlage erflillt, denn hier finden
dch die Kriegerakademie (46, Q5) der Stadt
und die Kaserne da Kaiserlich Vinsalter
Pikeniere (44, Q10):

Die ‘Akademie der Kriegs- und Lebenskunst
zu Vinsat' kann voll Stolz auf eine 700-jéh-
rige Geschichte zuriickblicken. Hier werden
die Zoglinge zu weltburgerlich gebildeten
Kriegsleuten erzogen, die nicht nur das
Schwert, sondern auch das Wort zu flihren
wissen. Leiterin der Akademie, an der mehr
as 100 Jungkrieger von zehn erfahrenen
Lehrkréften ausgebildet werden, ist seit zwel
Jahren Wilimai Calometti, eine gute Bekann-
te von Marschall Folnor, die nicht nur dessen
Bett, sondern auch seine Ansichten Uber das
moderne Kriegshandwerk teilt, was de bel
den einflulreichen Ardariten nicht sonder-
lich beliebt macht.

Die funf Banner der Kaiserlich Vinsalter
Pikeniere (das 3. bis 7. Banner der
Horasgarde) sind eine schlagkréftige Trup-
pe, die jedoch fast ausschlieRlich zu
Repréasentationszwecken ausriicken mulf3.
Kommandant des Halbregiments ist Oberst
Mundo Edler von Vinsalt-Geremoni, ein ent-
fernter Verwandter der Kaiserin.

Der Wdll, zu dessen Ful? noch immer Reste
des aten Grabens liegen und der demnéchst
wohl wieder mit einer Stadtmauer verstérkt
werden soll, kann nur am Alten Bogparaner
Tor (Q8) passiert werden, einer eindrucks-
vollen Anlage, die sch— obwohl erst 300 Jahre
at - ganz im Baudtil der alten Horaskaiser
présentiert.

Direkt am Tor liegt der Fuhrhof (52, Q8).
Hier halten vide Handler und Rollkutscher
aus dem Suden mit ihren schweren Gespan-
nen, um ihre Waren auf kleinere Gefahrte
umzuladen oder an Ortliche Kaufleute wei-
terzugeben. Es gibt einen groen Schlafsadl
fur die Weitgereisten, eine eigene Kiiche, Stél-
le und eine Stellmacherel, die kleinere Scha-
den an Ort und Stelle behebt. Hier erfahren
die Fuhrleute Neuigkeiten und Klatsch aus
der Stadt und tauschen Neuigkeiten und
Geruchte aus Arivor, Silas oder gar Neetha.
Gegentiber dem Fuhrhof liegt die Gaststube
Soerrebrander (93, P8), in der esimmer wie-
der einmal zu Handgreiflichkeiten zwischen
den Fuhrleuten und den Zo6glingen der
Kriegerakademie kommt.

Vam Tor aus fihrt die wichtigste Stral3e Alt-
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Bosparans, die StralRe der Wiederkehr, nach
Norden zur Yaguirbriicke. Hier hat man sich
deutlich Mihe gegeben, dem Viertd ein we-
nig Glanz zu verlethen, und immerhin fin-
den sich dort neben dem grofRen Gasthaus
Arivorer Hof (96, O8) und einigen vor dlem
auf die Bedirfnisse der Fuhrleute und Fern-
héndler zugeschnittenen Handwerksbetrie-
ben auch mehrere Gebaude, deren Bedeutung
Uber das Viertd hinausgeht:

Zunéchst einmal wére da die Stellmacherei
"Yaquirblitz (56, M9) zu nennen. Hier wer-
den in erster Linie kleine Reisekutschen und
schnelle Renngeféhrte hergestellt, die unter
Kennern einen guten Ruf besitzen. Das gro-
e, zwestdckige Gebdude dient sowohl ds
Werkstatt wie auch as Geschéftshaus und
Unterkunft fir die Besitzer, Meister und Ar-
beiter. Die Preise fir Yaquirblitz-Kutschen
sind recht niedrig, weswegen auch sdten Auf-
tragsknappheit besteht.

Weiter nérdlich findet man das grofRRe
Redaktionshaus des 'Bosparan-Herold' (65,
ClO), in dem sich auch die Horasdruckerei,
ein Druckhaus in tellweise kaiserlichem Be-
sitz, befindet. In diesem Gebaude wird die
wichtigste Zeitung des Lieblichen Feldes re-
digiert, verlegt und gedruckt. Im gleichen
Hauserblock liegt auch die Taverne Zur
Rennbahn (95, L 10).

Schrég gegeniber der Druckerel findet man
das Therbunitenspital (53, K10), das neben
dem Siechenhaus des Perainetempels sowohl
der Krankenpflege ds auch der Armenspei-
sung dient. Bruder Geryon nimmt vor alem
digienigen auf, die keine Verwandten oder
Freunde haben, die ihnen im Krankheitsfall
helfen kénnten. Er wird von etwa zehn frei-
willigen Helfern unterstitzt.

Auf fraem Feld, schon fagt am Ende der Stra-
e, liegt der Tempd des Nandus (41, K10),
der in neuester Zeit verstarkt Zulauf erfahrt,
davide — vor dlem Gebildete — den Dienst
an Phex und Hesinde bewul® dem staatlich
propagierten Horaskult vorziehen. Schwester
Rumina, eine ehemalige Hesindegeweihte, ist
deshalb bel den Stadtoberen nicht gut gdlit-
ten, weild aber geniigend Honoratioren (vor
alem aber den Segen der beiden Gotter) hin-
ter sich, so dai se ihren scharfziingigen Pre-
digten auch keinerlel Ziigel anlegt.

Ineiner Seitengasseder Strafdeder Wiederkehr,
an deren Ende Badehaus und Bordell Silber-
spiegel (99, O10) locken, findet man auch
die Dependance der Blauen Pfeile (63, N9),
des zweiten Botendienstes, der eine Station
in Vinsalt besitzt und der sch auf den Trans-
port von Nachrichten innerhalb des Liebli-
chen Feldes speziadisiert hat. Die urspriing-
lich aranische Einrichtung wird vom Kaiser-
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haus protegiert, das sich von den eher dem
Mittelreich verbundenen Beilunker Reitern
etwas unabhéngiger haten will.

Weiter im — &rmeren und deutlich herunter-
gekommeneren — Odttell Alt-Bosparans, dso
zwischen Akademiestral?e und Sumpf, behei-
matet sind zwel weitere Tempel der Stadt:
Das Haus der heiligen Gastung (43, N6)
wird von Travia-Geweihten und Badilaka-
nern gemeinsam gefuhrt und fungiert in er-
ster Linie as offentliche Suppenkiiche und
Obdachlosenunterkunft. Die meisten, die
sich hier mit einem Teller Suppe bekehren
lassen, besitzen nichts as die Lumpen am
Leib— gleiches gilt auch firr die Priesterschaft,
deren Mitglieder hierhin oftmas strafversetzt
werden.

Fur den Uneingeweihten Gberhaupt nicht zu
erkennen ist der Heimliche Phextempd (42,
06), der im Keller eines ehemaligen Herren-
hauses untergebracht ist, das jetzt von ame-
ren Familien bewohnt wird. Hier treffen sich
die dtillen Diener des Phex, um ungestrt von
Bitteln und Pfeffersacken zu ihrem Gott zu
beten.

Da sch in diesem Viertd in meist einstcki-
gen, amlichen Hausern oder zu Mietskaser-
nen umgebauten ehemaligen Stadtpal &sten
vor dlem digjenigen finden, fir die Silber-
stiicke bereits grofles Geld sind, wundert es
nicht, dal? sich die hier beheimateten Etablis-
sements Silberbarren (90, M8), Raben-
schwinge (92, L7) und Bei Reech (97, O6)
eines eher zweifdhaften Rufs erfreuen.

Der Sumpf

Siidlich des Yaquir und westlich von Alt-
Bosparan liegt eine Flache von gut einer
Rechtmeile GroRRe, die einst der Hafen des
stolzen Bosparan war und die Véaterchen
Yaquir sich zuriickgeholt hat: Altarme, Tum-
pel und Teiche wechseln sich mit triigeri-
schem Sumpfland und kleinen Inselchen ab,
auf denen hier und da eine kleine Holzhitte
oder die geschwérzten Ruinen eines alten
Gebaudes stehen. Im Frihling und Sommer
beherrschen nicht Menschen, sondern Stech-
fliegen und Ratten dieses 'Viertdl', in das sich
auRer den Armsten der Armen nur bisweilen
ein auswartiger Schatzsucher auf den Spu-
ren der einstigen GrolRe Bosparans verirrt,
denn hier enden viele der nur von rostigen
Gittern versperrten alten Abwasserkandle der
alten Kaiserstadt — und dahinter warten
hundsgrofe Ratten, schleimige Amdben, ge-
panzerte Gruftasseln und vidleicht Schlim-
meres auf den Besucher ...

Es it zwar schon sdt geraumer Zeit geplant,
hier Teile des Sumpfes trockenzulegen und
auf den festesten Inseln Hauser im Grangorer

Sl zu errichten, jedoch scheint Baron Tang-
lan zur Zeit wichtigere 'stadtgestalterische
Malnahmen' zu bevorzugen.

Die deutlichsten Ziige von Zivilisation trégt
die Fahrinsel am Sidufer des Yaquir, wo die
AlteKusliker Sral3e aus der Stadt hinausfiihrt.
Hier findet sich nicht nur die Fahrstation (51,
K, sehe die Beschreibung im Hafenviertel),
sondern auch Elida Schuurwens abgeschie-
denes Gasthaus Alter Hafen (98, KI) und
das sicherlich grofie 'Schiff auf dem Yaquir:
Phexdan Hapmanths Spielsdon und Vergni-
gungsinse Rad und Becher (91, K1).

Die odtlichste Insdl trégt aulRer einigen ural-
ten Ruinen auch Gebaude aus neuerer Zeit,
die neben einigen Familien, die sich an den
Gestank des brackigen Wassers, die Wassar-
ratten und die Fliegen gewdhnt haben, auch
zwei Gewerbe zweifdhafter Art beherbergen:
die Abdeckere (54, M4/5) und die Ubel be-
leumundete Spelunke Letzte Zuflucht (94,
C5), in der allabendlich sicherlich 1000 Jah-
re Kerkerhaft am Tresen versammelt sind.
Die 'Schinderei, Abdeckerel und Notschlach-
tung' liegt seit viden Jahren in den Handen
der Familie Grom. DaB dieses niitzliche Ge-
werbe so wenig Anerkennung findet, stort
weder den aten Isbard noch seine viden Kin-
der; sie haben sich an das Leben auf der Schat-
tenseite der Stadt gewohnt: Die Kadaver wer-
den hinter dem Haus direkt im Sumpf ver-
senkt, wo ihr Verwesungsgeruch den Sumpf-
diinsten eine nur wenig Ublere Komponente
hinzufiigt. Mit Fleisch aus den Notschlach-
tungen verdienen die Groms den grofdten Tell
ihres Lebensunterhalts, weitere Nebenein-
nahmen kommen aus der Ratten- und Hun-
defangerei, die von den jungsten Kindern
Bosper und Alwine betrieben wird.

Auf einer groRBeren Insel im Siden des Sum-
pfes liegt das Immanstadion (66, Pl) Vin-
sdts, das von den 'Vinsdter Drachen' und den
'Féusten von Bosparan' genutzt wird. Wéh-
rend erstere einigermal3en erfolgreich sind
und mehrmals im Endspiel um die all-
aventurische Meisterschaft standen, falen
letztere eher durch ripelhaftes Spie und eine
patriotisch gesinnte Anhéngerschaft af— da
verbietet Sch eine Teilnahme an Spidlen um
den Kaiser-Reto-Kelch schon von sdbgt. Die
'Drachen’, denen das recht kleine Stadion ei-
gentlich gehort, werden von 6rtlichen Hono-
ratioren unterstiitzt, weswegen die Eintritts-
preise sich eher unter dem Durchschnitt be-
wegen. Da die Immanbegeisterung im
Horasreich jedoch deutlich im Abflauen be-
griffen i und das Stadion nur noch einmal
wochentlich genutzt wird, haben sich hier
dlerlei heimatlose Gesellen niedergelassen,
die unter den Tribinen hausen.



Wedtlich des Sumpfes erheben sch bereits die
ergen Gebaude eines neuen Viertels, in dem
vor adlem grofe Tuchwebereien, Lohgerbe-
reien, Druckereien und Eisenhiitten ihren
Platz finden sollen.

Kaiserskopf und Boronsfeld

Im Nordosten schlief3en sich an Alt-Bosparan
2wel gelle Higel an, deren siidlicher den Na-
men Kaiserskppf trégt, denn hier erhob sch
einst der préchtige Palast der Horaskaiser.
Noch heute zeugen Ruinen von der einst
dichten Bebauung, auch wenn ein Uberaus
dichtes und dornenreiches Gehdlz nun die
gesamte Erhebung bedeckt. Der Kaiserskopf
wird, trotz der darunter vermuteten Schét-
ze, dlgemein gemieden, denn man weif3 nur
zu genau, welchen Mé&chten sch Fran-Horas
und seine Nachfahrin Heia verschrieben hat-
ten (auch wenn dies keiner laut auszuspre-
chen wagt).

Zwischen dem ehemaligen Palasthiigel und
dem FlulR liegt der Vinsalter Tempel des
Boron (20, JII). Der hiesige Deuter Golgaris
(ein Vertreter des Puniner Ritus, versteht sich)
ist Bruder Orban; er wird von vier weiteren
Priestern und einem Dutzend Laien (vor-
nehmlich Totengrébern) unterstiitzt. Die mo-
numentale Basaltanlage mit dem weitl&ufi-
gen Boronanger, der zur Stadt hin von einer
hohen, turmgekronten Mauer abgeschlossen
wird, ist mittlerweile schon fast tausend Jah-
re dlt, leider jedoch in schlechtem Erhaltungs-
zustand — was die unheimliche Stimmung an
diesem Ort nur noch verstérkt. Auf dem Bo-
ronanger sdlbst finden sich keine Griften,
sondern nur einfache Gréber; die Krypten
TOnN bedeutenden Personlichkeiten sind nur
unterirdisch durch den Tempe zu erreichen
nnd liegen allesamt unterhalb des Kaiser-
kopfs.

In unmittelbarer Ndhe des Boronangers fin-
det sch eine Schénke, in der jedoch keine
Trauergemeinde zum Leichenschmaus ein-
kehrt, sondern wo dch jene abenteuerlustigen
Gesdllen treffen, die die distere Aura der
Gegend weniger abstoft ds anzieht: Racdla
Trimiocs Heldenkeller (70, JIl).

Sidlich der verrufenen Hugel liegt auf den
Resten der aten Bosparaner Stadtmauer die
Residenz von Baron Tanglan von Vinsalt (55,
M12). Der kleine und wehrhafte Palast dient
in erger Linie as Herrensitz und zum Aus-
richten von Festlichkeiten, da der Baron sa-
ne Amtstétigkeit im Rathaus der Stadt ver-
richtet. In den von einer Dornenhecke um-
gebenen aten Gebduden aus disterem Gra-
nit sind tber 30 Personen sowie etliche Pfer-
de—eine der wenigen Leidenschaften des Ba-
rons— untergebracht.

Vinsalt — Wichtige Gebaude nach Nummern

1 Konigspalast C11 Palasthigel
2 Wachgebaude B11 Palasthigel
3 Wachgebaude C11 Palasthiigel
4 Lange Treppe D11 Palasthigel
5 Pavillon D12 Palasthiigel
6 Veranda B12 Palasthiigel
7 Haus des Gartners B12 Palasthiigel
8 Kleine Wachstube C12 Palasthigel
9 Gerateschuppen D12 Palasthigel
10 Stallungen B11 Palasthigel
11 Bereitschaftsgebdude A11 Palasthigel
12 Stallungen der Garde B12 Palasthiigel
13 Kaseme d. Palastgarde A11 Palasthligel
14 Praiostempel D3 Tempelberg
15 Rondratempel D5 Tempelberg
16 Ingerimmtempel D5 Tempelberg
17 Efferdtempel G5 Yaquirpark
18 Hesindetempel E7  Altstadt

19 Rahjatempel H3  Yaquirpark
20 Borontempel J11  Boronsfeld
21 Traviatempel C7 Altstadt

22 Perainetempel A7 Marktviertel
23 Firuntempel A7  Marktviertel
24 Tsatempel F5 Yaquirpark
25 Phextempel G4  Yaquirpark
26 Rechtsschule E4 Tempelberg
27 Kornspeicher D3 Tempelberg
28 Konventshalle D4  Tempelberg
29 Wohnhaus d. GeweihtenC3  Tempelberg
30 Fechthalle C5 Tempelberg
31 Kaseme d. Stadigarde D8  Alistadt

32 Gefangnis D8 Altstadt

33 Opernhaus C7 Marktviertel
34 Freilichtblihne C7 Marktviertel
35 Hafenwache H5 Hafenviertel
36 Pumpwerk A13 Palasthiigel
37 Faustkampfhalle E10 Palasthiigel
38 Triumphbogen C8 Yaquirpark
39 Anatomische Akademie C10 Albarnsschenck
40 Horastempel B5 Horasgarten
41 Nandustempel K10 Alt-Bosparan
42 Zweiter Phextempel O6 Alt-Bosparan
43 Zweiter Traviatempel N6 Alt-Bosparan
44 Garnison d. Pikeniere Q10 Alt-Bosparan
45 Gastehaus d. Palastes B10 Albornsschenck
46 Kriegerakademie Q5 Alt-Bosparan
47 Uhrturm C7 Altstadt

48 Rathaus/Magistrat D7  Altstadt

49 Arena B8  Marktviertel
50 Sternenturm A7 Marktviertel

51 Fahrhof 12/K1 Hafenviertel
52 Fuhrhof Q8 Alt-Bosparan
53 Therbunitenspital K10 Alt-Bosparan
54 Abdeckerei M4/5 Sumpf

55 Residenz Baron Tanglans M12 Boronsfeld
56 Stellmacherei Yaquirblitz M9  Alt-Bosparan
57 Station Beilunker Reiter C8  Marktviertel
58 Markthalle B8 Marktviertel
59 Kontor Stoerrebrandt F4  Yaquirpark
60 Kontor Kolenbrander F7  Hafenviertel
61 Kontor Sandfort E9  Altstadt

62 Kontor Weyringer B6 Horasgéarten
63 Station Blaue Pfeile N9  Alt-Bosparan
64 Botschaft d. Mittelreichs A4 Horasgéarten
65 Red. Bosparan Herold C10 Alt-Bosparan
66 Immanstadion P1  Sumpf

67 Vier Heller F10 Palasthigel
68 Bei Eisenhand D8  Altstadt

69 Ranzfrosch E11 Palasthiigel
70 Heldenkeller J11  Boronsfeld
71 Grundelwels F8 Altstadt

72 Altquell-Schéanke A9  Albomsschenck|
73 Silbernes Madamal B6 Horasgarten
74 Kusliker Tor H3 Hafenviertel
75 Blutulme E10 Palasthigel
76 16. Ingerimm E8  Altstadt

77 Ratskeller D8  Altstadt

78 Kénigseber C8 Marktviertel
79 Wegrast F4  Yaquirpark
80 Gesegneter Herd C6 Horasgarten
81 Goldener Léwe B7  Marktviertel
82 Haus Vinsait E8 Altstadt

83 Wildgans B9  Albornsschenck|
84 Alt-Bosparan H2  Yaquirpark
85 Freundliche Einkehr F10 Altstadt

86 Haus Olorande E9 Altstadt

87 Schwanenflug B10 Albornsschenck
88 Ehrenrast B9  Albornsschenck
89 Mutter Westana G3 Yaquirpark
90 Silberbarren M8 Alt-Bosparan
91 Rad und Becher K1 Sumpt

92 Rabenschwinge L7 Alt-Bosparan
93 Stoerrebrander P8 Alt-Bosparan
94 Letzte Zuflucht C5 Sumpf

95 Zur Rennbahn L10 Alt-Bosparan
96 Hotel Arivorer Hof 08  Alt-Bosparan
97 Bei Reech 06 Alt-Bosparan
98 Alter Hafen K1 Sumpf

99 Silberspiegel 010 Alt-Bosparan
100 Ewiges Oxhoft F8 Hafenviertel

Nordlich des Kaiserskopfes, von diesem
durch den tief eingeschnittenen Lauf des
Bosperbachs getrennt, liegen der bewaldete
und teilweise bewohnte Or sinshiigel und nérd-

lich davon das Gerberviertel, dasjedoch keine
fese StralBenverbindung nach Alt-Bosparan
besitzt und das Uber eine Fahre nordlich der
Stadt mit dem Westufer verbunden ist.
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Schanken, Herbergen, Hotels
Eine Stadt wie Vinsdt bietet natiirlich dem
Fremden wie dem Einheimischen Gastung,
Speis und Trank in gehdriger Auswahl, wo-
bei wir hier nur die wichtigsten (nicht unbe-
dingt besten) Hauser noch einmal gesammelt
nennen wollen.

Beginnen wollen wir mit den bedeutendsten
Hotels, in denen auch Grafen und Handels-
magnaten einkehren: dem Alt-Bosparan (84,
H2; eine palastéhnliche Anlage mit ausge-
sucht freundlichen und fahigen Lakaien) und
dem Kusdliker Tor (74, H3; vor alem en
Treffpunkt der GroRhéndler). Weitere Hotels
und Gasthéuser snd der Goldene Léwe (81,
B7; reichlich Uberteuert), das kleine Haus
Vinsalt (82, E8; ein unauffélliges kleines
Hotel), die empfehlenswerte Wildgans (83,
B9; von einem Traviageweihten gefuhrt), der
groRe und zweifdhafte Arivorer Hof (96, O8;
erinnert stark an eine Mietskasarne) und das
Gasthaus Alter Hafen (98, KI; beliebt we-
gen seiner Verschwiegenheit bel solchen Paa-
ren die zwar, aber nicht miteinander verhei-
ratet sind), wahrend sich die Herbergen Weg-
ras (79, F4; erinnert stark an einen Trode-
laden) und Gesegneter Herd (80, C6; tabu

fir die Bittel und daher fir dlerlei geheime
Unterredungen beliebt) fast ausschlieflich
um die néchtliche Ruhe ihrer Géste kim-
mern. Bei Dauergésten sind schliefdich die
Pensionen Ehrenragt (88, B9; héufig 'ate Ka
meraden’ desWirts) und Mutter Westana (89,
G3; hervorragende Verpflegung bel miitterli-
chem Kasernenhofton) bekannt.

Empfehlenswerte Schénken sind zweifelsoh-
ne der Heldenkéller (70, JII; die Wirtin be-
herrscht einige Zauberkunststiickchen), die
Altquell-Schénke (72, A9; das beste Bier am
Ort und ein dazugehdriges exzellentes Spei-
serestaurant), das Silberne Madamal (73, B6;
en beliebter Treff von weitgereisten Gliicks-
rittern und Avesschwestern), der Ratskeller
(77, D8; Schanke der Gildenoberen und
Zunftmeister) und der Konigseber (78, C8;
preiswertes Stammlokal der 'Vinsalter Dra-
chen'); wahrend die Schéanken Vier Heller
(67, F10; vidle Yaguirschiffer), Grundewels
(71, F8; gute Fischgerichte), Soerrebrander
(93, P8; Fuhrleute und Z&glinge der Krieger-
akademie) und Zur Rennbahn (95, L10;
Wagensport-Devotionalien) sowie die Bier-
hdle Ewiges Oxhoft (100, F8; mit ruhigem
und gemitlichem Bierkeller) eher der Vall-

sténdigkeit halber Erwahnung finden sollen.
Von eher zweifdhaftem Ruf sind die Taver-
nen Be Eisenhand (68, D8; ein Gardisten-
treff), Ranzfrosch (69, Eil; mit Ubelstem
Lokalbrédu und regelmédigen Schlégereien),
Blutulme (75, E10; Bettler und Vaganten), 16.
Ingerimm (76, E8; ein patriotischer Treff),
Letzte Zuflucht (94, C5; alerle Schmugg-
ler, Hehler und Halsabschneider) und letzt-
lich Bei Reech (97, 06), die mit Abstand bil-
ligste und schlechteste Taverne der Stadt.

Letzlich zu nennen wéaren noch Vergni-
gungsstétten verschiedenster (will heif3en:
rahja-, phex- oder borongefdliger) Art, von
denen es in Vinsdt die Borddle Freundliche
Einkehr (85, F10; hier igt dles dles erlaubt),
Haus Olorande (86, E9; mit recht redseligen
Liebesdienern und -dienerinnen),Schwanen-
flug (87, BIO; die beste Adresse am Ort) und
Silberspiege (99, O10; mit Badehaus), die
Spielhduser Silberbarren (90, M8; ein eher
malliges Haus) und Rad und Becher (91, K,
einer Karracke nachempfunden und deutlich
besser) sowie der Traumkrautkeller Raben-
schwinge (92, L7; mit groRRer Auswahl und
vielen Separees), der in der Tat von einem
Boroni des Al'Anfaner Ritus gefiihrt wird.

Kudik am Yiquirmund

Einwohner: 21.800

Garnisonen: 100 Stadtgardisten, ein Banner
Erherzdgliche Garde, eine Kompanie Ba-
ronsgarde, 400 Seesoldaten, 100 Seesdldner
Tempel: HESINDE, Praios, Rondra, Ef-
ferd, Peraine, Phex, Tsa, Rahja; dazu Bet-
hauser und Schreine einer Unzahl von
Halbgéttern und Heiligen

Weshalb Kusliknach Meinung der Kusliker
allenanderenStadteniber legenist:

—W&il dieStadtdieMagisterinder Magister
beherbergt.

—W&l hier mehr Bildung und Wissen ver-
eintsindalsanirgendeinemanderenOrt.
—\W&l dieMagischeKunstgleichindrel Aka-
demiengepflegtwird.

—Wl KuslikschonEr zher zogsstadtwar, als
nochniemandanein Vinsaltdachte.

—Wl keine andere Stadt so unverandert
reichundmachtiggewesenist.

—Wal dieKudliker wissen, wiemanfrei ist.

Kudik, vormas Cuslicum, zahlt zu den drei
horasischen Stadten, die noch zur Herrschaft
des Erzheiligen begriindet wurden - doch die
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Verehrung des Horas igt hier nie alzu popu-
& geworden. Jahrhundertelang stand die
Stadt im Schatten des Ubermachtigen
Bosparan und war wenig mehr as dessen Vor-
hafen am Meer der Sieben Winde.

Bekannt wurde die Stadt zuerst, ds sch hier
wahrend der Dunklen Zeiten der Kult der
Echseng6ttin H'Szinth etablieren konnte,
deren Priester bald fagt ale anderen exoti-
schen Kulte verdrangten und ds Sammler
und Bewahrer der Bildung Ansehen gewan-
nen — und von ihnen waren auch die 'Kudli-
ker Kaiser' beeinfluf}, die aus dieser Stadt
stammten und das Bosparanische Reich zu
neuer Blite fihrten: Silem-Horas, der For-
derer der Kiinste, Vefesser des Zwolfgotter-
ediktes und Erfinder der Kudiker Zeichen,
war der direkte Urahn der Amene-Horas.
Sdbst nach Bosparans Fdl dauerte des Elend
in Kudik nicht alzulange: Schon nach sech-
zig Jahren herrschte wieder ein Erzherzog in
den Mauern der Stadt, und neben der Alten
Burg entstand die heute Aldtenkislich ge-
nannte Siedlung am Hafen. Seitdem wuchs
und gedieh die Stadt am \aquirmund erneut
und blieb bis zur Unabhangigkeit Herrscher-
sitz. Seitdem wurde se zwar immer mehr von

der jingeren Rivdin Vinsdt eingeholt, und
dieser Tage kann sich die Kaiserstadt gar ei-
ner grélReren Einwohnerzahl rihmen, doch
die Kudiker sind zuversichtlich, daR die Got-
ter — dlen voran die Herrin Hesinde — ihre
Stadt nicht im Stich lassen werden.

Kudik lebt in erster Linie vom Handel: Kei-
ne Hafenstadt der Westkliste wird nicht von
hier aus angesteuert, und Uber den \aquir rei-
chen die Verbindungen bis Punin. In letzter
Zeit wetteifert Kudik mit Belhanka und Me-
thumis Um den Kolonialhandel und besitzt
einen erheblichen Vortell aufgrund seiner
gunstigen Lage: Obwohl es die Kudiker nie
s0 sehen wirden, ist ihre Stadt der nattirli-
che AulRenhafen der Kaiserstadt Vinsat, und
der Handels- wie auch Reiseverkehr auf dem
"Vaguir und der Horasstral%e ist rege und grof3.
Zwei einfluBreiche Handelshauser sind in
Kudik beheimatet, und dariiber hinaus leben
hier unzdhlige weitere Familien vom Export
und Import, der die Grenze zum Schmuggel
des dfteren Uberschreitet — denn in Kudik
nimmt man es mit den kaiserlichen Zoll-
gesetzen nicht so genau.

Daneben gibt es vielerlei Gewerbe in der
Stadt, und so mancher Handwerker hat es



verstanden, die in Kudik so lebendige Wis-
senschaft zu nutzen, indem er mit einen neu-
en Warcngattung oder auch nur Fertigungs-
methode zum Herrn ener Manufaktur mit
mehreren Dutzend Arbeitern wurde - dar-
unter so mancher verarmte Handwerksmann,
der bei einem &hnlichen Versuch gescheitert
is und Haus und Hof verloren hat.

Regiert wird die eigentliche Stadt von sch
sbst: Der vor dlem von einflul¥reichen Pa
triziern, Grof¥reedern und Handelsherren be-
setzte Stadtrat hat ds seinen Vorsitzenden
und damit ds Birgermeister den reichen
Hotelier Efferdan Pechstein erwahlt, der die-
s Amt schon viele Jahre unter Firstin
Kusmina innehatte und dessen Fachkenntnis
bel der Verwaltung der Grof3stadt ds nahezu
unersetzlich gilt.

Einige Stadtteile mit alter Tradition haben
dartiberhinaus das Recht, sich eigene Orts-
vorsteher zu erwéhlen, in anderen liegt die-
s Amt be einer bestimmten Familie oder

Kudik ist am Westufer des Yaquir errichtet
und erscheint auf den ersten Blick as weit
weniger gegliedert as etwa die Inselstadte
Grangor und Belhanka: Nur die Trennung
in die vornehmere Oberstadt mit Burg, Pa
lagt und Tempeln und die lebhafte Hafenstadt
is sogleich erkennbar, dle Ubrigen Viertel mit
ihrem charakteristischen Flair wollen erst
erkundet sein.

Oberstadt: Alte Burg

Der dteste Teil der Oberstadt wird von der
ehemaligen Stadtfestung eingenommen, die
eingt noch vom Heiligen Horas erbaut wor-
den sein soll — doch davon sind keine Spuren
mehr zu sehen: Erhalten sind einige Teile der
von Protektor Gorben von Rommilys erbau-
ten Zwingfeste, doch seitdem wurde die Burg
vidfach umgebaut. Die alten Fluchttunnel
unter der Festung sind in heutiger Zeit teil-
weise vermauert und zugeschittet. Die ver-
bliebenen Stollen, die dle in der Unterstadt
jenseits der aten Stadtmauer enden, dienen
Kusliks elendsten Bewohnern as Unter-
schlupf.

Die eigentliche Burg beherbergt heute meh-
rere Offentliche Geb&ude: Im runden Rats
saal und Archiv (1, J4) treffen dch die Rats-
herren, zumeist Gildenvorsteher, reiche
Handler und Reeder, monatlich zur Bera-
tung. Seit dem Sturz der Flrstin genief3en
de welt grolRere Rechte und Freiheiten — ein
Vesuch der Kaiserin, die Kudiker auf ihre
Seite zu ziehen —, doch die wichtigsten Be-
schllisse zur Leitung der Stadt missen auch

Institution, wahrend in manchen schliefdich
Birgermeister und Stadtrat die Bezirksvor-
steher einsetzen.

Fast noch stérker ds die Ubrigen Liebfelder
sind die Kudiker bildungsbeflissen: Mit drel
Magierakademien und der weltberiihmten
Bibliothek in der Halle der Weisheit hitet die
Stadt mehr Wissen in ihren Mauern ds ir-
gendeine andere Aventuriens. Daher sind
auch Bildungsreisende aus dler Herren Lan-
der hier anzutreffen — vom weisen Erzmagus
bis zum neugierigen Abenteurer, der 'mal
schnell' etwas in der Hesinde-Bibliothek
nachlesen will. Die Kudiker sind an diese
(bisweilen recht eigenartigen) Géste gewohnt,
und auch die Vielzahl der nebenbei betriebe-
nen Pensionen trégt dem Rechnung.

Traditionell betrachtet sich Kudlik as Freie
Stadt, auch wenn se nicht das gleiche Mal3
an politischer Freiheit besitzt wie Grangor
oder Belhanka. Vor dlem héngen die Kudiker
mit Feuereifer an ihrer personlichen Freiheit

weiterhin vom hiesigen Horasdiener gegen-
gezeichnet werden.

In dem trutzigen, mit schmalen Fenster-
schlitzen versehenen Rathaus und Steueramt
(2, 14) — eingt wichtigster Wehrbau der Burg
— arbeitet eine Sekretér- und Schreiberschar,
die nicht weniger bestechlich ds anderswo,
aber dennoch um einiges effektiver ist. Bir-
germeister Pechstein, der Uber ein unglaub-
liches Gedéchtnis verfiigt, ist Uber fagt dle
Nebengeschéfte und Verfehlungen seiner Be-
amten im Bilde. Dieses Wissen nutzt er
hochst effektiv, um durch Anspielungen und
kleine Erpressungen jeden seiner Leute zu
aulerstem Arbeitseifer zu zwingen.

Der dte Festungsturm im Westen des Rathau-
s dient heute ds Schuldturm und Stadt-
verlies (3, 13): Auf vier Etagen beherbergt er
eine Vielzahl von Zellen, die sehr unter-
schiedlich ausgestattet sind. So hausen im so-
genannten ‘Loch’, dem Kellerverlies, eine
Handvoll Lebenslanglicher auf fauligem
Stroh, wahrend im obersten Stockwerk stan-
dig ein paar adrett mdblierte Kammern fir
zahlungsunféhige Adlige oder Kaufleute be-
reitgehalten werden.

Nur der Ostflligel des Komplexes dient noch
heute wehrhaften Zwecken — ndmlich as
Wachhaus der Stadtgarde (4, 14/5). Oberst
Gorge Daron, ein fag sechzigjdhriger Hau-
degen mit grauschwarzen Locken, komman-
dierte schon zu Zeit der Firstin die Kudiker
Stadtgardisten, deren Messinghelme mit ei-
nem rotgeférbten Busch aus Pferdehaar ge-
schmiickt sind, was ihnen auch den Spitzna-

und dem Brauch, mdglichst viele Dinge ohne
Einmischung der Obrigkeit zu regeln: Zur
Beilegung von Streitigkeiten sind Duelle weit
Ublicher ds Prozesse, an Handelsgesetze hélt
man dch fast nur, wenn es unvermeidbar i<,
und was der Nachbar in seiner Pfefe raucht,
geht nur ihn etwas an.

Den Adligen, Regenten, sogar dem Gewelh-
ten gegentber pflegt man eine kecke Zunge,
und die Abgrenzung nationalistischer Hora-
ser gegentiber dem Audand sind ihnen en
Greuel — die Kudiker sehen sch ds beson-
dere Vertreter des Kosmopolitismus und der
Weltoffenheit.

Furstin Kusmina wufite diesen Eigenheiten
geschickt Rechnung zu tragen und hat sich
so die Zuneigung ihrer Untertanen erworben.
Ob es Kaiserin Amene-Horas gelingt, nicht
mehr as die fremde Eroberin gesehen zu
werden, hangt vor dlem davon ab, ob de in
Kudik die Hand des Staates mdglichst leicht
auf den Burgern ruhen 1803%.

men 'Die Roten' eingebracht hat. Viede Gar-
disten sehen sich eher ds Soldaten denn ds
Gendarmen und verhalten Sch dementspre-
chend: Se saufen und raufen recht gern und
lifernsch—tellwel serecht blutige— Schlach-
ten mit Matrosen und Seestldnern. Wéhrend
des Sturzes der Firstin verhielten se sich
ruhig und widmeten ihre Kraft vor alem der
Aufrechterhaltung von Ruhe und Ordnung,
was ihnen einen férmlichen Lobesbrief der
Kaiserin eigebracht hat, der heute stolz vor
dem Wéchhaus zur Schau gestellt wird. Im
Stall und Kutschenhaus (5, 15) sind stadt-
eigene Karossen und die Reittiere der Gardi-
sten untergestellt.

Im Sudosten der Alten Burg sind auch Gotter-
hauser zu finden: So wurde fir den Rondra-
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tempe (6, K5/6) ein grof¥er Bau mit halb-
runder Anbetungshalle errichtet — denn in ei-
ner Stadt wie Kudlik, wo vide Frauen und
Manner ihr Geld mit der Wéfe verdienen,
falt es leicht, én Haus der Rondra zu unter-
halten. Schwertbruder Duriel Silberstern, in
dessen Adern ein Schul3 Elfenblut flief, lei-
tet den wohlgepflegten Tempe mit der Hilfe
von vier Geweihten und vier Laien. In der
Weihehalle des Gebaudes it aulRer einem drei
Schritt hohen Bronzestandbild der Goéttin
auch ein Altar des Kor untergebracht.

Var etlichen Jahrhunderten von den Kudiker
Erzherzdgen errichtet und von den priester-
kaiserlichen Statthaltern noch erweitert, darf
der Kudiker Praiostempd (7, K5) auch in
unseren Tagen zu den schénsten Hausern des
Sonnengottes gezahlt werden. Seine Mauern
erstrahlen in blendend weilem Marmor, und
das Gotterstandbild soll aus purem Gold be-
stehen.

Wenn es einer magischen Akademie gestattet
wird, dch in néchster Nahe des Praiostempels
anzusiedeln, so mul3 se sich wohl wie die
Halle der Antimagie (10, K3) der Bekdmp-
fung schadlicher Zauberei verschrieben ha-
ben. Ihre Spektabilitét Larissa Uchakbar und
ihre zehn Magister beherrschen viee Spidl-
arten der Contraria, sind aber in den segens-
reichen, aufbauenden Zweigen der arkanen
Kungt kaum bewandert. Die Zoglinge stam-
men haufig aus den besten Kreisen, und so
mancher angehende Hofmagus hat hier sei-
nen 'letzten Schliff erhalten, um spéter sai-
nem Dienstherren bei der Abwehr magischer
Attacken zur Seite stehen zu kénnen.

Der dte Traviatempel nordlich des Praios-
tempels verfid infolge der stets zu dirftigen
Spenden immer strker — und wéahrend der
algemeinen Neuordnung in der Stadt wur-
de den Geweihten héflich, aber bestimmt na-
hegelegt, in das 'standesgeméllere’ Tempel-
viertd umzuziehen. Das weitgehend baufd-
lige Gebaude wurde mit gutem Gold aus den
kaiserlichen Kassen in kiirzester Zeit wieder-
erneuert und zum Ordenshaus des Golde-
nen Adlers (9, J5) gemacht - so dal3 heute
die Diener des Horas in einem préchtigen
Bauwerk zwischen Praios- und Rondratempel
residieren, den Kudikern zur Mahnung und
Warnung.

Das Alte Herzogsschlof? (8, K4), ehemdige
Residenz der Erzherzdge und ihrer Nach-
folger, igt heute unbewohnt und steht as Un-
terkunft fir Besucher der Kaiserin bereit.
Amene kommt jedoch nur selten nach Kudlik,
und wenn se es tut, weigert sie sich, den
Wohnsitz der ehemaligen Zwingherren zu
beziehen. Fir gewohnlich steigt Se mit ih-
rem Gefolge im Hotel 'Zum springenden
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Delphin' ab. Fur vide finanzielle Transak-
tionen der Kudliker Stadtoberen schliefdich
steht das Bankhaus Bosparan (48, J6) bereit,
das seine Kudiker Niederlassung direkt in der
Alten Burg bezogen hat — ein unverkennba-
rer Hinweis, wer in Gelddingen im
Horasreich an erster Stelle steht.

Oberstadt: Am Palast

Dieser — nach vieler Leute Meinung nobelste
— Tel der Stadt ist der einzige, dessen Gren-
zen durch hochherrschaftliches Dekret fest-
gesetzt sind: Da es immer begehrt war, un-
weit des Palastes zu wohnen, mufte noch
Furstin Kusmina verkiinden lassen, dal3 nur
die Hauser, Villen und Grundstiicke zwi-
schenNordalleeundYaquirstralRewirklich'am
Palast' lagen.

Der namensgebende Galahansche Stadt-
palast (12, E/D9/10) ist sogar einige Jahr-
zehnte dter ds die heutige Stadtmauer und
die Herzogswirde der Galahan — was der
Kenner der Baukunst am weil3 verputzten
Mauerwerk und den leuchtend roten Dach-
ziegeln erkennen kann. Heute, nach dem
Sturz der Furstin, ist der weitléufige Bau im
Bestz des Adlerthrones, doch Amene-Horas
residiert hier nur selten. Statt dessen lebt Erz-
herzog Hakaan sehr héufig in dem préchti-
gen Palast mit seinen zahlreichen Salen,
Schreibstuben und Sekretariaten — zumin-
dest, bis sein Palast in Horasia fertiggestelt
ist, was noch ein gutes Jahrzehnt dauern mag.
Von den Wirtschaftsgebduden und Garniso-
nen dienen sind einige beschédigt, denn nach
der Absetzung der Flrstin weigerten sich
manche ihrer treu ergebenen Gardisten, sich
entwaffnen zu lassen und lieffen es auf einen
Kampf mit Einheiten der Horasgarde ankom-
men. Zur Zeit Snd zwe Banner dieser Gar-
de hier stationiert, um den Palast gegen Auf-
rihrer zu schiitzen, wéhrend die 'Blauen' -
so der Spitzname der Flrstengardisten we-
gen ihrer leuchtend blauen Umhange - ent-
lassen, verhaftet oder untergetaucht sind.
Besondere Erwahnung verdient noch der Al-
tar des Familienheiligen . Romin im Nor-
den der Palastanlage: Von drei steinernen
Turmen bewacht, an alen Seiten von Mau-
ern umgeben, ist dieser Schrein nur vom Per
last aus erreichbar und zugleich durch zwel
méchtige Tore von ihm getrennt. Der anson-
sten kaum bekannte Heilige soll Uber das
Geschick des Hauses Galahan wachen, und
obwohl das Betreten des Altargartens eigent-
lich verboten ist, finden sich hier doch im-
mer wieder frische Blumenkrénze ds Opfer-
gabe.

Das bekannteste Loka des Stadtteils ist die
Schankstube Neue Wehr (40, B8), die fri-

her von den Firstengardisten bevorzugt wur-
de, doch die Schénheit und Willféhrigkeit der
nicht alzu klugen Wirtin Lisa Leansel lockt
heute genauso die Horasgarde ins Lokal.
Zwar gibt es Gerlichte, dal? die Wirtin im-
mer noch untergetauchte frihere Verehrer
schiitzt, wéhrend andere gar behaupten, Lisas
Dummheit s& nur gespielt und die blonde
Frau eine der Fihrerinnen der Kusminianer
in der Stadt, doch haben sich dafiir bislang
keine echten Anhaltspunkte ergeben — und
Lisa hat inzwischen auch hinreichend Anbe-
ter unter den Horasgardisten gewonnen, die
neugierige Frager gut abzuwehren verstehen.
Die gets blitzsaubere Schankstube Offenes
Tor (39, B8) liegt direkt am Nordtor und I&dt
mit dem polierten Messingschild und den
blankgeputzten Butzenscheiben den gerade
ankommenden muden Reisenden zum Ver-
weilen eéin— und so mancher Wanderer schaut
sch gar nicht weiter nach anderen Herber-
gen um, sondern bestellt lieber gleich hier ein
kilhles Bier und ein Zimmer mit Badezuber
gegen den Strallenstaub.

Oberstadt: Brigonis

Den siidostlichen Teil der Oberstadt nimmt
der Staditteil Brigonisein, der auch as Tempel -
viertel bekannt ist. Weder liegen hier dle Tem-
pel Kudiks, noch sind hier vor dlem Gotter-
héuser zu finden - doch die Atmosphére des
Staditteiles wird in besonderem Male von den
hier angesiedelten Hausern der Himmlischen
gepragt. Vor dlem die Kirchen der Hesinde
und der Rahja haben sehr vid dazu beigetra
gen, dal? dieser Stadtteil zu Recht ds Hoch-
burg der Bildung und Kultur gilt — ein
Scholarenviertel, wie es nur sehr wenige Stad-
te haben.

Zuerst mul3 dabel natiirlich die Halle der
Weishet (13, JII/12) erwahnt werden: Der
grofte und bedeutendste Hesindetempel
Aventuriens - ein dreisttckiges Gebaude - ist
fur bildungshungrige und kunstbegeisterte
Geweihte und Laien ein wahrer Wallfahrts-
ort. Der Schlangensaal umschlieft den Hoch-
atar mit dem aus Gold und Jade geschaffe-
nen Standbild der Hesindemit demMenschen-
schiller, das von der HI. Canyzeth entworfen
wurde. Zur Rechten des Gotterbildes ruht auf
einem grinseidenen Kissen der Schlangen-
stab des HI. Argelion, zu ihrer Linken der
Heilige Trichter, der die alchimigtische Ana
lyse jeglicher Fliissigkeit erlaubt.

Vorsteherin des Tempels ist Haldana von
IImenstein, die ds Magisterin der Magister
zugleich der gesamten Hesindekirche vor-
steht. Sie hat den Tempel mehr denn je zu
einem Zentrum des Geistes- und Kulturle-
bens in Aventurien gemacht und &dt Magier,



Alchimisten, Philosophen und Gelehrte aus
ganz Aventurien zu Vortrégen, Symposien
oder Debatten ein. In dieser Rolle einer For-
derin der Klinste und Wissenschaften geht die
ehemalige Magierin vdllig aff, wéhrend die
Verwaltungsdinge eher einherschleifen und
das eigentlich auch hier tagende Argelianische
Prétorium (das interne Kirchen- und Diszi-
plinargericht) kaum mehr einberufen wird.
Fur die echten Freunde des Wissen ist die un-
vergleichliche Bibliothek des Tempels der
grolte Schatz Kudiks: Dieser Hort aus Bi-
chern, Kodizes, Folianten und Schriftrollen
besteht vor dlem aus den lebendangen Auf-
zeichnungen der Geweihten aus fagt tausend
Jahren und fllt heute die Regale, Truhen und
Schrénke von zwel Dritteln der Tempel-
kammern und -hallen aus.

Gerlichte behaupten auch, dald in gewdtigen
Kammern unter dem Tempel die Kunstwer-
ke, Schmuckstiicke, magischen Artefakte und
Juwelen vergteckt sein sollen, die dem Tem-
pel in den letzten Jahrhunderten gespendet
wurden, doch erkléren die Geweihten dazu
stets, dal3 solche Spenden zur Ausstattung
armerer Tempel verwendet wiirden.

Die an der Seite des Hesindetempels gelege-
ne Halle der Metamorphosen (11, JIl) wirkt
auf den ersten Blick eher unauffdlig, bis sich
das Auge des Betrachters auf die Tur richtet.
Diese ist mit einem Rdidf, das eine riesige
Schlange zeigt, geschmuickt, und auch der
bronzene Turklopfer igt in Form eines Rep-
tils gehalten. In der dahinterliegenden Ein-
gangshalle steht eine kleine Hesindestatue,
die Wéande sind mit Wandteppichen verdeckt,
die sowohl religitse ds auch arkane Symbo-
lik verkdrpern. Dahinter liegen die Quartie-
re der Bewohner und eine kleine Bibliothek,
die dennoch die ein oder andere Kostbarkeit
in ihren Regalen zu bieten hat. Gefhrt wird
die Gilde von Erzmagier Carolan, der ein gli-
hender Verfechter des Hesindeglaubens ist.
Trotz seines wahrhaft hohem Alters — er ist
nahezu neunzig — strahlt der kleine, hagere
Mann eine gelassene Autoritét aus. Zusam-
men mit funf Magistern bildet Carolan die
derzeit siebzehn Zdglinge nicht nur in der
Kungt der Magie aus, sondern vermittelt ih-
nen auch eine solide Allgemeinbildung mit
Schwerpunkt auf der Geschichte des Landes
und der Wdlt. Die in dieser Gilde ausgebil-
deten Magier zeigen fadt dle eine tife Ab-
scheu gegen den Mifbrauch von Magie zu
selbgtsiichtigen Zwecken und bekémpfen ihn,
wo immer Se darauf stof3en. Bevor ein neuer
Adept aufgenommen wird, muf er eine Nacht
vor dem Altar des Hesindetempels verbrin-
gen, um s8in Herz zu prifen und den Geist
von dlen schlechten Gedanken zu reinigen.

Ebenfalls unweit des Hesindetempels ist in
einem dreistockigen Blrgerhaus das Institut
der Arkanen Analysen (49, K9) zu finden.
Diese Lehrangtalt zahlt zu den jingsten des
Kontinents und konnte in dieser Form wohl
auch nur im freihetlichen Kudik entstehen:
Zehn Lehrmeister dler drei Magiergilden so-
wie eine Beraterin der Hesindekirche erfor-
schen hier gemeinsam ate und neue magi-
sche Phanomene, wobel se sogar auf die Bi-
bliothek der Halle der Weisheit zuriickgrei-
fen kénnen.

Da das Institut keine Schiiler ausbildet, son-
dern nur gestandenen Magiern das eine oder
andere Gastsemester erlaubt, falt die Présenz
der Schwarzmagier nicht allzusehr af— doch
bei viden Kudikern hdlt sich der Glaube, die
Magisterin der Magister habe die Gelehrten
zu einem Wettbewerb aufgefordert: Wer nach
eine bestimmten Frist von 12, 27 oder 49 Jah-
ren die groften Fortschritte erzielt habe, des-
sen Gildenphilosophie solle vom Hesinde-
tempel ds beste und einzig wahre anerkannt
werden.

Inmitten eines grofien Parkes liegt der Rah-
jatempel (15, H/112): Wer an von wildem
Wein und Wildrosen umrankten Rosenholz-
bédumen vorbeischlendert, seht vor sich den
mit bunten Blumen- und Tierornamenten
geschmiickten Tempel, der angeblich ganz
aus rosa Muschelkalk errichtet sein soll.

Im Inneren laden bequeme Fauteuils den
Gast zum Veweilen ein, denn langst nicht
adle Besucher kommen, um die Vereinigung
mit der Géttin zu feiern: Vide wollen auch
nur die kunstvollen erotischen Miniaturen
und Schnitzereien bewundern oder die auf
kleinen Kohlepfannen schwelenden Wohlge-
riiche und den Rosenwein genief3en.

Die eigentliche Andachtshalle birgt neben
dem Becken fir die rituellen Béder selbstver-
standlich auch ein Bild der Gottin — und hier
im freiheitdiebenden Kudik wurde die Dar-
stellung der unaufhdtsam auf einer ungezi-
gelten Stute einhereilenden Rahja gewahit.
Der Leib des Rossss it aus Rosenholz ge-
schnitzt, Mahne und Hufe aus Kupfer ge-
schlagen, wahrend die Gotterfigur sdbst aus
makellosem Elfenbein und Ebenholz geschaf-
fen wurde.

Dem Tempd steht der Hochgeweihte Rah-
jadan Rhesmin vor, ein braunhéutiger Mitt-
vierziger, der mit seinem schlanken und zu-
gleich muskulésen Korper und vor dlem sdi-
nen ausdrucksvollen zweifarbigen Mandelau-
gen noch immer ds einer der schonsten Mén-
ner der aventurischen WestkUste gilt; denn die
Gunst der Gottin hat ihn in allen Jahren
schon erhalten.

In der Ndhe des Tempedls ig das Logenhaus

der Avesfreunde (50, 111) zu finden: Hier
trifft Sch die Creme de la Creme der Kudiker,
ja aventurischen Abenteurer und Welten-
bummler zum miBigen Geplauder Uber die
Gefahren des Yetilandes und Altoums oder
die Schonheit des Sonnenaufgangs Uber dem
Djer Tulam.

Im Herzen von Brigonis liegt die Halle der
schénen Kingte (25, 19): Schon wenn man
vor dem méchtigen zweigeschossigen Gebéu-
de steht, seht man, dai3 hier die Liebe zu den
bildenden Kiinsten zu Hause ist. Das méch-
tige, doppdfliglige, feinverzierte Bronzetor
wird von zwel marmornen Frauengestalten
flankiert, die fagt zu leben scheinen in ihrer
naturgetreuen Abbildung. Hier werden im
Erdgeschol3 die Werke unbekannter, junger
Kinstler ausgestellt, die gegen ein symboli-
sches Entgelt (fir die Kunst) von einem Hel-
ler von jedermann besichtigt werden kdnnen.
Der bepflanzte Innenhof zeigt Skulpturen
und Statuen aus den verschiedensten Mate-
rialien, Regionen und Epochen. Drumherum
fuhrt die Galerie, in der Bilder zu sehen sind,
deren Motive von einfachen Landschafts-
zeichnungen bis zu kunstvollen Portraits rei-
chen. Im Obergeschof sind lichtglinstige Ate-
liers eingerichtet, in denen die jungen Mder
und Bildhauer bei der Erschaffung ihrer Wer-
ke beobachtet werden konnen. Gestiftet und
unterhalten wird die Halle von Simona Wey-
ringer, Edle vom Berg, die sténdig bei ihren
adligen Freunden um Spenden fir 'ihre'
Kunstler wirbt. Dank ihrer Protektion hat
manch junger Kunstler einen reichen Auf-
traggeber gefunden und sein Gliick gemacht.
In einem zweistockigen Backsteinhaus an der
\aquirstraf3e verbirgt sich dasMagische Thea-
ter der Visionen der Abenteuer (20, G10).
Hier zeigen drei Magier aus Grangor, Zorgan
und Neetha die hohe Kunst der Illusionen.
Be ihren feuerspeienden Drachen oder D&
monenuberfélen ist schon so manche edle
Dame der Gesdllschaft in Ohnmacht gesun-
ken. Bel den Schaubildern der 'Guldenlén-
dischen Orgien' hingegen wird derart offen-
herzige und zugleich mitreiRende Erotik ge-
zeigt, da3 sich schon so manche Besucher
auch in der Reditdt nahekamen. Eine Vor-
stellung ig jedem zu empfehlen, der das Un-
gewdhnliche bevorzugt, doch sollte man Uber
eine gewisses Niveau wie auch einen wohl-
geflllten Geldbeutel verfiigen, denn der Ein-
tritt in die Wunderwelt der Magie kostet pro
Abend zwischen funf Silbertaler (hintere
Rénge) und zwei Dukaten (Loge).

Direkt daneben hat in einem ehemaligen
Wohnhaus die Camera Obscura (51, GlI)
erdffnet. Was wortlich 'Verdunkelte Stube' be-
deutet und an einen der viden Verschworer-

81



zirkel des Lieblichen Feldes denken |&%, ist
in Wirklichkeit eine neue Kunstform: Die Be-
treiber haben den bauerlichen Zeitvertreib des
Schattenspiel gekonnt fortentwickelt und ver-
stehen es, mittels einer 'Laterna Magica ge-
nannten Apparatur in einem abgedunkelten
Sad bunte Bilder auf eine Leinwand zu wer-
fen; Bilder, die eigens von den Kiinstlern der
Halle der schénen Kiinste in zart durchschei-
nenden Farben auf Glas gemalt werden. Ein
Erzahler berichtet dazu dte und neue Ge-
schichten, und zur Begleitung spidt ein Mu-
skus passende Weisen.

Auch wenn die Zauberer aus dem Magischen
Theater stets darauf hinweisen, dal? nichts
Magisches an der Prozedur i, dai die Bil-
der sich weder bewegten noch Gerdusche
machten, das Ganze kurzum eine leidlich
besseres Moritatenspiel sei, so wachst doch
die Gemeinde der treuen Besucher stetig —
nicht zuletzt, da hier das Programm wochent-
lich wechselt und der Eintritt nur zwischen
funf Hellern und zwei Tdemn kostet.

Im Sidosten Brigonis, unweit der Alten
Burg, ist die Redaktion des'Kudiker Kuriers
(23, K7) beheimatet: In einem aten, zwei-
stockige Gebéude arbeiten drei Redakteure,
zwanzig Schreiber und Kopisten und zwdlf
Setzer und Drucker an einer der angesehen-
sten Zeitungen des Horasreiches. Der Buch-
héndler Robert Bardun rief bereits 2497 Horas
den 'Kurier' ins Leben, und aufgrund seines
Instinktes fir interessante Neuigkeiten und
sainer nicht unbetréchtlichen Geldmittel ge-
lang es ihm, der Gazette zu gesellschaftli-
chem Erfolg zu verhefen. Dank des moder-
nen und effektiven Buchdruckverfahrens er-
scheint der Kurier nunmehr wochentlich mit
aktuellen Meldungen aus Kudik und dem
Umland, vor dlem aber mit Bekanntschafts-
und Werbeanzeigen aus Add und Handel.
(Die Nachrichten aus dler Wdt hingegen sind
unvermeidlich bis zu ein halbes Jahr at, wenn
se im Druck erscheinen.) Die fag 1.000 Ex-
emplare sind jedenfalls immer sehr schnell
vergiffen, da der Bezug des geméigt lokal-
patriotischen 'Kuriers eéin Muf? bei den stol-
zen Kudikern ist und auch ale besseren Her-
bergen der Stadt den Kurier fir den lesehung-
rigen Gast bereithalten. Im gleichen Hause
erscheint auch der 'Hesindespiegel’, der sch
vor alem theologischen und wissenschaftli-
chen Themen widmet.

In der Taverne Die Qudle (43, 110) kehren
vor dlem digienigen ein, die eine Vorliebe fir
hochgeistige Gespréche und néchtelanges
Philosophieren Uber die Gotter, die Wet und
den Sinn des Daseins haben und sich ds die
Denker der Stadt sehen — auch wenn so man-
cher hinter seinem Ricken eher as Spinner
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bezeichnet wird. Doch auch die Lehrmeister
der Akademien und des Tempels verkehren
hier, und so manche revolutionare wissen-
schaftliche Idee ist eher hier bei einem Krug
edlen Weines geboren worden satt in einer
Studierstube. Der Wirt Piodemus beherrscht
sein Handwerk tberraschend gut, obgleich er
sich eher ds verkannter Philosoph sieht. An
Horastagen ist das Loka dlerdings geschlos-
s£n — denn dann trifft sch hier immer der
Kudiker Zirkel der Freidenker zu einer ge-
sdlligen Sitzung.

Der Tempd des Efferd (14, H8/9) ist nicht
zuletzt ds architektonische Sehenswirdigkeit
bekannt: Die funfzehn Schritt hohe, weil’ ge-
tinchte Tempelfassade ist mit Streifen von
blau glasierten Reliefkacheln geschmiickt, die
jede fir sch einen halben Schritt breit ist und
das Bild eines gottlichen Wunders oder eines
efferdgefaligen Geschopfes zeigt.

Geleitet wird der Tempel von Hoehwiirden
Jagotin Efferdhilf Drolbach, der fir seine
begnadeten Predigten so bekannt ist, daf3
selbst eingefleischte Landratten zu seinen
Schiffsveihen kommen (und die von ihm ge-
segneten Fahrzeuge ds be-

hoffen, mit ihren Kreidebildern freigiebige
Passanten oder gar einen reichen Foérderer
erfreuen zu kénnen. Wenn es gar heifdt,
Simona Weyringer werde im Efferdtempel
um gdttliche Gunst fir ein neues Seehandels-
unternehmen beten, dann miihen sich ale,
die Aufmerksamkeit der Mézenin auf ihre
Weke zu lenken.

Am Rande des groflien Platzes gehéren die
Mietdroschken zum Stadithild Kudiks — tber
ein Dutzend Vehikd der Komfortabel- und
Kommodore-Klassen wartet hier auf wohl-
habende Fahrgéste, die nicht zu Fuf} gehen
wollen. In diesem Zusammenhang ist zu s&
gen, dal? am Efferdplatz auch zwei konkur-
rierende Botendienste ihre Kontore haben:
Die Belunker Reter (52, H7) und der Po-
stendienst Pertakis (53, 18) - und da letzte-
re auch zwei tégliche Reiseverbindungen
nach Vinsadt (eine Zwei-Tages-Postkutschen-
und eine Ein-Tages-Eilkutschenfahrt) anbie-
tet, scheint se die bekannte Rivdin langsam,
aber sicher zu Uberfliigeln.

Am Efferdplatz liegt auch das Hotel Zum
Springenden Delphin (36, 18), Kudiks be-

sonders sicher gelten.)

Auf dem Dach sammeln Zi-
sternen das Regenwasser —
und zweimal am Tag wird es
Uber unterirdische Rohren
zum Springbrunnen auf
dem Efferdplatz vor dem
Tempe geleitet, wo es dann
kihl und klar hervorspru-
delt, ganz gleich, wie triibe
€s in den Auffangbecken ge-
worden sein mag. Am 1.
Efferd jeden Jahres wird statt
Wasser Wein in den Brunnen
geleitet, doch hat dieser bei
Blrgern wie Bettlern sehr| ... ST
beliebte Brauch dlerlei Kri-| =
tik auf Sch gezogen, da er die
Gaben der Rahja as noch
edler denn das Na Efferds
hinstellt. Zweima im Jahr - -
namlich in der ersten Woche
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des Efferd und des Phex — findet auf dem
Platz ein grofler Jahrmarkt samt Gaukelfest
statt, der viele tausend Schaulustige und
Kaufwillige aus Stadt und Umland anlockt.
Da die Kudiker Wochenmérkte auf anderen
Flachen stattfinden, ist der Efferdplatz sonst
fast immer freé und 18dt zum Flanieren ein.
Junge Portrétisten versuchen, Fremde wie
Einheimische zu verlocken, sich fir einige
Heller malen zu lassen, andere Mder nut-
zen den mit kostbarem weilfen Stein gepfla
sterten Boden ds wohlfeile Leinwand und

stes Haus. Koénigin Amene steigt hier ab,
wenn se in der Stadt weilt. Die Magjestéten-
suite kann aber — fiir 30 Dukaten pro Tag —
auch von anderen Adligen oder gar grof3bir-
gerlichen Reisenden gemietet werden. Doch
auch in den 'bescheideneren' Zimmern I&3%
es sch leben: Die Leuchter sind mit minde-
stens 20 Kerzen bestlickt, im Winter wird je-
des Bett mit einem heiffen Stein vorgewarmt.
Geleitet wird das Haus von Alvida Pechstein,
der Mutter des Kudiker Blrgermeisters.

Die kleine Kneipe Ferdoker Magister (46,



H6) am Efferdplatz ist der Treffpunkt der
Studios der beiden Magierakademien und
der Scholaren des Hesindetempels. In dem
gemiitlichen Schankraum filhren de be gu-
tem Wein bis in die Nacht hitzige Streit-
gespéche, doch auch wenn es manchmal recht
laut wird, kommt es doch nur sdten zu Rau-
fereien, da der Wirt Shendal Odarin Storen-
friede sofort fir mindestens einen Monat aus
dem Lokd weist. Meister Odarin stammt aus
den recht riicksténdigen Eternen und ist zu
seinem grofen Leidwesen einer der wenigen
Liebfelder, deren magisches Taent erst vid
zu ét erkannt wurde: Aul3er ein, zwe klei-
nen Zaubern beherrscht er keine Magie, doch
dafir sucht er um so efriger die N&he 'ech-
ter' Akademiker und kann mit so manchem
Adepten mithalten, was magietheoretisches
Wissen angeht — und obwohl se Konkurren-
ten sind, versteht er sch ausgezeichnet mit
Megter Piodemus von der 'Quelle'.

Sdt einiger Zeit liegt auch der Traviatempd
(35, K8) in diesem Stadtteil: Nachdem sie
mehr oder minder aus der Alten Burg ver-
trieben wurden, haben sich Vaer Ogdan
Rabunt und zwel weitere Geweihte auf Ein-
ladung des Wirtes Scholof Kadang in dessen
schlichter Garkiiche im Siden des Tempel-
viertels niedergelassen — und wenig spéter
nahm der Wirt sdbst die orangerote Kutte
und schenkte sein Lokal mit allen Réaumlich-
keiten der Kirche; welche Erkenntnisse oder
Erlebnisse ihn dazu gebracht haben, ist aler-
dings unbekannt. So milhen sch heute vier
Geweihte nach Kréften, aber nur wenige
Kudiker Burger versprechen sch etwas von
einer Spende an die flrsorgende Géttin. Die
Kutten der Geweihten snd mehrfach gewen-
det und geflickt, und nur die Armenspeisung
hat sch ein wenig gebessert: Bruder Scholofs
Berufskenntnisse erlauben, den Tempe en
wenig professondler zu fihren und statt der
friiher Ublichen Brotsuppe wird heute oftmads
eine schlichte, aber durchaus wohlschmek-
kende Fischsuppe gereicht, die sogar Leute
anlockt, die sch weit aufwendigeres Essen
leigen konnten. Der Preis dafir bestent dar-
in, da die Gewehten heute offensichtlich
wohlhabenden Besuchern einen gewissen
Kostenbeitrag abverlangen — Vater Ogdan
macht diese Einschrénkung der algemeinen
Gadtfreiheit nicht gerade glicklich, doch er
seht ein, dal? Sch der Tempe nur so halten
kann.

Oberstadt: Ayreth

Der nordwestliche Tell der Oberstadt ist am
diinnsten besiedelt, doch das heif3t beileibe
nicht, daf3 hier vor allem Bauern wohnen wiir-
den, vielmehr leben hier digenigen Damen

und Herren der Oberschicht, die sch grofe
Villen inmitten weiter Géarten und Parkanla-

gen leigen koénnen.

Zur Stadtmitte hin liegt der Grof3e Markt (54,
F6/7), an dessen Stdnden werktags ebenso die
Frichte der Umgebung wie auch die aus
Ubersee eingetroffenen Handelsgiiter feilge-
boten werden — doch darf man sich das nicht
0 vorstellen, ds ob die Kleinbauern hinter
den Standen hockten: Hierher kommen die
Vertreter der Junkergiiter und Signorien, um
die stets hungrige Stadt Kudik mit ihren Le-
bensmitteln zu versorgen und im Gegenzug
fur ihre Herrschaft Kolonid- und Luxuswear
ren einzukaufen. Naturlich kann auch der
einfache Burger hier einkaufen, doch er wird
rasch merken, dal? vide Waren nur im Grof3-
gebinde glinstig sind.

Fur die Bedirfnisse des Handels und Adeds
haben sch daher auch einige der grof3en hora
sischen Banken unmittelbar am GrofRen
Markt niedergelassen: Hier snd dieHandels-
bank ya Strozza (55, F6) und die CAC-
Creditangalt (56, F5) zu nennen. Gelegen
zwischen den Garnisonen von Horasgarde
und Stadtwache, unweit der von zahlreichen
privaten Wachleuten geschiitzen Villen, gel-
ten de ds ausgesprochen sicher, obgleich se
kaum eigenes Wachpersona besitzen.

Nicht fern des GrofRen Marktes igt die Villa
Weyringer (57, G4) zu finden. In einem park-
dhnlichen Garten hat die einflulreiche Han-
delsdynagtie ihre stédtische Residenz errich-
tet — doch wéhrend das Geschéftsgebéaude
noch immer die Hauptkanzleien des Fuhr-
mannsmperiums beherbergt, steht das Uppig
ausgestattete Wohnhaus oftmas nahezu leer
— denn Simona Weyringer vom Berg wellt
ebenso gerne in der Kaiserstadt Vinsalt oder
auf ihrem Landgut wie in Kudik.

Ebenso haben sich hier in Ayreth einige der
mitgliederstarken Logen des Horasreiches
vornehme Domizile gesucht: In einer ge-
schmackvollen Stadtvilla [&dt das Logenhaus
St. Geron mit der Léwenpranke (58, F4) sei-
ne Mitglieder aus Aded und vornehmen Bur-
gertum ein, fir einige Stunden die Unbilden
der Wet bei guter Unterhaltung zu verges-
sen; wéahrend die noch junge Niederlassung
der Harbaliom Bosparani (59, H4) gerade
das Gegentell bezweckt: Hier wird ebenso lei-
denschaftlich wie kultiviert Uber die hohe Po-
litik und den Zustand der Welt debattiert
(auch hier sind natrlich nur Mitglieder oder
geladene Géste willkommen).

Tatséchlich ist eine gewisse Exklusivitét ein
fester Teil der Ayrether Atmosphére: Wer nur
miRig einherschlendert, wird sich bald eini-
gen muskulésen Frauen und Mé&nnern gegen-
Uber sehen, die den 'Verirrten' hoflich aber

bestimmt in 'vertraute Staditeile’ geleiten —
wer hingegen eine Villa in Ayreth sein eigen
nennt, der hat es gesellschaftlich furwahr sehr
welt gebracht.

Das ig auch an dem Uberaus noblen Freu-
denhaus Das Schwarze Einhorn und die
Wadl%e Jungfrau (44, G2) zu sehen. Das Eta-
blissement der Edlen Edina von Gratenfels
hat seinen Namen von einem Wandgemélde
im Schankraum, das zeigt, wie ein Einhorn
eine badende Maid mit goldenem Haar be-
obachtet — dem Neugierigen wird dazu er-
z&hlt, daf es die Anndherung des Nandus an
die gterbliche Mutter seiner Kinder darstellt.
Ansongten steht das Haus aber weit eher der
Rahja, ja, dem Levthan nahe, denn hier wir-
ken zehn junge, schne und willfahrige Man-
ner und Frauen, die sch vorziglich darauf
verstehen, dem zahlungskréftigen Gast eini-
ge schone Stunden zu schenken und ihm da-
bel auf spielerische Weise dlerlei nitzliche
Geheimnisse zu entlocken — denn die Edle
verwendet gerne schllipfrige Informationen,
um sich diskret alerlel Vortelle zu erobern.
Unweit der Alten Burg kann man die Schan-
ke Bdeman (47, H5) finden: In diesem hel-
len und sauberen Lokal kehren gerne die
Dienstboten der grofien Adels- und Handels-
hauser der Stadt ein, um Geschichten Uber
ihre Herrschaften auszutauschen. Offene Fra-
gen werden fast immer Uberhort, doch ein
weder zu nobel noch zu dirftig gewandeter
Gadt, der ill die Ohren spitzt, mag so man-
chen interessanten Klatsch auffangen.

Unterstadt: Aldtenkislich

So altertimlich der Name erscheinen mag,
er ist es nicht ohne Grund, und die Aldten-
kiidicher wiedersetzen sich auch dlen Bestre-
bungen, ihn gelehrt zu bosparanisieren: Denn
der gedréngteste und dichtestbesiedelte Stadt-
teil ist auch der &lteste der heutigen Stadt.
Aldtenkidlich entstand ds tells militarische
Garnison- und Kolonistensiediung zu Fifien
der Erzherzogsburg und wurde vor dlem mit
Siedlern aus Garetien, Darpatien und Nord-
marken bevolkert. Selbst nach fast tausend
Jahren snd manche mittellandische Eigen-
heiten, aber auch Personennamen unverkenn-
bar. Die Aldtenkudlicher zéhlen daher zu den
Uberzeugtesten Anhangern eines Kusliker
Sonderweges, wahrend sich kaum bospara-
nische Patrioten unter ihnen finden.

Die meisten Einwohner leben vom Hand-
werk und Kleinhandel, und fir ein gutes
Gechéft scheuen de keinen Gesetzesbruch,
munkelt man: In den Krauter- und Alchimis-
tenladen sind vielerlei Tinkturen und Mix-
turen erhdltlich, und im Kréuterladen (34,
N5) der alten Kréuterfrau Harika soll man
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sogar Gifte kaufen kdnnen. Vide Kudiker aus
anderen Stadtvierteln gehen eigentlich nur
nach Aldtenkiidich, um eine der mehr oder
minder verrufenen, auf jeden Fal aber sehr
stimmungsvollen Kneipen des Viertels auf-
zusuchen.

Die Taverne Androschs Anker (30, L6) zé&hit
dabei noch zu den vornehmeren, denn der
Wirt Androsch Westfar sorgt unerbitterlich for
Ruhe und Ordnung— sowohl zum Schutz der
Zecher und der Schleierténzerinnen wie auch
der wohlhabenderen Gaste, die im Hinter-
zimmer allerlei Glicksspielen nachgehen
und dabei weit mehr setzen, ds eigentlich
erlaubt ist. Dal3 mitunter en 'unbekannter'
kleiner, gedrungener Herr aus dem Palast
dazustofdt, der sich 'Signor Acano' nennen
&% und immer mit grodtem Einsatz spielt,
ig ein kaum gehittetes Geheimnis.

Die Schénken Hohe Trutz (32, M2) und Xie-
chops Taverne (31, M2) sind nur ds Lokae
der einheimischen Handwerker und Kraémer
erwahnenswert, ebenso die Herberge Zum
wilden Stier (38, L3). Letztere gewdhrt d-
lerdings auffdlend viden Bettlern Gadtfrei-
heit, immer wieder offerieren zerlumpte Ge-
stalten dem Gast 'einzigartige Schnédppchen,
und es hélt Sch hartnéckig das Gerlicht, dald
man hier Kontakt zum legendenumwobenen
Grauen Geier, dem Kudiker Diebeskonig er-
halt, wenn man nur die richtigen Worte
kennt. Doch wenn nicht einmal die Stadt-
garde Anlal3 sieht, hier nachzuforschen ...
Die Taverne Zum tanzenden Béren (33, N5)
in Hafenndhe jedenfdls is unverhohlen ein
Amusierbetrieb, und die leichten Méadchen
und Knaben sind ebenso willig wie der Wein
billig, auch wenn keine besonderen Schon-
heiten zu finden sind und erst recht keine
Tanzbéren auftreten.

Ein Loka ganz anderer Art ist das Logen-
haus Zur ewigen Flamme (18, L5). Der
Schmied Toran, Sohn des Tabor, unterhalt
diesen Treffpunkt fir die selhaften und
durchreisenden Zwerge Kudiks Uber seiner
Werkgtatt, wo diese sch jeden Feuertag Uber
die alte Heimat und aktuelle Probleme un-
terhalten konnen.

Unterstadt: Romunshaven

In diesem sudlich von Aldtenkldich gelege-
nen Tel der Stadt is vom Ubrigen mondé-
nen Treiben nur wenig zu spiren: Hier le-
ben vor alem Fischer, und sogar einige Bau-
ern haben hier noch Obst- und Gemiisegér-
ten. Der Tempd der Peraine (17, O2) it fir
vide Bewohner das wichtigste Gebdude ih-
res Viertels, doch auch die Bauern des Um-
landes suchen das kleine Gottinnenhaus auf,
nachdem sie auf den Mérkten ihre Waren ver-
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kauft haben. Daneben sind hier noch eine von

einem Efferdgeweihten gefiihrte Kapelle des
Meeresgottes und der ortlich verehrten Fi-
scherpatronin &. Maralita sowie eine Kapel-
le der Travia zu nennen.

Einst war Romunshaven das Hafenviertel
Kudliks, doch mit den Jahren hat sich das rege
Leben weit stérker fluRaufwérts verlagert, und
nur wenig ist von der frilheren GrolRe zu spi-
ren, as hier Koggen und Potten aus ganz
Aventurien anlegten. In der ehemaigen Ha-
fenmeisterel it heute die Schéanke Erzher-
zog Romun (22, P3/4) zu finden, in deren
Hinterzimmer Verbindungen zwischen ar-
beitssuchenden Romunshavenern (und Zu-
gezogenen) einerseits und Fuhrleuten, Ree-
dern und FluRschiffern andererseits herge-
gellt werden — gegen ein gutes Handgeld fur
den Wirt Isoran Zornbock, versteht sich.
Manche behaupten gar, dal3 hier immer wie-
der unerfahrene Médchen und Burschen mit
Branntwein abgeflllt und an skrupellose
Kapiténe verhokert oder songt in ungewollte
Arbeitsverhdltnisse gezwungen werden.

Die siidliche Halbinsel von Romunshaven ist
erst seit wenigen Jahrhunderten mit dem
Festland verbunden — zuvor war Se eine vor
dem Hafen liegende Insel, und die Land-
verbindung wird auch heute noch von ver-
salzenen Feuchtwiesen eingenommen. Es it
ein dlgemein bekanntes Geheimnis, dal3 hier
die Stadtmauer stdndig absackt und oftmds
0 grof3e Rise hat, dal? se ein idedles Tor fir
jene ist, die die offiziellen Zugange lieber
meiden wollen.

Am Ende dieser Halbinsel ig die trutzige Fe-
stung der Seestldnergilde Zum Schwarzen
Sibd (16, R6/7) zu sehen: Bisvor dem Sturz
der Firstin genossen die Soldner fast unbe-
schrénkte Freiheiten — selbst Gewaltverbre-
chen gegen Kudiker Birger wurden nur von
ihrem Kolonel gerichtet. Beim Einzug der
Horasgarde in Kudik war die Gildenbastion
einige Wochen lang bestrebt, diese Stellung
zu bewahren, wahrend die Kaiserlichen se
aufmerksam beobachteten, ja belagerten —
doch ds klar wurde, da3 Amene-Horas be-
reit gewesen wére, ein blutiges Exempd zu
statuieren, gaben zwel der vier Banner nach
und akzeptierten einen neuen Vertrag, der
ihre Unterstellung unter den Stastsmarschall
vorsah. Die beiden anderen blieben dem un-
nachgiebigen Oberst Veran Eisenfaust treu,
verweigerten den Eid auf die Horaskaiserin
und zogen sich mit einem der beiden Soldner-
schiffe zurtick, um den Kampf gegen die
Feinde des Hauses Galahan aufzunehmen.
Offizidl gelten de schlichtweg ds Piraten.

Noch weiter ostlich liegt nur die méchtige
Hafenbefestigung (21, R8), die mit dlerlel

weitreichenden Geschiitzen bestlickt ist: Die
vier Bocke auf dem Dach konnen fagt jeden
Punkt der Unterstadt mit ihren schweren Ge-
schossen erreichen - und ein Mathematicus
hat einmal errechnet, dal’ sogar der Innen-
hof des Praiostempels in Reichweite liegt (was
alerdings bidang nicht ausprobiert wurde).
Daneben snd in den zwel darunterliegenden
Stockwerken je drei schwere Rotzen unter-
gebracht, wéhrend das Erdgeschofd und der
Keller die Geschosse - darunter auch Hylailer
Feuer - bergen. Alles in dlem snd im Turm
wohl Waffen und Munition fir gut 35.000
Dukaten zu finden ...

Die fag hundert Soldaten, Geschiitzmeister
wie Geschol3schlepper, sind im Ogifltigel der
Soldnerfestung einquartiert worden, und Rei-
bereien zwischen 'Sabelschwingern' und
'Steinschleuderern’ sind an der Tagesord-
nung. Die Wdfen selber sind allerdings fir
unverletzlich erklart worden, und nachdem
vier betrunkene Soldner bei einem 'Streich’
eine Rotze schwer beschadigt haben und da-
fur gehéngt wurden, halten sch dle an die-
sn Erlal.

Unterstadt: Curonia

Im Osten der Kaiser-Brigon-Stralie erstreckt
sch der reichgte Tell der Unterstadt: Hier ha-
ben die einheimischen und auswértigen Kauf-
herren ihre Niederlassungen begriindet, von
denen aus ihrer Vertreter einen Tell des durch
Kudik stromenden Geldes in die eigenen Tru-
hen zu locken versuchen.

Namentlich genannt sdien hier die Kontore
der Gesdllschaften Stoerrebrandt (27, O/P6),
Bramgetter (29, L9), Terdilion (60, K/L9)
und Weyringer vom Berg (61, L 6), aber auch
die Filide der Nordlandbank (62, O6), die
dch vor dlem an fernreisende Kunden wen-
det. Se dle snd gut und grindlich bewacht,
denn die Diebe der Unterstadt werden schon
von weit kleineren Geldbetrégen verlockt, as
hier in den Handkassen zu finden sind.
Besondere Erwdhnung verdient noch das
Kontor der Siidmeer-Gesdlischaft Karinor,
Wilmaan & ter Gruchen (26, O8): Hervor-
gegangen aus der Niederlassung des al'anfa
nischen Handelshaus Wilmaan, ist das Kon-
tor zu einem der wichtigsten Stiitzpunkte fir
Al'Anfas Handel mit der Westkiste gewor-
den. Offiziell werden vor allem Gewdirze,
Seidenstoffe und Edelhdlzer umgeschlagen,
aber es geht das Gerlicht, im Laderaum der
Potten aus dem Perlenmeer wirden auch
immer wieder Rauschkréuter, ja sogar Skla-
ven ins Land gebracht. Das Handelskontor
ig en prunkvolles, strahlend weil3 verputztes
Gebédude. Die Bedtzer haben das ehemalige
Hotel so umbauen lassen, dal? man es nur



noch durch einen einzigen Eingang betreten
kann. In der Halle hinter dem Portal halten
dch sténdig Wachen auf, die fur Schutz und
Abschirmung der a'anfanischen Handler zu-
sténdig sind.

Ebenso sa hier die in einem unaufféligen
Birgerhaus untergebrachte Filiale der
Grangorer Darlehensbank (63, N6) er-
wahnt, die ihre Kredite sowohl den Kaufher-
ren Curonias wie auch den Handwerkern
Aldtenkislichs anbietet. Nennenswert ist
auch das Haupthaus der Kdniglich Kusliker
Karossenmanufactur (24, N6) der Familie
Ross. Hier fertigen vier Meister und ber 20
Gesdlen die bekannt zuverl&ssigen Kutschen,
Droschken und Reisawagen bis hin zu Ame-
ne-Horas kaiserlicher Staatskarosse, die von
2wolf Schimmeln gezogen wird. Bei Add und
Grof3birgertum ig vor dlem die KKK 1 be-
liebt: Reguld@ mit sechs brokatbestickten Sitz-
plétzen, vergoldeten Laternen und beschnitz-
ten Paneelen ausgestattet, ist Se der Traum
jeden Kutschers, und fur zahlungskréftige
Kunden werden auch gerne Sonderwiinsche
berlicksichtigt. (So hat sich Erzherzog Timor
acht KKK 1 zugelegt, darunter eine, deren
Innenraum vollig wie ein seidenes Himmel-
bett hergerichtet ist.) Den meisten Kudlikern
dirfte hingegen weit &fter die '‘Komfortabe!'
begegnen: Ein offener Einspénner mit Platz
fiir zwei Fahrgéste, die bel schlechtem Wet-
ter durch ein aufklappbares Tuchdach ge-
schiitzt werden; die Standard-Droschke der
Mietkutscher, die auf den Platzen Kudiks auf
Fahrgaste warten.

Gelenkt werden die Geschicke Curonias in
der Hafenmeisterei (19, O7): In dem fast
zwanzig Schritt hohen Haus, aus dessen obe-
ren Fenstern man fast den ganzen Hafen
Uberblicken kann, werden ein- und auslau-
fende Schiffe registriert, Zélle und Abgaben
eingestrichen, Kapiténsbriefe ausgestellt und
archiviert und dergleichen mehr. In der
Reisestube im Erdgeschof3 sammelt man In-
formationen Uber Kudiker Schiffe, die sich
derzeit auf See befinden. Verdnderungen der
Reiscplanung werden hier offentlich ausge-
hangt und auch jene verhaliten Schiefer-
t&felchen mit dem Schiffsnamen und dem
Boronsrad, die den Angehdrigen verkiindi-
gen, dal? eine stolze Karracke nie wiederkeh-
ren wird.

Der letzte Hafenmeister Abelmir Hussbek
galt ds standig in Schmuggelafféren verstrickt
— doch ob die neue Amtsinhaberin, die Dame
Quilia Dergamon, es besser macht und ehr-
licher ist, muR3 sch erst noch zeigen. lhr d-
fizieller Auftrag, die Zollvorschriften durch-
zusetzen, ig jedenfals kaum vollsténdig zu
erflllen.

Haus der Efferdbriider (64, M6) seine Tore
gedffnet: Hier kdnnen sch abgeheuerte See-
leute eine Unterkunft oder ein neues Schiff
vermitteln lassen und ihre Erfahrungen mit
bestimmten Schiffen und Kapiténen nieder-
schreiben lassen — daraus entstand im Lauf
der Jahre ein dickes Verzeichnis fagt aler
aventurischen Fernhandelsschiffe mitsamt
Bewertung ihrer Sicherheit und Zuverléssig-
keit. Informationen aus dieser Tabula Navalis
sind bei Reedern und Fernhandlern so be-
gehrt, dal3 die Hohe Efferdschwester Yadlis
von Salikum fir ihre Auskiinfte pro Schiffs-
eintrag einen Taler verlangt und erhdlt — ge-
niigend Geld, um jedem auskunftsfreudigen
Seefahrer ein gutes Handgeld zu zahlen.
Nach (mehrfachem) Besitzerwechsel und
Umbauten ig die Taverne Zum Rabenschna-
bel (42, M6) heute ein vornehmes Lokal der
Kaufleute und Schiffsoffiziere, die im Kon-
torviertel arbeiten und des Mittags gern ‘auf
einen Happen in den Schnabel' gehen. An
die eingtige Geschichte der Taverne ds Treff-
punkt rauhcr Hafenarbeiter und abgemuster-
ter Seeleute erinnert nur mehr der grofRe
Kolkrabe Narax, der sat Menschengedenken
von jedem Wirt gehegt und gepflegt und von
den grof3spurigen Gésten mit Taern oder gar
Dukaten ‘gefiittert’ wird, denn von seinem
Wohlwollen soll auch das Schicksd des Lo-
kales oder gar des Hafens abhéngen. So mun-
kelt zumindest die greise Hanna, die Witwe
eines langst verblichenen Vorbesitzers, die
hier Wohnrecht auf Lebenszeit besitzt und
ihre karge Leibrente durch Kartenlegen und
Orakel aufbessert.

Unterstadt: Yaragor

Wo sich im Siidosten der Stadt der méchtige
Yaquir in die Kudiker Bucht ergief¥, ist aus
dem kleinen Fischerdorf Yakhor in den letz-
ten Jahrhunderten das Viertel der Matrosen
und Hafenarbeiter geworden. Hier hort man
dle Sprachen Aventuriens und kann vor al-
lem Fliiche aus dler Herren Lander lernen,
wenn man nur eine Stunde dem geschéfti-
gen Treiben zusieht. In den engen, schatti-
gen Gassen bieten sich schéne Frauen und
Manner den Seeleuten an, die nach langer
Fahrt die Heuer fir vile Monde in einer
Nacht zu verprassen gewillt sind.

In Yaragor geht es so rauh zu, as wéren
Hesindetempel und Addspaéste vide Tages
reisen entfernt, und die Tavernen Kieloben
(37, L10) und Zum roten Meerdrachen (41,
M13) locken vor dlem Thorwaler und ande-
re gestandene Seebéren an - und solche Kudli-
ker, die Sch dem riiden Umgangston und den
scharfen Branden gewachsen fiihlen, wobel

letzteres Lokal fir die ganz Harten noch echt
Thorwalsche Kiiche auftischt — das 'Kiel-
oben' ig hingegen fir die hier angebotenen
Tabaksmischungen berihmt-bertichtigt: Die
Luft hangt voller Pfcifenqualm, und es ist
algemein bekannt, daf3 sich hier so mancher
ausgemusterte Seemann mit Mohacca oder
gar Cheriacha Uber das Alter und die Einsam-
keit hinwegtrostet — andere Rauschkréuter
wie [Imenblatt hingegen sind vid zu teuer,
und wer danach fragt, zeigt nur, dald er ein
wohlhabender Tor ist. Solch vornehme Herr-
Schéften, die einmal 'Seeluft schnuppern
wollen’, sind nicht im geringsten davor ge-
feit, das Opfer eines Raububerfals zu wer-
den, und wer sich ohne ein paar Diener oder
besser noch Leibwéchter hierhin wagt, dem
ist ohnehin nicht zu helfen.

Des weiteren ist hier noch die Schanke Zum
edlen Kavalier (65, L11) zu nennen: Wer von
dem Namen auf ein nobles Etablissement fir
die gehobenen Sténde schliefdt, kann kaum
fascher liegen — denn die Kneipe ist das Ver-
eindokal der 'Kudiker Kavaliere' und ihrer
recht rauhbeinigen Anhénger. Obgleich der
Veren in seinen angrenzenden Geschéftsréu-
men recht kostbare Dinge aufbewahrt — von
mehreren Sdtzen Immanausristung und -
bekleidung Uber alerlei Medaillen und Po-
kale bis zu einem Notfalhort aus Eintritts-
und Preisgeldern —, hat es bisang noch nie-
mand gewagt, etwas zu stehlen. Das mag aber
auch daran liegen, dald sch hier immer eini-
ge ehemalige Stirmer und Abwehrspieler ds
Berater und Lehrmeister aufhalten ...
Erwdhnenswerte Herbergen gibt es hier
nicht, doch in unzéhligen Hitten kann sch
der miide Seefahrer gegen einige Heller nie-
derlegen und hoffen, am néchsten Morgen
nicht vollig ausgepliindert (oder gar betéubt
und an Bord eines Schiffes geschafft) worden
ZuU s@in.

Unterstadt: Barsud

Sudlich des Hafens und abseits des regen
Treibens liegt das Dorf Barsud, bis vor eini-
gen Jahren nicht mehr as ein beschauliches
Fischerdorf unweit der Handelsriesin Kudik.
Doch wenn es nach manchen geht, werden
sich die Zeiten bad éndern: Nach dem Vor-
bild von Stédten wie Gangor und Belhanka—
aber auch Festum — ol hier néamlich in den
kommenden Jahren ein Frethafen entstehen,
zum grof3en Vortell des Hauses Terdilion:
Denn sain hier gelegenes Kontor war so welit
ab vom Geschehen, dal die Kosten den Pro-
fit weit Uberstiegen und notgedrungen im-
mer grof3ere Teile untervermietet werden
muidten. Dann aber gelang es Fiaga ya Terdi-
lion, die Herausl 6sung Barsuds aus dem Zoll-
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gebiet des Horasreiches zu erreichen — und
damit wurde der in Freihandelshaus (28,
Q10) umbenannte ausgedehnte Backsteinbau
zum begehrten Zwischenlagerplatz fir dl die
Waren, die eigentlich gar nicht fur die Ein-
fuhr ins Reich bestimmt sind, sondern so-
gleich wieder an andere Fernhandler verkauft
werden. Das Projekt war und ist so erfolg-
reich, daf3 bad in ganz Barsud Lagerhduser
entstehen und eine bewachte Zollmauer
hochgezogen werden soll. Den dann obdach-
losen Fischerfamilien hat Frau Terdilion neu-
es Land oder Manufakturarbeit in 'ihrer’
Stadt Belhanka angeboten - doch die mei-
sten Barsuder sind zum Ausharren entschlos-
sen, und in der sonst ruhigen Dorfschanke
Meeresschaum (45, Q12) mufld man mit ar-
gen Rempeleien oder schlimmerem rechnen,
wenn man sich ds Angestellter oder Befiir-
worter der Terdilions zu erkennen gibt.

Kuslik - Wichtige Gebaude
nach Nummern

1 Ratssaal und Archiv. J4  Alte Burg
2 Ratshaus/Steueramt 14  Alte Burg
3 Schuldturm/Stadtverlies 13  Alte Burg
4 Stadtgarde 14/5  Alte Burg
5 Stall/Kutschenhaus 15 Alte Burg

6 Rondratempel K5/6 Alte Burg
7 Praiostempel K5  Alte Burg
8 Altes HerzogschloR K4  Alte Burg
9 Ordenshaus Goldener Adler J5  Alte Burg
10 Halle der Antimagie K3  Alte Burg
11 Halle der Metamorphosen J11  Brigonis

12 Stadtpalast EDYI0AM Palast
13 Hesindetempel J11/1;1 Brigonis

14 Efferdtempel
15 Rahjatempel
16 Seesodldnergilde

H8/9 Brigonis
H/11«! Brigonis
R6/7 Romunshaven

17 Perainetempel 02  Romunshaven
18 Loge Zur ewigen Flamme L5  Aldtenkuslich
19 Hafenmeisterei 07  Curonia
20 Magisches Theater ~ G10 Brigonis
21 Hafenbefestigung R8  Romunshaven
22 Erzherzog Romun P3/4 Romunshaven
23 Redaktion 'Kusliker Kurier' K7  Brigonis
24 Kgl. Kusliker Karosserie N6  Curonia
25 Halle der schonen Kinste 19  Brigonis
26 Kontor Karinor, ... 08  Curonia
27 Kontor Stoerrebrandt O/P6 Curonia
28 Freihandelshaus Q10 Barsud
29 Kontor Bramstetter L9  Curonia

Aldtenkislich
Aldtenkislich
Aldtenkislich
Aldtenkislich
Aldtenkislich
Brigonis

30 Androschs Anker L6
31 Xiechops Taverne M2
32 Hohe Trutz M2
33 Zum Tanzenden Baren N5
34 Harikas Krauterladen N5
35 Neuer Traviatempel K8

36 Zum Springenden Delphin 18  Brigonis
37 Kieloben L10 Yaragor
38 Zum wilden Stier L3  Aldtenkislich
39 Offenes Tor B8 Am Palast
40 Neue Wehr B8 Am Palast
41 Roter Meerdrache M13 Yaragor
42 Zum Rabenschnabel M6 Curonia
43 Die Quelle 110 Brigonis
44 Das Schwarze Einhorn... G2 Ayreth

45  Meeresschaum Q12 Barsud
46 Ferdoker Magister H6  Brigonis
47 Beleman H5 Ayreth
48 Bankhaus Bosparan J6  Alte Burg
49 Inst. d. Arkanen Analysen K9  Brigonis
50 Loge der Avesfreunde 111 Brigonis
51 Camera Obscura G11 Brigonis
52 Beilunker Reiter H7  Brigonis
53 Postendienst Pertakis 18  Brigonis
54 GroRer Markt F6/7 Ayreth

55 Handelshank ya Strozza F6  Ayreth

56 CAC-Creditanstalt F5 Ayreth
57 Villa Weyringer G4  Ayreth

58 Loge St. Geron ... F4 Ayreth

59 Harbaliom Bosparani H4  Ayreth
60 Kontor Terdilion K/L9 Curonia
61 Kontor Weyringer v. Berg L6  Curonia
62 Nordiandbank 06 Curonia
63 Grangorer Darlehensbank N6  Curonia
64 Haus der Efferdbrider M6 Curonia
65Zum EdlenKavalier ~ L11 Yaragor

Grangor — Stadt der Kanale

Einwohner: 9.850 (mit Traviastrand)
Garnisonen: 120 Stadtgardisten der Zwei-
liliengarde, 30 Kanalwachen, 40 ZdlIner,
etwa 2.000 Matrosen und Seekrieger der
Horaskaiserlichen Flotte

Tempel: Efferd, Travia (zweimal), Phex,
Tsa, Rahja, Boron, Rondra (im Bau),
Peraine, dazu dlerlel Schreine

Wie der Grangorer darlegt, weshalb Grangor
allen anderen S&dten Uberlegen ist:

—Weil es als erste seine Sadtfreiheit gewann.
—Weil Grangor immer schon die filhrende
Handelsstadt der Westkiiste war.

—Weil es die Tugenden Fleif3, Nuchternheit
und Sauberkeit am besten verkorpert.
—\Weil die Grangorer noch jeden Riickschlag
aus eigener Kraft Uberwunden haben.

Auf vier grof3en Inseln, die erst im Laufe der
Zeit aus mehreren Inselchen in der Lagune
der Phecadimiindung durch ungezéhlte
Briicken zusammenwuchsen, wurde etwa um
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600 Horas die Stadt Grangor errichtet - und
in den folgenden Jahrhunderten immer wie-
der von Katastrophen heimgesucht, in denen
die Bevdlkerung ihren Durchhaltewillen oft-
mals unter Bewe's stellen mufldte:

Im Jahre 693 tauchten bislang unbekannte
Feinde des jungen Bosparanischen Reiches
auf, Uberfiden und brandschatzen die Stadt
und lief¥en nur Trimmer zurlick — sowie ei-
nen neuen Fluch: Thorwal-Piraten!

Die Stadt wurde wieder aufgebaut und dehn-
te sich noch auf die umliegenenden Inseln
aus, erhielt sogar die besten Befestigungen -
inmitten der Dunklen Zeiten aber traf Se ein
weiterer Schlag: Im Jahre 1173 wurde die
Stadt von einem Wasserdrachen angegriffen;
Kopp und Alt-Grangor wurden fagt vollstén-
dig zerstort.

Bosparans Fall Uiberstand Grangor leidlich, da
die Beziehungen nach Elenvina und Havena
fast enger geworden waren als die nach
Bosparan — doch spéter wurde esein Tell der
Provinz Kuslik und teilte deren Schicksal.
Weder 1673 Horas, ds ein Brand die Halfte

der Bauwerke auf der Insedl Kopp vernichte-
te, noch 1867, ds der erneute Angriffeines
Wasserdrachens grof3e Teile Kopps und bei-
nahe ganz Alt-Grangor zerstérte, wurde der
Stadt fremde Hilfe zutell.

Unter Rohais Regentschaft fand 1979 Horas
zum ersten Mal die groRe Warenschau in
Grangor statt, die seitdem jahrlich vom 8. bis
zum 12. Rahja veranstaltet wird, und nach
dem Kudiker Frieden, der Grangor die Stadt-
freiheit brachte, festigte sich der Rang der
Stadt als Handelsvormacht des Lieblichen
Feldes. Selbst der dritte groRe Angriff eines
Wasserdrachen im Jahre 2271 konnte Grangor
nicht zuriickwerfen: Diesma wehrten sich
Burger erfolgreich, und der Drache wurde mit
Fackeln und Schwertern erschiagen.
Seitdem ist der Name Grangor zum Synonym
fur Fortschritt geworden: Der Bau des VessH-
bek-Dammes, des Herzog-Cusimo-Aqué-
duktes und der Zweililien-Briicke sind weit-
hin bewunderte Zeichen des Erfolges.

Von Anfang an waren Fischfang und Handel
die bestimmenden Faktoren in Grangor. Et-



liehe der berlihmtesten und reichsten Han-
delsfamilien des Lieblichen Feldes stammen
aus der Stadt. Fischfang, Salzgewinnung,
Schiffbau und Glasbléserel sichern weitrel-
chende Handelsbeziehungen, und der -
wenn auch geringe — Umschlag von Gilden-
landwaren hat enorme Bedeutung fur den Ruf
der Stedt.

Problematisch ist nur, dal3 Grangor traditio-
nell nach Norden orientiert is — die neuen
Rohstoffquellen und Mérkte aber liegen im
Siiden, und soist es nicht auszuschlief3en, dal?
die biederen Grangorer irgendwann von den
wendigen Belhankanern und Kudikern tber-
flugelt werden.

Sdt Erlangung der Stadtfreiheit im Jahre 2246
wird Grangor von einem Stadirat regiert, der
aus zwe 'Stuben’ besteht. Die AuRere Stube
wird von dl jenen (Grof3)Burgern gebildet,
die mehr as 2500 Dukaten Vermdgen ver-
steuern. Die derzeit 39 Mitglieder kimmern
dch hauptsichlich um Fragen des Zollwesens
und des Handelsrechts, jedoch hat die Inne-
re Stube gets Vetorecht. Diese wird von den
Familienoberhduptern jener Familien besetzt,

Alt-Grangor

Der nordliche Teil der Hauptinsel ist das Zent-
rum des stédtischen Lebens und beherbergt
etwa 2.000 Einwohner. Ein buntes, reges Trei-
ben herrscht auf den Kandlen und in den Gas-
en rund um den Fischmarkt (13, H/17), dem
Zentrum des Grangorer Stadt- und Handels-
lebens. Be Sonnenaufgang werden hier die
asen Marktstande im Freien oder in einer
der drel grolen Markthallen aufgebaut, und
der letzte Handel wird meist erst am spéten
Abend besiegdt. Noch immer haben die zahl-
reichen Stande, an denen die Fischer die Er-
trége ihres friihmorgendlichen Fangs verkau-
fen, einen grofRen Anteil am Markttreiben,
doch im Laufe der Jahrhunderte ist das Wa
renangebot immer reicher geworden, so dal
der Grangorer Fischmarkt heute zu den vid-
fatiggen Mérkten Aventuriens zu zdhlen ist.
Auf Alt-Grangor bluht der Handel; zahirei-
che Kaufmannsfamilien besitzen hier ein
Haus an einem der Kanéle, reichere Blrger
wohnen in Palazzi nahe des Ufers. Inmitten
der gepflegten Héuser trifft man aber immer
wieder auf kleine, schmuddelige Géafichen
und Kandle, an denen die mehrstéckigen
Wohnhéuser einfacher Handwerker oder Fi-
scher, biswellen ein kleiner Krémerladen oder
eine Taverne stehen.

Reisende, die Uber einen gut gefillten Geld-
beutel verfiigen, lernen die Ubrigen Stadtvier-
tel Grangors oft gar nicht kennen — Se kom-
men am Pilgerhafen (11, G/H 6) an, der vor-

die seinerzeit Konig Khadan die Stadtrechte
abrangen und von denen noch neun beste-
hen. Alle funf Jahre wahlt die Innere Stube
den Stadtmeister, wie diesss Gremium Uber-
haupt fur ale wichtigen Beschliisse zustén-
dig ist.

Die 'Zweililiengarde, so der offizidle Name
der Stadtwache, hat den Auftrag, in Grangor
fur Recht und Ordnung zu sorgen. Als Strafe
fur kleine Vergehen wird meist das Untertau-
chen verhdngt - der Verurteilte wird im K&
fig ein paarma in die stinkende Brihe des
Horaskanals getaucht und ist dabei dem Spott
der Menge ausgesetzt. Mit empfindlichen
Geldstrafen kann man sich vom Untertau-
chen (wie auch von anderen Ehrenstrafen)
freikaufen. Es kommt héufig vor, dal3 Verur-
teilte mit geborgter Miinze zahlen und sch
damit in Schuldknechtschaft begeben.

Die nur sdten verhangte Todesstrafe (von der
man sch nicht freikaufen kann) wird voll-
zogen, indem der Verurteilte einen Tag lang
im Horaskanal (vormals Schinderwaat) un-
tergetaucht bleibt. Wer diese Prozedur uber-
lebt, gilt ds freigesprochen, jedoch weil3 die

mals as Haupthafen der Stadt genutzt wur-
de, heute aber nur noch Fahrgastfahren ds
Anlegeplatz dient — denn Waren durfen dort
st einigen Jahren nicht mehr geléscht wer-
den. Auf dem vollsténdig umzaunten Gelén-
de stehen die Wachstuben der Hafenzollner
sowie eine ungenutzte, groRe Markthalle, in
der die wichtigsten Handelshéuser ein klei-
nes Empfangsbiro betreiben. Der einzige
Weg in die Stadt fuhrt durch das Pilgerhaus
(12, G/H6) hindurch, das im Nordosten das
Hafengeldnde begrenzt und fir gewohnlich
das erste Gebaude i, das Reisende zu Ge-
sicht bekommen — zugleich ist es sicherlich
eines der imposantesten: Mehr ds finfzig
Schritt mif3 das zweigeschossige Bauwerk,
dessen Hauptportal den einzigen Weg vom
Pilgerhafen in die Stadt darstellt.

Reisende entrichten hier den Grundzoll von
5 Silbertalern, gleichzeitig wird eine (etwa
zehnprozentige) Gebuhr fur mitgefihrtes
Handgepéck erhoben. Da Stadtbesucher kei-
ne Waffen* tragen dirfen, werden einige der
R&ume zu deren Aufbewahrung genutzt —
und fur jede in Verwahr genommene Weéfe
wird zusétzlich eine Gebuhr von einem Sil-
bertaler erhoben. Jeder Besucher darf sich
anschlief?end in das Géstebuch eintragen und

*) Hiermit sind sdmtliche Blank-, Hieb- und
Sangenwaffen sowie alle SchuRwaffen gemeint;
Dolche und Stabe diirfen auch von Besuchern
getragen werden.

Geschichte von einem entsprechenden
Efferdurteil nicht zu berichten.

Vier unregelméliig verkehrende Fahrlinien
stellen die Verbindung zwischen den verschie-
denen Inseln Grangors her. Jewells eine oder
zwei Fahren pendeln zwischen den beiden
Stationen einer Linie und warten dort, bis so
vidle Pldtze belegt sind, dai? sich eine Uber-
fahrt lohnt. Wéhrend die Féhre zwischen Alt-
Grangor und Kopp standig in Betrieb ist,
machen die Ubrigen Fahren spétestens gegen
Mitternacht ihre letzte Fahrt und nehmen
den Betrieb erst bei Sonnenaufgang wieder
auf Die Festlandfahre von Alt-Grangor nach
Sicheln verkehrt in dieser Zeit stiindlich, die
Fahre von Alt-Grangor zum Windhager Ufer
nur einmal zur Mittagsstunde, die Phecadi-
féhre zwischen Sicheln und dem Windhager
Ufer zu feststehenden Zeiten dreimal téglich
hin und zurlick, zuletzt abends in Richtung
Sicheln. Eine Passage zwischen den verschie-
denen Stadtteilen kostet zwischen 3 und 9
Hellern pro Person, fir eine Uberfahrt zum
Festland oder mit der Phecadiféhre miissen
15 Heller entrichtet werden.

erhdlt ein Dokument, welches das rechtméa
ige Verwellen in der Stadt bestétigt.

Das dreigeschossige Stadthaus (7, H8) aus
hellroten Ziegeln steht neben dem Fischmarkt
im Zentrum Alt-Grangors und Uberragt dort
deutlich die tbrigen Gebdude der Umgegend.
Die méchtige Fassade wird durch tiefe Arka
den aufgelockert, im ersten Stock fuhrt ein
Ubergang zu einem schmalen Turm mit ei-
nem Praiosgong an der Spitze, der noch eini-
ge Schritt héher ist as das Hauptgebéude, in
dem dch unter anderem das Archiv, einige
Amtszimmer sowie der Ratssadl befinden, in
dem die AuRere und Innere Stube tagen.
Ohne triftigen Grund erhélt kein Burger Ein-
lald in das stdndig von mindestens zwel Gar-
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disten bewachte Gebéude. Der Stadtmeister
empféngt fast ausschlielich gegen Vorladung
— ein Privileg der verbrieften Grof3burger-
schaft Grangors, Reisende und Angehérige
der unteren Sténde, die eine Eingabe machen
oder mit dem Stadtmeister sprechen wollen,
bendtigen einen Firsprecher aus der Grol3-
biirgerschaft.

Sait seiner Fertigstellung im Jahre 983 hat das
Burgerhaus (8, E/F8) schon den verschieden-
sten Zwecke gedient: ds Zeughaus, Geféng-
nis oder Gardekaserne, in der bei der Blrger-
revolte von 2180 fast 800 Gefangene blutig
niedergemetzelt wurden. Nach dem Kudiker
Frieden zum Birgerhaus erklért, kommt dem
Bau eine grofl?e Bedeutung zu: Wer die Bir-
gerrechte erwerben will, muf3 sch hier ins
Stadtbuch eintragen lassen.

Die weil’ getiinchte K 6nig-K hadan-Halle (9,
F7) zeichnet sch durch einen kantigen und
monotonen Baustil aus, der gltcklicherwei-
s nicht zum Vorbild anderer Bauwerke der
Stadt geworden ist. Die eingeschossige, hohe
Halle beherbergt im Rahja die groRe Waren-
schau und wird sonst vorwiegend flr grof3e-
re Beratungen und kulturelle Veranstaltun-
gen genutzt.

In zwei reich mit Reliefs verzierten Gebéu-
den sind das Stadt- und das Marktgericht (14,
G/H7) untergebracht, die auf eine lange,
wenn auch nicht immer rihmliche Tradition
zuriickblicken kénnen. Vor dem Stadtgericht
werden Bluttaten, Eigentums- und Steuerver-
brechen verhandelt, wahrend sch das Markit-
gericht der Vertragsstreitigkeiten und Betrugs-
delikte annimmt. Das Gericht kann nur von
Burgern angerufen werden, oftmals wird eine
Verhandlung auch durch die Anwaltschaft ei-
nes fursprechenden Burgers erwirkt.

Die zweigeschossige Nordlandbank (26, G6)
aus hellem, ockerfarbenem Marmor macht
schon von auf3en klar, daf? in diesem Gebau-
de nur die reichsten Birger und Handler ver-
kehren: Die gerdumige Eingangshalleist vall-
stdndig mit teuren Teppichen ausgelegt, die
Waénde sind mit edlen Stoffen ausgekleidet,
und Uberall hdngen Gemélde in prunkvollen
Rahmen. In unmittelbarer Néhe des Prunk-
baus betreibt die Bank in einem schlichten
Haus zusétzlich eine Wechsalstube (wie es Se
in privater Hand vidfach in Grangor gibt).
Der Eingang des L ogenhauses Sankt Geron
zum Drachen (31, F8) deht tatsichlich dem
weit gedffneten Rachen eines Drachens &hn-
lich: Eine aufwendige, mit griinem Stoff be-
spannte Holzkonstruktion umgibt die Tr,
zwel mit orangefarbenem Glas versehene La-
ternen leuchten as Augen Uber dem Eingang,
und man mul3 eine Rethe méchtiger Z&hne
passieren, bevor man in das Lokal gelangt, das
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der angesehenen Gerons-Bruderschaft as
Treffpunkt dient. Wenn hier die einflulrei-
chen Logenbriider und -Schwestern aus rei-
chen, angesehenen Familien zusammenkom-
men, wird oft wichtigere Politik gemacht ds
im Rathaus.

Be Trientdlion (253, G7) kann man gegen
eine Gebuhr von IS (und Hinterlegung von
5D) pro Tag ein Ruderboot leihen. Der Spid-
salon Rad und Becher (51, H9), i sait lan-
gem geschlossen, well dem Betreiber Betrug
nachgewiesen werden konnte. Das unschein-
bare Geb&ude dient seitdem der Phexkirche
ds eine 'AulRengtdll€, wo in manchen Mond-
néchten die Geweihten mit den stadtischen
Dieben und Bettlern zusammentreffen.

Der fag direkt daneben gelegene eigentliche
Phextempd (5, G/H9) igt hingegen kaum as
Kultstétte zu erkennen, denn er gleicht eher
der Prunkvilla eines Handelsfursten ds ei-
nem Gotteshaus. Allein die auf dem Sockel
angebrachten Malereien — um das Haus
schleichende Fiichse - geben einen Hinwels
auf die Natur des Gebdudes. Dem &ufleren
Erscheinungshild angemessen, ist der Tem-
pelraum ein luxurids ausgestatteter Salon, der
sowohl den Héndlern as Beratungsstube wie
auch aves- und nandusgefélligen Logen bis-
weilen as Treffpunkt dient.

In der Né&he findet man auch die zu den klei-
neren Magierschulen Aventuriens zéhlende
Akademie der Erscheinungen (10, H/19).
Das Ingtitut beschéftigte sch bidang fest aus-
schlieflich mit dem Gebiet der [llusionsmagie
— und die meiste Zeit wurde mit 'Firlefanz
und Hokuspokus zum Amisement der Rei-
chen verschwendet, statt sich der Lehre zu
widmen. Mit Amtsantritt des neuen Akadc-
mielaters Jkhbar d Kharechem hat sch das
drastisch geéndert. Doch ob der neuen Ord-
nung versiegten auch die friher reichlichen
Zuschiusse aus der Blrgerschaft, so daf3 die
die Schiiler nun neben ihrem Studium einer
gewinnbringenden Beschéftigung (z.B. als
‘Hokuspokus-1llusionist) nachgehen mis-
sen. In der Haupthalle der Akademie am
Horaskanal steht eén Hesindeschrein, so dal3
die Schule oft von Gléaubigen aufgesucht
wird.

Die Beilunker Reiter unterhalten in Alt-
Grangor eine eigene Fahrgation (24, F10),
um den unverziiglichen Transport von Nach-
richten schergtellen zu kénnen. Die Station
ist recht klein, aber mit drel Booten und funf
Laufern besetzt. Auf dem Festland steht des
Haupthaus, wo sich neben der Anlegestelle
auch die Schiafstuben der Reiter und die Pfer-
destélle befinden. Die Féhre kann zu einem
gesalzenen Preis (5 D und mehr) auch ds
Eilboot fir Personen angemietet werden.

Die meisten Besucher der Stadt quartieren
sich in einer der zahlreichen Pensionen ein
und bleiben abends in einer Taverne am Ho-
raskanal oder am Hauptkanal hangen.
Erwahnenswert sind die gediegene Taverne
Tiefer Krug (28, G/H6/7) beim Pilgerhaus
oder das fagt ausschliefdich von Handlern be-
suchte Wirtshaus Handschlag (35, G6/7) in
der Nahe des Pilgerhafens;, doch auch das
Borddl Roter Salamander (50, F6) ist in
Grangor eine angesehene Institution: Zwolf
nobel eingerichtete Suiten stehen fir Besu-
cher nebst Gesdlschaft bereit; die acht Da-
men und vier Herren, die hier Dienst tun,
sind nicht nur in alen Liebeskiinsten, son-
dern auch in Fragen der Etikette bewandert.
Die meisten Kunden sind angesehene Frau-
en und Méanner, die die Diskretion des Hau-
S zu schétzen wissen — Burger Grangors,
aber auch auswértige Géste, wie die Reede-
rin ya Terdilion oder der Grof3meister der
Grauen Stébe kehren hier gerne ein.

Die Tische der modischen Gaststétte Gon-
ddpark (37, G5) sind durch Laufstege mit-
einander verbundene Gondeln, die nahe des
Pilgerhafens in der Lagune festgemacht sind.
In einem kleinen Haus am Ufer befindet sich
die Kiiche. Um einen Platz zu bekommen,
mul3 man sch in dem gut besuchten Lokal
meist einen Tag vorher anmelden.

An Hotels findet man hier das Hotel Blauer
Phecadi (42, E9), ein geschmackvoll einge-
richtetes Hotel in ruhiger Lage, dessen Ki-
che Speziaitéten aus dlen Tellen des Horas-
reiches bietet und das zumeist Handelsrei-
sende anzieht.

Die beste Adresse Grangors it zweifelos das
fur seine erlesene Hoflichkeit gertiihmte Ho-
td Vinsalter Hof (44, G8) - doch so man-
cher Fremde verirrt sich ins eher mittelmaf3i-
ge Hotel Haus Baliiri (41, H8) direkt ne-
benan, dessen Mébd friher auf Schlof Bdliiri
standen, wenn man den Aussagen des Hotel-
besitzers Thorin ‘von' Trutzendorf Glauben
schenken mag.

Die Endstelle des Hz.-Cusimo-Aquédukts
(60, F10) an der Nordspitze Alt-Grangors ist
eine nicht nur fir Grangor bedeutende Er-
rungenschaft aus neuerer Zeit: Uber ein
Rohrensystem aus Stein wird Frischwasser aus
phecadischen Quellen in die Stadt gepumpt
und in verschiedene Brunnen geleitet. Das
Grof3projekt wurde zwar schon vor mehr as
200 Jahren geplant, doch erst mit den Kon-
struktionskiinsten des herzoglichen Baumei-
gers Tasslo Sionta konnte die Verwirklichung
uralter Trdume begonnen werden.

Sud-Grangor
Uberquert man den Horaskanal (den ehema



ligen Schinderwaai) in die siidlicheren Gebie-
te der Hauptinsel, werden die Gebaude zu-
sehends verwahrloster, und hier sieht man
auch die ersten in den Kandlen festgemach-
ten Hausboote. Lagen Armut und Reichtum
durch Mangel an Baugrund ohnehin schon
immer nahe beieinander, so it die Grenze
durch den Bau des Vesselbek-Damms noch
mehr verwischt worden. Siid-Grangor gilt bei
der armen Bevolkerung ds bessere Adresse,
den Pfeffersicken aber ist eine Ubervolkerung
'ihrer' Insel mit dem 'Pobel' ein Dorn im
Auge. Etwas mehr ds 2.200 Menschen leben
in Sid-Grangor.

An der Grenze von Alt- und Sid-Grangor
liegen noch einige erwahnenswerte Uber-
nachtungsmaglichkeiten — mit dem Hotel
Kapitan Jagek (43,17) gibt es hier ein Haus
der Spitzenklasse, das seinen Géasten alen
erdenklichen Komfort bietet. Dennoch trifft
man hier sdten Adlige oder reiche Kaufleu-
te, denen die Umgangsformen der Wirtdeu-
te wohl zu vertraulich erscheinen.

Etwas fiur den einfachen, kleinbirgerlichen
Geschmack sind die Pension Plotz (46, J9)
mit ihren engen und dunklen, aber preiswer-
ten Zimmern; ganz anders das zwidlichtige
Wirtshaus Zum Horasthron (36,18), dassich
trotz des hochtrabenden Namens vor dlem
an moralisch weniger gefestigte Kunden wen-
det und ds Treffpunkt revanchistischer Hora-
Saner gilt.

Ybn efferdtreuen Pilgern und Seeleuten wird
die Pension Delphin (45, 18) bevorzugt, die
unweit des Efferd-Tempds (3, J8) liegt. Diese
Kullstétte steht wie ein Fels in der Brandung
im Zentrum der Insel und trutzt seit der
Griinderzeit Grangors den unzéhligen Ka-
tastrophen, die die Stadt heimsuchten. Die
fensterlosen Wande sind mit riesgen Mde-
reien bedeckt, und alein durch die griin-
getdnten Alabasterkuppeln auf dem Flach-
dach und kleine Fenster zum |nnenhof falt
Licht in das Tempelinnere, in dessen damm-
rigen Raumen eine gleichermal3en unheim-
liche wie besdnftigende Ruhe herrscht.

Im Innenhof befindet sch en kleiner Salz-
wassarteich - der Efferdgarten -, in dem ver-
schiedene kleine Meeresbewohner gehalten
werden. Liebe und Eifer der Hohepriesterin
Erlane von den Inseln gelten insbesondere
diesr einzigartigen Anlage, die im Velaufe
der letzten 30 Jahre betréchtlich erweitert
wurde.

Zeugnis von einer efferdgefdligen Grofitat
legt das vom berihmten Seefahrer Kapitan
Jastek begriindete Guldenlandmuseum (15,
17) nahe des Fischmarkts ab, wo schim Laufe
der Jahre eine so grofRe Menge verschieden-
ster Gegenstande, Dokumente und Karten

ansammelten, dal? im Jahre 2503 zwei weite-
re Gebédude in unmittelbarer Nahe von der
Stadt zur Verfligung gestellt wurden, aber ein-
zig die von Jagtek hinterlassene Sammlung,
diein drel Zimmern des urspriinglichen Baus
untergebracht ist, stammt mit absoluter Si-
cherheit aus dem Guldenland. Der Besuch
im Museum kogtet derzeit 2 Silbertader, eine
Besichtigung von Kapitén Jesteks Schiff, der
Windsbraut, die noch heute in einer kleinen
Bucht nahe des Gebéudes vertaut liegt, ist in
diesem Preis inbegriffen.

Sdt seiner grindlichen Renovierung im Jah-
re 2507 besitzt der Traviatempd (4, L10) am
Ganseplatzweiter slidlich ein schmuckesoran-
gefarbenes Ziegeldach aus Droler Klinker, das
bel Sonnenschein weithin leuchtet. Auf den
reinweiBen Neuanstrich der AulRenwénde
wurden religiése Motive aufgemat und rund-
um ein kniehoher Ziegelsocke vorgemauert.
Auch die Tempelhalle erhidlt durch aranische
Wandteppiche, einen weilen Marmoraltar
und Opferschalen aus einer silasischen Gold-
schmiede ein vollig neues Aussehen. Den-
noch kann der neue Glanz nicht tber én un-
passendes Zerwiirfnis unter den Verkiindern
von Heim und Herd hinwegtauschen: Die
Mittel fir die Neugestaltung wurden durch
Kirzung an anderer Stelle, insbesondere
beilm Waisenhaus, gewonnen. Als die ebenso
energische wie arrogante Amalande Sigiliado
mit ihren Bauplénen bei den Ubrigen Ge-
welhten Unterstiitzung fand, trat Bruder Udi-
lo, der die Tempelgeschéfte verwaltete, aus
Protest zuriick, und noch am gleichen Tage
wurde seine Widersacherin zur Tempelvor-
steherin erklért. Bruder Udilo befindet sich
seither mit der Traviagemeinde im standigen
Disput. Mit der Welhe des zweiten Tempels
in Traviastrand hat der ehemdige Hoheprie-
ser endlich wieder Unterstiitzung aus eige-
nen Reihen zu erwarten, ansonsten kiimmert
er sich ausschliefdlich um die Belange des
Waisenhauses (16, K/L9/10) nebenan: Wah-
rend die Stadt vormals einen grof3en Teil der
Finanzierung Ubernommen hatte, obliegt es
set geraumer Zeit ganz und gar dem Travia
tempel, das Waisenhaus zu unterhalten. Das
Gebaude ist baufdlig und seit Jahren hoff-
nungdos Uberlaufen. Dartiberhinaus fehlt es
an freiwilligen Helfern. Allein der unermid-
liche Einsatz Bruder Udilos hat bidang ver-
hindert, dal? das Wai senhaus geschlossen wur-
de. Hilfreich ist zudem die freiwillige Spen-
de der nahegelegenen Herberge Warme Stu-
be (39, L9/10), wo horastags das Essen fir
die Waisenkinder zubereitet wird.

Ein anderer Hort der Gastfreundschaft hin-
gegen ig in letzter Zeit in Verruf geraten: In
der Herberge Zur Offenen Hand (38, J7)

wurden die Gaste anscheinend regelmafiig
bestohlen.

Nur fur hartgesottene Gesdllen eignet Sch die
Taverne Hacketau (29, M12) im &ulersten
Sliden Alt-Grangors, das Stammlokal der
Adler von Grangor, einer beriihmt-beriichtig-
ten Immantruppe. Einige der Spieler verdie-
nen sich gerne ein Zubrot as Beschiitzer und
sind weder bei der Wahl des Auftraggebers
noch der Mittel sehr wahlerisch.

Nach einer Bauzeit von mehr as 2 Jahren
wurde der nach seinem Baumeister benann-
te Vesselbek-Damm (20) zwischen Sid-
Grangor und Suderstadt im Jahre 2482 fertig-
gestellt. Nachdem der Damm lange Jahre ds
solide gdlt, rutschte er im Jahre 2507 Uiber eine
Lange von mehr as zwanzig Schritt ab, wur-
de aber im Verlaufe von nur zwei Wochen
wiederhergestellt. Seitdem sind Ausbesse-
rungsarbeiten allerdings keine Seltenheit.
Bisweilen ig der Damm stunden-, tage- oder
gar wochenweise ganz oder zumindest fir die
Passage mit Fuhrwerken gesperrt.

Zu beiden Seiten des Dammes gibt es ein
Kontrollhduschen, wo frilher eine Passage-
gebihr entrichtet werden mufte. Am Vesd-
bek-Damm werden dann und wann heute
noch Kontrollen durchgefiihrt, damit Matro-
sen und andere Landgénger das Gastgesetz
der Stadt nicht unterlaufen.

Suderstadt

Rund 2.300 Einwohner, zumeist einfache
Handwerker, Fischer und Werftarbeiter Ieben
in Suderstadt. Zwar wurde die Insel erst 300
Jahre nach der Stadtgriindung bevélkert, doch
ist se im Gegensatz zu Alt-Grangor und
Kopp von alen Katastrophen der Vergangen-
heit verschont geblieben, so dal? es eine Rei-
he dter, wenn auch teilweise verfalener oder
zum Tell tief im Sand eingesunkener Hauser
gibt. Gegen Abend herrscht Durchgangsver-
kehr, wenn Landgénger vom Neuen Hafen
ins Zentrum und zuriick unterwegs sind. Ei-
nige davon bleiben in Suderstadt, und oft er-
geben sich so spontane Strallenfeste. Eine ei-
genartige Mischung aus Geschéftigkeit und
MuRe bestimmt die Atmosphére: Zwar ist ein
Grofdeil der Einwohner arm, doch wirklich
hungern miissen nur die wenigsten.
Obgleich e im Zentrum Grangors mehr ver-
dienen konnten, geben Gaukler und Artisten
gern Vorstellungen auf dem Platz neben dem
Tsatempel oder im Bunten Haus (33, P9),
einer in dlen erdenklichen Farben bemalten
Schénke, die dlerle Vak anlockt: Handler,
Matrosen, fahrendes Volk, sogar die Tsage-
weihten des nahegelegenen Tempels. Denn
in der Mitte Suderstadts steht der Tsatempd
(1, Q9/10), eines der dtesten und grofiten
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Gotterhduser Grangors: Der zweigechossige
Bau wurde im Laufe der Zeit mehrfach um-
gebaut und erweltert, so dal3 Sch Baugtile aus
mehreren Jahrhunderten bunt miteinander
vermischen. Die Eingangsfront ziert schon
sat Griindung ein riesiges, ovaes Fassaden-
bild, dessen Rahmen, ein Eidechsen-Relief,
bereits zu verfalen beginnt, wéhrend das Bild
sbgt nie fertig wird, da die Geweihten stets
ate Motive mit neuen Darstellungen Uber-
tiinchen. Seit Schwester Eline im Jahre 2503
den Tempd verlassen hat, um sch einer G-
denland-Expcdition anzuschlie3en, leitet
Bruder Sindarion, ein fréhlicher Geselle mitt-
leren Alters, das Haus der Jungen Gottin.
Etliche Hausboote sind in den Kandlen fest-
gemacht, und so mancher Kanal ist aus die-
sem Grunde nicht mehr befahrbar —
sehr zum Leidwesen von Folnara
Valedoros Bootsverleih (25c, P10),
der finf Gondeln und €ef kleine
Lastkdhne anbietet, die tageweise fir
5 bis 20 S (Hinterlegung 5-10 D)
ausgeliehen werden konnen.

Neuhaven 1]
Neuhaven hat rund 1000 Einwoh-
ner, doch halten sich zeitweise mehr
as doppelt s0 vide Menschen in den
verdreckten Gassen des Hafenvier-
tels auf, um an den neuen Kaianla-
gen (21, P6) ihrer Arbeit nachzuge-
hen.

Waren, die vormals im Pilgerhafen
umgeschlagen wurden, werden heu-
te ausschliefdich in Neuhaven ver-
laden. Auf dem Gelande stehen un-
zéhlige Kontore und grof¥e Lagerhal-
len, auerdem das Zollhaus (22,
O7) der Stadt. In diesem Bau wer-
den dle zur Einfuhr bestimmten
Waren verzollt, und solche, die nicht
eingefuhrt werden durfen, aufbe-
wahrt. Aullerdem dient das Gebau-
de ds Kaserne fir die 40 Zollgardisten.
Matrosen, die auf Landgang in die Stadtteile
Neuhaven oder Suderstadt wollen, miissen
Sch (gegebenenfals téglich) im Zollhaus ge-
gen eine Gebiihr von 7 Kreuzern eintragen
lassen, ansonsten diirfen Se das Hafengelan-
de nicht verlassen. Schiffe, die ausschliefdlich
oder Uberwiegend Passagiere befordern, wer-
den von den Z6lInern an den Pilgerhafen ver-
wiesen.

Mehrere Wachstuben an dlen Hafenausgén-
gen verhindern, dald Weffen in die Stadt mit-
genommen werden - das gilt auch fur die Ma-
rinesoldaten und Matrosen aus dem Kriegs-
hafen, von denen die meisten in Neuhaven
einen grofRen Teil ihres Soldes durchbringen,
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0 ewa in der derben Seemanngtaverne Sie-
ben Winde (27, O8), der Spielhale Wan-
dernder Heller (52, Q8) der fingerfertigen
Haldana Yashemin oder auch im schmudde-
ligen Bordell Roter Lotos (47, P8).

Mit dem Bau der Hafenanlage wurde bereits
vor einem Jahrhundert begonnen, doch erst
st vor gut 30 Jahren das grofe Hafenbecken
fertiggestellt wurde, gelangte Neuhaven zu
Bedeutung: Schlichte Gebdude verschieden-
ster Gré3e ergeben eine ungeordnete Archi-
tektur aus Holz und Stein. Fischer, Matro-
sen, Werftarbeiter, Zollner, aber auch Ge-
schéftdeute und Reisende laufen in hekti-
scher Geschéftigkeit umher; Ruhe und Muf3e
haben keinen Platz in Neuhaven — soigt auch
die grofte Herberge Neuhavens, die Zweite

die aus dem Marmor herausgearbeitet wur-
den, dienen ds Fenster und tauchen die Tem-
pelhale in ein angenehmes Halbdunkel, das
die von der Hochgeweihten |sora geleiteten
Zeremonien atmosphérisch untermalt.

In einem kleinen Fachwerkhaus unweit des
Tempes befindet Sch eines der edleren Freu-
denhduser Grangors, das Bordedl Traum-
stiibchen (49, R8). Hier legt man groflRen Wert
auf ein stimmungsvolles Ambiente, so daf3
dieses Bordell ungewdhnlich hoch in der
Gunst der gehobenen Burgerschaft (und auch
der Rahja-Geweihten) steht.

Insel Kopp

Gleichzeitig mit der Griindung Grangors lie-
l3en sch auch auf der Insel Kopp Sedler nie-
der. Im Laufe der Zeit wurden von

dort aus auch die beiden slidostlich
gelegenen Inselchen Koppstein und
Koppsund bevdlkert. Rund 1.600
Menschen, zumeist mittelstandi-
sche Handwerker und Ladenbesit-
zer, wohnen heute auf Kopp in
Fachwerkhdusern und schmalen
Villen, die entlang der Kandle und
Gassen dicht beieinander stehen,
gerade o, dswurden se sich gegen-
satig vor dem Einsturz bewahren.

A Im Gegensatz zum bunten Treiben

auf Grangor und den stdlichen In-

san wirkt Kopp geradezu frisch ge-

+d fegt, dennoch ist das hiibsche Stadt-

m viertel vom birgerlichen Kleinstedt-
=3 idyll weit entfernt. Tagstiber gibt das
L0¥ Handwerk den Ton an: Waren wer-

. den mit kleinen Lastkéhnen ange-

% ligfert oder zum neuen Hafen ver-

" 3| bracht, Eselskarren oder Fuhrwer-
" | ke zZwéngen sich durch die engen
Gassen. Gegen Abend 183t die
handwerkliche Geschéftigkeit zwar
nach, aber erst gegen Mitternacht

Heimat (40, P8) eher eine verwanzte, unru-
hige Absteige fir Gaste mit sehr schmaler
Geldborse.

Charakteristische Merkmale einer ganzen
Hafenstadt sind in Neuhaven auf engstem
Raum verdichtet. Fast deplaziert wirkt da der
vollsténdig aus rosigem Marmor erbaute
Rahjatempel (2, R8) im Siden der Insel —
sicherlich eines der beeindruckendsten Bau-
werke Grangors, und dieser Eindruck wird
verstérkt durch die recht heruntergekomme-
nen Hauser, die es umgeben. Durch die aus
hellrotem Ulmenholz gefertigten Tiren des
Hauptportals gelangt man in das Innere des
Tempels. Von filigranen Mustern durchbro-
chene Léngsschlitze von einer Hand Breite,

leeren sch die Gassen. Reisende,
denen auf Grangor oder im Neuen Hafen
zuviel Trubel herrscht, wissen die etwas ge-
méchlichere Atmosphére Kopps zu schétzen:
Die Schénke Bierbrunnen (32, L6) ist eine
gemiitliche kleine Kneipe, deren Wirt Rogon
Eschenbrand das selbstgebraute 'Phecador’
serviert.

Das Borddl Haus Thesia (48, L4) is ein
Gasthaus, in dem Mutter Thesia Kunden mit
weitergehenden Wiinschen — darunter etli-
che Stadtgardisten — diskret in die hinteren
Zimmer fihrt. Genauso besitzt der Spielsa-
lon Goldfinger (53, K4) nobel eingerichtete
Hinterzimmer, in denen handverlesene G&
e aus angesehenen Familien ungestért um
unbegrenzte Einsétze spielen.



Diese ruhige Atmosphére ist vor allem der
hohen Présenz der Garde zu danken: Auf
dem Gelande der Gardekaserne (17, L5) im
Siiden der Insdl erhebt sich ein flinfgeschos
sger Holzturm, von dem aus weite Teile der
Stadt Uberblickt werden konnen. Direkt da-
neben stehen die Ubungshalle und die riesi-
ge, dreisttckige Kaserne der Zweililiengarde.
Schreibstuben und das Zeughaus liegen am
nordlichen Rand des vollstandig ummauer-
ten Geléndes, der Gondelpark der Kanal-
wache befindet sich direkt siidlich vom Kaser-
nengelande, auf ebenfalls umfriedetem Ter-
rain.

Im Norden steht die Ruine des Rondratem-
pels (18, L5): Im Jahre 2498 brannte der Bau
unter ungeklérten Umstanden bis auf die
Grundmauern nieder — der einzige Rondra-
geweihte Grangors kam in den Flammen ums
Leben. Lange Zeit schreckte die Liebfelder
Rondrageweihtenschaft vor einem Wieder-
aufbau zuriick, denn in dem Brand vermein-
ten manche, den géttlichen Zorn zu sehen,
doch im Jahre 2505 kam ein junger Geweih-
ter namens Garowin Meolano mit dem Auf-
trag nach Grangor, einen neuen Tempel zu
errichten. Den Bauplanen nach zu urteilen,
wird der neue Tempel eines der prachtigsten
Gotteshduser, das je zu Ehren Rondras ge-
weiht wurde — doch noch exigtieren erst eini-
ge rohe Mauern, und die aberglaubischen Wi-
derstdnde sind stark.

Nur selten dient das Stadtgefangnis (19, K5),
ein unscheinbarer, kleiner Bau unweit der
Gardekaserne, dem tatséchlichen Strafvoll-
zug, da die Gesetze Grangors eher Arbeits-,
Geld- oder Lelbgtrafen vorsehen, und so sind
die meisten Insassen Verdéchtige, die hier
festgehalten werden, bis ihnen der Prozel
gemacht wird — oder aber die von den Gardi-
sten aufgegriffenen illegalen Eindringlinge
aus Traviastrand, die etwa einma pro Woche
auf die Insal zuriickgebracht werden.

Da sich die Ubertritte in der letzten Zeit ge-
mehrt haben, geht die Kanawache ziemlich
rigoros vor und 1% Sorgfalt bei der Uberpri-
fung der Inhaftierten vermissen. So sollen
mehrfach Besucher der Stadt versehentlich
mit abgeschoben worden sein, weil sie ihre
Besuchserlaubnis in der Herberge vergessen
hatten.

Waéhrend Offiziere der Seesoldaten und der
Zwelliliengardegern die—trotzihresNamens
im ersten Stockwerk Uber einem Waffen-
geschéft gelegene— Taverne L dwenkedler (30,
K4) besuchen, bevorzugen die einfachen Gar-
disten die Zwei Lilien (34, J5). Diese Schan-
ke hat praktisch keine Sperrstunde, da Kon-
trollen nur pro forma durchgefihrt werden.
Nachtschwarmer kehren daher gerne hier ein,

wer sch alerdings mit den Gardisten anlegt,
kann mit einer handfesten Schlégerei rech-
nen, die ebenfals durch keine Patrouille ge-
stort wird ...

Direkt nebenan liegt eigenartigerweise der
Bootsverleih Girovoli (25h, J5): Anzo Giro-
voli steht im Verdacht, illegd Einwanderer zu
beférdern, um den Profit seines Unterneh-
mens zu mehren, denn von der Anlegestelle
im Norden Kopps ist es nur ein Katzensprung
nach Traviastrand - doch konnte die Kanal-
wache dem jungen Mann hisher keine Ver-
stdRe nachweisen. Zwolf Gondeln und drei
kleine Lastboote kénnen beim Bootsverleih
Girovoli angemietet werden.

Der Borontempe (6, M6) auf der Insel Kopp-
sein ist ein bescheidenes, aus dunklem Mar-
mor errichtetes Gebaude auf einem abgele-
genen Tell der Insel. Da das traditionelle Be-
stattungsritual (man 183 die Toten auf kle-
nen Booten in die offene See treiben) keine
grofRe Kultstétte fir den Totengott erfordert,
dient das Haus in erster Linie der Geweih-
ten, Schwester Loanda, ds Wohnung. Direkt
neben dem Gotteshaus gibt es einen kleinen
Boronanger, wo auf Wunsch auch Erdbestat-
tungen vorgenommen werden, jedoch zahlt
der Friedhof gerade einmal 17 Gréber: Ge-
gen die bestehenden Traditionen kommen
auch Loandas Ermahnungen nicht an, dal3
eine Erdbestattung sowohl dem Toten als
auch ihrem Gott angemessener sai.

Ein besonderer Bau zeugt von der wachsen-
den EinfluBnahme des Grangorer Herzogs-
hauses in der Stadt: Die vom herzoglichen
Baumeister Tassilo Sionta konstruierte und
am 14. Tsa 2510 von Herzog Cusimo er¢ff-
nete Zwellilien-Briicke (58) (Maut: 1 Hel-
ler pro Bein oder Rad) zwischen S{id-Grangor
und Koppsund wird das Stadtleben in Gran-
gor nachhaltig verandern, denn die Konstruk-
tion soll &uerst belastbar sein, so dal? meh-
rere Fuhrwerke die Bogenbriicke gleichzei-
tig passieren kénnen.

Eine Einstellung des Fahrbetriebs zwischen
Kopp und Alt-Grangor wird erwogen, auf3er-
dem beflirchten die drei grof3en Bootsverlei-
her erhebliche EinbuRRen - die Stadtgarde
hingegen verspricht sich wie die Handler vid
von der Briicke, die es ihr wesentlich einfa-
cher machen wird, im Notfal in Alt- und
Sld-Grangor einzugreifen.

Traviastrand

Als die junge Traviageweihte Jowinna Capres-
ca aus Methumis am 7. Phex 2503 mit ihrem
kleinen Kahn auf der Sandbank westlich von
Grangor strandete, sah Se in dem kleinen Un-
glick ein Zeichen ihrer Gottin. Se zog das
Schiff weiter auf die Sandbank, befedtigte es

mit Holzpfldcken, und weihte es zum Travia
tempd (56, H3). Ihr Bemiihen, in einem rie-
sigen, am Strandungsort halb im Sand ver-
grabenen Eisenkessdl ein sténdig brennendes
Feuer zu entfachen, wurde, wenn auch ein
wenig kopfschiittelnd, von den Fischern aus
Grangor unterstiitzt: Den Sedeuten war der
lodernde Kessdl des Nachts ds Markierungs-
feuer willkommen. Dann und wann liefer-
ten de aufgelesenes Treibholz ab, um sich an-
schlieffend bei einem Tee am Herd der Travia
aufzuwérmen.

Fluchtlinge aus dlen Teilen des Horasreiches
gesdllten sch in der Folgezeit dazu, in der
Hoffnung, adsbdd in Grangor eine neue Exi-
stenz begriinden zu kénnen, so dal eine klei-
ne Siedlung heranwuchs. Vidfach unterneh-
men die Bewohner nachts (meist erfolglose)
Versuche, mit kleinen Booten auf die Insel
Kopp zu gelangen.

Ein scheunengrof3er, windschiefer Bretterver-
schlag wurde nahe dem Tempel ds Notquar-
tier fir Fllchtlinge errichtet. Von auflen it
das Haus de Zuflucht (57, H2) mit Lehm
und Stroh abgedichtet, jedoch sind sténdig
Aushesserungsarbeiten notwendig. Notdirf-
tig vor den Unbilden der Wetters geschiitzt,
finden bel Bedarf hier bis zu 100 Menschen
einen Schlafplatz.

Schwester Jowinna ist efrig um das Wohler-
gehen der Bewohner Traviastrands bemiht.
Se ist mit Bruder Udilo, der das Waisenhaus
auf Sud-Grangor leitet, gut befreundet und
liegt wie dieser mit der Geweihtenschaft des
alten Traviatempels im Disput.

Die Stadtischen Werften (61, M-02) slid-
lich von Traviastrand sind eine nur bei Tag
mit Handwerkern aus Kopp bevolkerte, bei
Nacht hingegen verlassene und nur von we-
nigen Posten der Zweililiengarde bewachte
Ansiedlung grofRer Werkstétten, die nicht nur
die majestétischen Schivonen auf Kiel legen,
sondern auch sdmtlichen Schiffsbedarf wie
Ankerketten, Segeltuche, Schiffstaue usw.
herstellen.

Sicheln

Neben den Inseln gehort auch das auf dem
Festland gelegene Bauerndorf Sicheln zur
Stadt Grangor. Der Ort ist ob seiner Acker
und Weiden von gewisser Bedeutung, doch
fir vide der meerverbundenen Grangorer ist
Sicheln so weit weg wie Festum — wéren da
nicht ein paar Platze, die das Interesse erre-
gen: Das Immangtadion (nérdlich der Kar-
te) der Adler von Grangor besteht aus einer
Reihe von Holztribinen und einer kleinen,
gemauerten Ehrentribiine, die das vor langer
Zeit eingeebnete Spidfeld begrenzen. Das
Stadion bietet bis zu 2500 Besuchern Platz.
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Die 'Adler’ verangtalten gerne kleine Turnie-
re, wo se die hoffnungslos unterlegenen
Mannschaften der umliegenden Dorfer und
Stadte abfertigen, um sch nachher ds strah-
lende Sieger feern zu lassen.

Das Haupthaus der Beilunker Reter (55,
Cll) vefigt Uber eine eigene Féahrstation,
um Nachrichten von und nach Alt-Grangor
oder ans Windhager Ufer unverziglich wei-
terleiten zu kdnnen. Wegen der besonderen
Umstande muR fir die Uberbringung der
Nachrichten ein Inselzuschlag entrichtet wer-
den. Im Gebéude auf dem Festland sind die
Schlafstuben der Reiter und Pferdestélle un-
tergebracht.

Der mit griinen Klinkern verkleidete Peraine-
tempd (54, D12) ist dank der hohen Ernte-
ertrége des Umlandes mit betréchtlichen Mit-
teln gesegnet. Die Geweihten verfugen Uber
drel eigene Boote und sind oft auf den Inseln
Grangors unterwegs, um medizinische Hil-
fe zu leisten.

Das Umland

In den Huigeln der Windhagberge steht im
Norden am rechten Phecadiufer — und da-
mit aullerhalb des Grangorer Stadtgebietes —
die Residenz des Herzogs von Grangor(ien),
die Windhagburg (ndrdlich der Karte).
DieInsd Grangorellaim Siidwesten der Stadt

trégt den groften Kriegshafen (stidlich der
Karte) des Lieblichen Feldes, der mit seinen,
mit weitreichenden Rotzen bestiickten Ba
stionen auch die Einfahrt zur gesamten
Grangorer Lagune beschirmt, wéahrend die
ateSgmansbastel, einegigantische, nordwest-
lich fag schon auf dem offenen Meer gelege-
ne Wasserburg, aufgegeben wurde und nun
verfalt. Sdbst Grangorer Birger haben kaum
eine Moglichkelt, den gut bewachten Kriegs-
hafen zu betreten, wo auch die Admiralitat
ihren Sitz hat, denn hier werden die Einsét-
ze der Horaskaiserlichen Flotte zwischen
Ifims Ozean und Stdmeer angeordnet und
koordiniert.

1 Tsa-Tempel Q9/10 Suderstadt

2 Rahja-Tempel R8 Neuhaven

3 Efferd-Tempel J8  Sud-Grangor
4 Travia-Tempel L10 Sud-Grangor
5 Phex-Tempel G/H9 Alt-Grangor
6 Boron-Tempel M6  Koppstein

7 Stadthaus H8  Alt-Grangor
8 Biirgerhaus E/F8 Alt-Grangor
9 Konig-Khadan-Halle  F7  Alt-Grangor
10 Akad. d. Erscheinungen  H/I9 Alt-Grangor
11 Pilgerhafen G/MH6 Alt-Grangor
12 Pilgerhaus G/MH6 Alt-Grangor
13 Fischmarkt H/I7 Alt-Grangor
14 Stadt- & Marktgericht G/H7 Alt-Grangor
15 Guldenlandmuseum |7 Sud-Grangor

16 Waisenhaus K/L9/10Suid-Grangor

17a Gardekaserne L5 Kopp
17b Kaserne und Gondel-

park der Kanalwache M5 Kopp
18 ehem. Rondratempel L5 Kopp
19 Stadtgefangnis K5  Kopp

20 Vesselbek-Damm

Grangor - Wichtige Geb&aude nach Nummern

21 Neuer Hafen P6 Neuhaven

22 Zolhaus am Neuen Hafen 07  Neuhaven

23 Fahrstationen B2, C11, 15, M5,
M6, 16, N7

24 Fahre d. Beilunker Reiter F10  Alt-Grangor

25a Bootsverleih Trientelion G7  Alt-Grangor

25b Bootsverleih Girovoli J5  Kopp

25c Bootsverleih Valedoro P10 Suderstadt

26 Filiale d. Nordlandbank G6  Alt-Grangor

27 Sieben Winde 08 Neuhaven

28 Tiefer Krug
29 Hacketau

G/H6/7Alt-Grangor
M12 Sud-Grangor

30 Lowenkeller K4  Kopp
31 St. Geronzum Drachen F8  Alt-Grangor
32 Bierbrunnen L6  Kopp
33 Das Bunte Haus P9  Suderstadt
34 Zwei Lilien J5 Kopp
35 Handschlag G6/7 Alt-Grangor

36 Zum Horasthron 18  Sud-Grangor
37 Gondelpark G5 Alt-Grangor
38 ehem.zurOffenenHand J7  Siid-Grangor

39 Warme Stube L9/10 Sud-Grangor

40 Zweite Heimat P8 Neuhaven
41 Haus Baliiri H8 Alt-Grangor
42 Blauer Phecadi E9 Alt-Grangor
43 Kapitan Jastek 17 Sud-Grangor
44  Vinsalter Hof G8 Alt-Grangor
45 Pension Delphin 18  Sud-Grangor
46 Pension Plotz J9  Sud-Grangor
47 Roter Lotos P8 Neuhaven
48 Haus Thesia L4  Kopp

49 Traumstiibchen R8 Neuhaven
50 Roter Salamander F6  Alt-Grangor
51 ehem. Rad & Becher H9 Alt-Grangor
52 Wandernder Heller Q8 Neuhaven
53 Goldfinger K4  Kopp

54 Perainetempel D12 Sicheln

55 Haupthaus Beilunker ReiterCH  Sicheln

56 Neuer Traviatempel H3  Traviastrand
57 Haus der Zuflucht H2
58 Zweililien-Brucke

59 Auffangstation Kanalwache J3/4 Kopp

60 Pumpstation am Aquadukt F10 Alt-Grangor

61 Stadtische Werften M-O1 Traviastrand

Traviastrand

Arivor — Stadt des Kriegeraddls

Einwohner: 7.370

Garnisonen: en Banner der Ardariten
‘I'empel: Rondra, Hesinde, Travia, Boron,
Tsa, Rahja

Weshalb Arivor nach Meinung der Arivorer
allen anderen Stadten Uberlegen ist:

—Well das 'Eiserne Herz des Lieblichen Fel-
des' militérisch Mitte und Seele des Landes ist.

Vide Arivorer halten bis heute an dem Glau-
ben fedt, dal’ Horas sdlbst oder sein Gefolgs-
mann Geron den Grundstein der ersten Stadt
sudlich des Yaquir gelegt habe, doch diirfte
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—Weil sich hier die Tugenden und Traditio-
nen der edelmitigen Rondrakjrche kpnzen-
trieren.

—Weil kein eigenniitziiges Herrscherhaus,
sondern die geschwisterliche Gemeinschaft
verdienter Ritter die Stadt fuhrt und préagt,
—Weil hier der Kronkonvent als Vertretung
des Adels und Birgertums gegenuber der Kro-
ne tagt.

Arivor eher eine Grindung der Kaiserin
Dalida-Horas sein.

Die Friedenskaiser schatzten den weiten
Rundumblick tber das Land und erkoren Ari-

vor zu ihrer bevorzugten Winterresidenz. Von
Kaiser Yulag stammt das in fast alen Her-
bergen der Stadt ausgehdngte Zitat: "Mein
Arivor i mir ein lieber, warmer Ort, wenn
im Yaquirtal die Stirme pfeifen.” In jenen
Tagen wurde die Stadt zu einem bedeuten-
den Mittelpunkt der Kultur und feinen Le-
bensart im Lieblichen Feld.

Bedeutung gewann Arivor aber vor dlem ds
Ort der kriegerischen Tugenden, denn die
Stadt war nicht nur Schauplatz des aljahrli-
chen Kaiserturniers, sondern diente auch fir
Heerschauen, wann immer die Armee des
Alten Reiches zusammengerufen wurde.

In den Dunklen Zeiten fal3e der von den Le-



gionaren ins Reich gebrachte Kult der tulami-
dischen Kriegsgéttin Rondra immer mehr
FulR, und etwa ab dem 11. Jh. Horas residier-
te in Arivor eéin Marschall, der sch ds der
hdchste Rondrageweihte des ganzen Konti-
nentes betrachtete, in der Regd aber treu zum
jewelligen Herrscher in Rosparan hidlt.
Auch Hela-Horas sammelte ihr Heer in Ari-
vor, von hier aus zog se in die Schlacht ge-
gen die Garether. Der Stadt sollte das schlecht
bekommen: Die Alte Burg wurde von den
siegreichen Garethern bis auf die Grundmau-
ern geschleift, Hauser, Rebsticke und Olbau-
me wurden in Brand gesetzt, im Flammen-
meer barsten sogar die Tempelmauern.

Und auf die Garether folgten die Goblins, die
die Uberreste pliinderten und die Uberleben-
den quélten, bis Lutisana von Kullbach mit
ihren df Getreuen die Goblin-Anfihrerin
Uspuschanna die Blutige und vide Rotpelze
toteten und die Ubrigen aus ihrem Unter-
schlupf im Theater verjagten. Dort, im ein-
zigen unzerstorten Bauwerk der Stadt, grun-
deten die zwolf Recken den 'Heiligen Orden
Unserer Herrin Rondra vom Theater in Ari-
vor', der rasch starken Zulauf fand und in nur
zwel Jahren sdmtliche Goblins aus dem Lieb-
lichen Feld verjagen konnte.

Obwohl Lutisana as Rebellin hingerichtet
wurde, bestétigte der Bund des Schwertes bald
die Ordensregel. Arivor und der Theateror-
den werden schnell zur Einheit, und so prégte
desen Schicksal auch die Stadt: Als der Or-
den blihte, wuchs und gedieh Arivor, doch
ds er ins ferne Bornland verlegt wurde, be-
gann auch der Niedergang der Stadt. Wie sehr
das Stammhaus in Arivor an Macht verloren
hatte, zeigte sich, ds die Priesterkaiser den
letzten Hochmeister anklagen und ds Hoch-
verréter just im Theater in Arivor verbren-
nen liellen, ohne auf nennenswerte Gegen-
wehr zu stof3en.

Zur Zeit Rohais erhielt der 'Orden der Heili-
gen Ardare’ ds rechtmafiger Nachfolger des
Theaterordens einen Grof3teil von dessen fri-
heren Besitzungen — so auch die heutige
Stadtmark von Arivor.

Nach dem Kudliker Frieden wurde das Ge-
biet des Ordens gar auf die Erzherrschaft zwi-
schen Yaquir und Sikram erweitert, um den
Einsatz des Ordens und seines Seneschalls
Acano ya Torese im Unabhéngigkeitskrieg zu
wirdigen. Dessen Nachfolger, der 'Dichter-
komtur' Morguno von Schreyen, schffte es
mit vied Diplomatie, den Besitz zu festigen
und zu erweitern und stieg gar zum Schwert
der Schwerter in Perricum af, wo er mal3-
geblich ein kaiserliches Eingreifen in die
Kudiker Krise verhinderte.

Seitdem it es in Arivor weitgehend ruhig ge-

blieben, so ruhig, wie es in einer Stadt des
Krieges sain kann — und einer Stadt der In-
trigen, denn sowohl die geistliche Hoheit wie
die Tatsache, dal3 vide Tochter und Sthne
des Kleinadels ein Leben im Orden wéhlen,
machten die Ardariten und damit Arivor zu
einem Schliissel im Machtespiel des Liebli-
chen Feldes: Seit der Herrschaft Amenes (1.)
tagt hier der Kronkonvent ds Vertretung des
Landes gegeniiber dem Konigshof, und al-
méahlich wird die Stadt genauso zu einem
Tummelplatz der Gesandten wie einem Treff-
punkt der Ritter.

Der fruchtbare Schwemmsand zwischen Y&
quir und Sikram und die sudliche Lage lie-
Ren die Ansiedlung ds 'Stadt zwischen den
Reben' bekannt werden, und die Ernten des
Umlandes reichen auch heute noch aus, um
die meisten Bewohner der Stadt zu erndh-
ren. Allesin dlem aber ist Arivor einen Nota-
blenstadt, kein Wirtschaftszentrum: Das Ari-
vorer Gewerbeist— Handel wie Handwerk —
in erster Linie auf die Versorgung der Rondri-
aner und der adligen Besucher ausgerichtet,
und wahrend viele Glter von Uberalher ein-
gefuihrt werden, erzeugt die Stadt eigentlich
nur zwei erwdhnenswerte Exportwaren —
doch die beliebten Rotweine und vor dlem
vorziigliche Weffen und Riistungen sind tber-
aus profitable und erfolgreiche Giiter.

Die Stadt Arivor untersteht direkt dem Erz-
herrscher, doch delegiert dieser seine Aufga
ben in der Regd an den Erzkastellan, dessen
Amt eigentlich nur fir die (langst zerstorte)
Alte Burg zusténdig it und dem zur Wah-
rung der offentlichen Sicherheit ein Banner
der Ardariten zur Verfiigung gestellt ist.
Anders ds die meisten groReren Stadte ist
Arivor rechtlich nicht einma Landstadt, so
dal? der Erzkastellan die Wirde und Rechte
eines Signore besitzt. Einem Stadtrat am
néchsten kommt noch die Kommerzienkam-
mer Arivor, die dlerdings auf rein wirtschaft-
liche Fragen und kaufménnisches Standes-
recht beschrankt ist — doch solange mit den
Rittern und Adligen weiterhin so gute Ge-
schifte zu machen sind, sind es die Handels-
herren und Gildenhaupter zufrieden, und das
einfache Vak wird ohnehin nicht gefragt.
Besondere kulturelle Errungenschaften Ari-
vors sind sowohl das Turnier — die ersten Rit-
terspiele wurden hier lange vor dem Fdl Bos-
parans abgehaten — wie auch das 'Kolossal-
Theater', das durch den Einsatz Hunderter
Stetisten in riesigen Massenszenen Schlach-
ten und Kriege epochalen Ausmalies wieder-
gibt. Aus der Feder des Dichterkomturs Mor-
guno von Schreyen stammen Dramen, die au-
Rerhalb des Grofien Arivorer Theaters hdch-
stens auf frdem Feld aufgefiihrt werden kon-

nen, da keine andere Bihne die bis zu vier-
zig Sprech- und zweihundert stummen Roal-
len fassen kann.

In der Regd sind die Gebéude der Stadt ganz
aus Stein errichtet und weil? verputzt, was
ihnen en schmuckes Aussehen gibt — sofern
man etwas von den Mauern sehen kann, denn
be den meisten Hausern erblickt man nur
einen wahren Wad von Weinlaub, der die
Gebaude von ferne wie bemoost wirken 1af.

Der Goldenhelm

Arivors Mittelpunkt ist der Goldenhelm, ein
etwa 60 Schritt hoher Higel, der aus dem
gleichen vulkanischen Gestein besteht wie die
Goldfelsen, die an schtnen Tagen am 6gtli-
chen Horizont glitzern.

Die vornehmsten Héuser Arivors sind auf und
am Goldenhelm erbaut. So beschreiben denn
auch die Berichte aus friihester Zeit den schon
in der Ferne sichtbaren Glanz des Golden-
helms. Heute aber erkennt der Betrachter
auch friih die viden hundert weil3 geputzten
Hauschen am Hang, die sch um die grim-
mig emporragenden grauen Ruinen der Al-
ten Burg (1) scharen. Der Wiederaufbau der
Ruine zu einer voll nutzbaren kaiserlichen
Residenz schreitet in den letzten Generatio-
nen zigig voran. Erste Errungenschaft war
die Wiederherstellung einiger R&umlichkei-
ten im Sldteil der Burg, die wahrend der
Kronkonvente ds Sitz Amene-Horas' fungie-
ren, und auch das von Yulag-Horas erbaute
vielgerihmte Kristallkabinett, dessen riesen-
hafte, aus verschiedengeférbten Glasstiick-
chen zusammengefiigte Sldfenster erst vor
wenigen Jahren restauriert werden konnten
und das heute ds Audienzsaal dient, wenn
die Konigin in Arivor welilt, und songt ihren
standigen Gesandten zur Verfigung steht, so
dal3 'Kristallkabinett' auch zum Synomym der
kaiserlich-koniglichen Macht im Konvent
wurde.
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In den Ruinen der Alten Burg findet man
kaum bewohnbare Uberreste, die Innenhéfe
und zum Tell auch die wenigen erhaltenen,
nun unbedachten R&ume sind mit Stréuchern
und Béumen bewachsen. Bekannt geworden
sindvoralemder Mosai kensaal der Asmodena,
wo das durch die Bilder wachsende Gras den
dargestellten Tieren auf unheimliche Weise
eine gewisse Lebendigkeit verletht, und der
Kirschbaum der Niothia, der sch genau Utber
dem Lieblingsplatz der Kaiserin erhebt und
die von ihr so geschétzten Frichte in unver-
gleichlicher Pracht und Sife tragt.

Das Theater (2) is wohl die von den mei-
sten Kriegern und Rondrianern aufgesuchte
Biihne Aventuriens: Das gewaltige Bauwerk
ig halb in den Hang hineingebaut und bietet
bis zu 500 Schaulustigen Platz — eine Zahl,
die an Tagen mit gutem Programm und be-
kannten Schauspielern muhelos erreicht
wird. Zu Zeiten der Theaterfestspiele wird
gar um jeden Platz erbittert gestritten, und
die Stadtchronik verzeichnet todliche Duel-
le, aufgel6te Verldbnisse, gebrochene Vertré:
ge und Enterbungen aufgrund von Streitig-
keiten um die begehrten Elfenbeinbillets, die
zum Eintritt berechtigen und inoffizidl Prei-
se von 20 Dukaten und mehr erzielen. Ein
besonderer Abschnitt ist Ubrigens den Rittern
des Ardaritenordens vorbehalten und liegt di-
rekt unterhalb der Triblne des Erzherrschers
und der Horaskaiserin.

Viermal im Jahr, jeweilsam 15. Efferd, Hesin-
de, Phex und Rahja, trifft sch hier auch der
Kronkonvent - und dann sind die Rénge ge-
fullt mit den Vertretern der Landstadte und
Gutsbezirke, Baronien und Herzogtiimer, die
Uber die Politik des Konigreichs am Y aquir
beraten.

Benachbart dem Theater ist der Tempd der
Kunge (3), in dem man Hesinde verehrt. Die
Diener der Gottin widmen sich hier vor al-
lem der Sammlung von Theaterstiicken und
unterhalten eine Bibliothek, in der so man-
ches rare Werk aus frihester Zeit aufbewahrt
wird. Berthmt geworden ist der Tempd ins-
besondere durch die aljhrliche Inszenierung
des Dramas 'Der Krieg gegen die Hjaldin-
ger', das vor etwa dreitausend Jahren im Gul-
denland verfald worden sein oll und nur von
Geweihten aufgefiihrt wird, die des Aureliani
méchtig sind.

Ganz eindeutig ist der Goldenhelm das nobel -
de Viertel der Stadt: Wer hier eine Adresse
besitzt, wird weithin beneidet, und das Ho-
tel Arivorer Hof (4) beherbergt zu den kul-
turellen und politischen Ho6hepunkten im
Jahreslauf hochadlige Géste ebenso wie die
schaulustige Kaufherren und wohlhabende
Gelehrte; der der Rahja geweihte Tempd der
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Sinnenlust (5) lockt am Hang mit seinen be-
ruhmten rahja- und rondragefélligen Schau-
kédmpfen junger, nur mit wohlduftendem
Rosendl bedeckten Maiden und Jinglinge die
sinnenfrohen Stadtbirger und ihre Géste an;
von den hier anzutreffenden Logenh&usern
s stellvertretend nur das Haupthaus der
angesehenen Sankt-Gerons-Loge (6) er-
wahnt. Im Viertel wohnen nur wenige Pri-
vatleute — die horrenden Grundstuickspreise
kénnen sch fag nur an Einflufd und Einkdinf-
ten reiche Organisationen und Institutionen
leisten.

Da der Kronkonvent immer mehr zu einem
stdndigen Kongref der Gesandten wird, die
die néchste Sitzung vorbereiten, haben die
reicheren Adligen und Stadte starkes Inter-
ese daran, dal’ auch ihre Vertreter vor Ort
présent snd: Kaum eine der Provinzen und
groReren Stédte, die nicht eine kleine, aber —
madglichst — représentative Vertretung erwor-
ben hat, und die Herzége von Grangor, Me-
thumis und Chababien (aber auch die Dame
ya Terdilion) besitzen grof3e, gartenumringte
Palazzi, in denen auRerhalb der Konvents-,
Turnier- und Festspielzeit ihre Delegaten re-
sidieren, und selbst einige reine Beobachter
des Konvents (wie der Kénig beider Hylailos
oder die Edle von Ragath ds Gesandte des
Mittelreichs) leisten sich hier Uiberaus vorneh-
me Villen, so dal3, fast unbemerkt, mit 1.900
Menschen inzwischen gut ein Viertd der Ein-
wohner Arivors auf dem Goldenhelm als
Dienstpersonal aler Art lebt und arbeitet.

Arivello

Steigt man vom Goldenhelm auf der Vinsalter
Stral3e oder Uber eine der viden schier endlo-
sen Treppen hinab (auf denen gerade ob des
schwierigen Geléndes gerne Duelle ausge-
fochten werden), gelangt man nach Arivello,
dem Marktviertel.

Was die Oberschicht wéhrend der grofen
Ereignisse (und ihr Personal allezeit) an Nah-
rung, Kleidung und anderem benttigt, mufd
auch irgendwo gehandelt werden, und das
geschieht hier, wo die Kaufleute und vorneh-
men Handwerker ihre Hauser und Betriebe
haben. Arivello ist eine saubere, reiche Stadt
mit Uber 1700 gutsituierten Burgern. Fest je-
des Kontor und jede Werkgtatt kann sch ds
'Hoflieferant' des einen oder anderen Gutes,
fir Barone, Grafen oder gar Herzoge rih-
men, und kaum ein Etablissement, das nicht
in goldenen Lettern auf Pergament auf den
Besuch einer solchen Nobilitét verweisen
kann - das Luxusborddl Rose von Bdhanka
(7) ewa kann in seinem Géstebuch die Sig-
naturen des Herzogs von Grangor und der
Staats-Admiralin vorweisen und darf Sch ds

Hoflieferant hilbscher Frauen und Manner
fir Feste im Arivorer Palazzo des Erzherzog
von Chababien bezeichnen.

Morgunora

Weiter hangabwérts liegt schlieflich das lan-
ge Zeit einzige echte Handwerkerviertel
Arivors, das gut 2000 Menschen beherbergt:
Hier entstanden zur Verarbeitung der viden
Ox Most — eine klassische Fronleistung der
erzherrlichen Pachtbauern — aus kleinen
Winzerbetrieben mit der Zeit grof3e Kellerei-
en, in denen die besten Weine der Umgebung
gekeltert und gelagert werden: neben Weil3-
wein in geringen Mengen vor alem Roter wie
das weithin geschétzte Arivorer Blut und so-
gar schdumender Sturmhauch - der wohl ein-
zige Bosparanjer tiefroter Farbe. Frohliche
Trinkszenen schmiicken ds farbenfrohe Ge-
mélde die Auflenwand der weif3en Bauwer-
ke, die fast immer hefe- und tresterschwere
Luft Morgunoras bringt ebenso wie die hau-
figen Weinproben die Gesichter der Winzer-
knechte und -mé&gde zum Glénzen, auch
wenn ihr Los as Diengtpflichtige des Erzherr-
schaft nicht immer rodg ist.

So besteht auch eine stillschweigende Rivali-
tét zwischen der Leitung der hiesigen Rahja-
lina-Kapelle (8) und der Fuhrung des 'rich-
tigen' Tempds am Goldenhelm, denn wéh-
rend letzterer auf die weitaus grofieren Spen-
den verweisen kann, ist hier unten die From-
migkeit der Glaubigen doch ungleich grofer.

Schwerterfeld

Unter dem stellen Westhang des Goldenhel ms,
odtlich des Turnierplatzes liegt das Schwerter -
feld, ein weiter Komplex verschiedener Ge-
baude, die allesamt der Kriegsgdttin zugeord-
net sind. So it hier auch fes jeder der unge-
fahr 500 stdndigen Bewohner in eine ron-
drianische Tracht gekleidet - vom stolzen Or-
densritter und der kampferprobten Tempel-
geweihten bis zum unerfahrenen, aber schon
selbstbewulden Novizen auf Botengang.
Optisch wird das Viertd durch die Hochburg
derArdariten (9) beherrscht. Diese grofdte Fe-
stung des Ordens birgt den Sitz des Ordens-
seneschalls und damit die Leitung des Ardari-
tenordens: In den Ordensarchiven liegen die
Chroniken, Matrikel und Bestanddlisten vie-
ler Jahrzehnte.

Daneben besitzt die Hochburg Raume fur
nicht weniger ds seben Banner Ordenskrie-
ger - in der Regd sind allerdings dlenfals
zwel hier und eines in der eigentlichen Stedt
stationiert - und ist von starken Mauern um-
geben, so dal? se (wie es Sch flr eine ordent-
liche Festung gehodrt) ds uneinnehmbar gilt.
Dicht neben der Festungsmauer steht der



kleine Tempd des Boron (10), in dem aber
in erster Linie seine milde Tochter Marbo an-
gerufen wird, die im Lieblichen Feld beson-
dere Verehrung geniefdt.

Der von den Birgern am haufigsten aufge-
suchte Teil des Schwerterfeldes ist alerdings
der Tempd der HI. Geron und Ardare (11),
dessen Vorplaz durch eine eiserne Statue des
Erz-Alveraniars Mythrad dominiert wird. In
diesem hdllen, niedrigen Bauwerk treffen sich
die Anhénger der Rondra, preisen die Kriegs-
gottin und gedenken ihrer hehren Martyre-
rin. Wéhrend der Turnierzeit wird zusétzlich
zur Vorhdle die Grofe Ruhmeshalle gedffnet,
in der etwa 200 Glaubige zugleich den Segen
empfangen oder das mit militarischen r

dient er ds Ubungs- und Paradegelande der
Ardariten oder ds Imman-Stadion.

Im Westen des Areds findet man die Unter-
kiinfte der Ritter, die wahrend des Turniers
hier wohnen. Die Raumlichkeiten sind so
grofziigig dimensioniert, dal3 se ebenso ds
Kasematten fir das Heer des Horasreiches
dienen kdnnen, wenn es einma wieder hier
versammelt werden sollte.

Es wird ds grofe Hilfe angesehen, dal3 sich
inmitten dieses Gebietes auch der Travia-
tempd angesieddt hat und so fir eine Zone
des Friedens in der oft mehr ds rondrianisch
aufgeheizten Stimmung wahrend der Turnie-
re sorgt.

der einige fast legendére Klingen sowie Ket-
tenhemden und Ringelpanzer schuf, noch
sdlbst vor dem Ambof3, denn seine Drahtzieh-
ereien, Werkzeug- und Waffenschmieden
werfen reichlich Silber ab - man wiinschte
sch nur, Saladan wiirde einen Tel seiner Ge-
winne in die Unterkiinfte seiner Arbeiter und
Gesdlen investieren, so aber pragen die er-
barmlichen Hiitten und verdreckten Gassen
das Bild des brunnenlosen Stadtviertels— die
fast 900 Bewohner miissen sich das Wasser
zweler Zisternen teilen -, das nur digenigen
zu sehen bekommen, die an den stattlichen
Manufakturhallen vorbeischlendern.

Der Name Saladania jedenfdls ist eher be-
schreibend as protzig - der Schmied

Ehren prasentierte Schwert der HI.
Thalionmel bewundern kdnnen. Von
den 100 Séulen der Halle tragen etli-
che die Gestalt eines der berihmten
Helden Aventuriens. Diese 'Séulen-
helden' wurden von den bekanntesten
Steinmetzen des Lieblichen Feldes in
den Marmor geschlagen. (Die Auf-
der groften denkbaren Ehrungen und |——
geschah in der Geschichte nur zwei- |-
ma zu Lebzeiten des Geehrten.)
Die weiten Nebengebaude beherber- |___
gen die Fihrung des Blitzstrahl-Bun- &3
des: Hier residieren der Meister des iy
Bundes und sain Kapitel aus Truch-
sef3, Herold und anderen Dignitéren, ||
die die Gemeinschaft der Rondra- |_gee?
gewehten im Slidwesten Aventuriens §
leiten — doch da siidlich von Drél nur g
der héchst verweltlichte Tempel in
Al'Anfa besteht, kann man den Blitz- | o
strahl-Bund auch getrost ds die Ron- [ en

: ‘S |
nahme in diese Ruhmeshalle ist dnel//f

ist S0 sehr Herr seiner 'Stadt', wie man
es nur sein kann -, denn salbst der kar-
ge Lohn der Arbeiter wandert wieder
zu den von ihm dort angesiedelten
Lumpenhéndlern, Suppenkiichen und
Kaschemmen.

Neu-Bosparan
Genauso neu und wachsend wie Sala-
| dania ist sein absolutes Gegenstlick —
gelegenander NeuenBosparaner Sras-
} seim Osgten des Goldenhelm. Offiziell
&= noch ohne Namen, vom Volksmund
-/ l&ngst Neu-Bosparan getauft, beher-
o bergt es Jahr um Jahr mehr Villen klei-
4 ner Landadliger, die sich eine Residenz
| am Goldenhelm nicht leisten kénnen,
aber zur Konventszeit standesgemald
[ wohnen méchten, so daR sich dort
"M auch allezeit gut 200 Diener und
| Hausmeister tummeln. Da nicht we-
% hige Teile des Grundes dem Blitz-
5| strahl-Bund gehoren, findet man hier

drakirche des Horasreiches bezeichner
Die Regierung der Stadt Arivor und der um-
liegenden Erzherrschaft schliefdich residiert
im erst nach dem Kudiker Frieden am Siid-
ende des Schwerterfeldes errichteten Palaz-
zo Acano (12). Es hat zu einigem Gerede
Anlal3 gegeben, dal’ der Palazzo ds die be-
vorzugte Residenz des neuen Erzhcrrschers
gilt, denn die Arivorer gehen — vermutlich zu
Recht — davon aus, dal3 man aus der Wahl der
Wohnsitzes darauf schlief}en kann, ob dem
Wirdentréger die Ordensmacht, die Kirche
oder die weltliche Herrschaft wichtiger ist.

Turnierboden

Auerhalb der eigentlichen Stadt liegt am Fuld
des Goldenhelmes das Turniergelénde. Um-
geben ist der weitlaufige Platz von den Tribi-
nen fir die illustren Gaste, die sch hier vom
20. bis 25. Rahja einfinden, und einigen Stu-
fenreihen fir das Volk; zu anderen Zeiten

Saladania

Im Norden der Hochburg und des Golden-
helms entsteht gerade ein ganz neues Viertel
um die Waffenschmieden des Meger Sala
dan (13): Als sich der aus Al'Anfa geflohene
Waffenschmied in der Stadt niederlief3, wéhite
er ein noch freies Geldnde unweit des Schwer-
terfeldes, um sowohl der Horasstrallewie auch
den Rondrafestungen nahe zu ssin — und sai-
ne Meisterschaft am AmboR3 (und mit dem
Kassenbuch) machte ihn bad zu einem der
vermdgendsten Blrger der Stadt, der sogar
das ehrenvalle Privileg erhielt, die mit Blitz-
strahl gesiegelten Rondrakdmme anzuferti-
gen, wie se sonst nur in Perricum und Khun-
chom (und von Zwergen) hergestellt werden
dirfen und die ds 'Echt Arivorer' leicht des
Doppelte kosten.

Nur sdten — wenn der Ruf des Seneschalls
ihn dazu treibt — steht der Meisterschmied,

aber auch die Altersruhesitze einiger
verdienter Geweihter und Recken, die sich
in ihrem aktiven Leben um die Kirche oder
Lehren der Rondra verdient gemacht haben.

Wichtige Gebaude Arivors

1 Alte Burg Goldenhelm
2 Theater Goldenhelm
3 Hesindetempel Goldenhelm
4 Hotel Arivorer Hof Goldenhelm
5 Rahjatempel Goldenhelm
6 Logenhaus St.Geron Goldenhelm
7 Rose von Belhanka Arivella

8 Santa-Rahjalina-Kapelle Morgunora

9 Ardariten-Hochburg Schwerterfeld

10 Borontempel Schwerterfeld

11 Rondratempel Schwerterfeld
12 Palazzo Acano Schwerterfeld
13 Waffenschmieden Saladan Saladania
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Neetha - Die Weilke Wacht

Einwohner: 5500

Garnisonen: 3 Banner KUK. Vinsdter Pi-
keniere, 1 Schwadron Oberfelser Leichte
Reiterei, 4 Banner Erzherzoglich Chaba-
bische Pikeniere, 1 Banner der Ardariten,
50 Seekrieger der Horasflotte

Tempel: Rondra, Praios, Efferd, Hesinde,
Rahja, Phex, Ta

Weshalb Neetha (nach Ansicht der Neetha-
ner) allen anderen Sadten Uberlegen ist:
—Weil man ein gesundes Mif%rauen gegen
den \.u\. Hof bewahrt hat.

—Weil Neetha den Feinden trotzte, alsdie an-
deren in Vinsalt nur verhandelten.

—Weil die Gottin beschlof3, in Neetha ihre
jungste Hoch-Heilige zu sich zu rufen.

Pioniere errichteten einst an der Bucht bei
der Chababmiindung einen Stiitzpunkt, dem
sie den Namen der kaiserlichen Gemahlin ga-
ben. Bald erwies sich die schnell wachsende
Stadt ads glinstiger Flotten- und Handels-
stiitzpunkt, und in jenen Tagen entstand auch
die Tradition des Schiffbaus, denn mit den
kostbaren Holzern der Hohen Eternen war
Neetha weitgehend von Lieferungen aus dem
Norden unabhangig.

Nach Bosparans Fdl litt Neetha deutlich we-
niger Schaden as die nordlicheren Stadte:
Zwar wurden auch hier die Stadtmauern zer-
stort und die Residenz niedergebrannt, die Zi-
vilbevolkerung und die Werftanlagen dage-
gen blieben verschont. In der Folge begann
die allmahliche innere Trennung vom eigent-
lichen Lieblichen Feld, denn auf das Kriegs-
recht folgte die Zuweisung zur Markgraf-
schaft Drol.

Als Sitz der Grafen von Chababien blihte
Neetha rasch wieder auf, wobei dem Handel
mit den nahen Zyklopeninseln und den Stad-
ten Drol, Menghilla und Corapia besondere
Bedeutung zukam, denn fast der gesamte
Landverkehr verlief Uber die Neethaner Cha-
babbriicke.

Nachdem sich im Unabhéngigkeitskrieg Graf

Hochneetha

Zwischen dem Vinsalter Tar (16) und dem
Grol3en Markt (9) erstreckt sich Hochneetha,
mit den Residenzen des Erzherzéglichen Ho-
fes und den wohlhabenderen Kaufleuten und
Gildenrdten der vornehmste und durch die
Présenz von Bewaffneten zugleich der sicher-
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Thursis zum Markgrafen erhoben und vom
Kaiser losgesagt hatte, wurde Neetha kurz-
fristig zur Hauptstadt eines weder von Gareth
noch von Vinsalt anerkannten Stadtstaates —
ein Traum, der mit dem nur mihsam zur{ick-
geworfenen Vorstol3 der Beni Novad endete,
die HI. Thalionmel an Rondras Lange Tafd
und ihre Heimatstadt Neetha in eine extre-
me Grenzlage im nun doch widerwillig ak-
zeptierten Konigreich am fernen Yaquir ver-
setzte. Das endgiiltige Aus aber kam mit der
Handel sblockade unter Kaiser Bodar, die die
Stadt von ihren wichtigsten Handelspartnern,
den Zyklopeninseln und den stidlichen Stad-
ten, abschnitt. Bis heute hat sich Neetha, die
sch eing mit dem Beinamen 'Die Von Phex
Und Efferd Gesegnete' schmiickte, nicht von
diesen herben Riickschlagen erholt.

Der almahliche Niedergang lief3 den Wunsch
nach erneuter Unabhangigkeit immer lauter
werden und fhrte nach der im Ubrigen Land
bgjubelten, in Neetha aber ds Willkirakt der
'Vinsalter' betrachteten Ubertragung des
Thalionmel-Schwertes nach Arivor zu einer
kaum geziigelten Aufruhrstimmung, die vom
ehrgeizigen Markgraf Phrenos noch geschiirt
wurde— denn die Machthaber im einst so eng
verbundenen Menghilla hatten ihre Hilfe zur
Erlangung der Unabhangigkeit in Aussicht
gestellt; zu diesem Zweck predigte er gar den
Feldzug gegen das Mittelreich, um die eige-
ne Provinz frei von Vinsalter Truppen zu
wissen.

Koénigin Amene reagierte darauf Uberra-
schend schnell und lief? Stadt und Provinz
Neetha besetzen. Phrenos wurde verhaftet,
die Stadt und ihr unmittelbares Umland dem
Firdayon-Prinzen Timor unterstellt, der seit
2510 ds Erzherzog von Chababien Uber die
gesamte dte Markgrafschaft Neetha gebietet.
Jeder seiner neuen Untertanen glaubt zu wis-
sen, dald die Zuneigung des Prinzen zu sai-
ner kaiserlichen Muitter nicht gerade innig ist,
doch das macht den jungen Mann in ihren
Augen dlenfals sympathisch.

So st6rt es se auch nicht weiter, dald der ver-
zogene Prinz die meiste Zeit mit seinen so-

se Tell der Stadt: Ein ganzes Banner Heilig-
Blut-Rittcr patrouilliert von seinem Orden-
haus am Horasplatz (17) aus durch die vor-
nehmen Strafl3en der Oberstadt und gelegent-
lich durch das Hafenviertel und schiitzt den
Besitz der Grofbiirger, wahrend die Ubrigen
Stadtteile sich fag dlein tiberlassen bleiben.

genannten ‘erzherzéglichen Aufgaben' — dem
Feiern wister Orgien — verbringt, denn da-
durch kann der Stadtrat weit freier agieren,
as es unter Markgraf Phrenos mdglich war.
Um die Sicherheit in der Stadt ist es dadurch
alerdings nicht zum Besten bestdllt: Die Gar-
nisonen sind weit drauflen angesiedelt, die
Garde ig unterbesetzt, und die Heilig-Blut-
Ritter des Prinzen sind nur fir den Schutz
seiner Gunstlinge zustandig; die allermeisten
Neethaner hingegen miissen sich im Geiste
Rondras sdbst behaupten, wenn ihnen Un-
recht widerfahrt: Der GroRRe Markt ist sehr
oft Schauplatz von Ehrenduellen der Brger,
und in den verfallenden Gassen am Hafen
und beim Chabab lauern Diebe und hausen
Hehler in groRer Zahl.

Als Endpunkt der Kistenstral3e aus Grangor
und wichtiger Ort des Handels mit den Zy-
klopeninseln hat Neetha immer noch eine be-
achtliche Bedeutung. Doch auch die jlingste
Angliederung der Inseln und Drols mul3 erst
noch Friichte tragen: In den entscheidenden
Jahren waren die Neethaner durch Kriegs-
und Besatzungsrecht in vidlem eingeschrankt
und missen jetzt feststellen, dal? die Besse-
rung nur sehr, sehr langsam kommt und sich
die Konkurrenz im Norden schon so man-
che Rosine herausgepickt hat. (Der jetzige
Erzherzog jedenfals betreibt offensichtlich
Wirtschaftsférderung nur durch Ankurbelung
der Herstellung von Luxusgiitern, wenn man
sainen verschwenderischen Felern einen tie-
feren Sinn beilegen will ...)

Den traditionellen Namen 'Die Weile Wacht'
trégt die einst Uberwiegend aus Eternenmar-
mor errichtete Stadt zwar noch zu Recht,
doch so ehrwiirdig die Geschichte auch is —
dlesin dlem dnd die Zeichen der Stagnati-
on unibersehbar: An nicht wenigen 'marmor-
nen' Gebduden bléttert allméhlich der Kak
von den Lehmziegeln; wenn irgendwo ein
Laden oder eine Schanke schlield, stehen die
Réume lange leer; Leute ziehen fort, ohne
Kaufer fir ihr Haus zu finden; es gibt mehr
offene Armut ds in anderen Stédten, und die
Almosen der Besitzenden fdlen dirftig aus.

Das schonste Bauwerk der Stadt ist zweifes
ohne der Erzher zégliche Palazzo (6), die Re-
sidenz des Timor von Neetha. Hier ist die
gesamte Verwaltung der Provinz unterge-
bracht, zusammen mit kostbar ausgestalteten
Wohn-, Empfangs- und Festréumen. Der Pa
lagt it in seinen Grundziigen auf das dte See-



koénigliche SchloRR zurtickzufiihren, erfillt
heute seine Verteidigungsfunktion aber nur
noch teilweise. Statt dessen ist er bekannt fir
rauschende Festlichkeiten, mit denen sich
Erzherzog Timor das Dasein in Neetha ver-
sk, Da er die fir die Horasparaden seiner
Heilig-Blut-Ritter und die Erzherzdglichen
Bankette nétigen Materialien bei einheimi-
schen Neethaner Handelsleuten einkauft
oder von ortlichen Manufakturen erstellen
1&%, sind die Neethaner Honoratioren damit
durchaus zufrieden.

Im gewadltigen Park des Palazzo befindet sich
auch der drtliche Tempd der Rahja, die dem
aten Geschlecht der von Pailos stammenden
a Oikaldiki dsHausgdttin galt. Seit der eben-
fdls rahjatreue Timor den Pdast bewohnt,
steht der Tempe (und damit die Paastanlage)
dlen Neethanern offen, da 'die Liebe desVal-
kes seinen Erzherzog schiitzt'. Doch es ist
auch schwer, den rechten Weg vom und zum
Tempd zu verlassen, wenn ein ganzes Ban-
ner der im Palazzo stationierten Hcilig-Blut-
Ritter jedem verirrten Besucher diskret und
freundlich den Weg weist ...

Rund um den Groflen Markt finden sch die
vornehmsten I nstitutionen der Stadt— das an-
geschene Hotel Haus Chababien (13), das
Bankhaus Bogparan (20), das Haus des Klu-
gen Handelns (23), das ebenso ds Phextem-
pel wie auch ds Logenhaus der Kaufherren-
schaft fungiert, sowie der (Hesinde-)Tempel
der Géttlichen Erkenntnis (21).

Port Belen-Horas

Ein Zentrum des Rondrakultes ist der Kriegs-
hafen (7) im Osten der groRRen Neethaner
Hafenanlagen. Hier liegt die Sidflottille des
Vinsater Konigreiches mit den dazugehori-
gen Kasernen der Seekrieger. Eine Ausnah-
me machen nur die Seesdldner aus Prem und
Thorwal, die sich im Norden des Kriegsha
fens rund um den kleinen, an ein Langhaus
erinnernden Swafnirschrein (8) niedergelas-
sn haben.

An der Grenze zum Handelshafen steht nicht
nur die Hafenkommandantur, sondern auch
der altehrwiirdige Efferdtemped (18), der
noch aus den Jahrhunderten vor Bosparans
Fal stammen und aus Zyklopenzedern er-
richtet worden sein soll, die bewul¥ den ein-
augigen Dienern des Ingerimm zum Trotze
gefdlt wurden. (Ein Baumeister hingegen
mag anmerken, dal3 nur der tatséchlich ver-
wendte Eternenmarmor so dauerhaft it ...

Efferdania

Im Siiden des Kriegshafens findet man den
Handelshafen und damit ein sehr buntes
Viertd, in dem sich Seemannskneipen und -

heime mit kleineren Werkstétten, aber auch
Manufakturgebauden und Kontoren mischen
— dlesin dlem eine turbulente, wenn auch
nicht gerade vornehme Umgebung. Den Mit-
telpunkt bildet der von Schenken und Leh-
héusern umringte Westmarkt (10), der sait
langem den Rufeines Hehlermarktes geniefit:
Nahezu dle hier angebotenen Giiter sind
weit hilliger ds auf dem GrofRen Markt und
gelten algemein ds Diebesgut (auch wenn
sich genauso vid Ramsch und verfalene Pfan-
der darunter befindet). Von den grofieren Be-
trieben it zu sagen, dal se sich fegt dle in-
zwischen in der Hand auswértiger Besitzer
befinden.

Das traditionell vor allem dem Handel mit
den Zyklopeninseln verbundene Haus Da-
rando (11) ist von der Reederei Terdilion so
sehr aus dem Geschéft mit Massenglitern ver-
dréngt worden, dal? es sch nunmehr ganz auf
den Handel mit edlen Wdfen spezidisiert hat
— was die ohnehin schon bestehenden Kon-
takte mit Arivor und Schradok nur noch ver-
stérkt hat, so dal3 nur noch ein kleiner Tel
der Geschéfte Uber Neetha abgewicket wird.
Die grofte Neethaner Werft Iguvio und
Tochter (19), die durch ihre stolzen Kara-
vellen bekannt wurde, geriet gar in finanzi-
ele Schwierigkeiten und ist heute in horas-
kaiserlichem Besitz. Inzwischen ist die Auf-
tragdage wieder gut und ernghrt so manche
Neethaner Familie, doch vide Lokal patrioten
zirnen immer noch Uber die Art, wie der tra-
ditionsreiche Familienbetrieb ‘fertiggemacht’
wurde.

Am Hafen befindet sch auch die 6rtliche Fi-
lide der Nordlandbank (14), die einst dem
Bankhaus Chababia gehdrte und von den
Festumern einfach aufgekauft wurde — und
es bereitet den Neethanern nicht wenig Vea-
gniigen, zu sehen, wie die hiesige Niederlas-
sung jetzt auch in Turbulenzen gerét, da der
Erzherzog und mit ihm vide Hdéflinge und
Honoratioren ihre Geschéfts- und Privat-
konten zum neugegriindeten Bankhaus Bos-
paran verlegt haben.

Ein anderes reprasentatives Gebaude aus rosa
Marmor mit vielen Schnérkeln und Erkern
beherbergt die Erzherzéglich Neethaner
Corsettagen-Manufaktur (12). Diese Firma
stellt Gberwiegend seidene Unterkleidung fur
die vornehmen und wohlhabenden Damen
und Herren Aventuriens her. Seit der vorma
lige Besitzer, das Menghillaner Handelshaus
Gerbelstein, wegen Verschworung gegen den
Staat in Abwesenheit verurteilt und der Nee-
thaner Besitz eingezogen wurde, ist die Ma
nufaktur erst richtig aufgebl iht — denn Prinz
Timor kauft vid fir seine Hoffeste und hat
gar seine Leibgarde in seidene Uniformen

hiillen lassen, so dal’ nicht wenige Neethaner
hier ihr Auskommen finden.

Chababbiata

Zwischen dem Marktviertel und dem Flufl3
erstreckt sch Chababbiata, das von Norden
nach Siiden immer &mlicher wird, so dai3 die
Fischer mit ihren eignen Kuttern, die am
Chababstrand liegen, in den vor alem von
Tageléhnern bewohnten Hitten schon as
reich gelten.

Hier kommt alerlei Vok aus 'Ubersee’ zu-
sammen — gestrandete Seefahrer, gescheiter-
te Glucksritter, verarmte Einwanderer von
den Zyklopeninseln, die auf dem Festland ihr
Glick suchten, aber auch Schmuggler; und
jeder Neethaner glaubt zu wissen, dal3 hier
der 'echte’ Tempe des Phex verborgen liegt.
Die Bewohner des Viertels gelten ads aber-
glaubisch, und schenkt man ihren Erzahlun-
gen Glauben, wimmelt es in Chababbiata ge-
radezu vor Geistern: Ein geisterhafter Schif-
fer, der einst angeblich die Blaue Keuche leib-
haftig Uber den Chabab gerudert hat, versetzt
die Neethaner as untriigliches Vorzeichen
einer Katastrophe in Angst und Schrecken.
In den Fluten salber sollen schliefdich noch
immer die Seden der von der helligen Tha-
lionmel getbteten Novadis heulen - angeb-
lich liegt unter jedem Strudel ein Wiisten-
krieger. (Andererseits ist Chababbiata auch
dafir bekannt, dal3 sch seine Bewohner das
Leben gerne mit starkem Branntwein ange-
nehmer machen ..)

In der Nahe des Hesindetempels, doch schon
eindeutig in Chababbiata, besitzen die Grau-
en Stabe von Perricum eine Ordensburg (15),
deren Raume eine lange Geschichte besitzen
- zuletzt boten se dem 'Phantasmagorischen
Institut' Unterkunft, bis sch diese weif¥e [llu-
sionsakademie mangels Mitgliedern vor
knapp hundert Jahren sdbst aufldsen mufdte.

1".
—‘Y‘
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(Der unténgst vom einheimischen Ade be-
grundeten grauen Nachfolgeschule in Methu-
mis war auch kein langes Leben beschieden.)
Der Magierorden sdber it vor dlem damit
beschéftigt, in seiner Ordensburg Laien und
Magier zur Verteidigung der Akadamien im
Suidwesten Aventuriens auszubilden — denn
eine echte Bedrohung besteht in Neetha selbst
nicht mehr.

Direkt siidéstlich neben der Ordensburg steht
ein kleiner Traviaschrein neben einer Herber-
ge der Badilakaner (22), die gegen die Sit-
tenlosigkeit in Chababbiata auftreten — und
da die Raumlichkeiten der Grauen Stdbe
léngst zu klein geworden sind, besteht ein Ab-
kommen, nach dem die Herberge auch als
Unterkunft fir durchreisende Magier genutzt
werden kann.

Das Festungsdrei eck

Im Osten Neethas gelegen, stellt dieser Kom-
plex aus Kasernen und Bastionen den Schutz
Neethas gegen militérische Angriffe dar, auch
wenn er aufgrund seiner weifl3- und rosa
marmornen Bauweise viden Betrachtern ver-
spielt erscheint. Traditionell wird auch der
Regentenpalast zum Festungskomplex ge-
z&hlt, praktische Bedeutung haben aber nur
die beiden locker verbundenen Burganiagen
auRerhalb der Stadt: Das Geldnde der Gar-
nison (5) igt der eigentliche Sitz der Reichs-
und Provinztruppen. Innerhalb der starken
Mauern sind Ubungs- und Exerzierplétze,
Wohnungen, Stallungen und das Arsena der
Soldaten untergebracht, wobel die einzelnen
Banner (und damit auch die Truppen der Kai-
serin von denen des Erzherzogs) strikt ge-
trennt bleiben.

Die kleinste der Festungen it die Ordensburg
der Ardariten (4). In der wehrhaften Anla-
ge, die gel Uber dem Ufer des Chabab auf-
ragt, ist ein Banner Ordenskrieger stationiert
— eingt zur Abwehr eines neuerlichen feind-
lichen Angriffs, nun eher, um in der Stadt
Thalionmels Présenz zu zeigen.

In unmittelbarer Néhe der Ordensburg be-
findet sich auch der Tempd des Sieges (3),
in dem man der Rondra huldigt. Vor Jahrhun-
derten ds kleiner Schrein gegrindet, ist die
Anlage dank reichlich flieffender Spenden
zahlreicher Pilger stark gewachsen — und da
Bauland billig war, hat fast jeder Oberst-
Komtur dem klobigen Bau neue Seitenfli-
gel, Erker und Mauern zugefiigt, so dal3 der
Wey ins Allerheiligste einem wahren Irrgar-
ten gleicht.

Im Innersten des Tempes angekommen, fin-
det man viele gute und teure Schwerter und
Ristungen as Spenden und Votivgaben der
Pilger, die es zu der Thalionme-Furt (1) im
Osten Neethas zog, um in den Fluten des
Chabab zu baden, da se sch von dem durch
den Opfertod der jungen Rondrageweihten
geheiligten Wasser Heilung oder Kraft und
Kuhnheit erhoffen.

Auch fir Reisende ist die Furt die einzige
Moglichkeit, das Slidufer des Chabab zu er-
reichen. Da sie allerdings wahrend des
Herbst- und Friihjahrhochwassers unpassier-
bar ist und der eingtige Anlal3 zur Zerstérung
der Silem-HorasBriicke (2), die Grenzlage,
offengichtlich entfalen ist, wird schon an ei-
ner neuen Briicke gearbeitet — doch noch er-
heben sich nur einige Pfeler aus den Fluten,
und da sowohl der Rondrakult aus Pietéts-
grinden wie auch der Graf von Thegiin, der

Bdhanka— Stadt der

Einwohner. 4.670

Garnisonen: 2 Kompanien Hylailer See-
soldner, 20 Stadtgardisten

Tempel: RAHJA, Efferd, Tsa, Peraine

Weshalb Belhanka (glaubt man den Belhan-
kanern) allen anderen Sadten Uberlegen ist:
—Weil Belhanka den Kelch der Rahja beher-
bergt.

—Weil die Belhankaner den meisten Sinnfir
die schonen Kinste haben.

—Weil Belhanka sein eigener Freiherr ist.
—Weil die Belhankaner den groften Auf-
schwung aller horasischen Stédte vorweisen
kénnen.
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Belhankas Grundung ist im Dunkel der Ge-
schichte verschollen: Vermutlich igt die Stadt
noch friher ds Methumis und Neetha, dso
noch vor 614 Horas gegriindet worden, doch
ihr Name legt eine Verbindung mit Kaiser
Belen nahe, der ab 612 regierte; vidleicht
haben ja die recht, die die Stadt zur Grin-
dung des jungen Prinzen Belen erklaren.
Wie dem auch g, in den folgenden Jahrhun-
derten blieb es ruhig um die Ansiedlung —
im Guten wie im Schlechten. Selbst in den
Dunklen Zeiten war Belhanka ein friedvol-
ler Ort und ein Jahr lang Residenz des Kai-
sers Bender, der seinen Rivalen Halmar in
Bosparan besiegte, ehe er wiederum einem
Nachfolger zum Opfer fid.

um die Zélte an seiner eigenen Brlicke bei
Shilish firchtet, gegen den Bau sind (und
man munkelt, da3 es den Neethanern nur
recht igt, wenn die Reisenden vor oder nach
Durchquerung der Furt eine Nacht in der
Stadt verbringen statt frohgemut Uber eine
Briicke an Neetha vorbeizureiten.), mag es
noch einige Zeit dauern, bis das Bauwerk fer-
tiggestellt ist.

Wichtige Gebaude Neethas
1 Thalionmel-Furt Festungsdreieck
2 Chabab-Briicke Festungsdreieck
3 Rondratempel Festungsdreieck
4 Festung der Ardariten Festungsdreieck
5  Garnison d. Horastruppen Festungsdreieck
6 Residenz d. Erzherzogs Hochneetha
7  Kriegshafen Port Belen-Horas
8 Swafnirschrein Port Belen-Horas
9 GroRer Markt Hochneetha
10 Westmarkt Efferdania
11 Haus Darando Efferdania
12 Corsettagen-Manufaktur Efferdania
13 Haus Chababien Hochneetha
14 Nordlandbank Efferdania
15 Ordensburg Graue Stabe Chababbiata
16 Vinsalter Tor Hochneetha
17 Horasplatz Hochneetha
18 Efferdtempel Port Belen-Horas
19 Ksl. Werft Iguvio Toéchter Efferdania
20 Bankhaus Bosparan Hochneetha
21 Hesindetempel Hochneetha
22 Traviaschrein Chababbiata
23 Phextempel Hochneetha

Liebe

Nach Bosparans Fdl litt die Stadt dank ihrer
Lage auf Inseln im Sikram nicht so sehr wie
andere, so da3 se auch ds eine der ersten
wieder aufblUhte; Bereits im Jahr 1589 Horas
wurde der Kelch der Rahja und damit der
Kultsitz von Teremon wieder aufs Festland
verlegt und erst einmal an die durch ihre
Weine bekannte Stadt an der Sikrammun-
dung gebracht, wo der Uberlieferung nach die
Atmosphére der Stadt die Geweihten so ge-
fangennahm, dal3 se von dlen Plénen Ab-
stand nahmen, nach Kudik oder gar in die
Ruinen von Bosparan Uberzusiedeln.

Die Sinnenfreude, die den Kult der Rahja
umgab, scheint wie ein schiitzender Mantel
gewirkt zu haben - denn Frieden herrschte



satdem in Belhanka: Sdbst wéhrend des Un-
abhangigkeitskrieges konnten hier in jedem
Jahr die Geweihten Aventuriens zusammen-
kommen, um die Geliebte der Gottin zu er-
wéhlen.

Gegen eines aber half auch die Gunst der
Gottin nicht: Der Sikram, die wichtigste Ver-
bindung ins Hinterland, begann seine Flu-
ten immer mehr auf kleine flache M iindungs-
arme zu verteilen, wéhrend gleichzeitig die
Handelsschiffe immer gréfRer und tiefgéngi-
ger wurden — und so begann Belhanka mit
dem fast bedeutungslos gewordenen Hafen
langsam in den Schlaf einer Kleingtadt hin-
abzudémmern, wéhrend die Grafendynastie
der Torbenias ihren Besitz in aufwendigen
Feern zu Ehren Rahjas verschleuderte.

Es ist mehr oder minder das alleinige Ve-
dienst der Reederin Fiaga Terdilion, Belhanka
zu einer modernen Handelsstadt mit welt-
ménnischem Flair gemacht zu haben: Aus der
kleinen Reederei ihres Vaters schuf se in 20
Jahren in Transportimperium, das seinesglei-
chen sucht, und as im Jahre 2491 eine prin-
zipielle Reform des Lehenswesens anstand,
Uberredete Se die Ubrigen Patrizier zu einem
waghasigen Coup: Die Stadt Belhanka kaufte
dem hoffnungdos verschuldeten Grafen die
Rechte an seiner Hausbaronie Belhanka ab —
und wohlbezahlte Wortfihrer in Methumis
und Vinsdlt taten ihr Ubriges, dald wenig sp&
ter die Grafschaft ganz aufgelést wurde und
Belhanka as Freistadt mit Baronierechten nur
noch dem Herzog in Methumis unterstand.
Diese - songt nur Grangor gewdhrten - Pri-
vilegien nutzten Stadt und Reederin in den
folgenden Jahren, um ihr Handelsnetz wei-
ter auszubauen; und insbesondere die Anglie-
derung der Zyklopeninseln lief} Belhanka
aufbliihen — zumal in der eigentlich besser
mit dem Hinterland verbundenen Rivalin
Methumis gerade dle Liegeplétze und Arbei-
ter durch die gewaltigen Bauprojekte des Her-

Wie in Grangor spielen Wasserwege in Bdl-
hanka eine wichtige Rolle — auch wenn die
weitlaufige Stadt nicht auf Inseln erbaut, son-
dern durch Hafenbecken zerteilt ist. Enge
Gélichen sucht man in Belhanka vergebens,
hier liegen selbst die kleinsten Hauser in gro-
Ren Gérten, wahrend offentliche Gebaude
oder auch die Palazzi der Reichen von riesi-
gen Parkanlagen umgeben sind.

Belenora

Auf der von unzéhligen kleinen Wasseramen
durchzogenen grofdten Insel in der Sikram-
mindung liegt das eigentliche Belhanka, das
Handwerker- und Héndlerviertel der Stadt

zogs beansprucht wurden. So steil ist der Auf-
stieg der Stadt, dad der zuvor beschauliche
Ort seine Einwohnerzahl mehr ds verdop-
pelt hat — und allmahlich beginnt es den
Alteingessenen fagt Angst zu werden vor dem
raschen Fortschritt ...

Neben Feldbau und Fischfang war lange Zeit
das Handwerk die Grundlage der Wirtschaft,
in letzten Jahren aber sind der Fernhandel
und der Fremdenverkehr gleichfals zu bedeu-
tenden Faktoren geworden.
Erwahnenswerte Ortliche Gewerbe sind be-
sonders der Bau von Karavellen in der Werft
Cabazzo, die Herstellung von Rosenwasser
und Duftdl, eine Weberel, die sowohl strapa:
Zierfahige Leinwand as auch leichte Tuche
herstellt, und die Purpurférberei, deren Er-
zeugnisse in beinahe ale Regionen Aventu-
riens verschifft werden.

Auch wenn natiirlich die Festlichkeiten im
Rahja die meisten Besucher anziehen, be-
miht sich die Kommerzien-Kammer, die
Stadt auch auRerhalb dieser Zeit fir Fremde
attraktiv zu machen: So gibt es in der zwei-
ten Perainewoche das Fest der Rosenbliiten
und im Travia die Belhankaner Galanterie-
warenmesse.

Belhanka it eine Ausnahme unter den Stad-
ten des Lieblichen Feldes, eine Freistadt und
damit einer Baronie gleichgestellt: Tatsich-
lich gibt es einige Signores im Umland, die
dem Rat lehngpflichtig sind.

Der Baromestatus Belhankas fuhrt aber auch
dazu, dal? die Stadt deutlich trennt zwischen
den fest schon adligen Patriziern, die durch
Weahl und Wahlbarkeit an diesen Rechten An-
teil haben, und denen, die 'nur' die Ublichen
Vorrechte von Stadtbewohnern besitzen.

Zu den besonderen Privilegien zahlt Ubrigens
auch, daf3 der Stadtrat ‘wie jeder andere Ba
ron auch' verdiente Frauen und Manner in
den einfachen Adelsstand erheben kann — so
dai3 es kaum einen Belhankaner Honoratio-

mit seinen gut 2200 Einwohnern. Am Nord-
ende der Insel, wo die aus den Goldfelsen her-
beigefloften Baumstdmme ankommen, hat
die fir ihre schnellen Karavellen geriihmte
Waeft Cabazzo Nachfahren (1) ihr Gelén-
de, und in den umliegenden Gassen finden
sich die Werkstétten von Sellern und Zim-
merleuten.

Den politischen und gewerblichen Mittel-
punkt der Stadt stellen die Gebéude an der
PlazaBender-HorasimHerzen Beenorasdar:
Hier liegen der Palazzo Baronete (2), die fri-
here Residenz des Gréflichen Stadtregenten
und heutige Tagungstétte des Stadtrates und
der Verwaltung von Stadt und Umland so-

ren gibt, der sich nicht mit dem 'ya vor sai-
nem Namen schmiickt.

Besonders stolz i man in Belhanka auf die
dem Efferdtempel angeschlossene Kapitans-
schule, in der vide bedeutende Seefahrer aus-
gebildet wurden. Die zweite wichtige Bil-
dungseinrichtung ist die Akademie der Geist-
reisen, eine Magierakademie deren Ruf weit
Uber das Liebliche Feld hinausgeht. Belhanka
besitzt aulerdem eine kleine Bilhne, auf der
in regelmaligen Absténden Theatervorstel-
lungen und gelegentlich gar eine Oper auf-
gefihrt werden.

In der Zeit vom 1. bis 7. Rahja zieht ein froh-
liches, turbulentes Treiben in die sonst eher
ruhige Stadt ein. Hunderte von ausgelasse-
nen Geweihten in bunten Schlelergewandern
und mit blitenumkrénzten Héuptern ziehen
in singenden, lachenden Griippchen durch
die Stralien, lassen auf dem Marktplatz den
Weinkrug kreisen, kampieren in bunten Zel-
ten auf dem Platz beim Tempe und in man-
chen Hausgérten - eine Zeit der Liebe und
der Heiterkeit, die auch das Alltagdeben in
ein schier endloses, rauschhaftes Fest verwan-
delt.

wie das nicht minder beeindruckende Gebau-
de der Kommerzien-Kammer (3) as dem
Zusammenschluf? der stadtischen Kaufleute.
Das Ordenshaus des Goldenen Adlers (4),
im Volksmund auch 'Horastempel' genannt,
beherbergt den drtlichen Vertreter der Horas-
kaiserin und macht die Triade der Machtha-
ber komplett.

Des weiteren findet man hier die Rosen- und
Blitenborse (5), eine fir den Uneingewelh-
ten héchst verwirrende Institution, wo zur
Bltezeit (und rund um Belhanka bliihen fest
immer ein, zwe Blumenarten) die Abgesand-
ten der sechs groflen Parfumeure mit den
Héandlern um die Qualitét und den Preis von
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frischgepfliickten Rosen-, Nelken-, Lavendel-
und Glockenbliiten feilschen; aber auch die
Ortliche Filidle des Bankhauses Bogparan (6),
Uber das die meisten Patrizier ihre Wechsd-
geschéftc abwickeln.

Mehr fir den Geldbedarf der kleinen Birger
ig das Pfandhaus Commarion (7) gedacht,
das fag dle Glter aul3er verbotener oder o-
fensichtlich gestohlener Ware in Zahlung
nimmt und dem Kunden etwa 3/5 des Wertes
zahlt. Nach Ablauf von sechs Monate wer-
den die Pfander verkauft, so da3 man bel
Commarion héufig sehr ausgefdlene Dinge
erstehen kann, da sebst hochgestellte Besu-
cher der Festlichkeiten bisweilen die Gelegen-
heit nutzen, ihre Reisekasse aufzubessern.
Unweit des Marktes i der Kolonialwaren-
laden (8) des Hauses Terdilion zu finden.
Dieses von der Reederei vor dlem aus Presti-
gegrunden betriebene Geschéft bietet dem
wohlhabenden Kéufer Gewlrze und Friich-
te der Slidmeerinscin sowie eine kleine Aus-
wahl obskurer Gegenstdnde, die angeblich
dle mohische Arbeit sind.

Auf Fragen nach verfuhrerischer Kleidung
verweist die Geschéftsfihrerin die Kunden
an ihre Freundin Ninara von Vinsdt, die an
der Plaza Bender-Horas en Schneideratelier
(9) besitzt. Die nur einer handverlesenen
Schar von Kunden bekannte dreil3igjéhrige
blonde Dame fertigt auf Bestellung gewagte
Nichtigkeiten aus Linnen, Spitze und Seide
und vermietet wahrend der Rahjafestlich-
keiten eine Kammer und mehr an zahlungs-
kréftige Géste.

Auch der Zuckerbécker (10) Gatomo Morcal-
lino ist ein Kinstler seines Faches, der sich
eher ds Bildhauer (sowohl in Monumental-
Torten as auch in erotischen Miniaturen)
denn ds Bécker versteht.

Zu den wichtigsten Handwerksbetrieben
Belhankas gehdrt die Herstellung von Rosen-
0l, Duftdoffen und Parfims, und obwohl die
meisten Werkstétten letztlich dem Rahjatem-
pel gehoren, liegt die Hand der Geweihten
nur sehr leicht auf den Betrieben: Solange der
Nachschub fir die Tempel nicht gefahrdet it
und die Gewinne regelmafdig flieffen, durfen
dch die Pachter der funf grofien Parfumerien
eine rege Rivditét untereinander leisten und
um die besten Rezepte und Bl {iten wetteifern:
Das Haus ya Duridanya (11) hat sch auf
echtes Rosendl, die Familieya Tarandli (12)
auf leichte Blltenwéasserchen spezialisiert,
wéhrend Lutrea ya Baltari (13) mit kréfti-
gen Amazonenparfims aus 'Einhornél und
Bittermandel' Erfolg hat und die Hauser ya
Aranori (14) und Sybdgern (15) mit exoti-
schen Parfims auf Basis von Arangenbliten,
IlImenblatt, verschiedenen Lotosarten,
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Praiosandelholz und anderen Koloniawaren
experimentieren. Es ig mehr der Sinn fir die
Freihet der Kunst, dal3 der Tempel nichts un-
ternimmt, um den letzten fraen Konkurren-
ten aus dem Geschéft zu dréngen, auch wenn
sch die Familie Folbermann (16) ohnehin
in den letzten Jahren auf Randgebiete wie die
Herstellung von Nelkendl fir die Kiiche aus-
richten mufdte. So aber liegt in Belenora stets
ein berauschender Duft nach Blumen und
Krautern in der Luft, und was die eine oder
andere Parfumerie in winzigen Mengen ih-
ren Duften beimischt, gehtrt im Mittelreich
auf den Wehrheimer Index, doch der muf3noch
kommen, der solche Praktiken in der Stadt
der Géttin von Sinnenlust und Rausch an-
klagen wollte.

In einem weitlaufigen Parkgelénde im Osten
der Stadt liegt die Akademie der Geigtreisen
(17), neben dem Rahjatempel eine der Se-
henswirdigkeiten der Stadt. Das Gebdude
gilt ds Vorzeigestiick des Neoguildenlandi-
schen Stils: Zwei grofie freitragende Kuppeln
Uberspannen die Lehr- und die Eingangshal-
le, Spitzbogen-Arkaden tragen das aus din-
nen Steinstreben und riesigen bunten Glas-
fenstern bestehende Obergeschof3, wahrend
der grof3e Innenhof vollig mit exotischen Béu-
men und Stréuchern bepflanzt ist und einen
Schrein des freiheitdiebenden Rahjasohnes
Aves beherbergt.

Dal? es hier sehr freigeistig, bisweilen gar ge-
fahrlich demokratisch zugeht, zeigt, dal? die
meisten Belhankaner die Schule eher ds en
Kuriositétenkabinett denn as ernstzuneh-
mende Bildungsanstalt sehen, dennoch ste-
hen se mit den Magiern auf gutem Fuld und
schétzen se ds harmlose Bereicherung des
Stadtbildes. Dem trégt auch die - vornehm-
lich Zauberern dler Couleur offene — Loge
Unserer Alveraniarischeh Lehrmeister Aves
und Nandus (18) Rechnung, die auch ds
Géstehaus des ODL fir in der Stadt verwei-
lende Magier und Gelehrte dient.

Belhamer

Weiter slidwestlich hegt das traditionelle See-
fahrerviertel, in dem gut 1000 Menschen le-
ben. Das Stadtbild im Osten der Insel prégen
die Katen der Fischerfamilien, die in den Gér-
ten Netze ebenso wie Stockfisch trocknen,
aber auch das Obst von Birnbaumen und ver-
einzelten Weingtdcken ernten.

In Belhamer findet jeden Morgen ein kleiner
Kram- und L ebensmittelmarkt (19) tatt, auf
dem die Fischer und Bauern des Umlandes
ihre Waren fellbieten.

Das vornehmste Gebaude diesss Viertels it
2weifdlos der aus weillen Backsteinen errich-
tete Efferdtempe (20) mit seinem riesigen

Glasmosaikfenster. Dem Tempel direkt ge-
genuiber befindet sich das Haus der Schiffer-
gesellschaft, einer vor alem von Handels-
kapitdnen und -Offizieren gebildeten Loge,
die die angesehene Kapitdnsschule unterhélt
— in technischen Fragen der Seefahrt wird in
Belhanka nur selten etwas gegen ihren Rat
entschieden. Der zweite Tempe in Belhamer
ig der Obstgarten der Peraine (21), ein gro-
[Ber Birnbaumhain, in dessen Mitte ein von
einem Geweihten und mehreren Laienbri-
dern gefiihrtes Haus der Géttin steht. Bru-
der Amaron sieht sich selbst eher ds Gartner
denn as Heiler und verschenkt die Frichte
des Gartens an Kinder und Pilger.

An die Oberhoheit der Horaskaiserin erin-
nert die zum Schutz der Stadt gedachte Gar-
nison der Hylailer Seesildner (22). Die Stadt
hatte in den letzten Jahrhunderten nie ernst-
hafte militérische Schwierigkeiten, so dal die
hier stationierten Soldaten zwar den ruhigen
Posten durchaus schétzen, aber andererseits
héufig gelangweilt durch die Stadt ziehen, um
'mal was zu erleben’, und damit vor alem
fur Mistimmung bei den Ubrigen Belhan-
kanern sorgen. Einzige wirkliche Herausfor-
derung fir die Soldner sind die Rahjafestlich-
keiten, bel denen eine der beiden Kompani-
en die Stadtgarde unterstiitzen muf3, wahrend
die andere Freiwache hat und durch die Stadt
greifen kann — die Wacheinteilung in diesen
Tagen sorgt bei den Soldnern bereits Monate
im voraus fir Unruhe und Intrigen.

An der Wedtsdaite Belhamers liegt der Hafen
der Lugbarketen (23), eingt der Hauptha-
fen, der aber so stark versandete, dal? er prak-
tisch aufgebenen wurde und heute nur noch
zahlreichen Hausbooten und Gondeln ds
Ankerplatz dient, auf denen ein Grofdteil der
freischaffenden Kurtisanen und Gesdlschaf-
ter der Stadt lebt. Die meisten vergeben ihre
Gunst tageweise und vertreiben Besuchern je
nach Wunsch die Zeit auf angenehme Weise
mit Stadtbesichtigungen per Gondel oder
Kutsche oder anderen Lustbarkeiten.

Zum Fest der Rosenbliiten werden sdmtliche
Gondeln mit Bliten und bunten Lampions
aufgeputzt und fahren in einem einzigen
Lichtermeer durch die Stadt. Die beiden ver-
feindeten Schwestern Mariella und Petrosia
Armano betreiben hier jeder fir sich einen
Gondelverleih (24), wobel se sich gtets um
einige Heller zu unterbieten suchen.

Der traditionsreiche Weingarten Aves Netz
(25) liegt direkt am Abfahrtsplatz der Lust-
gondeln. Sowohl der Garten wie auch die In-
nenrdume der Schanke sind in unzahlige lau-
schige Winkel eingeteilt, in denen die Gaste
abgeschieden der Musik lauschen oder sich
mit Hilfe von Spiegeln einen unaufféligen




Uberblick (iber die tbrigen Anwesenden ver-
schaffen und diese mittels verkleideter Boten
zu einem Stelldichein laden kénnen.
Allerlel Kaufleute aus Belenora sind stark dar-
an interessiert, hier im malerischen Belhamer
eine komfortable Villa abseits der geschéfti-
gen Innenstadt zu besitzen, doch auch Stadt-
fremde zieht esin das pittoreske Viertd — zu-
ma im Gebiet der dten leerstehenden La
gerhallen Bauland billig ist. Schon haben sich
die ersten Honoratioren in Belhamer einge-
kauft, und es steht in den Sternen, was die
kommenden Jahrzehnte dem Viertd an Wan-
dd bringen werden.

Simiavilla
Nach dem Sohn von Tsa und Ingerimm ist
die Siedlung auf der Belhamer westlich be-
nachbarten Insd benannt, und neue Gewer-
be prégen tatséchlich ihr Antlitz — hier sind
in den letzten Jahren unter groRem finanzi-
elen Aufwand der neue Seehafen und meh-
rere Manufakturen entstanden: Im Nor-
den der Insel, wo die Neue Brlicke von
Belenora endet, liegt der Seehafen
mit Hafenmeisterel (26), Zoll-
turm (27) und vor dlem Lager-
hausern, aber auch Schenken
und Herbergen fir erschopfte
Matrosen und Schauerleute.
Weiter sidlich liegt das Haus
des Neubeginns (28), der bei
der Grundsteinlegung zur
Siedlung eingeweihte Tsa-
tempel, inmitten eines Uberra-
schend bunten Blumengar-
tens, der in einem solchen Vier-
tel irgendwie fremd und verlo-
ren wirkt.

Simiavilla wird vor alem von den
Armeren bewohnt; doch die Ge-
winnspannen sind so grof3, dal’ es bis-
lang keiner fur nétig hielt, die Arbeiter all-
zusehr auszupressen, und es wirde dem
Belhankaner Geist widersprechen, wirde
man die 1500 Simiavillaner und Sedleute am
Betreten der vornehmeren Vierte hindern
wollen, wie es die Grangorer versuchen — a-
lein der hohe Briickenzoll wirkt abschrek-
kend, doch davon profitieren die Gondoliere
im Hafen der Lustbarkeiten ...

Der dlteste Betriebh Simiavillas it die schon
vor der Stadtbefreiung gegriindete Bausch-
und Linnenweberel (29) der Familie llsurer.
Thorbert llsurer war von der Dame Terdilion
zur Ubersiedlung von Mendena nach Belhan-
ka Uberredet worden und hat das Gehelmnis
der Feinlinnenweberel mitgebracht. Er ist ein
glaubiger Anhdnger Ingerimms, der den Ar-
beitern seiner Manufaktur ungewohnlich vie-

le Annehmlichkeiten gewdhrt, um den Gott
nicht mehr zu verdrgern ds geschéftlich not-
wendig. Die Wohnungen der Tagel 6hner kon-
nen (mittels beweglicher Reisstrohwande) im
Frihjahr gedffnet werden, so dal3 eine ange-
nehme luftige Kihle die Weber umgibt; zu-
dem finden dch im Siden sogar kleine Gér-
ten fir die Weberfamilien.

Stets auf Erweiterung ihrer Anlagen speku-
liert die Belhankaner Purpur-Tinkture (30),
dievon einem Konsortium der stédtischen Pa-
trizier gegrundet wurde. Mag der Purpur
neuerdings auch erschwinglicher sein — die
hier verarbeiteten Mengen Ubersteigen die Fi-
nanzkraft eines Einzelnen be weitem, und
selbgt Terdilion igt vollauf mit dem Transport
der kostbaren Farbstoffe und der damit ge-
farbten Stoffe, Tuche und fertigen Gewander
zufrieden.

Jardinata

Die grine Insel im Osten ist unzweifelhaft
der vornehmste Tel der Stadt, denn hier ha-
ben der (nunmehr fag machtlose) Grd, vide
Adlige und Patrizier ihre Paléste und Lust-
garten. Von der eigentlichen Stadt durch e-
nen Arm des Sikram getrennt, ist Jardinata
nur Uber eine Zugbriicke oder per Gondd zu
erreichen.

Der Stadtteil bestand einst nur aus den Lén-
dereien des Grafen von Belhanka - doch im
Lauf der Zeit ist vides durch Verkauf oder
Schenkung in den Besitz anderer Adliger ge-
langt. Der Gréfliche Palazzo (31) ist ein wei-

Res Lustschlofchen, das an dlen vier Ecken
von verspielten, mit goldenen Kuppeln ver-
zierten Turmchen gekront wird. Sdmtliche
Fengter des zweigeschossigen Gebéudes sind
mit bunten Glasscheiben bestiickt. Uber dem
Haupteingang befindet Sch eine von filigra:
nen Ornamenten umringte Laubenterrasse,
die dem Grafen einen guten Gartenblick er-
mdglicht, unter anderem auch auf den auf-
wendigen Irrgarten, dessen Marmorbénke
unter erotischen Statuen den Betrachter zum
Verweilen einladen.

Gut die Halfte der Palastgarten mufdte der
Graf dlerdings zur Deckung seiner Schulden
an die Stadt Belhanka abtreten, die daraus den
allgemein zugénglichen Stadtpark (32)
machte, in dessen Mitte auf ener kiinstlichen
Insel ein kleiner Pavillon errichtet ist. Die
einzige Mdglichkeit, diesen Pavillon zu er-
reichen, ist eine sehr schmae schwankende
‘Briicke, die nur aus einem Sail ds Steg und
einem weiteren Sdal ds Halteleine besteht,
weswegen auch zumeist nur sehr junge
verliebte Paare bereit sind, dieses lau-
schige Plétzchen aufzusuchen.
(Dem Ortsfremden erzdhlt man
gerne die Geschichte von dem
Seeungeheuer, das der Graf in
dem Teich hat aussetzen lassen
v--)
Ein bunter Holzpavillon be-
herbergt die grof3e
Belhankaner Kuriositaten-
Schau (33), ein Figuren-
kabinett, in dem die Blisten
von ausgedienten Regenten
gnadenlos weiterverwendet
«Jerden: So ist Amazonenkonigin

# ©36/Yppolita die ausgemusterte Kaise-

rin Cdla mit Helm statt Perlicke,
wéhrend Prinz Brin ein Kaiser Reto
mit anderer Krone ist. Aber auch einige
Foltergerétschaften, Bildtafeln eines Mo-
ritatensangers und sogar ein ausgestopftes
Einhorn mit zwel K&pfen kdnnen bewundert
werden. Eine kleine Schauspielbiihne bietet
in regelméligen Absténden Theatervorfih-
rungen.

Eine Rasenflache des Parks igt fir das 'Adels-
Imman' reserviert, bei dem jeder Teilnehmer
fir sch versucht, mit seinem Holzschlager
einen Korkball durch kleine Tore zu schla-
gen, und derjenige gewinnt, der die wenig-
gen Schldge benttigt.

Ebenfalls im Stadtgarten liegt der Wein-
brunnen (34), eine kleine Taverne, die ko-
stenlos im Sommer kithlen und im Winter
heif3en Wen ausschenkt — ein Geschenk des
Rahjatempdls an die Bevilkerung Belhankas.
Weiter nach Siiden finden sch die Anwesen
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mancher Adliger, die ihre Villen nur wahrend
der Festlichkeiten bewohnen: Unter anderen
besitzen hier die Horaskaiserin, der Herzog
von Methumis und der Erzherzog von Cha-
babien, aber auch die Dame Terdilion feuda-
le Landsitze, so dal? dles in alem bestimmt
400 Menschen in Jardinata dlein ds Dienst-
personal |eben.

Eine von Rosenholzbaumen beschattete Pro-
menade im Osten der Insdl erlaubt es den Vor-
nehmen, fernab des einfachen Valkes in Rich-
tung des Rahjatempels zu flanieren oder ein-
fach die Aussicht auf die Rosengérten zu ge-
nie3en, die die Stadt umgeben.

Paradisela
Auf einer eigenen Insel gelegen und daher nur

mit Booten erreichbar ist der Palag Rahjas
auf Deren (35). Mit der Gondel gelangt man
zuerst an den kleinen Inselhafen, in dem auch
die Seestute, das Feschiff, ihren Liegeplatz
hat. Der Weg zum Tempd flhrt vorbel an
kleinen Springbrunnen und Lauben mit luf-
tigen Sitzgruppen, bis man vor dem aus rosa
Marmor erbauten Kuppelbau steht. Tatséch-
lich hat der Tempe etwas ungewohnt maje-
stétisches an sich: Mag man die Gottin an-
dernorts ds sinnliche Liebhaberin oder wil-
de Tanzerin sehen - hier wird se ds die a-
les regierende Konigin der Sinne verehrt. Die
Ausstattung des Tempdls |83t an einen préch-
tigen Palazzo einer edlen Dame denken, und
das Standbild der Géttin zeigt Se ds erhabe-
ne Herrscherin auf seidenem Thronsessel: Thr

Blick ist auf den Neuankémmling gerichtet
und scheint die geheimsten Leidenschaften
seiner Sede und seiner Lenden zu erkennen,
in der Linken trégt Se eine rotseidene Fang-
schlinge, in der Rechten den Heiligen Kelch,
die grofte Reliquie der Kirche, einen etwa
anderthalb Spann hohen Poka aus Gold und
Juwelen.

Die eigentlichen Wohnrdume der Geweih-
tenschaft befinden sich in Nebengebduden
und sind kaum weniger herrlich ausgestattet
- man sgt Gylvana, der Hohen Huterin des
Kelches, eine erhebliche Liebe zum Luxus
nach. Wahrend der Feierlichkeiten ist fest der
gesamte Park ein riesiges Zdtlager, bereit, fagt
1000 Geweihte und Laien aus ganz Aventu-
rien aufzunehmen.

Belhanka - Wichtige Geb&ude nach Nummern

1 Werft Cabazzo Nachf. Belenora
2 Palazzo Baronete Belenora
3 Kommerzien-Kammer Belenora
4 Ordenshaus Goldener Adler Belenora
5 Rosen- & Blitenborse Belenora
6 Bankhaus Bosparan Belenora
7 Pfandhaus Commarion Belenora
8 Kolonialwaren-Laden Belenora
9 Schneider-Atelier Belenora
10 Zuckerbacker Morcallino Belenora
11 Parfimerie ya Duridanya Belenora
12 Parfumerie ya Taranelli Belenora

13 Parflimerie ya Baltari Belenora
14 Parfimerie ya Aranori Belenora
15 Parfimerie Sybelstern Belenora
16 Parfimerie Folbermann Belenora
17 Akademie der Geistreisen Belenora
18 Ordenshaus Graue Stébe Belenora
19 Kram- & Lebensmittelmarkt  Belhamer
20 Efferdtempel Belhamer
21 Obstgarten der Peraine Belhamer
22 Garnison der

Hylailer Seesoldner Belhamer
23 Hafen der Lustbarkeiten Belhamer

24 Gondelverleih Belhamer
25 Weingarten Aves' Netz Belhamer
26 Hafenmeisterei Simiavilla
27 Zollturm Simiavilla
28 Haus des Neubeginns Simiavilla
29 Bausch- und Linnenweberei Simiavilla
30 Belhankaner Purpur-Tinkturei Simiavilla
31 Palazzo des Grafen Jardinata
32 Stadtpark Jardinata
33 Kuriositéten-Schau Jardinata
34 Weinbrunnen Jardinata
35 Rahja-Tempel Paradisela

Univergtatsstadt Methumis

Einwohner: 3400

Garnisonen: Eine Kompanie der herzog-
lichen Garde, 50 Matrosen und Seesoldaten
der horasichen Marine, 25 Stadtgardisten,
ca 50 Wehrstudenten

Tempel: Efferd, Hesinde, Tsa, Rahja, Phex,
Ingerimm

Weshalb nach Meinung des Methumiers
MethumisallenanderenStadtentiberlegenist:
—W\&l hier daséltesteHer zogsgeschl echtesdes
Landesresidiert.

—WEil es ein viel beneideter Hort der Bil-
dungist.

—W&l esschondieal tenKaiser vonBosparan
bevorzugten.

Gegriindet im Jahre 614 Horas von Kaiser
Belen, entwickelte sch Methumis schndll zur
wichtigsten Stadt im Siden des 'Lieblichen’
Kernlandes - mit dlen Vor- und Nachteilen,
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die das mit sch brachte: Die Stadtgeschichte
kennt Phasen der Bliite ebenso wie jshe Uber-
fdle aus dem Siden mit Plinderungen und
Brandschatzungen. Nach Bosparans Fal wur-
de Methumis weitgehend zerstort, und Jahr-
hunderte lang lebten nur wenige Fischer und
Handwerker in dem Ruinenfeld. Nach dem
Kudiker Frieden, dem die Erhebung der Sied-
lung zum Herzogssitz fir die Gebiete an Sk-
ram und Onjet folgte, wuchs eine neue Stadt
zwischen Ruinen und neuer Herzogsburg;
siidlich davon entstand der Hafen.

Vo dlem der Bau des Konig-Therengar-Ka-
nas lield Methumis weiter aufbliihen, so dal3
Herzog Thion (der Vaer des jetzigen Regen-
ten) an den kostspieligen Wiederaufbau der
Altstadt gehen konnte und der Stadt mit dem
Alten' Herzogsschlof3 und zahlreichen Patri-
zZiertirmen firr seine loyaen Gefolgdeute ein
neues Gesicht gab.

Auch der heutige Herzog Eolan 1V hat hoch-
fliegende Plane mit seiner Stadt — die Neue

Residenz und die Universitéat sind nur der An-
fang, auch wenn seine Schatzkammer fest leer
ig ...

Rechtlich it die Stadt nicht mehr ds eine
Signorie — eine Landstadt mit den Gerichts-
und Verordnungsrechten eines Junkers. Selbst
diese Rechte werden in der Praxis von Her-
zog Eolan und seinem Bruder Romin, dem
Regenten der Stadtmark Methumis, negiert,
wenn es nétig erscheint - und das nimmt dem
Stadtrat vor alem die Zustdndigkeit fir die
Steuereintreibung und das Bauwesen.
Besser ds Methumis kénnte eine Handel stadt
kaum gelegen sein: Mit dem Norden wie dem
Siiden Uber vorziigliche Strafl3en, mit dem Si-
kram Uber den Kana verbunden, mit einem
in der Stadt residierenden Herzog und einer
glinstigen Lage zu den neuen Besitzungen im
nahen und fernen Siiden miRte Methumis
eigentlich bad Kudik und Grangor tberfli-
gelt haben.

Tatsachlich it die Stadt reich: Der Handel



mit den Feldfriichten der Umgebung, die Ein-
fuhr von Koloniawaren und die Ausfuhr der
vorzuglichen Handwerks- und Manufaktur-
giter haben die Kassen gut gefilllt. Dennoch
blicken die scharfsichtigeren Methumier mit
Sorge in die Zukunft, denn wéhrend die ehr-
geizigen Projekte des Herzogs so manchem
Einwohner — vom Kaufmann tiber den Hand-

Centurria

Dieses Viertd von Methumis liegt im Win-
ke zwischen dem Onjet und dem Meer und
wird profan auch 'die Altstadt' genannt —
denn hier lief¥en sich eingt die ersten Siedler
in schlichten Hutten nieder. Holzerne oder
Fachwerkhduser gibt es hier heute alerdings
kaum noch — fast alle Bauwerke sind aus
Sandstein errichtet und ragen hoch hinauf in
den Himmel.

Wer in Methumis irgend auf Sich hélt, lebt in
Centurria, seit Herzog Thion vor 40 Jahren
mit der Restauration begann. Da der Herzog
eine Hohensteuer erhebt, gilt eine einfache
Regd: Je hoher das Haus, desto reicher und
machtvoller mufd der Besitzer sein. Doch ste-
hen die Hauser sehr eng, so dali3 fast den gan-
zen Tag hindurch Schatten in den Gassen
liegt ...

Der mit 28 Schritt héchste Turm kront das
Alte Herzogsschlo3 (und daf3 das so bleibt,
bestimmt ein herzogliches Gesetz), dicht ge-
folgt von den Wohntirmen der stadtischen
Patrizier della Tegalliani (20), di Yaladan
(21), dello Piroccoli (22), ya Strozza, ya
Ulpeggio, ya Gallasini und della Pdlyo und
vidler anderer, weniger phexgesegneter, Grof3-
birger — Uberaus ansehnliche Bauwerke, die
aten Holz- und Kupferstichen der Stadt Me-
thumis nachempfunden sind: sdulengetra-
gene Me sterwerke aus hellem Sandstein oder
hie und da weiffem Marmor.

Umgeben ig die Centurria von den beriihm-
ten Bunten Mauern (1) von Methumis, die
sch Uber eine Lange von 420 Schritt entlang
der Meereskiste und des Onjetufers zu einer
Hohe von acht Schritt erheben. Bereits im
Alten Reich gescheffen, zeigten Se die strah-
lenden Zwolfgdtter und Heiligen ebenso wie
die Horaskaiser und Regenten oder Szenen
des téglichen Lebens, doch die wundervol-
len Gemalde gingen mit dem Bosparanischen
Reich unter. Zwar soliten de ds Symbol der
dten GroRRe schon oft wiederhergestellt wer-
den, doch die Versuche (der erste nach nur
funf Jahren der Unabhéngigkeit) scheiterten
rasch an den enormen Kosten, denn mit dem
Bemalen allein ist es nicht getan, es bedarf
einer speziellen Zauberei, um die Farbe Uber
lange Zeit hinweg haltbar zu machen. Erst

werker bis zum Tagel 6hner — Silber und Brot
gegeben haben, haben de doch die Arbeits-
kréfte und die Kapazitédten des ohnehin schon
kleinen Hafens gebunden. Den wirklich gro-
fen Gewinn durch den Handel mit Zyklo-
pen- und Sldmeergitern und deren Welter-
verarbeitung haben andere, namentlich die
dte Rivain Belhanka, gemacht ...

Herzog Thion lief} die Bemalung von 2493
bis 2498 von Mesterin DanaVindest teilweise
zu neuem L eben erwecken — doch vide L Uk-
ken im Velauf der Mauer sind auch heute
noch nicht geftllt, und mancher Tell ist eher
durch die Grafiken und Schmierereien der
Studenten bunt.

Gleich links hinter dem alten Torturm — un-
mittelbar gegentiber des Herzogsschlosses —
erhebt sich das Alte Stadthaus Giber den Korn-
markt (9), der eigentlich Seiden-, Delikates-
sen und Stahlmarkt heiRen miifdte, denn hier
kaufen nur die wahrhaft wohlhabenden Stad-
ter, was 'man zum Leben braucht': Samt, Sai-
de, Zuckertorten und Degen ...

Der Marktbrunnen ist eine bekannte Stein-
metzarbeit und zeigt sechs Aveshis, gefliigd-
te Knaben und Maiden Uiber den sechs Brun-
nenrohren, die herrliche Grimassen schnei-
den und schon manchen Besucher zum La
chen brachten.

Im Herzen von Centurria, unmittelbar an
Kornmarkt und Malurer Sral3e, liegt des Alte
Herzogsschlo (10), einst der Stammsitz der
Berlinghdn, dessen Wiedererrichtung (das
Erstlingswerk des Meigters Grundeon) unter
Herzog Thion 2491 vollendet wurde. Der
Sandsteinbau ist zwel Stockwerke (zuziiglich
zweier Halbgeschosse fir Dienstboten und
Wachleute) hoch und voller préchtigem Zier-
rat — grofle Rundbogenfenster, Schlangen-
ornamente, Jochbtgen und bunte S&ulen-
arkaden, verspielte Aveshis an den spitzen
Giebeln und Gauben, reiche und fagt Uberla-
dene Stuckdecken in den Innenrédumen, die
sdt dem Umzug des jetzigen Herzogs in die
Neue Residenz vor alem von seinem Bru-
der, Comto Romin, genutzt werden, der die
schwierige Aufgabe hat, mit seinen Asssten-
ten, Sekretaren und Schreibern die Stadt und
deren Umland zu verwalten — doch auch die
Logenrédume dreier respektabler Verbindun-
gen beherbergt das Herzogsschlof:.

Dem Schlofdtor gegentiber ragt die Hzgl.
Kanzlel af, die die Schlof¥assade getreulich
widerspiegelt — fagt scheinen sich die welit
vorragenden Giebel beider Gebdude hoch
Uber der Herzog-Thion-Esplanade zu beriih-
ren - ein geféhrlich téuschender Eindruck ...
Uber dem Siidfliigel erhebt sich hochragend

der 'Grof3e Thion', von dessen oberster Turm-
kammer zu jeder vollen Stunde ein Glocken-
spid erklingt.

An das Schlof3 fligen sich im Westen das Klei-
ne Wachhaus (das einem Doppelbanner der
Herzoglichen Hellebardiere Unterkunft bie-
tet) und das Alte Zeughaus (11) an, in dem
die Schatz- und Zehntkammer des Herzog-
tums untergebracht it, aber auch der Zehnt-
turm den sdumigen Schuldnern droht.

Das benachbarte Turniergelénde bietet dem
Add eine feste Schranke fur Lanzenritte mit

Herzog-Eolan-Universitéat
Nach dem Willen des Herzogs sl in Me-
thumis die groflite Angtalt fir Forschung
und Lehre ganz Aventuriens entstehen, die
selbgt die berihmte Universitét von Al'Anfa
in den Schatten stellen wirde. Diese Her-
zog-Eolan-Universitat ist as Wiederer-
richtung jener Akademie gedacht, die al-
ten Urkunden zufolge einst in Methumis
exigtiert hat.

Das Projekt ist nur um Haaresbreite von
der Narrheit entfernt — zu grof3 und ge-
waltig snd die Plane, zu eifersiichtig hu-
ten die anderen Stédte und Provinzen des
Reiches den Vorrang ihrer schon bestehen-
den Bildungseinrichtungen; und Antrége
auf einen Zuschuf? im Kronkonvent wer-
den regelmélRig auf das politisch unver-
meidliche Minimum gekdrzt.

Seit durch die anderweitigen Belastungen
der Staatskasse auch die fruhere Unterstit-
zung durch die Kaiserin weitgehend ver-
siegte, sind die Kogten der Universitét weit-
gehend bel ihrem Initiator verblieben— und
dieser hat sich in letzter Zeit nur vor dem
finanziellen Desaster retten konnen, indem
er immer mehr der geplanten Fakultdten
den Gottern widmet und deren Kirchen
oder Orden moglichst an den Kosten zu
beteiligen versucht ...
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zugehoriger Galerie, in der die Zuschauer
lustwandeln, den Barden lauschen oder Ge-
mélde an den Wanden betrachten kdnnen.
Die Universtéts und Stadt-Bibliothek (24)
ist stdlich des Herzogsschlosses an die Bun-
ten Mauern angefiigt und wird von den Me-
thumiern gerne den Bibliotheken von Kudik
und Silas gleichgestellt, besitzt Se doch eine
einzigartige Blcher- und Stichesammlung
aus den letzten 2.000 Jahren (auch wenn 19
von 20 Schriften jinger ds Bosparanas Fall
sind). Im gleichen Gebéude ist kurioserwei-
e der Tsatempd untergebracht, dessen klei-
ne Schulefiir Geburtshilfeflugsin eine Fakul-
tét der Universitét umgewidmet wurde. (Die
Geweihten storte es wenig, Se sind solchen
Wandel gewohnt.)

Unweit des Alten Schlosses findet sch auch
in einem sechseckigen Turm das neuerrichtete
Kartographische Ingtitut (19), das samtliche
bekannten Land-, See- und Himmelskarten
sammelt, vervidfdtigt und aufbewahrt. Zu
diesem Zwecke haben die Lehrmeister denn
auch en eigenes 'Sextanten-Cabinett' unter
dem griinen Kupferdach eingerichtet, wo sch
dlerle Fernrohre und navigatorische Geréte
finden.

So igt es den Scholaren moglich, das Karto-
graphieren grindlich und eigenstdndig zu
erlernen. Nach dem Willen des Herzogs soll
die Schule zugleich angtelle der Kudiker See-
kadetten-Anstalt die offizidle Marine-Akade-
mie des Bosparanischen Reiches werden,
doch gerade seit dem Sturz des Hauses
Galahan ist zu bezweifeln, dal Amene-Horas
die Kudiker durch Verlagerung einer solche
respektablen Einrichtung verargen wird; statt
dessen wird vermutlich eine nicht gerade kla-
re Aufgabentrennung zwischen Offiziers-
(Kudik) und Navigatorenschule (Methumis)
erfolgen.

Gleichfals im Suden der Altstadt liegt die
préchtige sandsteinerne Akademie des Ma-
gischen Wissens (28), eine weilmagische
Hellsichtsschule, an die jeder geschickt wird,
be dem man auf der Herzogenschule eine
magische Begabung entdeckt. Da das Insti-
tut nicht nur baulich mit der traditionsrei-
chen Nandusschule zusasmmengelegt i, steht
Ihre Spektabilitét Hesindiane Gilindor vor
dem Dilemma, dal3 se einerseits mit ihren
Schilern zur Volksbildung beitragen und im
Dienste des Nandus den allgemeinen Wis-
senstand erhthen moéchte — und andererseits
Magier auszubilden hat, die mit Zaubern der
Hellsicht den Wissensdurst des Staates befrie-
digen (vulgo: spionieren) sollen, wie es auch
die 'Konkurrenz' vom Informations-Institut
in Rommilys tut. (Kurzfristig bestand hier
auch das Phantasmagorische Ingtitut, ds no-
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minelle Verlegung/Neugriindung der einsti-
gen Neethaner Akademie ein Prestige-Objekt
des Chababischen Adels — doch ds der Gil-
denrat 2510 einer dritten grauen Illusions-
schule die Anerkennung verweigerte, schios-
sen sSch Lehrer und Schiller gréidenteils der
Grangorer Akademie an oder zogen an an-
dere Akademien.)

Nordlich der Akademie trifft die Herzog-
Thion-Esplanade auf den FluRR, und jenseits
des Belhanker Tors liegt das Fahrhaus der
Onjetféghre (29). Obwohl dem Herzog eine
prachtvolle, hochgeschwungene Steinbriicke
Uber den gut 100 Schritt breiten Onjet ein
Herzenswunsch ist, hat Sch bidang weder ein
Baumeister gefunden, der den erforderlichen
Bruckenbogen tber FluR und Treidelweg
zum Koénig-Therengar-Kanal erbauen kénn-
te, noch lief} sich eine Stelle auffinden, wo
neben dem Ausbau der neuen Residenz und
der Universitét noch einige hunderttausend
Dukaten zu finden wéren ...

Der offizidle Tempd des Sternengottes (25)
i dem Phex gewelht, liegt im hochst respek-
tablen Centurria direkt nordlich des Fahr-
hauses am Onjet und it vier Stockwerke hoch
— das macht ihn zu einem der grofdten des
Gottes im ganzen Horasreich, well die Hand-
ler der Stadt dem Kult stets reiche Einnah-
men bescherten (und hier auch die Hzgl.
Handels-Kammer ihre Tagungs- und Logen-
réume unterhélt). So konnte es man sch auch
erlauben, einige ungenutzte R&ume im ober-
sten Stockwerk ds grofiziigige Geste der Ho-
rasschule fir ihre Ster nkundliche Fakultét zur
Verfligung zu gellen.

Gleich nebenan ragt der nicht minder grof3e
und préchtige Ingerimmtempel (26) weit
liber die Bunten Mauern hinaus auf Ahnlich
wie der Phextempel beherbergt auch diese
Welhestéte zugleich einen Bund von reichen
Gewerbetreibenden - in diesem Fdle natir-
lich diein der Hzgl. Handwerks-Kammer zu-
sammengeschlossenen, ingerimmgefalligen
Handwerkergilden (von denen allerdings nur
die Zunftmeister hier aus- und eingehen). In
der gleichfalls hier untergebrachten und von
den Zunften finanziell geforderten Fakultét
fur Rechenkunst und Mechanik lehrt niemand
geringerer ds der Herzogliche Baumeister
Grundeon, Sohn des Grabosch.

Die dritte grofl}e Standesvetretung in Centur-
ria ist das Haus der Hzgl. Medizinal-Kam-
mer (23), die der fortschrittliche Herzog ds
Dachorganisation der Heilkundigen und Me-
diziner seiner Provinz eingerichtet hat, in der
de neue Heilmethoden diskutieren, Mal3nah-
men zur Seuchenbekdmpfung erdrtern, Ein-
sitze in Notfélen verabreden und junge Arz-
te einer genauso strengen Prifung unterzie-

hen sollen, wie das die Handwerkergilden mit
ihren Lehrlingen tun.

Des weiteren snd hier im Représentations-
viertel noch Universitats-Fakultétenfir Haus-
haltung, fir Seelenheilkunde sowie fur Tier-
und Pflanzenkunde geplant, die den Gotthei-
ten Travia, Boron und Firun gewidmet sein
werden und fir deren Errichtung und Un-
terhalt nach Moglichkeit adlige oder geweih-
te Mézene zur Kasse gebeten werden sollen
— doch bisher hat sch nur das Haus Gerbel-
stein bereit gezeigt, die Borons-Fakultét fur
Seelenheilkunde zu unterstitzen.

Inradella

Ortsfremde nennen den Stadtteil auch Unter-
stadt - denn Inradella liegt nicht nur niedri-
ger as die benachbarten Viertel, es beherbergt
auch die Unterschicht von Methumis. Ma
trosen und Schauerleute, Fischer und Sold-
ner efillen Inradella mit turbulentem Le-
ben, gegen das die Atmosphére von Centurria
eher staf und hdfisch wirkt.

Hier finden sch dlerle Fischerhauser, Werk-
stétten, Kramerladen, Wirtsstuben, Schenken
wie der beriihmte Schiffers Wind und Hu-
renhduser — bunt gestrichene, strohgedeckte
Héuser, die sch ohne rechte Ordnung rund
um den Hafen erheben, kaum allerdings ein-
mal héher ds anderthab Stockwerke.

Den wirtschaftlichen Mittelpunkt Inradellas
bildet der Pflaumenmarkt (8), der nach den
edlen Mandel pflaume des Umlandes benannt
ist, doch auch Megresfische und GemUse, die
die Fischer und Bauern téglich nach Methu-
mis schaffen, werden auf dem Markt feilge-
halten.

In den engen und krummen Gassen stauen
dch oft die Handwagen und Lastkarren, und
nicht sdten schafft ein Fausthieb schneller
frede Bahn ds hofliches Bitten. Erst wenn es
Abend wird, beginnt sich der Trubel zu le-
gen - oder besser, wird er duch Turbulenzen
anderer Art abgel6t: Die aus bunten, durch-
scheinenden Stoffetzen und Talglichtern ge-
bastelten Laternen werden herausgeholt, der
Schlauch mit billigem Wein beginnt zu krei-
sen, und digjenigen, die sch ihr Geld mit der
Gewandtheit ihres Leibes verdienen, kom-
men herbei: Gaukler, Artisten, Dirnen und
Lustknaben, aber auch Taschendiebe und
Beutelschncider haben ihren Auftritt.

Inmitten des Viertels findet sich das rosen-
marmorne Gebéude des Rahjatempds (27),
das sich mit den beiden uralten Rotbuchen
deutlich von alen anderen Hauschen der Un-
terstadt abhebt und auf grof3e Beliebtheit auch
bel den weniger wohlhabenden Methumiern
verweisen kann. Die Nahe zu Belhanka be-
fligelt und bremst den hiesigen Kult der Sin-



nen- und Fleischesfreude zugleich - in ei-
nem jedoch kann Hochwurden Duridanya
Berlinghan, eine Cousine des Herzogs, eine
einmalige Besonderheit vorweisen: Es i ihr
gelungen, die dem Tempe gegentiberliegen-
de Schule fir Téchter und Sthne fahrender
Bénkelsanger und Schausteller dsFakultét fr
Musi kwi ssenschaftanerkennenzulassen—und
so kann, wer hier die rahjagefdlligen Harmo-
nien und Griff-Folgen studiert hat, auf einen
offizidlen Abschliufl3 der Herzog-Eolan-Uni-
versitét verweisen ...

Am Hafeneingang erhebt sich der (noch aus
Alt-Bosparaner Zeit stammende) 20 Schritt
hohe Leuchtturm Alter Bosper (2), der mitt-
lerweile dlerdings leidlich schief steht und
wohl bald ins Meer stiirzen wird. Dennoch
tut er treu und wacker seinen Dienst und
grunt und geleitet den ankommenden See-
mann und Fischer.

Im Fischereihafen (3) dumpeln die kleinen
Fischerboote — in leuchtenden Farben griin,
rot und blau gestrichen — dtill auf dem glit-
zernden Wasser, algengriine Netze héngen
zum Trocknen an hohen Masten, die Fischer
schmauchen ihr Pfeifchen in der Sonne, gro-
Re graue Mowen kreisen in den frischen
K Uistenwinden oder balgen sich um die Fisch-
schwanze und -kdpfe, die die Fischer ins Meer
zurlickwerfen. Auf einem steinernen Pier
steht eine gut anderthalb Schritt grofRe, bunt
bemalte, hdlzerne Schnitzfigur des Stadt-
heiligen Gullaran v. Methumis, der nach Bos-
parans Fal taglich netzevoll Thunfisch und
Schuppensegler einbrachte und die Stédter
derart vor dem Hungertod errettete. Der Hei-
lige trégt in der einen Hand einen silbernen
Delphinstab und in der anderen einen statt-
lichen Thunfisch, dessen Mund en wenig o-
fensteht — der 'Opferstock’ der Efferdhalle.
Einen anderen Charakter bekommt die Stadt
weiter nordostlich, obgleich der Tell immer
noch zur Unterstadt gezéhlt wird — denn hier
finden sich deutliche Einfliisse von Grofbiir-
gertum und Adel: All die Schiffe der See-
handler wie der Horaskaiserlichen Flotte las-
sen nach dem Passieren des Alten Bosper den
seichteren Fischereihafen links liegen und
werden am helligen Gullaran vorbei von den
Sedlotsen in die tiefen Gewasser des Kriegs-
und Handelshafens (4) geleitet, um dessen
Kaimauer sich die farbenfroh getiinchten
Kontore der methumischen Handelshéuser
scharen— Schauerleute sind sténdig beim Ver-
laden von Stoffbdlen, Seilrollen, Schmiede-
waffen, Glas- und Kristalkaraffen ...

Hier liegt auch das Hzgl. Methumische Sei-
den-Kontor (6), das von dem herzoglichen
Handelsprivileg auf Seide profitiert und die
aus Menghilla, Brabak und Chorhop einge-

flhrten Stoffe zum Segen der herzoglichen
Kassen verteilt und weiterverkauft.

Die Sidseite des Hafens igt dlein der Staats
Flotte vorbehaten und beherbergt auch die
oOrtliche Marine-Kommandantur, wo neben
den Seestldnern auch einige Banner der Kai-
serlichen Armee untergebracht sind und Sch
die Horaskaiserliche Marinewerft (5) findet,
in der gut 200 Schiffzimmerleute, Schmiede,
Sailer, Segelmacher und Mechaniker an der
Vergtérkung (und Instandhaltung) der Flotte
arbeiten.

Das einzige zivile Gebdude dieses Hafenteiles
ig die St.-Gullaran-Halle des Efferd (18):
ein kuppelgekrontes holzernes Gebéude mit
kleinen Butzenglasfenstern, das ds Nachbau
des Schiffes 'Festo von Aldyra errichtet wur-
de — der Madt, der bis zur Kuppel hochragt,
i ein einzigartiges, versilbertes Schnitzwerk
und zeigt sémtliche bekannten Fische des
Meeres, die Kammern der Geweihten sind
einfachen Kojen, das Gemach des Hochge-
weihten einer behaglichen Kapitanskajite
nachempfunden.

Merinada

Die nach einer friheren Stadtherrin benannte
einstige Vordadt ist auch as 'Oberstadt’ be-
kannt und entstand im geschitzten Raum
entlang der Reichsstral3e zwischen Altstadt
und der 'neuen’ Herzogsburg (17), die vom
Kudiker Frieden bis zur Wiedererrichtung des
Alten Schlosses ds Residenz, aber auch wehr-
hafter Eckpunkt der Stadtmauer diente.
Heute hat sich hier die der Rondra gewid-
mete Fakultat fir Kriegss und Wehrkunst ein-
gerichtet, an der ale angehenden Offiziere
des Herzogtums Heeresgeschichte, Schlacht-
ordnungen und Logistik lernen sollen. Nach
des Herzogs Willen soll gar einmal die Horas-
kaiserliche Offizierschule von Aldyramon
hierher verlegt werden, doch das wird kaum
geschehen — zumal die Fakultétd eitung nicht
einmal standige Reibereien der Offiziers-
schiller mit den Zdglingen der weit traditi-
ongreicheren Herzoglichen Kriegerakademie
im sdben Gebéude unterbinden kann ...

Im grof3en und ganzen wird Merinada durch
die Lage unweit des Handelshafens und der
Horasstral3e geprégt: Weniger nobel ds die
Altstadt mit ihren '100 Turmen', aber durch
dem EinfluR der dten Residenz entschieden
vornehmer ds die &mliche Unterstadt, weist
Merinada die meisten 'ansténdigen’ Hand-
werker und Gaststétten auf, aber auch jene
Handelshduser, deren Leiter noch nicht den
Aufdtieg in die hochsten Reihen des Stadt-
patriziats vollbracht haben. Das reichste Han-
delshaus in Methumis gehért gleichwohl
nicht einem der einheimischen Geschlechter,

sondern der Familie Gerbelstein aus Meng-
billa, die unweit der Herzogenburg ein prach-
tiges Kontor (7) unterhdlt — eines der grof3-
ten aullerhalb des heimischen GrofRemirats.
Doch ig die Oberstadt auch ein Ort fir vor-
nehme Zerstreuungen: Auf den machtvollen
Schanzen der Vordadt lie3 die Herzogin Ai-
fingla unléngst as Geschenk an die Birger
eine Relhe prachtvoller Géarten mit farben-
préchtigen Blumen- und Buchsbaumbeeten
sowie eine Arangerie (12) anlegen, die zum
Flanieren und Perlieren einladen.

Vor dlem aber nahm hier die Idee der Volks-
bildung ihren Ausgang: An der Freien Volks-
schule (13) erteilten Hesindegeweihte und -
laien schon sait langerem jedermann unent-
geltlich Unterricht im Lesen, Schreiben,
Rechnen und Landeskunde — praktisch sait
die Magierakademie die Raumlichkeiten zu-
gunsten ihrer neuen Gebadude in Centurria
verlassen hat. Doch Hesindiane Gilindor, die
ehrenwerte Spectabilitét der Academia, halt
sch auch heute noch héufiger in der Volks
schule auf ds in den eigenen gelehrten Hal-
len, um ihrem Traum von algemeiner Bil-
dung zu dienen.

Eine sehr ungewdhnliche Gestalt bietet das
Hauptgebaude der Herzog-Eolan-Universi-
tat (14): Die vier Flligel des schlichten, drei-
stockigen und nach aufen fast fensterlosen
Gebdudes wurden rund um die uralte Hesin-
dehalle der Stadt errichtet. Zum Innenhof hin
— Campusgenannt— sind die Fassadenum so
prachtvoller gestaltet: Grole Fenster und luf-
tige Arkaden auf dlen Stockwerken verleihen
dem Geb&ude einen heiteren Eindruck.
Dieim Wedtfiligel untergebrachte Fakultét der
Sorachenkunde vermittelt die fir das weiter-
fuhrende Studium nétigen Grundlagen in
Grammatik, Rhetorik und Logik des Bospa-
rano— und wer die erbarmungs ose Abschlufz-
prufung nicht besteht, der wird gar nicht erst
Zu weiteren Studien zugelassen.

Im &stlichen Fligel hat die der Hesinde ge-
widmete Fakultat der Alchimie ihren Sitz —
und nach dem Willen des Herzogs soll diese
Institution schon bald mit den Laboren des
Roten Salamanders in einem Atemzug ge-
nannt werden.

Her zogin-Aifingla-V orstadt

Das nérdliche Vorfdd der Stadt wird zunéchst
von zwel grofen Palastkomplexen eingenom-
men, doch eines Tages soll sich hier ein Vil-
lenviertel, noch vornehmer as die Altstadt,
erstrecken.

Das grofite, reichste und wohl auch schonste
Gebéude in Methumis ist die Herzogliche
Neue Residenz (15). Die zugleich préchtige
und wehrhafte Fassade entlang der Horas-
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SraReverbirgt dieim Ogtfllige untergebrachte
Garnison des Herzoglichen Leibgarde-Ban-
ners 'Herzog Eolan der Erste', das die neue
Residenz gegen dle Feinde zu verteidigen ge-
schworen hat - und dem méchtigen Glocken-
turm Uber dem einzigen Zugang, 'Fetter Fa-
rungil' genannt, sient man nicht an, dal? er
drel separate Fallgatter besitzt und zudem mit
einigen Rotzen bestiickt it ...

Inmitten der Neuen Residenz erstreckt sich
der grof3e Hof, der einmal ein préchtiger Gar-
ten mit Zier- und Blumenbeeten und vor a-
lem zahireichen Belhankaner Wasserspielen
werden soll, vorerst aber ist nur der Zierbrun-
nen in der Hofmitte vollendet worden.

Gen Norden liegen die Wirtschafts-, Kiichen-
und Gesinderdume, im Sudfligd finden sich
Stallungen fur die Pferde des herzoglichen
Haushaltes und der Garnison sowie Remi-
sen fur die Kutschen und Droschken seiner
Hoheit und seiner Géste.

Den Wedfligd nehmen die Réume des Her-
zogsrates und der Herzoglichen Provinzver-
waltung sowie die Gastesuiten und -zimmer
ein, der Grofl}e Thronsaal fir hochste Staats-
anldsse liegt in der Nordwestecke; die eigent-
lichen Wohngemécher des Herzogs und sei-
ner Familie schliefdich befinden sich weiter
im Westen zum Onjet hin, wo Sch auch ein-
mal die Parkanlagen erstrecken sollen.
Slidwestlich des GrofRen Hofes und jenseits
des Rianadel-Baches liegen schliefllich die
Réumlichkeiten der dem Praios wohlgefalli-
gen Fakultat fur Gottliches und Menschliches

Einwohner: 3.070 (davon etwa 150 Angro-
schim)

Garnisonen: 3 Banner Gréfliche Hellebar-
diere, 20 Stadtgardisten (davon 5 Markt-
wache), 20 Kanazollgardisten

Tempel: Hesinde, Tsa, Ingerimm, Peraine,
Efferd

Weshalb Slas —glaubt man den Slanern —
allen anderen Stadten Uberlegen ist:

—Weil hier Hesinde unter den Serblichen
wandelte.

—Weil hier der Erzwissensbewahrer des Al-
ten Reiches residiert.

—Weil das Haus Marvinkp von der heiligen
Lutisana abstamn.

—Weil das Haus Marvinko zudem von Gré&-
fin Tharinda abstammt, die eigentlich Koni-
gin hatte werden sollen.
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Recht, an der Studenten in Reichs- und Kir-
chengesetzen unterwiesen werden — mitsamt
ihren Arbeits- und Schlafréumen und einer
eigenen Blcherei.

Der Neuen Residenz gegentiber — wenn auch
nicht ganz so grofl3 — erhebt sich der Horas
palagt (16), von Kaiserin Amene-Horas selbst
in Auftrag gegeben und bezahlt; und es ist
ein offenes Geheimnis, dal sein Bau unter
anderem die Pracht der herzoglichen Neuen
Residenz wenn nicht Ubertreffen, so doch zu-
mindest relativieren sollte. Die Aufgabe ds

gelegentliche Residenz der Horaskaiserin
spite dabei eine weit geringere Rolle ds die,
den Orden vom Heiligen Blut und vom Gol-
denen Adler ds gemeinsame Niederlassung
zu dienen. Der Kaiserin war es auch nur
recht, die Horas gewidmete Fakultét flr
Saatskunst zu finanzieren — solange ihre Be-
amten den ausschliellichen Einflufd auf Lehr-
plan und Inhalte des Unterrichtes haben: In-
zwischen it die Fakultédt zur zweitgrofdten
Staatsdiener-Akademie nach der Vinsalter
geworden.

1 Die Bunten Mauern Centurria
2 Leuchtturm Alter Bosper Inradeila
3 Fischereihafen Inradella
4 Kriegs- und Handelshafen Inradeila
5 Horasksl. Marine-Werft Inradella
6 Hzgl.-Methumisches

Seiden-Contor Inradella

Kontor Gerbelstein Merinada
8 Pflaumenmarkt Inradella
9 Kornmarkt Centurria
10 Altes HerzogschloR Centurria
11 Altes Zeughaus Centurria
12 Arangerie Merinada
13 Freie Volksschule Merinada
14 Hesindetempel

mit Hz.-Eolan-Universitat Merinada
15 Neue Residenz Aifingla

Methumis - Wichtige Gebaude nach Nummern

16 Horaspalast Alfingla

17 Herzogsburg Merinada
18 Sankt-Gullaran-Halle des Efferd Inradella
19 Kartographisches Institut Centurria
20 Patrizierturm della Tegalliani  Centurria
21 Patrizierturm di Yaladan Centurria
22 Patrizierturm dello Piroccoli  Centurria
23 Hzgl. Medizinal-Kammer Centurria

24 Universitats- und Stadt-Bibliothek

mit Tsatempel Centurria
25 Tempel des Sternengottes

mit Handels-Kammer Centurria
26 Tempel des Ingerimm

mit Handwerks-Kammer Centurria
27 Rahjatempel Inradella
28 Akademie des Magischen Wissens  Centurria
29 Onjetfahre Centurria

Stadt Qas

Die erste Erwahnung findet die Gegend von
Silas in einer Sage aus der Einwandererzeit:
So ol der HI. Geron an der Mardilo-Min-
dung bei Marvinko seine erste Grol3e Ta mit
dem Gotterschwert Siebenstreich vollbracht
haben, indem er hier die Grofe Schlange vom
Skram totete — ein echsisches Gotzenwesen
von unvorstellbarer Zaubermacht.

Einige Jahrhundert spéter wiederum soll He-
sinde in einem nahegelegenen Wédchen ei-
nem jungen Baumeister namens Ingalf er-
schienen sein und ihn mit dem notwendigen
Wissen zum Deichbau gesegnet haben, um
die Region vor dem jahrlich wiederkehren-
den Frihlingshochwasser zu schitzen. (Au-
[ferdem gaben dch die Géttin und der Jing-
ling der Legende nach in jenem Waldchen
der Lust hin und zeugten den Halbgott Xele-
don.)

Wie es auch immer um diese legendéren Er-

eignisse bestdlt sein mag, die dtesten Doku-
mente stammen aus dem Jahre 1331 Horas,
as Kaiser Brigon der kleinen 'Siedlung an der
Sikrambruck' das Marktrecht einrdumte und
dch einen kleinen Palagt errichten lief3.

Dessen Nachfolger Silem wéhlte den strate-
gisch und verkehrstechnisch giinstigen Platz
aus, um dort, gleichermal?en weit von Kudik
und Bosparan entfernt, seinen Ruhesitz er-
bauen zulassen. Damals entstand der fagt funf
Acker bedeckende Silem-Horas-Palast, der
mit seinen Wohngebéduden (dem dten Bau-
werk Kaiser Brigons), einem Horas- und ei-
nem Hesindetempel, einer Garnison fir 500
Leibwéchter der Horasgarde und weithin aus-
gedehnten Bedienstetenquartieren, Wirt-
schaftsfliigeln und Stallungen eines der Wun-
der seiner Zeit gewesen sein mul3 und ds Zei-
chen der neuen Bl(te unter den Kudiker Kai-
sern gdt — und mitsamt dem nahegelegenen



Dorf Silemas wohl gerade deshalb dem An-
sturm der Garether zum Opfer fiel. Nur we-
nige Teile des Hesindetempel s und die gewal-
tigen AulRenmauern Uberdauerten die Plin-
derung und Zerstérung, und as der Protek-
tor von Kudik 15 Jahre darauf seinen Census
durchfuihren lief?, lebten allenfals noch 300
Fluchtlinge in den Ruinen.

Damals war das Land am Sikram bereits an
Rondrdia von Kullbach, die Erbin der Heili-
gen Lutisana, gegeben worden, doch noch galt
der Ort Marvinko ds weit wichtiger denn die
Ruinen des Silem-Horas-Palastes; doch mit
dem erneuten Aufgtieg von Handel und Kul-
tur gewann auch der Ubergang der Reichs-
strale Uber den Sikram schnell wieder an Be-
deutung.

Da den herrschenden Garethern nichts dar-
an liegen konnte, die Erinnerung an einen
dten Kaiser zu unterstiitzen, und der neue
Name 'Sighelmsheim’' schlicht nicht durch-
zusetzen war, wurde schliefflich der Ort,
"welchen die Eynheymischen Silemass oder
Silass benamen", unter dem letzten Namen
zur Stadt und spéter gar zum Hauptort der
neuen Grafschaft Sikram erhoben, diein etwa
das heutige Herzogtum Methumis, die Kron-
mark Goldfelsen und die Doméne Urbet der
Provinz Arivor umfalite.

Beinahe dle Grafen aus dem Hause Marvin-
ko werden in der Stadtchronik as giitige und
grof3ziigige Herrscher beschrieben, was si-
cherlich nicht zuletzt auf die stets gut geftll-
ten Steuertruhen zuriickzuftihren ist.
Besondere Erwéahnung verdienen die stets ds
‘die Gltige' bezeichnete Gréfin Yandriga, die
den Tsatempel hochst groRzligig unterstiitz-
te, aber auch ihre Nachfahrin Tharinda, die
das 'Vigilantenheer Bosparan' fiihrte und bei-
nahe zur Konigin des Lieblichen Feldes ge-
worden wére. Doch ihr Tod in der Schlacht
und die anschliefRende Pliinderung der Stadt
durch die Garether lielien dle Tréume zer-
brechen: Nach dem Kudliker Friede wurde die
deutlich verkleinerte Grafschaft Teil des neu-
en Herzogtums der Berlinghén in Methumis.
Seitdem miht sich Slas mit allen Kréaften,
die Rolle der beschaulichen Stadt mit eher
provinziellem Anstrich abzustreifen, ds die
die Methumier se gerne sehen — und Mal3-
nahmen wie der Bau des Kanals zum Onjet
scheinen tatséchlich zu wirken.

Trotz dler Anstrengungen is Silas heute vor
allem vom léndlichen Leben gepréagt: Die
Bewohner sind meist Handwerker und Bau-
ern, moderne Manufakturen gibt es keine —
denn das weil der durch Goldschmiede-
handwerk und Bergbau einflulreiche Inge-
rimmkult zu verhindern.

Immerhin bringen aber die af der Horas-

stral3e transportierten Guter und durchreisen-
den Héndler einiges Silber in die Stadt, die
sich zudem ds eines der grofdten Pilgerziele
der Tsa-Kirche bezeichnen kann — nur geh6-
ren auch im Lieblichen Feld die Anhanger
der Jungen Gottin zu den &msten ...

Die derzeitige Regentin Irionya setzt die Tra
dition des Grafengeschlechts ganz im Geiste
ihres verstorbenen Gemahls fort. Wéhrend
der eigentliche Titeltréger, ihr dtester Sohn
Croenar von Marvinko, fast ausschliefdich in
politischen Angelegenheiten unterwegs ist,
wacht Irionya trotz ihres fortgeschrittenen
Alters mild und umsichtig Uber die Geschik-
ke der Stadt; unterstiitzt durch den Ret ihres
zweiten Sohnes Abemir, der dem Hesinde-
tempel vorsteht. Die Gréfin selber ist, wenn
auch keiner Gottheit im Besonderen zuge-
tan, streng glaubig und unterstitzt die funf
Gotteshduser gleichermalien.

Ein besonderes Problem entsteht dadurch,
dal? die Tempel der Stadt gleich zwel um-
stiirzlerischen Sekten ds Stlitzpunkt dienen:
Der Tsa-Kult weigert sch gtrikt, etwas gegen
die (nichtgeweihten) Prediger von Umsturz
und Wandd zu unternehmen, die immer wie-
der die Arivorer Fronbauern aufstacheln, und
jedermann glaubt zu wissen, dald die manu-
fakturfeindlichen 'Schnitter' bei den Inge-
rimmgeweihten und -Gléubigen immer Un-
terschlupf finden, wenn Not am Mann i ...

Stadtbild

Der eingtige Silem-Horas-Palast prégt auch
heute noch die Gestalt der Stadt: Nach Uber
1000 Jahren fllt Silas noch nicht wieder die
wehrhaften Aufenmauern der ehemaligen
Anlage aus. Doch anders ds etwa die Bunten
Mauern von Methumis wurden die Wélle der
Stadt bislang nicht wiederhergestellt - die
einzigen Versuche in den letzten Jahrhunder-
ten hatten kein anderes Zidl, as die Wehrhaf-
tigkeit der Stadt zu erhéhen.

In Silas sind nur relaiv wenige Bauwerke aus
Bosparaner Zeit stehengeblieben — dazu zéhlit
der Tempel der Wahren Schlange, der auch
Teile der einstigen Palastbibliothek umfalt
und die einzige groflere Xel edonstatuedesHo-
rasreiches, wenn nicht Aventuriens besitzt.
Schon von Silem-Horas selbst begriindet,
Uberstanden Kultstétte und Bibliothek die
Plinderung bemerkenswert gut: Seit jeher
gilt Hesinde ds besonder Freundin der Stadit,
und der Volksmund behauptet gar, die Got-
tin sdbst habe ihr Heiligtum mit einer schiit-
zenden Illusion umgeben, so dalR esden Gare-
thern Uberhaupt nicht auffiel.

Heute ist der Tempel nach der Kudiker Hal-
le die wichtigste Kultstétte des Horasreiches
— und hier residiert auch der Erzwissens-

bewahrer, en Amt, das sdt so viden Jahren
von Mitgliedern des Hauses Marvinko beklei-
det wird, dai3 es fast erblich geworden ist.
Seine Eminenz Abelmir ist damit nicht nur
Mitglied des Hohen Schlangenrates und Auf-
seher der Tempel und Schreine von Grangor
bis Drol, sondern auch Kronsekretar fir
Volkshildung und noch manches mehr- doch
keine dieser gewaltigen Aufgaben scheint
spurbar an den Kréften des arbeitswiitigen
Mannes zu zehren.

Zu seinen minder grof3en Pflichten z&hit da-
bel das des Obersten Kustos der Stadt Silas,
as der er fir die Bewahrung der immer wie-
der zutage tretenden Uberreste der Vergan-
genheit zustandig ist: Md findet ein spiden-
des Kind bunte Tonscherben aus der Palast-
zeit, ma reif¥ ein schwerer Karren die Lehm-
decke der Stral3e so sehr auf, dai3 ein vollstén-
diges Mosaik zu Tage tritt — und man kann
nur vermuten, durch wessen Schlafgemach
zu Silem-Horas Zeiten heute eine Gasse ver-
l&uft. Erst vor wenigen Jahren gelang es, die
dte Viehtrdnke am Schafmarkt nach griind-
licher Sauberung ds das reich mit glasierten
Kacheln geschmiickte Badebecken der Obra-
Horas-Thermen zu identifizieren.

Ein Gebaude gibt den Gelehrten nach wie
vor Rétsdl auf: die auf einer Anhthe im Ost-
tell der Stadt gelegene trutzige, schwarze Ba-
saltburg, die sich nicht recht in das Bild der
Ubrigen Stadt einfiigen will. Der eingtige Sitz
der ersten Landgrafen zeichnet sich diister vor
den satten Feldern, Weiden und bewal deten
Hangen der Goldfelsen ab. Die Uberlieferun-
gen um die Basalttrutz bezeugen das hohe
Alter der Festung: Schon Kaiser Silem-Horas
0l das seinerzeit ungenutzte und seit Jahr-
hunderten vollig leerstehende, aber recht gut
erhaltene Bauwerk vorgefunden und mehr
aus Notwendigkeit denn aus Uberzeugung ds
Garnisonsbau in seinen Palast integriert ha-
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ben. Weder Uber die Entstehung der Feste,
noch Gber ihre frihere Verwendung gibt es
jedoch irgendwelche Uberlieferungen oder
Dokumente; Geschichtskundler haben dem
Basaltmonument daher bereits die abenteu-
erlichsten Historien angedichtet. Sicher ist
nur, da} schon zur Rohalszeit die Grafen
zugunsten ihres neuen Paastes den diisteren
Bau verlieRen, der heute wiederum ds Gar-
nison der drei Banner dient, die die Stadt be-
wachen.

Insbesondere fir die Goldschmiedekunst ist
die Stadt weit Uber ihre Grenzen und die des
Lieblichen Feldes hinaus beriihmt geworden:
Die Tradition dieses Handwerks wurde vor
mehr as 1000 Jahren begriindet, as sich
Zwerge aus den Goldfelsen in der Stadt nie-
derlieRen und einen Ingerimmtempel weih-
ten. Heute wird gar die bedeutendste Schmie-

Einwohner: 1580

Garnisonen: 1 Kompanie Erzherzdglich
Horasianische Bogner, 10 Stadtbiittel
Tempel: EFFERD, Hesinde, Travia

Weshal bBethananachAnsichtder Bethaner
allenanderenStadteniber legenist:

—WAl hier dieersten Sedler aventurischen

Bodenbetraten.

—W&ll \eine Sadt einegrolRere Zahl unzer-

stoérter Gebaudeausalter Zeitbesitzt.

Das dtese Bauwerk der Stadt ist der Efferd-
tempel — ja, er bestand bereits, ehe es einen
Ort Bethana gab, denn der Uberlieferung
nach begriindete bereits die HI. Lamea, Ge-

108

de der Stadt, 'Radox und Dollberg', gemein-
sam von einem Zwerg und einem Menschen
geleitet. Vide Schmuckstiicke in bedeuten-
den Hausern und Heiligtimern ganz Aven-
turiens stammen aus einer der neun Gold-
schmieden der Stadt Siles. Von der Bliite des
Handwerks profitiert nicht zuletzt der Inge-
rimmtempel, der ds eines der reichsten Got-
teshduser Aventuriens gilt — nicht zuletzt
dank der Abgaben der nahen Goldminen.

Der Eidechsengarten der Tsa wurde im Jahre
1972 Horas dank einer grofziigigen Spende
Gréfin Yandriga errichtet: Zum Dank fir die
glickliche Geburt einer Tochter unterstiitz-
te ge den ortlichen Tsatempel mit 3000 Du-
katen, um die Anlage eines grof3flachigen
Gartens zu ermdglichen und eine Expediti-
on in den Siiden auszuriisten. Eine unglaub-
liche Anzahl verschiedener Eidechsenarten,

Stadt Bethana

mahlin des Horas, hier einen Altar fir den
Gott der Meere, den die Guldenlénder ds E-
fard kannten und der se sicher nach Aven-
turien gebracht hatte. Tatséchlich ist Bethana
nur einen halben Tagesmarsch von Horasia
im Binnenland entfernt.

Gesichert igt jedenfalls, dal? im Jahre 590
Horas hier die HI. Bethana nach einer Traum-
vision einen verfalenen Altar des Meeres-
gottes auffand und Uber ihm ein weit grole-
res Heiligtum mit Tempel und Kloster errich-
tete, das spétere Generationen mit ihrem Na-
men verbanden.

Viele Jahrzehnte lag der Efferdtempe dlein
da, stolz und schoén Uber dem Strand, und
man kann nicht mehr feststellen, wann sich
aus den dazugekommenen Fischerhitten und
Bauernkaten ein Dorf und dann gar eine Stadt
entwickelte. Doch da tasachlich so vide Ge-
baude des dten Bethana-Tempels unzerstort
sind, darf man vermuten, daR die rasenden
Garether den Ort nach der Zerstérung Bospa:
rans gar nicht ds rechte Stadt wahrnahmen
und davor zuriickschreckten, einen reinen
Tempelkomplex zu verheeren.

In dem halben Jahrhundert bis zur Griindung
des Erzherzogtums Kudik scheinen sich hin-
gegen sehr viele Fluchtlinnge aus anderen,
zerstorten Stédten in Bethana gesammelt zu
haben — und zwar, so heil¥ es, weil Se ange-
sichts des Untergang alles Bestehenden die
Rickkehr ins Glldenland, in die Heimat ih-
rer Ureltern anstrebten. Mit der Zeit aber
wurden die Zustdnde ertraglicher, und aus
dem Dorf wurde eine richtige, wenn auch

vide davon auf jener Reise erstmal's entdeckt,
werden seither im Garten des Tsatempels ge-
halten und geziichtet. Im Laufe der Zeit wur-
den weitere Arten zumeist von weltgereisten
Anhéangern der jungen Gottin mitgebracht.
Der Tempe ist durch diese Eidechsensamm-
lung so beriihmt geworden, dal? Silas sich zu
ener Pilgerstétte fir die Tsa-Gewelhtenschaft
Aventuriens entwickelt hat.

In diesen Tagen wurde auch direkt am Efferd-
tempel ein neues Hafenbecken errichtet —
denn dem Fluf3hafen kommt eine immer gro-
Rere Bedeutung zu, seit der Konig-Theren-
gar-Kanal der Stadt neue Verkehrswege er-
schlossen hat. Uber Sikram und Onjet besteht
nun eine Verbindung zur Hafenstadt Methu-
mis, die slbst schweren Lastkdhnen den di-
rekten Transport von Waren zwischen den
beiden Stadten ermdglicht.

kleine Stadt, die Sch sat jeher vor dlem von
den Kiinsten Efferds erndhrt und daraus ih-
ren Wohlstand gewinnt.

Uber die Geschicke der alten Stadt wacht der-
zeit Baronin Hesindiane von Bethana-Aral-
zin, doch ihre Pflichten bei Hofe lassen se
nur sdlten vor Ort weilen, so dal’ der Stadtrat
mehr oder minder fre regieren kann - so-
lange er weder die Baronin noch den Erzher-
zog in Horasia verdrgert. Die 10 Stedtbiittel
reichen in der Regd auch aus, um den Frie-
den zu wahren, so dal3 die 50 Bogner des Erz-
herzogs nur sehr sdten zusétzlich ds Ord-
nungsmacht eingreifen miissen.

Eine kleine Werft und die weithin bekannte
Segelmacherei Nivian sind heute die wich-
tigsten Handwerksbetriebe, Fischerei, See-
handel und die Versorgung des Efferdtempels
und der Magierakademie bestimmen das
Alltagsgeschehen in Bethana.

Trotz des regen Treibens der Fischer, Segd-
macher, Werftarbeiter und Kaufleute strahlt
Bethana eine bemerkenswerte Ruhe aus— die
wehmiitige Erinnerung an eine versunkene
Zeit, die jeden in den Bann zieht, der sch in
der Stadt aufhalt. Vide Kinstler, darunter
Bildhauer, Mder, Musiker und Baumeister,
haben sich hier niedergelassen, einige ihrer
Kunstwerke sind im Horaspark, auf dem
Marktplatz und entlang der Hafenpromenade
Zu bestaunen.

Die Barden ganz Aventuriens haben Bethana
der besonderen Atmosphére wegen zu einem
ihrer Treffpunkte auserkoren: Bisweilen aus
spontanem Anlal3, aber auf jeden Fal regel-



méldig dle vier Jahre, findet in Bethana ein
Bardentreffen tatt, das sich von den Ubrigen
Veranstaltungen dieser Art deutlich unter-
scheidet: Wird anderswo ein ausgelassenes
Volkdes gefelert, o is das Treffen in Bethana
eher ein Kinstlerforum, bel dem gegensaiti-
ge Inspiration und die Kritik des fachkundi-
gen Publikums die entscheidenden Rollen
spielen. Kinstler aus ganz Aventurien reisen
eigens nach Bethana, um an der Veranstal-
tung teilzunehmen, s& es um sdbst vorzu-
tragen oder Sch vom Dargebotenen unterhal -
ten zu lassen.

Stadtbild

Bethana ist eine kleine, etwas verschlafene
Hafenstadt, deren kleine, schmucklose Hau-
s zum Tel noch aus der Zeit des Bethana-
Klosters stammen. Efferds Gaben — Wind,
Regen und Gischt — haben ge in den Jahr-
tausenden zurechtgeschliffen und lassen de
fast wie gewachsenen Stein aussehen, und
sdbst die neuen Gebédude geben zu erken-
nen, dai? se aus den Steinen doch eéinmal zu-
sammengestirzter dterer Bauwerke errich-
tet wurden.

Die Gassen zwischen den Hausern sind eng,
und breitere Stral3en, gar offene Plétze fin-
den sch nur am Hafen, wo Waren geldscht,
verladen und umgeschlagen werden — diesist
der einzige Tell der Stadt, der etwas lebendi-
ger wirkt.

Die Sede Belhankas bildet der Efferdtempe,
ein méchtiger Rundbau im Herzen der Stadit,

dessen Décher vollséndig mit blau-
glasierten Kacheln bedeckt sind.
Hier residiert die Hochgeweihte der
Kirche, die Hiiterin des Zirkels, und
von hier aus wurde der Efferdglaube
in grauer Vorzeit in alle Regionen
Aventuriens getragen. Fur die |
Efferdgeweihten ist der Temped et
Menschengedenken die wichtigste
Pilgerstétte, und es kommt nicht von
ungeféhr, dal? der Krug des Meeres-
gottes — die heiligste Reliquie der
Bruderschaft von Wind und Wogen —
in Bethana verwahrt wird.

Eine wichtige Bedeutung kommt
auch dem der Hesinde geweihten
Haus zu. Der ebenfdls uralte, klei-
ne Tempe liegt am Rande eines ab-
geteilten Stedtviertdls, dessen wuch-
tige Gebadude beinahe den Eindruck
einer Festung vermitteln. Das Gelan-
de beherbergt eine der bekanntesten
weillen Magierakademien Aventu-
riens, die Halle des Vollendeten
Kampfes. Uber die frilhere Verwen-
dung der Gebdude wird vidfach ge-
mutmal’t. Fanatische Horas-Verehrer
glauben, dai’ die Bauwerke schon von der hei-
ligen Lamea errichtet wurden und ds eine
Art Sommersitz und Tempd des Gottkaisers
dienten. Daher verlangen Se eine sofortige
R&umung der ds heilig angesehenen Stétte -
doch es gibt mehr als einen verninftigen
Grund, dem Dréngen der Fanatiker kein

Gehor zu schenken: Die Akademiker und der
ihnen vorstehende Landor Gerrano sind loya
le Gefolgsleute der Kaiserin, etliche der
Scholaren aus Bethana treten nach der Aus
bildung den Dienst in der Armee des Liebli-
chen Feldes an und stellen firr das Militér eine
nicht unerhebliche Verstérkung dar.
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Das onlrelh | roIJ "

Regierung: Senat der einfluf¥reichen Patrizier

Einwohner: ca 35.000

Religion: 25% Peraine, 20% Efferd, 15% Phex, 15% Tsa, 5%
Rondra, 5% Boron, 5% Rahja, 10% Andere

Wappen: Schréglinks geteilt; im rechten oberen Feld ein gol-
dener Horasadler auf Griin, im linken unteren Feld in Gold
eine rote Blite

Die einzigen festen Grenzen der Droler Mark sind der Chabab
im Norden und das Meer der Seben Winde im Westen — nach
Slden und Osten hingegen andern sich die Grenzen je nach
dem Stand der Scharmiitzel mit den Novadistammen im Osten
und der Schwarzen Allianz im Slden.

Wie das Liebliche Fdd im Norden besitzt die Droler Mark

lehmigen Schwemmsandboden und rdletiv wenig Wéder. Der
einzige groflere Fluld des Konigreichsist der Harotrud, auf dem
Schiffe erstaunlich weit (bis in die Vorberge der Hohen
Eternen) vordringen konnen, der jedoch ob seiner sumpfigen
Altarme, treibenden Inseln und echsischen Scheufdichkeiten
kaum befahren wird.

Im Vergleich zum ndrdlich angrenzenden Chababien ist das
Land sehr eben - nur an wenigen Stellen findet sich Hiigel-
land, so dal die Fruchtbarkeit deutlich hoher ist. Weite Telle
des nutzbaren Landes werden von Plantagen, Pflanzungen und
anderen Grofigitern genutzt; dorfliche Siedlungen hingegen
snd eher sdten. (Die zur drtlichen Verwaltung eingesetzen
Amtmanner jedenfalls residieren oftmals in 'Orten’, die aus
nicht mehr ds einem kleinen Gerichtsgebaude mit Wohnhaus
und einer abschliefbaren Zelle bestehen.)

Geschichte

Wenig ist bekannt Uber die frilhe Geschichte der Droler Mark:
Aus indirekten Uberlieferungen kann man erschlieflen, dai?
etwa im vierten Jahrhundert vor Horas' Erscheinen Echsen-
menschen von Siidosten zum Loch Harodrol, vidleicht gar bis
zum Meer vordrangen. Ebenso kann man vermuten, dal3 auch
Waldmenschen aus dem Stamme der Chirakah in dem Gebiet
lebten - doch auch se haben keine Uberlieferten Zeugnisse
hinterlassen.

Waéhrend der Herrschaft des Horas soll der HI. Geron einim
Loch Harodrol |ebendes Seeungeheuer erschlagen und danach
(oder schon bei der Anreise) einen kleinen Ort an der Haro-
trud-M iindung gegriindet haben. Auf dieses 'Ur-Drdl' bezie-
hen sch vide értliche Sagen, die vor allem das hohe Alter der
Stadt betonen sollen, die offizidle Grindung im Jahr 614
Horas gilt hingegen eher ais Bestétigung oder gar nur die Ver-
leihung der offizidlen Stadtrechte an die angeblich schon blu-
hende Siedlung. (Allerdings mu3 man sch fragen, welcher
Herkunft diese Ur-Droler gewesen sden.)

Der Ursprung des Namens Drol sdber ist noch immer unge-
klért — doch von den im Zuge der gleichen Siedlungswelle
gegebenen Namen Neetha, Belenas und Corapia unterschei-
det er 5ch im Klang deutlich.

In den folgenden Jahrhunderten entwickelte sich die Region
langsam, aber stetig zu einer der Kornkammern des Bospara-
nischen Reiches, mit dessen Kernland Se eng verbunden blieb
— sdbst wenn sich die Bevdlkerung almahlich mit Tulamiden
vermischte.

Nach Bosparans Fal allerdings wurde die Region einige Jahr-

* Das6wirdlanggesprochen:'Drohl'; Eigenschaftswort: Droler
bzw. drolsch; Bewohner: Droler
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zehnte von militérischen Protektoren regiert, ehe im Jahre 1558
HorasdieMarkgrafschaft Drol gebildet wurde, diedievier Graf-
schaften Har odien, Chababien sowie Nord- und Sad-Askanien
umfalite. Von den Priesterkaisern wurden die Wiirde des Mark-
grafen und die des Wahrers der Ordnung zu Drol in den Han-
den der Dynadtie di Balligur vereint.

Unter Roha wurden dann Mengbilla und Corapia ausgeglie-
dert, und die Unabhéngigkeit des Lieblichen Feldes trennte
die Grafschaft Chababien ab, wéhrend die auf das dte Mark-
gréfliche Harodien zusammengeschrumpfte Provinz Drol
kaisertreu blieb — und durch den Einbruch der Beni Novad
auf ein kleines Gebiet an der Kiste beschrankt wurde, wéh-
rend im Hinterland die Wistenreiter herrschten.

Die folgende Handel sblockade des Vinsalter Konigreiches liefd
Drols Stern wirtschaftlich immer tiefer sinken. Fiir eine kurze
Zeit blihte die Provinz noch einmal auf, ds militérisch féhige
Markgrafen mit Darlehen aus der Handlerschaft Soldner an-
warben und die Novadis in die Schranken wiesen.

Doch ds sch Markgraf Heliaro 111. di Bdligur gewatige Sum-
men lieh, um mit Soldnern den Weg nach Port Corrad unter
Droler Macht zu bekommen, dann aber nach erfolgreichem
Feldzug Geld, Truppen und Leben in einem chancenlosen Vor-
stof3 gegen Selem verlor, schlug die Stunde der Handel shau-
s Im Jahre 2292 Horas (800 BF) trafen die Glaubiger im
Schattenkabinett des Phextempel s zusammen und setzten dem
unerfahrenen Erben die Klinge auf die Brust: In der Droler
Generakapitulation mufdte der neue Markgraf zustimmen, zur
allmahlichen Tilgung der Schulden dem bald nur noch ds
'Schattenkabinett' bekannten Gléubigerverband die Verwal-
tung des Tribut-, Steuer- und Zollwesens zu Uberlassen — nach
der Ausdrucksweise der Vinsalter Handelsschule hatte die



Markgrafschaft Bankrott gemacht und das Glaubigersyndikat
mit der Konkursverwaltung betraut ...

Seine Aufgabe, die Droler Finanzen in den Griff zu bekom-
men, eflllte das Schattenkabinett gnadenlos und effektiv:
Immer mehr Land ging in den Privatbesitz seiner Mitglieder
Uber, und 2298 wurde der reiche Bergwerksort Istina fir eini-
ge hunderttausend Dukaten an Menghilla verkauft.
Machtpolitisch dagegen mufte sich die Provinz Drol dem
méchtigen Nachbar im Sliden beugen: Als sich Menghilla 2350
endgitig vom Mittelreich lossagte und sch Markgraf Praiodor
I11. weigerte, seine Loyalitét gleichfdls aufzukiindigen, erklarte
ihn das Schattenkabinett 'schweren Herzens' fir abgesetzt und
Drol zum Freistaat; und nach der grof3en Havarie mufte der
Wahrer der Ordnung das ds Faktum akzeptieren.

Die folgenden Jahre brachten den immer gréReren Einflu
Mengbillas — auch wenn das Schattenkabinett weiterhin die
Wirtschaft kontrollierte, so residierte doch im Borontempel
der von Menghilla gestellte Generalissimus, der mit seinen
Soldnern sowohl die Dréler gefligig wie das Umland feindfre

Die Provinzen

Commandantur Drol: Vom Harotrud nach Wesen
und Siiden erstreckt sich die Droler Ebene: reiches Schwemm-
land mit sanft ansteigenden Higeln, das jedes Jahr zwei,
manchmal gar drei Ernten bringt. Hier schlégt das Herz des
Konigreiches, von hier sammen die Feldfriichte, die die Frau-
en und Manner der Stadt Drol verzehren; hier liegen die mei-
sten der grol3en Petriziergiiter, auf denen die Honoratioren des
Konigreiches fagt mehr Zeit verbringen ds in der eigentlichen
Stadt.

hielt. Tn diesen Jahren wurde auch die sat Iangerem tillschwel-
gend praktizierte Sklaverei hoffahig, und bad prahiten wie
im fernen Al'Anfa die Reichen mit der Zahl ihrer Sklaven.
Im Winter 2504 allerdings drangen liebfeldische Truppen Gber
den Chabab vor und unterwarfen die Mark in weniger ds e-
nem Vierteljahr fagt kampflos— und nicht wenige Dréler zwei-
felten, ob die neuen Herren schlimmer sein wiirden ds die
Soldner Menghillas.

Seitdem hat dch einiges getan: Ein Konigreich Drol wurde
ausgerufen und schliefdich der Stadt selbst Ubertragen — doch
mit dem Vorsto3 zum Rand der Echsensiimpfe und der Er-
oberung der Festung Ambarnis an der Stral3e nach Menghilla
begannen neue Konflikte mit den Nachbarn im Siden und
Siidosten, deren Ausgang nicht abzusehen ist; zumal auch im
Inneren allerlei Konflikte schwelen: Die Aufhebung der Zoll-
grenzen zum Lieblichen Fdd hat die Grohandler erfreut, die
Abschaffung der Sklavere und die Vertreibung des Kleinadds
aus der Landesverwaltung die Pflanzer verbittert, so dal3 noch
lange die Frage offen sain wird, wer die Macht in Drol hat.

im Einzdnen

So kommt es auch, da3 sch keine andere Stadt neben Drol
hat bilden kdnnen — denn sdbst die kleinen Dorfer werden
argwohnisch bedugt und durfen keine Markttage abhalten. Die
einzige Ausnahme bildet Mikram: Mehr ds neun Hauser und
220 Einwohner kann das Wehrdorf an der Reichsstral3e nicht
vorweisen — doch direkt neben der Stral3e erhebt sich auf ei-
nem Higel die Festung Drélstein, in der ein Banner Soldlinge
stationiert ist und die siidliche Grenze des Droler Stadtgebie-
tes bewacht.




Commandantur Drolsash: Begrewzt vamn Mea,
vomHarotrud, seinem ZufluRBuniryn und der Trona liegt diese
Region in direkter Nachbarschaft zur Stadt Drol und wird von
der Staats-Stral’e nach Neetha durchzogen.

Der dichtbesiedelte Tell der Commandantur liegt vor alem
westlich der Staats-Strale auf der Thenischen Halbinsel mit
ihren Hainen, Weizen- und Reisfeldern und vorgelagerten
Fischgriinden. Der Streit der hiesigen Fischer mit denen von
Arkis und Tenos um Fanggriinde igt auch nach Einbeziehung
beider Gebiete ins Konigreich Drol nicht schwécher gewor-
den. Die hiesigen Landleute gelten as eigensinnig und unter-
liegen nicht so stark der Kontrolle durch das Patnziat — doch
das bringt auch mit sich, dal3 es kaum 'gehobene’ Einrichtun-
gen wie Schulen, Siechenhduser etc. gibt und das Gebiet in
der Hauptstadt ds hinterwé dlerisch, ja, fast barbarisch gilt.
Der kleine Ort Drolsash an der Reichsstral3e hat gerade 500
Einwohner — doch dank seiner giinstigen Lage hat er die gro-
[3ere und reichere Fischerhafenstadt Vhelwdn aus dem Rennen
schlagen kénnen und ig zum Stz des Commandanten ge-
worden.

Etwa zwanzig Meilen nordwestlich von Drolsash haben dch
vor einigen Jahrzehnten einige Thorwaler-Sippen an der Ki-
de niedergelassen und eine Ottaskin gegriindet. Heute Ieben
in Norresundby etwa 120 Thorwaler, die nur durch Appelle an
die gemeinsame Feindschaft zu Al'Anfa und Mengbilla dazu
bewegt werden konnten, der Horaskaiserin die Kampfkraft
ihrer drei Drachenschiffe zur Verfiigung zu stellen.

Commandantur Wobran: Der Norden des Koénig-
reiches bildet die Commandantur Wobran, deren namens-
gebender Amtssitz 50 Meilen von Drol und 40 Meilen von der
Chababfurt bei Neetha entfernt ist. Dadurch sind von Wobran
aus die grofReren Nachbarstédte fir einen Reitertrupp oder eine
Reisskutsche bequem, fur Pferdewagen im Eilmarsch und mit
Efferds Gunst an einem einzigen Tag zu erreichen - und es
gellte in der jahrhundertelang von réuberischen Novadis ge-
plagten Region gtets einen erheblichen Vortell dar, des Nachts
den Schutz einer Stadtmauer genief3en zu kdnnen.

Vo allem von den Handelsziigen profitierte Wobran, denn
immer mufdten die Handler ihre Tiere hier einen Teg und zwe
Né&chte verschnaufen lassen, ehe Se sch an den zweiten Ab-
schnitt des Weges machen konnten. Auch wenn die Gegend
heute durch den Schutz der horasischen Armee sicherer igt,
bleibt Wobran doch ein florierender Zwischenhalt fir Reisen-
de auf der Reichsstral3e; daneben profitieren aber auch die
Beditzer der Pflanzungen und Plantagen rund um die Stadt
von der giingtigen Lage. Zwar ist hier nur eine schwacher Ab-
glanz der Weitléufigkeit Drols zu erkennen, doch sind die
Wobraner durch die Ndhe zum Lieblichen Feld traditionell
selbststéndig gesonnen und lieben es, in — dem Fremden eher
l&cherlich erscheinenden — Wettkéampfen die Droler Uber-
trumpfen zu wollen.

Commandantur Gravina: Die andmds winzige
Wassergtelle an der einsamen und geféhrlichen OdnisstralRe ins
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ferne Sdem wurde vor wenigen Jahren von Marschall Siren-

geen zum Kreuzungspunkt mit der neu zu errichtenden Nova-
ditrutz bestimmt. Seitdem ist der Ort auf Gber 600 Bewohner
angewachsen, die vor dlem zur Versorgung der hier stationier-
ten Regimentes in die songt menschenleere Wildnis gezogen
sind. Heute igt die Gegend aufl¥erhalb der Orte Gravina und
Bahin weiterhin Wildnis — ein nur von wenigen Menschen
durchstreiftes Waldland, in dem die Patrouillenreiter weit hau-
figer and ds die Honig- und Wildblitensammler, die nach
den ds Parfimgrundlage begehrten Djalarosen suchen.

Commandantur Theniran: Wo die Sidwadt auf
die Kustengtral3e trifft, liegt Theniran, ein kleiner Ort, der ds
Garnison weit wichtiger ist denn as Handelsplatz. Dennoch
stellt er den oOrtlichen Markt fur die Bauern und Pflanzer der
Umgebung dar, die im feuchten, seenreichen Land nicht nur
Reis anbauen, sondern auch StiRwassarfische zlichten— so etwa
Spiegelkarpfen, aber auch Perlkarpfen, von denen manche
grinblaue Perlen in ihrem Inneren tragen, wie Se auch die
Krone des Konigreiches schmuicken.

Lange Jahre war die Stral3e nach Drol durch entflohene Skla-
ven und Réuber so unsicher, dal3 der Warentransport in Kiisten-
seglern weit ratsamer war, inzwischen reiten jedoch immer wie-
der wohlbewaffnete Patrouillen Uber die Wege, und der Nie-
dergang des kleinen Handelshafens zeichnet Sch immer deut-
licher ab.

Commandantur Bilhen: Derwestlichste Teil des K6-
nigreiches ist erst sait dem Anschlul® an das Horasreich tat-
sichlich unter Droler Herrschaft (sa de auch sehr locker) und
fir seine seenreiche Kistenlandschaft ebenso bekannt wie fir
den weg- und gteglosen Lianegowald im Hinterland — unter
sicherer Kontrolle stehen jedenfalls nur die Gebiete direkt an
der Stral3e von Theniran ins Mengbillanische; die Ubrigen Teile
der Commandantur hingegen dienen zahireichen geflohenen
Leibeigenen und Sklaven, aber auch — so heif}t es— duisteren
Verschworergruppen as Unterschlupf.

Der Krieg gegen Mengbilla wird hier vor allem durch Soldner
und Freischérler geprégt: Die stidliche Nachbarstadt hat schon
st Jahren keine Schwarzen Kohorten eingesetzt, doch ‘auf-
stdndische Einheimische', oft mit besten Mengbillaner Wet-
fen und Riistungen versehen, sorgen immer wieder durch Uber-
fdle auf die Kistenstral3e, einzelne Plantagen und kleine Dor-
fer fir Angst und Schrecken.

Commandantur Ambarnis: Die Fetung an der
Stral3e nach Mengbilla, von den Garden der Horas be der Er-
oberung Drols in heftigen Kadmpfen unter ihre Kontrolle ge-
bracht, bildet heute den Knoten- und Kreuzungspunkt der siid-
lichen Grenzwacht mit der direkten Stral3e in die Feindesstadt
- und dementsprechend heftig is 9e umkampft. Immer wie-
der einmal bestirmen Bewaffnete 'unbekannter Herkunft' die
wehrhafte Anlage, deren Fall die Verteidigung der Droler Stid-
grenze deutlich erschweren, wenn nicht unmdglich machen
wirde.



Free Bauern oder auch nur Plantagen in Patrizierhand gibt es

hier kaum - dlein im Hinterland um das Dorf Drunidet le-
ben einige hundert Fischerfamilien.

Commandantur Morbal: Von Sumpfland gepragt it
die slidlichste Commandantur des Kénigreichs Drol: Vor we-
nigen Jahren nur ein ddes, fast menschenleeres Land, ist die
Gegend nunmehr zwar kein bliihender, doch schon almah-
lich gedeihender Teil des Stastes— doch noch ist die Comman-
dantur Morbal vor alem vom Militér gepragt: Von Winneb
westwarts verlauft der Grenzwall gegen das Menghillaner Land,
Chaleba ist der siidliche Eckpunkt der Novaditrutz.

In Morbal am Drunab-See selbst befinden sch mitten im Bin-
nenland Werft und Hafen eines Flottenstiitzpunktes, wo un-
ter dem Kommando von Vizeadmiralin Ralia Carraire leich-
te Biremen auf Kid gelegt werden; Zweck dieses umstrittenen
Unterfangens ist die Grenzsichcrung gegen Galeeren der
Schwarzen Allianz — von denen alerdings noch keine einzi-
ge auf dem Loch Harodrol gesichtet wurde. (Statt des eigent-
lich zu erwartenden Kanals zwischen Drunab-See und Loch
Harodrol besteht nur eine schmae Passage durch Sumpfldcher
und Altwasser. Die Verlegung einer Bireme zwischen den Seen
ist daher oft ein Unternehmen von mehreren Tagen.)

Morbd hat sch in den letzten Jahren zu einer Festung gewan-
det, deren Bastionen nicht nur denn Kniippeldamm Richtung
Siiden, sondern auch einen Guitteil des Sees mit Rotzen und
Hornissen bestreichen konnen.

Loch Harodrol

Die Grenze zum tropischen Subkontinent - geographisch wie
klimatisch — hildet die Gegend des Loch Harodrol (dessen
Bezeichnung auf offensichtlich abernische Entdecker hindeu-
tet). Eigentlich ist dieses viertgrofdte Gewasser Aventuriens ein
gigantischer Timpel ohne nennenswerten Zu- und Abfluf3,
der seine Existenz nur der betréchtlichen Luftfeuchtigkeit ver-
dankt und seinen Wasserstand ausschliefdlich tber den tropi-
schen Regenfdl halt.

Das Loch Harodrol, der deutlich kleinere Drunab-See und
etwa zwei Dutzend noch kleinere Gewasser bilden ein feucht-
warmes Marschland voll Schilf und einzelnen Mangroven-
wadchen. Dabel ist der See an den meisten Stellen so seicht,
dal? er schon auf die leichteste Brise reagiert; bel stirkerem
Wind erreichen die Wdlen eine Hohe von anderthalb Schritt.
All diese Eigenarten machen die Gegend zu einem wahren
Vogelparadies: Vorherrschendes Bild it das Rosa und Weil3
Tausender Flamingos, die mit dem Kopfim Wasser Algen wei-
den und bei der ersten Annaherung eines Menschen in riesen-
haften Schwarmen auffliegen. Fast nur hier findet man die
well¥en Sturzpelikane, die paarweise tauchen oder sich aus dem
Sturzflug abfangend in flachem Winkel ins Wasser stiirzen.
Dazwischen kann man Kronreiher und zahlreiche bunte En-
ten bewundern sowie L otosstare, die geschickt auf den auf dem
Wassr treibenden ZauberblUten landen.

Die zahlreichen Fischervégel weisen auf enormen Fisch-

reichtum hin: Regenbogenforellen, Barsche, Wel¥ische und
Gnitzen tun dch im dunklen Wasser um, bisweilen auch ein
riesger Knurrwaller.

Doch dieses Paradies hat etwas Triigerisches an sich, das die
Menschen sat Jahrtausenden unsicher macht und von einer
dichteren Besiediung abhélt, ohne dai3 sich handfeste Griinde
finden liefen: Geron, der grofe Held Bosparans, tétete an-
geblich dort, wo heute Heldenrain liegt, im Zuge seiner vier-
ten Heldentat die Bestie Harodia, ein unbeschreibbares Mon-
strum, von dem es helf}, da3 sein Lelb stets wieder zusam-
menwuchs. Auch soll sch hier Ulchuchu der Algendamon her-
umtreiben — im wahrsten Sinn des Wortes, denn sein Leib soll
ein finf Mellen durchmessendes Feld von Blasentang sein. Und
nattrlich gibt esin der sumpfigen Ebene Sumpfechsen, Riesen-
kaimane und sogar einige Schlinger.

Merkwiirdig erscheinen auch die Echsenmenschen, die man
bisweilen mit Netz und Dreizack fischen oder zischelind in
irgendwelchen Sumpfburgen verschwinden sehen kann. Das
LochHarodrol ist— neben den Simpfenvon Sdem— daszweit-
gréfite Siedlungsgehiet dieser Rasse, und man kann davon aus-
gehen, dal3 se bereits langer hier leben ds es Gberhaupt Men-
schen gibt.

Vidleicht liegt der Eindruck, dal3 der See einem anderen, nicht
fir Menschen bestimmten Zeitalter angehort, auch nur an der
ermlidenden Schwille, dem schweren Geruch von Féulnis und
Vogdkat, und den Stechmiicken, die sich in Schwéarmen auf
jeden Warmbl iter stiirzen.

Wie auch immer: Die Menschen sind hier nie heimisch ge-
worden, und das wichtigste Zeichen der Zivilisation ist der
Knippeldamm, der ds direkte Verlangerung der uralten
Reichsstral?e von Grangor Uber Bethana, Neetha und Drol bis
nach Port Corrad fiihrt. Das unwegsame Geldnde mit seinem
triigerischen Boden erlaubt es nur dem wahrlich Ortskundi-
gen, sch von dem Weg zu entfernen, der Drol mit Port Corrad
verbindet und weite Strecken Uber den Damm fihrt. Absets
des Weges ragen aus dem Nebel, der sich beharrlich Gber dem
Moor hélt, buntbemalte Pfahle empor, die Pfade durch das
Moor markieren, vor Gefahren warnen und die bosen Gelster
bannen sollen. Die geschnitzten Haupter zeigen H'Rangarim,
die heiligen Wesen der echsischen Vadlker.

Ein dter Handel zwischen Echsenwesen und Menschen for-
dert firr die Benutzung des Kniippeldamms ein Opfer, das den
Echsischen in Form von Metal dargebracht wird - diese sor-
gen im Gegenzug dafir, dal? der Kniippeldamm begehbar
bleibt und ersetzen die vermodernden Stémme durch neue.
Aus diesem Grunde verkaufen Eisenhandler in Drol unbrauch-
bar gewordene Metallteile, sumpfe Werkzeuge und allerhand
unniitzes Schmiedewerk an Reisende, die den Kniippeldamm
passieren wollen.

So mancher Reisende, der glaubte, die Krieger am Damm mit
einigen ehernen Kreuzern abspeisen zu kénnen, muidte letzt-
endlich jedoch seinen kostbaren Dolch opfern, um die Passa
ge zu bezahlen, denn die Echsischen bestehen beharrlich auf
ihrem alten Recht.
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Sait der Annexion durch das Horasreich hat das Kénigreich
Drol mit erheblichen wirtschaftlichen Umwalzungen fertig-
zuwerden: Wenn man von der Hauptstadt absient, ist die Droler
Mark fagt ausschliefdich landwirtschaftlich orientiert — vor al-
lem Hirse und Weizen gedeihen auf den fruchtbaren Feldern
der grof3en Guter. Das Problem igt, dal3 vide Jahrzehnte lang
Menghilla und Al'Anfa treue Abnehmer fir ‘Nordwaren' wie
eben Weizen oder auch Wein waren, die es im Horasreich nun
einmal im UberfluR und oft weit besser gibt; so dal? derzeit
auf viden Plantagen mit neuen Nutzpflanzen experimentiert
werden muf3: Manche versuchen sch am planmédigen Anbau
von Mibelrohr, andere haben Ableger tropischer Obst- und Ge-
wirzpflanzen erworben, wieder andere bauen Mais und roten
Paprika an und hoffen, dal3 die Liebfelder Geschmack an der-
le Gemuse bekommen.

Ebenso hat die von der Horaskaiserin dekretierte Abschaffung
der Sklaverel Turbulenzen mit sch gebracht: So manche Plan-
tage warf vor alem deshalb so grofRe Gewinne ab, weil den
Arbeitern kaum mehr ds ihre dirftige Nahrung und Unter-
kunft gewdahrt wurde — vor alem der Tabak-Anbau war sehr
arbeitsintengiv.

Bis vor einigen Jahren zahlte das rund um Drol angebaute
Rauchkraut mit der leicht benebelnden Wirkung zu den wich-
tigsten Einnahmequellen des Stadtstaates, doch ohne die Skla
verd ig praktisch der ganzen Wirtschaftszweig zusammenge-
brochen, und viderorts sind verwahrloste Tabakplantagen zu
sehen, deren Sklaven in die Wildnis und deren Besitzer nach

Wirtscaft

Drol fortgezogen sind; Kaufer fir die Anlagen aber finden sch
kaum.

Heutzutage it es zum Vortell Drols, dai dle in die Stadt ge-
schafften Waren im Zollgebiet des Alten Reiches snd und da-
her ohne weitere Verzollung zu den Ké&ufern nach Kudik und
Vinsalt gebracht werden kdnnen — und wie die Waren nach
Drol gelangt sind, das fragt man nicht. Sowohl die Hafen-
wérter in Drol wie die ZolIner in Morbal sind jedenfdls einem
schnellen Dukatenbeutel gegentiber nicht verschlossen ...
Diese Vortele kommen vor dlem den Héndlern der Stadt Drol
zugute - diese allerdings konnen tatséchlich deutlich vom
Wegfdl der Zdlle profitieren; und irgendwann, so hoffen die
Plantagenbesitzer, werden Se dann auch ihnen héhere Preise
zahlen.

An handwerklichen Gewerben ist neben der Tintenherstellung
an der Kiste und der Verarbeitung des Rosenholzes aus den
Eternen zu Mobiliar und Gerétschaften vor allem die Her-
stellung glasierter Klinker aus dem Lehm der Harotrudnie-
derung erwahnenswert.

In den Hohen Eternen und den Eternen liegen die einzigen
Steinbriiche, die weiRen und rosafarbenen Marmor brechen,
und der Léwenanteil davon wird ins Liebliche Feld verflofd,
verschifft oder getragen, sowohl fir die Neubosparanischen
Bauten wie auch fir den Export bis ins Kaifat und nach Fes-
tum. Die Hohen Eternen haben auch betrachtliche Vorkom-
men an natirlich legiertem Messing, die aber vor alem auf
der 'tulamidischen’ Seite begehrt sind.

Gesdlschaft

Das Konigreich Drol gellt in mancher Hinsicht ein Binde-
glied zwischem dem Norden und dem Siiden dar: Bis vor ei-
nigen Jahren konzentrierte sch aler Reichtum in den Héan-
den zweier kleiner Gruppen, namlich der eher blrgerlichen
Kauffahrer und Handler der Stadt Drol und der sich aristo-
kratisch gebenden Pflanzer des Umlandes; allerdings sank der
Stern der Plantagenbesitzer immer tiefer und fegt ale reichen
Kaufleute konnten sch auch Landgiiter zulegten, so dald Se
kaum noch vom 'echten’ Landadel unterschieden wurden,
wéhrend kaum ein Landedelmann zum erfolgreichen Handels-
herrn wurde.

Diese Entwicklung schien sch mit der Ausrufung des Konig-
reiches umzukehren, doch erwies sich der schnell zu fretherr-
lichen und gréflichen Ehren aufgestiegene Landadel as unfé&
hig, den neuen Staat zu lenken, und verzettelte Sich in dlerle
Intrigen um zusétzliche Macht, so dal3 die Horaskaiserin
schlielich die gerade erst eingerichteten Lehen zugunsten ei-
ner drafferen Verwaltung einzog und die Handelsherren stér-
ker an der Macht beteiligte.

An der Spitze des Konigreichs steht damit eine kleine Ober-
schicht von erfolgreichen Reeder n und Handel sherren der Stadt
Drol, die auch ds die Tréger der Kultur und Bildung gelten
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konnen: Droler Patrizier verbinden vidfach die Wdtoffenheit
und -laufigkeit erfolgreicher Fernhéndler mit der natirlichen
(oder sorgsam anerzogenen) Autoritét und Etikette des Addls.
Esig absolut tblich, seine Kinder von mehreren privat bestall-
ten Fachlehrern in Handelsdingen, Wissenschaften und Kin-
gen unterweisen zu lassen und grof3ziigig fur Bildung und
schéne Kiinste zu spenden.

Kaum weniger angesehen snd die Pflanzer und Grof3grundbe-
sitzer des Umlandes, von denen manche gar wohlklingende
Adeldtitd vorweisen kénnen — doch wenn auch einige wenige
'‘Barone’ und 'Grafen' in der Lage sind, ihre Landsitze zu 'klei-
nen Vinsalts zu machen, tUberwiegt bel den meisten doch das
Landlich-Provinzielle. ('Echte’ Altadlige gibt es nur sehr we-
nige— und die snd vor dlem ds Flotten- und Armeeoffiziere
oder andere Staatsdiener hier.)

Die ublichen Addstitel sind inzwischen tbrigens kaum noch
etwas wert: Denn sait der Senat ds Tréger der Konigswirde
fungiert, kann er auch Adesriefe erteilen, und so gibt es kaum
einen Petrizier, der nicht zumindest Comto wére.

Neben diese ateingesessenen Herren und Damen igt in den
letzten Jahren ein wachsende Schicht von Neureichen getre-
ten, die Frauen und Méanner unterschiedlichster Moral auf-



weist — denn das Horasreich brauchte schnell Leute, die in
Dral Verantwortung Ubernehmen konnten, ohne im Verdacht
der Menghilla-Freundlichkeit zu stehen, Wer immer dso nach-
weisen (oder glaubhaft machen) konnte, dal3 er nie Sklaven
besessen oder mit Rauschkraut gehandelt hat, fand sch rasch
as nieder- oder auch hoherrangiger Amtstréger der Horasi-
schen Verwaltung wieder. Neben ehrbaren und horasgetreuen
Gegnern Al'Anfas kamen natiirlich auch zahlreiche Opportu-
nisen zu Amt und Wirden. "Tuchbeutler' nennt man im
Drolschen diese Emporkémmlinge, die in Scharen ins neu-
eroberte Land stromten und oft nicht mehr as einen Tuch-
beutd fir ihre Habseligkeiten dabel hatten. Durch Korrupti-
on und Unféhigkeit beschmutzten Se das Ansehen der gan-
zen Gruppen und haben das ihre dazu beigetragen, die neuen
Liebfelder Herren as eigenniitzige und habgierige Eindring-
linge zu diskreditieren.

Der Mittelstand der kleinen Ladenbesitzer, Handwerker oder
Gasiwirte igt in Drol deutlich einflulloser ds weiter im Nor-
den: Sdbg die Handwerkergilden sind den Handelshdusern
eher untergeordnet ds gegentibergestellt, zumal se auRerhalb
der Droler Stadtmauern keinerlei Mitglieder oder gar Einfluld
haben.

Sowohl in der Stadt wie auf dem Lande gibt es schlieflich die
Uberaus breite Unterschicht: Neben den oft bettelarmen Frei-
bauern und Kleinpéchtern, die mit ein paar Dutzend Recht-
schritt Land zuwenig zum Leben und zuvid zum Sterben
haben, gibt es wahre Heere von Handlangern und Zuarbeitern
dler Art, deren Arbeit vor dlem ihren Auftraggebern zugute
kommt - sehr stark ausgeprégt i Heimarbeit bettelarmer
Kloppler in der Stadt Drol, aber auch das Wanderarbeitertum
rechtloser Tagel6hner, die von Plantage zu Plantage ziehen,
um ihre Arbetskraft gegen Kogt und Unterkunft zu verkau-

fen. Als Fronarbeiter snd die Bedauernswerten zwar nominell

fre und Herren Uber ihren Leib und ihr Leben, aber was nitzt
das, wenn ein Grundherr se durch Ablehnung ihrer Dienste
buchstéblich am ausgestreckten Arm verhungern lassen kann?
Die unterste Schicht aber ist die der nunmehr per Dekret fre-
gelassenen Sklaven: Schon zu Alt-Bosparaner Zeiten wurden
die unterworfenen Wadmenschen vom Stamm der Chirakah
as arbeitspflichtige Kriegsgefangene betrachtet, ein Status, der
de in jeder Generation in tiefere Abhangigkeit zwang.

Jener nordlichste Stamm der Wadmenschen lebte wohl schon
vor dem Kommen der Guldenlénder am Loch Harodrol, doch
Jahrtausende des Krieges haben ihren Widerstandsgeist und
Stolz gebrochen, und es wurde Ublich, die in Gefangenschaft
geborenen Chirakah wie Nutzvieh zu verkaufen, bis sdbst auf
Plantagen am Chabab dunkelhdutige Zwangsarbeiter |ebten.
Die zu Tsa bekehrten Eingeborenen haben auch heute noch
praktisch kaum Rechte und sind oft adlerleél Rauschkréutern
und vor dlem dem Schwarzbrannt, einem tiefdunklen, &zend-
bitteren Maisschnaps, verfalen.

Nominell sind se heute frei, dirfen eigenen Besitz haben und
gehen, wohin se wollen — doch in der rauhen Wirklichkeit
snd de oft durch neue Arbeitsvertrége, deren Wortlaut se
gar nicht kennen und die se in immer driickendere Schulden
bei ihrem vormaligen Beistzer treiben, genauso unfrei wie zu-
vor. Einige Chirakah fihren ein etwas besseres Leben als
Armeepfadfinder und Soldner oder gar exotische Gesdlschaf-
ter wohlhabender Gutsherren oder Kauffrauen.

In den Randgebieten der Droler Mark finden sich noch dorfli-
che Siedlungen, deren dunkelhdutige Bewohner Mais anbau-
en und sch in ihrer Lebensweise ansonsten in wenig von ih-
ren béuerlichen Standesgenossen im Lieblichen Feld unter-
scheiden.




Zumindest Patriziat und Telle des Landadels kdnnen ds Tr&
ger eine sehr hohen Kultur gelten: Auch wenn Dral zu klein
ist, um bemerkenswerte kulturelle Spezialitéten entwickelt zu
haben, stehen die vornehmen Droler doch in Bildung und Kiin-
sten den Liebfeldern in nichts nach — angereichert durch ei-
nen gewissen Luxus. Die Granden Al'Anfas waren ebenso Vor-
bild wie das Grofdbirgertum des Lieblichen Feldes. Beschei-
denheit und Demut gelten ebenso ds Zeichen von Armut und
Schwéche wie Prunk und Prahlerei das Statussymbol des
(erfolg-)reichen Drolers sind. Die einstigen Haussklaven sind
nunmehr 'bezahlte’ Leibdiener, und Rauschkréuter werden nur
noch auf Anraten des Leibmedicus konsumiert, doch anson-
gten hat sich nicht sovid veréndert, wie man denken kénnte —
denn andererseits haben die Droler Patrizier auch nie die oft
ekelerregende Dekadenz der Al'Anfaner erworben und stehen
deren Giftmorden und blutigen Intrigen eher verachtungsvoll
gegeniiber. Der vornehme Droler reget Streitigkeiten immer
noch im Morgengrauen mit dem Rapier in der Hand — oder
besser noch auf zehn Schritt Entfernung mit der Arbadete, die
auf unerklérliche Wease aus Armeebestdnden in Privatbesitz
gelangt ist.

Nachdem Jahrzehnte lang das Interesse gleichermal3en Vin-
sdter und Al'Anfaner Kultur gdt, is zur Zeit natlrlich des
nordliche Vorbild weit angesehener (zumindest in &ffentlichen
AuRerungen).

Hinter verschlossenen Tiren und vorgehaltener Hand wird
alerdings gern und eifrig alles Nachteilige Uber die neuen
Herren zum besten gegeben: So gelten die Liebfelder ds arro-
gant, selbstherrlich und habgierig und ohne jedes Versténdnis
fur 'gewachsene Strukturen', wie man das allgegenwartige
Netzwerk aus gegensaitigen Verpflichtungen, gepflegter Kor-
ruption und héflichen Erpressungen zu nennen pflegt. Vor
alem aber ist man sich einig, von den Liebfeldern standig ber-
vortellt zu werden und ‘fest schutzlos der Willkir der Mili-
tarbehdrden ausgesetzt zu sein: So zweifdt kaum en Patrizier
daran, dai3 die Abschaffung der Sklaveral in erster Linie zum
Zid hatte, die Droler zu demtigen und vor alem Wirtschafts-
zweige wie den Tabakanbau zugunsten der liebfeldischen Kon-
kurrenz zu sabotieren - und jeder Kudiker oder Methumier,
der in Drol ein Gewerbe erffnet, wird erst einmal ds feindse-
liger 'Besatzer' betrachtet, ehe er sich mit vidfétigen Spenden
und Gefdlen einen Platz im Sysem der wechsdsditigen Ve-
pflichtungen gesichert hat.

Um ein wahrheitsgemales Bild abzugeben, mufd man aber

Kultur

auch die sehr tief verwurzelten Vorurteile der Liebfelder er-
wahnen, die leicht zu einer herablassenden Haltung fihren,
die zwischen Firsorge und Miftrauen schwankt: Den Drolern
wird dabel vor dlem die lange Vorherrschaft Mengbillas zur
Last geegt, von der Se erst durch Vinsalter Hilfe befreit wur-
den. So gehoren in der Rosengtadt fir viele Liebfelder Dekar
denz, Korruption und Verbrechen zum Alltag, und die frei-
heitlichen Errungenschaften des Konigreichs am'Y aquir mis-
sen den Ahnungslosen erst geduldig nahegebracht werden.
Einige weitverbreitete (und teils wiederspriichliche) Uberzeu-
gungen sind z.B.:

»Wie alle Sidlander sind die Droler grof3e Kinder, rasch erregt
und sehr leidenschaftlich. Se brauchen daher wohimeinende
Fihrung, um aufunser sittliches Niveau zu gelangen.«

»Die Droler sind eigentlich gute Bosparaner, doch durch Jahr-
hunderte der Trennung vom Heimatland 'verdorben' und nicht
mehr aufdem kulturellen Hochstand.«

»Es fliefdt viel zu viel Gold aus dem Lieblichen Feld nach Drol,
wo es doch nur in den Taschen korrupter heute verschwindet.«
»Die Charakterschwache der Droler erkennt man ja schon dar-
an, daf3 sie sich so lange den Mengbillanern gefiigig gezeigt ha-
ben.«

»Viele/Alle Droler sympathisieren immer noch mit dem Feind
in Menghilla und Al'Anfa.«

»In Drol herrscht Sklavenmentalitat; die heute sindfaul und
arbeiten nur, wenn man sie dazu antreibt.«

Uber die Kultur der Mittel- und Unterschicht ist nur wenig zu
sagen: Bemerkenswert it, dal3 sich diese Menschen im Ver-
gleich zu ihren Standesgenossen im Lieblichen Feld durch
geringe Bildung und sehr rauhe, unkultivierte Sitten auszeich-
nen, war ihnen doch die Teilnahme an den verfeinerten Er-
rungenschaften der Zivilisation jahrhundertelang verwehrt.

Sprache

In Drol wird offizidl das reine Horathi Vinsater Préagung ver-
wendet: Es is die Sprache des Senates, der Vertrége und der
Oberschicht. Die breite Unterschicht hort sich allerdings ganz
anders an: Der hier gesprochende Diadekt ahnelt schon stark
dem Brabaci, ist langsamer, schleppender, auch deutlich wei-
cher - so werden 'k, p, t' fast regeimédig zu 'g, d, b'.

Staat

Staatsrechtlich ist die Droler Mark ein Koénigreich, das ds Tell
des Wiederentstandenen Horasreiches zu Bosparan sdbstver-
sténdlich der Oberhoheit der Amene-Horas unterstellt ist: Die
Souveranin legt ds 'Protektorin des Kénigreichs Drol' (unter
anderem) die Aul’en- und Wehrpolitik der Stadt fest. Thren
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einige Jahre gefiihrten Titel einer Kénigin von Drol hat se
allerdings niedergelegt bzw. der Stadt selbst zuriickgegeben:
Tréger des Droler Konigtums ist damit der mehr oder minder
aus der Schattenkabinett hervorgegangene Senat in seiner
Gesamtheit, denn die Ubertragung der Konigswiirde auf ei-



nen einzelnen wére einfach nicht praktikabel gewesen — auch
wenn der Wahrer der Ordnung aus dem alten markgréflichen
Haus di Balligur das nur zu gerne gesehen hétte ...

Der Senat — der im diplomatischen Schriftverkehr tatséchlich
'Seine Mgjestét, der Senat von Drol adressiert wird — Uibt sai-
ne koniglichen Befugnisse kollegid durch Mehrheitsentscheid
(Naus.

Nur wenn die Art der kdniglichen Verpflichtungen es unmdg-
lich macht, dal3 ein Gremium Se ausfuhrt, so etwa bei Proto-
kollangelegenheiten, wird der Senat von einem zum Repr&
sentanten berufenen Mitglied vertreten. (Be Staatsbesuchen
etwasshen beim Abschreiten der Ehrenformation neun Leute
im Gansemarsch eher lacherlich aus ...) In der Regd fdlt die-
ses Ehrenamt dem Wahrer der Ordnung zu.

Alsoberster Vertreter der Horaskaiserin im Konigreich fun-
giertder Administrator der Verteidigung — Staats-Marschall
Folnor Sirensteen. Sein Amt entspricht weitgehend dem des
friher von Menghilla eingesetzten Generalissmus der Droler
Mak: In Fragen der Landesverteidigung und -Sicherheit hat

er umfassende Befugnisse, mit denen er fagt jeden Senats-
entscheid ungultig machen konnte, doch seine Anweisungen
wie auch seine Erfahrung raten ihm, anders ds der eingtige
Mengbillaner Befehishaber dieses Vetorecht nur im Extrem-
fdl auszuiiben und songt mehr auf Diplomatie zu setzen.
Da Marschall Sirensteen natirlich die allermeiste Zeit in
Vinsalt benttigt wird, ist sein Stellvertreter vor Ort die
Magistratin des Konigreiches Drol, lhre Exzellenz Hirsmold
von Gugefall.

Weiter 'unten’ ist das Konigreich in zehn Commandanturen
von ungeféhr Baroniegrofie eingeteilt, die jeweils zehn Inspek-
tionen umfassen.

Die Commandanten und Inspektoren werden vom Admini-
grator bzw. seinem Stellvertreter berufen und sind fir Fragen
der algemeinen Verwaltung zusténdig— in Fragen des Grund-
und Gutsbesitzes bleiben hingegen die Rechte der alten Ei-
gentimer (und damit praktisch des Senates) unberuhrt; auch
wenn es natlrlich sténdig zu Reibereien um die Zusténdigkei-
ten kommt.

Politik

Neben den algemeinen Mdglichkeiten und Problemen, die
dch aus der Zugehorigkeit zum Horasreich ergeben, hat das
Konigreich Drol natiirlich noch seine eigenen Chancen und
Schwierigkeiten: An erster Stdlle ist dabei natiirlich zu nen-
nen, dal? Drol eigentlich an drei Seiten von Feinden umgeben
ist und der unruhige Waffendtillstand an den Grenzen fag stén-
dig in offenen Kampf umschlagen mag.

Im Siiden grenzt die Dréler an Mengbillaner Gebiet, und hier
wird vid gefochten — auch wenn es sat Jahren keinen grof3en
Feldziige mehr gegeben hat. Doch die Festung Ambarnis an
der Grenze zwischen den beiden Staaten wird ebenso von Sold-
nern und Freischérlern bedroht wie das Bilhener Land siid-
lich des Lianego; beides snd Stutzpunkte, deren Eroberung
Mengbilla erhebliche Trimpfe bescheren wirde.

Nach Osten hin geht das Droler Gebiet allméhlich in das Land
der Beni Brachtar Uber — wilder Novadis, die trotz der Uppi-
gen Weiden am Therkabas nichts von dem Fanatismus verlo-
ren haben, der ihre Vorvéter hierher filhrte, und die noch ger-
be von der Zeit erzdhlen, ds das Land zwischen Chabab und
Harotrud von ihren Herden durchzogen wurde und die Un-
gléaubigen angstvoll flohen, wenn ihr Kriegschrei ertnte.

Im Siidosten rund um Loch Harodrol schliefdich sind es vor
dlem die Echsenmenschen der Simpfe, die sich dem Macht-
anspruch des Reiches widersetzen — und wenn se auch die
friedfertigsten Nachbarn sind, so kann doch immer wieder eine
ungewollte Verletzung ihrer Tabus oder der Angriff eines ehr-
geizigen Offiziers einen langwierigen Kleinkrieg auddsen.
Die Stdmme am Loch Harodrol werden von einem Haupt-
ling regiert, der oftmas auch einer der Stammespriester i,
und abhéngig von der gerade vorherrschenden Priesterschaft,
andert Sch héufig das Gebaren eines Stammes. Haben die Prie-
ger friedlicher Gotter die Oberhand, so Iebt der Stamm in Ruhe

und Frieden, fihren jedoch menschliche Aggresson zum Auf-
dieg der Priester des blutigen Schlingergottes, kommt es zum
Kampf gegen dle Glatthdute — und obgleich se keine Ahnung
von moderner Taktik haben, sind Se auf dem Rucken ihrer
halbzahmen Fugechsen mit den bunt bemalten Fligeln ern-
ge Bedrohung sdbs fir erfahrene Soldaten der Horasischen
Armee.

Im Verhdltnis zur Horaskaiserin und deren Ubrigen Landen
is festzugtellen, dal? Sch die meisten Drdler mit der Zugeho-
rigkeit zum Horasreich abgefunden haben — denn unter der
Vorherrschaft Mengbillas waren se zwar offizidl unabhéngig,
faktisch aber weit unfreler. Dal3 das Konigreich Drol rechtlich
en sebststéndiger Reichgel i, sorgt natlrlich fir betréchtli-
chen Hochmut und diplomatische V erwicklungen — so wiirde
der Senat am liebsten dle kleineren Unklarheiten betreffes der
Chababgrenze direkt mit dem Kronkonvent in Arivor behan-
deln, da der chababische Erzherzog in Neetha ja 'nur' en
Provinzregent ist.

Eine mit Vernunft kaum noch zu erkldrende Abneigung he-
gen sehr vide Drdler vor alem gegen die Grof3en des Herzog-
tums Methumis und spezidll Belhankas: Vide unterschiedli-
che Grunde flief3en hier ein — dal3 Belhanka einen Grofyeil
des Slidmeerhandels an dch gezogen hat, dal3 die dortigen
Rahjageweihten den drtlichen Tempe mit Geringschétzigkeit
behandeln, dal? der Dréler Tabakexport nur zugunsten des
Methumis-Tabaks zuriickgedrangt wurde, dal’3 sch Herzog
Eolan und Fiagaya Terdilion abschétzig Uber die Neu-Horasier
gedul3ert haben und vides mehr: Der Liebfelder wird kaum
begreifen, wie sdbs gebildete Dréler an die 'Methumischen
Intrigen' glauben, denen 'die gute Kaiserin Amene' immer wie-
der zum Opfer fdlt, und genaue Listen vorweisen konnen,
wer dles zu den 'Belhanka-Verschworern' gehort.
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und seinen Vasallen besessenen Giiter und Betriebe: Fast 1000
Rechtmeilen Land verschiedenster Giite wurden nach der Er-
oberung Drols ihren bisherigen Besitzern fortgenommen und
direkt der Horas unterstellt, die se treuhdnderisch zum be-
sten des Landes zu verwalten versprach. Nach der Ubertra-
gung der Konigswirde auf den Senat, der natiirlich sogleich
die Verwaltung der Giiter fir sch beanspruchte, wurde der
Kompromif3 vereinbart, daf? die Halfte der Landereien ds Mili-
targrenzgebiet fir ehemaligen Soldaten und Offiziere reser-
viert bleibt und die anderen binnen Zehnjahresfrist in die Han-
de 'verdienter Untertanen’ Ubergeben werden sollten — was
wiederum vom populéren VVolkshelden Uber gerissene Aufste-
ger und Schmeichler bis zu Senatoren dles sain kann.

Nicht unwichtig it auch die Stellung der altehrwirdigen Fa-
milie der di Balligur: Einst sellten de vide Jahrhunderte lang
die Markgrafen, spéter dazu noch in Personalunion die Wah-
rer der Ordnung. Heute ist dem Geschlecht nur das Kirchen-
amt geblieben, doch gerade Seine Eminenz Praionor (VII.)

N B

von Drdl it ein umtriebiger Politiker, der sein hohes Kirchen-
amt subtil nutzt, um sich und seiner Familie immer mehr
Macht zurtickzugewinnen. Als Senator hat er es bereits ge-
schefft, bal fagt dlen staatlichen und héfischen Anléssen zum
Représentanten des Senates ernannt zu werden und damit bel
Empféngen und Staatsakten die Konigswirde Drols zu ver-
korpern. Es ig fraglich, wie lange das Konzept der vom Senat
kollegid ausgeiibten Kénigsmacht stabil gehaten werden kann.
Als weiteres Problem — auch wenn die Obrigkeit das kaum so
seht - s3 noch der Orden der 'Ritter der Rose' erwéhnt: Trotz
seines wohlklingenden Namens, hochtrabender Range und
seiner scheinbar ehrenhaften Zielsetzung (die aten Traditio-
nen zu bewahren und das Land vor der Gewalt aufstindischer
Banden zu schiitzen) ist der Orden in Wirklichkeit ein hdchst
reaktionérer Geheimbund verbitterter Landadliger und ent-
eigneter Pflanzer, die der Sklavere nachtrauern und vor alem
die 'barbarisch-bestiaischen’ Chirakah, aber auch einzelne No-
vadis und andere 'Wilde' schikanieren, terrorisieren und
manchmal ermorden.

Recht und Gesetz

Im Konigreich Drol wird die im Lieblichen Feld nur beil&ufi-
ge Trennung von koniglichem und kaiserlichem Recht ausge-
sprochen wichtig und aktuell: Nur die Reichsgesetze der Kai-
serin Amene-Horas haben in Drol automatisch Geltung; die
Erlasse des Koniglich-Yaquirischen Kronkonventes (und das
is immer noch die Hauptmasse der Gesetzgebung) sind hier
in der Droler Mark schlicht ungiltig, da das Adelsparlament
nun einmal fir den Reichgtel Drol nicht zusténdig ig.

An sgine Stele tritt der Senat, dessen Verordnungen in Drol
zur drélschen Innenpolitik und Verwaltung Gesetzeskraft ha-
ben - sofern kein Kaiserlicher Erlal andere Regen aufstlt.
(Das geschieht natirlich immer dann, wenn die drtliche Ver-
treterin Amenes, Magistratin Hirsmold, die Sicherheit der
Grenzmark bedroht sieht.)

Im Alltag macht sch diese gewisse Rechtsunsicherheit nicht
allzusehr bemerkbar - und von einigen Unterschieden in der
Gesetzedage profitieren die Stadt und das Kénigreich durch-
aus. So dnd in Drdl z.B. das Gliicksspid und der Genuf mil-
der Rauschkréuter weit weniger Kontrollen und Einschrén-
kungen unterworfen as weiter nordlich, was die Stadt fir vie-
le Liebfelder zu einem 'Klein-Al'Anfa gemacht hat - und das
macht sowohl den Abscheu wie die heimliche oder offene Fas-
zination aus.

Fast schon ds kulturelles Merkmal kann man betrachten, dal?
die Mé&chtigen weit weniger an der Eindeutigkeit der Gesetze
interessert snd dsim Lieblichen Feld: Zwischen Grangor und
Neetha sollen die Regeln des dffentlichen Lebens am besten
50 klar formuliert sein, das man weil3, woran man i und ge-
gebenenfalls nach Licken suchen kann; das lickenhafte Ge-
setzeswerk Drols hingegen dhnelt mehr einem grobmaschigen
Netz. Hier lieben die Richter — bis hinunter zum ortlichen
Amtmann, der oft Bittel, Anklager und Richter in eéinem ist—
die Viddeutigkeit und damit die Mdglichkeit, selbst zu ent-
scheiden, welche Aspekte eines Fdles de in ihr Urtell einflie-
[3en lassen. Dal3 damit der Reiche oder Bekannte dadurch weit
mehr Vergandinis findet ds der Arme und Unwichtige, liegt
nur nahe ...

Sdbg im Blutrecht kann man diese Verhdtnisse finden: Statt
der zahlreichen zwischen Mord, Totschlag und fahrldssiger
Totung unterscheidenden Paragraphen im Gesetzeswerk des
Lieblichen Feldes kennt das Droler Halsrecht nur die Bestim-
mung: »Wer einen anderen vomLeben zumTodebringt, werde
mitGel dbufReoder Schldgenaoder Ver sklavungoder der Hinrich-
tung bestraft, wieesdasGerichtin diesemFall fiir angemessen
hélt ...« — eine Regelung, die der Richterwillkir TUr und Tor
Offnet.

Armee und Flotte

Rein theoretisch miite im Kénigreich Drol eine ganze Legi-
on stationiert sein, doch ist das naturlich nicht der Fal: Im-
merhin sorgen stets Soldaten in der Stérke von vier Regimen-
tern (davon eines beritten) fir die Sicherheit der grenznahen
Droler Mark. Dazu kommen im Kriegsfal noch gut zwei Re-
gimenter Landwehren und Milizen.
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DieinDrol liegendeHoraskaliserlicheExpeditionsfl otteist offi-
zidl mit der Versorgung und Verteidigung der ‘Kolonien' im
Siidmeer beschéftigt, tatséchlich aber mindestens genauso oft
in Scharmitzel mit Mengbillaner Galeeren und Freischérlern
vergtrickt, wobel Se immer deutlicher die Kontrolle tber das
nordliche Askanische Meer innehat.



Die Sad

Einwohner: 2.200

Garnisonen: 50 Stadtgardisten, 1 Banner
Koniglich Droler Hellebardiere, 100 Sold-
ner und Seesoldner

Tempel: Efferd, Phex, Boron, Rahja, Praios
Wappen: In Gold eine rote Rosenblite

Warum die Droler ihre Sadt fir die Beste
halten:

—Drol war einst Hauptstadt einer dem Lieb-
lichen Feld ebenbiirtigen Provinz

—In Drol treffen und vereinen sich diefeine
Lebensart von Westkiiste und Siden.

In ‘alter Zeit' war es Ublich, daid die Handler
und Kauffahrer des Schattenkabinetts einen
Birgermeister als Verwalter der stédtischen
Belange auswahlten — von denen alerdings
ale mit der Landesverteidigung verbundenen
Dinge ausgeklammert waren. Ahnlich ist es
auch heute noch: Der Kénigliche Senat er-
nennt einen Stadtregenten, doch in Fragen der
offentlichen Ordnung und Sicherheit sind es
der Commandant von Drol und seine Vorge-
setzte, die Magistratin, die ein gewichtiges
Wortchen mitzureden haben. Die Besitzun-
gen der Senatoren schlieldich wiederum ste-
hen unter dem gleichen Schutz wie anderen-
orts die Guter des Monarchen — und es ist
noch lange nicht geklart (und damit immer
fir zusétzliche Kompetenzprobleme gut), ob
mit 'Besitzungen' die zur Amtsfiihrung be-
nutzten Gebaude, auch die privaten Villen
oder gar samtliche Liegenschaften in senato-
rischem Besitz gemeint sind ...

Droler Spitze

Einige der wichtigsten Gewerbe Drols sind
die Spitzenkltppelei, die Brokatweberei und
die Erzeugung glasierter Ziegel mit Blumen-
motiven, aber auch die Purpurfarberei und
die Seidenherstellung. Entstanden aus filigra-

'Rosenstadt’ nennt man Drol am Harotrud,
und von Rosen und anderen Bliten ist die
ganze Stadt in der Tat gekennzeichnet: Sai
es nun, dald e wild an Lagerhausern ranken,
sauberlich gestutzt die Villen und Gérten der
Edlen verzieren oder nur as geschnitzter, ge-
malter oder gestickter Schmuck auftreten —
Bliten sind zum Symbol der Handelsstadt
geworden. Die Blite Drél (um im Bilde zu
bleiben) &% sich grob in vier Blétter (Stadt-
viertel) unterteilen:

Drol

nen N&h- und Hékelarbeiten, stellt die Droler
Spitze ein zartes und |uftiges Ziergewebe dar,
das in verschiedener Gestalt und Feinheit exi-
stiert: Das Spektrum reicht von fast durch-
sichtigen Schleierstoffen Uber kunstvolle
Platzdeckchen bis zu verfuhrerischen Ge-
wandern voller Aussparungen und kunstvol-
ler Stickereien. (Anders ds bel der 'Briicker
Spitze' aus Edamsbriick und Tobrien bildet
dlerdings fagt immer zartes, oftmas gefarb-
tes Schleiergewebe die Grundlage.)

Die einzelnen im Spitzenhandel engagierten
Gilden und Patrizierhduser haben sch jeweils
auf bestimmte Arten und Stile spezidisiert,
denn schon die Aushildung von Kldpplern fr
eine Sorte it aufwendig genung, und wer auf
mehreren Hochzeiten zu tanzen versucht,
macht bald nur noch Verluste.

So gellen die einen hauchfeine Schleierspitze
mit Bildmotiven her, die gerade ds Auftrags-
arbeit Unsummen kostet (aber auch ein-
bringt), wahrend andere sich auf weile Spit-
zenkragen und -tiicher oder vielleicht schwar-
ze und nachtblaue Spitze spezidisiert haben
oder aber ihre Gewinne mit einer weniger
kostspieligen 'Massenware' fir Kaufherren
und Kleinadelige einfahren: Spitzenborte ds
Besatz fir leinene oder seidene Tiicher und
Gewander, um zumindest etwas Reichtum zu
zeigen.

Die unzweifelhaft kostspieligste und vor-
nehmste Spielart aber ist die Droler Konigs-
spitze: Ein fast schwerdloses Gespinst aus
purpurroten Seidenfaden, das beinahe durch-
sichtig und mit sorgfdltig eingestickten Ro-
sen geschmiickt ist. Aus diesem Stoff (und
songt nichts) besteht das Festgewand der Dré-
ler Rahja-Hochgeweihten, und sowohl das
Krénungsgewand Kaiser Hals wie der neue
Thronmantel der Horas besitzen Teile (Kra-
gen und Armelbesatz) aus Droler Konigs-
spitze (die hier jeweils zusdtzlich noch mit
Goldfaden durchwirkt ist).

Oberdrol

Der schonste und altehrwirdigste Teil der
Stadt ist heute das Viertel der vornehmen
Kaufleute: Auf einer kleinen Anhéhe Uber der
FluBmiindung wurde hier einst die erste Sied-
lung errichtet, in der sich die Hauser und
Speicher der Handler und Handwerker dicht
um den Palast des Stadtherrn drangten.
Doch as der GroRRe Brand weite Teile der
Oberstadt in Schutt und Asche legte, wurden
die Uberreste der Birgerhéuser lieber einge-
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ebnet, um auf ihnen weitlaufige Park- und
Villenanlagen zu errichten, im Neubospa-
raner Platagenstil dem Geschmack der rei-
chen Handelsfiirsten entsprechend.

Heute sind die meisten Geb&ude weif3 geklin-
kert oder gar mit weilfem Marmor verklei-
det, mit Saulengiebeln und grofien Veranden
versehen, die in der Mittagshitze zum Aus-
ruhen einladen.

Fast ale sind von schénen Gartenanlagen
umgeben, die von livrierten Dienern (oft aus
dem Vok der Chirakah) gehegt und gepflegt
werden — doch nicht nur Blumen findet man
hier, denn die von Wildem Wein, Giftefeu
oder Drolbeeren Uberrankten Hauserwéande
sind ebenso stadttypisch wie die mit zum
Boden herabhdngendem Trauermoos und
Rohdshart bewachsenen Baumhiinen.

Die Présenz der Stadtwache ist in Oberdrol
am deutlichsten, schlieflich werden die Sol-
daten ja zu einem guten Tel von den Gel-
dern der Kaufleute bezahlt. Alles in dlem ist
Oberdral ein sehr ruhiger, beschaulicher Ort,
in dem man sch zum Lustwandeln und fir
kulturelle Veranstaltungen trifft; die Hektik
einer Handels- und Gewerbestadt scheint
ausgesperrt zu sein.

In der Mitte Oberdrdls liegt der Markgraf-
Praoikles-Platz- und in dessen Mitte wieder-
um erhebt sch der gewaltige Efferdtempe
(1) aus weil}em Eternenmarmor und wasser-
blauen Klinkern. Das Haus von Wolken und
Wogen wurde nach dem grofien Brand errich-
tet: Als die Flammen den hier liegenden
Praiostempel zerstért hatten und nur durch
Efferds Regenfédle geldscht werden konnten,
gelobten die Droler, hier dem Gott von Wind
und Wetter den préachtigsten Tempel 'diessaits
von Bethana zu errichten. Die mehr ds hun-
dert Saulen der grof3en Bethdle sind tiber und
Uber mit Wasserpflanzen verziert — vom
Kairanrohr aus dem fernen Weiden bis zur
K agjuboknogpe Altoums findet man Bilder fest
aler bekannten Krauter und Gewéchse in
Efferds Fluten — angeblich mehr, ds selbst
der Foliant der Kreutherkundeverzeichnet.
Auch heute noch werden dem Kult Uppige
Spenden dargebracht, schliefdlich sind die
Kaufleute auf Efferds Gnade angewiesen,
wenn ihre Schiffe wohlbehaten den néchsten
Hafen erreichen sollen. Sieht man von den
obligatorischen Schiffssegnungen ab, hédlt sich
der Tempel alerdings bemerkenswert aus den
stadtischen Angelegenheiten heraus. Gelei-
tet wird die Gemeinde schon seit mehr ds 20
Jahren von Dhanae Wogenhaar, von der ge-
sagt wird, se scheue sch davor, grofere Wir-
den zu bekleiden.

Direkt im Westen des Markgraf-Praiokles-
Platzes liegt der Palazzo di Balligur (7) -
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viele Jahrhunderte lang die Residenz des
Markgrafen der Lande zwischen Methumis
und Chorhop und auch heute noch beein-
druckend mit ihrem préchtigen Garten und
der gro3en Zierfontdne vor der marmornen
Freitreppe.

Eine wirkliche Schonheit Oberdrdls ist auch
der Sadtpark (6), ein Ort, an dem die rei-
chen Kaufleute gern sitzen, um mit Handels-
partnern zu sprechen - nicht nur, um die
Natur zu geniefen, sondern auch wel man
inmitten der plétschernden Brunnen und of-
fenen Rasenfléchen voller liebreizender Blu-
men weit weniger Angst vor Lauschern ha-
ben muf? ds in Gebduden.

Die romantischen Liebenden allerdings be-
vorzugen die Hangenden Gérten in der Mitte
des Parkes: Hier wurde nach dem grof3en
Brand ein pyramidenartiges Bauwerk errich-
tet, auf dessen Terassen die bemerkenswerte-
sten Pflanzen aus alen Teilen der WestkUste
und des Regenwal des wachsen — manch eine
Zierpflanze soll gar aus dem Guldenland
stammen. Das Bewdsserungssystem der An-
lage, das auch tropische Pflanzen hier bli-
hen 18, sucht in Aventurien seinesgleichen.
In Oberdrol liegt auch das kultivierteste und
elitdrste Lokal der Stadt: Im Logenhaus
Geronsklinge Siebenstreich (14), das von
Kaaren Perazzi gefuhrt wird, gibt es nur die
erlesensten Delikatessen. Wer nicht Uiber eine
korrekte Garderobe verfligt, hat keinerlel Aus-
sichten, hier zu speisen. In dem Haus, in dem
sich eine Nachbildung des sagenhaften
Schwertes Siebendtreich befindet, treffen sich
die reichen Kaufleute und Adligen aus dem
ganzen Horasreich, um be einem delikaten
Wein ein wenig Uber die Wdt zu plaudern -
denn das 'Geronsklinge' kann ds Hochburg
des Kosmopolitismus und der Wdtoffenheit
in Drol gelten.

Ebenso muR das Hotel Herzogs Ruh (15) er-
wahnt werden: Sein neuer Besitzer Chastron
Neubart aus Bethana hat es in den letzten
Jahren zum begten in der Stadt gemacht. In
dem dreistockigen Gebadude gibt es mehrere
Einzelzimmer, und einige der Betten sind gar
mit Seide bezogen. Vor vier Jahren Ubernach-
tete einmal der Herzog von Grangor in die-
sem Haus und hinterlief3 eine lobende Wid-
mung, was dem Hotel einen besonderen Ruf
gerade bei den Liebfeldischen Besuchern ein-
brachte, doch auch die Preise sind dement-
sprechend.

Seine groftte Konkurrenz, das friher Uberra
gende Hotel Am Palagt (16) sidlich des a-
ten Markgrafen-Palazzo kann dagegen nur
diese vornehme Lage ins Feld fihren, denn
die Zimmer snd schlichter, die Kiiche gut,
aber deutlich einfacher - doch die Droler

schon aus Lokal patriotismus lieber im Palast-
Hotel ein.

Novar et

Im Sliden und Osten Oberdréls lagen schon
vor dem Grof3en Brand nicht wenige Hauser
dienst- oder steuerpflichtiger Bauern, aber
auch Lagerhéuser und Herbegen von Bur-
gern, die die N&he zur Flu¥fghre und der
Odtlich von Oberdrol verlaufenden Fernstra-
l3e ausnutzen wollten.

Nach dem Grof3en Brand wurde dieses Ge-
biet mit einer neuen Stadtmauer umgeben
und im groBen Stil mit Héusern und Unter-
kiinften fir die obdachlosen Kleinbiirger be-
baut. Heute ist Novaret das nicht unbedingt
vornehme, aber sehr aktive und lebendige Ge-
schéftsviertdl der Stadit.

Die besseren Geschéfte und Werkstéten lie-
gen dabel am Marktplatz und den drel Stra-
l2en nach Westen, Nord- und Siidosten. Hier
kénnen es sich die Droler auch leisten, ihre
Héauser mit kunstvollen Holzschnitzereien
und Blumenornamenten zu schmiicken, und
vor den Fenstern héngen préachtige Blumen-
késten, die die Stadt in vielen Farben erstrah-
len lassen.

Die mauerwarts gelegenen Stral3en und Gas-
sen werden hingegen eher von den Unter-
kiinften &merer Droler flankiert — so man-
che Innenhdfe bestehen hier aus schmutzi-
gem Lehmgrund. Besondere Uberraschung
und Entsetzen mag es beim Fremden auch
audsen, wenn er die engen und dreckigen
Behausungen sieht, in denen magere Frau-
en, Manner und Kinder in schlechtbezahlter
mihevoller Handarbeit die préchtigen Spit-
zen kloppeln, die die Stadt berlihmt gemacht
haben — die hohen Preise kommen nicht ih-
nen, sondern den Aufkdufern der grof3en
Fernhandel shduser zugute.

Der Marktplatz vor dem einstigen Stdertor
ig auch heute der Mittelpunkt von Handel
und Wandel — und der direkt angrenzende
Phextempel (2) nicht minder: Der grofite
Tempd der Stadt profitiert reichlich von den
Spenden der Birger - denn wo sich Handel
und Schmuggel untrennbar vermischen, mag
es kaum verwundern, dal3 dem Herrn Phex
besonders eifrig geopfert wird. In der Tat ge-
hort Drol zu den aventurischen Stadten, die
sch offen zum Gott der Diebe und Handler
bekennen, so dal? die Geweihtenschaft nicht
im Untergrund agieren muf3. Der kleine, einst
vor den Stadtmauern gelegene Tempelbau
wurde bel der Errichtung Novarets weder
verlassen noch abgerissen, sondern durch Ne-
benfliigel erweitert. Sténdig wird irgendwo
etwas angebaut, und es vergeht kaum ein Tag,



an dem nicht ein Tel des Gebéudes von den
Gerlisten der Baumeister umgeben ist. Dem-
entsprechend handelt es sich um einen sehr
verwinkelten und reich geschmiickten Bau,
der in seinem Innern einem Labyrinth gleicht,
in dem dch nur die hiesgen Gewelhten zu-
rechtfinden. Im Allerheiligsten findet der
fromme Besucher eine recht schlichte graue
Statue des Gottes, deren grofite Zier ihr Ster-
nenhalsband ist: Dieses mit a'anfanischen
Opalen besetzte Schmuckstiick ist von un-
schétzbarem Wert und angeblich von einem
friheren Mond personlich dem Nachtgott
geweiht — und gerade deshalb ein beliebtes
Beutestlick ehrgeiziger Phexjinger. Wer es
zustandebringt, das von den Droler Geweih-
ten efrig bewachte Artefakt zu stehlen, kann
sch der Gnade des Nebelherrn gewil® ssin —
und der Verfolgung durch die Priester, die ihm
die Beute wieder abjagen wollen; ein grof3er
und nach uralter Tradition unblutiger Kampf
von Geschicklichkeit und List. Fir die Be-
volkerung gibt es drei weitere, kleinere Altar-
réume, in denen se den Gott um seine Gna-
de bitten kénnen; fir die fuhrenden Handels-
héuser existieren eigene R&ume im Innern des
Tempels. Dazu kommen noch einige profe-
nergenutzte Raumlichkeiten wie etwa das be-
rihmt gewordenen Kabinett der Schatten, in
dem sch vide Jahrzehnte lang die einfluf3-
reichen Geldgeber Dréls trafen, um Politik
zu machen, die Kammer des Marktaufsehers,
eine Borsenhalle und eine Wechselhandels-
stube.

Doch auch andere wichtige Gebéude liegen
am Novareter Marktplatz: Das Haus der Got-
tin des Rausches (4) ist wie die meisten H&u-
s der Kirche der Rahja ein préchtiges und
reich verziertes Gebdude, das den Reichtum
der Stadt widerspiegdlt. Hier ist es gang und
gébe, der Gottin im Tempe Bliten zu op-
fern, so dald mehrere Blumenhéndler - ohne
Ausnahme aus dem Vadk der Chirakah - vor
dem Garten ihrem Geschéften nachgehen
konnen. Die Anlage besteht groftenteil aus
einladenden Wandelgdngen und Lust-
gértchen, die Wande sind fast ganz mit Ro-
sengtréuchern bewachsen, die tberlebensgro-
[3e Statue der Gottin angeblich aus einem ein-
Zigen Rosenquarz geschnitten. Die Hochge-
weihte Rahjina di Sergphelli aus vornehmer
Familie fuhrt die Geschéfte im Tempel mit
leichter Hand und scheint wenig daran zu
finden, dai ihre Heimatstadt im Horasreich
as Hort der billigen und gefuhllosen Hure-
rel gilt.

Im Siiden des Marktes findet sich in einem
eher blrgerlichen Palazzo die Horaskaiser-
liche Prokuratur (8), die Vertretung der Ho-
ras und Folnor Sirensteens, sprich, die ortli-
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des Ordens vom Goldenen
Adler. Vid Politik wird hier gemacht, wenn
auch nicht so vid, wie die Magistratin ds er-
klérte Gegnerin der Senatsintrigen gerne hét-
te. Direkt nebenan befindet sch die Droler
Filide des Bankhauses Bosparan.

Der Droler Praiostempel (5) hingegen it kei-
neswegs den Ansprichen des Wahrers der
Ordnung Drél angemessen — doch der Gro-
[3e Brand vernichtete den bisherigen Tempd,
und die Spenden der Kaufmann- und Buir-
gerschaft waren nur dirftig zu nennen. Das
heutige Gebaude ist daher eher kimmerlich
ausgefalen und nur an den gelben Klinker-
steinen und dem Greifenmosaik vor dem Ein-
gang ds Sonnentempel zu erkennen.

Die Geschéfte der Ordnung Drdl regelt Sei-
ne Eminenz Praionor di Balligur ohnehin lie-
ber vom Palazzo Balligur aus — wenn ihm
seine vidfédtigen Verpflichtungen fir Fami-
lie, Kdnigreich und Stadt Uberhaupt Zeit fir
die Rdigion lassen ...

Die Alte Garnison (10) lag einst vor der al-
ten Stadtmauer und riickte mit der Grindung
Novarets in den Stadtkern. Nach dem Bau
der Nordwacht jenseits des Harotrud zogen
die Militérs dorthin um, und heute dient das
Gebaude einem Banner Kaserlicher Gardi-
sten as Unterkunft, die die Présenz des Rei-
ches in der Stadt verdeutlichen sollen. Fest
noch wichtiger sind jedoch die hier gleich-
fdls (im nordostlichen Gebadude) stationier-
ten Ritter des Helligen Blutes, die oftmas auf
dem Innenhof farbenfrohe Horasfeierlich-
keiten ausrichten — so dal? die Einheimischen
inzwischen gerne vom "Tempe des (oder gar
der) Horas sprechen.

Etwas abseits der turbulenten Nordallee und
doch unweit des Geschéftsviertels liegt im
Schnittpunkt von Handelshafen, Oberdrdl
und Novaret am Zolltor der neue Senats-
palast (9). In diesem, auch 'Loggia genann-
ten Gebéaude treffen sich die Vertreter der gro-
fen Familien, um die Politik der Stadt und
des Konigreiches festzulegen. Die Loggia ist
— einem Koniglichen Senat wahrhaft ange-
messen - aus weillem Marmor errichtet und
besitzt neben vidlen Empfangs- und Verhand-
lungsrdumen auch ein grofRziigig angelegtes
Bad und andere Zimmer fir die Entspannung
der Senatoren und ihrer Gaste. Eintritt fin-
den hier selbstverstandlich nur die wirklich
wichtigen Personen der Stadit.

Durch das FlufRtor gelangt man zur grofien
Zugbriicke, die seit mehr ds 100 Jahren Uber
den Harotrud fihrt und am anderen Ende
von der Nordwacht (11) beherrscht wird. In
diesem Gebaudekomplex ist sait viden Jah-
ren die stédtische Garnison mit ihren etwa
50 Soldaten beheimatet.

Gasthéuser und Herbergen gibt es natirlich
auch in Novaret — doch das einzig wirklich
erwdhnenswerte Etablissement ist das Gast-
haus Ratsstuben (18), ein Treffpunkt der
Dréler Handwerker und Kleinhéndler, des-
sen Weingarten direkt an den Park des Rah-
jatempels grenzt und dessen lauschige Lau-
ben zum Verwelen einladen.

Trudinan

In diesem Stadttell am Harotrud gibt es die
meisten Gasthduser, Herbergen und Pensio-
nen fir Reisende - vor dlem aber Spiel- und
Lusthduser locken die Fremden an, denn die
Droéler Gesetze legen derlei Unternehmern
kaum Steine in den Weg: Zehn Lokae mit
und ohne Betten und Liebesdienern buhlen
um die Gunst der Kunden, und es gibt eine
streng organisierte Kurtisanengilde, die mit
den Gemeinschaften der liebfeldischen Lie-
beskiinstler/innen nur wenig, mit Zuhalter-
ringen im Mengbillaner Stil dafir um so mehr
Zu tun hat.

Nicht nur gelangweilte Provinzler, auch |0-
sterne Liebfelder kommen gerne hierher,
denn Trudinan steht im Ruf, Unterhaltung
im slidlichen Stil zu bieten, fir die insbeson-
dere das Borddl Purpurkammern (19) gera-
dezu beriichtigt ist. Wer immer schon einmal
wissen wollte, was man mit einem fligsamen
Chirakah-Knaben und einem dornenreichen
Rosenstraul3 dles machen kann, i hier an
der rechten Adresse ...

Vom Rest der Stadt igt das Hafenviertel durch
eine Mauer getrennt, denn vide Drdler firch-
ten, dal3 die zahlreichen Schiffe auch Gesin-
del mitbringen, das man in der Stadt nicht
haben will: Fremde, die keiner geregelten Ar-
beit nachgehen, missen immer damit rech-
nen, der Stadt verwiesen zu werden, wenn
de es dch nicht leisten kdnnen, die Gardi-
sten zu bestechen. Solcherlel Volk wird es
kaum schaffen, die beiden Tore in den ande-
ren Tel Drols zu passieren: Inshesondere das
Hafentor nach Oberdrdl ist eigentlich stan-
dig bis auf das Mannloch geschlossen, und
die hier postierten Wachen lassen niemanden
in das Kaufmannsviertel, der keinen guten
Grund vorweisen kann — ds da wéren Rang
und Titel oder auch Geldbeutelchen fir die
tapferen Wéchter.

Im Westen Trudinans liegt die Soldnergar-
nison (12) eines Haufens der Hylailer See-
krieger. Die mit einer Karavelle und zwei
Potten ausgerlisteten Einheit gilt as dulerst
hart und kompromifdlos — ein Ruf, den se
durch die Vertreibung raubgieriger Thorwaler
nur noch gefedtigt hat. Traditiondll ist se fur
die Ordnung im Hafenviertel zusténdig. In
den dortigen Kneipen trifft man dann auch
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mannsfamilien oftmals mit reichen Gaben

dal3 die rauf- und zechlustigen Frauen und
Manner ernstlich die Gefahren des Hafen-
viertels verringern, kann man kaum behaup-
ten.

Der Odtteil Trudinans ist eher dem ehrbaren
Kommerz und Warenumschlag vorbehalten:
Eine Werft — vor allem fir Potten, aber neu-
erdings auch Karavellen - und mehrere La
gerhduser finden sich hier ebenso wie die
Hafenmeisterel (13), in der man Seelotsen
anwerben kann: Denn die der Stadt vorgela-
gerte Felsenbucht ig so von Riffen und Un-
tiefen durchsetzt, dal3 kein Unkundiger dar-
auf hoffen kann, hier sicher vorbeizukommen
— deshalb ig es sdit langem notwendig, dafl
die Schiffe einen Lotsen aufnehmen, wenn
de dch dem Hafen néhern oder ihn verlas-
sen wollen. Doch dlenfals die Halfte der auf
kleinen Booten herbeieilenden, mit angebli-
chen Lotsenbriefen wedelnden Droler sind
wirklich ausgebildete Lotsen, die Ubrigen hof-
fen vor dlem auf Phexens Gliick und Efferds
Sanftmut, wenn se ein Schiff durch unbe-
kannte Gewasser fihren ...

Ganz im Ogten des Viertds findet man das
Zolltor mit einer gewaltigen Waage, mit der
Fuhrwerke gewogen werden koénnen, die
Waren in und aus dem Hafen bringen.

Amenesh

Im Westen Drdls liegt Amenesh, das Viertd,
das im Volksmund immer noch as ‘Mengbil-
ler Vorstadtt' bezeichnet wird — nicht well es
Mengbilla besonders nahe 1&ge, sondern well
hier vor dem Kommen der Horasier die Sol-
daten, Offiziere und Priester aus der siidli-
chen Vormacht zu wohnen pflegten. Der
Nordteil Ameneshs ist der am dichtesten be-
sedelte, und hier, direkt neben dem Hafen-
viertd, finden dch in 'Klein-Mengbilla nicht

wenige Héuser, die ds Schauermann- oder
Fischerkaten gelten, aber in schmierigen Hin-
terzimmern immer noch 'siidléndische Spe-
zialitdten' anbieten.

Die neue Stadtmauer wurde grof3ziigig ge-
plant und sollte auch einige Landgiter um-
fassen, in denen sich Mengbillaner eingerich-
tet hatten — die Besitzer haben jedenfalls
schndl die Raumungsbefehle erhalten, so dald
das eine der Giter heute der Magigtratin ds
Privatvilla, das andere als Gasteanwesen
dient. Da die neue Obrigkeit nicht vid von
der kostspieligen Erweiterung der Stadt-
befestigungen hélt und lieber auf die Verte-
digung Drdls im Vorfdd setzt, ist ungekléart
wann (und ob) die Stadtmauer jemals voll-
endet sdin wird.

Im Siiden der Mengbiller Vorstadt liegt in ei-
nem gewaltigen Anwesen der Tempd des
Totengottes (3), ein gewdtiges Gebéude in
Form des Boronrades, das in seiner Pracht
mehr von weltlicher Macht als von Frommig-
keit zeugt - wurde es doch vor gut hundert
Jahren auf Anregung' Mengbillas erbaut und
beherbergte bis vor kurzer Zeit nicht nur ei-
nige Boronis des Al'Anfaner Ritus, sondern
auch mehrere Dutzend ‘Tempelwachen’, die
unter dem Befehl des Mengbillaner Genera-
lissimus standen und fir Gehorsam in der
Stadt sorgten. Heute wird der Tempel von
punintreuen Geweihten gefiihrt und Ritter
des loyden Golgaritenordens haben die Ka-
serne bezogen — doch die Plane, von hier aus
gegen die Ketzer im Siiden vorzugehen, mis-
sen 0 lange nur Planung bleiben, wie nicht
einmal ale Kammern und Katakomben in
(und unter) der Tempelanlage selbst erforscht
sind.

Der Tempel ist von einem Urnenfriedhof
umgeben, auf dem sich Griften der grofien
Familien befinden. Da die Urnen der Kauf-

beigesetzt werden, wurden die Grufthduser
mit speziellen Falen ausgestattet. Westlich
des Tempels liegt die schwarz und grau ver-
klinkerte Landvilla, die dem Generalissmus
ds Resdenz diente und heute leersteht.
Das gepflegte Gasthaus Borons letzte Ein-
kehr (17) gegentiber des Tempd erlaubt den
Besuchern vom Fengter aus einen guten Blick
auf den Boronsanger. Hier finden auch oft-
mals Bestattungsfeiern tatt, und dal3 es noch
vor wenigen Jahren das bevorzugte Lokal der
Mengbillaner in Drol war, wird eher ver-
drangt.

Das Theniraner Tor im auBersten Westen der
Stadt wurde erst vor zwel Jahren vollendet
und it noch unbesetzt.

Drol - Wichtige Gebaude
nach Nummern

1 Efferdtempel Oberdrol
2 Phextempel Novaret

3 Borontempel Amenesh
4 Rahjatempel Novaret

5 Praiostempel Novaret

6 Stadtpark Oberdrol
7 Palazzo di Balligur Oberdrol
8 Horaskaiserliche Prokuratur Novaret

9 Senatspalast Novaret

10 Alte Garnison Novaret

11 Nordwacht

12 Seesoldnergarnison Trudinan
13 Hafenmeisterei Trudinan

14 Geronsklinge Siebenstreich Oberdrol

15 HerzogsRuh Oberdrol
16 Am Palast Oberdrol
17 BoronsletzteEinkehr Amenesh
18 Ratsstuben Novaret

19 Purpurkammern Trudinan
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Das Seekomgrach be|der Hylallos

Das 'Zweite Viertd' des Horasreiches it durch einen ganz e-
genen Charakter gekennzeichnet, denn hier begegnen sich
Vergangenheit und Gegenwart in einzigartiger Weise. Das See-
konigreich kann auf eine lange, ungebrochene Geschichte

zurtickblicken, die mal von Bosparaner, mal von Garether,
dann wieder von eigener Herrschaft geprégt war, und doch
den Charakter der Inseln und ihrer Bewohner offendgichtlich
unverandert gelassen hat ...

Die Geschichte der Zyklopeninsan

Die Urzeit

»... dieweil Goétter und Giganten in der ersten Schlacht rangen
undfochten, zerstorte ein Tritt des Giganten Raschtul den grof3en
Zauberwald und das Land zerbarst in viele Inseln ...«

—aus "Annalen des Gotteralters"

»... alsdie Zyklopen, die Kinder Ingerimms, sich mit den Kindern
Efferds stritten, kam Ingerimm seinem Volk zu Hilfe, und mit
feurigem Erz versengte er seines Bruders Volkerschaft.
Efferdjedoch holte seine Séhne und Tochter in sein Reich, um sie
vor demfeurigen Zorn des Bruders zu schiitzen, und einen Teil des
Landes stief? er mit seinem eterniumgleiRenden Dreizack hinab in
die Tiefe des Meeres. So versank das Land bis aufdie Gipfel der
Berge und mit ihm Efferds Volk- Die Zyklopenjedoch lebten wei-
ter in den Bergen und werfen Seine auf die vorbeiziehenden Schiffe,
denn sie halten siefiir Abgesandte ihrer alten Feinde ...«

—aus E. Dannike: "Wasglaubt das Volk"

Die Ureinwohner des Archipels, die Zyklopen, haben keine
elgene Geschichtsschreibung, und ein Gesprach mit ihnen zu
fuhren, ist aus verschiedenen Griinden schwierig, und auch
die Feenwesen, die man bisweilen antrifft, kdnnen keine Aus-
kunft geben (ja, se verfigen oftmas nicht einmal Uber ein
Zeitverstandnis), so daR wir auf jene Uberlieferungen ange-
wiesen sind, die langstens bis zur Ankunft der ersten Gilden-
lénder zurtickreichen.

Die menschliche Besiedlung

Die Zyklopeninseln wurden schon unter Belen-Horas durch
guldenlandische Einwanderer besiedelt — zuerst durch Fischer
auf den Inseln Arkis und Tenos. Als Siedler auch die anderen
Inseln betreten wollten, zerbarsten vide Schiffe der Ankom-
menden unter dem Steinhagel der Zyklopen. Die folgenden
blutigen Feldziige gegen die eindugigen Riesen fanden ein j&
hes Ende, ds der Amran Kuteki ausbrach und die Flotte bis
auf ein einziges Schiff im Feuerregen zugrundeging. Danach
gehdrten die Klsten zwar den Menschen, doch lange Zeit wa
ren die Inseln nichts anderes as Schlaf- und Trockenplétze
der Fischer vom Festland, die die reichen Fanggrinde der
Zyklopensee berlhren.

Die Grundung von Rethisim Jahre 636 Horas stand ganz unter

dem Gedanken, den Schiffen auf dem Weg von Kudik nach
Mengbilla einen sicheren Zwischenhafen zu geben, damit se
den kirzeren Weg durch die Zyklopensee nehmen kénnen.
Erst um das fahr 650 Horas wurden die Inseln im Auftrag der
neuen Lehnsherrin Aldara von Kuslik erforscht und kartogra-
phiert, doch das einzige erhaltene Kartenstiick zeigt nur die
Kistenlinie von Phrygaios und flllt das Inselinnere mit phan-
tasievollen Ungeheuerbildern.

In die Besedlungszeit fdlt auch das Erscheinen des Greifen
Garafan, der sich im Jahre 655 auf Baltrea dem ersten der Frie-
denskaiser, Seneb-Horasl|., offenbarte und damit die Orakel-
stétte des Prai os begriindete. Im Jahre 665 wurde Aldaras Sohn,
Horadan von Rethis, zum erblichen Archon der Zyklopeninseln
erhoben — das Archipe wurde damit ds selbsténdige Einheit
bestétigt und aus der direkten Abhangigkeit vom Festland ge-
[6st. Unter Horadan und seinen Nachfolgern schritt die Be-
siedlung und Erschlief3ung der Inseln weliter fort.

Der zunehmende Wohlstand nahm ein jéghes Ende, ds Archon
Rohafan der Einaugige 739 ale Praiosgeweihten téten und die
glaubigen Bewohner Inseln verfolgen liel3 — doch am ersten
Jahrestag des Massakers ging sein Pdast in Flammen auf, sein
Leichnam wurde nie gefunden. Nach heutiger Sichtweise
markiert der Vorfdl den ersten Versuch der Priesterschaft des
Namenlosen, in einem Tel Aventuriens die Macht zu ergrei-
fen; fur die Zeitgenossen zeigte er jedoch nur, dal? die Inseln
noch nicht fir die Selbstregierung geeignet waren — die Linie
der Archonten wurde bald durch neue Zwingherren ersetzt,
die in der Regd von Kudik aus herrschten und die Inseln vor
dlem ds Strafkolonie nutzten — in diesen Jahren wurde aler-
dings auch der Reichtum der Erzminen entdeckt.

Ein Aufstand unter Pelmides von Rethis nach der Einflihrung
der Sklaverel durch Fran-Horas wurde vom Kaiser gnadenlos
niedergeschlagen, die teils entvdlkerten Inseln mit neuen Sréf-
lingen aus dem unruhigen Garetien wieder 'aufgefUllt'.

Ein neues Konigreich

Nach der ersten Ddmonenschlacht kamen vide Flichtlinge
auf die Zyklopeninseln: Dazu zéhlten nicht nur Fischer und
Seefahrer; auch Adlige und Kaufleuten lief¥en sch mit ihrem
Gold hier nieder, wo es sicherer erschien. Unter den Zugezo-
genen war auch Fran-Horas' Adoptivtochter Menkirdes von
Kuslik, die es nach ihres Vaers Verschwinden fir kltger hidlt,
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ihr Herrscheramt Uber die Insaln t
landes auszutiben. Innerhalb kirzester Zeit verdoppelte sich
die Einwohnerzahl der Stadte Palakar, Rethis und Teremon.
Waéhrend in den grofieren Ansiedlungen immer gewaltigere
und prunkvollere Paéaste entstanden, mufden Bauern, Berg-
leute und andere Leibeigene immer mehr sehuften, um der
kleinen Oberschicht das luxuridse Leben zu ermdglichen. Als
gch die Insd Pailos der Herrschaft Rethis zu entziehen ver-
suchte, warf Menkirdes in mehreren Seegefechten die Aufstan-
dischen nieder und nahm den Titel einer Thalassokratin (See-
herrscherin) an. Ihr Ausspruch "Pailosist mein, alswareesein
2weites Hylailos" ist zum geflligelten Wort fir die Einheit des
Archipels geworden und wirkt heute noch im Stastsnamen fort.

Die Boronsherrschaft

Nach dem gescheiterten Umsturzversuch des Boronpriesters
Nemekathim Jahre 997 wurde der Aufrihrer auf die Zyklopen-
inseln verbannt - oder besser eingeladen, denn gegen den Wil-
len von Menkirdcs Nachfolger Zesrad hétte der Kaiser in
Bosparan wenig ausrichten kdnnen.

Bdd schon hatte der Fanatiker vide dte und neue Anhanger
um sich geschart und die Stadt Paakar zum Mittelpunkt ei-
nes Reiches gemacht, das in seiner Dekadenz nur mit dem
heutigen Al'Anfa verglichen werden kann. Der dte Thaasso-
krat sympathisierte mit dem blutigen Kult und unternahm
nichts gegen die Nemekathder. |hm folgten weitere schwache
Konige, die eher im Schatten Paakars reprasentierten dtett zu
regieren und ihre Zuflucht im Dunst der Rauschkrautorgien
suchten.

Das Elend hatte erst ein Ende, ds der Amran Nemoras aus-
brach und Pdakar vernichtete (1107 Horas) - doch damit auch
einen Grofdell der damaligen Oberschicht hinwegraffte.

ern des bosparanischen Fest-

............

Die Seekriegerzeit
Aus den folgenden Jahrhunderten is nur wenig Gber die In-
san Uberliefert: Nach dem Untergang Palakars unterwarfen
Thorwaler Piraten fegt dle Insaln - in der Regd eher drohend
as kampfend. Nur Rethis sdbst leistete Widerstand, wurde
aber rasch Uberrannt. Mehrere Generationen lang hielten die
Seerduber die zahlenméallig hundertfach Gberlegenen Zyklo-
paer fligsam, und der in Rethis herrschende Piratenkapitén
konnte sich ohne Widerspruch 'See-Kuning' nennen, en Ti-
tel, der dem Monarchen von Rethis bis heute geblieben ist.
Statt einer Dynastie entwickelte sich eine Abfolge von Adoptiv-
konigen, die von ihrem Vorganger allmahlich nach anderen
Gesichtspunkten ds der Herkunft ausgewahlt wurden: See-
kdnig Mironos von Rethis hatte nur unter seinen entferntesten
Vorfahren 'echte’ Thorwaler, doch erwies er sich ds einer der
fahiggen Seestrategen der Dunklen Jahre, eroberte die Fest-
lande am Chabab (wo er in Neetha das alte 'Seekdnigliche
Schlof? erbauen lield) und machte die Inseln zu einem derarti-
gen Machtfaktor, dald ihm der Kaiser in Bosparan Privilegien
verlieh, die spéter nie wieder in der Hand von Rethis sain soll-
ten - 0 ewa die Wirde eines '‘GroRadmirals des Westlichen
Ozeans'.

Als e sthliddich im Abwehrkampf gegen Mengbillaner Pira-
ten fiel, hatte sich das alte System Uberlebt: Aus den see-
réuberischen Besatzern war durch Vermischung mit dem Vak
ein neuer Add geworden und nur noch die Tradition des
Hylailer Seestldnertums erinnert an die Piratenzeit.

Der Bund von Land und Meer

Als im Jahre 1374 eine schwere Seuche das Archipel heim-
suchte, bat SeekénigMerymakos|. eine jener weisen Frauen
um Rat, -de schon immer auf Phenos lebten. Diese sandte ihn




besprach, ist nie uberliefert worden, doch soll er von dort eine
heilkréftige Wurzel mitgebracht haben — deren Absud ausreich-
te, um ale Kranken des Archipels zu heilen.

Danach kehrte der alte Konig tberraschend mit seinem Sohn
Tyindareos nach Phenos in. den Dryadenwald zuriick. Er selbst
verlie Phenos Zeit seines Lebens nicht mehr und lebte in ei-
ner einfachen Hille am Waldrand, Tyindareos hingegen brach-
te as Zeichen seiner Konigswirde eine Krone, geflochten aus
einem Pinienzweig, mit. Seit dieser Zeit sandten die Seekonige
immer ihren dtesten mannlichen Nachkommen zu den Dry-
aden. Nachdem der Thronfolger den zur Krone geflochtenen
Zweig nach Rethis gebracht hat, tauscht er den Pinienzweig
gegen die Delphinkrone ein, die das Haupt des Herrschers
ziert. Erst dann ist der 'Bund von Meer und Land' vollends
geschlossen; der Zweig jedoch wird in einer feierlichen Zere-
monie entflochten und im 'Hain der Kénige' eingepflanzt. (Seit
dieser Zeit gab es erstaunlicherweisc immer einen ménnlichen
Thronfolger.)

Odenius der Tuftler

Unter der Herrschaft dieses kaum an Politik und mehr an
Mcchnik interessierten Monarchen (1422 bis 1498) entstan-
den zahlreiche mechanische Wunderwerke: Auf der Suche
nach dem perpetuum mobile entwarf er so manche Apparatur,
die noch heute Erstaunen erweckt — ob es ihm jedoch gelun-
gen ist, sich seinen Lebenstraum von der endlos arbeitenden
Maschine und dem mechanischen Menschen zu erfiillen, ist
bis heute nicht bekannt, und die Kcnncnis von der Wirkung
der meisten Geréte ist heute verloren.

Obwohl er seinen Untertanen nur wenig Zeit widmete, war er
ihnen doch ein guter Regent. Besonders wahrend der Kampfe
zwischen Bosparan und den Garethern gelang es ihm, die
Zyklopeninseln neutral zu haken.

Unter Garether Banner

1500 Horas, acht Jahre nach Bosparans Fall, schloR Seekonig
Merymakos |I. verschiedene Vertrage mit dem Neuen Reich,
um der drohenden Entthronung zu entgehen, und unterwarf
sichweitgehend den Forderungen der Garether: Die Zyklopen-
inseln wurden Verbannungsort und Flottenstiitzpunkt des
Neuen Reiches.

Wieder stromten viele Adlige aus dem gefallenen bospara-
nischen Imperium auf das Archipel, doch diesmal trugen sie
die Ketten der Verbannten. Dennoch konnten sich so man-
chenin Listen und Intrigen erfahrenen Edelleute und Palast-
schranzen in den folgenden Jahren immer bessere Lebensbe-
dingungen erschleichen, und als durch das Ende des Handels
mitWeizen und anderen Nahrungsmitteln aus dem verwiste-
cn Alten Reich eine schwere Zeit anbrach, hatten der ehema-
ige Kusliker Amtmann und die frihere Zofe der Kaiserin oft-
malsein angenehmeres Leben as der ateingesessene Schafer
oder Fischer— und nicht wenige Zyklopéer wurden von méch-
igeren Altreichern verdrangt und flichteten nun vor der dro-
lenden Hungersnot in die Stadte des sudlichen Aventurien.

Dennoch sollte die ‘freiwillige’ Unterordnung sich as segens-
reich erweisen, denn unter den Klugen Kaisern wurden die
Inseln as ganz normaler Teil des Garether Reiches betrachtet
und galten soviel oder wenig wie etwa der Kosch.

In den Jahrhunderten darauf folgle daher eine alles in alem
friedliche Entwicklung des Archipels. Purpur und Zyklopen-
waffen waren auch im Mittelreich gefragt, und der Handel
mit Havena |6ste den mit Kuslik und Neetha ab - der dann
unter den Kusliker Erzherzégen doch wieder aufgenommen
werden konnte.

Nicht einmal die Priesterherrschaft |astete allzuschwer auf dem
Land: Praioskirchlich dem Wahrer der Ordnung zu Havena
unterstellt, besaflen die Inseln formell einen eigenen Erleuch-
teten der Lichtri Baltréa, der meistens ein Einheimischer war
und die Bevdlkerung kaum schlimmer ausprefite als die welt-
lichen Monarchen davor und danach.

Selbst nach dem Frieden von Kuslik im Jahr 241 v.H. blieben
die Seekdnige kaisertreu, doch die erzwungene Handels-
blockade gegen das Liebliche Feld traf die Zyklopeninseln
schwer. Bald war es ein offenes Geheimnis, daB die Zyklopéer
ihre Rettung im Handel mit Mengbilla und Drol suchen. Un-
bekannt ist die Zahl der jungen Burschen und Mé&del aus
Tobrien und Nordmarken, die zurecht auf einige Jahre nach
Pailos oder Phrygaios verbannt worden waren, um dann ur-
plétzlich ergriffen und an Sklavenhandler auf Schwarzen Ga-
leeren weiterverschachert zu werden.

In der Kaiserlosen Zeit schien es, as wirde ein Konig der
Zyklopeninseln die Gelegenheit nutzen, sein Reich von Gareth
zu lésen: Als im Mittelreich der Krieg um die Thron tobte,
wuBte jeder in Rethis, daB der junge Seekdnig Palamydas ei-
nen Pakt mit Kénigin Amene II. von Vinsalt wiinschte, doch
bei einem Jagdausflug auf Phenos verschwand der Monarch.
Sein entfernter Vetter und Nachfolger Merytmakos IV. vermied
jede Verdrgerung Gareths, und wie das Debakel der Vinsalter
Einmischungen und der Aufstieg Kaiser Pervals zeigen sollte,
tat er gut daran.

Die neue Horasmacht

Im Jahre 2502 Horas, direkt nach der Meldungvom Verschwin-
den Kaiser Hals, kundigte Seekonig Mermydion Il. {nach ei-
ner langen despotischen Herrschaft als Vasal Gareths) dem
Neuen Reich die Lehnsgefolgschall und verbiindete sich mit
dem Wiedererstandenen Horasreich im Vertrag von A'Layis
Hiphon.

Die hier stationierten mittelreichischen Biremen wurden be-
schlagnahmt, der Garether Gesandte des Landes verwiesen,
die Birger der Stadt Rethis verweigerten den Truppen des
Mittelreiches die Unterstiitzung, so da sich die Neureicher
schliefflich ergaben; nur einigen kaiserlichen Schiffen gelang
die Flucht nach Harben. Der Reichsadmiral des Horasreiches,
Gilmon Quent, nahm in Rethis und Teremon die Reste der
kaiserlichen Truppen gelangen und setzte einen Teil der ehe-
mals nach Rethis Verbannten mitsamt den kaiserlichen Trup-
pen an der Kiste der Markgrafschaft Windhag ab.

Als Mermydion Il. kein halbes Jahr spéter einem Jagdunfall
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zum Opfer fiel, kam schneller ds erwartet die eragsl<lwse|

zum Tragen, die Konigin Amene fir diesen Fal die Schutz-
herrschaft zusprach — und 'um das Seekonigreich vor auswar-
tigen Bedrohungen zu schiitzen', liel sich die Vinsaltcr Mon-
archin zur 'Konigin beider Hylailos' kronen, Mermydions
Sohn, Prinz Haridiyon Thaliyin, wurde zur Erziehung nach
Methumis gesandt.

Die Herrschaft vor Ort tibernahm Urrasvon Hohensteyn-Korden
as'Hofmeister' — ein eitler und selbstgerechter Mann, der die
Aufgabe vorziglich erflllte, jeden verbliebenen Sympathisan-
ten Gareths einzuschiichtern oder zu vertreiben. Die Entwick-

Geographie

Der Name des Archipels leitet sich von den eindugigen Rie-
sen, den Ureinwohnern der Inseln, ab, die altertimlich-gelehrle
Bezeichnung fir das Reich der Seekonige ist Cyklopea.

Das Klima auf den Inseln ist warm — die Sonnenhitze wird
alerdings durch den standig blasendenBelemanund seine Ge-
schwister ertréglich gemacht. Allerdings schieben die Winde
auch die Regenwolken schnell voriber, so daid es nur selten zu
Niederschlagen kommt - doch dann fallt der Regen in Men-
gen und flllt die Zisternen-, die neben den wenigen Béchen
und Brunnen die Wasserversorgung der Inseln sichern. Die
Winter sind mild, doch bisweilen recht stiirmisch..

Die meisten Inseln ragen steil aus dem Wasser; nur ab und an
¢ffnet sich eine Bucht und bietet einen Ankerplatz. Die Land-
schaft der Zyklopeninscln ist voller Gegensétze: Sanft anstei-
gende Hange wechseln mit steil aufragenden Klippen und stei-
len Bergflanken; vidfach verastelte Kalkgebirge auf Phrygaios
und Hylailos, kolossale Bergflanken aus Lava, Basalt und Tuff
auf Pailos und Kutaki liegen ebenso im Kontrast zueinander
wie die Sand- und Kiesstrénde anderer Inseln. In vulkanisch
aktiven Gebieten der Inseln ist der Boden oft grau vom Staub
der Vulkane, und tiefschwarzer und doch gleiBender Obsidian-
sand bedeckt die Strande.

Neben den groRRen Inseln gibt es noch unzahlige kleinere, die
fat alle unbesiedelt sind. Besonders an der Westkiiste von Pailos
und in der Nachbarschaft von Phenos und Phrygaios liegen
viele dieser namenlosen Eilande, die ab und zu as Zuflucht
fir Piraten und Steatsfeinde Bedeutung gewinnen.

Die Zyklopensee

Zwischen den zwdlf groRRen Inseln herrscht reger Schiffs- oder
besser Bootsverkehr. Letztendlich landet jedes wichtige Han-
delserzeugnis im Hafen von Rethis, um von dort in die ‘groRRe
Welt' verschifft zu werden, aber auch untereinander tauschen
die Inseln einzelne Gliter aus: Die Purpurschneckenzuichter
von Baltrea und Pucras bringen einen Grofteil ihrer Ausbeute
zu den Férbereien in Teremon, und die Bewohner anderer In-
seln schaffen Wolle und Fleisch der Phraischafherden nach
Rethis, um die Beforderung zum Festland grofReren Schiffen
zu Uberlassen as ihren kleinen NuRRschalen, Booten und mor-
schen Kuttern. Weit verbreitet ist das Schinakel, ein kleines
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lung der Zyklopeninseln zu einer besseren Kolonie des Fest-
landes schien unabwendbar, doch durch die Riickkehr des See-
konigsPalamydaswurden die Wurfel neu gerollt: Auf Phenos
verlief? der Monarch den Zauberwald, ohne daR3 ihm bewuf3t
war, dal seit 'seinem kleinen Jagdausflug' viele Jahrzehnte ver-
gangen sind. Schon um einen Aufstand der patriotischen Zy-
klopéer auszuschlief(en, erkannte die Horas Palamydas a's See-
konig und ihren Vasalen innerhalb des Neuen Bosparanischen
Kaiserreiches an. lhre Konigswirde ruht seitdem, und nur die
Gotter wissen, auf welchen Kurs der neue und ate Seekonig
sein Reich steuern wird.

des Archipels

Boot fir sechs Mann, das auch andernorts gerne as Beiboot
benutzt wird. GrofRRe Hochseesegler verkehren vornehmlich auf
der offenen Zyklopensee, zwischen Rethis und Teremon, nur
selten ankert ein groReres Handelsschiff vor den Kisten ande-
rer Inseln. Die winzigen Sirandhé&fen der meisten Dorfer sind
auch nicht darauf vorbereitet, Schifte mit groRem Tiefgang
aufzunehmen.

Neben Piraten thorwalscher, aber auch einheimischer Her-
kunft sowie den tberall zu findenden Strandréubern, die mit
falschen Leuchtfeuern Schiffe auf die Klippen locken, drohen
den Schiffern auch natiirliche Gefahren: Beéim Gezeitenwech-
s treten bisweilen zwischen den Inseln sehr tiickische Stro-
mungen auf. Die steten Winde, vor allem der aus Westen bla-
sende Beleman und der aus Nordwest einfallende Rondrikan
konnen zu einer Bedrohung vieler kleiner und groRer Schiffe
werden.

Eine von Efferds weiteren gefahrlichen Gewalten it der Paili-
sche Mahlstrom, ein gewaltiger Strudel stidwestlich von Pailos,
der jedoch wegen seiner Lage am Rande des Archipels allen-
fals ein paar Fischkutter zu gefahrden scheint - doch die Ein-
heimischen erzéhlen auch von einer reichbeladen aus dem Gil-
denland zuriickkehrenden Karavelle, die ihm voller Schétze
zum Opfer fiel. Auch zwischen Dubar und Hylpia befindet
sich eine starke Strémung, die jedes Schiff gegen die Dubar
vorgelagerten, todlichen Klippen treiben kann — denn da die
Klippen stark ausgehohlt sind, kann der Strom unter ihnen
abflieRen, die Schiffe aber werden zermalmt. Fischer munkeln
von einem riesigen Seeungeheuer, das im Felsen hausen und
das Wisser einsaugen soll.

Im Westen, jenseits der Insel Pailos, hegt die See der plagenden
Glocken, ein Ort, Uber den die Matrosen nicht gerne sprechen.
Dort soll unter den Fluten eine vergessene Stadt fremdartiger
Bauweise versunken sein, deren Tempelglocken den vorbeizie-
henden Schiffen das nahe Ende verkiinden.

Die Feenwéalder

Mehrere Waldgebiete auf den Inseln stehen in dem Ruf, von
Feen bewohnt zu werden und eine Art Grenzzone zu den Ge-
filden der Nebelwelt zu sein. Die einfachen Zyklopeaner mei-
den diese Wélder daher, und wer besonders furchtsam oder



einfach habgierig ist, der fordert die Rodung der Walder, um
die Sterblichen vor den Launen der Feen zu schiitzen und
zugleich neue Schafweiden zu schaffen. Die bekanntesten die-
ser Feenwalder auf Hylailos und Phenos sind allerdings tradi-
tionell Seekonigliche Forste und damit als Jagdreviere des
Monarchen geschiitzt - und wie jeder zu wissen glaubt, be-
steht seit Urzeiten ein enger Bund zwischen den Waldwesen
und der Herrscherdynastie.

Akidos

Akidos ist nicht mehr als ein groRRes bewaldetes Riff vor der
Sudwestkiiste von Pailos. Zahlreiche Klippen und Felsen ma-
chen es unmoglich, die Insel zu erreichen. Zudem ragt die
Kuste steil in die Hohe, an einigen Stelle mehrere Dutzend
Schritt hoch. Einige Rauchséaulen weisen auf vulkanische Ak-
tivitat hin, andere Quellen berichten jedoch, daB es die Essen
der Zyklopen seien, deren Rauch dort aufsteigt.

Arkis

Arkis ist {wie die Nachbarinsel Tenos) schon seit 1.800 Jahren
besiedelt und war niemals Strafkolonie; dennoch ist es dem
Festland kaum enger verbunden als den Gbrigen Inseln: Arkiten
(wie Tenotier) sind traditionell eigensinnig und moégen es nicht,
wenn Fremde sich in ihre Angelegenheiten mischen (oder gar
in ihren Gewassern fischen). In den Gewassern vor Arkis gibt
es die besten Feuerkopfe, die auf den Zyklopeninscin auch as
Thul bekannt sind. Vor allem aber besitzen die Arkiten schon
immer ein vielfach verbrieftes Privileg, daf? sie ihre Fische und
andere Waren direkt nach Neetha bringen diirfen und nicht
nach Rethis verschiffen miissen. Das Dorf Risa an der Stidost-
kuste von Arkis ist as Sitz der Commandantin 'Hauptstadt'
der beiden Inseln und sogar a's Flottenstiitzpunkt im Gesprach,
vorerst aber liegen nur eine alte Biremc und einige Hilfs-
fahrzeuge in einer groBen Bucht in der Nahe des Ortes.

Baltrea

Die Insel in der Mitte des Zyklopenarchipels ist dicht bewal-
det und nur spérlich besiedelt - denn Baltrea besitzt zwar ein
Bergwerk, in dem Zinn, Blei und ein wenig Silber gefordert

werden, sowie das aventurienweit bekannte Praios-Orakel,
doch kaum Anlegeplétze, die von anderen Schiffen als klein-
sten Kahnen benutzt werden kénnen. Das Fischerdorf Tyrakos
an der Siidspitze von Baltrea bildet eine Ausnahme. Dort ragt
eine groRBe Kaimauer ins Meer, an der zuweilen Schiffe anle-
gen, die auf der Zyklopensee von Stiirmen uberrascht werden
oder Pilger zum Orakel des Praios bringen. Denn Baltrea ist
das Ziel vieler Menschen aus ganz Aventurien, die von from-
mer Ehrfurcht oder Verzweiflung ob eines scheinbar unldsha-
ren Problems zu einer Pilgerfahrt zum Orakel bewegt werden.
Hier hoffen sie, im Gebet Trost und Beistand zu finden.

Das fremde Volk bringt ungewohnten Trubel und sehr viel Gold
in das Archipel, und das nicht nur in die Opferschalen des
Tempels auf Baltrea. Tavernen, Schankstuben und Hotels pro-
fitieren ebenso davon wie so manche Reederei in Rcthis und
an der Kiiste des Lieblichen Feldes, deren Schiffe die vielen
Pilger von Kuste zu Kiiste transportieren.

Die Kustenfischer von Baltrea pflegen seit Generationen die
Purpurschneckenzucht in Meerwasserteichen, die sie zu den
reichsten Fischern der Zyklopeninscln gemacht hat. Gegen En-
de eines jeden Monats segeln sie das in Amphoren abgefillte
Sekret in die Férbereien von Rethis, von wo aus es in aller
Herren Landern wandert. Die baltreischen Fischer sind die
einzigen auf den Zyklopeninseln, die sich nicht fragen mis-
sen, wie sie ihre Familien im kommenden Jahr kleiden und
ernahren. Ihre Schifte sind neu oder von Kiel bis Mast iber-
holt, die Hitten stehen gerade und stabil, die Ofen spenden
reichlich Wérme.

Dubar

Die Insel besitzt keine grofieren Ansiedlungen, nur wenig Ein-
wohner und ist von den fritheren Seekdnigen nie recht beach-
ten worden: Auf Dubar hausen noch einzelne Zyklopen, und
es kommt héaufig vor, da3 ein Schéfer des Morgens einige Tie-
re seiner Herde vermif3t, weil sich die eindugigen Riesen gerne
an ihrem Fleisch laben. Obgleich es auf der Insel keinen feu-
erspeienden Berg gibt, ist auch Dubar vulkanisch aktiv: Im
Wasser vor der Westkiiste brodelt es, und die Legenden ver-
muten hier einen von Efferd gefangengehaltenen Untersee-

Den Wetteifer der Zyklopéer verkorpern auch die beiden grofZen
Regatten, zu denen zahlreiche Teilnehmer und noch vid mehr Zu-
schauer aus ganz Aveuturicn zusammenkommen: Wann immer in
den Wochen vor dem Wettscgeln ein neuer Teilnehmer eintrifft,
wird angestrengt und lautstark Uber die Chancen der Neuankdmm-
linge diskutiert, Rumpfschnitt, Takelage, Tiefgang und vor alem
die Mannschaften mit kritischem Auge begutachtet. Allerorten
schlief man Wetten tber den Ausgang des Rennens ab, und wenn
die schnittigen Schiffe den Hafen verlassen und unrer vollem Zeug
auf die offene See zusteuern, findet sich eine groe Menschenmas-
se am Hafen zusammen, um die Segler zu beobachten.

Die traditiunsreiche Regatta der Seben Winde von Tcremon nach
Rcthis findet an jedem letzten Windstag im Pcraine statt und wird
von den Efterdgeweihtcn des Tempels zu Rcthis ausgerichtet, die

- Die grof3en Zykapen—Regatten

auch die begehrte Trophée, eine Delphinstatue, stifrep. Esgilt, mehr

as 150 Seemeilen zurlickzulegen, bis die wei%en Hauser von Rethis

{iber der Kimm auftauchen - was tir die teilnehmenden Mann-

schaften immer wieder Ansporn ist, sich noch einmal besonders

ins Zeug zu legen. Der frische Wind treibt die ersten Schiffe mei-

stens gegen Abend in den festlich geschmiickten Hafen, was
glcichzcitg der Beginn eines grofRen Festes auf dlen offentlichen |
Platzen der Stedt ist

Alle vier Jahre findet zu Beginn des Boron zusézlich die Regatta

der Wagemutigen statt. Wenn die Regatta der Sieben Winde tberall

berihmt ist, so ist die Regatta der Wagemutigen tberall beriichtigt

- denn nicht Eleganz und Geschick, sondern List und Draufgé'n-|
gertum stehen bei diesem Wertsegeln im Vordergrund, dessen Weg

eng vorbel an Klippen und Strudeln fuhrt.
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vulkan, dessen gelgentliches Aufbegehren die See zum Kochen
bringt und die Seefahn beeintréchtigt.

Dennoch scheinen hier mehrere Seerduberbanden ihren Un-
terschlupf zu besitzen, und selbst heute noch wagen sich ihre
oftmals schwarzen Schiffe mit purpurnen Segeln bei Tages-
licht auf das Meer. Man munkelt von ihren Matrosen, daf sie
ihre Gefangenen in die Sklaverei verkaufen und mit allerlei
Schrecken im Bunde stehen sollen - von den gefahrlichen (aber
eindeutig sterblichen) Mengbillanern iber Ddmonenwesen bis
zum gefirchteten Gott ohne Namen. Wie dem auch sei — auf
jeden Fall hat Kénigin Amene noch as Regentin beider Hylai-
los die damalige Kronsekretérin fir das Wehrwesen zur See-
herrin von Dubar ernannt, um die sidlichen Auenpunkt des
Archipels unter horasischc Kontrolle zu bringen.

Hylailos

Hylailos ist mit einer Ost-West-Ausdehnung von fast 80 Mei-
len die zweitgrofte Insel des Archipels. In den Higeln der
Insel entspringt der Nyssides, der einzige ganzjéhrig wasser-
fuhrende FluB der Zyklopeninseln. In einer grof3en Bucht an
der Westkdiste liegt Rethis, die Hauptstadt der Zyklopeninseln.
Die zweite groRe Ansiedlung, Garen an der Nordwestkste,
ist als Heimat der Hylailer Seesoldner bekannt geworden. Eine
weitere groRere Ortschaft, Sienna an der Nordkiste, wurde
2501 Horas durch plindernde Thorwaler zerstort. Im Inne-
ren der Insel und an der Siidostkuste findet man weitere klei-
ne Dérfer, in denen oft nur einige Familien von Fischfang,
Viehhaltung und der Erzeugung des Hylailer Seemostes le-
ben. Der Wald im Zentrum der Insel, der 'Ko6nigstann', birgt
mehrere Schldsser und Villen des Seekonigs und anderer Ad-
liger. Hier pflegen sie Feste zu feierri und zu jagen, so daf3 die
Walder der Insel noch kein Opfer der Werft in Rethis gewor-
den sind.

In den Tiefen des Ko6nigstann, abseits aller Wege, stehen Mau-
ern, die aufgrund ihrer gewaltigen Ausmafle den Zyklopen
zugeschrieben werden — eine davon scheint das Fundament
eines hundertfinfzig Schritt durchmesscnden Turmes gewe-
sen zu sein. Wo jedoch die Steine der oberen Stockwerke ge-
bliebcn sind, wird wohl ungeklart bleiben, da es auf Hylailos
schon lange keine Zyklopen mehr gibt. Unbekannt sind auch
die Schopfer der riesigen, steinernen Statuen an der Strale
von Rethis nach Sienna, die die Gestalt einer Seeschlange, ei-
nes liegenden Trolls(?) und anderer Kreaturen besitzen. In der
Nahe dieser Statuen gibt es einige heiBe Quellen, bei denen
die Seekonige der Inseln ein groRes LustschloR errichtet ha-
ben, dessen ausgedehnte Parkanlagen und Badebecken der Er-
holung von den harten Regierungsgeschéften dienen.

Im Mittelreich ist Hylailos hauptsachlich as Verbannungsort
fur Adelige und Edle bekannt, die man seit Jahrhunderten in
das Merymakon bei Rethis deportierte. Heutzutage sind es Fein-
de des Horasreiches, die hier ihren Lebensabend verbringen.

Hylpia
Die sudwestlich von Hylailos gelegene Tnsd hat nie zu den
wichtigen des Archipels gehort: Einige Hundert Fischertfa
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milien leben an der Nord- und Westkiiste, wéahrend die gebir-
gige Steilkuste im Siiden und Osten as unbewohnt gilt-doch
jeder Einheimische glaubt zu wissen, da hier zahlreiche Pi-
raten ihre geheimen Hafen und Schatzverstecke besitzen.

Kethenis

Die kleine Insel Kethenis ist einer der wenigen Fundorte fir
den Uberaus seltenen roten Obsidian. Zudem werden hier rei-
che Vorkommen an Gold, Silber und Blei vermutet, doch die
auf Kethenis beheimateten Zyklopen machen den Abbau un-
moglich; jedes Schiff, das sich der Insel nahert, wird erbar-
mungslos mit Steinen beworfen. DaR die Zyklopen auf die-
sem Eiland viel aggressiver sind als auf den anderen Inseln,
1aRt einige Gelehrte darauf schlieen, daR sich hier ein heili-
ger Ort der Zyklopen befindet; sogar von den Hallen eines
Zyldopcnkanigs ist die Rede.

Kutaki

Kutaki wird oft die Insel des Feuers genannt, denn der Amran
Kutaki bricht immer wieder aus und speit sein gliihendes In-
neres weit aufs offene Meer. Der Ausbruch von 621 Horas ver-
nichtete bis auf ein einziges Schiff die gesamte Flotte der
Bosparaner und bewahrte somit die Zyklopen vor der Ausrot-
tung. Wegen der drohenden Glut und der Unberechenbarkeit




des Vulkan wird die Insel weitgehend gemieden, auch wenn
sie anscheinend Uber reiche Metallvorkommen verfugt.

Der letzte groRRe Ausbruch des Amran Kutaki liegt schon ein
paar Jahre zurtick, und zur Zeit scheint eine langere Ruhe-
pause zu sein. Wahrend der ruhigen Phasen des Berges, wenn
die Erde nurverhaltcn grollt und zittert, wagen einige Alchimi-
sten den Aufstieg zu einem der Kraterréander. Vorbei an tiefen
Schluchten, aus denen atemraubende, giftige Diinste steigen,
klettern sie empor, um Schwefel oder andere seltene Minerale
fur eines ihrer Experimente zu sammeln.

Die einzige dauerhafte Siedlung ist das kleine Dorf Aryios an
der Ostkistc mit seinen 600 Fischern und Winzern. Unge-
wohnlich ist der Ingerimm-Sehrein des Dorfes - denn der hier
zelebrierte Gottesdienst dient fast ausschlielich der Besénfti-
gung des Amran Kutaki; auf den Nachbarinsein gibt es sogar
Gerlichte Uber Menschenopfer, die dem feurigen Berg in der
Vergangenheit dargebracht wurden. In dem zerklUfteten Fels-
labyrinth im Norden der Insel gibt es zahlreiche Hohlen und
Grotten. In einigen davon sind vor langer Zeit Artefakte un-
bekannter Herkunft gefunden worden. Heute bevélkern nur
noch Schwérme von Fledermausen die endlos langen Kaver-
nen und Tunnel.

Mylamas

Die Insel im Nordwesten von Hylailos besitzt nur wenige hun-
dert Einwohner, die tber die ganze Insel verstreut leben und
unter anderem vom Eisenerzabbau in den zwei Minen von
Mylamas leben. Vom Wald in der Inselmitte erzéhlt man sich,
daB hier Feen leben sollen, erwahnenswert ist daneben die fast
menschenleere steile Oslkiiste: Im Nordosten erheben sich auf
einem Felsen weithin sichtbar (iber das Meer ragend die Reste
dreier Saulen. Sie sind sehr breit und ragen so hoch in den
Himmel, daf? es nicht vorstellbar ist, da3 Menschen ein sol-
ches Bauwerk zu errichten vermochten. Schon seit Jahrhun-
derten existieren sie, einsam Uber der Kiste aufragend, ver-
wittert, majestétisch und Ehrfurcht gebietend. Sie sollen die
Uberreste eines zyklopischen Palastes oder Tempels sein, und
ab und an berichtet ein Fischer, einen leibhaftigen Zyklopen
bei den Saulen sitzen gesehen zu haben — die Augen in die
Wolken gerichtet, der prachtvollen Vergangheit gedenkend.
Die Sage erzahlt aber auch, daB die Saulen des Himmels fir
Menschenaugen kaum wahrnehmbar, doch stetig héher wach-
sen — wenn sie in die Wolken ragen, werden die Nachfahren
der Riesen an ihnen emporsteigen, um den Kampf ihrer Vor-
véter gegen die Himmlischen fortzusetzen.

Einer der funf Leuchttirmc des Archipels befindet sich auf
der Stdostspitzc von Mylamas und weist den Schiffen den Weg
durch die Meerenge von Garen. Er wurde nach der Havarie
eines Handelskonvois durch den Kaufherrn Stoerrebrandt ge-
diftet und erhielt den Namen 'Fackel der Hoffnung'.

Pailos

Die westlichste der groRen Inseln ist zugleich die grofte des
Archipels. An der Ostkiste liegt Teremon, nach Rcthis die
zweitgroBte Stadt der Zyklopeninseln. Der karge Westen der

Insel ist stark zerkliftet und sehr unwegsam, die Kdiste ragt
tberwiegend steil aus dem Wasser  auf einer der sturmum-
tosten Klippen im felsigen Westen hat sich seit, kurzem gar
eine Westwinddrachenfamilie niedergelassen. Im abgeschiede-
nen Bergland leben in verborgenen Hohlen auch einige Zy-
klopen. Selten bekommen sie Besuch von einigen Handlern,
die ihnen Waffen oder Werkzeug abhandeln wollen.
Oberhalb einer Bucht an der Nordwestkiiste erhebt sich der
zweitausend Schritt hohe Anran Nemoras. Der Gipfel dieses
Vulkans ist dreigeteilt. Wahrend sich der grofite der drei Kra-
ter seit Menschengedenken nicht mehr gertihrt hat und sein
Boden von einem finsterblauen, leblosen See bedeckt ist, bre-
chen die beiden tiefergelegenen Krater immer wieder einmal
aus. Diese zwei waren es auch, aus denen die todliche Glut
kam, welche die Stadt Palakar in der Bucht unterhalb des Vul-
kans fast vollkommen zerstérten. Doch manchmal vollbringt
der Vulkan auch Gutes: Aus dem stidlichen Schlund floB da-
mals ein Strom geschmolzenen Silbers bergab und sammelte
sich in einem kleinen Tal zu einem Slbersee. Ganze Dorfer
sollen damals reich geworden sein. Heule noch suchen gele-
gentlich Schatzsucher die Kraterwande nach Spuren dieses
Schatzes ab, und in Teremon kann man vielerorts Schatzkarten
kaufen, in denen so manche ‘'verborgene Schlucht' verzeich-
net ist, in der sich noch ein Rest des Silbcrsees befinden soll.
Am Hang des Amran Nemoras ergief3t sich einer der schon-
sten Wasserfalle Aventuriens in Kaskaden in die Tiefe. Der
Sturz der Wassermassen fiihrt iber zahlreiche Felsnasen und
Vorspriinge, so da3 sich das tosende Naf3 wahrend seines Stur-
zes wie die Aste eines Baumes teilt und schliefflich in zahlrei-
chen Féllen niederstrebt. Da sich das Wasser an vielen Vor-
spriingen bricht, spriiht es so stark, daf3 sich tiber dein See, der
die Fluten auffangt, stets ein Regenbogen von atemberauben-
der Klarheit und Schonheit erstreckt. Diese Laune der Natur
bietet dem Wanderer ein erhabenes, wundervolles Bild, und
viele wandern bei mildem, angenehmem Weiter gerne zum
FuBe des Regenbogenfalles, um sich dem beruhigenden Don-
nern des Wassers, dem herrlichen Anblick der Kaskaden und
des Regenbogens hinzugeben und in unergriindliche Gedan-
ken zu versinken.

In einem der unzugénglichsten Gebiete des westlichen Gebir-
ges liegt der von den Zyklopen Nun'kun'tur genannte Vulkan.
DaR die Erde im Westen der Insel nicht zur Ruhe kommt und
bisweilen auch die Elemente Feuer und Wasser miteinander
kémpfen, zeigt auch der Ausbruch des Amran Khallas vor der
Westkiiste von Pailos. Seit dem Jahr 2508 Horas hat sich ein
beachtlicher Bergkegel aus dem Meer emporgettirmt.

Die Ostkuste hingegen ist flach und relativ dicht besiedelt.
GroRere Walder finden sich nur noch im Siiden - ale ande-
ren Holzvorkommen, hauptsachlich die Zyklopenzeder, wur-
de bereits fur den Schiffsbau abgeholzt. Dort, wo die groRen
Walder gewichen sind, findet man zahlreiche Phrai-
schafherden. Die Hirten von Pailos haben auch die tiberaus
praktische 'pailische Hirtentasche' ersonnen, die auf langeren
Wanderungen ales notwendige beinhaltet und auch bei Sol-
daten und Abenteurern beliebt geworden ist.
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In Steinbriichen im zerkliifteten Westen der Insel wird das
Gestein fir den Bau der Hauser gebrochen: Basalt, Tuff und
Bims, bisweilen auch der seltene Rote Obsidian. Die meisten
Hauser auf Hylailos sind aus dem dunklen Vulkangestein ge-
baut oder - wo sich die Mdglichkeit bietet — ganz in den wei-
chen Tuffstein geschlagen. In einem der Steinbriiche kann man
auch eine nie fertiggestellte Monumental statue der Hela-Horas
bewundern, die mit ihren sechzehn Schritt Lénge hochst im-
posant ist.

Phenos

Die nordlichste der Zyklopeninsein ist zerkliiftet und von dich-
ten Waldern bedeckt — der Wald im Zentrum der Insel gilt gar
alsverzaubert. Dort sollen scheue Einhorner, wilde Faune, lieb-
liche Feen und liisterne Nymphen leben. Auch der Wald selbst
scheint seine GroRe und seine Ausdehnung zu veréndern; wer
es wagt, ihn zu betreten, findet bei jedem Besuch Neues, nie-
mals aber ein ihm schon bekanntes Merkmal vor. Weder See,
noch Baum, noch Fels scheinen im Feenwald unveréndert zu
bestehen. Im Nordosten der Insel zeugen gewaltige geborste-
ne Saulen und baumhoch aufgetiirmte Quadern von der alten
Kultur der Zyklopen, von denen noch einige wenige — man
spricht von etwa einem Dutzend — auf der Insel leben. Diese
Zyklopen scheinen Zugang zum Reich der Feen gefunden und
mit ihnen einen Bund geschlossen zu haben, denn bisweilen
sieht man sie zusammen mit einigen Feenwesen. Sie sind die
umganglichsten und freundlichsten ihrer Art.

Mindestens einmal in seinem Leben sucht auch ein jeder See-
konig den Wald auf: Seit Seekdnig Tyndareos verbringt jeder
Kronprinz hier vor seiner Krénung einige N&chte und erhélt
schlieflich aus der Hand einer Dryade seine erste Krone, ge-
flochten aus einem Pinienzweig, die er in Rethis gegen die
Delphinkrone der Seekénige eintauscht.

Die wenigen Fischer und Bauern der Insel meiden den Wald,
denn es heif3t, wer sich ihm ungerufen nahere, den wirde er
nicht mehr so schnell freigeben. Die Einwohner von Phenos
fahren ihren Ursprung auf Seekonig Apogcon I. zurtick, der
angeblich auf Verlangen seiner Gattin alle seine unehelichen
Kinder auf die Insel verbannt haben soll, so daf? sich heute fast
jeder Phenote des koniglichen Blutes in seinen Adern riihmt.

Phrygaios

Die drittgréBte Zyklopeninsel gilt als besonders reich: Die
Higel und steil aufragenden Klippen schiitzen das Innere der
Insel vor den Unbilden des Wetters, so dal? hier die die besten
Ernten zu verzeichnen sind, aber auch die Schatze des Meeres

sind hler nicht zu verachten: Phrygaios ist bekannt fur die gro-
3en Mengen Thul, die hier jedes Jahr im Ingerimm gefangen
werden. In den schwerbewachten Minen im hiigeligen Stiden
der Insel fordern Kriegs- und Strafgefangene miihevoll Eisen-
erz. Die Erzeugnisse der Insel werden in dem kleinen Hafen
Athyros auf Schiffe verladen und zum gréBten Teil nach Rethis
verschifft. Auf einigen der Phrygaios vorgelagerten Inselchen
wurde frilher Erz geschiirft, heute sind die Stollen léngst aus-
gebeutet und teilweise eingestiirzt. Nur einige Geisterdorfer
und die aufgewihlte Erde zeugen noch von der Anwesenheit
der Menschen.

In dem zerfurchten und unzugéanglichen Gebirge am West-
rand der Insel befindet sich ein alter Kultplatz eines stierkop-
figen Gotzen, der einst auch in Kuslik verehrt worden sein
soll. Dieser anheilige Ort wird von der Bevolkerung gemie-
den, denn es heif’t, die blutrinstigen und wilden Séhne des
Gottes, Minotauren genannt, wiirden immer noch in den um-
liegenden Wéldern umgehen.

Putras

Putras ist eine der nordlichen Zyklopeninseln und fast unbe-
wohnt. Fast alle der wenigen Einwohner der Insel sind Fischer
und Purpurschneckensammler. In der Bergkette im Norden
der Insel leben einige Zyklopen, die jeden Kontakt mit den
Menschen meiden. Der Nordosten der Insel wird von einer
Steilkiiste beherrscht, die eine Lange von etwa zehn Meilen
hat und der etliche Klippen und Felstiirme vorgelagert sind.
Die zahlreichen Grotten hier waren ein idealer Schlupfwinkel
fur Piraten, die rauhe See am Ful der Felsen macht jedoch
eine Passage fast unmoglich. Landeinwérts der Steilkiiste er-
streckt sich ein Hochplateau, das weiter im Landesinneren von
einer Bergkette begrenzt wird.

Tcnos

Arkis nahezu gegeniiber auf'Tenos findet sich das kleine Hafen
Stédtchen Sorabis, dessen Bewohner nur wenig Zuneigung zu
den nordlichen Nachbarn hegen und sich vor alem leiden-
schaftliche Kampfe um Fanggriinde und Fischrechte liefern.
Alle fiinf Jahre sorgt auf Tenos der Zug der roten Krabben fiir
Aufregung. Vom Meer her kommend wandern Tausende der
wohlschmeckenden Schalenliere zu ihrem Laichgebiet, hei-
Ren Quellen inmitten der Insel, um anschlieRend wieder den
Marsch zuriick anzutreten. Dies ist aber bei weitem nichts ge-
geniiber den Hunderttausenden daumennagelgrofRer Jungtie-
re, die einen Monat spéter zum Meer wandern und dann zu
einer regelrechten Plage fir die Insulaner werden.

Tiere und Pflanzen der Zyklopeninseln

Durch das warme Klima und den Mangel an Quellen herr-
schen vielerorts trockene Béden und damit karge Vegetation,
einfache Gréaser und dornige Stréucher vor. Einige Inseln ver-
fligen tber keine Wasserstellen, Seen oder Béche. GrofRe Teile
der Inseln sind mit trockenem, gelblichem Grasland bedeckt,
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unterbrochen von leicht bewaldeten Huigelkuppen. Dichte
Walder von Korkeichen, Zedern, Kiefern und Pinien bedecken
Teile von Hylailos, Pailos, Phenos und Mylamas. Auch andere
Inseln wiesen vor langer Zeit eine dichte Bewaldung auf, doch
fur den Schiffbau wurden ganze Landstriche gerodet. Die Wél-



der auf Hylallossmd nur erhalten geblieben, weil die Seekonige

sie ds ihr Jagdrevier nutzen. Die kleinen, namenlosen Eilan-
de nordlich von Hylailos und zwischen Baltrea und Hylpia
sind jedoch aus diesem Grund fast baumlos, denn von hier
wurde das Holz fur die Werften von Rethis herbeigeschafft.
Das Zedernholz der Zyklopcninseln, besonders das der Insel
Phenos, ist neben seiner Verwendung beim Schiffsbau auch

och aus einem anderen Grund interessant: Es ist eine jener
vier Holzarten, die sich besonders gut fir die Herstellung von
Zaubcrstében eignen.

Als Nutzliere sind vor alem Phraischafe, Esel und Maultiere
zu nennen, auf den Inseln leben ansonsten fast nur kleinere
Wildtiere, die dem Menschen kaum zur Bedrohung werden.
Gefahrlich sind allenfalls die Warane, eine grolRe Abart der
Klippechse, die es auf Phrygaios und Pailos gibt; sie werden bis
zu drei Schritt lang. Meist dosen siein der Sonnevor sich hin,
konnen sich jedoch mit unerwarteter Geschwindigkeit bewe-
gen: Der Schlag ihres Schwanzes besitzt eine enorme Wucht
und kann ohne weiteres einen menschlichen Oberschenkel-
knochen zertrimmern. Harmloser sind ihre Verwandten, klei-
ne, kaum spannlange Eidechsen, die allerorts in der Sonne

liegen und sich wérmen lassen.

In den Klippen der Inseln nisten und briiten Gischttaucher,
Surzlieger  und Blaumdwen; ganz andere flugbegabte Wesen
sind die Westwinddrachen, die man in den Liiften sehen kann
und von denen sich eine Familieauf Pailos niedergelassen hat.
Neben den Bewohnernvon Land und Luft sind auch die Krea-
turendesM eeresvonBedeutung. Diegefahrlichsteunterih-

nen ist eine Seeschlange, die hier ihr Unwesen treibt und von
deren Auftaueben alle paar Jahre wieder berichtet wird.
Ebenfalls gefahrlich fir Schwimmer, wenn auch nicht fir die
Seefahrt, sind der bis zu drei Meter lange Schwerthai, der bis-
weilen von seinem kleinen Verwandten, dem Fleckenhai be-
gleitetwird, und dieFeuerqualle mitihren todlich giftigen Fang-
armen. Frither war es sogar ublich, Verbrecher den Quallen
vorzuwerfen.

Uberaus fremdartig sind andere maritime Wesen, von denen
immer wieder berichtet wird: Necker, Nixen — auch als See-
jungfrauen bekannt - und gepanzerte Menschen mit Scheren
wie Hummer sollen in den dunklen, lichtlosen Tiefen woh-
nen, und im Meer vor Hylailos haben Taucher eine gewaltige,
drei Schritt aus dem Meeresboden ragende, steinerne Krabben-
schere entdeckt, die eine anderthalb Schritt durchmessende
Steinkugel umklammert.

Wesentlich vertrauter sind den Menschen die verschiedenen
Speise- und Nutztiere des Meeres: der gewaltige Blaue Pailos-
hummer, Dorschbarsche, Krabben, Zackenmakrelen, Thule (der
zyklopaische Ausdruck fir den Feuerkppf), Thunfische und Tint-
ler, die man nicht nur verspeist, sondern die zudem auch noch
die in den Schreibstuben so begehrte Tinte liefern.

Genutzt werden auch die teils wunderschonen Muscheln, die
man an den Strénden findet: Admiralshiite, Efferdsschneckenhér-
ner, Nixenteller, Neckerohren, Schwertmuscheln, Swafnirstaler
und wie sie ale heiRen. Aus einigen Muscheln macht man

allerlei Schmuck, andere wandern in den Kochtopf. (Eine De-
likatesse sind die Nixenteller, deren leere Schalen gerne von
Wanderern und Pilgern als ERnapfverwendet werden; aus dem
Perlmutt der Tiere werden die 'Pailetten’ gefertigt, die typisch
fur die zyklopdische Mode der Neuzeit sind.

Zyklopen

Die eindugigen Riesen, denen die Zyklopeninseln ihren Na-
men verdanken, leben heute last nur noch auf den Inseln
Akidos, Dubar, Kethenis, Kutaki, Phenos und Pailos. Ob und
wie die Zyklopen es schaffen, von Insel zu Insel zu gelangen,
ist nicht bekannt. In den ersten Jahren nach ihrer Entdeckung
durch die Guldenlander wurden sie erbittert bek&mpft. Nur
der als Gbernatiirliche Warnung gewertete Ausbruch des Amran
Kutaki bewahrte sie vor der vollstandigen Vernichtung durch
die Menschen.

Zyklopen werden bis zu finf Schritt gro und unterscheiden
sich ansonsten vom Menschen nur dadurch, da3 sie nur ein
groBBes Auge in der Mitte ihres Schadels haben. lhre Intelli-
genz reicht an die eines Menschen heran, und se sind trotz
ihrer groRen Hénde in der Lage, erstaunliche Kunstwerke zu
schmieden.

Die Hitze der Vulkane macht ihnen nichts aus, so da sie zu-
riickgezogen in tiefen Hohlen der Feuerberge leben und ar-
beiten. Fur die von ihnen geschmiedeten Riistungen und Wa-
fen werden hohe Preise bezahlt, doch der Handel mit den Zy-
klopen ist nicht leicht: Sie erscheinen den Menschen oft lau-
nisch und dickkdpfig, wollen gar eine schon bezahlte Ware
nicht herausgeben.

Im Nahkampf benutzen sie mitunter gewaltige, selbst ge-
schmiedete Zweibander, die wie ein Mittelding as Hellebarde
und Streitaxt wirken und als 'Pailos’ auch von Menschen nach-
geschmiedet werden.

Alte Uberlieferungen berichten von den Zyklopen, daR sie zu
einer heiligen Flamme namens Ingrasch beten, in deren Auf-
trag sie fir die Heldenschlacht an Ende aller Zeiten die Waf-
fen der Helden schmieden: So soll einst der Zyklop Gil'Pathar
- oft auch as Zyklopcnkoénig bezeichnet — die Klinge Gnor'a-
‘Khir, (‘Die-Allesbezwingende’), geschaffen haben, die I1khold
Zottelhaar im Kampf gegen das damonische Bdse schwang,
doch auch andere Waffen von Helden stammen aus Zyklopen-
hand: Der einstige Komtur des Theaterordens. Festo von
Aldyra, (der Griinder Festums) trug ebenso ein Schwert zy-
klopischer Machart wie der Thorwaler Hetmann Hyggelik,
dessen beriihme Waffe Grimring erst zur Zeit des Orkensturms
unter dem Namen 'Schicksalsklinge' wieder zum Vorschein
kam.

Uber Lebensdauer und Fortpflanzung der Zyklopen ist nur
sehr wenig bekannt: Der Tod scheint sie nur durch Gewalt
oder Unfélle zu ereilen. Alte Sagen berichten davon, daf3 tote
Zyklopen von ihren Briidern dem Feuer eines Vulkans Uber-
geben wirden, damit sie der Flamme Ingrasch nahe seien; ge-
nauso heif’t es auch, die wenigen Zyklopinnen wiirden von
ihren Méannern eifersiichtig behtitet und versteckt.
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Da heide Behaupt
liegt hier entweder ein Uberraschende Ahnlichkeit zweier inge-
rimmgefaliiger Volker vor - oder (und das will uns plausibler
erscheinen) in friheren Zeiten haben Erzéhler von den be-
kannteren Angroschim auf die mysteriésen Zyklopen geschlos-
sen. (Weit launiger wirkt da die Legende, Zyklopinncn hétten
nur eine einzige Brust in der Mitte des Oberkdrpers.)

(0

Minotauren

Der Ursprung dieser Stier-Mensch-Mischwesen liegt im Dun-
keln, und da man allenfalls einige Dutzend Wesen dieser sel-
tenen Rasse auf Phrygaios findet, wo sie sich zumeist im Ge-
birge versteckt halten, ist es fast unmdglich, ihren Ursprung
zu erforschen. Man munkelt von unheiligen, aber
brazoraghgefélligen Vermischungen, von schwarzmagischer
Chimarologie, aber auch davon, daB es sich um die
westaventurische Abart der Levschije handele. Sie scheinen je-
doch gleich den Zyklopen die 'Feenpfade' zu kennen und tau-
chen deshalb bisweilen auf anderen Inseln auf.

Kommen sie in die Nahe eines Dorfes, so missen sie damit
rechnen, von einem Steinhagel empfangen zu werden, wenn
nicht gar Schlimmeres droht, denn man wirft ihnen vor, daf?
sie Frauen rauben, um sich mit ihnen zu paaren.

Minotauren sind wild und oftmals unberechenbar. lhre Intel-
ligenz kann sie zu gefahrlichen Gegnern machen, besonders
im Gebirge. Sie tragen keine Kleidung, und Brust, Beine und
Haupt sind von einem rotbraunen Fell bedeckt, der ubrige
Korper hingegen ist vollig nackt, und ihr groRBes Gemacht zei-
gen sie ohne Scheu.

ungen auf die Zwerge recht gut zu treffen, .

Handel, Handwerk & Broterwerb

Die wahren Reichtiimer der Inseln sind ihre Bodenschéatze:
Zu Ingerimms Gaben gehdren die Metalle Quecksilber, Blei,
Slber, Zinn und Eisen, die zum GroRteil unverarbeitet weiter-
verkauft werden. Aber auch Zinnober, Umbra und Lehm, aus
dem man glasierte Klinker und verschiedenstes Steingut brennt,
gehoren dazu. Die Geschenke Peraines an die Sterblichen sind
verschiedene Gewiirze, zahlreiche Obstsorten, Getreide und an-
dere Nutzpflanzen wie Hanf, Lein und Flachs, aus denen sp&
ter Seile, Ol und Tuche entstehen.

Aus den Kéasehohlcn von Putras, Kutakis und Mylamas stammt
der Mylamazza, ein Schafskése, der vielen as der beste Aventu-
riens gilr: Von blaulichgriinen Aderchen durchzogen und merk-
wirdig verféarbt, ist er trotz oder dank des Schimmels wohl-
schmeckend und wirzig. Auf den genannten Inseln sind die
Schéafer und Kasemacher der Dorfer im Landesinneren oft
wohlhabender als die Fischer an der Kiiste - und weithin be-
kannt sind die rauschenden Feste, wenn der Kése reif ist.

Der zugleich trilbe und spritzige Hylailer Seemost stammt von
den Weintraubenhéngen der Hylailer Hiigel und der Berge
von Pailos. Dort steht so manche kleine Mosterei, in der der
Seemost nach alter Tradition entsteht und in Féssern fiir den
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Handel mit dem Horasreich oder in Amphoren fur den hei-
mischen Gebrauch abgefllt wird. In den Bergdorfern von
Pailos und Hylailos werden im lifferd und Travia, wahrend
der Zeil der Traubenlese, zahlreiche Mostfeste gefeiert, bei
denen Wein und Seemost in Stromen flieen und die Dorfbe-
wohner in riesigen Bottichen die geernteten Trauben zerstamp-
fen - eine Attraktion fir jeden ‘Reisenden.

Da ein Gutteil des Holzes der Inseln tiir den Schiffbau ver-
wendet wird und damit militérische Belange berthrt, unter-
liegt die Nutzung der Holzbesténde einer strengen Konirolle
durch den Staats-Orden vom Goldenen Adler und wird nur
loyalen Gefolgsleuten der Horaskaiserin erlaubt. Zusétzlich
zu den Werften verbrauchen die Bergwerke des Archipels gro-
3e Mengen Holz.

Auch die Zyklopensee bietet Nahrung und Handelsgtiter in
Hille und Fille — von Fischen tiber Hummer bis zu Purpur-
schnecken; und die meisten Bewohner der Zyklopeninseln le-
ben an den Kiisten und verdienen ihren Lebensunterhalt mit
der Fischerei. DaR das Leben eines Fischers karg und muhse-
lig ist, beweisen die zumeist windschiefen, zugigen Hutten,
die morschen Fischboote und deren mehrmals geflickte Segel.



Durch Fischerei wird man nur in den seltensten Féllen so
wohlhabend, daf? man sich nicht um den Lebensunterhall der
Familie sorgen muR. Meistens teilen sich mehrere Familien
oder das gesamte Dorf die fur den einzelnen unerschwingli-
chen Kutter, denn nur mit einem Schiff dieser GroRe kénnen
sich die Menschen auf Fangfahrt in die hohe See begeben. Die
Kutter werden so lange benutzt, bis sie so morsch und zer-
|6chert sind, daR die gefiirchtete Neuanschaffung unumgéng-
lich ist. Die meisten Fischziige werden mit kleinen, oftmals
selbstgezimmerten Booten in Kistennéhe unternommen.
Zwei speziell zyklopeanische Gewerbe sind die der Schwamm-
taucher und der Purpurschneckensammler: Gelbe, rote, lila
und blaue Schwamme in den skurrilsten Formen wachsen auf
felsigemUntergrund,auf UntcrwasscrriftsundK lippen,und

wer sie sammelt, muf® vorzuglich tauchen kdonnen. Die
Schwammtaucher gelten as die besten Schwimmer der Inseln,
ja, ganz Aventuriens, und sie kennen die Kusten auch unter
Wasser vorziglich, wissen um die vorgelagerten messerscharfen
Riffs und die trugerisch friedlichen Schlingsandgruben. (Nicht
wenige Schiffe verdanken ihre Unversehrtheit den Schwamm-
tauchern,denensiewiedurcheinWunder Efferdsirgendwo

weitab des Landes auf dem Wasser begegnen und dadurch auf
ein verborgenes Riff aufmerksam werden, auf das sie sonst zu-
gesteuert hatten.)

Wenn bei Ebbe das an die Strénde gesplilte Meergetier frei-
liegt, gehen die Purpurschneckensammler mit ihren Kérben
hinaus; eintraglicher ist es jedoch, die kleinen und unzugang-
lichen Priele und Tumpel zwischen Felsen und Klippen ab-
zusuchen, auch wenn die Sammler dort riskieren, durch ei-
nen emporten Scherenkrebs einen Zeh zu verlieren. Beide Me-
thoden sind sehr zeitaufwendig, und eine Ausbeute von einem
Dutzend Schnecken pro Tag it bereits guter Durchschnitt, so
daf die Schneckcsammlei auch eher ein Nebenerwerb ist, den
die kleinen Kinder der Fischerfamilien austben.

Die Kustenfischer auf Baltrea haben es sich jedoch einfacher
gemacht und eine Vielzahl von Purpurschnecken in kiistenahe
Weerwasserteiche gesetzt und betreiben so eine bequeme
Schneckenzucht, die ein festes Zubrot gerantiert.

Wo gute Hafen fehlen, bleibt man indes Hirte oder Bauer.
Ziegen und Rinder trifft man nur wenige, und auch Schwei-
nestédlle hat es nicht viele in den Dérfern der Viehziichter und
Bauern. Dagegen prégen groRe Schafherden tberall das Bild
des Hinterlandes. Geselchtes Hammelfleisch ist ein recht ein-
trégliches Ausfuhrprodukt, der Hauptnutzen der Schafzucht
liegt jedoch in der Gewinnung der wertvollen Wolle.

Der Fremde auf den Zyklopeninseln ist oftmals Uberrascht,
welche daheim billigen Guter hier fast unerschwingliche Im-
portwaren sind und welche as exotische Raritét bekannten Wa-
len hier direkt auf dem Markt verhokert werden.

Erholungsrei sende

Die Zyklopeninseln sind einer der wenigen Orte Aventuriens,
an den man kommt, um sich zu erholen und um es sich gut
gehen zu lassen. Hierhin zieht es die Reichen, wenn es da-

heim zu ungemiitlich erscheint oder wenn sie ein wenig Ab-
wechslung suchen. Man fahrt ‘auf die Zyklopen', um dort
Praios' wohlttuende Strahlen zu geniefRen, und lait sich gerne
an einem der seltenen Sandstrénde nieder, um dort Feste zu
feiern und Orgien abzuhalten. An anderen Tagen segelt man
aut das Meer hinaus oder besichtigt die Wahrzeichen und Be-
sonderheiten des Archipels: die Saulen von Mylamas, den
KoloR von Rethis, die Liebesgrotten von Teremon oder gar die
Nekropole von Palakar. Wer gerne noch aktiver ist, geht gar
auf Minotauren- oder Haijagd.

Inzwischen beginnt sich die Bevdlkerung auf dieses eintragli-
che Geschéft mit den Erholungssuchenden einzustellen. Ver-
armte Adlige verpachten ihre dahinschlummernden Stadth&u-
ser an fremdlandische Besucher, und so kommt Leben in viele
der alten Villen; auf Pailos kann man gar gegen gutes Gold
ein Konzert 'echter’ Dryaden und Faune miterleben. Diese
zeigen sich sehr freiziigig, fast nackt, und was oftmals nach
der Musik- und Tanzdarbietung der Feenwesen stattfindet, hat
sehr derische Ziige. Bose Zungen behaupten, dieses Schau-
spiel ware nur inszeniert, um den Reichen die Dukaten aus
dem Beutel zu locken, und die Faune und Dryaden waren in
Wirklichkeit Jungen und Madchen vom Festland, die sich hier
ein wenig Zubrot verdienen wollen ...

Handel und Gefahren

Rethis gilt unter den Kapitanen, Reedereien und Handelskon-
toren der Westklste as gtinstiger Durchgangshafen auf dem
Weg von Nord nach Siid und umgekehrt. Dem Verlauf der
Kuste zu folgen, bedeutet einen Zeitverlust von mindestens
einem Tag, weshalb die Kapitane lieber den direkten Weg zwi-
schen den Zyklopeninseln hindurch wahlen. Die Meerenge
von Garen und die Gewasser westlich von Hylailos sind dem-
entsprechend stark befahren. Der Seekonig ist sich Rethis' Be-
deutung im Seeverkehr der Westkiiste wohl bewuft, und wie
seine Vorganger profitiert er davon: Sowohl die Handelszolle
als auch die Hafengebtihren sind in der Hauptstadt des Insel-
reiches hoch, des weiteren verdient er durch die Vermietung
von Seesoldnern an ungeschitzte Handelsschiffe. Die Heuer
fur einen Soldaten ist hoch, erscheint vielen Kapitanen aber
immer noch rentabler ds das Risiko, die gesamte Ladung an
Piraten zu verlieren.

Denn schliefflich kreuzen im Norden der Inseln so manche
rauberischen Thorwaler, wahrend im Stden blutriinstige Pi-
raten aus Mengbilla auf reiche Beute lauern. Alle Versuche,
die Piraterie zu bekéampfen, sind bisher gescheitert; das Insel-
gewirr bietet ihnen zu gute Verstecke. Vom verstorbenen See-
konig Mermydion wird gemunkelt, er hétte gar einige einhei-
mische 'Seewdlfe' im geheimen Dienste gehabt: So konnte er
bei einigen Schiffen ein drittes Mal 'die Hand aufhalten'.
Die Piraten, die auf dem schmalen Grat zwischen Galgen und
Reichtum wandeln, scheinen oftmals zu wissen, wann und wo
lohnende Waren transportiert werden. Im Normalfall haben
se es auf die kleinen Ladungen von Purpur und Phraischaf-
wolle abgesehen, die meisten Uberféle richten sich jedoch ge-
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gen das Land, gegen die kleinen unbefemgten Dorfer. Die meist
im Konvoi fahrenden Mengbiller Galeeren oder die gut be-
wachten, groReren Handelschiffe des Horasreiches bleiben

verschont. Nur wahrhaft groRe Piratenbanden betrachten eine
der Silberladungen, die von den Minen bei Rethis verschifft
werden, as lohnendes Ziel.

Die Kultur der Zyklopéaer

Wenn auch von uralten Traditionen geprégt, sind die Zyklopéer
doch so wandlungsfahig, daf? sie viele der Sitten ihrer jeweili-
gen (fremden) Herrscher Gibernommen haben, weswegen wir
hier noch einmal ihre Eigenheiten betonen wollen.

Volk und Lebensweise

Das Volk der Zyklopeninseln entstammt bekanntlich wie die
meisten Aventurier dem Gildenland. Da es im Archipel keine
menschlichen Ureinwohner gab, ist das Blut der Zyklopaer
relativ unvermischt geblieben. Ihr dunkles Lockenhaar hat al-
lerdings dem bdsen Spott Nahrung gegeben, daR sich die ein-
samen Fischerfrauen mit den Faunen aus den Wéldern die Zeit
vertreiben, wahrend ihre Manner auf See sind. Die meist recht
dunkle Hautfarbe ist dagegen eher eine Folge der steten Son-
nenbestrahlung, zumal junge und unvermahlte Zyklopaer —
Frauen wie Manner - ihren Oberkdrper meist entbl6it tragen.

Die Sprache der Zyklopaer

Fast alle Einheimischen beherrschen sowohl die Hochspra-
che, ein mit zahlreichen Begriffe aus der Seefahrt angereichertes
Horathi, wie auch die Volkssprache: Letztere ist fast eigen-
standig aus dem Aureliani hervorgegangen und war schon dem
Bosparano fremd, aus dem Hnrathi heraus kann man se fast
nicht mehr verstehen. Sie mii3te noch einmal in mehrere Insel-
dialekte unterteilt werden, von denen heute nur das Pailische
auf Pailos, Phenos und Putras, das Mittelzyklopéische auf
Baltrea und Kutaki sowie das Phrygaische unterschieden wer-
den. Die Dialekte der 6stlichen Inseln sind fast ausgestorben -
so wird etwa daf3 Dubarische nur noch von drei alten Leuten
Uiber sechzig beherrscht.

Religion

Die groRte Verehrung unter den Zwolfgottern genief3t der
Meeresgott Efferd. Auch den Delphinen, as Boten Efferds
bekannt, opfern die zahlreichen Fischer, denn Efferds Boten
treiben seinen Gunstlingen die Fische ins Netz. Ebenso ver-
ehren die vom Regen abhangigen Bauern den Wettergott, und
oft findet man Peraine- und Efferd-Schreine dicht beisam-
men. Als heilige Pflanze der Peraine gilt im Archipel zusatz-
lich zu Apfelbaum und Knoblauch die Olive.

Auch Rahja wird als Géttin der (menschlichen) Fruchtbar-
keit verehrt. So gibt es im Teremoner Rahjatempel eine viel-
brustige Darstellung der Gottin, die auch als Beschiitzerin der
Stadt gilt. Die Arbeit ds Geburtshelfer teilen sich die Rahja-
Geweihten mit denen der Tsa, und wo keine Hebamme zur
Stelleist, helfen auch die Rahjageweihten den werdenden M it-
tern.

Dem Nehmer des Lebens, Boron, sind heutzutage keine Tem-
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pel mehr geweiht — die Priester der anderen Gotter iberneh-
men, wie auch anderswo, wenn nétig, deren Pflichten. Die
Reichen und Adligen werden mit grof3en Feierlichkeiten in Hi-
gelgrébern auBerhalb der Stadte beigesetzt. Damit niemand
Uber den Tod hinaus Gewalt Uber ihre Seele oder ihren Kor-
per ausiiben kann, wird in den Hugelgrabern auch der GroR-
teil der personlichen Habe mit zur Ruhe gebettet. Andere Tote
werden dem Meer Uberlassen, verbrannt oder sogar - wie auf
Kutaki — den feurigen Vulkanschliinden Gbergeben.

Den Sonnengott Praios verehrt man besonders in Rethis und
auf der Insel Baltrea In der Mitte der Insel findet sich einer
der wenigen heiligen Orte der Praios-Kirche: Seit dort der Greif
Garafan Kaiser Seneb I1. erschien, gibt es hier eine Orakelstétte,
zu der alle Praiosgeweihten mindestens einmal in ihrem Le-
ben pilgern sollten.

Die Ubrigen Zwolfgotter haben nur wenige Orte im Archipel,
an denen sie verehrt werden, doch jeder brave Birger gedenkt
ihrer, wenn es angemessen erscheint. Nennenswerte Beson-
derheiten sind ein Ingerimmtempel aufder Vulkaninsel Kutaki
und ein Rondra-Schrein in der Siedlung der Seesoldner auf
Hylailos, bei ihnen findet jedoch auch Aves Verehrung.
Bedeutungsvoll ist auch der Tempel desAves zu Teremon: Dem
gemeinsamen Sohn von Phex und Rahja ist ein Teil des dorti-
gen Rahjatempels geweiht. Aus diesem Grunde kommen oft
Seefahrer und Abenteurer hierher, um ihn vor langeren Rei-
sen um Beistand anzurufen. Ein kleiner Avesschrein wird auch
von den Tonbrennern in Garen unterhalten, denn Aves gilt
bekanntlich auch as Erfinder der Topferscheibe.

Andere Gotter neben den Zwolf werden nicht verehrt, nur aus
alten Zeiten finden sich zwei Gebetsstatten auf unheiligem
Boden: Nordlich der Stadt Teremon lag friher ein Tempel des
Namenlosen, der vor einigen Jahren von tapferen Streitern
erstirmt wurde. Sein Eingang ist vermauert, seine Wande mit
Symbolen der Zwélfgotter versehen worden, die das Bose ab-
wehren und verhindern sollen, daR das hier vorgefundene
Abbild des Namenlosen an einen anderen Ort gefiihrt werde,
nachdem es sich schon nicht zerstéren (oder auch nur im ge-
ringsten beschadigen) lieR. Moglicherweise handelt es sich hier-
bei um ein Gotzenbild guldenlandischen Ursprungs. Betrach-
tet man die gewaltigen Ausmaf3en des Tempels, muf3 er ein-
fluRrciche Gonner gehabt haben; und auch heute wollen die
Stimmen nicht verstummen, die mahnend davor warnen, daR
die Macht des Namenlosen aufden Zyklopeninseln noch nicht
gebrochen sei.

Augenzeugen berichten auch von einer gewaltigen schwarzen
Karracke, die friher regelmaiig zwischen Dubar und Meng-
billa zu sehen war - dem Anschein nach ein mcngbillanisches
Schiff, doch wurden dort nie Karracken gebaut ...



Als zweiter unheiliger Ort der Inseln gilt eine heute gemiede-
ne Stétte auf der Insel Phrygaios, an der einst der Stiergétze
Brazoragh verehrt wurde. Es sollen dort die Geister der geop-
ferten jungen Frauen und Mé&nner umhergehen, die in den
Dunklen Zeiten von den Gotzendiener mit ihren gehdrnten
Schiffen im ganzen Archipel geraubt wurden.

(Nebenbei: Auf einer Felsenklippe bei Rethis finden sich die
Uberreste eines nie fertiggebauten Hela-Horas-Tempels.)

Kunst

Auf den Zyklopeninseln haben sich alerlei Kunstler nieder-
gelassen, die sich von den Taten ihrer Vorgénger inspirieren
lassen, denn so manches Alt-Bosparaner Kunstwerk hat hier
kaum beschadigt die Zeiten Uberdauert.

In Teremon gibt es eine kleine Bildhauer-
schule, deren bekannteste Vertreterin Lubida
von Teremon die Statue der gefesselten Rahja
im Fasarer Tempel schuf. Rethis hat den be-
rihmten Schlachtenmaler Aryudus Kenkankis
hervorgebracht, der bis zum Jahre 2495 Horas
- (10 Hal) am Kaiserhof des Mittelreiches dien-
te und dort auch die Ogerschlacht im Bild
festhielt.

In der Erzahlkunst heben sich am meisten die
Avcsgeweihten des TeremonerTlempels her-
vor, die in Liedern und Balladen von ihren
eigenen Abenteuern erzahlen. Von den Taten
der Altvorderen hingegen wird auf den
‘Merksteinen' berichtet, grofRen behauenen
Steinen, die man oft am Wegesrand, meist am
Ort der Geschehnisse, stehen sieht.

Auf glasierten TontafcIn hielt der Hesinde-
geweihte Tykates vor gut 500 Jahren viele Sa-
gen und zeitgendssische Berichte in Bild und
Text fest. Sie sind in Nischen an einer Klippe
bei Rethis gelagert; die meisten sind heute
noch erhalten, bei einem Erdbeben vor Uber
hundert Jahren wurde jedoch ein Teil zer-
schmettert, ein anderer verschiittet.

Von der groRten Tafel, einer zwei Rechtschritt
groBen, farbig glasierten Karte der damals
bekannten Welt, ist nur noch ein Bruchstiick
erhalten.

Speise und Trank

Eine vollkommen andere Kunstform — wenn
auch nicht weniger geschétzt - ist die Koch-
kunst. Besonders die verschiedensten Efferd-
friichte sind es, die man hier verwendet. Wenn
einem auch Gerichte wie 'Falsche Sardelle'
(mit viel Pfeffer und Quallen) as sehr exo-
tisch erseheinen mogen, so gibt es viele Fisch-
gerichte, die jedem Feinschmecker das Wasser im Munde zu-
sammenlaufen lassen.

Aber auch Delikatessen wie z.B. Eichhoérnchen mit Pistazien
oder der bekannte 'ZyklopcnspieR' aus mehreren Lagen ge-
wirzten Hammelfleisches lassen Leckerméaulern aller Lander
das Wasser im Munde zusammenlaufen. Das Hauptgericht
steht immer im Vordergrund, eine Kombination aus verschie-
denen kleineren Mahlzeiten oder Beilagen ist eher untblich,
meist reicht man zum Essen einfach das gewdiirzte, aus Hirse-
mehl gebackene Pailische Fladenbrot. Als Landesgetrank muf3
der Wein gelten, der — mit dem kostbaren Wasser verdinnt —
bereits den Kindern gereicht wird, und der mit Kréutern ver-
setzt als 'Pailamica’ von alen Schichten der Bevdlkerung ger-
ne getrunken wird.
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Die Gesellschaft auf den Zyklopeninseln ist (wie andernorts
auch) vom Feudalismus gekennzeichnet, der jedoch kaum ein
vermittelndes Birgertum als zweiten Stand kennt:

Der Add

Im Seekonigreich beider Hylailos ist der Adel die ales beherr-
schende Schicht - doch die Herren und Damen von Stand
ziehen es vor, einen Grofteil ihrer Zeit in ihren Villen zuzu-
bringen. In den beiden groRen Stadten des Archipels, wo die
Politik gemacht wird, sieht man sie seltener. Zahlreiche Jagd-
ausfliige, Balle oder Ausfliige mit dem eigenen Schiff helfen
ihnen ansonsten, sich die Zeit zu versiiBen. Die Verwaltung
des ihnen anvertrauten Lehens (iberlassen sie zumeist ihren
Vogten, die in der Regel dem Staats-Orden vom Goldenen Ad-
ler angehdren und manchmal gar keine Zyklopéer sind — so
hélt es selbst der Herzog in Teremon.

Seit dem AnschluB an das Horasreich ist es modern gewor-
den, auch ein Stadthaus in einer der groRen Stadte des Liebli-
chen Feldes zu besitzen. Besonders in Bethana, Vinsalt, Kuslik
und Methumis unterhalten viele Adlige des Seekdnigreiches
Hauser, die sie jedoch alenfalls ein paar Monate im Jahr nut-
zen. Viele Adlige des Archipels leben tber ihre Verhédltnisse,
indem sie den meist deutlich reicheren Adligen des Festlandes
nacheifern, und geraten so in Abhéngigkeit von grof3birgerli-
chen Geldgebern aus den liebfeldischen Handelsstadten.

Der Adel der Zyklopeninseln ist uralt und auf eine gewisse
Eigenstandigkeit bedacht. Dies ist auch sprachlichen Beson-
derheiten, am Adelspradikat 'dyll" (‘dylli*, wenn ein Selbstlaut
folgt) zu erkennen, der zyklopaischen Entsprechung des 'von',
das mit den 'du’, 'de' und 'di' des siidlandischen Festlandes
verwandt ist.

Die Vorsilbe 'A dhnelt dem Hebfeldischen 'ya kennzeichnet
aber generell den Familiensitz eines Adligen. So kommt also
Seevogt Aldarif A'Phyros dylli Aryi‘os aus der kleinen Festung
Phyros, die oberhalb des Stammlehens seiner Familie, dem klei-
nen Dorf Aryios auf Kuiaki liegt.

Den festlandischen Adelsrangen ist in der Regel ein 'See-' vor-
angestellt, wobei 'Seeherr/-herrin' dem Landherren oder Gran-
signor entspricht, also einen dem Niedcradel entstammenden
Verwalter eines Lehens (meist einer Insel) bezeichnet.

Gesdllschaft

L L

Die wichtigsten Familien sind neben dem seekéniglichen Haus
Thaliyin von Hylailos die Cosseira und dylli Ayodon von Pailos,
die gut vom Monopol auf den pailischen Purpur profilieren,
und die dyll Lyios, die ihren aufwendigen Lebenswandel nicht
nur mit den Ertragen aus Wein- und Olivenanbau, sondern
auch aus dem Handel von Phraischafwolle bestreiten.

Das Burgertum

Seit dem AnschluR an das Horasreich bliht der Handel mit
dem Festland wieder auf, doch der Transport der Waren liegt
fast ganz in der Hand liebfeldischer Familien - firr die einhei-
mische Burgerschicht bleiben nur die schmalen Gewinne aus
Handwerk und dem Handel zwischen den Inseln - und au-
Rerhalb von Rethis und Teremon kann von einem Birgertum
gar nicht sprechen; die grofRen Profite machen die kleinen
Adelshauser des Landes, von deren Grund und Boden die be-
gehrten Waren stammen.

Bauern und Fischer

Uber die Lebensbedingungen der kleinen Leute — immerhin
die gewaltige Mehrheit der Zyklopéer - wurde schon einiges
gesagt, hier bleibt vor allem zu betonen, daf3 der Mangel an
EinfluR und Bedeutung einen Beobachter schon an die Zu-
sténde in den stdlichen Stadtstaaten erinnert.

Verbannte

Seit Uber Lausend Jahren sind die Inseln Verbannungsstétte:
Heutzutage sind es edle Gefangene des Horasreiches, die ihre
Tage im ummauerten und bewachten Merymakon bei Rethis
verbringen miissen, das viele der alten Villen und Landh&user
auf den Hugeln hinter der Stadt umfaf3t; nur Wenigen ist das
Verlassen des Komplexes gegen hohe Kaution gestattet. Wer
hierhin deportiert wird, hat meist eine hohe Strafe auf sich
geladen, ist jedoch einfluBreich genug, eine eventuelle Todes-
strafe in die Verbannung umzuwandeln, oder er ist wichtig
genug, so dal? man ihn vielleicht noch einmal brauchen kénn-
te. Die Verbannten von weniger edler Herkunft missen oft bis
zu ihrem Lebensende in den Minen des Archipels oder auf
den Galeeren der Flotte schuften und sind unter allen Unter-
tanen der Horaskaiserin am ehesten Sklaven zu nennen.

Staat und Politische Struktur

Das Konigreich beider Hylailos ist der Horas direkt Untertan
und somit dem Einflud des Kronkonvents entzogen. An der
Spitze des Staates steht der Seekonig (den man aus alter Zeit
auch noch as Thalassokrat kennt). Seit einigen hundert Jah-
ren ruht die Delphinkrone der Seekénige auf den Hauptern
der Familie Thaliyin. Der amtierende Seekoénig Palamydas hat
sich der Horaskaserin des Neu-Bosparaner-Reiches unterge-
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ordnet - und damit muf3 er sich im Zweifelsfall den Entschei-
dungen Vinsalts beugen.

Die Kronung des Seekonigs mit der traditionsreichen Delphin-
krone geschieht am traditionellen Krénungstag, dem ersten
Praios. Dann werden ihm von allen grofRen Dorfern Geschen-
ke und Gaben uberbracht. Anschlieend zeigt sich der See-
konig dem Volke. In Rethis und Teremon werden Umziige



sten Seekdnige um-
hergetragen, wah-
rend ihre Taten be-
sungen werden.
Dem Konig unter-
geordnet sind der
| Herzog von Pailos
und verschiedene
| Seegrafen, Secher-
ren und Vogte. Da
die Herren der In-
sdn sdten zugegen
snd und auch die
Vogte nicht immer
Rechtsgewdt in schweren Féllen haben, hat die Horaskaiserin
ihnen Rechtsberater (vom Orden des Goldenen Adlers) zur
Seite gestellt, die auch ds Anklager im Namen der Kaiserin
fungieren.

Schwere Verbrechen gill es jedoch sdten zu ahnden; Piraterie
und Strandréuberel zdhlen zu den schlimmsten Vergehen.
Besonders letztere wird hart bestraft: Ganze Dorfbevolkerun-
gen wanderten dafir in der Vergangenheit in die Minen oder
auf die Gaeeren. Schmuggele, mit der sich einige Fischer

gerne ein Zubrot verdienen, wird ebenffdls hart geshndet, vor
dlem, wenn Mcnghillaner in die Tat verwicket sind.

Armee und Flotte

Die Truppen der Zyklopeninseln unterstehen teils dem See- .
konig, teils den drtlichen Adligen. Von Bedeutung ist dabel
dlenfdls das nur zum Teil im Archipel stationierte Seekonig-
lich Hylailische Seegarderegiment 'Kdnig Dirimethos, ds Teil
der direkt Amene-Horas (und nicht dem Kronkonvent) un-
terstehenden Horadegion eine durchaus schlagkréftige Trup-
pe von seerfahrenen Haudegen.

Eine weitaus grofkere militérische Rolle spielt naturgemal? die
Maine Die Horasische Zyklopenflotte unter Admird-Magi-
drat Praiokles Aleistos umfal¥ Uber 40 Gaeeren unterschied-
licher Modernitét, vier Holken, zwei Koggen, zwei Karavellen
und zwdlf Kutter. Ihr Haupthafen ist Rethis, ihre Stiitzpunkte
sind neben diversen Inseln auch Neetha und Orte an der Droler
Kise. Da zur Zeit ein Seekrieg gegen das Mittdreich weit
unwahrscheinlicher wirkt (und damit die Heimatflotte in den
Héfen bleiben kann), ist die Zyklopenflotte der aktivate Tell
der Horasischen Kriegsmarine und bietet ebensogrole Gefah-
ren wie Moglichkeiten. Als Megistrat der Zyklopeninseln ist
Admird Aleistos zugleich oberste Autoritét in Fragen der
Reichsverteidigung zur See, des Holzschlags und anderer stra
tegisch wichtiger Anlegenheiten.

Stadte auf den Zyklopeninsen

Im Gegensatz zum | lorasischen Festland gibt es auf den Zyklo-
peninsaln fast keine groferen Stédte, was auch nicht wundert,
wenn man die schwierige Trinkwasserlage und 'mangelnde

Infrastruktur' bedenkt. Die meisten Bewohner des Archipels
leben in Fischerddrfern mit 50 bis 300 Einwohnern, und nur
die folgenden Orte kdnnen ds Stadte angeschen werden:

Einwohner: 2.020 (sowie etwa 500 ‘Bewoh-
ner' des Merymakon)

Garnisonen: 300 Seekrieger und Matrosen
der Horaskaiserlichen Flotte, 2 Banner der
Seekoniglichen Seegarde, 1 Banner Arivo-
rer Langschwerter, 15 Stadt- und 15 Hafen-
gardisten

Tempel: Efferd, Praios, Tsa Horas-Schrein

Die Stadt wurde 636 Horas ds Durchgangs-
hafen gegriindet und sollte den Schiften, die
auf dem Weg von Kuslik nach Mengbilla und
weiter in den Siiden waren, den |angeren Weg
entlang der Kiiste ersparen. Von Rethis aus
werden seit mehr ads 1800 Jahren die Ge-
schicke der Zyklopeninscin gelenkt.

Dem Kern der Stadt, den Villen, Pal&sten und
Landh&usern im Hinterland, sieht man sein

Rethis

Alter an, denn da es keine Verwustungen
durch Kriege gab, stehen noch vide Gebau-
de aus Bosparaner Zeit. Auch wenn esin fri-
heren Jahrhunderten mehrmals Piraten ge-
lang, in das Hafenviertel und die Wohnge-
genden vorzudringen, die Zerstérungen, die
se hinterlielen, wurden schnell wieder be-
seitigt.. Heute sind die Zeiten pliindernder Pi-
raten vorbel - nun schiitzt eine gestaffelte
Wallanlage die Stadt vor Angriffen von See
und Land; Teile dieser Befestigung sind auf
aten Uberresten aus archaischer Zeil gebat.
Stadtherr ist Vogt Aldemar v. Hohensteyn und
von Marvinko, der Rethis im Namen von See-
konig Pdlamydas Thaliyin verwaltet-zumin-
dest ist so der offizidle Wortlaut. Jeder Re-
thiser wei3 allerdings, dal der Liebfelder, der
sein Amt schon lénger innehat ds der jetzige
Konig, ein von Amene-Horas eingesetzter

Aufpasser ist, der von seiner Residenz am Ha-
fen aus dariiber wacht, dal3 in der Hauptstadt
des Seekonigreiches nicht zu sehr an Selb-
standigkeit gedacht wird.

Rethis ist das Handel szentrum des Archipels,
und ein Elendsviertel kennt die Stadt nicht,
dazu ist sie zu klein. Es gibt genug zu tun fir
jemand, der sich nicht zu fein ist, selbst mit
anzupacken. Wenn man den Fischern hilft,
ihren Fang zu sortieren oder die .Netze zum
Trocknen auszubreiten, kann man sich leicht
eine Mahlzeit und ein Dach tber dem Kopf
verdienen.

Ein Tell der Rethiser lebt vom Fischfang, vom
Ackerbau oder von Verkauf und Verarbeitung
der Wolle der Schéfe, die in groer Zahl die
Hiigel der Nachbarinseln bevélkern. Wah-
rend das Korn im Archipel bleibt, werden ei-
nige der Efferdfriichte und die Wollwaren
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auch auBerhaIb der Insel verkauft Viele
Schiffe legen in Rethis an, um Proviant und
Wasser aufzunehmen. Der grofte Tel der
Waren aus dem Archipel wird im Hafen von
Rethis umgeschlagen, hier werden auch die
Schiffe beladen, die hauptséchlich nach Bet-
hanka und zu den anderen Hafen des Horas-
reiches fahren.

Die seekonigliche Werft von Rethis hat einen
ausgezeichneten Ruf und ist der grofe Ar-
beitgeber der Stadit, denn Kaufleute aler Lan-
der lassen hier ihre Schiffe bauen.

Stadtbild

Nicht ohne Grund wird Rethis auch 'Perle
von Hylailos genannt, denn ebenso weil3 er-
scheint seim Schein der Sonnenstrahlen: Die
Héuser der Stadt zeichnen sich durch ihre
weilgekalkten Mauern und ihre verschach-
telte Bauweise aus. Die Fenster und Tiren
sind oft mit bunten Klinkern, die meist
efferdgefdlige Motiven darstellen, eingefal.
Den meisten Gebauden sieht man an, dald Sa-
tinavs Horner an ihnen geschabt haben: Al-
lerorten miite ein wenig Putz aufgetragen
und der Pinsal geschwungen werden, um die
abblétternde Farbe zu erneuern.

Die Luft der Stadt ist erfiillt vom Geruch der
Pinien und Zedern, die iberal zwischen den
Héusern wachsen. Héandler am Stra3enrand
bieten saftige Pfirsiche und Aprikosen fel. An
anderen Standen, besonders im Hafenvierte,
kann man schmackhafte Schnellgerichte er-
werben, die, kaum daf? der letzte Fang einge-
holt ist, zubereitet werden. Die frische See-
luft tut das ihre dazu, den Appetit anzufa-
chen, da3 man derlei herzhafte Kostbarkei-
ten gerne auch schon morgens genieft. Zu-
dem bringt die Mittagsglut eine gewisse Trég-
heit und Mudigkeit mit sich, so dal3 man eine
groRere Mahlzeit lieber morgens oder abends
zu sch nimmt.

Der Zyklopen-Leuchtturm auf einer kleinen
Felseninsel vor der Kuste (auRerhalb der Kar-
te) hilft den Seeleuten, die gefahrlichen Klip-
pen vor der Kiiste zu umschiffen, und dient
as Ausguck zum Schutz vor Uberfélen. Die-
s Wahrzeichen der Stadt ist von ungewohn-
licher Form: Aus Stein und Bronze wurde vor
langer Zeit ein gewaltiger Zyklop errichtet,
der eine Feuerschalc tiber den Kopf halt. Das
imposante Bauwerk ist auch as 'Kolof3 von
Rethis' bekannt, Das Branddl, mit dem ein
kaum noch versténdlicher Mechanismus die
Feuerschalc versorgt, ist eine spezielle Mi-
schung, die dem Hylailer Feuer &hneln soll
und nur im Praiostempel der Stadt zuberei-
tet werden kann.

Im Zentrum des Hafens liegt die Seekdnig-
liche Werft (A). Hier werden gute und sta
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bile Sd1|ffe vor allem Potten und Karavellen
auf Kiel gelegt; Biremen und andere Ruder-
chiffe werden dagegen nur noch sdlten ge-
baut. Direkt nebenan liegen zwei unbedeu-
tendere Werften, die hauptséchlich kleinere
Schiffe und Fischerboote bauen. Se miissen
oftmas unter ihrem groRen Nachbarn leiden,
denn auf Grund der strengen Holzrationie-
rung kénnen se oftmals nicht weiterbauen,
wenn die Seekdniglichc Werft einen GroR-
auftrag erhalten hat. In der Nahe der Werft
der Seekonige liegt die Seekonig Dirimethos
(B) vor Anker, Flaggschiff und Prunkgaleere
des Konigreiche. Mehrere Dutzend Wachen
und Seesoldaten sorgen fiir die Bewachung
des stolzen Schiffes und halten es jederzeit
bereit zum Auslaufen.

Inmitten von Lagerhdusern und Bootsschup-
pen erhebt sch ein grofRer steinerner Saulen-
gang (C) mit zahlreichen kleineren Geschéf-
ten, in dessen Mitte der Fischmarkt abgehal-
ten wird. Innerhalb des Platzes, den diegrof3-
angelegte Halle umschlieft, befindet sich ein
Brunnen mit einer Efferdstatue aus weiflem
Eternenmarmor.

Das Kontor des Handelshauses Stoerre-
brandt (D) i in einer der groR3en Villen im
Norden des Hafens untergebracht. Den Ein-
gang des Gebaudes ziert en Fries mit einer
der dltesten Darstellungen des zwolfgott-
lichen Pantheons, denn das Gebaude stammt
aus der Regierungszeit des Silem-Horas.

Im Hafen zwischen den Lagerhallen und der
seckoniglichen Werft erhebt sich der Efferd-
tempel (F) der Stadt, ebenfalls wei3 gekalkt,
doch mil blauen, dem Meeresgotr geféligen
Motiven bemalt. Prachtvoll anzusehen ist
auch die vom silbernen Ornament eines De-
kapus gezierte Zentralkuppel des Tempel-
baus. Von den Geweihten des Tempels wird
die 'Regatta der sieben Winde' ausgerichtet,
die am letzen Windstag des Monats Peraine
von Teremon nach Rethis fiihrt. Efferds Bo-
ten, die Delphine, zieren auch das Stadtwap-
pen der Stadt: Auf blauem Grund tragen zwel
silberne Delphine ein schwarzes Schiff:

Ein schmuckloses Haus mit einem grof3en
hélzernen Aussichtsturm birgt eine Nieder-
lassung der Efferdbruderschaft (R), die die
Leuchttiirme bei Phrygaios und Teremon
unterhalt. Ebenso finden hier abgemusterte
Sedleute giingtige Kot und Quartier bis zur
néchsten Heuer, hier kann man Leumund
und Reputation verschiedener Kapiténe er-
fragen, und von hier aus werden Witwer, Wit-
wen und Waisen verschollener Seeleute un-
terstiitzt.

In seinem Kramladen (S) im Hafen halt Abu
Dag, ein kleiner, dicker Sidlénder, so man-
che sdltsame Ware feil, darunter auch Strand-

gut, das ihm die Fischer bringen. Das exoti-
sche Sortiment des Tulamiden ist Uber die
Grenzen der Stadt bekannt, und oft kommen
Sedeute hierher, um Andenken aus der Fer-
ne zu verkaufen, um ihre Spielschulden be-
gleichen zu kdnnen.

Oberhalb des Hafens liegt das Wohngebiet der
reicheren Handler und | lofadligen mit préch-
tigen Villen und Garten, denen man nicht an-
sieht, daRR de alesamt schon Stoerrebrandt
und Terdilion gehdren, wie der Spott meint
- auch wenn dabel nicht das Bankhaus Bos-
parari vergessen werden sollte, das auch hier
in Rerhis eine florierende Filide besitzt und
die drtlichen Geldverleiher fast verdrangt hat.
Gleichfalls findet man hier an Hang den
HorasPlaiz (vormas Kaiser-Reto-Platz), um
den sich die Vertretungen des Horasrciches
scharen: Neben der Residenz des Stadtherrn
sind das ein Ordenshaus des Goldenen Ad-
lers mit eine kleinen Schule fir Adels- und
Kaufmannskinder (der ersten ihrer Art im Ar-
chipel) und eine Repréasentanz des Kronkon-
vents, dessen Bevollméchtigter darauf achtet,
die Flagge des liebfeldischen Adels auch in
diesem Reichsteil hochzuhalten.

Am Rande der Stadt liegt eine grolle Arena
(M), die zur Regierungszeit der Friedenskai-
serin Svelinya erbaut wurde. Hier waren frik
her haufig Gladiatorenkémpfe zu sehen; st
dem Tode Koénig Mermydions haben jedoch
keine Spiele mehr stattgefunden. Durch eine
von Windmihlen betriebene Forderanlage
konnte die Arena sogar einst geflutet werden,
um Seeschlachten oder Kampfe gegen
Wasserkreaturen auszufechren - besonders
eindrucksvoll muR der Kampf gegen einen
leibhaftigen Krakenmolch gewesen sein, heu-
te dlerdings ist der Mechanismus defekt und
mite aufwendig wiederhergestellt werden.
Die Kriegerakademie Mutter Rondra (N)
unweit der Arena it die einzige Schule ihrer




Art. in der man den Umgang mit dem Pailos,
einem Uberschweren Kriegsheil lernen kann.
Sehenswert ist auch der kreisrunde Praios-
tempel (O) auf einem Hiigel aulRerhalb der
Stadt. Palmidros, der Hochgeweihte des Tem-
pels, isc ein erbitterter Feind aller finsteren
Méchte und absolut unbestechlicher Vertre-
ter von Gesetz und Ordnung; in dem von An-
héngern des Namenlosen oft heimgesuchten
Archipel eine gefahrliche, aber ruhmreiche
Einstellung.
Auf einer bewaldeten Anhéhe ostlich der
Stadt liegt A'Layais Hiphon (siehe Neben-
karte), das Schlof? der Seekdnige. Van hier
hat man einen ausgezeichneten Blick auf Re-
this und den Hafen. Der Kern des Gebéudes
stammt noch aus Fran-Horas' Zeiten, doch
viele Seekonige haben es umgebaut und er-
weitert: Mehrere ineinander Ubergehende In-
nenhofeunddieunterschiedlichenEtagen
verbindenden Treppen und Balkone machen
das Gebéude zu einem wahren Labyrinth, in
dem man sich ohne Fihrung leicht verlau-
fen kann. Die Legende von dem Dieb, der
sich verirrte und erst viel spéter verhungert
aufgefunden wurde, darf jedoch getrost be-
zweifeltwerden ...
In einem Gewdlbe unter A'Layais Hiphon
steht das bedeutendste und grofte Wunder-
werk von Seekonig Odenius dem Tiftler. Die
seltsame Mechanik nimmt die ganze Halle
ein. Scheinbar sinnlos drehen sich Réder und
Zeiger, heben sch Kolben und Stangen und
rotieren bunte Scheiben. Das Herzstiick der
Anlage ist ein gewaltiges, kesselahnliches, ge-
schlossenes Gebilde. Eine Seite i eisig kalt,
die andere so heif3, dal? man se nicht beriih-
ren kann. Generationen von Gelehrten ha-
ben schon versucht, die seltsame Apparatur
zu verstehen, doch nur wenige konnten Tei-
le der Maschine entschliisseln.
In der Nahe von A'Layais Hiphon liegt der
Hain der Konige. Hier wachsen die Pinien,
die aus jenen Zweigen wachsen, die die See-
kdnige von ihrem Besuch bel der Waldnym-
phe Dyava auf Phenos mitbringen. Inzwi-
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schen st dieser friedliche Ort zu einem Klei-
nen Wad geworden, den jeder Birger besu-
chen darf und vide machen téglich in den
heiBen Mittagstunden von diesem Recht Ge-
brauch.

Einem alten Glauben nach wandern die See-
len der Seekdnige nach deren Tod nicht in
Borons Hallen, sondern lassen sich in diesen
Béumen wieder. So ist es durchaus ublich,
kleine Votivgaben und niedergeschriebene
Bittgesuche am Stamm des Baumes nieder-
zulegen, dessen Seele einen bestimmten See-
konig beheimaten soll. Sehr beliebt sind z.B.
Seekonig Mironos, der ds Freund der Fischer
galt, Seekonig Horakles der Glaubige, der hel
einer gro3en Diirre fir die Hungernden sai-
ne Kornkammern &ffnete, oder Seekdnigin
Adglaya, die besonders von Frauen geschétzt
wird. Besonders verehrt wird natiirlich See-
kdnig Merymakos |-, der die Inseln vor einer
Seuche rettete und dessen Beistand bei einem
Krankheitsfall erbeten wird. (In diesem Sinn
efillen die Seekonige die Funktion der be-
liebten Heiligen des Festlandes, und eine
Nennung as 'HI. Mironos' ist nicht unge-
wohnlich.)

Die Aufsicht iber den Hain obliegt einem Pe-
rainegeweihten, meist einem Mitglied der
seekoniglichen Familie. Der Priester braucht
jedoch nicht vie zu tun; noch nie ist einer
der Baume krank geworden, und sdbst die
dtesten Béume stehen noch immer von Sa-
tinavs Hornern unberthrt.

Hier den Tempel der Tsa (P) zu finden, ist
fir den Ortsfremden nicht leicht; kaum je-
mand wird ihn in dem kleinen Olivengarten
am Sldende des Hains vermuten. Die Ge-
betshalle, nicht vid mehr ds ein von holzer-
nen, mit Blattwerk, Blumen, Faunen und son-
stige Schnitzereien verzierten Saulen getra-
genes Dach, steht inmitten der Baume.

Im Westen von Rethis, nur tiber Land durch
einen felsigen Pfad zu erreichen, liegen die
Férbereien, die wegen der Geruchsbelasti-
gung hier angesiedelt sind. In ihnen wird
hauptséchlich mit dem kostbaren Purpur ge-

arbeitet, der Farbe der Konige. Im Hinterland,
auf den Higeln hinter der Stadt, gibt es ei-
nen grofRRen, mit einer Mauer versehenen
Komplex, das Merymakon (auRerhalb der
Karte), benannt nach Seekénig Merymakos
I1., der es erstmals einrichtete. Auch wenn
schon vid friher Stréflinge auf die Zyklopen-
inseln verbannt wurden, so wurde hiermit
erstmals ein echtes Gefangnis - wenn auch
ein sehr grofziigiges - angelegt. Vide dte
Palastbauten und Landhéuser sind von der
Mauer eingeschlossen und werden mehr oder
weniger streng bewacht. Zur Zeit Scekonig
Mennydion II. und seiner Vorfahren sal%en
hier verbannte Adelige und Kaufleute des
Mittelreiches unter Arrest, heute sind es Fein-
de des Horasreiches, die hier oft den Rest ih-
res Lebens verbringen. Phaylionya Thaliyin,
eine entfernte Verwandte des Seekonigs, hat
die Oberaufsicht tiber die Wachen und Be-
diensteten des Merymakons, ihre Befehle
empfangt se direkt aus Vinsdt. Fs gibt Ge-
richte Uber eine weitere Verbanntensiediung
in einer Bucht siidlich von Rethis, in der, so
heifdt es, Gefangene gefligig und zu treuen
Horasanhangern gemacht werden - geredet
wird dabei von einem mohischen Folter-
meister mit Kenntnis geistesverandernder
Kréauter ebenso wie von Vinsater Magiern
oder und dem ehemaligen abernischen Hof-
Berater Archon Megalon, die hier ihre finste-
ren Ziele varfogen sollen. Vide unprivilegierte
Verbannte, aber auch Sklaven aus Al'Anfa und
Menghilla missen ihr Leben in den Ble- und
Silberminen unweit der Stadt fristen.

Dem freiwilligen Besucher hat Rethis mit
seinen Schenken und Tavernen fir jeden Ge-
schmack etwas zu bieten. Vom der rein ds
Herberge gestalteten Traviaburg (L) und
dem biederen Silberkrug (G) der Birger und
Adeligen bis zur verruchten Spielhale Gru-
ner Mond (H), von der gemitlichen Hafen-
schenke (J) und der von vielen Seefahrern
frequentierten Taverne Piratenschreck (K)
bis zur schabigen Hafenkneipe Zum fliegen-
den Fisch (1).

Einwohner: 1610

Garnisonen: etwa 150 Matrosen und See-
krieger der Horaskaiserlichen Flotte, 1
Banner der Herzoglichen Garde, 1 Banner
der Seekoniglichen Seegarde, 25 Stadt-
gardisten und Hafenwachen

Tempel: RehjalAvcs, Efferd, Hesinde

Die Grundung der Stadt ist - zumindest in

Teremon

den Legenden - eng mit der des Rahjatempels
verbunden: Der Uberlieferung nach zerscholl
en Schiff bei eéinem Sturm an den Klippen
der Insdl Pailos. Die einzige Uberlebende, ei-
ne Rahjageweihte, deren Namen nicht Uber-
liefert ist, wurde auf einen kahlen Felsen ge-
spiilt. Hier, vom Land abgeschnitten, drohte
se zu verhungern, doch die Gotter zeigten
sch gnadig- und gestérkt durch Efferdspeise,
erreichte se schwimmend ein rettendes Ufer,

wo man se spéter fand. Aus Dank errichtete
se hier eine erste Gebetsstétte, um die her-
um spéter die Stadt Teremon entstand.

In spéteren Jehren riickte Teremon noch ein-
mal in den den Blickpunkt der Festlander, ds
nach der Schlacht von Brig-Lo hellsichtige
Rahjageweihte den Kelch der Gottin lieber
nach Pailos retteten, statt ihn den tobenden
Garethern zu Uberlassen. Fur einige Jahr-
zehnte war Teremon Mittelpunkt der Kirche,
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und noch heute erinnert die jahrliche Fahrt
der Galeere 'Seesrute’ an die feierliche Uber-
tragung des Talismans nach Belhanka

Der Tercmoner Stadtvogt ist ein Kind der In-
=, wie man schon an seinem fir Fremde fast
unausprechlichen Namen Brilydion A'Hiral-
phiis dyll Lyios erkennt. Als Sprof3 des zweit-
wichtigsten Geschlechtes der Insel regiert er
im Namen von Herzog Berytos Cossei'ra dyll
Teremon und hat es geschefft, sich in den letz-
ten Jahren mit fast alen lichfeldischen Offi-
ziellen des Archipels zu Uberwerfen.

Die zweitgrofite Stadt des Archipels ist der
Hauptumschlagplatz fir den Handel mit den
Zyklopen und den Inseln Phenos und Putras
- ansonsten aber ist kaum Besonderes zu ver-
melden: Im Vergleich zu den Metropolen des
Festlandes ist Teremon ein beschauliches
K Usten Stédtchen, dessen Bewohner vor dlem
ds Hirten, Bauern und Fischer Ieben.

Die wichtigsten Einnahmequellen sind der
Handel mit dem kostbaren Purpursekret und
der rege Pilgerbesuch des drtlichen Rahja
tempels, zu dem die Glaubigen von weit her
kommen; das Wappen der Stadt zeigt daher
auch passenderweist auf purpurnem Grund
eine weille Stute und eine goldene Meer-
schnecke.
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Die Bucht, in der die
Stedt liegt, schirmt die
| hier vor Anker liegenden
| Schiffe gegen die ziir-
4 nenden Elemente ah. An

einem schmalen Sand-
Strand liegen Ruderboo-
te; holzerne Stege, ande-
-| nen einige Fischer ihre
Boote festgemacht ha-
ben, flihren ins Meer
hinaus. Schiffe, die einen
groReren Tiefgang besit-
8 zen, finden nur an den
steinernen Kaisim Osten
der halbmondférmigen
Blicht einen Liegeplatz.
An beiden Seiten des
Hafens giht, es zwei ge-

waltige Wallanlagen, die
§ mehrere Riffe miteinan-
der verbinden. Von ihren
Mauern und den der See
zugewandten &ufReren
Tiurmen kann der Hafen
mittels schwerer Rotzen
und Bocke gut gegen
Feinde von See verteidigt
werden; ein Leucht-
turm, ‘'L.ichte Wacht' ge-
nannt, steht im Hafenge-
biet auf einer in das Meer ragenden Felsen-
mauer. Zum Schutz vor dem stetigen Wind
sind die Flammen durch gléserne Scheiben
geschiitzt, die ein Vermdgen gekostet haben

Das Hafenviertel liegt oberhalb des Strandes.
Ganz unten sind es die Boots- und Lager-
schuppen, dartiber die Hauser der Schauer-
leute und Fischer, noch hoher die der Hand-
ler und Kapiténe, die hier auf das Meer und
die unten liegende Werft herausschauen. In
der Tercmoner Werft werden vor dlem Kara
vellen gebaut. Die dreimastigen Pailischen
Karavellen waren es, die zum ersten Md wie-

der Guldenland erreichten. Dies zeugt von'

der Qualitét der hier gebauten Schiffe, die a-
lesamt von den Efferdgeweihten des hiesigen
Tempels gesegnet werden. Der Wehrtempel
des Efferd am Nordende der Stadt stammt
noch aus der Zeit, ds Piratentiherfalle haufig
und die Stadtbefestigungen noch nicht vor-
handen waren. Zu der auf einem aufgeschiit-
teten und befestigten Hugel liegenden Sau-
lenhalle des Tempels kommen viele Fischer-
familien, wenn nach einem Sturm wieder die
Boote ihrer Angehdrigen auf sich warten las-
sen, und beten dann fir eine glickliche
Heimkehr ihrer Lieben.

Eines der schonsten Geb&ude Teremons ist
zweifdlos der groRe Tempel der Rahja, der
Schutzgéttin der Stadt, der auf einer Felsnase
direkt oberhalb des Meeres liegt. Die grofie
Kuppelhale des Tempels ist prachtvoll anzu-
schauen und mit dem rosaroten Kalk der
Purpurschnecke verputzt. Innen findet man
die berihmte Statue der vielbristigen Rahja,
denn die Liebesgéttin wird hier nicht nur ds
Freudenspenderin, sondern auch ds Frucht-
barkeitsgéttin verehrt. So schlieflen die mei-
sten jungen Paare auf Pailos hier im Tempel
den Bund firs Leben, und die oberste Rahja
geweihte hilft traditionell den werdenden
Mittern bei der Geburt, wozu se biswelen
auch auf den Inseln umherreist. Eine weite-
re Besonderheit des Tempels ist eine beson-
ders prunkvolle Ausgabe der Geschichten von
1001 Rausch.

Mit der Halle der Rahja it auch ein Avestem-
pel verbunden. Oft kommen Seefahrer und
Abenteurer zur Gebetsstétte des Rahjasohnes,
um diesen vor langeren Reisen um Beistand
anzurufen. Besonders Giildenlandfahrer be-
ten hier oft vor ihrer groRRen Fahrt und lasseen
die Segd ihrer Schilfe segnen, die haufig mit
dem Paradiesvogel, dem Symbol des Gottes,
geschmiickt sind.

Der kleine Kréutergarten bei den beiden
Tempeln wurde erst vor kurzem durch die
Hochgeweihte Rahjamanda angelegt. Hier
gedeihen neben so manchem exotischen Heil-
kraut auch verschiedenste Pflanzen, aus de-
nen dlerlei Rahjaika zubereitet werden.
Unterhalb des Tempels erstreckt sich eine ge-
raumige, vielfach verzweigte Grotte, die
durch hell erleuchtete Gange mit dem Tem-
pe verbunden ist. Das dunkelblaue Wasser
der Hohlen bietet angenehme Khle wahrend
der Hitze des Tages, so dal3 ein Teil der rahja
gefdligen Rituale hier, im dammrigen Schein
einiger Ollampen, stattfindet. Viele junge
Liebespaare treffen sich in den Liebesgrotten
und finden unter der Obhut und kundigen
Flhrung der Rahjageweihten oft ein erstes
Mal zueinander. Besonders schon sind die
Grotten wahrend der Dammerungsstunden,
wenn der Wind durch die Tropfsteine am
Eingang blast und eine unheimliche, sehn-
suchtsvolle Melodie komponiert, wahrend der
Sonnenaufgang langsam die Grotte rot farbt.
Einen solchen Augenblick in den Armen sai-
nes Liebsten zu genief3en, berauscht von der
begliickenden Wirkung des Tharf, ist zwei-
felsohne einer der schonsten Momente eines
jeden Lehens.

Der grofte Tell der Stadt liegt an der breiten
Hauptstrafle, die sch den steilen Hang hin-
aufwindet. Die von hier ausgehenden Quer-
strallen sind in Bosparano durchnumeriert:



S0 ig die unterste der Stral¥en die Prima, der
wiederum die Seconda folgt und so fort. Je
weiter man den Hiigel emporsteigt, desto vor-
nehmer werden die Hauser - jemand, der e-
was auf sich hélt, wohnt zumindest in der
Quattra, so dal3 man schon von der Lage &-
nesHausesauf dasAnseheneinesTeremoners
schlieen  kann. Die meisten Hauser sind aus
dem dunklen vulkanischen Gestein des Hin-
terlandes errichtet. Immer wieder finden sich
aber auch gekalkte Hauser, die einen interes-
santen Kontrast bieten.

Aus der Griinderzeit der Stadt stammt der
Bau. der jetzt den Hesinde-Tempel beher-
bergt. Urspringlich nur ds Kartothek ge-

dacht wurdeer durch zahlreiche Umbauten

vergrofiert und bietet nun Wissensdurstigen
gentigend Platiz zum Studium. Die Kartothek
verfugt Uber Karten und Aufzeichnungen, die
bis auf die ersten giildenlandischen Siedler
zuriickreichen. Eine Kuppel aus dinnge-
schliffenen, bleigefaldten Obsidianscheiben
18 nur wenig tiefrotes Sonnenlicht in den
Lesesad fdlen, in dem in tiefen Nischen dl
jene Schriftstiicke lagern. Wegen der schlech-
ten Beleuchtung werden von den Geweihten
zusétzlich Gwen-Petryl-Sreine verteilt (offe-
nes Feuer ist strengstens verboten), die den
Sad in ein mystisches Licht tauchen.

Ubcr seine értliche Niederlassung wickdlt das

Neethancr Handelshaus Darando seine Ge-
schéfte mit den Waren der Inseln des Archi-
pels ab. Trotz zahlreicher Versuche, eine ge-
regelte Handel sverbindung zu den Zyklopen
aufzubauen, ist dies noch keinem der findi-
gen Handler gelungen.

Die Wasserversorgung der Stadt sichert ein
Aquéadukt. Es versorgt Teremon mit Wasser
fur die offentlichen Brunnen (einer Stiftung
des vormaligen Herzogs Ulyidon), die den
Birgern den Gang in das Gebirge zu den we-
nigen Béchen, die dort Wasser spenden, er-
sparen sollen. Ebenso versorgt das Aquadukt
das Badehaus des Randor Y oridios, das hoch
oben Uber der Stadt thront. Hier und im be-
nachbarten Hotel Zyklopenblick steigen viele
Gaste ab, die etwas auf sich halten, haupt-
sachlich erholungssuchende Adlige aus dem
Horasreich.

Oberhalb der Stadt, nur Uber einen steilen
Felsstieg zu erreichen, liegt die Residenz des
Herzogs von Pailos, Phenos und Putras, Bery-
Los Cosseira Das trutzige Gebaude aus fin-
sterem Vulkangestem liegt tagsiiber meist wie
verlassen da, nachts jedoch werden hier oft
rauschende Feste und Bélle gefeiert; dann
schallt laufe Musik in die Stadt hinab. Der
Volksmund berichtet auch davon, die gesam-
te Klippe unterhalb des Schlosses s& von
Gangen, Verliesen, Treppen und Grotten re-

gelrecht durchléchert. (Unter dem Thronsaal
ll es sogar einen tiefen Schacht mit einem
gefangenem Krakenmolch geben, in dem
schon haufig ein ungeliebter Gast ver-
schwand. Ebenso gibt es hier angeblich ein
grolRes Becken, das haufig mit frisch gefan-
genen Hummern aufgefiillt wird, die auf der
Tdd enden werden, zuvor aber - so das Ge-
richt - manche gedterte Métresse und an-
dere 'Feinde' des Herzogs in ihren starken
Scheren hatten - man erkennt die offensicht-
liche Beliebtheit der Herzoge bei ihren Un-
tertanen ...

'
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Einwohner: 650
Garnisonen: 500 Hylailer Seestldner
Tempel: Efferd, Rondraschrein, Avesschrein

Das kleine Stédtchen Garen im Norden der
Insel Hylailos ist schon lange mit dem Lager
der Hylailer Seesdldner, der 'Schwarzbuntcn
Schar' verschmolzen und zur drittgréften
Siedlung der Zyklopeninseln geworden. Ein
befestigter Kuistenweg verbindet das Dorf mit
der Hauptstadt Rethis.

Das Soldnerlager verfigt Uber einen eigenen
Hafen, der in seiner Bedeutung fir den Han-
del mit Hylailos direkt nach Rethis kommt
und wo auch die Schifte der Einheit vor An-
ker liegen.

ImLichtder untergehendenSonnescheinendie
Schattender totenStadtwieder vonunheiligem
liebenerfiillt. Diemassiven Deckel der Sarko-

Garen

Traditionell trégt der Seekonig den Titel ei-
nes See-Marschalls und ist damit der Ober-
kommandeur der Lohnkémpfer, der an de-
ren Vermietung schon immer recht gut ver-
diente.

Zur Zeit stehen drel der zehn Kompanien im
Dienste von Amene-Horas, der Rest dienr
unter Obristin Lyitisanija Thirindar jedem,
der bereit ist, die entsprechende Menge an
Goldstiicken auf den Tisch der Kommandan-
tur zu legen.

Vonder Présenz der Soldner profitieren auch
die Einwohner Garens - schon lange hat es
keine Piraten Uberfalle mehr gegeben. Den-
noch sind die Stldner im Dorf nicht sehr be-
liebt. Vide Eltern firchten, daR ihre Kinder
spéter von Fernweh gepackt mit den Soldnern

Palakar

wenn Praios wachendes Auge vollends ge-
schwundenist, sind auch die Schatten auf ein-
mal nicht mehr zu sehen. Wo mdgen sie wohl

phagebewegensich, finstereGestal tenentstei gensein, tanzen siegar einen unsichtbaren Reigen

ihnen und eilen aufden Betrachter zu. Dann,

um den sterblichen Besucher dieser finsteren

in die weite Wdt ziehen und nie wieder zu-
riickkehren. Zudem gilt das Sdldnerhand-
werk as 'unsauber’ und unniitz.

Die 'echten’ Garener {von denen es vidleicht
noch ein Dutzend Familien gibt) leben haupt-
sachlich von der Versorgung des Soldnerla-
gers, gelegentlichem Fischfang, vor allem aber
der Topferei: Garen igt fur seine kunstvollen
schwarzroten und schwarzblauen Keramiken,
besonders aber fir seine Delphinmotive be-
rihmt.

(Friher wurden tbrigens zum Tode verur-
teilte im 'Ofen’ auf einer Felsspitzt bei Garen
hingerichtet, indem man se je nach Schwere
des Verbrechens langsam zu Tode réstete oder
schnell durch den ins Innere geleiteten Rauch
erstickte.)

Séatte? Schweigen liegt tiber den Ruinen, den
SAulenstimpfen, den Mauern, den Statuenna-
menloser Toter unddenGedenktafelnanlange
vergessene Ruhmestaten. Niemand mag sich
mehr an die Bewohner Palaharserinnern, zu
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ge aus dem Alten Reich hier niederlieRen.
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denn wahrend der Herrschaft der Boronprie-

langeistesher, daBihre Stimmen den Straen
2wischen den Trimmern der Sadt heben ein-
hauchten. KeinHandler fahrtmehr aufder Stra-
3egen Teremon, umglitzerndesGold, funkeln-
de Juwelen und duftende Gewtir zefiir denrei-

Silberminen wurden erschlossen, und die
fischreichen Gewasser vor der Kiiste taten ihr
tibriges, die Siedler am Leben zu erhalten und
die Stadt wachsen zu lassen, so dal? sie auf

chenTempel zubringen. Totdarnieder liegtauch dem Hoéhepunkt ihrer Entwicklung wohl

dasgrofeTheater, nahezuliebevol l umarmtvon

mehr als 2.500 Einwohner hatte. Schnell ent-

denArmenzweier erstarrter Lavastrome, diefast standen prunkvolle grofe Villen und steiner-

spielerischgroReTeileder Nelynpoleemporge-
hoben oder zur Seite gedriickt haben. Sosind
vieleder steinernenSarkophagefir immer ver-
schlungenoder liegen, wieeineFliegevomBern-
stein umschlossen, auf ewig gefangen da. Als
Grabschmuc\dient alleinder schwarzeMohn,
der nur hier zu wachsen scheint, eine dunkle
Pflanzefir einentraurigenOrt.

—Rahjamanda, Hochgeweihte der Rahja zu
Teremon

Die Ruinenstadt, von der hier berichtet wird,
liegt in einer einsamen Bucht an der Nord-
westkiiste der Insdl Pailos. Wes zunéchst eine
Ansiedlung von Fischern und Bergleuten war,
wauchs bald zu einer Sladt heran, as sich nach
der Ersten Démonenschlacht viele Fliichtlin-

ne Bauten nach Bosparaner Vorbild. In sp&
teren Jahren wurde gar ein Theater fir mehr
ah 3000 Personen gebaut. Etwa hundert Jah-
re spéter wurde Palakar Sitz des aus dem
Reich verbannten Boronpriesters Nemekath,
der hier blutige Feiern zu Ehren seines Got-
tes abhielt und eine groRe Schar Glaubige um
sich ssmmelte. Fiir ihn war Palakar die 'Stadt
des Allgegenwértigen Raben' - dennoch soll
er se nach einer Traumvision verlassen ha-
ben, um in den Siden zu gehen.

Unter seinen vor dem Abschied ernannten
Nachfolgern entstand die Nekropole von Pa
lakar, eine gewaltige Anhéufung prunkvoller
Gruften, Krypten und Einzel-Sarkophage auf
den Héngen oberhalb der Stadt. Die Zahl der
hier zur letzten Ruhe Gebetteten ist enorm,

sterschaft, die groBen EinfluR auf die See-
konige jener Zeit hatten, durften Tote an kei-
nem anderen Ort des Archipels begraben
werden.

Im Jahre 1107 Horas war alle Pracht zu Ende.
Der Ausbruch des Amran Nemoras zerstorte
grofe Teile der Stadit, ds sich die Lavastrome
des Vulkans die Hugel hinabwalztcn. Von der
Nekropole ist etwa die Halfte der Gréber
noch erhalten, die Felsgréber der Armen wur-
den durch die Lavamassen vollkommen ver-
schiittet, und wer in den fast zwei Schritt ho
hen Amphoren beigesetzt ist. die durch die
elementaren Gewalten aus dem Erdreich em
porgehoben wurden, wei3 heute niemand
mehr. Fast dle der Toren in ihren steinei
Geféllen sind bandagiert und mit ledernen
kaum noch erhaltenen Fessein gebunden.
Die wenigen Ruinen sind im Laufe der Jahr-
hunderte von zahlreichen Schatzsuchern ge-
plindert worden, und einzig die Front des
Borontempels, wunderbarerweise stehenge-
blieben, zeugt von der einstigen Pracht die-
s Ortes.
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