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Xeledons Gelichter

Ein DSA-Szenario um Intrigen, Magier und Draconiter im Lieblichen Felde

von Daniel Simon Richter

Hintergrund fiir den Meister

Sie, licber Meister, erwarten bei diesem Szenario noch einige
Vorbereitungen, bevor Sie es Thren Spielern schlicBlich pri-
senticren kénnen; wir geben Thoen hier aus Platzgriinden nur
dic Meisterinformationen vor, die Sie um Allgemeine und Spe-
zielle Informationen erginzen milssen. Achren Sie daber sters
auf die besondere Sitnation im Horasreich und greifen Sie bitte
reichlich auf die Informationen aus dem Regionalteil dieser
Box und besonders aul den Abschrn tiber Kuslik zuriick.
Dras Abcenteuer an sich verliutt recht einfach, jedoch sollten
Sie es fiir Thre Helden so undurchschaubar wie miaghch ge-
stalten, und sclwn geraten die Helden in ein schier undurch-
dringliches Getlecht aus Intrigen, uralten Recheen und Vorur-
terlen — die zwar e den Verlaut des Abenteuers nur milig
relevant sind, die Sie aber immer wicder in den Vordergrund
spielen solleen, damit die Helden reichlich Gelegenhen erhal-
ten, mit der Sirwation im Horasreich vertraut zu werden.
Dhie Wurzel des Abenteuers legt in der Vergangenheit und sieht
cigentlich erwas abseits der Geschichee, doch wollen wir sic
Lhoen nicht vorenthalten, damit Sie, licher Meister, einen Cber-
blick erhalten und erfabren, welchen Guang die Ereignisse neh-

men werden,

Es begab sich vor finfundsiebzig JTahren, dali Xeledon, der

Spiinter, fehlgeleteter Sohn der Allweisen Frau Hesinde, auf

cinen jungen Zavberlehrling avfmerksam wurde, der in die
Stadt Kuslik pekommen war. Theser Zauberlehrling war Bane-
don von Quell, der in Punin studiere hate und ciner der be-
sten seiner Gilde war, sich aber nun von der Herrin Hesinde
gerufen fihle, Xeledon eckannte sich selbst in dem Magus
wieder, war dieser chenfalls schén von Gestalt, mit aulicror-
dentlichen Fihigkeiten und zudem mit einem rebellischen
Grerst gesegnel. Der Solin der Allwissenden betrachiete Bane-
don mehrere Jahre lang und vor fiinfzig Jahren offenbarte er
sich dem Magus in dem kleinen FHain aulfierhalb der Stade,
der in heutigen Tagen Canyzeths Hain geheilien wind.

Lange Gespriche fihrten sie unter der alten Silberulme und
spiter dann in ciner Taverne, dic Banedon aufzusuchen pfleg-
e, umdd Keledon gab vor, einalier Magus 2 semn, der einen
Erben tiir cin Buch suchre, dessen Macht er Banedon als schicr
unermeBlich beschrieb. Denn er wollte Banedon 20 mehr
Macht verhelfen, auf’ dald er thin noch dhnlicher wiirde. So

schenkie Xeledon dem Magus eine Kopie des Naranda Ulthag:
- pder Auf der Suche nach dev gefrovenien Zeit. Doch brachre
das Buch Baneden kein Gliick, wic es dic Geschenke Xeledons
sor am sich haben, Erschrecke von seiner Macht und verlassen
vor allen, die thin tewer waren, firchreten sie doch seine neu-
en Krifte, wandre er sich ab von der Zauberei und lebte als
hesindefiirchtiger Eremit die letzren Jahre seines Lebens in
ehen jenem Hain, in dem sein Ungliick seinen Lauf genom-
men hatte,

Als er vor fiinfzehn Jahren starh, gelangre das Naranda in den
Besitz seines Sohnes Thatlon, der ez als solches erkannue, ob-
gleich Banedon das Buch in cine Schatulle eingicfen lich und
mit cinem Lauber verschen hatte, auf dall niemand das Ge-
schenk Xeledons zu berrachten vermochre und ebenfalls von
seiner Macht korrumpiert wiirde, Dias Buch au serstdren wagte
der Ungliickliche allerdings auch niche, denn immerhin war
es das Geschenk emnes Halbyotes, Tharlon vermachie der Ver-
suchung zu widerstehen, die Schamlle zu &ffnen und und ver
steckre sie dort, wo er vermutete, dalh kein magisch hegabres
Wesen sie zu entdecken vermochie: im Kronsekretarnan fiir
das Wehrwesen.

Diort wurde sie zufillig von Morales von Marvisio, einerm Mit-
glied eines Gehermbundes entdecky, der diese Scharulle wur
Relique des Coneentns Signi Bosparani machte, welches seinen
Namen nach eben jener Schatulle wigt, Morales hatee die
magischen und gittlichen Symbole aul der Schacalle weriim-
licherweise fiir alte Reichsinsignien gehalten, zumal cbenso
ein Horaswappen die Schatulle ziert — war Banedon doch fiir
kurze Zeit als Hotmagus dem Kénigshofe zu Diensten — und
so vermutete ef geheime Reichsschrifien in der Schatulle. Dier
Conventus Signi Bosparani ist eine Versammlung von miich-
tgen Adligen und Birgern des Horasreiches, die dort Poliok
betreiben und ihren Eintluf zu mehren suchen. Den Mirglie-
dern des Conventus ist es jedoch bis heute nicht gelungen, die
Schatulle z2u Gllnen.

Als Banedons Sohn vor kurzer Zeie starb, crzdhlte cr aut sei-
nem Sterbebett schliefilich doch noch die Geschichre vom
Maranda, denn offensichilich hawe das michuge Buch Zen
seines Lebens seine Seele belastet. Und so drang das Wissen
um dus Naranda schhelilich bis 2o den beiden Magier-
akademien ven Kuslik ..



Das Abenteuer (Meisterinformationen)

Beide Akademien erheben nun Anspruch auf das Buch, dean
Tharlon vom Quell late i berden Hivsern seine Forschun-
gen vorangetrichen. An die Offentlichkeir dringt allerdings
michis von dem Grrumd dieses Fowistes, Uhglt"l(:h es in der letz

e Leit oftmals 2o Auseinandersetzungen zwischen Magiern
der beiden Akademicn kam, die zur Klirung der Frage dienen
sollien, wer denn nun das Recht auf das Naranda habe, Und
obwohl die Spektabilititen diesen Konlliko weder schiiren noch
ihn vielleicht gutheifen, haben scitens der Halle der Meta-
morphosen Awvirar Sternenwacht und auf Seiten der Halle der
Antimagic Fadrillion Fiintsrern alle Hebel in Bewegung ge-
setzt, das Waranda in ithren Besitz zu bringen. Dicse angespann-
e Sitwation blieh den Geweihten der Allweisen Frau Hesinde
natiitlich niche verborgen. The Gewahitenschalt st daran in-
teressiert, wicder Friecden zwischen den Akademicen einkehren
zu lassen, denn i thren Reihen befiirchtet man, dal innere
Lwistigheiren eine Schwichung der Hesindeglaubens hedeu-
ten. Und so erlieli Haldana von Umenstein, dic Magisterin der
Magisier, eine Weisung an den Heiligen Drachenorden, dafiic
Sorge zu tragen, dall die Screitgkenen awischen den Akade-
mien beigelegt witrden und das Naranda - so s tatsichlich
cxisticrt — in dic Bibliothek der Hallen der Weashen o diler-

fithren,

An dicsern Punke kennmen die Helden ins Spiel. Denn dic
Dyraconiter kiinnen niche persémlich i das Geschehen eingrei-
fen, da sie durch thren Kodex gebunden sind und keinerle
Aufsehen erregen wollen. Thiher ereilen sie den Helden den
Muftrag, den Conventus Signi Bosparani auleuspiiren und sich
dort Zugang =u verschatfen, Dann heilic es fiir Thre Helden,
Ausschau nacl demn Buch 2o halten und einen Plan zu schmie-
den, wic man cs am giinstigsten an sich bringen kann,

Ihes erweist sich schwieriger als crwartet, denn mittlerweile
har Fadrilion Finlstern, ein Muagus der Halle der Antimagie,
das Conventsmitglied Poliders da Carmilion bestochen, die
Schatulle zu entwenden, Und gerade, als die Helden nach dem
Buche gretfen wollen, 151 es bereits in weite Ferne geriickt. Nun
bleibt es an den Spiclern zu kliren, wer der Verditer ist, was
sich nicht gang einfach gestalter, denn immerhin sind alle der
Conventsmirglieder hochrangige Biirger des Horasreiches. So
werden den Helden mehr oder minder grolie Steine in den
Wi pelept, umn sie daran 2o hindern, evwas tiber die Mitglic-
der des Signi Bosparani i Erfahrung zu bringen. Dennoch
gelingt es den Helden, den Veredter auslindig wu machen und
ste verlolgen thn schlieflich durch die Kanalisation von Kuslil.
Diort kemmt es schlieflich zum Hahepunkt des Abenteuers,
der ftir die Helden noch eine O berraschung parar hilt.

Hinein ins Abenteuer

Die Halle des Drachen

Allgemerne Informationen;

[hrseehe vor deom médchtigen Bau des Hesinderempels zo Kuoslik
und in cuch kommt die Frage auf, ob ihr tatsichlich die rich-
pgen seid, die man in die Hallen der Weisheit gebeten hatte,
Dhieses Geliihl vertdrke sich noch, als thr vor Statoe der Wei-
nenden Fraw Hesinde steht, dem wrefflichsren Abbild der Wei-
sen Herrin aul Dieren. Thr werdet von einer alten Geweihten
crptangen, dic das Chroat der Draconiter triigt und die euch
in die Halle des Drachen geleitet, jenen Bereich des Tempels,
der den Trraconitern zugeteile 15t Auch die recht junge Ge-
weihte, die cuch dort erwartet, st micht dazu angelan, cuer

ungutes Gefiihl zu zerstreuen,

Mesterinformationen:
Saria von Merici, so der Wamce der Geowceihren, die teotz ih-
rer Jugend eine grofie Auraricic ausstrahle, ist vom Abtprimas
des Heiligen Dirachenordens damin betraut worden, die Hel-
den mit ihrem Avftrag bekanne zu machen. Ohne Umn-
schwetle erheln die Eresiegelbewabrerin ihre dunkle Stim-
me, um den Helden den Grund ihrees Higrseing wu olTenha-
ren: “Senl mir gegrithc im Namen der Allweisen Frau

Hesinde, der Heiligen Canyzeth und im Namen Meister
Nacladors, Wir haben Euch hicrher gebeten, weil es einen
delikaten Aultrag wu erlillen gil, der das Gleichgewicht im
Herasreiche festigen soll. Denn sehet, Stren und Miligunst
sind wwischen den Magicrn Kusliks auspebrochen und wir
sind nicht davon angetan. So beabsichtigen wir das Ob

jeke, das Grund dicses Steeires ist, an uns wu bringen, aufl
dali nichr linger Zwist die Gliubigen veruncine. Dieses Ohb.

jekt ist cine Schatulle, mit magischen Insignien geschmiickt,
die sich im Besitz cines Geheimbundes befinder, des Con-
ventus Sgnn Bosparani, Nicht wiel ist diber den Conventus
bekanng, aulier dali es sich um eine nationalistische Ver-
sammlung von Michrigen des Reiches handelr, die sich all-
wiichentlich an geheimem Orte trifft, um dort Politik zu
machen. Droch scheint es uns, als ob es den Mitgliedern cher
um dic Entfaltung cigener Macht ginge. Wie dem auch sei,
sie hesitzen jedentalls, was uns als Kern des Problems er
scheint, und wir winschen, das Thr, werte Streiter, das Ohb-
jekt in unseren Besirz fiberfithre®

Sollien die Helden jetzt um Geld feilschen wollen, so wird
Saria thnen cine Summe von 50 Dukaten (i den Dienst
anhieten, und ist sogar in so guter Laune, dalt sie noch iiber
eine Primie mit sich verhandeln LB Weiterhin vermag sic



Auskunit darither zu geben, woher man tiber den Geheim-
bund weili {und cinige Einzelheiten aus dem Hintergrund
fiir den Meister).

Dioch bedenken Sie, dalh die Diraconiter hier selbse cin Spiel
spiclen. Denn das Problem wird auf hischsier Ehene gelist,
withrend die Helden die Autfmerksambeir der Magiergilden
und der Gehermbiinde auf sich zichen.

Wiihlarbeit

Mewsterinfornmtionen:
Dras Conventus ist eine quasi-mychische Versammlung von
Machtigen, die sich allesami in den Mantel des Schweigens
hillen, Es wird fiir dic Helden alse nicht emlach sein, die
Versammlung aulzustihern. Dennoch bicten sich einige
Ansatzpunkre:
—Ebenso geheimnisvoll wic der Conventus, wissen die
Mondschatren sicherlich eine ganze Menge iiber die ge-
heimen Treffen der Loge. Wenn sich die Helden geschicke
verhalten, werden sic viclleicht dort erfabren kilnnen, wo
sich die Gehetmbiindler treften,

Auch Harbaliom Boiparari welll um den Conventus

und st von dessen Machenschaften nicht unbedingt er-

baut. Sollien die Helden an innere Mitglieder der Horasi-
schen Grofiloge gelangen und diesen einen Dienst erwei-
scn, so wird man auch dort in Erfabhrong bringen kinnen,
wi die Loge scine Zusammenkiinfie abhiili, Dies gilt auch
[ jeden anderen ortsansiissigen Geheimbund,

—Sollte es Lhren Helden ginzlich an Tdeen mungeln, wer-
den sie sich mit einiger Sicherheit an dic Beoler wenden
und viclleicht kann ilnen Grisefux {der Bettlergeheimbund)
148 wenterhelfen,

—Auch hohe Beamie oder Adelipe am Fiirstenhof wissen
sicherlich erwas iiber den Conventus, nur nicht, wer dort
Mirglied ist, denn das ist cin cifrig pehiitetes Geheimnis,
—FEin wenerer Ansatzpunke kinnte sich iber den toren
Tharlon ergeben, indem die Helden heravszufinden versu-
chen, wo er das Buch verstecke hiclt wnid wer es schliellich
an sich brachie. Magisch begabte Telden werden vielleicht
auch vor ciner Geisterbeschwiirung nicht zurickschreclen
undd das Girab des Magus aufsuchen.

Dennoch gilt es wohl zuniichst den Ort der Versammlun-
gen zu finden. Eine letzte Mighchkenr hesteht darin, die
Auseinandersetzung der Magicrakademien i Auge »u be-
halten, denn die Halle der Antimagic weili um das Signum
und wird alles daransetzen, herauszufinden, welches der
Mitglieder die Scharulle in seinem Besite har. Toie Flalle der
Metamorphosen, bleibt dabei den Antimagicrn auf der Spur
und versucht dic Versuche der anderen Gilde zo stéren, um
ihrerseits des Desitzers der Schatulle halihalt 2o werden,
Uberhaupt kimnen Sie, licher Meister, in dicsem Abenreuer
viel mit Magic und unhcimlichen Begegnungen arbeicen,
schliellich streiten hier zwei michtige Akademien um ein
machtvelles Artelak.

Intrigen — Die Seesdldner

Meisterinformmationen:

e Recherchen der Helden bleiben den Migliedern des
Conventus natiirhch nicht verborgen. Im Inneren Freis weil)
man chenso darum, dalt ein Aulienstehender in threr Mitte
etwas Besonderes vermutet und daher der Position ihrer
Cemeinschalt durchaus reale Getahr drohen kdnnore.
[retiimlicherweise hile man die Helden fiir die Schuldigen,
denn sie ahnen niche, dab das Signum «u einem Spiclball
zwischen den Magiermlden geworden ist Tirso del Marling
instruiert darauthin cinen Trupp seiner Seesdldner, den Hel-
den klarsumachen, dab sic dic Suche besser aufgeben, So
werden dic Helden eines Machts, nachdem sic dem Con-
ventus schon heif aut der Spur sind, von einem kleinen
Trupp der Seesildner iiherfallen, Gestalten sie den Ubserfall
wic cin militirisches Kommandounternehmen, das perfek
ausgelithet wird, Doch achien Sie daranf, dalt die Gegner
den Helden auch dberlegen sind, selbst wenn sich die Hel-
den wacker schlagen. Getditer oder schwer verlerzt werden
soll hierhei niemand -~ es ist nur eine Warnung,

Aber cin Guies lut dieser Uberfall auch, denn die Helden
kitnnen nun iiber die Seeséldner cine Spur zum Signum zu-
riickverfolgen,

Der Conventus Signi Bosparani

Memsterinformationen;

Dicr Conventus hidlt seine Versammlungen in cinem elegan-
ten Haus ab, das in der vermulich wohlhabendsten Gegend
Kusliks stehe. Thas Haws ist schr prichtig gestalier, und kaum
ein Nicht-Lichfelder witnde hinter dieser cleganten Fassa-
de das Havptquarter cines Geheimbundes vermuten, Be
schreiben Sie den Helden ein Haus, das geradesu vor Prache
stroczt, wic cin Histliches Swadipalais (wihlen Sic ein ge-
eignetes Gebiude aut dem Stadiplan von Kuslik aus), Dic
Helden sollten mittlerweile in Erfahrung gebrache haben,
dali sich dic Conventsmuglieder stets am Rohalstag zur
Hesindestunde hier versammeln. Fiir die Helden bieten sich
verschiedene Mibglichkeiten, dort Zurritt zu erlangen. [he
erste wire Einbruch, doch davon sollte abgeraten sein, da
die Helden dann keine Maglichkent haben, direkt mit den
Mitgliedern des Conventus in Kontake zu rreten. The Wei-
terhin wiire denkbar, cine Finladung, entweder durch Fon-
takie zur Harbaliom Bosparani oder durch die Erwihnung
der Dieaconiter, zu erhalten, Eine offensive Vorgehensweise
wire, cine Beitninswunsch zo Gulfern, wenn die Helden die
Musion erzeugen kinnten, michiy zu sein, oder dics tat
sachlich sind. Ebenso vorseellbar, dalh die Helden das Flaus
becbachren, um die Parole, das geheime Klopfzeichen und
die Eintrittsgeste zu crfahren. Viellercht vermochten sie auch
cinzelne Mitgheder aufzuspiiren und dicse Dinge von ih-
nen zu erfahren. So kitnnten sie sich als Mitglicder ausge-
ben und hétten damit relativ freie Bahn im Haus,




Ausgezogen, ein Buch
zu finden

Meisterinfornmationen.
Je nachdem, wie sich die Helden zom [ laus
der Conventsmatgheder Zutrine verschall
haben, gestalret sich die Suche nach dem
Buche bzw, der Schatulle unterschicdlich
schwierg. Fnvweder miissen sieim Geheimen
das Haus durchstrcifen, oder sich diploma-
tisch durch einen Wust ven Informarionen
ihrren Weg erfragen. Das ergentliche Problem
besteht darin, dali die Helden niche ndher an
den Inneren Kreis _:__{u_'|;| ngen,
Dier Innere Kreis st noch gehetmnistuen-
scher als der Conventus selbst, Jene sechs
Mirglieder treffen sich im Salon der ersten
Erage, tragen allesamt Masken und benen-
nen sich mit Phancasicnamen, um ihre Iden
ritiit zu schittzen, Das Buch istim Besitz des
Foreises und wird wie ein Schate gehilter, denn
die Mitglieder glauben, dalh cs geheime
Reichsinformationen enthiilt,
Aul die eine oder andere Weise sollien die
IHelden jedech ertahren, wo das Buch aufbe
wahrt wird, spiitestens, wenn sie es schallen,
den Inneren Zirkel zu beebachten, oder wenn
are tatsiichlich dem Conventus beitreten, denn jedes neue Mit
ghed muli einen langen Schwur auf die Schatulle ablegen.
Auch schwdiren die Mugheder des Tnneren Zarkels ein Gelithde
der Einheit aut die Schatalle, wenn sic ihre fusammenkuntt
beenden.
Dier Wame Signi Bosparani ledtet sich im Uhrigen von den

[Marasinsignicn aut der Schatulle ab.

Intrigen — Die Schwesternschaft
des Schwarzen Lotos

Meitevinformationen:

Wihrend die Helden sich weiter mithen, dic Micglieder des
[nneren Kreises 2o enttarnen, bekomme s Polidero da
Carmilion — der von der Halle der Antimagie mit einem
cnormen Batzen Geld bestochen warde, Fadrilion dic Scha

tulle wuzuspielen — mit der Angst zu tun, Er kann die ande-
ren Mirglieder des Tnneren Kresses davon liberzeugen, dali
dic llelden cine Gefahr fitr das Signum bedeuren. Zabrata
entsendet darauthin zwei ihrer Geschwister des Schwarzen
Lastus, um die Helden endgiilig zu beseaingen. Thre Recken
solleen ruhig ein wenig schwitzen, doch sic sollten auch er-
fahren, wer ihnen hier nach dem Leben tracheet. Lassen Sic
threr Phantasie Treten Laul) wie und wo Sie den Anschlag
staccfinden lassen, dech bedenken Sic bitte dabei, dafi dic
Schwesternschalt des Schwarren Lotus ein perfeke organi-

sierrer und opericrender Meuchlerbund isc

sesnm i

E

Wie gewonnen, so zerronnen; aber wer war’s?

Meisterinformationen:

Es gibt nun awei Maglichkeiten, an das Buch wu gelangen:
entweder, die Helden versuchen es aus dem Haus zu cnt
wenden — so s1e mittlerweile wissen, wo es aufbewahrt wird
oder aber sic finden iber die Seesildoer (doh. Tirse del
Marlina) oder die Schwesternschatt des Schwarzen Lotus
(. h. Zabrata ya Regous) schlieflich den Weg zum Inneren
Kreis des Signum. Versuchen sie nun, das Buch 2 siehlen,
miissen sic leider feststellen, dali sich dic Schatulle niche
mehran threm efgenthichen Aulbewahrungsort befindet, und
mtizzen nun doch Kooako mic dem Tnneren Kres aulneh-
men. Letztendlich stehen dic Helden also den maskicrten
Conventsmitgliedern gegenither.
Machdem sic diesen ihe Problem dargelegt haben und auch
in wessen Avfirag sic unterwegs sind, beschlielit der Ersee
unter Gleichen, Morales, den Helden das Buch zu diberge-
ben, denn das Signum ist der Gattin Hesinde sehr ergeben
und fiirchtet die Draconiter. Als cr o3 holen will, ist es je-
doch verschwunden {falls die Helden dies niche schon zu-
vor festgestellt haben), Betroffenheit und [ast schon Panik
macht sich unter dén Sechsen breit, denn offensichtlich ha-
ben sie einen oder mehrere Verrdter unter sich.
Dren elden bleibt zu kldren, wer das Signum verraten hat.
Fast alle Mitglieder sind nun auch bereit den elden zu hel-

fen. ™Wun st es an den Helden, die einzelnen Verbnndungen der



Mitglieder des Inneren Zickels anlendecken. Ths Buch kann
nur an cinem bestimmten Abend gestohlen worden sein, den
Sie, lieher Meister, bitte selbst hestimmen, je nachdem, ob und
wann Lhre Helden in das Haus des Convenlus eingestiegen
sl
Im folgenden sind die Alibas der Mitglieder aufgefither, die die
Helden ertahren werden, wenn sie bei den Gier und den
Hohen Dirachen schwiiren, dalh sic niemals von dicsem Wissen
Gebrauch machen werden — andernfalls, was gilt schon das
Wort cines Abcenteures pegen das Wort eines Morales von Maraso
und schlufiendlich sind da ja auch nech dic Schwestern des
Schwarzen Laotus .

~Morales war auf cincr Rundgebung der Harbaliom
Bosparani, was wirklich leicht zu bestitigen ist.

Elysia handelte mit der Edlen vom Berg, die die Halle
der Schénen Kiinste unterhiilt, die Spende eines nicht ge-
nannten Hochadeligen aus, was Simona Weyringer gerne
bestdrigen wird.

—Fabriano hiclt sich zur fraglichen Zeit in Grangor aul,
um eine Warenlieferung Glas dort abzulictern und bei der
Ciclegenheit sein Kontor dort in Augenschein zn nehmen,

—Poliders behaupter im Kusliker Kurier cinen Artikel ge-
schrieben zu haben, was allerdings nicht der Wahrheit ent-
spricht, und daran lesteusiellen sy, das Polidero an diesem
Tage von allen im Redaktionshause gesucht wurde.

Tirso war bet seinen Seestldnern umd hat zusamomen mit
deren Kommandeur necue Rekruten aufgenommen, was
lercht nacheuprivlen st
—Zabrata hat die Nacht in ithrem Licbeshaus verbrache, in
der Gesellschalt eines Stammbkunden, der den IHelden dics
auch bestitigen wird, obgleich er ihnen nur in Maske ge-
geniihertriee,

Letztendlich werden die Helden herausfinden, dali nur
Polidero iber kein Alibi vefiigt und daher der Versiter sein
mufi. So werden sie ihn alshald aufsuchen wollen.

Intrigen — Im Kerker

Meisterinforniatiomen:

Dricsmal sind die Helden dem Versiiter Polidero wirklhich nahe
auf den Fersen. Lind er nuezt seine Verbindungen zu Erzher
zog Haakan, um sie aus dem Weg 2o schaffen, Er LB sie
kurzerhand von der Garde verhalien und in der alten Feste
einkerkern, Der Varwurf: [lochverrat gegen das Horasiat
Den Helden soll ein kureer Prozeld gemacht werden, der
garanticrt mit cincm Todesurreil ender.

IHaben sich die Ielden mit Zabrata gut gestellt, wird sie
ihnen nun bestiugen, das Polidero der Verriiter 1st, denn er
scheint geflohen zu sein. Sie wird den Helden auch verra-
ten, wie sic aus dem Kerker entkommen kiinnen — mic Hilfe
der alien Fluchiiunnel ..

Ist das niche der Fall, miissen dic Helden ein wenig schino-
ren, kiinnen dann aber erfahren, wer sie inhaftieren lich, (z.B.
auf dem Weg in die Folterkammer) und dall Polidero als

Cieheimsegretario datiir verantwortlich ist. Doch scheint es nicht

s einer Anklage #u kammen, da Polidero verschwunden ist.
Diie Helden kiinnen von Migelangenen ader von eimem Séldling
erfahren, dab es Fluchttunnel unter der Alten Feste gilat.
Schlullendlich sollten die Helden in und durch die Tunnel
cntlomimen kiinnen.

Durch die Tunnel

Meisteriformationen.

Fiir die Helden geht es nun durch die Tunnel, bis sic wicder
an dic Obertliche kommen, um in Erfahrung zu bringen,
wa sie Polidero finden kéinnen. Einige Worte noch wu der
unterirdischen Anlage: The Tunnel wurden einst roh aus
dem Fels geschlagen, sind an vielen Stellen eingestiire,
und in threr Mitte trifft man auf cin Gewirr aus Kandlen, die
sich aus dem Yacuir speisen, ‘Teilweise sind [lalzstege an

gebracht, dic mitunter sehir morsch sein kinnen und man-
cherons finden sich noch ale Fackelhalter an den Wiin-
den. Dias geegnetsie Forthewegungsmittel hier wiire wohl
cine Barke oder Gondel,

Mach wuriick zu dem Problem, Polidero zu finden. Die Hel-
den kinnen ohne Schwierigkeiten im Redakrionshaus des
Fueslber Eoeviers crfahren, wo Polidero wohnt Fs handelr
sich um win prichtiges [laus, das im Schatten der Alren Fe-
ste steht, Vielleicht kommen die Helden nun von selbst auf
chie Tdee, dalh das Havs einen Zugang zu den Fluchuunneln
und der Kanalisation besiteen kéinnte und versuchen von
dort aus in das Haus einzudringen, Wihlen sic die klassi-
sche Methode, indem sie in das Haus einbrechen, so miis-
sen sie feststellen, dalh das Haus verlassen ist. Eine genauerns
Untersuchung (ithr die Helden jedoch in den Keller und
von dort aus sollten sie den Zugang zu den Tunneln enedek-
ken. So oder so schen sic Polidero gerade noch aul einer
Barke o die Tunnel verschwinden, Wohl oder iibel miissen
dic Helden den Verriter nun verfolgen. Kreuz und quer geht
es durch die Tunnel, und ein wms andere Mal gelingt es den
Helden, Poliders aufzustibern. Sie verfolgen ithn, pelegent-
lich komme cs uch zu kleinen Scharmiitzeln mit seinen Hand-
langern, Diach vorerst bleibt Polidern den Helden stets ei-
nen kliveekleinen Schrint vorraus.

Endlich, die gefrorene Zeit

Meisterinformationen:

Endlich kénnen die Helden Polidero an einem groflen Kno-
tenpunkt der Tunnel stellen. Es ist cine grofic Halle, die sechs
Zuginge hat und in der allerler Holzgestelle aus dem dunk-
len Wasser ragen. Dien Helden sollie es gelingen, in einem
vermeintlich letzten Gefeche, das ruhig sehr dramatisch ver-
lauten kann, Polidero #u besiegen und ithm die Schatulle zu
entreiflen, Mun haleen sic die Macht des Naranda in ihren
Hinden. Fiihren Sie Thren Helden unmifiverstindlich vor
Augen, dab die Macht des Buches jeden zu korrumpieren ver-



mag. Vielleicht hat einer der Helden die Schavulle an sich ge-
nommen wnd ein anderer michte sich dic Inignien ehenfalls
anschaven, doch der Held will das Buch nicht mehr aus dec
land geben. Sie wissen sicherlich am besten, wic Sic Thren
Spielern dieses Getiihl am besten vermitteln. Zudem miissen
dic Helden erstaunt feststellen, dali das Siegel der Schaille
erbrochen ist, und plivelich die ganee Pracht und Mache des
Buches olfensteht ..

Ihnen, licber Meister, sei auch verraten, warum das Siegel so
plitzlich erbrochen s, abglewch es doch von einem Meiseer der
Sieben Formeln der Zeiterschatten war, das Buch avfewig 2o
binden, Die Diraconiter haben wu exakt diesem Zenpunke vaor,
ein Exempel zu statmeren und den Magicergilden zu demon-
stricren, dali es unmiglich ist, sich gegen den Willen der G-
tin aufzulehnen, Der Alaprimas selbse erflehie cin Wander
I esindes, das Siegel 20 erbrechen, und dic Garin erhéree ih-
ren treven Diener. Wihrend dic 1elden noch von der Macht
und Prache des Buches geblender sind, kammi es zur Uberra.
schung, dem eigenthichen Hishepunkt

Es kommt alles anders, als man denkt

Meisterinformationen:
Dric Helden sollten aul einer Plandorm fast in der Mie der
Halle zu stehen gekommen sein, Nun schwimmen zwei be-
leuchtete Barken aus emgegengesetzten Richtungen heran.
An ithrem Bug stehen jeweils zwel Magier in prichtigstem
Chnat, Ein kleines Gefolge von Adepren beglenet sie, Das
OfTnen des Sicgels ist den Gilden nicht unbemerke geblie-
ben, genau, wic die Draconiter es geplant haten,
Nun beginnen bende Seiten aul die Helden einzureden, tor-
dern das Buch fiir sich. Je nachdem, wie sich die Helden
verhalten, komme ez zu allerler Machulemonstrationen der
Gilden. Beherrschungseauber werden pesprochen und von
den Magiern der Gepenscite avgenblicklich gebrochen,
Feucrbille und Donnerkeile bliteen dorch die Tt Thschin-
nen werden angerufen und kure daraul wieder cotriickt,
Verwandlungszauber gewirkt und chenso schnell wieder
riickgiingig gemacht.
Wirbeln Sie einmal so richug mit Zauberel umher und las-
sen Sie ruhig cinige der Adepren zu Pall kemmen. Thach
Aziral und Fadrilion blethen unberiihet und wnverlerzt. Kura
bevor es zu einer Entscheidung komme, dic aber offensicht-
lich sehr knapp austallen wird, vnd die Helden wissen, wem
sic das Buch iibergeben sollen, passiert erncur etwas Un-
Crwartetes,

Das Ende

Meriterinfarmationen:
Eine weitere Barke treiht heran, In prichugem Griingold
gehalien und hellerleuchrer. Am Bug steht ein Geweihter
der Hesinde, der Abtprimas Erernenwacht, und hiile ein
Buch in die Hihe gereckr, den Kodex der Tugenden, Scine
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Stimme durchschneidet das Chaos, wie ein Schwert Seide zer-

tealt, nhgleich ersie mchi erhoben har *Haliet cin im Namen
der Allwissenden Herein Hesinde.” Totenstille erfiillt auf ein-
mal die Lalle. Die Magier stehen gehannt da und wissen niclu
sorrecht, was sie tun sollen. Aziral mache dem Geweihren un-
schliissig etwas Platz, doch Fadrilion will ihn nicht an das
Buch und die Lelden heranlassen, denn sie sind beide von der
Macht des Naranda korrumpicre. “Wagt cs niche, Euch den
Schwingen Nacladors in den Weg zu stellen.” ertéine die Stum-
me des Abtprimas erneut. Dann erklingt ein Choral, intonien
von Frernenwacht und seinen Diraconitern, Und wihrend der
altertiimliche Gesang dic Kammer erfiilly, bricht Banedons Zau-
ber und die Hérner Satinavs fordern thren Trbut von der Ge-
frorenen Zeit. Zuschends zertille das Buch unter der Last des
Adeers, Und wiihrend Eternenaacht an Land tnin, haleen die
Helden nur noch die Buchdeckel in der Hand, wiithrend der
Staub der so wervollen Seiten von santtem Lutthauch daven-
getragen wird,

Diie Magier treten gesenkien Hauptes zur Seite und beugen
das Knie vor dem Ergwisscnbewahrer, der wicder das Wort
crgreift, *Ls ist getan, was geran werden sollre. Fure Spekiata-
htditen haben entselueden, wie es der Herrin getillt, und kei-
nem von Euch sei das Buch zugestanden, dessen Mache Euch
dermalen blendete, dalh Thr es gar wagter, den Geboten der
Cittn e troteen. Thie Herrin erhilt zariick, was sic dercinst
gegeben hat, Lhr, Maga Sternenwacht und Thr, Magus Fiini-
stern, kelirt augenblicklich in Eure Akademicn zuriick und
sprecht bel Euren Spektabilititen vor”

Und unter dem stratenden Blick der Geweihten zichen die
Magicr von dannen, gewil, dalfi das Urteil ithrer Gildenoberen
und des Argelianischen Genchies aul sie warter. Thann wen-
det sich der Abtprimas an dic Helden. "Wohl habt [hr fiir
dic Sache der Herrin gestritten. Der Dank des Dirachen-
orden sei BEuch gewall, auch wenn Thre im Augenblick viel-
leicht noch nicht zu schitzen wilie, was lhr geleistet habr,
Solle Euch dereinst die [ilfe der Draconiter vonniiten sein,
so rufet nach uns, und wirwerden wur Stelle sein” Erernen-
wacht reicht einem der Helden, vorzugswelse cinem 1 lesin-
degeweihten oder Magier, einen kleinen, goldenen Anhiin-
ger in Form eines Dirachen. “Weisel Fuch damit aus und ein
jeder Geweihte der Allweisen wird wissen, dalh Thr Euch um
dic lerrin verdient gemacht habi” Zudem wird der Abi-
primas den Helden minelen, dald die Anklage wegen Hoch-
verrates abgeschumerest worde und sic in Kuslik nichts zu
betiirchten haben {rlbgcsrh:‘n von den beden Magiern,
Aziran unel Fadrlion, die e Helden ja arg briiskicet haben,
obgleich sie nur Teil cines grolien Spicles waren). Fiir die-
ses Abenteuer sollee jeder Hleld 150 AP erhalien, die Sie, je
nachdem wie gut die Helden die Probleme geldst haben
uned wie put ilie Rollenspicl war, aut bis zu 180 AP anheben
kénnen,

Wir hodTen, dafl Thaen, licber Meister, dic Ausarbeitung
des Abentcuers Spali gemacht hat, und dali die Helden Sie
fiir diese Arbeit ausgiebig entschidigt haben.



Der Conventus Sigui anpara_ni

Dier Convent ist ein relatiy junger Gehaimbund, der sich vom
[arbaliom Bosparani abgespalten har, da den Grilndern, dic
hewte den Inneren Krews bilden, das Harbaliom zu populistisch
wurde, Grundlage des Conventus st die Schatulle mic dem
Naranda, wobei die Mitglieder ihrerseits geheime Reich-
schrifien dann vermuten — ber Eintein in die Gemeinschatt ise
ein langer Schwaar anf die Scharlle 2o leisren. Trer Convenius
ist cine Versammlung von michtigen Biirgern des Horasreichs,
deren hischsies Zael die Wiederherstellung des Alten Rea-
ches mit historischer Machtfiille ist. Es geht dabei nicht so
sehr um die Lrocverung des Loraskultes, als vielmehr dic
Ausdebnung des Moralkodex des Lieblichen Feldes auf die
ganze Welt, Nach Meinung der Conventsmitglieder kann man
dergleichen nur ither die Schattung cines gralicn Reiches
erreichen, das Ales und Neoes Rewh sowie die tthrigen Seaa-
ten umtabr Dic Mitglicder sind jedoch nichr so naiv 2o glau-
ben, man kiinne ein derartiges Ziel mit offenen Kriegen errei-
chen. The Ziel isr es daher, die Menschen geisig susammen-
zufiihren und so zu vercinen. Deshalb haben sie auch Hesinde
als Schutzgirtin auserkoren. Der Conventus umfallc derzeic
36 Mirglieder, wovon & Micglicder
der Zawill st — als Innerer Kreis die Geschicke des Signum
lenken., Dieser Innere Kreis ist so peheimnistuerisch, dall dic

Mitgheder sich unrersinander nicht kennen und nur mic Mas-

weill Hesinde die sechare

ken verlarvt gepeniibertreten. Thre Versammlungen werden
seg g

jeweils am Kohalstage zur Lesindestunde in cinem prichti

gen Haus im Zentrum von Kushk abeehalien,

Morales von Marvisio, Segretario fiir Wehreerorgnng and Mit-
glied des "Harbaliom Basparans’

Erist der Erste unter Gleichen, der eigentliche Kopl'des C5E.
borales ist cin ruhiger Mann Mice Fiintzig, der schon alle
Ecken der bekannren Well gesehen har. Seine Stmme birge
Auteritit, die keiner der Mitglieder des Inneren Kreises olien
in lrage stellen witrde, Dennoch st sich Morales darfiber
Bewulin, dall seine Mubrider und -schwestern hinter seinem
Riicken daran arbeiten, chentalls an dic Spitze zu kommen
und versuchen werden, thn zu stirzen, Daher ist er schr mil-
trawisch und fihervorsichig.

Elysia Lafieri, Acguisitesce der “Halle der sobdnen Kinste'
Elvsia 151 den schiinen Kitnsten zugetan, doch sollre man den
Eintluli der Drcilfigiihrigen niche unterschiteen, denn sie hat
Verbindungen zu vielen hohen Beameen des [Horasreiches und
unter diesen viele Ganner und Mizene, Sie hat aufgrund 1h-
rer Verbindungen einen gerade zu kometenhaften Aufstieg im
Conventus hinter sich und sich dabei beileibe nicht nur Freun-
de gemache, Elvsia st schr charmant wind weild ihre weibili-
chen Vorziige sehr gewinnbringend cinzusctzen.

Anhinge — Freund und Feind

Fabriano Neethia, Kollegia: dee Cayvierfyel Adiveniinrischen
Commpagnye and Handelshere

Dier Handelsherr isteines derwichugsten Mitzglieder des Inneren
Kreises. Drer aulbravsende Secheggibnge unerhidl kleme Kon-
tore in fast allen grofien Stidten Aventuriens und scin
Informanionsnets, das er in langen [ahren avufgebaor hat, ise
beachtlich. Als Gltestes Conventsmitglied siehi er iiber den In-
trigen des Inneren Kreises und hile sich scincrseits Hir kaum

angreiibar.

Polidero da Carmilion, Schreiber der ' Budiber Kuviers” und Ver
bindunginians zn Fraherzogy Hawkun

Poledero mache Meinung fir den Conventus und gt auch
Sorge dafiir, dafi dessen Existenz niche an die Offentlichkeit
dringt. Zuglewch st er als Berater der “Neuen Ordnung’ von
Kauslile titig, cin vorwilhatier Umstand, der dem Conventus
viel unnitige Aufmerksambeit crspart und damit den Plinen
der Lage dulierst wrighich s Sein Problem st jedoch, dal
cr dem Golde scher widerstechen kann und so fir die Besie-
chung der [alle der Antimagie zuginglich wurde.

Tirso del Marlina, Cavallicro wnd Truppfiibheer der Kusliber See-
sifdner

Tirsoist cin wahrer Flidne, der schon autunzidhligen Schlachi-
feldern gekdmpft hat, Seine Stellung bei den Seesildnern ha
dem Signum eine schlaghkrittige Truppe zur Vertiigung gescellr,
denn die Sildner stehen immer fireinander ein, Auferdem ist
Tirso cin hiufig geschener Gast am Firstenhole and kann don
viele Freunde sein eigen nennen.

Zahrata ya Regotis, Reatzerin des Liebeskans "Rakijas Fallleen’
sl Sehaveiter des Schwarzen Lotis

Fabicata fihrt eines der besten Bordelle der Stadt, in das vor-
nchmlich sehre bemuchie Giste einkehren, da don sehe diskret
mit ihren Besuchen umgegegangen wird und hicr auch nahe

e Jeder Wounsch ecfinlle wird. Dall Zabraca zogleich auch das
Obcrhaupe der Schwesternschalt des Schwarzen Totas 1, 18
weithin unbekannt, denn die Dame versteht es aulicrordent-
lich, ihre Spuren wu verwischen, Man sollie sich die vierzig-
jahrige Schénheir nicht zum Feinde machen, denn das kann
hinter threm Puppengesiche tiefsten 1ali schiiren, der erst be

sandtigt s, wenn der Widersacher ton und begraben i,
Die Magierakademien

Diie Spekrabilitiren der bewden Magierakademien werden nie-
mals dirckt in den Konflikt cingreifen, zum Teil unterstiizen
sie ihn noch nicht einmal, da sie selbst der Herrin Hesinde
schrergeben sind, Hicr werden also dicjenigen Magicr genannt,
e den Bonilike erst hersutfheschworen haben und die am Ende

das Maranda von den Hellden einfordern wenden.
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Fiir dic Halle der Meramarphosen unter Carolan Schlangenstab:
Azirai Sternenwacht, eine schwarzhaarige Schinheit und eine
der begnadetsten Verwandlungsmagierinnen der Akaderme, die
auch im | lohen Konvent der 1lalle der Metamorphosen ihren
Site hat.

Aziral ist sich selbst ihrer Sache nicht sicher, aber da sie einen
fanatischen Half auf alle Praioraner hat, génnt sic der Halle
der Annmagie das Waranda nichi. Als Opfer thres Strebens
wird diese, cigentlich charakterfeste, Frau dann von der Machi
des Naranda korrumpicrt und wird zur ciskaleen, unbeugsa-
men Figur, die keinen Dewt vonodhrem vermeinthchen Rechi
abweichen wird. Nachdem das Buch zerstéer ist, wird ihee
Stimme wieder weich und sofort Gberantworter sic sich der
Gerichisbarkeir der Akademie.

Ir die Halle der Antimagie unter Larissa Uchakbar:
Fadrilion Fiinfstern, ein dlleren hagerer Mann, der das Buch
fiir die Antimagic gewinnen wollte, aber chenfalls in den Bann
der Macht des Naranda gerdit, Er wird ein harter und selbsege-
rechrer Verfechrer seiner Sache. Thoch im Gegensatz zu Awara
har das Buch in ihm nur seine wahre Watur freigelegt, so wird
er nach der Zersitrung so unbeugsam sein, wie zuvor auf der
Jagd nach dem MNaranda.

Die Draconiter

Abtprimas E. Q. Erernenwacht, Abprimas der Dvaconreer
wied Drswisicisbewaliver

Frernenwacht muli schon wu Lebeeiten als ein bemerkenswer-
ter Mann angeschen werden, der in vielen Belangen einem
leibhaftigen Teiligen gleicht,

Saria von Merici, Fresiepelbervabiverin der Divavaoniter

Saria ist den meisten Menschen gegeniiber herablassend, ihre

Arroganz 15t schon st sprichwdnlich, denn es mag kaum je-
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manden geben, der sovollkommen von sich Giberzeugt ist wie die
Erzsicgelbewahrerin, und das lift sic die meisten Menschen auch
von vorneherein spiiren, damic die Fronten umgehend geklirt

sind. Das Problem ist zudenm, das die junge Frau von auleror-
dentlicher Schiinheitist und dabei von ciner berechnenden Intel-
ligene, diehresgleichen sucht.

Die Schwesternschaft des Schwarzen Lotus

Dhie Schwesternschalt des schwarzen Totus st eine Meuchler-
organisation, die sich avsschlicBlich aus Frauen rekruticre.
Kaum mehr st iber diese Organisation bekannt, weder ihre
Motive noch thre Anfiihrer. Fest steht, dald man sie nurim Lieh-
lichen Feld rekrutieren kann, dali sie aber iber ganz Aventuricn
hinweg arbeiten, doch niemals werden von ithnen solche geriter,
denen das Wohl des Horasreiches am Herzen liegt. The Schwe-
sternschaft des Schwarzen Lotus hinterlilie bei ithren Oplern cine
Bliite des Schwarsen Lotus, als Zewhen, dali es sich zu weir in
dic Welt der Geheimbiinde hineingewagt hat, oder dall es gegen
das Homsreich vorgegengen ist, Selten nur kennte cine der Schwe-
sternds Tagrand ertappl werden, memals jedoch wurde eine von
ihnen lebendig pefangengenommen.

Die Horas-Garde

Diicse Behtiter der "WNeuen Ordnung’, die seit dem Ende der
Firstenherrschaft in Kuslik patrouilliert, setzt sich aus den
furchilosesien Kidmplern susammen, die allesami aul das
Haorasreich eingeschworen sind und noch immer gegen im
Verborgenen arbeitende Anhiinger Firstin Kusminas — und
thren Status als “Besatzungstruppen’ — kimplen milssen, In
der Stadr gelten die Gardisten als wenig zimperlich, ja fast
sehon grausam. Und da man sich kaum imstande sicht, sich
dicser Truppe zu erwehren, geht man ithren Soldaten am besten
aus dem Weg,



Der Bund von Meer und Land

Ein Abenteuer ftir Helden der Erfahrungsstuten 2-6

von Stephan Johach

Mit Dank an Stetan Kiippers fiir Rat und "Taw

Hintergrund fiir den Spielleiter

Vor etwa einhunden Ganerliufen verschwand Seckénig Pala
mydas spurlos bet der Jagd, Wie alle Seekiinige hatte auch er
im Feemwald auf Phenos den Bund mit den Devaden ernener.
Ungliickhicherweise hatre sich der junge Kénig aber auch
unsteeblich o emnes dieser Wesen verliehn, so dall er schliefi-
lich unter dem Vorwand cines Jagdausthugs autbrach, seine
Liehste wiedersusehen. Nun fand avch die Diryade Gefallen
an dem jungen, stactlichen Konig und nahm ihn
schlieBlich mit in ihr Reich, wo er scitdem
weitlos in thren Armen weilt, ohne dali er
cinen Gedanken an die Welt der Sterb-
lichen und sein Kénigrewch ver-
schwender .

e Zyklopeninseln sind zu dem
Leitpunkt des Abenteucrs Teil des
Horasreiches, Kaiserin Amenc
hat sich 18 Hal wur Kiinigin ber-
dev Hylailos” ausrufen lassen,
mit mehr oder weniger grofier
Fustimmunyg der Bevilkerung
dicser Inseln. Fiir die Zyklopicer
hat sich zwar im Grunde kaum
ebwas gedndert, aber das Horasrech
stche thnen kulwurell doch niher als
e Mittelreicher, deren Flotte his 1%
Hal noch um Halen von Rethis Lag.
Vion besonderer Dedeurung fiir das Abeateuer
sid aber folgende Tatsachen: Amene bendtize

informierten Lichfelder bekannt sein. Das fiir den Bau not-
wendige Hole, vor allem Pinien, wird auf Phenos geschlagen
und zwar in dem bhislang als unberiihrhar geltenden Feen-
wald, Drer Wald ist durch cinen Pakt der Seckioge mal den
dort lebenden Dirvvaden seie Jahrhunderten von menschlichem
Einfluli verschonr gebheben. (Niherss zum “Bund von Meer
und Land” finden sie im Hintergrundband Das Reich des
Huoras) Finer jener Seckéinige, Palamydas, verschwand im Jahre
Al wH. wenige Jahre nach sciner Kednung in eben diesem
Feenwald, und seine Wiederkehr isc Ziel und Zweck dieses

Abenteners.,

CTURE 9
Halz fiir den Bau einger Sclhavonen. Thes diirfie einem gur

Als Verwalter und ofmeister der Zylklopeninseln herrsch
dereeit Urras von Malur und lehenstevn-Korden anstelle
der Horas, Tha der Verwalter zugleich einer der fiint Michi
gen in der Loge der Wadven wnd Erfeuchieren Melaer vom
Herligen Gesets ist, bedeutet dieses hohe Amt fir iha niches
denn cine weitere Festigung seiner Macht, Er nurat seine Stel-
lung skrupellos zur eigenen Bereicherung aus und gl au-
gleich erlolgreich vor, seiner errscherin cin treu-
er und ergebener Untertan zu sein
in Worr und Tar auch ist, solern es meh

Wwas cr

seinen eigenen Yiclen entgegenliutin,
lhm gegeniiber steht Hauce von Ra-
doleth, ein erfahrener Hellscher und
chemals Magister des Informati-
omsinstituts Rommilys, gleich
Falls 1 Bund der Wahren wnd
Evlenchieten Meister vom Hei-
figen Geeerz, jedoch eine Spros
se tefer und aul dem Sprung in
den hichsten Zirkel. Thm stelu
Urras auf seinem Weg zur Macht
i Wege S0 nutet er die Situation
bestmaglich aus, um semen ver-
meimnthchen Widersacher zu stiirzen.
Dhic Anheunerang der Helden, die plice-
liche Aktivitic der Konigsschwester
Amalthea wid wentere Rinke sind allesame aut
sein Machtstreben zuriickzufiihren.

Vor dicsem Hintergrund erscheinen die Ereignisse fiir Sic als
Spielleiter in cinem wesentlich klareren Liche, als es (i die
Spieler Lange Zeir der Pall sein wird.

Nach einer kurzen aber shentenerreichen Verfolpungsjagd quer
durch das Licbliche Feld, komme es in Vinsalt zum Finale, wao
Palamycdas auf Amene-I loras rittt, von dicser seinen Thron
esuriicldordent und thr Quraufhin die Treve schwirt.

Hierbei ist es schr wichtig, dali Sie cine Arne Zenplan aufsiel-
len, der damit ender, dald die Groppe wenige Tage vor dem 20,

Opernspiclzeit zur Stelle zu sein.
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Das Abenteuer

Zunichst miissen dic Helden durch cinen fingierten Auftrag
aut die Zyklopeninseln, genaver gesagt nach Phenos, gelockt
werden. [hes wird mitels siner Bine des Fesreeers der Arfamen
Analysen zo Kuslih geschehen, Aot der Inscel angelominen,
erwartet sie bereits ein weiterer (ahnungsloser) Kider in Ge-
stalt der Schwester des verschollenen Seekiinigs Palamyvdas,
wim sie ihrer eigentlichen Bestimmung zuzutiihren.

[Havee hat seine Fihigkeiten indes benurzt, einen Weg zu fin-
den, den Herrn von Malor und Hohensteyn-Korden polin-
schen Schaden zuzufiigen, Im Verlaut seiner langwicrigen
Machforschungen tand erin der Geschichre der Zvklopeninseln
Huinwerse aul den versclraundenen Seekinig Palamydas, was
ihm zundchse als bedeutungslos erschien, bis v in cinem cher
nebensichlichen Zusammenhang auf einen Brief stieli, in dem
einer der damaligen "Berater’ des Seekiongs an semne “Allerki-
niglichste Majestie Amene IL7 berichter: "der junge Scckénig
ist in kapfloser Liehe zu einer Dirvade enthranng, wie es heilit,
und schmdhe darob nun alle Fraven des Holes, Teh sehe der-
zeir keine Maglichkeit, dem Seckinig cine Ehe mit Lurer Nich-
e schmackhaft zu machen.”

Theses Gerich wird vorn baldigen Verschwinden des Seekidings
“anteinem qud:nnﬂug im Wald von Phenos™ unrermancet undd
il Hauee v dem Schilul gelangen, der Seckiinig milsse noch
irgendwao im Wald hausen, fernab der Weelt der Sterblichen in
den Armen ciner Diryade.,

LHauvce ist Magier und weill zumindest soviel diber die Deen-
kiinigresche, dalh er die Holfnung hegt, Palamydas hube die
achtzig scither verpangenen Jahre dort als weiraus geringeren
Zeitraum erlebt, um niche bereits Satinavs Hirnern zum Op-
ler gefallen wu semn.

Als Hauce schliclilich dic Runde vernimme, Amaltheja, dic
beinahe 10ihihrige Schwester Palamydas', sei Geweihre im
Hesindetemnpel zu Teremaon, heschheli er o handeln. Thin s
klar, dald alles nur cine Fabel scin mag, doch, und darin hege
er keinen Aweitel, wiirde die Rilckkehr eines Seekiinigs zu-
mindest grofie Unruhe hervorrulen und fm glinstigsten Fall
sopar Urras’ Macht zum Wanken bringen. Uber Umwege spielt
er dem Kusliker ‘Tempel die Schrifistiicke 2o und regt deren
Uniersuchung an. Schon bald wandern die Dokamente im
Giepicl des Geweihten Selphyr Sunderglast, der zu studien-
ewecken eine Reise zu den Inseln unternimmi, i den Tempel
nach Teremaon, Als Amaltheja von den Dokumenten erfihre,
ist sic von der miglichen Wiederkehr ihres Bruders bescssen
und setzt alles daran, diese in die Wege zu leiten,

lier gleachlalls durch Hauce fingiene Aulirag wiederum sorgt
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dafiir, daB genau zum richtigen Zeitpunkt cine Gruppe von
Abenteurern’ aut ihrem Weg zum Feenwald den Hesindetem-
pel aulsuchi. Ther Gewethten muli es so scheinen, als selen sie
von der Gittin gesandr!

Dyer fingierte Aultrag (i die Abenteurer besteht darnin, ein be-
sonderes Huole herberenschallen, welehes (e die Herstellung
von Zaubcerstiben benétigno wird, Dicses arkan wertvolle
Zyklopenzedernholz ist angeblich gerade aul Phenos zu fin-
den. The Schwierigkent besteht nun danin, dall die besten Ze-
dern im Inneren des Feenwaldes zu finden sind, der als nicht
geheuer @it und noch unbekannie Gefahren bergen soll, wo-
mal Hir jene, die aul das Helz der Biaume aus sind.

Diic alte Hesindegeweihee Amaltheja bittet nun die Gruppe,
im PFeenwald nach dem Verbleib thres Broders zu forschen,
Jevet, wo das Horasreich seine Hinde nach den Feenwildern
ausstreckt, setzt sic grofe [Hofthungen in Palamydas' Riick-
kehr Do Thre Groppe die erste 15, die Amaltheja an threm
Krankenlager eoreiche, vertraur sic sich ihnen an.

Mit der Ritckkehr des Seckéinigs sind die Probleme aber bei
weitem noch nicht zu Ende, da dieser natiiclich — und dies
mit Recht — Anspruch aut seinen Thron erhebt. Palamydas
wird sich aut dem schnellsten Wege nach Vinsalt aufmachen —
natiiclich in Begleinang der Helden ) um dore Amene seine
Anspriiche vorzutragen,

ITavuce har samit scin Ziel erreicht und wird nach threr An-
kunft im Lieblichen Peld seine Verbindungen ausspielen und
thnen hennlich seine Unterstiitzung zukommen lassen. Fiir
sic als Spiclleiter bedeutet dics, dali sie sargsam dariither wa-
chen miissen, dali die Gruppe mit der Zen nicht dem Wahn
verlill, irgendjemand werde thnen schon aus der Patsche hel-
ten, andererseits aber auch der Lindruck entstehe, dali unge-
withnliche Zulille thnen cuwealen lulireich wur Seie siehen.
Urras wird nach anfinglichem Zaudern (das die Flucht des
Seckinigs tiberhaupt crst ermiglicht!) erkennen, dalb dicser
eine Crelahr (e seine Machiposiion bedeutet and thn daher
gnadenles jagen! Gleich Hauce spielt er alle scine Maglich
keiten aus — eine echte [ leravsforderung fiir die Fihighkeiten
Threr Helden!

[Dras Abentever serzt voravs, dali zumindest die Mehrzahl der
Helden weligewandie wd salonifEhige Teute von Ehre sind.
Besonderes Augenmerk sollten Sic auch auf die politische
Gesinnung der Helden werfen: Ls kitnnte fiir Sie als Spiellei-
ter schwieng wernden, emnen patniotischen Minelreicher Hir die

Pline von Palamydas zu begeistern ..



Der Auftakt

Im folgenden wird angenommen, duld sich die Helden in Kuslik
aufhalien, doch sind eigentlich auch Stidee wic Vinsalt, Gran-
gor oder Methumis als Ausgangspunlt geeigner,

Fiir dicses Abenteuer sollten Sie nach Mbghchken Gelbrauch
von dem 1m Meisterband beschreibenen Logen- und Zirkel-
wesen machen: Die Natur des ersten, scheinbaren Anfirages
legt es nahe, dafi ein gebildeter Held von einem magiekundigen
Standesgenossen oder Logenbruder um cinen Getallen gebe-
ten wird - so kann etwa cin Bekannter der Helden den Kon-
takt zu Magister Tristoban vermieln,

Nur wenn die Helden rarsiichlich noch keinerlei passenden
Kontalte haben, sollte die "klassische Anwerbung in der
Schenke’ prakuizier: werden — und auch hier bietet es sich an,
dalt der gebildetsie oder prominenteste Held durch cinen Brief
(selbstverstindlich mir Visitenkarte!) zu einem Treffen gebe-
ten wird,

Sovonder so sollten Sie cine fir ihr pelehrtes Publikum bekann-
te Taverne als Trettpunkt avswihlen In Koshik wiive das vor
allem die “Owelle”, unwen des Hesindetempels, in der sich ja
auch mehrere vornechme Logen tretten,

Tristoban Hemagisto

Dyer Magier Tnstoban st noch relativ jung und crigre weite
Gewinder in dunkelblavuen Ténen. Aus seinem Gesicht sticht
eine recht spitze und vornehme Nase hervor, unrer der sich
ein ebenso vornechmer kurzer Schnurrbare kriivselr, Natiirlich
triigt er das Statussymbol seiner Zunl, den Stab, dessen Spic-
ze mn einem silbernen Natternkopt ausliuft,

Tristoban ist intelligent, jedoch leicht zu beleidigen, und ver-
bindet cine gewisse Eitelkeit mit dem Hang wu ilbertriehener
Hélichkeit. Von diesen Schwiichen cinmal abgeschen, darf er
als auspereichneter Magicr und Magictheoretiker gelten. {Zu-
dem gehirt auch er dem Kreis der *Erleuchreten™ an und han-
delt, ohne nihere Einselheiten au kennen, im Auttrag Hauces)
Mach Verstreichen einer Daflichkeitstrist und dem Austausch
der iiblichen Floskeln wird er zur Sache kommen. Tin Verlaat
des folgenden Gesprichs, in dem dic Helden natiirlich einen
puten Eindruck hinterlassen sollten (keine Ripeleien oder
Unhaflichkeiten; gutes Ausspielen angemessener Eiikerte
sollte 200 AP geben), wird er irgendwann das Institut erwih-
nen und schlicllich auf seinen Aufirag zu sprechen kommen.
‘Tristoban erwihnt ‘gane nebenber’ sein Vorhaben, Zedernholz
von den Zyklopeninseln wu beschalfen, und dali er sich dazu
selbst nicht in der Lage sche, da ihn dringende Forschungen
in Kuslik festhielten. Trstoban wéire es am liehsten, wenn die
Helden von sich aus daraul wu sprechen kimen, dald sie doch
wohl die richtgen Leute fiir thn wiiren. Dann bliche immer
noch genug Raum, thnen ginnerluail wo versichern, “Teh wer:
de gegebenenialls nach Euch schicken lassen, wenn es sich so
ergibt.”

Gestalten Sie das Gespriich als vorsichriges Tasten — Trnstoban
wird keinen festen Aulicag ertetlen, sondern erst einmal dic

Helden auf thren Charakrer und ihre Bildung abklopfen.
Das Institut

Alfgemeine Infornationes:

Wenige Tage nach eurer Begepnung i dein Magier erhalue
ihr durch einen Adepren des fusgitots der arbanen Analysen
zu Kuslik dic Einladung, Tristoban in seinem Labor aufzusu-
chen, Fr erwartet euch noch am selben Tag, Der Adept be-
schreibt cuch den Weg zum Lnstitut oder wartet, um euch als
Fiihrer zu dicnen, wenn ihr ihm sofore folgen wollr,

Metermnformationen:
Tristoban wird die Ilelden in einem kleinen Labor empfan-
gen, in dem es von allerhand alehimisischen und magischen
Uensilicn nur so wimmelr
Nachdem der Magister ihnen den Auftrag nun unumwun-
den mittetl, erlivtent er noch langatmaig und hochtheoretisch
sein Vorhaben und dic von thm erhofften Eigenschaften des
Lolzes. Tristohan zutolge, Ainden sich peeignete Zedern wohl
nur im Waldesinneren, da dare die Einwirkung der Feen-
magic eine wundersame Wirkung aul das Hole habe, Allein
dies mache das Holzs so interessant fiir das Instivut, Genaaer
gesagt, handelt es sich um das Kernhole der Biume — das
Here der Zedern soausagen.
Zuletzt benennt ¢or den 1lesindetempel zo ‘Teremon als An-
laufpunke, wo man sie nach Kridflen unterstiitzen werde,
Dior werde man die Helden mic cinem Fliheer versorgen
und damic gewihrleisten, dali sic den Feenwald sicher errei-
chen,
Solern Thren Helden die su echoffende Freundschatt des [n
stitures in zukiinttigen Tagen weniger bedeutsam erscheint
als schnfdes Gold, bieter Thstoban den “Saldhngen’ (die er
m der Folge aber auch als “Angestellte” behandeln wird)
mazximal zehn Dukaten pro Person. Lchte Freundschafs-
dienste (nach einem Erfolg, versteln sich) hingegen, soll-
ten Sie it s 2o zwanzig Dukaten honoricren,

Aufbruch

Tristoban hat bereits alles in die Wege geletter und eine Passa-
ge mach Teremaon besorgl, eventuell verembarte Vorschiisse und
Spesen bereitgehalten, sowic andere (berechtigte) Wiinsche
lhrer Velden ertiille. 5o steht einem baldigen Authroch niches
mehr im Wepe.

Besagtes Schiff im Kusliker 1lafen ist die Prinsesan Laomes,
eine Grangorer Kogge, die unter anderem Holelller ans dem
Huorasreich hiniiber auf die Zyldopeninseln schatten soll, Hier
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kinnte sich den [elden die Frage aufdringen, warum man kei-
ne Finheimischen fir diese Arbeiten abstellt? Ein erster Hinweis
auf das Schicksal des Feenwalds und den Widersiand der
evklopiischen Bevilkerung,

Ihe Passage nach Teremon nimmt etwa 2 Tage in Anspruch
und wird von keinem hesonderen Ereignis unterhrochen. (The
Llolzfiller sind niche gerade dic salontihigsten Gesprichs-

pariner.}
Die Zyklopeninseln

Allpemeine Informationen:

Mach evurer Ankunft im [ afen ven Teremon wendet ihr euch,
wie van Tristoban emplohlen, an den drilichen Hesindetempel,
um cinen Fiihrer und ntitzliche Hinweise iy eure Exkursion
in den Feenwald zu bekommen.

Schen aufl dem Weg zum Tempel, erlebe ihr im Hafen, daBi
Seldaren cine Gruppe von Hafenarbeitern bewachen, die mur-
rend ein Schiff mit Holzstimmen beladen.

Meistevinformationen:

Lias Holz stammt von Phenos, aus dem dortigen Feenwald,
und die Soldaten sind Truppen des Verwesers Urras von
Hohenstein-Corden, Uberall im Halen gelien Gerlichte um,
die Kaiserin begehe cinen grolien Frevel und breche den Pake
mit den Deyaden, den alle Seekiinige stets heilhg geachie
haben,

e Pimien, die e den Bao der Schivonen gefillt werden,
miissen cine bestimmte Linge autweisen, damit sic als ba
terial fr die gewaltigen Riimpfe und Masten der Schitfe
geelpnet sind. Da ein Grollteal der Wiilder auf den anderen
Lvklopeninseln bereits seit Jahrhunderten fir den Schiff
bau Verwendung findet, sind dart kaum noch geeignete

Biume dieser Grille vorhanden.

Hafengeriichte und -meinungen

® Die Bosparaner sehiinden den Hetligen Wald und zerstéiren
auf immer den Bund von Meer wnd Land,

® E: bringt Ungliick, die Feen zu erztirnen!

@ Gibe es noch emen Seckiinig, erwiilbie, was 2o un sen!

® Sobald der letzte Baum gefille ist, wird das lnselreich micihm
untergehen, das st gewi )

Passanten werden gegeniiber Fremden keine niheren Ausliint
te erteilen, zumal, wenn sie mit einem Schitt des Horasreiches
gekommen sindd, also “mi den Frevlern unter einer Diecke stek-
kew'. Anders hingegen der Vorsteher des Tempels 2o Teremon:
von ithm kinnen die Helden alles iiber die Abholzung der
Wiilder und den geplanten Schiffhau Amenes erfahren.

Beziglich thres Aulftrages emplichlt er thoen den Vilkerkund-
ler Selphvr Sunderzlast als Begleiter, gleichfalls cin Geweih-
ver der Gatn. Dieser weall bereas anl” Phenos, wo sich auch
der Feenwald befinder, und wird ihnen als Berater und Ken
ner der hiesigen Bevislkerung hilfreich sein. Er bringt indes
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cum Ausdruck, dali er es Mir wenig erfolgversprechend hile, im

Feenwald nach dem Heolz suchen, “Diie Feen wachen dariiber
wie Shafirfiber seinen Hort, und dies mic gutem Reche!”
Obwohl der Tempel fiber eine sehe grolie Karothek verliig,
existicren keine zuverldssigen Karten des Feenwaldes, da die-
ser sich het jedem Besuch in veriinderter Gestale darbicter, kaum
jemals trdlt man bekannme Orne wieder, Zodem kehren micht
alle zurick, dic ihn betreten.

Sollien die Helden den Rat des ‘lempelvorstehers mibachren,
diesen gar nicht erst aufsuchen oder gar thr Glick auf eigene
Faust versuchen, so solleen Sic zu ihrer Unterstiltzung — ge-
wassermaben als ‘Rewer in der Not™— Selphyr Sunderglast trotz-
dem irgendwano aul sie stollen Lassen. Natiirhich voreugswer-
s dann, wenn sie tief in der Patsche sitzen. Selbse in Beglei-
tung von Selphyr werden sie sich aber frither oder spiiter ver-

laufen. So wollen es nun einmal die Gier!

Allgemeine Informationen;

Als ihr den Tempel gerade waeder verlassen wollt, werdet thr
von ciner jungen Novizin aufgehalren, die euch darum bittet,
mit ithrzu kemmen: “Die ehrwiirdige Tempelilteste Amaltheja
bittet Euch, sic in ihren Gemidchern autzusuchen”, eine Bine,
die sic mit solcher Inbrunst und Harendckipheit vortriigt, bis

dhie Helden sie erfiillen.

Eine Bitte

Amaltheja erwartet euch in einer kleinen Kammer, die michis
anderes enthilr als eine schmale Liege und einen grofien Ses-
scl, der mit Katzentellen ausgelegt st The Geweilile st sehr
alt und, trote ihrer lebhaften blaven Augen, in merklich schlech-
tem CGresundhentszastand, Mo heiserer Summe birtet sie euch,
aut dem harten Betr Platz zu nchmen, wihrend sie selbst den
Sessel vorzicht,

Meisterinformationen:

Dvie Tempelilteste erkundigt sich vorsicheig nach den Pli-
nen der Helden, obwaohl sie im Grunde durch den Tempel-
vorsteher genau informiert st Sie wird Ober kure oder lang
auch auf die Bestrebungen der Horasier zu sprechen kom-
men, den Wald auf Phenos abzuholzen; fiir sie ein Frevel
chnegleichen! Man merkt ihr solort an, dalb b das Schick-
sal des Waldes schr am Ierzen liegt.

Trinen rnnen iiber thre eingefallenen Wangen, als sic den
Helden vorm alten Pake wwischen den Seekinigen und den
Diryaden des Feenwaldes erzihlt, der immer noch als giileig
betrachtet wird und den Scckinigen als heilig galt. Sic gibt
sich als die greise Schwesier des einstigen Seekiinigs Pala-
mydas zu erkennen, an dessen Uberleben im Feenwald sie
bis hewte fest glaub,

Manchmal verharn sie schweratmend mitten im Satz, so als
hére sic bereits die Schwingen Golgaris rauschen, doch ir-
gendwie Gingl sie sich immer wieder, Sie redet die Helden
die ganze Zeir dber als ihre ‘Taeben’ an, auch wenn diese
sich namentlich vorgestelle haben. Als Hinweis, wic Pala-



mydas zu erkennen sei, erwihnt sie den Siegelring, den er

triipt. Aul die Fruge, woher sie denn oweill, dull thr Broder
bei ciner Diryade ist, zeigt sic die ihr kiirzlich dberbrachien
Schriftsticke vor und gibt an, sie selbst sei damals, als Pala-
myilas verschwand, noch 2o jung gewesen, um die Zusam-
menhiinge begreifen zu kiinnen.

Diie Greisin flehe gleichsam: “lch bitee Euch, im NMamen des
Inselvolkes und meines Bruders, findel tho und bringt thn
zurick in dic Welt der Sterblichen! Verspreche es mire Tch
weill, es ist das letzee Werk, das ich in dicser Welt vollbrin-
wen kann, Versprechi es bed den Zwilien oder gehr und
verlafie dicse Tnseln so schocll the kiinne!™ Mic dicsen Wor-
ten sinkt sic entkrittet zuriick, und die Novizin driingt cuch
zu pehen.

Dicse kleine Szene dient vor allem dem fweck, sclbst cine
uncntschlossene Gruppe noch zu ciner Zusage zu bewegen.
Und ein Versprechen einer sterbenden Geweihten gegendiber
ist sicherlich fir jeden awiltgbitergliubigen Aventurier eine
bindende Verpilichtung! Eine Ablehnung wird mit cinem
deutlichen Abzug von AP geabnder {mindestens 50 fir die
Worttiihrer, 20 filr ‘Mitldufer”). Geweihte sollten gar mit ei
nem leichten Verlust an Karmaenergie den Zorn der Zwilf
zu spitren bekommen! Thes gl besonders (i den Fall, dalb
dic Gruppe zwar zunichst cinwilligt, ithre Zusape aber am
Ende niche einhile!

Ablgemeine Informarionen:

Schlichlich fiberreicht die Movizin cuch cinen Brict, der das
alte Siegel der Seckiinige tréigt, Sie erklire, dies sei der Hilfe-
rul Amalthejas an thren verschallenen Bruder Weitere Fragen
kann sic jedoch nicht beantworten, so dal ihr euch mit dicsen
Informationen bescheiden miille und den Tempel nur wenig

schlaner waeder verlalic,

Metsterinformationen:

Es kitnnte nun zu einem Konllike awischen dem arspriing-
lichen Auttrag und dem Ansinnen der Geweihten kommen.
Lassen sie die Lisung ruhig noch offen, denn der Wald ist
aul jeden Fall Ziel Threr Helden. Spiitestens Selphyr ward
die Gruppe erncur darauf hinweisen, dali man in cinem
Feenwald ohne die Zustimmung und das Wohlaollen der
Feen nichr eintach Biume Hllen kann.

Ls istrecht einfach, aut Emptehlung des Hesindetempels von
einem Fischer nach Phenos gebracht zu werden. Die Uber-
falirt ertolgt mit einem kleinen Segelboot, das nach einigen
Stunden Fahrt — dic Winde stehen giinstig - ohne Zwischen-
Fille einen wingigen Fischerhafen im Stiden von Phenos er-
reicli.

Drer Fischer weigert sich standhatt, den Norden der Insel
anzulaulen, da es dor unsiigliche Ruinen gibe und der Feen-
wald seine Macht bns ani’die See aussirecke, uimn jeden Ein-

te man den armen Kerl dazu bewegen, dort zu landen.)

Allgenmeine Informationen:

I Halen des Frischerdorfes werder thr schon bald zu Selphyr,
dem Geweihten gebracht, der euch ohne grillere Veratiperung
mit in seine Heimstatt nimmt - cine reche armselipe, nach
FFisch rechende Fliitte am Nordrand des Dorfes; doch werdet

ihr am Ot keine bessere Unterkanll Gnden.

Der Vilkerkundler

Drer evwa 4ljihrige, hagere Gewelhee mit dem wettergegerbten
Gesicht erweist sich als erwas zerstreut, ungesellip und vor al-
lem als wortkarg, spaziert er doch ol stundenlang mir der
Giruppe umher, ohne cin Wart zu reden, gcschwcigu deni,
dall er sich in ein Gesprich emimischr.

Selphyr Sunderglase ise Geweihter des Tempels zu Kuslik und
betreibt derzeit vilkerkundliche Stedien aul der Insel. MNeben
vielen anderen Dingen interessicrt ithn natiirlich auch dic Bin-
dung der Seekiinige an das Feenreich. Denn dafi eine solche
Bindung cxisticet, davon ist er mittlerweile dberzeugt,
Selphyr kenne natiirlich die Sage vom verschollenen Seckiinig,
und er st bereir die Birte der Kénigsschwester zu erfiillen und
dic Gruppe zum Wald und auel lunein o beglenen. Er klin
sie auch Gber die ctwas merkwiirdige Art der Inselbewohnes
auf, die sich alle fir die Abkéimmlinge cines Seckénigs haleen.
Selphyr kann sich i ithrigen nicht verkneifen, cine Bemer-
kung zu machen, dic cowa folgendermalicn lauter:

“Tas Zedernhale, das thr fir das Institut beschatfen waollr,
wilrde ich mir jedenfalls mchit ungelragt nebmen. Es kiinnte
uns alle sehr dbel treffen, wenn wir gegen das Gastrechr des
Waldes verstofien und uns an den Biumen vergreifen.”

Der Feenwald

Allgemneine Informationen:

MNihert man sich dem Wald, so blickt man wic gegen cine grii-
ne Wand, die sich wie mindem Lineal geeogen aus der anson-
sten cher kahlen und nur von einzelnen Baumgruppen witer-
brechenen lnsellandschaft erhebt. Sclbst am dubBeren Rand
sind die Biume bereas alt und knorng, so als seen sie das
Belike ciner vergangenen Zeit, als noch dic Echsenrciche auf
dem Kontinent existierten und Phenos unberithre von Men-
schen war, Von Holzfillern stweir und breit nuchis wu selen.

Meisterinformationen:

Selphyr zufolpe wartet man derzeit auf eine Verstirkung der
Truppen des Verwesers sowie cine Anzahl cilends herbeige
schallier Arbeiter aus dem Horasreich, da sich die Einhei-
mischen standhatt weigern, den Wald »u betreten und nur
mit Walengewalr dazu bewegt werden kénnen.

Diic Helden befinden sich nunmehr also an der Grenee zum
Beich der Feen und Faune. Achten Sic daraut, dali den Spie-
lern im Innern des Waldes cine Stimmung von Mirchen-
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hattigkeir, pepaart mic der zeitlosen, unheimbichen umld wil-
den MNatur dieses Forstes, vermiteelt wird, Dies st kein ge-
wihnlicher Wald, unid das sollten auch unerfahrene Helden
bemerlen, Befinden sich cin ElVoder cin Erd-Dirade o der
Gruppe, so werden diese die Kraft und dic ascrale Durch-
dringung des Waldes am nachhalogsten empfinden.

Aflgemerne Informationen:

Mach kureer Suche enuleck thr einen schmalen Phad, der in
den Wald hincmdithee, Er scheint schon lange micht benuta
worden zu sein, da er an vielen Stellen bereits tiberwuchert
und sean Verlaolbswerlen nuar 2o erahnen st Drer Wald selbst
ist mit dichtem Unterholz besetzr, das fast nahilos in die un-
tersten Aste der knorrigen Eichen, Ulmen und Bosparanien
iihergelt. Trotedem erweckt er hier noch den Findrock eines
gewdhnlichen, wenn auch besonders dichten Gehilzes. Tn
den Wipfeln der Biume zwitschern zahllose Vopgelstimmen
durchemander, am Boden huscht zoweilen ein Fichhérnchen
vor cuch davon, und selbat Rotwild Lot beinah obne Scheu
dicht an cuch vorbei durch das Dickicht. Ab und an crtént
der Bul einer Eule oder dad Kloplen eines Spechres durch
das Gewirr der Vogelstimmen,

Von sagenhaften Fabelwesen ist nirgends keine Spur zu ent-
decken.

Mersterinformationen:
Beim Vordringen (mic oder ohine Selpbyvr) in den Wald dn-
cdert sich die Uingebung kawn merklich. THes sollien Sie
den Helden nach jeweils etwa ciner Wegstunde durch eine
verdeckt abgelegte Probe aut Sinwenchivfe vor Augen fiih-
ren. T wetteren Verlaul wind diese schnmweise erleichien,

da dic Verinderungen immer offensichtlicher hervortreten.

Allgemerne Infurmuatonen:

Je ticter ihr in den Wald vorscolit, umse héher recken sich die
Wiptel der Biume empor, bis sic in schwindelnder Hshe zu
einem dichren Dach ans Blinern verschmelzen, The miéchn-
gen Stdmme der Biwme sind moosbedeckr, das Unterhola ver
wischt zu einem grilnen Schleier, der immer seltener von bun-
ten Tuplen und vereinzelten Sonnenstrahlen unterbrochen
wird. Dier Wep ist mictderweile villig diberwuchert und niche
mehr auszumachen,

Meisterinfornmationen:

Schon bald verliert die Gruppe die Orientierung, da die Um-
gebung scheinbar min jedem Augenblick ein wenig die Ge-
stalt wu dndern schemt Der Unterschied awischen Tag und
Macht schwindet langsam. Erst dic Kiihle der Nacht und
die fast visllige Finsternis unter dem dichten Blinerdach LG
dhe vergangenen Stunden eralinen.

Schon jetzt kiinnen sie cine cigene Zeitrechnung fiir den
Wald Mihren. Trgendwann dingt das Tageshch kawm mehr
durch, diec WNachr hingegen bringr keine villige Dunlkelheit.
Diie Licheverhiltnisse scheinen kaum mehr zu wechseln,
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Alfgemeine Informationen;

Ubcrall hingen nun Moosteppiche von den breiten Asten bis
fast auf den Boden herab. Braune, schoceweilic und bunt ge-
musterte Pilze versammeln sich in Familien zwischen den
Wirzeln und kimpten um jeden Lichostrahl, der bis 20 thnen
durchdringt. Zwischen umgestiirzten Biumen, deren faulen-
de Stimme von Insekten und Maden wimmeln, winden sich
Farne und grellbunte Orchideen dem Lacht entgegen.

Mesterinformationen:

Yermeiden Sic es, dalh dic Helden wu (rith aul thre Ziel rel-
fen. Es soll avsdricklich der Eindruck eines ricsipen Wal-
des entstehen. Erst wenn die Groppe am Ende ihrer Ner-
ven scheint, sollien sic den Zedernhain vor the auftauchen
lassen. Wenn einer der Spieler sich dariiber beklagt, der Wald
st pa gridlher als die Tnsel, lassen Sie diesen Eindruck durch
Selphvr besticigen, der insgeheim dieselbe Vermutung hegt.
Schlieflich iitherlappen sich hier die Sphiren, und diec Nihe
an den Feenglobulen Ll absonderliche Dinge miglich wer-
den.

Als Anregung fir einige Begegnungen im [nnern des Wal-
des sollen Iolgende Vorschlige hellfen, The Beispiele sind,
abpgeschen von dem Winzling, nicht zwingend, sollen die
Helden jedoch an die Merkwiirdigheiten der Feenwelr erin-
nern. Dhe Begeonungen mit dem Wineling und den feiern-
den Feen sind ideal, um die Spur auf Porphyn und den Hain
zu lenken und die Groppe aul das Zousammentreflen mat

dem Faun vorsubereiten:

Ein wandelnder Baum

THeser recht merkwiirdige Geselle hat die Gestalt einer bor-
kigen Eiche, die aber niche an ihren Plate gebunden st und
langsam und kaum merklich durch das Unterholz wandert
fein Waldschrar gar®), Das Wesen st friedfertig, aber so
fremdartg, dali selbst ein PN DEITN TRACHTEN keinen Aul-
schlufi iiber scine wahre Natur bringt.

Ikanaria-Schmetterlinge (verwirrend, nicht bedrohlich)

Die Lichtung von Frucht und Blite

Awf einer WaldbloBe, aul deren moe bunten Blumen bedeck-
tem Boden das gleichmibig helle Licht des Himmels unge-
dimpit einfilly, erheben sich einige kaum mannshohe Biu-
me, deren Kronen dber und dber e Bliten tibersin sind.
Dyas merkwiirdige daran ist, daBh zugleich reife Aprikoscn
oder Pfirsiche an den Asten hiingen. Die Friichte sind kist-
lich und belebend. Pilicks man eine von thnen, so erscheint

aut der Stelle augenblicklich cine Knospe!

Der Feenhiigel

Wenn dic Helden abends cin Lager autschlagen, crblicken
sie inder Thinkelheit unzihlige kleine bunte Lichter, die
sich zu Fetten rethen, spiiter Krese bilden und schlieliheh
sternfirmig auscinanderlauten:



Utheber st eine Schar winziger Lebewesen, die sich an 'Tanz

und Musik erfreuen. An winzigen Tischehen sizen winzi-
ge Minnlein und Weiblein, eils mic Schmetterlings-, teils
mit Libellenfiigeln aut' dem Riicken, die kriiftig den Speisen
und Gerrinken zugetan sind, die aul den Tischen thronen:
Mektar in zartbunten Blienkelchen, Pollensuppe in winzi-
gen Nullschalen und allerlei andere Gerichte der Anders-
welt — o5 handelt sich um die Feier einer Feensippe, dic den
Grwadalong feiern.

Was auch immer die Helden versuchen, sie werden nichi
heraushekommen, was es damit aul sich hat Tie Ecldirun.

gen der Peen sind einfach zu unlogisch wirr und stindig

von Zwischenbemerkungen und Gekicher unterbrochen,
Trotzdem sind die Feen eine recht brauchbare Tnformati-
onsquelle, wenn man sie richtig antalt, d.h. sic sanft und
freundlich belragt.

Als Anregung hier cinige Zitate: “Gwadalong, gwadalong,
ding dong". “lhr sewd einlach 2u groll, um cs 20 verscchen! ",
“Stellt keine Fragen, tanze und singt licber,™ “Ein Kinig?
Was wollt ihr denn von dem? Fragr doch Parphyn, der redet
gerne mit Sterblichen! Aber tanzen milit ihr auch bei thm.”

Der Glockenbaum

Irgendwann beginn es wu regnen, und schon bald crtént

ein selisames Klingen und Liuten angezogen aus dem Wald.
Lis stammt von emmem Baum, der anstelle von Blittern un-
siihlige winzige Kristalle an den Asten triigr, Durch die Re-
gcnrmpﬁ:n crklingen diese in wundersamen Melodien, die
wum Verweilen cinladen.

Sollte ciner der elden auf die Tdee kommen, cinige der
Kristalle zu “plliscken’, da sic thm wertvoll erscheinen, so
wird er nach dem Verlassen des Waldes michts anderes als
verdorrte Blilten in einen Taschen finden.

Der Fuliabdruck cines Zyklopen

Fwei menschliche Skelette
Furchterregend, aber "nur’ reglas im Gras legensd, wo eins
verirrte Wanderer gestorhen sind.

Ein Winzling (Zwingend!)

Allgemerne Infurmationen:

Von Ferne hést ihr lautes Gezeter und Gegrunze, und wenn
thr cuch der Seelle nidhert, erkennt ihr emen Keinen Mann,
kaum mehr als einen Schritt grolt und mit cinem unglaublich
grofien, geewirbelten und ferig glinzenden Schnurbart unrer
der Knubbelnase, Er reitet aul einem widerborstigen Wild-
schwein, das er augenscheinlich mit lauter Stimme zum Fort-
bewegen animicren méchee, Seine Knopfavgen hlicken euch
spiittisch an, wihrend er euch miv dewtlich bornischen Al
zenl ansprichi:

“To, ihr Groblinge, was komme ihr euch daher gegangen, hier
im Wald, wo sich keiner sonst reintrauen ot von cuch nicht?”

Merseerinformationen:
Es handele sich um den Winzling Melehin aus der Uber
wals, der emne Verwandie aul Phenos besuche. Er spriche die
Sprache der Menschen so, wie er sie in seiner Hetmat dem
Bornland zuweilen hire Ergibn berenwillig Auskuntr, wenn
er nach dem Seekinyg oder den Zedern getrage wird:
“To, Zedern, die ut cs peben, wo sich der brummige Porphyn
betinden tut, der unfreundliche.”
“Von Furem Palla-mil-dings kenn ich kaum den MNamen
nicht, und weon doch, dann o ich mich nicht drum kiime-
mern, wo der doch blaf ein Grofiling sein ta”

Verirrt

Meriierinforniationen:

Spitestens wenn die Lelden den Hetmweg antreien waollen,
sel es s Frustration oder aus anderen Gritnden, werden sie
leststellen, dali sic den Weg nicht mehr finden, Selbst die
tagelange Wanderung in eine bestimmie Richiung ceipr kei-
ne Ergebnisse. Fs gl iiberall nue ein gleichmihiges Leuch-
ten des Himmels, das in der ‘Nacht' abnimmt, jedoch nichi
verschwindet, Dhes erkennen die Helden allerdings nur, so
sie einen Baum erklimmen, um cinen Blick durch das dich-
1e Blirerdach zu erhaschen, Auch Selphyr weill keinen Rai
Allerdings vermutel er, dall man wohl in das Feenreich cin-
gedrungen sei, cine Tatsache, die er fiir diuferst bemerkens-
wert hiilt.

Selphyr hat reche: Dier Wald wird von Feen bewohnt und st
von ciner starken astralen Kraft dureladrungen. Thes st el
ner der Ore, an denen die wundersame, wunderbare und
tiir Sterbliche zugleich gefahrvolle Welt der Feen die unsere
beriihre, Zeit und Raum folgen hier anderen, selisamen Ge-
setzen, die nur Los verstindlich scin mdgen, Manchmal
stchen die Tore zum Feenreich chen offen: zu besonderen
Feiten, aber auch 2o besonderen Anlissen. Frowa dann,
wenn es um e Existens eines Feenwaldes geht! Unreer-
schwellipg sollte mic der Zeit so etwas wie eine "Frwartungs-
haltung” des ganzen Waldes wu spiiren sein. “Ia kommen
die Retter! Ebmet thnen den Weg, Gttnet die Wepge!”™ Dies
mag zwar nicht offen zutage treten, sollte aber fmmer im
Lintergrund kaum merkhich mitschwingen. Vergreiten sich
die Helden inirgendeine Form an cinem Bewohner des
Waldes {auch an der Flora'), so schwindet dieser vage Fin-
druck und machr einer merklichen Feindseligheir Placz!

Ein Hain aus Zedern

Allgemeine Informationen:

Einecs Morgens entdeckt ihr einen Han aus Zyklopenzedern;
wohl an die 100 michtige Biume mit schourgeraden, fase 20
Schrire hehen Stimmen, moosbedeckt und borkig, umgeben
von Beerenstrinchern, wuchernden Farnen und tarbenprich-
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g blithenden Biischen, Line Vielzahl von Lebewesen — Fi-
dechsen, Schlangen, Kifer, eifng summende Bienen, fattern-
de Schmetterlinge und dazwischen immer wieder bunte Vis-
gel — beviilkert die Flur, die aus einem romantischen Gemilde
entsprungen zu scin schemnt.

Dyas Dhistere des Waldes weicht hier urplitzlich der Lieblich-
ket einer Waldlichrung, die von den miichtigen Zedern gleich
cinem Wall umschlossen wird. Aul dem Boden der Lichtung
spielen frdhlich leuchtende Glihwitrmchen mit den Griisern
und Blumen ein neckisches Spiel. Ein Duft wic nach einem
cririschenden Frihlingsschaver erfiillt die Luft, so daf man
befreit avfatmet. lnmitten der Lichtung erhebt sich ein ila-
cher Findling, aul dem eine Gestalt siczt,

Beim MNiherkommen entpuppt sich die aufdem Findling hok-
kende Geestalt als menscheniihnliches Wesen, welches aber ein-
deutiy weder EIC noch werg ist. Aot seiner Schuleer kavern
zwel Eichhérnchen, z2u seinen Fitfien andere Tiere; ein Fuchs
hockr eintriichtig neben cinem Kaninchen und einigen grau-
en Waldmiusen, die den Helden neugierig entgegenblicken.

Mersterinformationen:
Walielich, ein Faun st es, der sich dort auf dem Findling in
der Sonne bader und nun aul einem seltsamen Instrument
#u spiclen beginne Seine Beine sind die in eines Fiegen-
bocks, und aus dem gelockren Haupthaar ragen zwei Hire

ner hervor,

Der Faun istvallig unbelkleidet und zeigt sein Gemicht ohne

Scham wvor jeglichem Beobachter, Zudem verbreitet er ei-
nen stark moschusartiger Geruch, der ithn wie ein Geschenk
der Génin Rahja umgibt: Es gibt kaum eine Miglichken,
dem Charme eines Fauns wu widerstchen,

Faune sind der Musik schr zugetan. Thre Musikalitit ist von
wilder Matur, und dies nicht zuletzt aufprund magischer Fi-
higkeiten, die sie unbewulit undd jederzeir cinsetzen:
Sobald er ansctzt, scin Instrument — eine aus vielen neben-
einander angeordneten Klangkivpern bestehende Flie —zu
spiclen, muld jeder der Helden eine Probe auf scine “Magic-
resistenz” ablegen (Den Wert mit einem W20 unterbieten!),
Mililingt diese, so erliegt er dem Zauber der Musik, fihl
sich zu der Gestalt hingezogen und betrire die Lichoung, um
sich zu ihr zu gesellen,

Allgermeine Iufornationen:

Als thr nahe penug heran seid, blickt die Gestalt auf, mustert
cuch mit thren kleinen dunklen Augen und sprichu mic sani-
ber Stimme:

“Was fiir schine Sterbliche! Seid meine Giiste und setzr euch,
Lauscht der Musik von Porphyn, dem Verlassenen.”

Mewsterinformatione:
I Und mag es auch scheinen, als spreche der Faun die Helden

in ihrer jeweiligen Heimatsprache an, so spricht er doch aof
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seine Art mit thnen, soowie er mit all den anderen sterblichen
Wesen eine Sprache spricht, dic der magischen Kraft seiner
Welt entsprungen ist. Sohald sich alle Anwesenden um ihn
versammell haben, spielt er eine Weile weiter, so als sei nichts
geschehen,

Dier Faun ist natiirlich nicht der einzige seiner Ar, und es st
nicht unwahrschemlbich, dall die Gruppe auch anderen Vertre-
tern seincr Arcbegegnen kann., Doch kitmmern sie sich kaum
umeinander, so dalff auf diese Wese kavm Hinweise auf
Porphyn und sein Leid 2o eclangen sind!

Spezielle Informatronen:

Jeder Held sollte nun erneur aut seine Magieresistenz wiir-
feln. Wiirfele cr mit dem W20 diher den Wert seiner Magie-
resistenz, so fithlt er sich unwaderstehlich zum Tanzen aufge-
fordert, Thes hiill so lange an, wie das Spicl des Fauns andau-
ert. Schlichlich serzt Porphyn sein Instrument ab und wende
sich erneut den Helden zu.

Der Faun Porphyn

Metsterinforntationen:
Die Biume des Hains erscheinen bestens fiir die Erschal-
fung der Zavberstibe geeigner. Leider haben die Biume ci-
nen entscheidenden Nachreil - sic *gehéren’ dem Faun, der
sie eifersiichtig bewachi. Fiir einen Faun ist der Besitz von
Biumen ein Statussymbol, denn in manchen dieser Biume
leben Dirvaden und erfreuen die sinnlichen Faune mitihrem
Liebreiz — allerdings kommt es auch hiufig zo mehr als nur
poctischen Zwischenspiclen.
Leider wissen die Faune me so genan in welchem der Biu-
me ihre Diryvade haust, denn diese verlassen ihre Wohnstan
stets unbeobachtet. Sie weben einen Zauber, der den Faun
schlifrig mach, so dall er gerade immer dann einnickt, wenn
die Diryade ihren Baum verlilit, um sich zu ihm zu gesel-
len. Schon mancher Faun ist im Laufe der Jahrhundene zu
einem Griesgram pewaorden, weil er seit Anbeginn seincs
Diaseins daraul hofft, den Baum seiner Diryade zu finden,
So erging cs auch H:prph}-'n, nur it thn das Schicksal wohl
besonders hart, denn “seine’ Dirvade st ithm "uneoreu’ ge-
worden.
Ein junger Sterblicher hat das Herz der Dirvade erobert und
sie das seine. Jener Jiger aber ist niemand anders als Pala-
myilas, der Seekinig, von dem die Alten zu erziihlen wis-
sen, of sel damals auf der Jagd verschollen, Ganee 1m Gegen-
satz zu Palamydas leider Porphyn nun an Eifersuche und
Einsamkeit, da seine Dryade sich ihm seit chen dicsem Tage
nicht mehr gezeigt hat,
Porphyn wird die Helden daran hindern, einen seiner Bio-
me zu fillen oder aveh nur 2o beschoeiden, aus Angst, o3
kinne der Baum seiner Lichsten sein. Nichosdestotron wird
erin seiner Einsambkeit micht davor zurickschrecken, even-
tuelle weibliche Mirglicder der Gruppe zu betdiren,
lhre Absichr, den Seckiinig aus dem Wald «u holen, wird

ihn wirklich erfrenen, zumal dies auch dem Wohl des Waldes

dienlich st

[Da man leider auch mit gewaltditiger Sturheit seitens der Spieler
rechnen mul, sollten Sie sich als Speellener nicht aut Rompro-

misse einlassen. Der Faun hat gpenug Méglichkeiten, entweder
Hilfe zu holen (2.8, andere Faune) oder sich dem ZugniT Threr
Ielden zu entzichen, Legt die Gruppe wahrhafig ohne sein
Finverstindinis Hand an dic Biume, so folgt die Strafe aof
den Fuli,

AMlerdings sollten Sie dann vordnnglich digjenigen, die die Uncat
verbirochen haben, den Zorn des Faunes spiicen lassen, Selphyr
jedentalls wird sich an derlel Aktionen nicht beteiligen und
auch vehement davan abraten.

Kommtes zum Kampt, so verzaubert Porphyn den ersthesten
Ubecltiterin cine Zeder, indem erithm einen SchiBling suwirfi.
Schildern S1e die Umwandlung des Helden maglichse pla-
stisch und ausiiibrlich, damitdic Hitgképte Zeit haben, es sich
noch cinmal anders zu iiberlegen, Dhe Verwandlung jedenlalls
ist nicht ganz schmerelos (2W6 5T) und gehr quilend lang-
sam vonstatten. Es davert wohl cine halbe Stunde und diirfre
abschreckend genug wirken.

Fehrt nun dhe Weisheit in die Gemiiter Theer Helden zu

ritck, seien Sie gnddig und verzeihen Sic den Frevel mic der
Beredsambkeit eines Fauns, Schliellich weill Parphyn miche,
wann er das nichste Mal die Gelegenhen hat, Sterbliche fiir
seine Lwecke einzuspannen. Porphyn kann thnen allerdings
nicht verraten, in welchem der Biome die gesuchte Dryade
uind Palamydas zu finden sind.

Zavor eventuell verwandelte Helden wird cr indes crst nach
wiederholtem Bitten (im schlimmsten Fall durch Selphyr!)
ihre alee Gestale zuriickgeben, Auch dies geschieht mi
schmershalier Tntensicice. (1W6a 51 Durch den erlittenen
Schock behalten sic fiir den Rest ihres Aufenthaltes im
Wald cinen um 2 Punkte verminderten Murwert und eine

um | verminderte Klugheir.

Aflgemneine Informationen:

Mach derfitr euch alle vereweilelnden Aussage, dali selbst
Porphyn den Autenthale von Palamydas nicht kennt, davert
es nicht lange, bis ein weiterer Geselle die Lichrung bewrin. Es
st Melchin, der anf seinem Wildschwein gemichlich aut euch
zurcitet, Porphvn jedoch ginzlich unbeachrer Lifit,

Wieder Melchin!

Meisterinformationen: )

Sprichr die Gruppe mitihm, so erlilin sie (ganz in bornischem
Suily, dall er nun endlich den Sereit mit seinem widerborsti-
gen Reittier beigelegt habe und daran gehe, seine Verwand-
te aufzusuchen, die ganz in der Nihe wohne, Wenn die
Gruppe sich bereits nach Palamyvdas erkundigr hat, hat er
dies schon wieder vergessen und bringt den Gast nicht mit
dem Seekinig in Zusammenhang. Er gibt aber folgendes
zum besten:
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“la, meine liche Verwandee ot sich Sfter mal einen Gast in den
Baum. Erst letztheh war es ein dummer Magier — cin eitler, der
hicli Oni-zios aus Te-bon, Aber er hat es nicht lange ausgehal-
ten, dann waollte er nach Hausce, Jo, jo.”

Er sinnt eine Weale {iber die alten Zeiten nach und zwirbelt
scinen Schnauzbare, *Und o, halych gehén, s e neaer da,
Den micht' ich mirangucken. Und jedesmal tut sich der dum-
me Faun, der da hinten hocken wa, drgern bis ihm die 1larner
abtallen tun.”

Melchin fithet die Gruppe auf ihee Bicce hin 2um Bawn der
Drryade, der sich in keiner angentiilligen Weise von den iib-
rigen Zedern unterscheider. Wollen sie sich von dem Faun
verabschieden, so bemerken sic, dall dieser eingenicke ist
Melchin warnt sie davor, thn 2o wecken, “Er tue sich dann
immer ganz bése aufregen!”

‘Uhni-zios von ‘le-bon® ist dibrigens Onithios von Teremon
gewesen, der Verlasser der Porta Aitherica,

Spezielle Informationen:

[er Faun schlift, weil Melchin thn heimlich durch cinen Zau-
ber dazu gebracht har Es st derselbe Zaubern, den die Tiry-
aden weben! Schlicllich darf Porphyn niche wissen, wo scine
Diryade haust. In seiner Fifersucht wirde er woméiglich cine
DPrammbeir begehen, die dun wid der Deyade lecaendbch mehr
schaden als nutzen wiirde,

Der Baum der Dryade

Allgemerne Informationen:

Bei einer gewaltigen Zeder angelangt, steigt Melchin behen-
de von scincm Reittier ab, das daraufhin groneend im Thik-
kicht verschwindet, Mit einem: "Dann tut mir mal folgen!”
bickt er sich und verschwindet in einem Gestriipp am Stamm
des Baumes.

Mesterinformationen;
Folgen thm die Helden, dann sehen sie, wie er schemnbar in
einem Loch im Worzelwerk des Baumes verschwindet, {Es
st wichtiy, dald alfe Muglheder der Gruppe im Baum lan-
den! Anderntalls belkommen Sie spiter Schwierigheiten,
wenn Palamydas allein den Bavm werliBe. Sollte das nicht
pelingen, milssen Sie denddie draulien warnenden Helden
zum cotsprechenden Zeitpunke ablenken — 2. B, durch den
Faun oder den zufillig vorbeikommenden ‘FuBabdruck
Lyklopen™
An dicser Stelle angelangr, ist nichts mehr von Melchin zu

o win den Seekdmyg entaischen zu lassen.)
schen, Lrstwenn einer der FHelden gleichfalls um den Stamm
herumkletery, landet er unversehens in einem dunklen, run-
den Raum. Fiir seine Kameraden ist er gleich Melehin wu-
vor im MNichts verschwunden, Melchin wartet bereits unge-
dulihg v Bawm und rull nach der Dirvacde.

Kurz nach dem Eintretten der Gruppe, erscheinen zahlrei-
che kleine Lichter in der Luft, die den zuver dunklen Raum

in cin mattes Licht tauchen, Thas Tnnere des Baumes warke
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im Gegensatz zum Aulieren tiberschaubar und gemiitdich, al-
lerdings ist der Rawm selbst griler als der Durchmesser des
Stammes, Dic Winde sind véllig naturbelassen und weder ver-
Klender nowch min Teppichen oder sonstigem Schmuck behan-
gen. Selbst die “Sitzmibel” besiehen aus naviirhich gewaachse-
nem 1olz, das in verschicdenen Formen in den Raum hinein-
wichst und an anderen Stellen MNischen und Verticfungen bil-
det.

Irvded hetritt nun durch den Baum und Fihet an threr Hand
einen statthchen jungen Mann in den Raum, um sich mic
ihm am Kopt der Talel mederzulassen. The Dirvade erscheine
als grofigewachsene, schlanke Frau, deren Hautfarbe polier
tem Hole gleiche, Thr dunkelgriines und am Haaransatz
briunliches Haar wallt in langen Schleern bas auf das zier-
liche Gesilh hinab; ansonsten ist sic vallig nackt. Sie be-
gritht Fuch freundhich: *Melchin? Wie die Leit vergeht,
kaum sche wch mich win, so steln dein ndichster Besuch an,
Und neve Giste bringse du mit?” (Der Seekinig st eben-
falls nur mit seiner Korperbehaarong bekleidet.)

Allgemerine Informarionen:

e Dieyade rufl leise etwas, und mit einem Mal huschen eini-
ge Blumentriolein und Wureellbolle emsig durch den Baum,
Rasch ist ein bunter Teppich aus Blumen und Griisern iiber
einen wschiihnlichen Auswuchs gebreitet, wird Pollenstaub in
Blitenkelchen gereiche, Nektar aus winzigen Krilgen in die
bereitstehenden Becher geschenkr und eine Vielzahl von Niis-
sen, Beeren und Pilzen als Salat, Gemiise oder Beilage zu e-
nigen Laiben Bron dlargelboten. Einige Schalen mit Pinienkerne
werden ebenfalls autgetische.

Meisterinfornationen:
Prer staccliche junge Mann st naviirhel der Gesuchie, Bevor
er sich jedoch vorstellt, méchte er wissen, wer die Gastireund-
schalt der Dirvade in Anspruch mimmet, Erwird sich schlicli-
lich der Gruppe als ‘Palamydas Thaliyin AT.ayais Hiphon
dyll Rethis, Seckdnig des Seclibnigreiches beider Hylailos'
vorstellen. Eine vele Verbeugung oder ein Kniefall wiren
ob dicser Offenbarung angebrache, eine entsprechende An-
rede wie ‘Buer Majestiit” ete, ist unabdingbar, da der See-
kénig ansonsten ungehalien reagiert, (Bei sich ziemendem
Verhalten der Gruppe: 10 AP) Eventucll sei auch eine Eu-
kete-Probe +2 pestattet, um das geziemende Verhalten zu

crreichen.

Spegtelle Tnformationen:

Lassen sie jeden minnlichen Helden an dieser Seelle cinen
Wurt mit dem W20 ablegen. Wikelell er eine 1, so hat er sich
derart in die anmutige ‘lryded verlicht, dali es ciner gehirige
Portion Uberredungskunst bedarf, thn aus threr Umgarnung
zu befreien. Dic Dryade sclbse ist dabet naturgemil keine
Hille, fithli sie sich doch eher geschmeichele und dies sclbse
vor threm gelichten Palamydas, The Falersuche der Sterblichen
ist ihr weitgehend fremd.



Der verliebte Konig

Allpemeine Informuationen:

Palamydas ist sichelich unbecindrucks von Eurer Anwesenhen
und hat selbst wihrend des Mahles nur Augen fitr scine Dry-
ade, die thn immer wieder mit einem goldigen Licheln be
lohnt, sich zwischenzeilich aber auch um thre Céiste kiim-

mert, Sie selbst indes nimme keinen Bissen zu sich,

Mreisterinformationen!

Falamydas eriigt gewdhnlich an der recheen Hand einen Sie-
gelring, der eine ganz besondere Eigenschaft besiter und vor
viclen Hundert Jahren in den Groten aul einer Zyklopen-
insel gefunden und den Seckénigen zu cigen wurde, Er ist
der wichuigste Bewels seiner Tdennin. Fs handelt sich um
cinen gewdhnlichen Siegelring, der jedoch nur dann das
wirkliche Siegel des Seckonigs hinterlilfit, wenn er tatsich-
lich von einem Seekinig getragen wird, Seit Palamydas Ver-
schwinden hat lcin Seckiinig je wicder den Raing tragen kiin-
nen, da nur dicser eine existiert,

Dras Siegel weigl drel Seeplerde, die von einem gemeinsa-
men Mittelpunkt wic die Speichen cines Rades auseinuan-
derstreben,

Bei Anwendung eines ANALUS wird erkennbar, daf cin
Lauber dhnlich dem HARTES SCHMELZE aul dem Ring
liegr. Bei einer entsprechend guten Probe (470 15t aber cin-
deutig festzustellen, dali es sich deutlich nicht um Borda-

radhaner-Magie, sondern um eine fremde Magictorm han-

delt.

Weitere Angaben zum Seckiinig hnden sie im Band Flirsten,
Hiindler, Intriganten. Es ist in jedem Falle von grolier Bedeu-
tung, dalt Palamydas keine Ahnung iiber dic inzwischen ver-
gangene Zeit im Reich der Menschen har, For thn sind es
bestentalls einige Tage, die or in den Armen seiner Geliehien
verhracht hat, Darom folgen hier einige [ linweise in Form von
Stichwiirtern lir sie als Spellener, die fiir die Beaktion des
Seckdnigs aut seine Umwelt von Bedeutung sind.

Kimigin Amene: Dier Name Amene ist fir thn nichts beson
deres. Zu seiner Zeil herrschie Amene 11 diber dias Alte Reich,
Hachstens ihre Betitelung mit Amene-Horas oder Kaiserin
Amene, und die Bezeichnung Horasreich werden ihn sturzig
machen.

Das Mittelreich: Wihrend sciner pesamreen Regierungszen
steckte das Minelreich in einem Zustand des Chaos, Seir 30
[ahren wihre die Kaserlose Zen, in der das Reich in eine
Kette von Thronfolgekricgen verwickelt war. Fiir ihn ein wert-
loser Biindnispartner und folglich cin Grond, sich dem Alten
Feich verbunden wu fihlen, die Minelreicher hingegen als
unfihig und zerstriccten anzuschen. Weder Reto noch Kaiser
Hal sind ihm ein Begriff, von Brin und anderen Wiirdenud.
gern panz zu schweigen.

Thorwal: Dic damaligen Zyvklopeninscln waren hiufig den
Plinderungen thorwalscher Piraten avsgeserzt, denen selbst

ein starker Seckinig nur mit Mithe Herrwerden konnte, Demzu-
folge st Palamydas aut Thorwaler schleche zu sprechen und
beacichnet sie ohne Awsnahme (und ohne Scheu) als barbarische
und blutriinstige Piraten.

Aflgemeine Informaiionen:

Nach dem gemcinsamen Mahl, bei dem Palamydas nur selten
einmal ein Worl gesprochen hat {und wenn, dann meist an
Tryded gerichtet), verscliwander der Tisch auf wundersame
Wieise im Boden und mic ihm simtliche Essensreste und das
Taikelgedeck. Munmehr erkundige sich dic Drvade nach eurer
Herkunft und dem Grund eures Kommens.

Meiverinfurmationen:

Elier bictet sich der Gruppe erstmals die Gelegenheit, vor-
sichtig auf das Yedernholz hinzuweisen, welches sie ja fir
das Arkane Institut besorgen sollen, Dic Dirvade istc aller-
dings von dicsem Vorhaben keineswegs hegeistert und be-
fichlt ithnen mit scharfer Stimme zu schweigen, Kure dar-
aul st sie aber sanft und licblich wic immer.

Sellten die Helden bereits vor der withrend des gemeinsa-
men Mahles versuche haben, Palamydas das Schreiben zu
iiberreichen, so wehrt die Diryade dies zunichst hitlich ab:
Als pure Gastgeberin speise sie erst thre Giste, bevor dicse
thre sterblichen Angelegenheiten kliren und sich ihre Auic
merksambkeit profancn Dingen suwenden solle, Mach dem
Fssen hingegen ist es kein Problem, dem Seckiinig das

Schreiben seiner Schwester aussuhdindigen.

Allpenseine Tuforimatinen:

falamydas murmelt darauthin evwas wie: “Faum st man ein
paaar Tage vom Haole, holen sie cinen wicder zuriick.” Mach-
dem er aber die ersten Felen gn‘|t:~tn hat, starrt er mit blassem
Gesiche erst die Dryade an, dano euch und Gihre schlieBlich
for, den Briel wu lesen, Immer wicder umfalit er kramplhali
die Hand der Diryade, die thn daraufhin vorwuorfsvoll ansiche
und cine spittische Bemerkung Ober einen “schmerzlichen
Briel aus der Welt der Sterblichen™ macht. Als er den Briel
gelesen hat, steb er abrupt aul und wendet sich mit leisem
Bedavern an dic Drvade, die immer noch lichelr,

“Trydes, die Inseln sind unter tremde Herrschatt gefallen und
Kénigin Amene (Palinydas ignonert den akouellen Kaisereitel)
will den Wald roden lassen! Dies wiirde uns fiir immer tren-
nen. Teh trage die Verantwortung ficr meine Untertanen wnd
das Inselrewch. Es Eille mar schwer, aber ich muli es tan! Ich
mulh dich jerzt verlassen.™

Diarauthin verschwindet Palamydas durch eine nabesu unsichi-
bare Tiir, kehn aber kore daraul in Jagdkleidung und mit ci-
nem Schwert gegiirrer, einen kurzen Spiel in Hénden, zu-
riick, um sich von Tryded zu verabschieden. Sie mustert thn
nur kumimervell, weist mie der Fland aut eine Seelle der Wand
und deutet ihm zu gehen: “Geh, wenn D mulin” Palamydas
verschwinder darauthin zégerlich, aber dann doch encsehilos-
sen durch die Wandd.
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Meisterinformaiiomen:
Wollen dic Helden ihm daraufhin folgen, so laufen sie buch-
stiblich gegen eine Wand, Dic Devade eeldir ihnen, es besiehe
kein Grund zur Eile, sehhielilich ser nur Palamydas nach Hau.
st perufen worden,
Erst wenn sie die Dryade von der Gefahr iiberzeugen, in der
ihr Wald und auch der Seckéinig stecken, werden sic ent-
lassen.  Lassen Sic dic Gruppe cinige Minuten schmoren,
bevor Trvded ste mit einem siiffisancen Lacheln enili und
die Gruppe unversehens wieder im Wald vor dem Baum
steeh,
Melchin ast thnen nicht gefolgt und immer noch bei seiner
Verwandten, die jetet nur noch einen Gast zu bewirten hat.
Haben die Helden dommerweise zu Gewalt gegniffen, dann
komemt es zum Eklar, Zahlreiche Wurzeln und Aste bemich-
tigen sich der Frevler uned fesseln sie mie aller Mache an die
Wiinde des Raumes, wihrend der Dirvade Triinen der Wt
wind des Kummers avs den Augen schiclien. Melchin st wie
crstarrt und keiner Regung fihig,
Machdem sie schlichilich die ganse Gruppe derart gefesselt
hat, beruhigt sie sich avch wieder. Erst die Rechtfernigung
der Gewaltanwendung oder eine Entschuldigung (sofern
sie: rollenspiclerisch gur vorgebracht wird) bringt sie dazu,
die Helden wieder zu hefreien!
Ansonsten werden sie den Rest thres Lebens, in wunder-
voll duftende und vielfarbige Blumen verwandelr, auf der
Lichmung vor Trydeds Bawm verbringen. Und zuweilen wird
ein vorbeikommender Yyklop scin Wasser aul thoen ab-

schlagen ...

Allgemerne Informartionen.

Nachdenm ihr wieder dem Baum der Dirvade enthommen seid,
ist von Palamydas keine Spur zu entdecken, jedoch von Fer-
ne das Spiel Porphyns zu hiren.

Drer Faun ist mictlerweile erwachy, grinse wie dblich, als ihe
nitherkommt und unterbriche sein Spiel. “Thr habt Erfolg ge-
habt, der Sterbliche hat uns verlassen! Also bin ich euch zu
Drank verptlichrer”™ Mt diesen Worten reicht er jedem cin win-
ziges Samenkorn und bemerkt dazu nure: “Fure Zedern!” Dann
hitpli er aul seinem [nstrument spiclend von dannen und ver-
schwindet im Unterluale.

Menterinformationen:

Porphyn har Palamydas miche den Baum verlassen schen,
aber durch die Tiere erfahren, dali ein junger Sterhblicher
den Wald verlussen habe, Er schlicBit daraus, es muld sich
um den Liebhaber seiner Diryade gehandelt haben. Die
Gruppe wird ihn darin hottentlich bestitigen. Er hegt kei-
nen Grroll gegen Palamydas und hat ihn schon bald wieder
vergessen. Allerdings versuche er, von den Helden zu er-
fahren, welcher der Biume die Heimstan Trydesds st Verra-
ten sie es b (und Anden sie ihn wieder: Orientierung +5,
wenn sie den Bawm nicht markiert haben.), so erhalten sie
eine (1) von ithm getertigte Flite. Dhiese erhohe das ‘Talent
Musizieren bet einer Talentprabe um 5 Punkie. Je nach
Absicht des Spiclers wirke dic Musik wie ein Lichestrank,
cinschlifernd oder aufmunternd. Dummerweise vergili
Porphyn kurz nach dem Abschied von der Gruppe wicder,
welcher Baum es denn nun wirklich war ...

Die Riickkehr

Allgesnerne fnformationen:

Schon nach erstaunlich kurzer Zeit findet thr den Weg 2um
Waldrand und stehr beinah iibergangslos inmitten ciner Grup-
pe von birtigen Minnern, die ausnabimslos it schwerer Ax-
ten “hewaffnet’ sind und cuch mic offenen Miindern ansear-
rens Ineiniger Entfernung hiirt man das Gerfiusch schlagen-
der Axte und ab und an Warnrufe und ein Lautes Bersten und
Krachen. Dann ruft ein hochgewachsener Kerl laue: “Schon
wicder welche aus deor Wald!™

Mersterinformationen:

Es handelt sich um Holefiller aus dem Horasreich, die ge-
rade dabei sind, den Wald zu roden. Tn einiger Fntfernung
sindd Soldaten des [orasreiches sowie einige Hylailer See-
sldner aulgezogen, die eventuelle Aufrihrer unter den Ein-
heimischen abschrecken sollen.

In der Welt der Sterblichen sind wiihrend des Aulenthalis
i Wiald nuheso vier Wochen verstrichen! Wic sich heraus-
stellt, ist Palamydas cinige Tage suvor (1) an der selben Stel-
le aus dem Wald heravsgetreten und hac sich benommen
“wic der Seekiinig perstinlich!™, wie man unter lautem La-
chen feststelle, Nachdem man ihnen einige Fragen gestelle
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und cin Offizier sie unter Bewachung gestellt und zum Fio
scherdort geleitet hat, werden sie aulgefordert, die Insel zu
verlassen. Hier einige Geriichte unter den Fischern, die sie
bei Bedart ausstreuen kiinnen:

@ EinVerriickier ist levzte Woche in Ketten nach Rethis geschalfi
worden. Er soll hingenchiel wenden!

@ Der Secknig ist auferstanden. Er wird unseren Whald retten,
Wenn er suriickgekehrt ise, wird alles wieder wie frither. Ieh
habe ihn selbst geschen.

@ [, den Fremden habe man geschen. Die Soldaten hiten ihn
draulien am Riff ins Meer geworten. Er sei wohl elendig er-
trunken,

@ Sicwerden ihn ins Merymakon stecken, diese Alireicher. Dabei
hat er gar nichts verbrochen,

@ Nachdem er vier Soldaten erschlagen und ein gutes Dutzend
verwundet har, ist cr mit cinem Boot aufs Meer gefliichter,

Mreistevinformationen:
Wahr ist, dali Palamydas karz nach seiner Ankunlt wegen
‘aulrithrerischer Reden” verhafier und nach Rethis verschilli
worden ist, wo man (ber sein weiteres Schicksal befinden



will. Da cr abgeschen von einer selisamen Ahnlichkeit zu ei-
nem alten Portraic keine stichhaltigen Beweise fir seine Identi-
titvorbringen konnte (seinen Siegelring hat er offensichtlich
beim Ankleiden vergessen — Trydea hatthn in die Taschen der
Helden gezaubert), wurde er zunichstin dic Silberminen ge-
steckr. Allerdings erregte er dort durch sein majestiitisches Ver-
halten erneut derartiges Anfschen, dali schliefilich ein magisch
begabner Vertrauter Urras' persdnlich zu cinem Verhir erschien.
Kurz daraulwurde Palamydas, dessen Gedanken dem Magier
Beweis penug waren, ins Merymakon verlegt, wo er Fluche-
pliine schmiedet,

Was die Gruppe nun unternimmt, bleibt ihr tiberlassen.
Selphyr wird sic niche begleiten. Sein Aulirag aul Phenos
st noch nicht erfillle, und sein Status als Geweihter gibt
ihm das Rechr, sich fret aul” der Tnsel w0 bhewegen. Es gibt in
jedem Fall genug Fischer, die gegen Berahlung nach Rethis
oder vor das erwiihnte Riff fahren,

Ein Kénig in Ketten — Fahrt nach Rethis

Allgemeine Informarianen:
Mit Hilfe eines Fischerbootes, das von Selphyr beschalli wird,
gelangt ihr unbehelligt nach Rethis.

Metsterinformationen:
Diort sind herens wenere Geriichie in Umblauf, die das Schick-
sal Palamydas™ betreffen. Trotz der Geheimbaliung durch
dic Truppen des Neo-Bosparnischen Reiches sind Informa-
tionen fiber cinen Mann aus dem Feenwald durchgedrun-
gen und haben Anlal zu wilden Spekulationen, allerhand
Fabulicrerei und abergliubischen Vorhersagen gegehen,
Dioch hat sich die Lage wieder entspannt, nachdem Urras
den Trren” tffentlich hat zur Schau seellen lassen, und die-
ser sich tatsdchlich als von Hesinde verlassen gezeige hat,

Speztelle Tnformationen:

Urras hat natiiclich niclu den echren Palamydas an den Pran-
ger gestelly, sondern cinen gezielt auspewihlien Insassen
des ‘Thorfes’, jenen Teil des Merymakon, in dem bestimmte
Gefangene einer besonderen Behandlung durch cinen
Beherrschungsmagicr unterzogen werden, um sie ‘geliigiy
und lormbar’ zu machen.

Palamydas selbstist Urras perstinlich b'ttrgr.ﬂ'l hrt worden, nach-
dem die Offiziere, dic ihn verhérten, zu der Ansicht pelang
waren, dall er erstaunlich viele Einzelheiten fiber den Palast
und die Stadr wulite und dariiher hinaus seinen vollstindigen
Mamen (den sic selbst erst nachschlagen mulhien und kaum
aussprechen konnten) aus dem Affekt beherrschee. Dazu kam
noch daz Verhiir durch den Magier, der den Gefangenen gleich-
falls fiir den vermeintlich echiten Seekiinig hiilt, Urras ist nun
im Zweilel, ob dieser junge und hochnisige Mann niche doch
der einst verschollene Palamydas ist: fir seine Stellung eine
grofie Gefahr, wenn cs dicsem gelingen sollte, seine Ansprii-
che aufden Thron der Zyklopeninseln durchzusetzen.

Zunichstjedach hater ihn im Meryvmakon festsetzen lassen —in
Einzelhait und unter Sonderbewachung durch Elitesoldaten des
Harasreichs. Die Helden milssen sich beeilen, denn schon bald
nach ihrer Ankunft in Rethis, sollten Sie als Spielleiter iiber gehei-
me Informationsguellen verbreiten, cine Hinrichtung stehe kure
bevor — ungewdhnlich fiir einen Gefangenen des Merymakon!
Das Geriiche ist falsch, dicnr aber gleichsam als Mitel, eine ge-
wisse Spannung aulzubaven und die Gruppe nicht in endlose
Planspicle vertallen zu lassen.

Lin weiterer wichtiger Punke ist, dall Amaltheja, die Schwe-
ster Palamydas’, minlerweile nach Neetha aufgebrochen ist,
um Amene aulzusuchen, nachdem die Gruppe auch nach
Woachen niche zurickgekehet ist. In ihrem Zustand bedeuter
es walirscheinlich thren Tod, doch sicht sic keine andere Mig-
lichkeit mchr. Dhes sollee auch in Form von Gertichten be-
kannt werden. Spitestens der Admiral-Marschall wird Pala-
mydas darauf aufmerksam machen, Dies dicnt einzig und al-
lein dazu, Palamydas wund die Groppe nach Neetha zu locken,
damit sie nicht an cinem belichigen Haten landen und der
Landweg nach Vinsalt zu kurz wird, um ihnen noch Steine in
den Weg zu legen. Dhes sollten Sie unbedingt beachten! Sic
sollten zudem dafiir sorgen, daf der Autbruch Amalthejas
nwicht #u lange her ist, damit berechtigte Hoffnung besteht,
sic noch in MNeetha anzutrefTen!

Das Merymakon

Meiterinformationen:
e folgenden lnformationen sind relativ schnell zu erchal-
ten, da sie allgemein bekannt sind wnd avuch niche geheim-
gehalten werden, Wariirlich sind die Wachpline oder Na-
men der Gefangenen oder ithre genaver Autenthalesort nichi
Cregenstand dieses Allgemeinwissens,
Lias Merymakon ist ein im Hinterland von Rethis gelegener
Grebiindekomplex, dessen weit gestreute Gebdude, zumeist
Villen und Landsitee, teihaeise von ciner hohen Mauer um-
geben sind und deren Tnsassen, je nach Gefihrlichkeir fiir
das horasische Reich, mehr oder minder streng bewacht
werden.
Oberste Proteltorin ist Phavhonya Thalivin, eine entfernee
Verwandre des Seckdnigs. Sic hat dic Oberaufsichr diber die
Wachen und Bediensteren des Merymakons.
Es gibt Geriichte tiber einen von der Offentlichkeit abge-
schirmten Bereich in cincr Buche siidlich von Rethis, der
mit dem Verbannungskomplex in Zusammenhang stehen
soll. Uber die Vorginge im ‘Dorl”, wie man ihn nennt, gibt
es lediglich Vermutungen. Die Geriichie sprechen von eini-
gen Gelangenen, die das Lager als lallende Idioten oder gans
und gar in Wesen wid Verhalien veriindert verlassen haben
sollen.

Werte typischer Wacken des Merymakon:

MU 12, GE12, KL 10,LE 40, RS 2, AT/PA 14/13 (Degen), TP
1W+3, MR 2
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e Wachen des Mervmakon haben den Aultrag, neben der
Werhinderung ciner Fluche der Insassen, das unbefugte Fin-
dringen von Einheimischen und anderen “Subjekien” oo ver-
hindern. Dabei gehen sie allerdings nicht gleich mit der Watte
los, sondern bemithen sich zundichst um ein cinfaches Yurick-
weisen der Betreffenden. Sollte es zu einer bewallneten Aus-
cinanddersetzung kommen, soverstehen sie sich jedoch autihr
Handwerle Einige Wachen cragen kleine Pleifen ber sich, miu
denen sie Verstiickung rufen kinnen!

Sollie Thre Gruppe trotedem Ambitoenen hegen, Palamydas
aus dem Merymakon zu betreien, bevor sie Gelegenheit ha-
ben, ihnen eine giinsugere Mighchken (s Ihflmrl'ﬂhrung‘_l
evverschallen, dann mag thnen felgende Hilfestellung niicz-
lich sein:

Lrer ‘Teil des Merymakons, in dem Palanedas wncergebrachs
ist, 15t von einer aweifach mannshohen Doppelmaver um-
peben, auf deren Krone ciserne Spitzen angebracht sind, um
cin Uberklettern 7u erschweren. In dem etwa 3 Meer hrei-
ten Fwischenrawm laulen stindig cinige grofic und ziem-
lich scharte Hunde herum, die jeden Eindringling angres-
fen undd in jedem Fall genug Lirm veranstalten, wim ein un

bemerkies Ubersteigen der Mauern zu verhindern,

Speiclle Informationen:

Ein SILENTIUM ist zwar schin und gur, kann aber nicht
verhindern, dall Hunde aulerhall des Wirkungshercichs laut
bellen. Zudem verhindert or keine Angriffe. Ein VISIBILI
sehiitzt hestentalls vor den Bhicken der Wachen, dic MNasc de
Humnde kann er nichr tiuschen!

Sallte trorz allem cine Befreiung gelingen (dies kann mie aus-
geschlossen werden, die Wege der Spieler sind unergriindlich},
dann sollten Sic dafiir sorgen, dalt zur Flucht eine Kursche (s,
thcrﬁihrungj bereit steht, DHese kiinnte einen prominenien
Besucher (betspielswetse wu einem Verhiie) ins Merymakon
gebracht haben. So miiliten Sic in nicht die turbulente Fluche-
szene aus dem folgenden Abschnit verzichien,

ﬂberfﬁhrung

Metsterinformationen:

Fine Miglichkeit der Betreiung (und die wohl beste] bieter
sich wiihrend der Cherfithrung des Seekinigs vom Me-
rymakon zum Thorl”, das in einer abpelegenen Buche siid-
lich von Rethis licgt. Der Zeitpunkt der Uberfithrung hleibt
Ihnen dberlassen, Sie wird aber i jedem Fall o ndclilicher
Stunde starthnden! Aber warten S nichr 2o lange, Spite-
slens, wenn die Helden e wahowitziges und in ihren Au-
pen zum Scheitern verurteiltes Vorhaben in die Ta umser-
zen wollen, sollten sie eine entsprechends Tntormation
durchsickern lassen. Vielleweht durch das Gespriich ciniger
Wachen, dic sich unbelauscht wiihnen.

Allpenieine Informationen:
e Mache der Uberfiihrong st kale unad regnerisch, Fano dach-
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ter Webel, aus dem ein feiner Nicselregen herabfilly, liegr iiber der

Stade. Schon bald, nachdem thr Eare Posiionen eingenomimen
haln, eredne das Gerdusch schwerer Schritte, begleiret voem Bnar-
ren ciner Kursche und dem Schnauben von Plerden, Der Gelan-
gene wird, von einem halben Duzend Bewaifneten bewachr, in
einer geschlossenen, schwarzen Katsche an scinen Bestimmungs-
ort geschafft,

Foven Bewallnete gehen voraus, wwel hinter der Rutsche, wiihe
rend der Best die Flanken declt. Dic Saldaten sind mit langen
SpicBen vnd Degen bewatfnet, Sie tragen das Wappen des Ver-

wesers Llrras.

fhe Werte der Wachen:

MU 12, LE 33, AT/PA 12711 (Degen) 1014 (Spiel} 1010
(Hakenspie), TP 1W+3, RS 2, MR 2

Eei einam Angriff zieht sich ein Teil der Bewacher zur Kut-
sche zurtck, der Rest stellt sich den Angreifern entgegen.

Erinnern Sie sich an die zahllosen Mantel und Degeniilme,
chie se gesehen haben: Aul diese At sollie der Rampl gestalet
werden, cinschliclilich der etwas tumben Versuche der zah-
lenmiibig dberlegenen Widersacher, die Helden einzeln — hiach-
stens wu wwell — anzugreilen, anstatt die Ubermacht sinnveoll
AUEEUNUTECL.

Falamydas siter in Ketten in der verschlossenen Futsche, Thoch
gelinge es thm wihrend des Kampfes, durch ein Seitenfenster
zu langen und etne der Wachen min seinen Ketten an sich her-
an zu zichen, Iipendwann im Yerlaut des Kampfes tlicht der
Kutscher, als er sein Teben o Gelahr siehi, und die Ziigel glei-
ten aul den Boden. Kuree Zeit spiter stiivet cine der Wachen
riicklings in die schon unruhigen Plerde, was diese zum Durch-
gehen veranlalit Tever ist schoelles Handeln gefragt, denn
Palamydas st hililos.

Mit ciner gehiérigen Portion Kérperbeherrschung mag es den
Hellen gelingen, entweder aul den Rilcken cines der Plerde
eu springen (+H) oder sich an der Kursche festzuklammern
{43}, cine Kferrern-Probe +4 crlaube s dem Helden, eine bes-
sere undl wemiger gelihrdele Posinon einzunchmen baw in
das Innere der Kutsche zu gelangen. Dies natiielich inmitten
der Wachleute, die alles daransetzen, sowohl die Kutsche als
auch e Helden an der Fluchr 2o hindern. Sind alle oder cin
Teil der Gruppe aut dic davonjagende Kursche aufgesprun-
gen, lesen Sic weiter im Abschnitt Enthommen.

Dras Darf

Meisterinformationen;
Sollten die Helden es versiumt haben, Palamydas bas eodie-
semn Punkt wu belrelen oder sie sind dabel gescheitert, so lan-
det cr unwiderrutlich im Dorf [lier muli die Groppe indes
weitaus grifiere Anstrengungen unternehmen auch nor in
die Wihe der Buche zu gelangen, Das ganze Gelinde wird
von put ausgebildeten Soldaten mit Bluthunden hewacha,
die ganee Buchi s mu Wachiiirmen beseat und die Unter-

kitodie der Gelangenen von hohen Steinmauvcrn umgeben,
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Wenn der Gruppe dic Befreiung aus diesem Gelinde geling,

so st ihnen cwiger Ruhm gevall,

Im schlimmsten Fall, wenn die Gruppe sich als unfihig er-
wiesen hat oder cinfach keine Lust, ithr Leben fir einen See-
kisnig aufs Spicl zu setzen, dann ender Palamydas Reise in
ihrer Spielrunde hier. Vielleicht wrifft bald cine andere Grup-
pe von Abenteurern ein oder es gelingt dem Seekinig gar
selhst zu enttlichen.

Entkommen

merme Fnformationes:

Es ist beinah stockdunkel, und der Begen il clie Sicht noch
schlechter werden, Dioch vor ench zeigr sich zwischen den
IHiuserzeilen ab und an der Schein des Leuchtturms von
Rethis, der cuch nun den Weg zum Hafen und damn 1o die
Freibheit weist, Immer waeder rattern die Bider der Kutsche
tiher unehene Stellen, so dali man unwillkirlich fircheet, sie
Liinne umstitrzen und dic Insassen unter sich begraben. Thas
spirliche Licht reicht kaum aus, den Weg durch die engen Str

assen zu hnden.

Mersterinformasiomen:

Lhin die Plerde und damit die Kutsche wieder unter Kon-

trolle zu bringen, miissen die wwischen dem Gespann auf

dem Hoden schletlenden Ziigel crgriffen werden, Hierzu ist

eine pehiripe Portdon M (Probe) sowie eine Klettern-Pro-
be+# vonndten., Vielleiche han ja aueh jemand cinen Spicli
erheuter, mit dem man vorsichrg danach fischen kann (G-
sanddfiedt und Frogerfertigtent)) Yom Ricken der vorderen
Pterde sind die Zigel leichier erreichbar. Um oun dic Pler
de oz stoppen bewe in die gewiinschre Richrung zu lenken,
muli cine Probe auf Fabrzeng Lenden +5 gelingen.

Gelingt es nicht, die Kutsche unter Kontralle 20 hekom
men, sooschlingert das Geliher in rasender Fahrt durch Be-
this, bis irgendwann cine Sackgasse avftaucht und die Pler
de gerade noch rechieenig wum Siehen kommen, Hierbei
gerit allerdings die Futsche ins Schleudern und kippt sent-

wiirts gegen cine [avswand, was nebem dem Erwachen
der Bewohner wor Folge har, dalh alle Insassen erst nach ei-
ner Orrenirerung-Probe registricren, wo sic sind, Wer auf der
Kutsche gesessen hat, wird heruntergeschlenden. (Probe auf
Kérperbeferrahung + 10 (W0 Schaden), sonsc W6 Scha-
deny Alle tibrigen Insassen erleiden zumindest blave Flek-

ken! (W6 bzw, WHZ)

: . - .
Adi scrieine fr.'_.':z.l'-'.u'.;.'u AHETE

Ab und an hére man in der Ferne die Schreie der Wachen,

denen aus mehreren Richiungen geantworter wird, Gerade
noch pelingt es cinigen Bewattneten, die sich der Eutsche i
den Weg stellen, den wirbelnden Hulen der THerde anszuwed

chen, dann send thr an thnen vorbei,
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Mersterinformaitonen:

Schildern sie die rasende Fahrt zum Haten ruhig in drama-
tscher Heknk, The Verlolger kommen unmer ndher, fallen
zeitweise zuriick und tauchen dann plétzlich unverhofft
wicder aus einer Seitengasse auf. Ab und an nll auch ein
Armbrustholzen die Kusche und Dleibt im Holz der Wand
stecken.

Sonstige Stirungen kiinnien dann bestehen, dall urplite-
lich eine Sirallensperre in Gestalt eines Fahrzeuges vor der
Kutsche auftaucht und cin waghalsiges Wendemanéver ge-
tahren werden mull, das dem Lenker all sein Kénnen abwer-
langt, Vielleicht schafit es aber auch ein Verfolger, dem Kur-
scher die Ziigel 2u entreissen, so dali sic erneut zwischen die
Perde gleiten ..

Reiter tauchen auf] von denen sich cin oder zwei auf die
Plerde schwingen und dic Kutsche anzuhalten suchen. Wei-
tere versuchen auf das Dach der Kutsche 2o gelangen, um
den Eutscher su iiberwiiltigen. Es gibt unendlich viele Mo-
mente, die cine Kutschtahrt spannend und aremberaubend
gestalten kiinnen. Es liegt an Thnen, wie stark die Spieler ins

Schwatzen kommen.

Ablgemenne Informationen:

Der Leuchiiurm hat euch bislang den Weg zu Haten gewie-
sen, doch reiche sein Schein nicht aus, die Strasse =zu erleuch-
ten. Doch endlich seht ihr im Dunkel die schwachen Umrisse
der Masten zweier Karavellen, einer Potte und mehrerer Ga-
leeren, sowic cinige Fischerboote, die am Kai sanit dahin-
diimpeln,

Wenn thr niherkommi, erkennt thr, dall aul’einem der Fischer-
boote drei Minner damit beschittigt sind, das Boot klar zum
Auslaufen zv machen,

Meisterinformationen:

in Besitz zu nehmen, avch wenn dies den Fischern sichelich
milifille. Die Behauptung Palamydas’, er sei ihr rechtmiiBi-
ger Herrscher, wird nur achselzuckend wur Kenninis ge-
nommen, iiberzeugender indes sind dic Watten der Helden
oder cine entsprechende Goldzuwendung (ein guter Tages-
fang hat einen Wert von etwa 3 Silbertalern). Zeir fir grolic
Erklirungen bleibe jedentalls nicht, da von weitem bereits
die Rute der Verfolger zu héren sind.

Palamydas ordner {im befehlsgewnohnien Ton eines Monar-
chend an, avszulauten und Kurs auf das Festland zu neh-
men. Wird er von sciner Kette befreit, so dbernimmit er selbst
das Stever, Ansonsten beschriinkt er sich darauf, die Fischer
aneuweisen. Er versichert ihnen, nachdem sie auf der otfe-
nen Sce sind, dab thoen aller entstandener Schaden erset
werde, sobald er seinen Thron wieder hestiegen habe, Hart
er hier bereits vom Autbruch seiner Schwester gehiire, so wird
er in jedem Fall nach MNeetha fahren. The Begegnung mit
FPraiokles wird thn dann aul die richtige Spur sctzen, Ge-
setet den Fall, die Gruppe catkommt irgendwie dem Admi-
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I ral, lautet sein vorliufiges Ziel Teremon, wo erdann erfahren

mull, dalh seine Sclowester niche mehr dort ist.

Allgemeine Informarionen:

Gerade legt ihr vom Kai ab, da ertéinen hinter euch platzlich
Schreie, und mit lautem Platschen verfehle ciner der Verfolger
das Boot. Indes gelingt es sweien, sich an die Bordwand 2u

hingen, und sic versuchen gerade in das Boor zu kletrern,

Meisterinformationen:
Es handelt sich um Angehirige der "Schwarzbuneen Schar’,
der Hylailer Sceséldner, kampterprobee Recken, die mittler-
weile alarmiert wurden. Sie versuchen ausschhelilich, Pala-
miydas zu ergreifen und mit ihm von Bord zu springen. Weiter
hinten entert der Rest der Séldner gerade weitere Fischer-
boote, withrend 1m Diorl die Beviilkerung durch den Lirm
susammenstrimt und aut cinigen der Schitte Laternen cnt-
ziindet werden. Fir den Fall, dal die Gruppe Palamydas
verliery, weil die S6ldner tho ins Wasser ziehen, retrer er
sich selbst wieder an Bord und hinterliBt cinen Leichnam,
wiihrend der andere Soldner Quchend dem Boot hinterher-

schwamimi.

L¥e Werte der Seerdildner:
MU 14, LE 45, AT/PA 1412 (Schwert), TP 1W+4, RS 3 MR 3;
Schwimmen 6

Adtperneine Infiormanonen:
Nachdem es cuch schlicfilich mit vereinten Kriiften gelungen
ist, dic Saldner loszuwerden, durchptliigt das Boot nun die

See und mimmit Kurs anl Neetha.

Meaterinformationen;
Sollte Palamydas noch nichis vom Aulbruch seiner Schwe-
ster erfahren haben, so lauter das Zicl des folgenden Absat-
zes leremon, nicht Neetha!
Falamydas hat ansonsten vor, mit dem Fischerboot das Fest-
land zu erreichen, bei Mecetha an Land zu gehen, wo er sei-
ne Schwester treffen will und weiter nach Vinsalt zu reisen.

Eine Begcgnung auf See

Meictermfurmationen:
Matiirlich sind dic Verfolger schnellstméglich avs dem Ea-
fen ausgelaufen, allerdings niche mit Fischerbooen, son-
dlern mit wwel Galeeren und einer Karavelle, die am frithen
Maorgen auslauten solleen und bei denen sich somit bereits
die gesamte Besarzung an Bord befand.

Aflgemeine Informationen:

Eurz nach Sonnenaufgang lichier sich der Nebel diber der Zy-
ldopensee, der Wind liBt nach, und nur das leise Geriusch
der Wellen, die gegen die Bordwand schlagen und das Knar-

ren der Taue st zu hiren. Thas armselige Fischerboot macht



kaum noch Fahrt, Plétzlich cerepr ein neves Geriusch eure Auf-

merksamkeit — das rythmische Eintauchen von Rudern.

Bald tauchen vor cuch aus dem Dhunst die schwachen Umprisse
cines mednigen, etwa 20 Schritt langen Schillsrumples auf, an
dessen cuch zugewandier Sente sich mit gleichmiPBiger Bewe-
gung erwa 3 Buder in einer Doppelrethe dbereinander bewe-
gen, vom dumplen Trommeln des Taktmachers angetrieben.,
Am Mast hingr das Banner des Horasreiches schwach im Windd,
withrend vom Heckauthau ein blauer Wimpel flactert, von
dessen Mirtte euch ein einzelnes goldenes Auge anzustarren
scheint, Schon erténen an Bord der Bireme Bufe und an Jer
Bordwand versammeln sich Soldaien in schwarzen Récken,
die mit bunten Bindern geschmiickt sind. Nunmehr drehe das
grale Schiffe bei und nihert sich in schneller Fahet, durch die
kraftvollen Schlige der Ruder vorangerriehen.

Measterinformationen:

Es handelt sich um die Knig Merymabos, das Flaggschift
von Admiral-Marschall Praiokles dylli Aleisios, des Be-
fehlshabers der Flate der Zyklopeninseln. Das Banner mi
dem goldenen Auge ist das Banner der eyvklopdischen Flot-
enttlohenen ‘Auirithrer’, dies jedoch nicht aus Pilichier-
fitllung gegeniiber dem Horasreich. Sein Eingreifen erfolg
te lediglich auf Bitte des Verwesers hin, von dem er keine
Befehle entgegennchmen mulb.

Versuchen die Helden zu flichen oder bewallnete Gegen-
wehr zu leisten, so stolicn sie aul den Widerstand der Ti-
scher, die Angst haben, thr Boot durch cinen Rammstol) zu
verlicren, Palamydas wird bestenfalls versuchen, schwim-
mend das Weite zu suchen, erlennt aber bald, dalfh fiir ihn
(und dic Helden) kaum eine Chance zur Fluche bestelu.

Allgemeine Informationen:

Nachdem die Kénig Merymakos fase bewegungslos neben
dem Fischerboot liegt, werdet ithr avigefordert, unbewattnet
an Bord zu kommen. Zu diesem Zweck wirft man euch von
Dieck cine Leine wu. Beim Niherkommen mustern euch von
den Ruderbinken zahllose neugienige Blicke, Es scheine sich
micht um Rudersklaven oder Hiftlinge 2u handeln, jedenfalls
sind keine Keten erkennhbar,

Auf Deck angelangt, werdet ihr solon von Seeséldnern um-
ringt und voneinander gerrennt. Schliefilich tauchr ein Mann
im Alter des Seekiinigs auf, dessen Uniform aut cinen hohen
Rang schlicfien liBe. Er mustert Palamydas und bedeutet den
Wachen, ithm zu folgen. Palamydas wird unter Deck gebracht
und Lilke dies wehrlos mit sich geschehen. Die Fischer beteu-
ern lautstark, man habe sie dazu gezwungen und distanzieren
sich von jeglicher Bereilipung an curen Machenschatten,

Es dauert evwa 20 Minuten, dann tauche Palamydas wusam-
men mit dem Offizier wicder an Dieck aull Er blickt ernst und
like sich behende an dem Seil in das Fischerboot hinabglei-
ten, choe dalb ihn eine der Wachen authiile, SchlicBlich ertiin
ein Kommando, und auch ihr werder ohne ein Wort freigelas-

sen und kinne gemeinsam mit den verblitfften Fischern
Palamydas in das Boo folgen.

Meisterinformationen:

Prajokles war zufillig beim Verhir Palamydas™ in Palast des
Verwesers zugegen und hegt als Abkiimmling aleen zyklo-
piaischen Adels eine Abneigung pepen den stutzerhafien
Urras, Zudem glaubt er in Palamydas cine starke Ahnlich-
kent zu einem alten Gemilde im Palast zu Rethis entdecke 2u
haben. Er erhofit sich keine Vorteile davon, doch bereitet
es thm heimliches Vergniigen, diesen wapgemutigen Kerl,
der jenem Portrait cines verschollenen Seckonigs dhnel,
entkommen xu lassen, Lr ist nach ihrem Gespriich immer
mehr der Ubcrzeugung, dall Palamvdas kein Hochstapler
oder Litgner st Er verrit FPalamydas wudem, dali seine
Schwester el mehr in leremon weilt, sondern nach Nee-
tha autgebrochen ist. Palamydas verrit im iibrigen, abge-
sehen von dieser Tasache, nichis fiber sein Gesprich mit
dem Admiral-Marschall,

Aflpemeine Informationen:
Bald darauf crtéing wieder der gleichmibige Takt der Trom-

welle von euch,
Meetha

Mesterinformuiiones;
Palamydas findet seine Schwester im dortigen Hesinde-
tempel. Als er ihr seine Aufwartung macht, erstrahlen ihre

auf und um-
armt ihn, bevor sie leise spricht: “Bruder, die Inseln sind

Augen in einem letzten Glanz, sic richtet sich

geretter. Nun ruft die Géwin, Sei stark und gerecht!” Dann
stitht sie undd wird vneer Trinen von Palamydas aof ihr
Lager gebetter. Wenige Tage spiiter wird ihr cinbalsamierter
Leichnam in einem Hidgelgral aulfierhalb von Rethis beige-
setzl. Dlach Palamydas und die Gruppe erleben dies nicht
mehr, da sic unversehens nach Vinsale avfbrechen miissen,

waollen sie nicht den Verfolgern in die Hiinde fallen.

Flucht iiber Land

Meisterinformationen:

Palumydas heabsichrigr, in der Nihe von Neetha an Land
zu gehen. Der Hafen selbst erscheine ihm wo gefihrlich, da
er sicher ist, dort erwarte man ihn bereits, Sollte die Gruppe
ithm eine andere Entscheidung :1llring¢n, indem sic bessere
Alternativen vorschliige, so licpt ¢s an Thnen, die Boute zu
gestaleen, Leider fehlt hier der Platz, um alle Eventualititen
#u beschreiben, Das Boot mit den Fischern wird er zuriick-
lassen, zusammen mit dem kiniglichen Versprechen, thnen
seine Dankbarkeit zu gegebener Zeit zu beweisen,

Utras hat nach der gelungenen Fluche auf schnellstmagli-
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chem Weg (mit Hille ciner euder mehrerer Briettauben) scine

Lewte aul dem Festland alarmiert und sic veranlalit, an der
Kiiste und den nach Vinsalt fithrenden Strassen nach dem
Seckinig Ausschau zu halten. THe Taube trige in cinem
Behilier eine genave Beschreibung (vielleichr gar eine
Leichnung) des Seekiinigs mit sich. Sollee sich dic Gruppe
also iiber die schnelle Reaktion der Hischer wondern, mag
dies als Erklirung dienen, i

Hier beginne zudem der Teil des Abenteuers, in dem sich so-
wohl fir den Spielleter als auch fir dic Gruppe ausfithrlich
Gelegenheit bieter, das Horasrewch kennenzulernen, wenn
auch unter wenig beschaulichen Umstinden. The folgenden
Abschnine behandeln avsschlieBlich Ercignisse, die direk
mit der Verfolgung durch die Hiischer des Urras von Malur
und Hohenstein-Kerden zu tun haben. Tie Begegnungen
kitnnen von Thnen an passenden Stellen und 2u passender
Crelegenheir irgendwo aul der Sirecke zwischen Nectha und
Vinsalt angesiedelt werden, (Gegebenentalls auch von einem
anderen Ausgungspunkt avs!) In Vinsalt selbst komme es dunn
zum grolicn Finale, Die Rowe der Groppe wird von ihr sclbst
bestimmi, was fiir Sie einiges an Arbeic und Vorbereitung be-
deuter, wollen Sie micht alles im Schoelldurchpang abspulen.
Sicher st nur cines: Talamydas wall so schnell als méglich
nach Vinsalt, vor den Thron der Horas, Draler sind die Ereig-
nisse auch nicht von vorneherein an einem festen O ange-
stedelt und sollten je nach Reiscroute verteilt werden.

Von besonderer Bedewung st auch, dalb [Hauee als erfale-
ner Hellseher (der Lingst nicht mehr der weillen Gilde ange-
hart) seine magischen Fihigkeiten benuezt, um spicestens in
Vinsalt wicder den genavnen Aufenthalisort der Gruppe zu
ermiteln, Er verwendet hierzu den Spruch BLICK DURCH
FEEMDE AUGEN. T “freaen Feld” muli ersich jedoch autdie
Ligenstindigkeir seiner Leute verlassen, die den Flichtigen
Iiowe deren Verfolgern auf der Spur bleiben,

Pferde!

Meisterinforniationen:
Satern dic Gruppe noch keine Plende besizer, bildet diese
Begegnung eine ideale Gelegenheir, an Reirticre 2u gelan-
gen, Ansonsten kann sie aber auch als ‘normale’ Begegnung
mit den Verfolgern penuret werden.

Allpenmeine Informationen:

s ist kurz nach Sonnenaulgang, als ihr von ferme den Rauch
eines Kamins erblickt. Schen bald crkenne ihe, dali vor ench
cin cinsames Crehdlt hege: ein fedgedecktes [laupthaus, an
dem sich cine langgestreckre Scheune und ein niedriges
Backhavs anschmicgen, Ls ist nicmand zu schen.

Palamydas hav die Absichy, den Bavern um etwas zu Essen zu
hiteen, da ihr bereits mehrer Tage nichis verniinlliges in den
Magen bekommen habe, Er t.:rkumligt sich, wer berelt sci, ihn
zu begleiren.
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Meisterinformationen:

st niemand bereit, geht er alleine wu dem Gehift, und die
Grruppe wird die folgenden Ercignisse aus der Ferne erle-
ben. Es licgt an Thoen, wie schnell die Helden dann cingrei-
ten kénnen, sofern sic dics tiberhaupt beabsichiigen,
Beglentet thn jemand aus der Gruppe, so werden sie heim
Miherkommen miches Ungewihnliches feststellen. Wenn sic
jedoch die Scheune ciner niberen Begutachiung unterzie-
hen, soentdeckien sie dort etwa zwanzig Plerde — zuviel i
cincn Bauer, zumal einige Sinel herumliegen, dic das Ab-
zeichen einer S8ldncrtruppe rragen.

Im Haus befinder sich ein grober Teil der Vertolger, die hier
zutiillig Unterschlupl fir die Nacht gesuche haben, Dic mei-
sten schlafen noch, allerdings ist perade einer der Kerle da-
bei, die Tochier des Hauses zu belistigen, Kurz bevor die
Helden an dic Tiir kloplen kitnnen bewe auf leisen Sohlen
verschwinden, gehe dicse au, und ein vierschritger Mann
schleppt das junge Midchen, das strampelt und sich wehr,
geradewegs in dic Scheune, Fin Frevel, den Palamydas (und
jeiler ehrenhafte 1leld) niche zulassen kann! Je nach Pech
entdechkt der bruale Kerl die Helden sofort und schreir law
nach seinen Kameraden, oder er warlt thnen das Midchen
in die Arme, das sich sofert an cinem der Heliden festkrallt
und diesen law heulend behindert,

Ein Markrplacz

B Bewrcten ciner Stadcoder einer griBeren Ansiedlung, was
sich im 1larasreich kaum umgehen Lill, findet irgendwann
[olgende Begegnung statt:

Allgememne Informarionen:

Dias muntere Trethen des Marktes erstreckt sich vor ench,
Fwiachen bunten Buden und Holzstinden bieten FHandler thee
Waren feil, zeigen Gaulder ihre Kinste, formulieren Schrei-
ber Briefe an ferne Verwandte und reilien Bader ihren Patien-
e in blungem Ringen dhe Zihne avs dem Mund.
Palamydas schreitet bewundernd aul einen Stand »u, an dem
cin Buchldindler wahllose Handschrifeen, Kalenderblitichen
und Gebetbiichlein anpreist. M groller Faszination starrt cr
aul eine Buchpresse, an der cin Gehilfe des Buchhiindlers ge-
rade ein Plakar drucky, dessen Avfiraggeber, cin dickbiuchi-
ger Adeliger mir cinem Binokel aul der Nase, sich gerade mit
semer Crattin unterhilt, die eifrig mit einem Ficher wedelt
und heimhich den wohlgestalien Seckinig bewundert, der sich
gerade an ihr vorbeischiehe, um die Presse zu begutachten.

Meistermformationen;
Zugleich enrdeckt ciner der Helden (Sinnenahinfe +4), ci-
nen unscheinbaren Mann, der ein Fahblan betrachier, die-
ses dann schnell einsteckr und in der Menge verschwindet,
nachdem er Palamydas cindringlich gemustent hat,
Werlolgt die Gruppe den Spitzel, so wird er immer gerade
noch in threm Blickield auliauchen, ithnen indernisse wic
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umgestiirzte Aplelkisten oder Bastkiirbe ((GE-Profe+2), kreu-
zende Fulirwerke (G0 -Profe) andd autllaternde Hithner (GE

Probe+4, Sinnensefiirfe, win durch das Federvieh den Verfolg-
ren nicht aus den Augen zu verlieren) in den Weg legen, Crera-
de als ste ihn in ciner Sackgasse wihnen, biegl er wm cine
scharfe Ecke, Direkt hinter der Ecke sitzt ein gutes Durzend
der [ ischer und vergniigt sich mit Wean, Weib und Gesang!
Aus dem Jiger wird der Gejagle,

Verfolgen die Helden den Spitzel nicht, tauchen die 114-
scher irgendwann mitten auf dem Markt aul.

Bluthunde

Irgenidwie ist euch nicht wobl, ein ungures Gefith] begleirer
euch schon geraume Zeit, so als drohe eine Gelahe von vorne.
Rechts und links seid ihr von sanften Hilgeln umgeben; keine
halbe Meile westlich fliefit der Sikram triige durch sein Bett
[ie Strasse, der ihr bis jetat gefolgt seid, wird hicr uniiher-
sichelich und verwandelt sich langsam aber sicher in einen
FHaohlwes, der an beiden Setten von dichrem Gesiriipp flan

liert wird, Ein idealer O fir cinen Himierhalt, Palamydas
machte den Weg erkunden oder die Strasse licher verlassen.
Ddies witre zu Plerd aber unmiglich, also heilit es: absteigen.

Meisterimfarmaiioien!
In der Tar: Keine halbe Meile vor ithnen lauern einige {acht)
I Lischer in den Biischen. Ist die Gruppe vorsichtig, so ent
deckt sie die Warenden. Allerdings witeen dic micgetithr-
ten Bluthunde ihee Annihrung und schlagen an. Und Blut
hunde sind schnell ...

Allgemeine Informationen:

Vor euch erténe plitzlich lautes Gebell, und aus dem Diickicht
brechen einige grofie kurzschwinzige Hunde mit michtigen,
kantigen Schideln hervor Dias helle, tast nackee Fell spannt
ither den muskuldsen Kirpern, dic sich mir grolien Spritngen
und abgriindig tielen Knurdavten nihersn. Irgendwo im Walel
crtdnen jetzl auch Stimmen und Gerdusche wie von Wallen,

Meisterinformarionen:
Dhiese Begegnung ist nicht an den Fluli Sikram gebunden.
Sie kimnen jeden anderen Flull oder ein beliehiges Gewis
scr, das auf demm Weg licgt, nutzen. Tras Wasser dient dazu,
es der Gruppe zu erméglichen, die Bluthunde abzuhingen!

e Wevte der Bluthande (6 Tiere):

LE 14 AT/Ausweichen 9/7 (Gebill WE Schaden)

Die Hunde sind darauf abgerichtet, zu toten. Fallt bei der
Attacke eines Bluthundes eine 1, so ist er dem Opfer an die
Kehle gegangen. (2W6 Schaden). Die Hunde greifen immer
zuerst die am nachsten befindlichen Gegner an, erst recht,
wenn diese gestirzt sind.

Zu Fult fliichtende Helden haben grofie Mithe, schoeller zu
sein als die Hunde, die ithnen diche aul den Fersen sind. Pala-
mydas rast den Weg zuriick = den Plerden und springt in
vollem Lauf in den Sauel. Um thm nachzueifern, milssen dic
Helden eine GE-Probe +5 ablegen und danach cine Probe auf
Reiren +4, damit die Tiere micht scheaen,

Endlich Vinsalt

Eine ausfiithrliche Beschreibung der Stadt linden sic im Regio-
nalband Das Reich des Horas.

Wohin auch immer die Helden sich nun wenden, sie werden
iriher oder spiter auffallen, Ser es durch ihre A, Informatio-
nen einzuholen {was sie hoffentlich wun werden), oder sie be-
gegnen (natirlich rein zufillig) einem alten Bekannten aus
ciner der varherigen Begegnungen. Auch wenn man ihnen
nicht stets aut Schrite und ‘Trin folgn, irgendwann werden die
Hischer herausbekommen, dalb Palamydas seine Aluivititen
auf dic Oper konzentriert, da einer von Hances Schergen idie
durch dessen Magic cine zuverlissigere Informationsquelle
besitzen) in die Tinde der Verdacht schépfenden Advocatur
gerdt, und ciner derer Agenten wiederum ein Informant von
Urras 151, (Komplizicrt, aber so st das im Horasreich.)
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Die Oper

Meisterinformaiionen:
Palamydas hat cinen ganz bestimmten Plan. Er kann kei-
nesfalls dffentlich um eine Avdienz bei der Kénigin ersu-
chen, da dies zweifelsohne zuviel Aulsehen erregen und er
dic Kénigin (cr ignoricrt immer noch den Horasticel) wohl
niemals zu Gesicht bekommen wiirde.
Palamydas 1afit Thre Helden avsschwinmen, wm Tolorma-
tionen zusammenzutragen, wo man aulicrhalb des Palastes
aut Amene treffen kann, um zuverlissig ihre Aufmerksam-
keit zu erregen. Er glaubt nicht daran, dall jemand es wagen
wiirde, ihn unter den Augen der Horas zu meucheln. Und
damit hat er rechi. Es hedeutet ein o grofies Risiko fir Urras,
dald seine Leute pefallt wilrden und damic seine Machen-
schaften auftliegen.
Es gibt nur eine realistsche Mighichkeit an Amene heran-
zukommen: die Oper.
Am 20, Hesinde jeden Jahres erétfnet Amene feierlich dic
Satson. Sie st an diesem Tag i jedem Falle anwesend. Hier
wire zudem besonders prolic Aufmerksambkeit zu erregen,
da sich an diesem ‘lag auch ein ‘Teil des ochadels in der
Ciper aunthiily selbst Giste aus anderen Rewchen Aventunens
sind nicht selten, Somit bictet die Oper eine ideale Bithne
fitr das Vorhaben Palamydas, seine politsche und gesell-

schaftliche Stellung cin fir allemal festzulegen,

Die Gruppe wird durch Nachforschungen bald herausfinden,
dal dieses Grobereignis wenige Tage nach threr Ankunft stare-
finden wird, Zur Auffiithrang kommt das Stiick *Der Oplee-
gang der Thalionmel™ die jiingste Kreation Milo Venregons,
eines newen Sterns am Kinstlerhimmel Vinsales,

Palamydas Plan besteht darin, sich unerkannt in das Enseim-
ble cinzuschleichen und dann bei der Premicre von der Biih-
ne aus Amenes Aufmerksambkeit zu erregen. Bei der grofien
Fahl der Drarsteller st dies ke grofies Problen. Dabei treten
tolgende Schwierigheiten fiir ihn und die Gruppe auf:

Urras st sicher, dalb sie irither oder spiiter nach Vinsalt kom-
men. Selbst wenn die Hascher ihre Spur verloren haben, wer-
den sie in der Stadt Augen und Ohren offenhalten. Es nijezt

war nichts, wenn Palamydas in enem dichien Haulen von

Komparsen und damit womiiglich inmitten seiner Feinde auf

der Bithne steht, Er muB eine zentrale und aufsehenerregende
Relle spaelen. Kure bevor Palamydas seinen Aulinn hat, wer-
den einige Meuchler versuchen, ihn noch im letzren Moment
zu beseitigen. Urras schlift niche! Auch hier wird 1lauce seine
unsichebare Hand ausstrecken und ein wenig Hillestellung
lewsten, wenn dic Helden in Schwierigheiten kommen, ans
denen es scheinbar keinen Avsweg gibt,

Diic Oper zihle zu den gribren Gebiuden der Stadt und wur-
de aul den Ruinen eines alten Gebiiudekomplexes errichrer,

iz

der noch aus den Tagen Bosparans stammite, Aus jener Zeit
stammen auch die meisten Rinmlichkeiten der drei Geschos-
set zithlenden Kellergewdlbe, in denen heute neben einer Viel-
#all nie betretener Kammern und Giinge Garderoben, Rum-
pelkammern, Lagerriume fiir Bithnenaufbanten, Kostiime und
allerhand Krimskrams sowie dic Anlagen zur Regelung der
modernen Fulibodenhetzung untergebracht sind. Geriichien
zutolge soll es von hicr weitere, verborgene Ginge in die tief-
sten Gewdlbe des alten Bosparan geben. Zuweilen registrieren
die Giste der Oper auch selisame Geridusche aus dem Fulbo-
den, dic man von Sciten der Opernleitung mit “der in den
Winden zitkulierenden [leiBluft” erklin. Die Geriichee tiber
ein maskieries Phantom, das in den Kellern unter der Oper
hausen soll, beruhen auf der Tatsache, dald die Kellerriume
zuweilen als Treffpunke der Wakren und Evienchreren Mei-
ster ponny Hedligen Gesedz dienen, jener Organisation, der auch
Hawee und Urras angehéren.

e wahlreichen Kammern, Garderoben und MNebenriume bil-
den ein dichtes Wabennetz, das durch eine Vielzahl von Gin-
gen und Treppentluchten cinem modernen Labyrinth pleiche.
Fs kommt hiiufig vor, dal neve Darsteller sich darin verirren
und den Weg zur Bithne nicht rechrzeitig finden. Mancher
gar, 151 nie wieder gesehen worden .

[¥as Spiclhavs wmtalit neben der groffen Bihoe avch noch
zwel kleinere, aul denen Proben stattfinden oder Dekoratio-
nen petestet, 2uweilen aber auch besondere Stiicke ir beson-
deres Publikum aufgefithre werden, Die Qualitit dicser Stiik-
ke reicht von sehr freiziigig bis hin 2o extrem ausgelfallen, wobed
natiirlich auch dicse Wertungen bisweilen verschmelzen. Die
grole Bithne ist 200 Schritt tief und wuarde eigens fiir die Aut-
fithrung der “Thalionmel™ aul Kosten eimiger Sitzrethen nach
vorne ausgebaut und gleichzeitig aat fast 30 Schrin verbrei-
tert. An zwel Stellen besitze die Biithne Aufziige, dic von
Bihnendienern mit Seileiigen bedient werden. Direkt vor der
Biihne befindet sich der Orchestergraben, in dem bis zu 40
Musiker thre Instrumente aufbaven kinnen.

Dras pewdholiche Publibuwm stz ime Saal, der Plae fir etwa
40 Personen bicter, die in bequemen stottbespannten Sesseln
den Auffihrungen folgen kilnnen. Das elegantere Publikum
hingegen zieht die Balkone vor, von deren vorspringenden und
reich verzierten Erkern lange Fahnen in den Farben des
Hauorasreiches in den Saal herabhiingen, Die fast 12 Schritt hohe
Drecke st mit kunsivollen Gemdlden bedeckr, die farbenpriich-
tig dic glanzvolle Geschichte des bosparanischen Reiches
darstellen, Die Belevchtung der Oper erfolgt iiber ein neuarei-
ges System seilauggestenerter Schiehedicher und Spiegel-
vorrichmungen, mit denen verschicdene Beleuchrungszu-
stinde, angelangen vom Schein des Madamal bis hin zur
strahlenden Sonne der Wilste Khom, zumindest ansatewense
imitiert werden kinnen. Da das System jedoch noch nicht



tehlerfrei arbeitet, ermiglicht eine grolic Anzahlvon Leuchrern
indes auch die Autfiihrung von Stitcken zu spéter Stunde und
beischlechten Lichrverhiilinissen.

Die Auffiihrung

Um den richuigen Auftritt abzupassen, muli Palamydas nadie-
lich den Ablaof des Stiickes kennen. Thie Inlormationen dazu
kénnen durch Gespriiche mit Drarseellern und Bediensteten
der Oper wiihrend der tiglich stattfindenden Proben in Erfah-
rung gebracht werden. Es gibr dariber hinaus die Maglich-
keir, cines der Texthefie 2u ergarern oder cines der frisch ge-
druckten Programme, die Hir das Publikum noch einmal die
doch etwas uniibersichtliche Handlung und die Hauptperso-
nen erliutern,

e Helden haben alle Freiheiten, in die Oper zu gelangen. Sei
es, dall sic sich verkleidet in die Menge der Komparsen und
Darsteller einreihen, im Publikum aufireten oder eine andere
ivom Autor und Spiclleiter ungeahnee) Méglichken ersinnen.
Dioch sollte ihnen klar sein, dall Palamydas in jedem Fall auf
die Bithne mull. Demzutolge kinnen sic ihm aus dem
Publikumssaal keine Unterstittzung leisten. Fs gibt zudem
keine (nicht verwerfliche) Weise, Amene in der Oper nahe zu
kommen. Sie sitzt in einer Ehrenloge und wird von minde-
stens ewel Dutzend Bewaffneten und Leitbwiichrern, teils uni-
formiert, teils in Zivil, behiitet. Dancben ist auch der Hofmagus
Khindan zugegen, um magische Angriffe oder dergleichen zu
verhindern. Die Ginge und Riumlichkeiten unterhalb der
Rithne und in deren Umgebung bieten indes genug Verstecke,
um den richtigen Augenblick abzuwarren.

Sie sollien als Spielleiter Klarstellen, dali sich einem einiger-
malicn historisch Gebildeten bei der Handlung des Stiicks der
Magen umdreht. Es gila wohl auber dem Autor niemanden
in der Oper, der die Vielzahl der Nebenhandlungen kennt
Unzihlige Triinen werden vergossen, viele Liter roter Farbe
verspritzt und ganze Nebellelder durch dic Reihen des Publi-
kums geblasen.

1. Akt — Ein belangloses Solistengeplinkel zwischen mehre-
ren Adligen aus Neetha und cinem Gesandien des Einig
Khadan, bei dem nichts weiter herauskomme, als dal sich zwei
der Beteiligten am Duell titen, cin weiterer in Liebe zur Frau
des Gesandien entbrennt, und dieser schhielilhich wieder ab-

zieht.

2, Akt — Tras Midchen Thalionmel {dargesielll von Majaharia
Morgenrot, einer Auelfe und berithmien Schauspiclerin, Sic-
he auch Hintergrundband Fiirsten, Hindler, ...} erlebt als
unschuldiges Baucenmidchen ein Licbesabenteuer mil einem
Edlen {irivol und von schamhbaft erhobenen Fichern im Pa-
blikum begleitet), aus dem sie weniger unschuldig hervorgehe.
Es lolgt cine halbstindige Pause,

3. Akt — Hier wird cin wilder Schavkampf novadischer Kimp-
ter dargeboten, die aber allesame als fanadsche und starrsin-
nige Witstenwilde dargestellt werden, Diesgleichen liefere sich
ein Geweihter des Praios ein Wortduell mir einem Hairan,
worauf dieser den Rogoldenen in seinem Blut zuriicklifit und
der Vorhang il (Es sei hier angemerke, dali diese Blutar in
den folgenden Autfithrungen des Stickes ersatelos gestrichen
wurde; gewisse rotgoldene Wikrdentrdger fihlten sich unzu-
trelTend dargescelle!)

4, Akt — Thalionmel kommi durch wirre Umstinde auf die
Kriegerschule wnd durchlebt dore cine wilde Zeir, entpupp
sich aber gleichsam als gute Kimpierin mit dem Degen. Im
gleichen Akt wird der Tod des im 1. Akt autgetauchten Abge-
sanden Kinig Khadans verkiinder, der nun durch seine Frau
vertreten wird, die sogleich thren Liebhaber autsucht und in-
mitten eines prichigen Spekrakels cinen (wicderum von Ap-
plaus begleiteten) gewagren Tanz absalviert.

Einc weitere Pause gibt Zeit, sich die Beine zu vertreten,

5. Akt — Ab jetzo wird es ernst und blutig. Die Nachricht vom
Vordringen des MNovadiheeres wird durch einen blutiiberstrém-
ten Boten {der Geliehte Thalionmels) iiberbracht, weorauf die-
ser {unter heftipem Gebrauch von “Taschentiichern im Tubli-
kum) cinen langsamen und von Arien begleiteten Tod in den
Armen Thalionmels seirbe.

Thalionmel schwirt, sie werde nicht ruhen, bis sein Tod ge-
richt oder sie selhst des Tades seil (Vorhang)

6. Akt (Bithnenumbau: die Chabab-Briicke, in der Mine
Thalionmel, umgeben von anderen Recken aus Weetha) - Von
rechts stiirmen nun (historisch talsch) die Novadis zu Fuli
heran {etwa 200 (1) Komparsen, simtlich verschlewert). Wach
und nach sterben die Beglewrer Thalionmels (durch stumptc
Pfeile oder Sibelhiebe getroifen) oder tliichten, bis sie alleine
dastehr. Blutiiberseréimet singt Thalionmel ein funoses Finale,
das zum Ende von Blitz und Donner beglenet wird, wihrend
die Movadis sich 2u Haulen um sie tirmen (einige fallen ge-
konnt und unter lautem Platschen in den Angieren Chabab).
SchlicBlich wird sie nach langem Zweikampt mit dem Hairan
aus dem 30 Ak tidlich peerotten,

Mun lauten dic Novadis Giber die Bricke, und diese bricht uneer
lautem Getdse und einem gewaltigen Donnerschlag, sowic
Fanfarenklingen ein. Nebel verhiillt die Bithne! (Vorhang.
Applaus, stchende Ovationen, )

Palamydas hat sich eine geeignere Stelle fir seinen Auttriee aus-
gesucht: Er wird am Ende des letzten Akres, bevor der Vor-
hang Fille, aus dem Nebel auftauchen und Amene von der
Bithne aus um Gehir bigen. Die Autgabe der Helden bestehe
nun darin, thn soweit zu beschiitzen und abeuschirmen, dali
er dies ungehindert 1un kann.
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Vorhang auf!

Meiterinformationen:

lm folgenden sind einige Preignisse und Be-
gernungen aulgelithe, die chronologisch der
Alctfolge des Stiickes nachemptunden sind,
um lhnen als Spiclleiter die Abstimmung ma
dem Bihnengeschehen zu crleichtern.

Trotz aller Verkleidungsmiéglichkeiten und
Verstecke sind die Verfolger thnen diche aul

ilen Fersen.

1. Akt

Allpemeine Informationen:

Um cuch herum hasten zahllose Darsteller, die
autgeregt irgendwelche Tonletern singen, ver-
awetlell an thren Kostbmen herwmeerren oder
cinfach nur nervés gihnend im Wege herum-
stehen. Einige Diamen umerhalien sich lnasiark
und kichernd dber die jingsren Geriichte aus
der Opermwelr,

Meriterinfarniationen:
Eincrder [elden (Sinnensedinfe +3) entdecke

irgendwann dren Minner, die relaty unidéing

an einem Durchgang stehen und die Eintre-

tenden mustern. Gelegentheh sprechen sie

cinen der Vorithergehenden an.

Es handel sich um Sicherheitsloiitoe Amencs, die routine-
miliig die Biihne tiberprivfen, Sie sind nicht hinter den Hel-
schnell entfernen eder cin sonstwic scltsames Verhalten
an den “lag legen, In diesem Fall werden sie diberprinhi, und,
sor sie Widerstand lewsten sollen oder Watlen bed sich tra-
gen, verhafret,

In dicsem Fall fiihrt man sie zundichst in einen nahen Raum
und untersieht sie dort etnem Verhiie, bis schlieBlich cin wei-
terer Mann den Raum hinzukemmt und mic dem verhin-
fithrenden CHhzier Mister. Wenig spiiter wird das Verhdar
nach emn paar weiteren helanglosen Fragen und der Auttor
derung, man solle sich davonscheren, abgebrachen. Dhie
Walfen der Gruppe bleiben jedoch konliszien!

Hier hat Hauce seine Finger im Spicl, der chenfalls in der
Oper zugegen ist. Durch Bestechung und das Eingreifen
hisherer Stellen, haben die Wachen den Belell echalien, die
Verdichtigen lautenzulassen,

2. Akt

Allpemeine Tnformaiionen:

Palamydas wird von einer becindruckend schénen Llfe ange-
rempele, die in die Kleidung siner einfachen Biuerin gehilly,
an euch vorbeidringt. Sic musterr ihn kurz, gibe ein siuseln-
des "Sanyasala .." und einen sagenhaften Augenaulschlag von

sich uned verschwindet miv wiegendem Gang zur Biihne.
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Mesterinfornutionen:

Diies war die Thalionmel perséinlich, sprich, ihre elfische
Drarstellenn Mayaluri Morgenron, gleichermalien als Schau-
spiclerin, Abenreurerin und Kurisane in den hichsten Krei-
sen peschiitzt,

3. Akt

Allgememe Informationen:

Wiilirend von oben die Wovadikneger die Bibmenbretter aum
Etbehen bringen, kehrt in curer Nihe langsam etwas Ruhe
ein. Diese verschleierten Krieger lassen kaum etwas van dem
darunter befindlichen Komparsen erahinen, so dalh euch ein in
Kuslik umlaufendes Sprichwort in den Sinn kommt: *Sic glei-
chen sich wie eine Gratenfelser Gielmiinee der anderen!™
Schan bald aber hért man nue noch dic Gerdusche der Musik
und dic Stimmen der Schauspicler, als hinter euch plitzlich

ein seltsames Dirdthnen und Enarren ans der Wand ercinn.

Meisterinformationen:
s handelt sich um eine der selrsamen Figenheiten der mo-
dernen Fullbodenleizung der Orper, nicho um eventuelle An-
greifer, Rohrmonster und schon gar nicht um das Phantom
der Oper!

4, Akt
Allgermeine Tnformationen:

Diic bereits zuvor aufgetauchee Bavernmagd, nun in die Klei-

S



dung einer Knappin gehiillt und denkbar eng geschniin, schau-

kelt mit cinem eleganten Hiftschwung an euch vorbei in ihre
Crarderobe, deren Tiir sic mit einem letzeen Blick threr unerngrind.
lichen Augen hinter sich schliclhit,

Metsterinformationen:

Mavaharia Morgenrou entwickelt langsam eine Vorliche fiir
ein Mitglicd der Gruppe bew Palamydas. Tha sic gerade al-
lerdings wegen ihrer Rollen verhindert ist, bleibt das Tech
telmechiel aus,

Fs oblicgt dem Spicleiter und dem betrollenen Spieler, ob
sich irgn‘mlu-:mll nicht doch noch ene leidenschattliche At
fire daraus entaickelt!

5. Akt

Abigemeine Informaranen:

Fin dickbauchiger Mann trite aul Palamydas zu, kreischt laut
aut und sehreit erbest: “Ohh Do meine Giile, was fir ein ver-
schwitser Kerl!™ Dann krame er aus einer Tasche seines im-
mens gespannten Wamses cine Puderdose und eine kleinen
Pinsel heraus und beginne damit, Palamydas’ Gesicht zu pu-
dern.

Meisterinformaiionen:
s handelt sich um Siete ter Hlolwas, den *Meister der Mas-
ke, wic er sich selbst bezewchner, Er ist harmlos und machi
wirklich das, was er vorgili zu tun: Er pudert und schminkt

Der letzte Akt

Meisterinfornationen;

Kure vor Ende des letzten Aktes kommt es dann zur ent-
scheidenden Begegnung, zum (hotfentlich) furinsen Fina-
le, bei dem dic Hischer noch cinmal alles in die Waagschale
werfen, um den Auftritt des Seekiinigs doch noch zu ver-
hindern.

Diic im folgenden aufgefiihrten Szenen crcignen sich an ge-
eigneten Stellen wiithrend der Auscinandersetzung, Natiir-
lich kéinnen sic weitere hinzufiigen. Sic sollten allerdings
Wert darauf legen, das Gefecht nicht als eine wiirdelose
Wiirfelorgic zu gestalien. Beschreiben sic ruhig jeden Iieb
ausfithrlich unid mit blumigen Worten, stoflen sie iible Ver-
wiinschungen aus und ziehen sic alle Register, cin “gewdhn.
liches' Degengefecht zu cinem interessanten Schauspicl zu

machen,
Erkannt!

Aligemeine Informationen:

Voo hinten nihrt sich eine grofie Zahl von Movadiknegern,
die aui ihren Finsatz warten, Als die crsten voritber sind, il
man ein leise gellistertes “Fure Majestic!”, und che die CGrrup

pe noch reagieren kann, hat dieser instinktiv den Fopl zum
Sprecher gowanidr, einem verschleierten 1liinen, der nun aus
seinem Umhang einen Degen zicht und sich aut den Seckinig
stirat.

Meisterin formationen!
I Es sind insgesamt 5 Minner, die nun in den Kostimen
novadischer Kreger auf die Gruppe einschlagen:

HWerte der Angreifer:

AT/PA 1513 (Dagen), TP 1W+3, RS 2, LE 40, MR 4
Verlieren sie mehr als 25 LE, geben sie auf und yarsuchen
zu entkommen, was im Getimmel kein grafies Problem dar-
stellt, schlieBlich wirnmelt es von Darstellemn, Bihnenarbei-
tern und anderen mehr oder minder nitzlichen Personen.

Wahrend des Kampfes versuchen sie jedoch Palamydas
von der Gruppe abzudringen und benutzen dazu alles an
Hilfsmitteln, was ihnen in die Finger kommt,

Auf und ab!

Allpemeine Informationen:

Gerade vermeine ihr, einen Teilsieg errungen zu haben, als von
hinten plétzlich der Buf “Im Namen der Horas, ergebt euchl”
crtint und drei weitere Fampter unterschiedslos euch und eure
Gugner aufs Komn nehmen. Thr werder bald hierhin, bald dort-
hin gesringe, bis ihr plitelich von allen Seiten cingekreist scid,
D hebt sich mit einem Mal der Boden und it euch mit den
cuch nichsten Widersachern in dic Luft gehen, Ehe ihr euch
verseht, stehe ihr mit euren Gegnern inmitten eines bunten
Gemischs aus falschen und womiglich echten Leichen, Kimp-
ienden und singenden Menschen und der Elfe, die cinige Meter
von euch entfernt ehenlalls gegen die aul sic einschlagenden
Gegner kimpft, Allerdings scheint sic mehr Erfolg zu haben
als ihe, denn um sie herum legen bereits eine Anzahl lebloser
Kirper. Von irgendwoher erténen Donnerschlige und Fanfa-
renstolic. Ein Blick in die dunkle Ferne offenbart hinter dem
Schlachtfeld eine dunkle Masse wohlhabend pekleiderer
Minner und zahlreiche wedelnde Ficher, hinter denen sich
unhelkannte Wesenheiten zu verbergen scheinen.

Mesterinfarniationen:

Zu allemn Uberilull tauchen nun avch nech drel Agenten
der Kaiserin auf, die sich degenschwingend in den Kampt
cinmischen und keinen Unterschied wwischen den beiden
bereits limpfenden Gruppen machen, Mindestens zwel der
Helden werden von ihren Gegnern derart hedriingt, dalb sic
guriickweichen missen. Jedenfalls landen sic unverhoilt aut
einer der Plattformen, mit der gerade cine Anzahl erschrok-
kener und aus allen Schweinsblasen blutenden Neethaner
Biirger auf das Schlachtteld gehievt werden.

e Helden heiinden sich mitten in der Schlacht anf der
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Chabab-Briicke, gerade als die ersten Neethaner flichen und
niedergemacht werden,

Als das Publikum bemerke, dali einige der Darsteller degen-
schwingende (1) Movadis sind, beginnt es zu pfeifen, und sogar
einige Fier liegen aufdie Bihne, Kommen die elden autdic
Idee, einfach von der Bihnoe in den Orchestergraben zu sprin-
gen ader irgendwic die Plarttorm zu verlassen, so lassen Siein
diesem Moment aus der entsprechenden Richtung eine wo-
gende Horde singender Movadikneger auldie Biihne stiirzen,
dic die Helden durch ihre schicre Ubermacht wieder zuriick-
driingen, Im selben Moment fihet ein geistesgegenwiirtiger
Bithnenmeister die Placdorm herunter und dhie Kimpienden

landen wicder im Keller der Oper.

Stolpern!
Kommt s zu ciner Stolper- oder Sturzszene, figen Sie crwas
derartiges ein:
CGrerade stiirzt einer eurer Kameraden schwer 2o Boden und
gegen cinen Tisch. Es scheint ihn schwer erwischt zu haben,
denn unter thm Girbt ein Schwall von Blut den Boden, Selbst
der Gegrer hile verdutat inne und starmt aul seine Klinge.
Dyer Held ist riicklings in cine Ladung mit Blut getiilleer
Schweinsblasen gefallen, die durch sein Gewichr geplatzt sind
Utensilien, die in einem modernen Theater nicht ungewihn-
lich sind.

Immer im Weg

Lipendwann o Verlaul des Kamples beschweren sich emige
Schauspieler lautstark dariiber, dal [hre lelden mit ihrem
Geluchrel den Weg o den Garderoben versperre! Sie sollten
doch woanders iiben!

Der Auferite

Allgemenne Informationen:

Plénzlich hisrt ihr von oben ein pewaltiges Dirishnen, das die
ganze Bithne erschiittert und darant ein lautes “Ohhhihhb™
aus dem Publikum. Im selben Moment schreic Palamydas “Das
ist e Bricke, halter mir den Ricken fre!” und hechrer zu
ciner Treppe in der Wihe, cinen Gegner tm MNacken.

Meisterinfarmationer:
Jetzt kommt es daraut an, dall der Seekiing ungehindern
seine Rede halten kann. Denn sobald er oben stehe und als
nicht zum Siick gehiing erkannt wird, werden die Sicher-

heitslkerdfte Amenes auf die Bihne dringen und ithn dorn
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wegzuholen versuchen, Eine giinstige Gelegenheit, einen “Un

fall' zu provozieren. Insgesamn gibe es dret Maghchkeiren, wie
die Wachen an Palamydas herankommen kiinnen:

@ Durch die beiden Aufaiige, die auf die Bithne fithren; sie
kinnen anschlicBend leicht durch das Durchirennen der Ser-
le oder cin Festklemmen in der oberen Position blockiert wer-
clen.

@ Der Bihnenaufgang; cine schmale Treppe, die aus dem
Garderobenflur auf die Biihne fithre. Hier kann hischstens ein
Mann gleichzeing herauf, Die Treppe ist leicht zu verteidigen!

@ Aus dem Saal und durch den Orchestergraben; eine Miglich-
keit, die sogar von cinigen Edlen im Publikum genuter wird,
die sich vor Amene profilieren wollen, Diese sind aber unbe-
waffnet, da im Publikum {von wenigen Ausnahmen abgese-
hen) keine Watten gestattet sind.

Palamydas Rede

Mach hartem Ringen gelingt es schliefilich den Sicherheits-
kriften doch noch, auf die Biithne #u gelangen und den waf-
fenlosen Palamydas zu ergreifen. Dic Helden diirtten enowe-
der zuowelt weg sein, wn thm beizustehen oder aber selbst
derart bedringt oder gar iberwilugt sein, dali diese Mighch-
keit entfillr. '

Allgemerne Informariones:

In diesem Augenblick, so erkenni thr, erhebrt sich indes ein
schwarzhaariger Mann micderen Aleers in der Uniform eines
Admiral-Marschall und wender sich an die Loge der Horas,
Es ist jener Admiral, der cuch in der Zyldopenses aulgelbracht
und wieder laufen gelassen hat — Praiokles dylli Aleiztos, Er
bittet darum den gefangenen "Eindringling” anzuhéiren und
erst dann zu entscheiden, was mit ihm zu geschehen habe.
“Eure Hoheir, ich hin gewil, jener Mann dort sollte von Euch
sclbse gehdr werden!™

Schlichlich nicke dic Horas, nachdem sie ithrem Admiral ei-
nen strengen Blick zugeworfen hat, und dic Wachen weichen
cinen Schritt zuriick. Darauthin trin Palamydas vor, verneigt
sich vor der Iloras und hilte scine Rede vor dem versammelien
Adel und der Horas selbst, in der er zuerst fiir die Sprech-
erlaubnis danke und dann als rechumiiliger Seekiinig seinen
angestammeten Thron zuriickerbitter. Er entbictet der Kaise-
rin seine Anerkennung und Gefolgschattsereue,

Und damit hebt Talamydas seine rechie Hand, an der sich der
ling hefindet, das Sicgel der Scckinige an seiner Rechien als
Zeichen seiner Wiinde und als Beweis seiner Person.
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Epilog

Palamydas wird wenige Tage nach scinem Auftritt in der Oper,
und nachdem die Horas sich der Wahrhaliigheit seiner Person
versichert har, dffentlich in seiner Wiinde als Seckinig besting,
jedoch gleichzeirig als Vasall der Horas dem Treveschwuar unter
worten. Dies nimimit Palamydas zum Wohle seines Beiches hin,
da er berens vor seinem Yerschwinden die Absicht hegre, sich dem
Alien Reich anzuschliefien.

Solleen Lhre Helden bereits in der Ovper verhaftet worden sein,
so blethen sie so lange in Haft und verbringen cine Zeit der
Ungewissheir, in der ihr Status als “Verriiter” oder “heldenhatte
Begleiter” auf des Messers Schneide zu siehen scheinen. Falls
sic unhedingr darauf bestchen, so kiinnen sie einen Fluchiver-
such starten, Doch dies liegr aulicrhalb des Rabmens dieses
Abenteuers und bleibt Ihnen dberlassen. Anderntalls sollten
Sie zumindest den Eindruck erwecken, man suche noch nach
thnen.

Utras Leute haben indes ihre Verfolgung aufgegeben und sich
ginzlich zurlickgezogen, da thr Aultrag gescheitert st

Das Institut der Arkanen Analysen

Fehrt die Gruppe nach Kuslik wurilck, so wird Tristoban sie
(reudig begriifen und wwar enttdusche sein, dali sie “nur’ den
Samen bringen, jedoch indes seine Zufriedenheit kundiun,
nachdem er diese einer ndhercn Untersuchung unterzogen und
ihre arkane Eignung fesigesielll hat, Es bleibe allerdings ver-
horgen, worin die Magie der Samen besteht. Erst cinige Wo-
chen spiter wird sie sich ofenbaren, indem die Biume cin un-
glaubliches Wachstum entwickeln, (s, unten) Eine Belohnung
ist den Helden dennoch sicher! (5 zusinzliche Dukaten fiir
jeden von thnen.)

Die Zedern

Diic Yedernsamen, dic Porphyn den Helden ausgehindigt ha,
wachsen nach dem Linpflanzen auf wundersame Weise in-
nerhalb weniger Monate zu stattlichen Biumen heran, Mir
cinem auberordentlich gut gelungenen ANALUS (+20) Tif
sich feststellen, daB eine Abart des HASELBUSCH aul den
Biumen liegt, Werden sie alle am selben Ort eingepflanzt, so
cntsteht ein Tor in die Feenwelr, das sich in unregelmiiligen
Abstinden und avch nur bestimmten Personen éfiner, deren
Auswahl allein die Biume vorzunchmen scheinen, Dies ist
allerdings nur mit ciner noch weitaus glorreicheren Probe (+35)
festzustellen, Der Zauberer kann den Spruch selbst nichr er-
kennen, da er unhekanor ist. Wur die Art des Zaubers, Bewe-
pung, lifit sich ermitteln,

Wird das Holz dicser Zedern jedoch fiir Zauberstibe ver-
wandt, so verfligen diese lediglich fiber Eigenschalten wic
jeder andere Zauberstab auch, allerdings mit einer Ausnah-
me: Proben aul Stabzauber werden um | erleichtert, Das Tor
indes dttner sich niemals mehe

Der Feenwald

Mach seiner offiziellen Bestitigung als Seckiinig verliigr Tala-
mydas eine Bekrifiigung des Bundes von Meer und Land
und untersagt dic Abholzung oder sonstige Schiindung des
Waldes aut Phenos, Wiemand darf fiirderhin den Wald ohne
die persiinliche Erlaubnis und einen Gelenbriel des Seckinigs
hetreten. Fr selbst besucht allendings den Wald des dfteren,
um sich "Rat zu holen®, wie er vorgibe. Dali dies miche alles
scin kann, ist ein offenes Geheimnis,

Utrras von Malur und Hohensteyn-Korden

1hm konnte nicht mehr als die Verhafiung Palamydas auf
Teremon zur Last gelegt werden, und da er dber einen nicht
unbedeutenden Einflull verlfipt, wurde auch dies eher zu sei-
nen Gunsten ausgelegr. “SchlieBlich konnte ich nicht ahnen,
dalh es kein Betriiger war, der den Anspruch Eurer Ml ajestin in
Frage stellte.” Vor allem weili er nun, dali er cinen Widersa-

cher hat

Hauce von Radoleth

Hauce war sich zuniichst scines Sieges sicher, 15t aber nach
der Belobigung Urras” verbittert zu seinen Machtorschungen
zurlickgekehrt, Neben dieser Niederlage mulb er nun zudem
damit rechnen, dali Ureas frither oder spéiter herausfinder,
dafi irgendjemand die Ritckkehr des Seeknigs ins Rollen ge-
bracht haben muli, Allzuviele Zufille spielen dabei zusam-
men. So ist der eigentliche Wohltiter der Zyklopeninseln im
Grunde der Verherer

Abenteuerpun kte und Belohnung

Teder Held bekommut bet erfolgreichem Abschlull (Palamydas
hat seine Rede halten kénnen.) 2000 Abenteuerpunkte, Auf
weitere AT wurde bereits im “Text hingewicsen, sollten aber
erst nach Abschluli des Abenteuers verteile werden.

Von Palamydas erhilt ‘der wiirdigste” der Gruppe den hiichst-
miglichen Orden des Kénigreiches beider Hylailos, die Ghri-
gen die Grundklasse (sofern sie ihn tatsichlich verdient ha-
ben.)
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Ketten aus Gold

Ein Kurzszenario, in dem gleichermalien
respektable wie phexgefillige Helden zum
Zuge kommen.

von Helke Kamans

Ein delikater Auftrag

[Meses Szenano sprelt im Blrgertium und verwickelt die Helden
in cine Intrige um Geld und Ehre, In welcher Stad Sie dieses
Abenteuer ansiedeln, st nahesan egal — es eignet sich T alle gri-
Feren Handelssiidee des Horasreiches,

Die Anwerbung ertolgt durch den wohlhabendenen Kavfmann
Gundolar Bosvani, der betspielsaeise einen respekiablen Hel-
den inder gemeinsamen Loge ansprechen kénnte eder der ci
nem gemeinsamen Bekannten um die lerstellung eines er-
sten Kontaktes ersucht,

Sene Bitte enthiille ein cinigermalicn pikantes Froblem: Der
tast 60jihrige Dosvani ist mit der liebreizenden 20)ihrigen
Aranola verheirater, der er cur Hoclezen ein besonderes
Schmuekstiick geschenkt hatte, Es handele sich um ein 1iift-
kettchen, das entfernt an einen Keuschheirsgiiee] crinnest.
(Heben Sie dai rahig fn Spiel hereor — Boseani (50 extrem
besitzergreifend wnd effersichtng, anch wenn er das mit
Scherzen zu fibevipielen vevsncht.)

Besagtes Schmuckstiick hat Aranola jimgst im Badehaus ver-
gessen. Ausgerechnet der Musicus Endrigo Montazzi fand dic
ses Kleinod und fordert nun die Summe von zehn Hlorasdor
tiir die erausgabe des Kettchens, Sollte Bosvant nichi his wum
Monatsende (Ll i Gl Tagen) diese Summe bezahlen, will
Montazzi die Dame Aranola bloBstellen, indem er behaupter,
das Schmuckstick nach einer Licbesnacht erbeuter zu haben,
Bosvani ist um den Rul seiner Gemalbilin besorgt, noch mehe
aber win seinen cigenen  schlieBlich wird tiber den aleen Mann
und seine junge Frau bereis genug gelisier Darum banet er
dhe Helden, das Kenchen zu ‘besorgen” und ihm suriiclezu.
bringen. Dicser Dienst ist ihm cinen Finderlohn von zwed
Horasdor wert. Aullerdem wiire er bereit, den Helden bei Ge-
legenhen seinerseits einen Gefallen 2u erweisen.

(Fs &tetet sick an, Bosvant efnemy Greoverde susnordunen, i dem
zumindest e Held prote Bezieheangen vorssiplich pebrawchen bann
— er hdnnte Walifenhdndler, Plevdeldndler, w U, sogar Alchinuist

aeder Antiguar sei.)

s ditrfte den Helden michn alleu selwer Ballen, die Wohnstat
von Endrigo Montazsi avizuspiiren. Er wolint in cinem leicht
heruntergekommenen Biirgerhans etwas aulerhalb der Tnnen-
staclt.

Falls dic Helden dic cinzigen Dicnsthotin {eine alte 1rau um
die sechzig) beschwazen, itherrumpeln oder unehrenhalier-

weise gar imit Gewalt cindringen, wm nach dem Schmuckstiick
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s suchen, kimnen sie im Wohoeimmer den jungen Musiker
in inniger Umarmung mit der Dame Aranola enedecken, Wenn

mdighich, wird sie zu lichen versuchen und sich 1m Neben-

siimmer verbergen, wihrend Enodrigo die Eindringlinge ab-
lenlet: Leute aus der Unterschiche wird er cher einschiichtern,
Mittel- und Oberschichrangehiinge b der Ehre packen, den
Wortliihrer wom Dhoell Tordern ete, — einen Kampl gegen cine
Ubcrmacht wird cr allerdings nicht beginnen, Siche die Situa-
tien hedrohlich fiir Endrigo aus, kehet die Dame Aranola di-
rekr zurick und versucht thren Gelichten zu schiitzen.

Dias Hiifthkettchen licge gue sichebar auf cinem Beistelltisch,
uni es erfordert keine besonders Geschickhehken, es an sich
zu nehmen, da die beiden Tarreltdubchen es in der Autregung
schlichowep vergessen haben,

ifee Nachts bewalrs Montazzi es in einem verichloisenen

Selieank in seinem Musifzimner anf)

Die Kehrseite der Medaille

Sotern dic Gemiiter eowas ruhiger sind und zumindest der Wort-
fithrer der Helden den Eindruck erweckt, ein Ehrenmann zu
sein, wind Aranola an seine Ranerlichkeic appellicren und uncer
Tiinen bitten, ithr und ihrem Gelicbten zu helfen, Wenn die Hel-
den thr zuhdren, ersihl sie thnen, wie sie vonothrem Yormouond
mil Bosvant verheirater wurde — sie selbsar hatte auch cine erhebli

che Summe geerbt, wenn auch deutlich weniger als der Kaul-



mann besall. Dieser setzte vor der EhesclhilicBung ein Dokument
anit Falls seine Frau ihm je untrew wird oder thn verlassen will,
erhiilt er thr gesamtes Vermigen.

i Fechtshunde-Proben ergeben. dall ein wolcher Vertrag sovar havt
wnd wnperechs, aber giiltip i, wenn er korredt abpefale, unier
zeichnet und beglawbigt worde — denn den Bepriff der Sitten-
swidrighere kennt man Averturien michi.)

Sic lebte dann zwei Jahre in einem goldenen Kiifig, bis sic
Endrigo traf und sich in ihn verlicbre, Dia sic keine Maglich-
keit sal, an ihr Geld zu kommen {denn thren Mann ao ten,
wiire ihr nie in den Sinn gekommen), schmiedete sic mic En-
drigo den Plan, thren Gemall zu erpressen und mit dem Geld
zu Mieghen, um irgendwe cin neves Leben zu begnnen.

Falls die 1lelden hingegen aul Bosvani cinwirken, Aranola aus
dem Vertrag zu entlassen oder (eine Idee Montazzis, falls kein
Spieler darauf komme) den Vertrag zu envaenden und wu ver-
nichten, sihe die Lage went rasiger aus: The Dame Aranola
kitnnte sie thren Mann offizicll verlassen und wiirde den Hel-
den ilire Mithen auch vergelten, sobald sie ither thr Geld ver-
figen kann.

iDer Vertrag befinder sich in dev versclilosienen rechien
Sehublade des Schveibiisches tn Hosvamis Avbeitezimmer —
ab seine Fran davien werll, milgen Sie ale Meisier envichei-
denl

Am Scheideweg

[he Helden (und Spicler) stechen nun vor einer kniffligen Eni-
scheidung: Erfiillen sie ihren vrspriinghchen Aufirag, haben
sic einen dankbaren Kanimann als Bekannten gewonnen, ob
seine Dankbarkeir allerdings lange anhiily, st cher (raglich.
Der junge Musicus witrde den Helden Rache sclwiiren und
ihnen dank gewisser Bezichungen durchaus unangenchm
susetzen kimnen, wihrend scine unglickliche Geliebie viel-
leicht gar zu einer Yerzweiflungstat neigt.

Beabsichtigen die Helden dem Lichespaar zu helten, bicten
sich wwer grundverschicdene Vorgehensweisen, wober die ch-
plomatische Variante bei Bosvam ohnehin kein Gehire finden
wird: Wenn sie w2 demn Kaufimann zuriickkehren vnd wermit-
teln wollen, wird er sic auslachen und als sentmanetals Nar-
ren tortschicken, allerdings mich wu lautstarlg sehliclilich wis-
sen die Helden ja emige peinliche Dinge dber thn .,

Wenn die Helden beabsichtigen, das Dokument wu stehlen
und cr irgendeinen Anlall wur Annabune hat, dali sic damit in
Verbindung stehen, wird er sic verfolgen — allerdings auch
nurmit begrenztem Elan, vermutlich wird er eine lallige Aben-
teurerpruppe auf sie ansetzen, um sie “das Fiirchren zu leh
ren”, Endrign Montawzi mag autgrund sciner Begabung als-
bald irgendwo zum Hofmusikus berufen werden, gemeinsam
mit scincr Gemahlin Aranola hinen die Helden dann wick-
hich dankbare Bekannte in hdfischen Kreisen, wobei Aranola
ihrerseits zudem eine recht grofizigige Belohnung in Hihe
von 1 Herasdor fiir jeden Helden gewihren wird.

Das Biirgerhaus

(L ese kierze Beschretbung pulit secoold anfdas Haws Montazzis wie

das des Raufinannes Bosvani.)

Von der Stralie fithre cine finf Stoufen hohe Frenreppe aur Ein-
pangstin; schliellich will man vermeiden, dali Ratcen oder
Ungesieler ins Haus eindringen. Die Tiire ist cinfligelig, aus
massivemn Holz mit einem messingfarbenen Tiicklopter, der
den Berufsstand der Bewohner anzeigt: Bosvanis Klopfer ist
als gliicksbringender Fuchskopt gestaltet, bei Montazzi han-
delt es sich am cin Vagelhaupt,

Hinter der Eingangsior stilit man aut einen Flur, in dem Gi-
ste vom Personal emplangen werden, Dort gibt es drei Stithle
und cin kleines Tischchen, auf dem Wein, Obst und Bonlel
stehen, Hier nehmen Giste Plate, bis der Herr oder die Dame
jc nach Stand des Besuchers mag
es zwischen ciner Viertelstunde und zwet Stunden dauern, wo-

cles Hanses sie emplangen

bel es als unschicklich gl wibrend dieser Zeit alle Speisen
und Gerrdnke 20 verachren,
Weitcre RBiume im Erdgeschob sind die Kiche, das Speise-
zimmer und das Wohneammer (Bosvani nenne ¢z scinen Sa-
lom), eines der Vorzeigeriume des Blirgerhauses:
In Anlchnung an dic grofien Ahnengalerien der Adligen zie-
ren Bilder der Vorfahren ader berilomter Vorbalder die Win-
de, anel Teppiche oder tunkelnde Glaskaraffen erinnern an
die Festsile des Adels, Thas Mobiliar besteht aus gepolsterten
Sesseln, einer Licge und diversen Beistelltischen, {(Offenkun-
dig vornchme CGiste werden mitunter gebeten, den Hausherrn
im Salon zu erwarten.) Llier diskutiert man diber die neue
Mode, ldarsche tratscht oder emplingt vertrauliche Besuche,
Im ersten Stock hegt das Arbeitszimmer des Hausherrn: Ein
mit grofiem Schreibtisch und Besucherstithlen ausgestaterer
Eaum, an den Wiinden Schriinke und Biicherregale {in denen
allerdings die Hille der Bicher nur Imitationen sind},
Bei Endrigo Montazzi ist dies sein Musikzimmer, das natiire-
lich von Instrumenten, den Werken Muaesiro Pagquamons und
anderen Berufsutensilien beherrscht wird Hier finden Gespriiche
cher peschitilicher als pesellschaftlicher Matur state, und ein kom-
plexes Bravchtum regelt, welche Geschiiftsfreunde man nach
Abschlull der Besprechung noch auf cin Glas Wein in den Salon
cinladen sollte, kann und keinesfalls darf — Regeln, die wesent-
lich besser zu improvisieren als anfeulisten sind.
Ehenfulls im Obergeschal liegt das Schlatzimmer der [ lerrschaft
bei Bosvani dulicrst kostbar cingerichret, Die V
bestickre Tache, CGremdilde sovae ein nesiger Spicpel, ein Himmel

1cde zieren

bet mit seidenen Tiichern ninme dic Raummitte cin, entlang
einer Wand zichen sich Schrinke mit kostbaren Gewiindern, 1n
denen erseine junge Frawvarzufithren helwehbe.

Montazets Schlabammer st weit schlichter und enthilt nur
ein Bert und cinen WNachrrisch, auf dem sich Skizzen und Par-
tituren stapeln,

Tin Keller schlichlich sind Speisckammer und Vorratsrivme
sowic (bei Bosvani) DHenstbotenkammern und Waschkiiche
zu finden.
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Sphirenklinge

Eine ‘etwas andere’ Komposition

von Florian Don-Schauen

Meme alfertenerste Ulnnal

Mekrfach fabt T Encl beschovers, dafl T so lunge nrchis vor mir
pehdee habt, Dock swerdet Ir sy dicsen Fehd hoffentlich verzeilien,
wenn ol Buch berichte, dafi ich furs pov der Envselliiscelung etner
Phinamens stefe, das sohon Generationen gentaler Geter in pans
Aventurien in Atem pehalien hat, olne dall jemali befriedigende
Erkenntnisee daviiber vorgelegen ivten: dac grofie Geketmnis der
Magricken Musti!

Sicherlich it Ewch pelinfip, dali das Valk derv Lifen die ieltsame
Fihigheit hat, mir Muslh Magie so wirken, Ich fonnte mich cont
metnen (ritheiten fafiren nie damit abfnden, dafl dies deq Men-
sehen anf ereng verschiossen sein solle, zumal die Elfen auf dem
Cictee der Munlk (und wrche nue dovel) doch s stidmpechalt wnd
prnmtey sind, Zuwar vy sieft das, was sie produzieren, neid anki-
ven, docl mist der grofien, genialen Bunst, die woir Menschen aus
dem Kilang von Stimmen wnd Ingrimenten su evweecken verste-
fen, fuat ei veichfich wenig gemein, Je veifer wnd weiser ich wrde,
wnd je mehr wh das tiefe Wesen der Musdh sn verstelien begann,
;fr;gf; mieky reifte (i dee Fntechlef, dall die Gabe der Magiichen
Museh niche allein diesemn promrtiven Valk gberluisen Blerben darl
Dhaker verirefie il niich 0 die Forichung, v den Schliisel zu
diesen Geheimnis 2w finden,

Ser bum aek sohlrefilich auf die supenannte Sphirenmnnk gestolien.
Mystsher nnd Magietheoretiber dev verichicdensien Epochen wnd
sopar wnterichiedlicher Kulrurkreise haben die These verfocheen,
dafi die Sphdren, an denen sich die Gestirne bewepen, duwvel dre
Retbung anemander von ganz eipenen, nns unbefannien Klingen
wnd Harnonien exfiilit sind. Aws dev Beobachiuag, daft Gegenitin-
de, die Tiine erzengen binmen, awch durch Klinpe beeinflufli wer-
den binnen (Thy brawchi nor den vichtigen Ton zu singen, uni eine

Lartemsaite oder SgAr 1 Hi'a'f:ga'z.r: S S'ml':::ﬁ:'r:gcn zu bringen),
kawng 1l s dern Schinfl, dafl e eine Miglichbent pelen mull, Em-
Tl auf die Sphiven wnd damit den Lauf dev Wt nebmen za kin-
e,

Leider bat neeine Urngebung nicht allzuee! Verstdndnis fiir meine
Forsehengen aufgebrachs. Auch sah ich duwrchaws die Gefahy, dali
unlichrame und nerdische Konkurrenten, die woh ja immer in gro-
Sher Zabkl hadie, meme Tdee bopieren und als eqgenen Verdrenst ans-
geben kinaten, Daher zog ich wiich fevher sariich: in das alte Land-
aws merner trewen Frenndin nnd Forderenm, der ehirenwerten Gni-
fin Udara vor Yaguivia — Boven ser threr giitigen Seele puddiy —
das st selbat gav niche mehr benuizte, da sie dber wesentlich schi-
nere Hentanngen verfiige. In thver Wedtsiche har die Grdlfin su mer-
wene Glficke verfpt, dall ioh sogar dber thiren Tod haus hier wok-
nen darf so dafi thre Tochier und Nachfolgerin, die edle Grifin
Hesimdrane von Hethana-Aralzin, mir hewte dicse Bentzung wer-
teriin zoy Verfiigung stelly,

Nuew, 10h will, oline mich in Eigenlob su verfieren, Ench ein Ge-
fefmnis aneertvauen, son dem st fawnd ein Stevblicher bisher
abmt: Tele siehe burs vor der priifiten Entdectung in der Gesclichie
dev arenturischen Musik, Sie wivd meinen Namen wnsterblich in
den Creschichtabiichern winreres Landes machen, wnd mieine lerdien-
ste werden auf Generationen inans pepriesen werden: Toh werde
dent Menschen nock im Lanfe dieses Mondes die Magie der Sphi-
renmaestly eriffnen!

Habit noch ein weng Geduld, dann werde 1ok sicherlich wieder Zea

Jinden, auf Enre zalfveichen Schreiben zu antworien,

I trevwer Zuneipung

Eweer Dorgands Faguanion

Dramatis Personae

Dorgando Paquamon

Lange Zeit kursierten die verschiedensien Geritchie und Vermu-
tungen iiber den grollen Komponisten Dorgando Paquamon,
Drer Schopler eunger unvergessener Werke, dic thm damals den
Ruf des begabtesten Komponisten ganz Aventuriens eintrugen,
zog sich var mirtlerweile rund dreilig Jahren ganz iiberraschend
aus der Clientlichkeit zuriick, obwohl er gerade den Héhepunke
scincr Karriere erreiche zu haben schien. Wihrend seine Kon-
kurrenten behaupteten, sein Talene sei ausgebrann, vermute
ten scine Anhiinger, dall er an ciner Komposition von so welt-
bewegenden Ausmalien arbeire, dall sie alles isher dagewese-
ne weil in den Schatren scellen werde, Andere wiederum glaub-
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ten, er entwickle eine fiir alle Instrumente giiltige Notenschrift
—ein Mangel, den schon viele Musiker vergeblhich zu besentigen
versuchten, Doech da Dorgande seir dieser Zeit mit keinerlei
Ergebnissen seiner Arbeit an die Ottentlichkeit getreten ist, ist
es mittlerweile rubig geworden um den dber Neunzigpihngen.
Es gibt nunmehr kaum noch Leure, die darauf hoffen, noch
cinmal etwas von thm zu héren. Wihrend er trither wenigstens
noch hin und wieder in den Schenken seiner Heimarstado
Bethana dabei zu beobachren war, wic er iber Stapeln wirr be-
kritzelter Papiere briitete, hat er sich mittlerweile ginzlich in
das Landhaus der Geilin Hesindiane von Bethana-Aralzin zu-

riickgezogen. Die Mutter der Griifin war cine grofie Verchrerin




des Komponisten und sicherte ihm auch ohne neue Werke eine
fihrliche Leitbrente sowie thr altes Tagdhaus als freien Wohnert
e, und dies hat Hesindiane aus Verbundenheit ihrer Mutter
gegeniiber beibehalten, schlieflich rechnet sie mic dem baldi-
gen Gang des greisen Mannes in Borons Hallen,

Widor von Kleinmark und die Wabren & Erlench-
teten Meister vom Heiligen Gesetz,

Zur Zeir gibt es wohl nur cine Person, die sich ernsthaft dafii
interessicrt, was der alee Mann in seiner Finsambken so trethe:
Widor von Kleinmark, ein unbedeutender bethanischer Klein-
adliger und fanatischer Anhiinger der Wadren wnd Frieneh-
teten Meister vorm Herligen Geserz, hat vor melreren Jaliren
irgendwo Gerlichte aufgeschnappr, dalh sich Meister Dorgan-
do keineswegs nur mit irgendeiner Komposition oder Moten-
schrift beschiiftige, sondern mit irgemd etwas, das mic Magie
zu wu habe. Tla er darin sofort eine Méaglichkeit erblickee, sci-
ne Organisation zu stiirken {und damir seine eigene Position
innerhalb dieser Gemenschal), beschlofl er, ein waches Auge
aul den alien Meister 2u halten. Dieses Auge personifizicree
sich in der jungen, ithm trev ergebenen, aber nicht gerade mit
cinem dibermiling wachen Geist begnadeten Haushilierin
Agneta, die er durch peschickres Intrigenspicl in das gritli-
che Landgut cinschleuste, wo sie ingwischen zur persénli-
chen Dienerin des preisen Comnpositeurs geworden se.

Mit zuverlissiger RegelmiBigheit versorgt Agneta Widor sen
nunmehr siehen Jahren mit allem Trasch, den sie im Hause
aulschoappen kann, und sic genicle das vollste Verreauen von
Dorgando. Sie selbst verehrt den Muosiker zuticlse, hat sich aber
bisher noch nie Gedanken dariiber gemacht, dafi es in irgend-
ciner Weise verwertlich sein kitnnie, alle seine Gehetimnisse
auszuplaudern. Schlielilich ist sie doch deswegen dort, oder
mche?

Widor gab es bald auf, den Wust an unwichuigen Detals diber
Dorgandos Lebensgewohnheien nach Interessantem zu uneer-
suchen, und nur aus Gewohnheir hirte or sich die Berichte sei-
ner Spionin noch regelmiifig an. Was Agneta ithm iber die For-
schungen — irgend etwas von Elfenmusilk, durch Téne zum
Zerspringen pebrachte Gliser und merkwiirdige Sphiiren-
thearicn — zu erziihlen wuolbite, hiree sich eigentlich nor konfus
an, weswegen er sich aveh darum mche weiter scherte,

Als dann aber in den Berichten immer éfter etwas von “Sphi-
renmusik’, von michriger Magie und von Beeinllussung an-
derer Menschen die Rede war, warde er wieder hellhfrig: Wenn
das stimmte, was Agneta da heravsgehire zu haben glaubie,
dann bahnte sich da etwas an, das den Medtern evenuell
von profiem Nutzen sein kimnte. Als sich auch noch Geriich
te {iber wunderliche Geschehnisse in der Nihe des Landsit-
zes mehrten, beschlof er, der Angelegenheit dach seine be-
sondere Aufmerksamkeit eu widmen. Vor wenigen Tagen ver
riet ihin Apneta schlicBlich, dali ein vorliufiger Hahepunkt
der Experimente unmittelbar bevorsiehe und Dorgando fir
einen der ndichsten Abende zwar irgendwelche Giste cmp-
fange, gleichzeitig aber allen Iausbediensteten frei gegeben

unel sies Fir dhiese Nach m die Stadt ausquariert habe, Selbsoecr-

stiindlich sieht Widor nun seine Stunde gekommen, cr versam-

melt seine Anhiinger um sich und plant, in dieser Nacht das
unhewachte Landhaus 2o dberfallen, um das Ergebnis der For
schungen zu erbeuten — obwohl er sich eigentlich immer noch

nicht vorstellen kann, wornam es sich daber eigentlich handelr.

MU 13, KL 12, IN 12, CH 14, FF 9, GE 9, KK 11, AT/PA 11/9,
LE 40; RS 2, TP 1W+3 (Degen}, MR 3

Magister Hesindian von Zwerch

Auf besagte Hivfung unerklirlicher Phiinomene in der Nihe
des Tandsivzes wurde inzwischen anch die Leitung der drtli-
chen Magicrpilde, der Hafle des Vallendeten Kampfes, auf-
merksam. Um zu untersuchen, was es mit dhesen Vorlillen anl
sich lat und oby da vielleicht irgendeine unerlaubre Form von
Magic im Spicl scl, wurde cin Gastdozent, Magister Hesindian
ven £werch, von der Gildenleitung gebeten, das Ganse doch
einmal niher in Augenschen zu nchmen, Zundichse blicben
Hesindians Ermirtlungen cher erfelglos, aber inzwischen hat
cr immerhin erkannt, dald es irgendeine Vedundung der uner-
klirlichen, aber eindearip magischen Phinomene zu dem Land-
haus der Griifin geben mub. Dieser Bericht hat die Gilden-
leitung in hettige Gewissenskonflikte gestirer, denn ergentlich
wiite es nun thre Tlichy, alle weiteren Untersuchungen den
Draconitern zu iiberlassen. Andererseits handelr es sich im-
merhin wm das Landhaas der Gritin . Um die Méglichkeir
ciner allzu peinlichen talschen Anklage avszuschlieben, he-
kam Hesindian den Aulirag, doch erst etnmal suchhaltipe
Beweise zu sammeln, bevor iiber cin weiteres Vorgehen ent-

schieden wird.

MU12, KL14,IN13, CH13,FF 11, GE 8, KK 3, AT/PA 10/11,
LE 32, AE 12*, AS 1, TP 1W+1 (Magierstab); MR 5
“eigentlich 33, aber Hesindian hat in letzter Zeit recht viel
Energie fiir seine Forschungen verbraucht.

Victor Zweienfels und Niro von Ysilienhain

Schon seit Jahren ist Bethana Schavplate einer heftigen Kon-
kurrenz, die Langsam aber sicher die Form einer offenen Feind-
schalt anzunchmen droht: Zwei viclversprechende Nachwuchs-
Compositeure versuchen immerwieder, die Aufmerksambkeir des
(religebenden) Publikums aulsich eu zichen. Lange Jahre war
Mire von Ysilienhain, der dleere der beiden, der cindeutige Fa-
vorit, und er brach die Herzen — niche nur der jungen Fraven —
mil seinen herzerweichenden "Oden an die Liebe”, 'Geslingen
einer reuigen Jungtraw’, ‘Musikalischen Gestindnissen ei-
nes Philosophen” und vergleichbaren Werken. Kiirzlich je-
doch gelang es dem unscheinbaren Victor Zweienfels, mit
der Kompesition einer monumentalen Oper sogar bis an den
Hof von Vinsalt Aufmerksambkeit zu erregen. Ysilienhain be-
rweifelte sofort, dall ein “dahergelaufener Schndsel wie die-
ser Zavelentels” iberhaupt in der Lage scin kénnte, cin derar-
tiges Werk zu komponieren, und unterstellte ihm, die Tdeen
eines anderen gestohlen und kopiert 2u haben, Auf cinem

Emptang der Grifin, zu dem beide Compositeure eingeladen
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waren, kam s zu einem Eklat, als der deutlich charismarischere
el wortgewandiere Ysilienhain seine Vorwiicle lauthals wic-
derholte und Zweicnfels schlichlich vnter Triinen das Fest
verlieh, Seitdem meidet Zwetentels die Ofenlichkeir, beein-
drucke aber immer wieder durch die Verdtfentlichung ncucr
Werke, dic unumstriccen zu der besten Musik gehdren, die
derzeit im Liehlichen Feld geschallen wird.

Ysithenhaim versucht weiterhin, den BEut des Konkurrenoen zu
ruinicren, doch so recht will ihm das nicht gelingen. Kiirzlich
erfubr Ysilienhain, dall der gretse Dorgando Paguamon ein Kon-
eerl von gane ungewdholicher At plane und dafie dic besten
Musileer der Umgebung versammeln wolle, und zu diesem ausge-
withlten Kreis gehire swar sein Konkorrent, erselbst jedoch nacla.
Dhies war deatlich zuviel fir den jdhzornigen Kinsder, und cr
sah sich gezwungen, zu anderen Mitteln zu greifen. Sa nahm er
Remntakt zu Klevi van Burng aull emmer sehaillernden Gesale der
bethanischen Tnterweld’, und beanlivagte dicse, Zweicntels zu
cotfithren und ihm ‘endgiiltig cinzubliven, wer hier der bessere

und erfolgrechers Muosiker st

Klevi van Buring und ihre Bande

Wer Klewr aul den Stralfen von Bethana begegner, dem wird
kaum erwas Besonderes an der prolicn, schlanken Frauw mit dem
schr gepflegren Aulieren auffallen, Vinheimischen hingegen ist
sies durchans bekannt, denn sie 1 Oberhaupt einer Bande von
Sildnern und Banditen, die die "Unterwelt’ der Stadt unum-
schriinkt beherrsche, Fiir Geld iachen Klevis Lewte fast alles,
chine jedoch dic Geserze so weit zu fibertreren, dalt die Obrig-
ket sich gewwungen sihe, handfest gegen sie vorzugehen, Viel-
mehr sorgt die Bandentithrerin sogar innerhalb Bethanas fiir
Ruhe und Ohrdnung, und ihre Lente iihernehmen niche sehen
auch Aultripe von Adligen, indem sie sich wim die Verfol-
gung anderer Ubcltiter kiimmern oder werrvolle T'ransporte
beschiitzen — salange nur die Belohnung stimme.

Ysithenbams Aunlirag von schien fir Klevi cigenelich cher Routine
arbeit, doch anscheinend wurde Zweienfels von irgend jeman-

dem vorgewarnt, denn es gelang ihm mehrfach, sich dem Yugnit

der Bande «u enteichen. Daher fihle sach Elevi nuttlerweile in
ihrer Ehre gekriinkt, und sic hat heschlossen, die Angelegenheit
persinlich in die Hand 2o nehmen. Thre Informanten haben ithr
mitgeteilt, dali Zweienfels sich an dicsem Abend mir cinigen
Freunden in ciner Gasestiitte einige Meilen aulferhalb von Bethana

tritte, und diese Gelegenhen will sie wahrnelimen.

Elgor Dreifinger und seine Freunde

Leider st Klevi ernent emner Galsehien Filire aulpesessen. Zweren-
fels s kitrelich emnem Mann begepner, der thm erstaunlich dhn-
lich sicht: ein Abenteurer namens Elgor Diveifinger. Dia der Kom-
ponist in dieser Macht bei Daorgando Paguaman eingeladen is,
har erdas Geriecln ausgestreur, er befinde sich im Lustipes Holz-
fritier, und gleichzeitig Elgar heauftragt, seine Holle zu tiherneh-
men une i der Gaststidoe den Abend 2o verbringen, Dieser Auf
trag war ganz nach Elgors Geschmack, und so sitzen er und
seine Freunde nun im fledsfélier und harren der Thnge, die da

kommen mégen. Allerdings hat Zweicntels cinen entscheiden-
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den Fehler gemacht, als er Flgor verrien, wo er in dieser Nachr in
Wirklichkeit zu finden ist.

Die Helden

Wic iiblich beginnt dieses Abenteuer in einer Gaststitte, doch
fehlt es an dem dblichen Auftragpeber, der die Helden gegen
Creld i argendener Aulgabe betraun, Vielmehr werden sie
Leuge ciniger dulierst merkwiirdiger Vortille, und es bleibr zu
haiffen, dal allein die Neugier sie dazu treibr, diesen Phinome-
nen nacheaugehen und thre Ursachen 2o erforschen.

Zukillig ist dic MNache, die dic Helden im Leastigen Holzfiller
verbringen, jene, in der die verschiedenen Fiden zusammen-
Laulen: Dorgandos Expennmente erleben thren dramatischen
[5hepunkst, zu dem cr & Musiker aus Bethana und Umgebung
versammelt hat (darunter Vicror Zwcerentels); Widor von Klein-
mark will dem Experiment heimbel hetwohnen und dessen
Ergebnisse Hir scine cigenen Zwecke verwenden; Klevis Bande
itberfillt den Flofzfi@lier im Glauben, Zweienfels dort anzu-
rreflen. Magister von Zwerch hile sich ebenfalls in diesem Gast-
haus auf, denn er benutzt es als Basis Hir seine Ermirtlungen.
Ausgeliist durch die Klinge, die Dorgando und seine Musiker
crzeugen, wird die gesamre wertere Umgebung des priflichen
Landhauses von hichst merkwiirdigen Phinomenen heimge-
suche, nund das Gasthans hefinder sich deatlich innerhalb der
Reichweite dieser Geschehnisse. Ahnliche Vorkommnisse wa-
renin letzter Zeit hier hiulger 2 beobachien, aber da Dorgando
imer nur alleine musizierte, waren dic Auswirkungen geringer
als in dieser Machr. Kurz nachdem alles beendet scheint (in Wirk-
lichkeir hat man nur cine wangspausc cinlegen missen, da el
nerder Musiker nicht mehrweitermachen méchee), dberfille Klevis
Bande die Gasistine, Falls diese Geschehnisse noch nichi ausrer-
chen, um die Helden zur griflichen Villa zu locken, werden sic
nun noch von fiirchterlichen Alptrivmen heimgesuche,

Bevder Villa geraten sie cundichst in das Gelecht zwischen den
Schergen der Medster und den Klevis Leuten, dic inzwischen her-
ausgefunden haben, dali Yweienfels sich in Wirklichkeit in der
Villa anfhiile. Beide Gruppen halten die peweils andere (i Wiich-
ter der Villa und glauben sich enrdeckt, was in cinem wilden
Kampigetiimmel ausarter. Glewchzeing hahen die Musiker ihr
Sphireokonzen” wieder aulpenonumen, und Dorgando hat in
ciner Bezichung wirklich sein Ziel erreicht: Dhe Musik hat eine
magische Chualivit bekommen, die alles bisher Thagewesene deat-
lich Gberteiflt. ™ur st den Musikern die Kontrolle Giber das magi-
sche Potential der Musik entglitten, und sie sind nichts anderes
mehrals willenlose Manonenen 1m Srredel der Kliinge.

Sollie es den Helden niche gelingen, in den Konzertsaal vorzu
dringen und dic Musik irgendwic zu unterbrechen, wird sic sich
immer weirer steigern, bis sie irgendwann Grenzen durchstofien
wird, tie besser unberilire Bleiben sollten (Wiheres ser haer niche
crklire, denn wir haffen wic iiblich auf dic Helden. Und sollten
die versagen, so blethen immer noch die Meisterpersonen, die als
lerzter Rettungsanker dicnen kiinnen. ), Eine derartige Uneerbre-
chung der Musik hat allerdings zur lolge, dal eine gralie Menge
ungebundener magischer Energie freigesetat ward, was niche nur

dic Zerstirung der Villa zur Folge hat.



Einstieg ins Abenteuer

Allgerneine Infornmationen:

Ein Abend wie hundent andere: den ganzen Tag unterwegs ge-
wesen, das Wetter war nicht so tall, es hatimmer wieder geregner,
erst gegen Abend rilh die Wolkendecke anl und éffnere den Blick
aut die im Meer der Sieben Winde versinkende Praiosscheibe.
[as Reisen hiersulande ist tast langaeilig, die Wege sind so gur
hewacht, dal man kaum auf Uberfille, Orks, Goblins oderwilde
Ticre gefalit sein mul. e grilice Getahr geht von ritcksichuslos
daherpreschenden Reitern und Wagenlen kern aus, die offensichr-
lich Freude daran haben, alle anderen von der Stralie zu fegen.
Sclbst um einen geeigneten Platz fir die Nachr brauchien ihr
euch keine Gedanken zu machen, im Abstand von wenigen Mei-
len gibt es Gasthiuscr, so dali ihr einfach so lange weiterlaufen
bzw: -reiten konnter, wie es sich gerade anbot,

Aber bet diesem ellerdgetilligen Wetter hielvsich eure Reisclaune
doch in Grenzen, aulierdem hiner thr heute Bethana sowieso
nicht mehr erreicht. So kenntet ihr puten Gewissens m Lastgen
Heolsfiller absteigen, um dort die MNache 2o verbringen; in der
Hottoung, dafi Efferd morgen gnéddiger gestimme sein mag uned
ihr pepen Mittag einigermalien trocken in der Stadt ankomumen

werdet.

Meriterinfnrmationen.

Wie iiblich bleibt es Thnen dberlassen, hochverehrier hei-
ster, sich cine Begriindung auszudenken, warom die Tlel-
den sich gerade in diesem Fleckehen Aventurniens herum-
treiben, Giinstg fiir das Spiel wiire es, wenn sie aus irgend-
einem Grund Bethana aufsuchen miissen, allerdings ohne
besonders Eile — aliernativ dazu kiinnen sie natiicheh auch
genausa gut Bethana gerade verlassen haben. Der Listige
Holzfiller licgr etwa vier Fullstunden nirdlich von Bethana
entfernt am Weg nach Nevorten, Finanziell sollie es den
LHelden miglichst niche allzu schlecht gehen, damit sie auch
vhne finanziclle Angebote bereit sind, ihee Untersuchun-
gen anzustellen. Von groliem Vorteil wiire es, wenn minde-
stens eine Person in der Gruppe zauberkundig 1st, miglichse
Magier oder Magierin oder Elle, wiihrend Schelme oder
Scharlatane nur bedingt gecignet sind, die Verserrungen des
Astralraumes in ihrer ganzen Tragweite wu erspiiren und zu
begreilen. Sollte dies nichr gegeben sein, miissen Meister-
figuren wie Magisier Hesindian oder Myria enspringen.

Der Lustige Holzfiiller

Allgemerne uformationen:

[has Gasthaus, in dem ihr die kommende MNacht verbringen
wollt, ist cines der zahlreichen an dieser Stralic, Yon aubBen sieht
es zwar gepllegt aus, aber nicht so protzig wie manches andere,
an dem ihr in den letzten Thgen vorbei gekommen seid, Neben
dem zweistickigen Hauprgebdude gibe ez noch einen Pierde-
stall, in dem die Reirticre der Reisenden untergestellt und versorgt
werden (und wo firmere Reisende auch cinen Sn'hl.'lr—phll FA

geringes Enrgelt zugereilt hekommen), einen Holzschuppen, in
dem neben dem Brennholevorrat noch cin alter Plerdewagen
untergebracht i, und schliclilich cin Gehege mitswei Verschli-
wen, in denen sich Enten und Schweine tummeln, An ciner Wand
des Havprgebiindes lehoe eine Klapprige [Hundehiine, die je-
doch unhewohol 2o sein scheint,

e Schinke sclbst ist rechr anigeriumt und ordentlich, sie
gehart allerdings nicht unbedingr zu jenen, in denen sich
iiblicheraeise hohe Herrschatten ein Stelldichein geben. Dic
hitlzernen Makel sind stabil und ungepolstert, aber dennoch
cinigermaben bequen. Dier Schankraum ist wegen seiner sahl-
reichen Sticzbalken recht vniibersichtheh und dunkel, was
auch dadurch nicht gelindert ward, dali die Giastezimmer im
oberen Stockwerk direkt von elner Balustrade zu hetreten
sindd, die sich in zweicinhalb Schritt Hihe an seinen Wianden
entlapgzicht. 1o seinem Zentrum brennt an kaleen und unge-
miitlichen Tagen wie heate cin fréhliches Peoer

Frwa ein Dutzend anderer Giste hat sich schon eingefunden,
sic sitzen in kleinen Groppen an verschicdenen Tischen und
beaugen cuch Newankdmmlinge mit der Gblichen Meugier.
Hinter dem Tresen steht cin grober, magerer Manno und wic-
nert irgendwelche Becher, withrend er cuch mir cinem freund-
lichen Niclen begriife. Ein deuthich jingerer Mann, der Ahn-
lichleeit nach zu urteilen der Sohin des anderen, triigt gerade ein
Tablett mit damplenden Suppentellern an einen der Tische,
Auch er nickt euch einen Grulh zu, wobel sein Grulh weniger
gutmiitig-freundlich als vielmehr hiflich-zoriickhaliend st

j'l«fﬁ"jrf'r.l'n_lr})wnur!rmr.'n.'

Improvasieren Sie cin wenig Gaststitten-Avnosphire. Gut
die Hilfte der Tische ist berents beserzi. Der gute Geist, der
firr die Ordenthchken veranowortlich ise, ist Elivia, die Wires-
frau, Zumerst hile sic sich gemeinsam mit der Magd Alwine
in der Kiiche auf, aber wenn dornt gerade einmal niche so viel
zu tun ist, kemmi sie auch nach vorne und sorge mit threm
unvermeidlichen Putzlappen fir Sauberkeit allitberall.
Vinofry, der Wire, hiilt sich am hebsten hinter dem Tresen
auf, von wo aus er mit nervisen Blicken versucht, die Tage
in seiner Craststitte unter Kontrolle zu hulien. Er wirkt 2war
meht aut Anhich sehr helle, besonders wenn er bel cinem
breiten Grinsen die schadhatien Zihne enthléfie, aber in
Wirklichkeit ist or cin gewitzter Geschillsmann, an dem
Phex wahrlich seine Frende hat.

Dic Bedienung der Giiste obliegt in crster Linie Alwines
livchter Maga, einem hiibschen Midchen von Minfzehn Jah
ren, das fibrigens gar nichts von dahergelautenen Fremden
hilt, dic irgendwelches Seemannsgarn von tremden Lin-
dern und wllen Abenteuern spinnen. Unterstitier wird sic
von dem-ausgesprochen stllen Mojwin, bei dem es sich
fibrigens keineswegs um den Sohn von Vinofry und Elivia
handel, sondern um Vinotrys Urgrobonkel, was aber nur
dic wenigsten wissen. Als 15jihriger gerict er im Alber-
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nischen durch einen Aufall ins Feenreich und verbrachte cin

panzes Jahram Hole einer Feenkimigin, Als erwieder zuriick
in dicse Welt kam, war cin volles Jahrhundert vergangen. Er
kehrte in sein Elernhaus zuriick, das inzwischen von cinem
MNachkommen seiner Schwester hewohnt wuorde, und erfubr
hier auch freundliche Aufnahme. Seit dieser Zeit gilt er — si-
cherlich niche zu unrecht — als evwas selesam, und oft hat cr
auch cinen merkowiirdig verkliren Blick. Tioch gleicheeing he-
sitzt er die merkwiirdige Gabe, dic Gedanken und Absichien
seiner Mitmenschen von ihren Gesichtern abzulesen. Das Er
gebnis dieser Gabe beldilt er zumeist fir sich, dennoch hat er
Vinotry schon vor manchem iiblen Crast pewarnt. Fs st schwer,
mehrals ein paar hiifliche Worte aus ithm herauszulocken, nur
Elfcn gegeniiber taut er hin und wieder anl, denn sie haben ein
wenig Ahnlichkeit mit den Feen, bei denen er zu Gast war,
Dhe Speisekarte ist cinseitig, os gibt hale das, was Elivia gerade
gekoche hat — wer daraul keine Taost hat, muli mit kaleen
Speisen vorlich nchmen, Gerrdnke gibtes dafiie in verschieden-
sten Varanten, von Ziegenmilch iiher vier Sorten Bicr bis zu
Schndpsen, die selbst einen Thorwaler Gist zufmeden seellen

kénnen.

Folgende Giiste sind fiir das Abenteuers noch von Interesse:

Ein Magier mittleren Alters mit schilieerem Haar und geplleg-
tern Bart nach Vinsalter Manier. Seine weite, graue Robe war
offensichrlich nicht den Widrigheiten des Wetters ausgesetar,
denn sie wirke rrocken und sauber, Er sitzr allein am Tisch und
scheint gerade gespeist zu haben, denn vor thm steht eine leere
Suppenschale. Jetet widmet er sich einem Humpen mit Wein,

withrend er gedankenverloren in das prasselnde Feuer starrr,

Meirerinfurmation
Diies 15t Magister Hesindian von Zwerch. Fr resulien schon
seit fiinf Tagen im Lusvigen Hodafiller, um von hier aus die
merkwiirdigen Yorfille zu unersuchen, Zentrum seines [n-
teresses ist inzwischen die grilliche Villa geworden, die sich
etwa zwel Meilen von hier cocternt in einem ausgedehnten
Waldstick befinder, unweit von der Kiiste gelegen, Den heu-
tigen Tag har er damir zugebrache, sich Gber das Grond-
stiick der Grifin zu schleichen und nach irgendwelchen In-
dizien zu suchen, was aber nicht von Erfolg gekrént war,
Vor etwa einer Stunde ist er ins Gasthaus suriickgekehr, Tas
auf dic Haut durchniBt. Mach cinem Bad hat er sich nun
eine frische Robe angezogen und denkt dariiber nach, wic
er in seincn Ermitlungen fortfaliren soll. Falls die Helden
Kontakt mit ihm auinchmen wollen, reagiert er cher reser-
viert, Mur ein Magier (oder noch besser: cine Magicrin) har
Chancen, ithn in ein Gespriich zu verwickeln, Uher seinen

Auftrag wird cr jedoch kein Wort verlieren.

Ein junger, nach der drthichen Mode gekleideter junger Mann,
der alleine an einem Tisch sitzt und anscheinend ganz in den
Genulh eines roten Weines zu versunken sein scheint. Seiner
Kleidung nach zu urtetlen kiinne er ein hitherer hifischer Be-

diensteter sein.
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Meisterinfonmation

Elgor Direifinger triigt leineswegs seine iibliche Kleidung, son-
dern er hat welche von Zweienfels gelichen bekommen, um
scine Rolle iberzeugender spaelen wu kinnen. Aufden ersten
Blick sicht er unbewatfnet aus, doch unter dem Tisch verbor-
gen hegt aul seinen Knien sein Degen bereit. Einer Konrake-
autnahme durch die Helden 15t er keineswegs abgeneige, er
gibtsich als Figror Zaetenfels, Musicus und Compositeur aus,
versucht aber das Thema Musik maglichst zu umgehen, um
seine Unwissenheir necln allzu deathich werden 2u lassen.

Fine Gruppe von Abenteurern, dic sich wohl von dem langen
Tagesmarsch erholen undd daber Neifiig dem verdiinnten Wein
wusprechen, Meben cinem Thorwaler ist dort ein kleiner, maus-
gesichiiger Mann mit keckerndem Lachen und eine junge Frau
in einer Magierrobe 2u sehen, michr zu vergessen der Mann mit
dem zu grolicn Rischenhemd, der immer wieder markige

Trinkspriiche van sich gibt.

Meisterinformation

hes sind die Gelihrien von Elgor, die ihm zur Seite stchen
sollen, wenn es hare aul hart koo,

Tronde Wulgenson har zwar thorwalsche Vorfaliren, lieh
aber das Meer nicht und ist in seinem ganzen Leben noch
nicht weiter in den Norden vorgedrungen als bis Havena,
Targo Flinkfinger hingegen ist schon weit herumgekom-
men, und an dic meisten Orete wird er sich 1in absebbarer
Zeit vorsichishalber nicht wieder begeben, Er ist Spezialise
fiir Einbriiche und Falschspicl — seine Gefibrien hingegen
wiirde er niemals betriigen. Sagt cr jedenfalls. Myria ist eine
unerfahrene Magierin, die die Abademic der Evschernun-
genin Grangor cest kiirzlich verlassen har, Sie gehiin zu der
Giruppe, weil Elgor sic "so niedlich’ findet. I Zweifelsiall
wird sie aber alle thre Krifie einsetzen, um den anderen
beizustehen, und dabei ungeahntes Temperament entwik-
keln, Dier vierte im Bunde nennt sich Fino ven Gareth, aber
niemand weill, obdas sein wahrer Name ist, Erist cin Lebe-
mann, der mit dem Diegen fast so schnell ist wie min der
Zunge, um mit dem Geldausgeben noch schoeller als mit

dem -einnehmen ..,
Merkwiirdige Phinomene

Spezielle Infornwationen:

Fiwa eine Stunde nach Sonnenuntergang beginnen selesame
Dinge in der Gaststiine vor sich zu gehen, Zundichse spiiren nur
die Magichegabren, dall irgend evwas geschiehr, ohne dali sie
jedoch in irgendeiner Weise cinordinen knnen, worum es sich
dabet handel, Wiirfeln Sie verdecke IN-Proben oder Proben
gepen die Magieresistenz der Betroffenen, von deren Frgebnis
abhiingt, wie stark ihr Unwohlsein ist. Zunichst ist das Gefiihl
sehr diffus, dhnhch wie ber einer bestandenen Gefahreninstinkt-
Probe, Erzihlen Sic den betreffenden Helden also nur etwas
von einem ‘merkwiirdigen Unwohlscin', das genauso gut vom
Alkoholgenulh herrlthren wie die Ankindigung einer Erkiiloung



sein kinnee, Wenig spiiter wandelt sich dieses Unwohlsein in

Criinsehaun, die sehr feinfithligen Helden unvermiteelr iiber den
Rilcken liuft. Verbunden damit ist das platzliche Gefiihl, als
witrde ein kalter Luftzug durch ein geiifinetes Fenster hinein-
wehen, obwnohl weder ein Fenster noch eine Tir gedtiner wor
den sind und auch die Flammen der Lampen nicht flackern,
Wenn einer der Helden die iibrigen Giiste in dem Gasthaus
heabachret, wird er bald fescstellen, dald es offensichtlich nicht
nur den Magiebegabten unter den Helden so geht. Auch Magi-
ster Hesindian, Myria und, was hesonders interessant sein diirfie,
Mopwin, der scheinbare Sobn des Wirtes, legen aulfilliges Ver-
haleen an den Tag, als wiirde sic ivgend ctwas beunruhigen.
Wird Hesindian daraufhin angesprochen, dann gibr er sich we-
sentlich kontakifreadiger als bisher und e sehr daran inceres-
siert, was dic Helden erleben, um sein cigenes Empfinden da-
mit vergleichen zu kiinnen und eventuell neue Schliisse zichen
wu kiinnen. Er berichier nun avch freemiing, dald dhaliche Phi-
nomene schon seit drel Tagen 2o merken sind, obwohll cr das
Gefithl hat, sie seien heute intensiver. Myria ist von ihrem Ge-
fithl eher irmtert, aber ihre Gellibren kinnen es leacht falsch
verstehen, wenn cin Fremder sich allzu intensiv mic der gut-
ausschenden Fraw in der Gruppe unterhalien wall

Der Winssohn hingegen hitlle sich in Schweigen wund tut so, als
wisse or von niches, Wird cr angesprochen, versuche er ab die-
sern Zeitpunkt, die Helden miglichst zu umgehen, um siner
weiteren Belragung zu entgehen,

Mersierinfor siaiones
In dem nicht allzn wen entfermt gelegenen grillichen Haus
hat Meister Dorgande das begonnen, was er selbst “5phi-
renmusik” nennt: Unter seiner Anleitung spielen sechs Mu-
siker aul speziell fir diesen Zweck entwickelien Musikin-
strumenten und erzeugen dabel Klange, die in der Tat den
Astralraum in Unordnung bringen, Dach der ‘Tanz hat erst

begonnen ...

Spezielle Informationen:

Im Laufe der kommenden Stunde verstlickn sich das Unwaohl-
sein welter, obrvohl immer noch nicht klar swird, was cigentlich
Ursache dafiir ist. Lassen Sic dic betreftenden Helden KK-Pro-
ben ablegen, bei deren Mililingen sich das Unwohlsen lang-
sam in pochenden Koptschmerz wandelr.

Wenn ciner der Helden versucht, cinen ODEM ARCANUM
zu wirken, ganz unabhiingig von seinem Ziel, dann wiirfeln
Sie mit dem W20 Bei cinem Warf von 1 bis 17 fill das Ergeb-
nis so aus, wic cs auch unter normalen Bedingungen zu cr-
warten wiire. Bei einer 18 oder 1% sicht der Zaubernde die
Kiiple aller Magiekundigen in einem selisamen pulsierenden
Dunkelrot: ein recht ungewdhnliches Bild, das er sich so nicht
erkliren kann. Ist das Ergebnis sogar eine 24, dann sicht er
Willen von roteuchiender Lult durch den Bauwm wichen, die
jedoch jede Materie problemlos zu durchqueren scheinen,
Ein Lufizng ist wwar nicht zu spiiren, aber gleichzeitig ver-
starkt sich o diesem Moment das Unwohlsein baw, die Kopl-
schmerzen hei allen Magiebegabten.

Ein ANALUS verldufi dhnlich: Bei 1 his 17 15t das Ergebnis nega-
v, bei ciner 18 oder 19 verrin ein merloatiedig grinliches Schim-
mern, dali hier zwar wohl Magie im Spicl ist, aber keine bekannee
Form. Ellen oder Ellenkenner werden vielleicht festsiellen, dali
sich cine entfernte Ahnlichkeit mit der Magic der Eltenlieder nicht
levgnen Lkt aber wirklich nur eine Art Verwandeschaft, Eine 20
ergibit ehenfalls sine grobe Verwandischalt mir Elfenmagie, wo-
bel Swrdmungen von Verwandlungs-, Beherrschungs- und
Beschwirungsmagic zu gleichen Teilen darin mitschwingen,
Falls die Helden niche von selbst auf den Gedanken kommen,
wird ciner der Magichundigen (méglichst ein Magier) plice-
lich von dem Gefithl erfiille, dafi das Unwohlsein von irgend-
welchen Geschehnissen herriihren mull, die direke im Asiral-
raum ablauten. Es muli ctwas schr Michtiges sein, um dieses
Giefiihl so stark werden zu lassen, gleichzeitig aber auch erwas
vollkemmen Newartiges, da solche Emphindungen keinem der
Helden i dieser Form bekannt sind.

Wiihrend der betrettende Magickundige dicsen Gedanken sei-
nen Geliihrien mittetlt, komme Unrehe im Gasthaos aal, in der
Mihe des offenen Kamins sind sogar euuge spitze Schreie zu
hren und einige Leute versuchen, sich maglichst schnell von
dem Famin au entfernen. The Ursache stelll sich sehr bald her-
aus: Ein kleines, grob humanoides Wesen aus schicrem Feoer har
sich in den Flammen manifestiert. In diesem Moment [ést o5 sich
gerade aus dem Kamin und beginn, als etwa Tackelgrolle Er-

scheinung durch den Baum zu schweben,

Meisterinformationen;
Sprelen Sie rubig die Reakoonen der Glisie aus, die 2um Tel
vor Aberglauben erstarre sind, zum Teil in hektischer Be-
trichsamkeit versuchen, irgendwoher einen Eimer mit Was-
ser aufzutreiben, aber lewder beim Versuch, den Feuerrentel
zu lischen, cinen anderen Gast (oder einen Helden ) mit
einer vollen Ladung stinkendem Spiilwasser diberschiitten.
Auch Tir die Helden selbst sind Aberplaaben-Troben an-
gesagr, aber sie kinnen natiirlich auch selbst agieren
vielleiche haben sie ja mehr Glitck bei den Laschversuchen.
Sollie es miemandem gelingen, den Mindergest zu besie-
gen - denn um cinen solchen handele es sich-, wird Mojwin
schlicflich die T4ir aufreilen, worauthin der Geist den en-
gen Rawm verldl, um deaulen durch die Nachilult davon-
zuschweben, Wer versuche, das Wesen mit ciner Watte an-
zugreiten {lassen Sie ¢s gt einen der anderen Giste ver-
suchen), wird sich die W

Te nur deuthch aulhitzen, ohne
den Foucrgeist in irgendeiner Weise zu beeintrichtigen.
Welche Avswirkungen die verschiedenen Zauberspriiche auf
das elementare Wesen haben, bleibt Threr Entscheidung tiber-
lassen. Dhrekre Berlthrungen mir dem Genst haben Verbren-
nungen zur Folge, die 1W6+2 TT crzcugen.

Speziells Infornationen:

™achdem der Geist vernichtet oder verjagt worden ist, kehrt nur
nach und nach wieder Ruhe ein. NMiemand kann genau erkli-
ren, woher der Gelst aul einimal kam — er entstand gane plice-

lich mirten in dem Kamin,
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Metserinformaiionen:
LEs handelt sich hierber einfach um eine unkon-
trelierte Eatladung von magischer Energie, die
auf nicht niher crklirbare Weise cinen Feuer-
geist in den Flammen entsiehen lassen hat
Hesimdian st selr interessiert, alles iher dicsen
Vorfall zu erfahren, und wird alle Augenzeugen
belragen, Thes st durchaus eine Gelegenheir,
um niheren Kontakt 2wischen den Helden und
dem Magicr herzustellen. Bisher hater zwar von
vergleichbaren Phiinomenen gehiin, aber noch

michis selhsr erleb.

e Ruhe soll jedoch miche allzo lange andavern.
Eine knappe Vierelstunde spiiter beginne ein Pol
tergelst, sein Unwesen in den Riumen des Holz-
Jdilers zu treiben. Fs heginnr mit merkwiindigen
Kloplgeriuschen, deren Quelle nicht auszuma

chen ist, steigert sich zu unvermittelt umfallen-

den Bierkriigen und endet schliefilich ma klei-

neren Gegenstinden, die von unsichtbarcr
Hand durch den Raum geworfen werden. Dhe
Cuelle des Schabernacks 151 mehn wu enndek-
ken, obrwohl ein erfolgreiches GEISTER AUS-
TREIBEEMN die Phiinomene sofort beender. We-

S

- - "
nig spiter machen panische Schreic aus der Ki- = K '%,

che darauf aufmerksam, dal} sich cin zweiter

Mindergeist eingetunden hat, diesmal im Veuer des Herdes.

Meisterinformationen;

Wenn Ste Lust dasu haben, knnen 5ie die Folge der Gei-
stererscheinungen noch beliebig fortsetzen, lassen sie Lhrer
Phantasie freien Laut. Nach spitestens emer Stunde sollie
der Spuk qedoch langsam abilaven, und it ihin auch das
metkwiirdige Empfinden, das die Magickundigen die gan-
ze Zeit heimgesucht hat Im Verlauf dieser Zwaschenlille
bietet sich mehrfach Gelegenhen, einen Kontake au Magi-
ster Hesindian aufzubaven. Er wird allerdings immer noch
nicht allzu freiziigig tiher seine Untersuchungen plaudern;
vor allem seinen Verdachy, Jdalh das Haus der Geidlin oot den
Vortillen zu mun haben kénnte, wird er nur zégerlich preis-
geben, Sollte s jedoch sowent kommen und die Helden spae-
lem it dem Gedanken, der Villa einen Besuch abzustaccen,
dann lassen Sic dic tolgende Szene rechrzeitig beginnen,
hever die elden sich anf den Weg machen.

Der Uberfall auf den Hﬂquii”:r

SchlicBlich ist es doch rubig geworden 1o dem grollen Rawm.
Wiele Gridste haben sich i die Schlatriume zuriickgezogen, und
bei den anderen hat die Spannung, was waohl als nlichstes ge-
schieht, inewischen merklich nachgelassen, Auch ihe dberlegt
so langsam, cure Betten aufzusuchen, als platzlich die Tor des
Gasthavses aufgerissen wird. Entgegen euren ersten Beliirch-
tungen handelt es sich dicsmal offensichdich um Wesen aus Fleisch
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und Blut und nicht wm Spukerscheinungen, dic cure Rube sié

ren. Aber ob das unbedingt so viel besser ist, miifit ihr euch erst
noch iiberlegen. Yehn Gestalien i langen, dunklen Uhinhidngen
und mit Federhiiten seiirmen in dic Gasestiicte, 5ic haben alle
ihre Degen gezogen und verteilen sich taknsch geschicke in der
Feneipe. Obvaohl sie kein Wor sprechen, macht ile Aultreten
recht deuclich, dald cs besser ise, sich thnen nicht unbedache in
den Weg v stellen. Sie scheinen niemanden direkt zu bedrohen,
somdern eher den ganeen Raum abeusichern. Woch seid ihr euch
nicht sicher, ob s sich hicr um den Ubertall ciner gut gedrillen
Biuberbande oder um die Aktion irgendeiner anderen Gruppe
handell, aler offensichitlich geln es den anderen noch im Gast-
raum verblichenen Leuten dhinlich, denn niemand wagt es, sich
zu rithren oder epaas zu sagen. Schlieflich betrin eine elfte Per-
son den Baum: dholich geklewder wie die anderen, allerdings be-
wegt sic sich sehr geschmeidig und selbstbewulit — anscheinend
der Anfithrer.

Falls ciner der Helden besonders aufmerksam ist oder sich aus
irgendwelchen Gritnden aulierhalb des Hauses authilt, kann er
dic Ankuntt der Eindringlinge schon vorher bemerken: 15 Leue
aul Plerden, die 1 eihigen Trab herankommen. Der Dinldl der
Mannschalt ausgezeichnoer, denn alle Aktionen lauten ohne jed

weden gesprochenen Befehle ab, aber dennoch sehr schnell und
reibmingslos. Wihrend ell Leute die Kneipe betreten, umrnden
zwel das Hauvs, um den [linterausgang zu sichern, die anderen
beiden bleiben bei den Plerden. Wenn ein Held den Anfithrer
genaver betrachuet, wird thm auifallen, dali es sich um eine Frau
handelt,
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Meiseerimformation:

Elevi van Buring und ihre Bande sind Finheimischen durchaus
bekanne, auch der Wirt und alle anderen Bedicnsteren kennen
die Bandentithrerin, werden dieses Wissen aber nur ungern ol-
tenbaren, da sie wissen, dall Klevi gute Bezichungen zu man-
chen hithergestellien Perstinlichkeiten ptlegr.

Klewi legt nicht nur Werr aut Disziplin unter ihren Leuren, so
dalb jeder genan weili, was er wann zu tun hat, sondern sic ist
sich auch durchaws der Wirkung ihres Auttrerens bewu B, Falls
die Helden sich davon nichr becindrucken Lissen und sich ar-
gendwie einmischen, versuchy Klevi cundchan, sic villig zu igno-
rieren, Gelingt das nicht, reagiert sic mit beilicndem L lohn, um
den Einmischenden bloBzustellen und damit zum Verstummen
zu bringen.

Allpemeine Informationen:

Drer Anfiihrer blickt sich kure inder Gaststine wm, bis sein Blick
an einer Person hingenbleibt: dem Hatling, der den ganzen
Abend diber allein an seinem Tisch gesessen und guten Wein
getrunken hat. Mir schweren Schriten geht der Mann mic dem
langen Umhang auf thn zu,

Spezielle fnformationen:

Fisige Sulle in der ganzen Schankstube, Schildern Sie Klevis
Aufiriee ruhig rechr theatralisch — man sollee werken, dall sich
hier ein dibles Gewiter zusammenbraur, und wihrend sie w2
Elgors Tisch hiniihergehr, ist das Gerdusch dbrer Reisoelel aul
den Holzdiclen das cinzige Klang, der die 'Ruhe vor dem Stucm?
durchschneidet,

Allgerneine Informarionen:

An dem Tisch a ngrkcunmt:n. schligr er seinen Umbang zuriclk,
sa dalh dewtlich e sehen ist, dalb seine Rechre auf dem Griff
eines teuren Degens liegt, Erst jetzr realisien dhr, dalb es sach
wohl um eine Frau handelt, Nach einigen Sckunden des
Schweigens fragl sie ot volltdnender Stimme: *Vicoor Sweien-

lels?”

Speatelle Infornwationen:

Wieder vergehen cinige dramatische Sekunden, dann bricht das
Gewitter los — allerdings anders, als Klevi und thre Leure sich
das gedacht haben.

Elgor springe platzlich auf, in der Hand einen Tegen, den cr
immer noch aul seinen Knwen bereiclicgen harte, “lrrtum!”
schreit er und wirtt den Tisch um, so dalb Klevi sich our mi
cinem gewagten Sprung vor Tisch und Bierkriigen in Sicher-
heit bringen kann. Gleichzeniy entwickeln dic Abenteurer am
Nachbartisch tiberraschende Akcvicicen. Die Magierin ruil ir-
pend ctwas, woranthin sich einer der Schwarsbeminelien, der
in ihrer Nihe stehy, aufaolend die Hinde vor die Augen schligt
und zurickravmelt. Der Thorwaler und der Mawsgesicloige
springen von ihren Stiithlen aul) packen gemeinsam den Tisch,
an dem sie gesessen haben, und werten thn mit soviel Wacht in
dic Gruppe der NMevankimmlinge, dali glewch dret von ihnen

zu Boden gerissen werden,

Mesterimformationen:

Natiirlich kann die geschilderte Szene gane anders ablau-
fen, wenn die Helden [riher beschlicBen, sich cinzumischen,
Schéner wire os allerdings, wenn sie von der ganzen Sache
genavso iherraschr sind wae alle anderen Anwesenden. Tm
ocerfelslall milssen Sie beun Tmprovisicren folgendes im
Auge behalten: Elevi geht davon aus, dalfi der vermeintliche
Yowelenfels wehr- und ahnungslos in der Gaststioe siczt,
Flgor wund seine Gelihrten, die sich bisher nicht als solche
haben celiennen lassen, warten schon den ganzen Ahend aul
diesen Avgenblick. Sie hanen swar nichn min einer solchen
Uherrahl gerechnet, hotten jetzt aber auf den Yoreeil des
Uberraschungsctickres.

Wie sich die Sitmaton nun enveickelt, 150 schwer vorauszau.
sehen. Stellen Sie sich cine typische Massenszene eines Man-
tel- und Degen-Filmes vor, erglingt durch den einen oder
anderen Einsatz von Magie. Es 151 kaum miglich, die Uber-
sicht wu behaleen, wer hier was at, cs wird mit Degen ge-
nauso gekimptt wic mic Stuhlbeinen; Tische, Stihle und
Bierkriige Mliegen durch die T, die Gegner springen iiber
den Tresen, kdmpfien auf der Treppe und der Galerie und
auch auf und uneer den Tischen,

e Cidiste, die michis mun der ganezen Sache e mn haben,
suchen thr Heil in der Flucht oder driicken sich bevorzugt
in irgendwelche dunklen Foken.

Obwohl hier mic blanker Elinge gekimptt wird, ist eigent-
lich niemand daraut aws, dali hier rgend jemand 2o Tode
komumr, daher werden die Degen avch eher zur Bedrohung
eingesetzt und um die Gegner kamplunhig 2u machen,
a1 Beginn s das Kreidlleverhilnis cowa ausgewogen {zu-
mindest, wenn sich die Helden niche auf eine Sene schla-
gen). Der Effekt der Uberraschung ist jedoch bald vertlo-
gen, unid das Blar wendet sich deutlich zugunsten von Klevis
Leuten. Irgendwann tént dann der Bof “Riickzug” durchs
Getimmel, woraulhin die Findringhnge versuchen, den
Schauplate miglichst schnell zuverlassen - natgentalls auch
durch die Fenster oder die Schlatrivme im Obergeschaol,
und mbghchst unter Monahme eventuell kampfuntihiger
Crelihrien.

Wicheig fiir den Kampfausgang sind swer Sachen: Ersiens
muli Klevi selbst aul jeden Fall enthommen, Sollte sic dabei
ein oder mehrere ihrer Leute zuriicklassen miissen, nimmi
sic das gezwungenermalen in Kauf, schhiellich weild sie, dall
diese morgen der Stadrwache dberpeben werden - und dort
keant sie die Veranowortlichen, und der ist Rest st lediglich
die Frage der avszuhandelnden Hihe einer sogenannien
Koantion’,

Zweitens wind ciner von Elgors Leuten entfithet, im [deal-
tall sapar Elgor selbst, In dem Schlachigetiimmel werden
die Helden kemnesialls alle Teate im Auge behalen kénnen,
s dal sic dic Entfiihrung kavm bemerken geschweige denn
verhindern werden. Tm Zwetlelzlall kann der Betrettende ja
irgendwann versucht haben, das Haus durch die Kiiche und
den Hinrerausgang zu verlassen, wo er Klevis Wachen dann

direkn i die Arme gerannt st
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Klevi wird dicsen Enttithrten an einem sicheren Ot in nichre
allzu grolier Entfernung verhren und so crtahren, wo Zwei-

enfels sich in Wirkhichkenr authile. Um nicht ein weiteres
Mal erfalglos hinter dem Musiker hergerannt wu sein, be-
schlielht sie, sogar das Wagnis eines Uberfalls auf die Villa
der Gritin einzugehen, Wieviel Zeit zwischen dem Uber-
tall aut das Gasthaus und dem Aufsuchen des Landhauses
vergeht, hingt vam Vorgehen der Helden ab, Richten Sie es
a0 ein, dalt Elevi kure vor den Helden dert einenfit.

Wenn es den Helden aut irpendeine Weise gelungen ist, ei-
nen oder mehrere von Klevis Leoten festzuscrzen und ih-
rerseits zu verhiren, erfabren sie den Hintergrund des Uber-
falls. Auch Elgor und scine Leute sind jetzr, falls sich die
Helden aul ihre Seite geschlagen haben, gerne bereit, Aus-
kuntt zu geben, was sic wissen. Allerdings st das nichr all-
zuviel: Victor Zweienfels, cin bekannter bethanischer Mu-
siker, lihlte seine Gesundhert von irgendwelchen Leuren be-
droht und hat deswegen den thin dhnlichen Elgor engagierr,
um eine falsche Fihrte zu legen, wihrend Zweienfels selbst
irgendeinen sehr wichogen Termin bei einem Dorgando Pa-
quamon in ciner Villa waheonmnemt, die irgendwo inder wei-
teren Limgebung sein soll {der genave Standort dieser Villa
Ll sich sowoh] vom Wirt als auch von Hesindian problem-
los ertragen).

Wiinschenswert wiire, dalh die Helden an dicser Stelle Ei-
geninitiative autbringen und von sich aus aul die Tdee kom-
men, entweder die Bande zu verfolgen, um den Endiihrten
zu befreien, oder direke aur Villa pehen, i Zwaienlels wu
warnen und eventuel] zu schiitzen.

Anderntalls miissen Sie zum alibewihren Mitel der Meister-
personen greifen, um die Helden zum Handeln #u bringen.
Einerseirs sind da Elgor und seine Getihrten, dic natiiclich
ihren entfihrten Freund {bew am Falle von Myna die ene-
fithrte Freundin) befreicn wollen; und andrerseits Magister
Hesindian, der die Angelegenhet als willkommene Gele-
genheit berrachtet, der Villa einen néchilichen Besuch ab-
zustatten, und nur als vorgeschobenen Grund behauprer,
Zweienlels mitsse vor den Schurken gewarnt werden. [Thm
wiire o5 natiirlich schr lich, wenn die Helden thn daber be-
gleiten wirden, um als Schutz und evenruell als spitere
Zeugen dienen zu kiimnen. Geld ader andersgeartete Beloh-
nungen werden den Helden allerdings nicht geboten, da
weder Elgors Leute noch Hesindian iiber ausreichende Mit-
el verlilgen.

Lassen Sic die Beteiligen und die Helden rubag ein wenig
diskutieren, was am besten zu tun sei, und verzégern Sie
den Aulbruch auch anderweing: Zundchst mub sich um Ver
wundete gekimmert werden, dann wollen die Helden ver-
mutlich auch erst cinmal wissen, was cigentlich los ist, und
schlielilich miissen die Plerde noch aus den Stiillen gehaole
und gesattele werden, Draulien hat inewischen waeder ein
gleichmiliger Regen eingesetzt, der das Verfolgen von
Spurcn auf der vielbenuizten Stralie deutlich erschwert,
Vielleiche wird diese Erkenntnis die Helden sogar davon
dberzeugen, dali es geschickier i1, direke zur Villa zu reiten
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oder zu pehen, um die Entfiihrer dort gebithrend zu emptan-
gen. Elgors Leute kommen zwar selbst nicht auf diese Tdee,
woerden sie aber recht einlenchrend finden.

Spesielle Tnformationen:

e Spuren der Bande fihren zuniichst nach Norden, bicgen
dann nach Westen i cinen schunalen Waldpfad ab und fiihren
zu einer Holefillerhiitte. Doch auch die Holztillerhiioe s
schon wicder verlassen, nur der gefesselte Enctiithrte liege auf
einem Strohlager Er kann berichuen, dali die Bande sich vor
etwa einer Vierelstunde aut den Weg zur Villa der Grilin ge-
macht haben, um Zweeniels dort 2o finden. Von hicr aus fiihrt
die Spur in cinem Bogen zuriick wur Stralle, noch ein Stick
weiter nach Morden und dore auf den kleinen Weg, der zu der
Villa fiihrr,

Mesterinformationen;

Sowaohl der Punkt, an demy die Spuren die Strabe verlassen,
als auch verschiedene Abzweigungen in dem Wald sollien
mit gesalzenen Fadkrtensechen-Proben belegt werden, bel de-
ren MiBlingen dic Verfolger die Spur verlieren, Andererseits
15t es nebensiichlich, welchen Weg die Helden nehmen, denn
auf jeden Fall sollien sie nach einer gewissen Zeir aut den
Weg zur griflichen Villa cinschlagen. Je nach Vorgeschichee
werden die Helden andere Begleitung haben — entweder
Hesindian oder Elgor und seine Leute. Als wusitzliche Er-
schiwernis beginnen die Magicbegabten wicder, fiber durch-
dringende Kopfschmerzen zu kagen, die ilinen die Kon-
zentration deatlich erschweren, Dies ist natiielich ein Zei-
chen dafiir, dalh dic Musiker ihr verhéingnisvolles Spicl wic-
der aufnehmen. Evencuell avsgesprochene Zauber sollien
ab sofort sehe merkwiirdige Wirkungen haben (der Phanta-
sie des Meisters sind hier keine Grenzen gesetzt, es sollee
jedoch niche zu ernsthafren Verletzungen kommen, besser
wiren witsige oder drgerliche Effekee).

Der Weg zur Villa

Es regnet in Surdmen, dicke, schwarce Wolken verbergen Mond
und Sterne, und s st so finster wic in Borons Jackentasche.
Dier Weg vor euch war frither einmal recht breit und geptlege,
aber heute wird cr offensichtlich nicht mehr so oft benuter,

Spezrelle Informationen:

Einige hundert Schrite hinter der Abzweipung kann ein Held
il J'-_';t‘.lul1%|"f.".11f.“.T Nemmencchdrfe-Probe zwel gefesselie Gestalien
entdecken, die regungslos am Wegesrand licgen. Sic sind beide
bewulitlos, Wenn dic Helden sie nidher unrersuchen, kinnen
sie sie aufgrond ihrer Kleidung und eventuell auch anland ihrer
Gresicliter als Mugheder von Klevis Bande erkennen. Werden
sies irgendwic geweckt und verhiérr, wissen sie nur zu berichten,
dali sie hier als Wachposten abgestellt wurden, wihrend die
anderen das Haus dberfallen wollien, Irgendwann wurden sie
dann willig tiberraschend von hinten niedergeschlagen — an

mehr kinnen sie sich nicht erinnern,



Mersterimfurmmitone:
D¥e nichste Partei ist auf der Bildiliiche erschienen: Kure

h dem Eantrelfen von Klevis Leuten erreichie auch Widor

von Kleinmark mit gwilt (niederrangigen) Angehérigen der
Wakren wnd Ericnchieten Mester diesen O Sie entdeck-
ten e beiden Wachen jedoch rechrzemg und schalteren
sie aus — in der Annahme, dali es sich um irgendwelche

Bediensteten des Hauses handele,

Drie anderen Beteiligten

Zur Zeit bewegen sich auber den Helden also vermutlich noch
drei Fraknionen anl die Villa zu: Einerseits Klevis Bande, die
versuchen will, unbenuerkt in das Haus cinzudringen, Lweicn-
fels in einer Bliteaktion zu entfithren und méghchst schnell wo
entkommen; andrerseits Widor mit scinen Anhéngern, der ven
Agneta erfahren har, dali hier heute nacht irgend etwas ge-
schichr, das er fiir die Zicle seiner Gruppe zu verwenden hofli.
D e wedld, dald dic Grifin nicht hicr ist, hat er wenig Hem-
mungen, dic Villa ganz offen zo dberfallen, und eigendlich rech-
nete er auch nicht mit besonderer Bewachung. Allerdings ha-
ben die beiden Wachen am Weg dazu gefithrr, dall er doch et
was vorsichtiger geworden ist.

Schliefilich noch entweder Magister Hesindian oder Elgor mn
seinen Leuten, je nachdem, wen dic Helden begleiret haben,
Sobald die heiden erstgenannten CGrruppen avfeinander stofen,
was dirckt am Haus der Fall sein wird, glauben beide, mit ciner
Abordnung von Wiichrern konfrontien wu sein. Fs wird daher
eu e priforen Gelecht kommen, in das dann vermutlich

die Helden auch noch veraickelt werden.

Yor der Villa

icht mehr sehr weit vor euch sehr thr nun die Fenster eines
erleuchieten Hauses durch die ndchelichen Wald leuchten. Es
tillt schioell auf, dal die meisten Fenster nur mate erleuchret
sind, nur die reichen Butzenscheiben emes vermutlich rech
groflen Rawmes im Obergescholi leuchten in voller Prachr,
Dwurch das Prasseln des Regens hindurch hisre ihr eraas, was
entfernt wie Musik klingt, aber dennoch keiner Musik dhnely,
die ithr bisher gehére habt, Je ndher ithr der Villa kemmt, desto
lauter werden diese merkwiirdigen Klinge.

Spezielle Inforneationen:

Dic Musik setze sich nichr aus Melodien zusammen, sondern
fast nur aus me gehirten Harmonien, die aul merkwiledige
Weise das Herz beriihren, Selbst dic Instrumente, die diese
Elinge crzcugen, sind nicht zu erkennen, was allerdings auch

an den zahlreichen Stirgerinschen hegen mag,

Meisterinformationen;
Wenn die Helden sich der Villa ndihern, sollten sie Sinnen-
shdrfe-Probe ablegen. Je nachdem, wie gut deren Ergebnis-
st auslallen, hivren sie [riher oder spiiter Kampilinm. Sollee
keinem die Probe mindestens +2 gelingen, bemerken sic os
gar nicht rechrzeitig, sondern werden von zwel Leuten tiber-
raschi, die aus dem Unrerholz gesprungen kommen, Als den

beiden allerdings auffalle, mic wic viclen Gegnern sie sich
eingelassen haben, verschwinden sie auch gane schnell wie-
der im Unrerholz, Thie Musik in dem hell erleuchreren Fest-
saal hatinzwischen einen Ldhepunkt erreicht, und ihre Aus-
wirkungen werden immer stiitker. Ellen und alle Helden,
dic cinen Musizieren-Wert von mindestens 10 haben, kin-
nen sich den Avswirkungen der Musik nicht entzichen: Die
Klinge legen sich wie ein Nebel diber thr Bewulisein, wnd
bei ciner mililungencn Sefbstbeherrchungs-Probe haben sie
das dringende Bediirtnis, mitspiclen zu wollen, Die IN- K1-
unel CH-Were der Berroifenen sinken s zum Ende der
Musik um je cinen Punke, wenn dic Sclbstheherrschungs-
probe gelungen ist, und andernfalls um 3 Punkte.

Spezielle Informationen:

Streuen Sie von diesern Punkt an auch wieder sie seltsamen
Phinomene ein, wie sie inGihnlicher Formm schon aus der Gasi-
stiitte bekanne sind: Regenschwaden von grob menschenihnli-
cher Gestalt schweben ither den Weg und durchniissen die Hel-
den endgiilug bas aul die Hawg, kleine schwaree Wesen haschen
durch dic Scharcen und erschrecken dic Plerde, bis sic sich aut-
biumen, unsichibare Hiinde rupfen an Minteln wnd Higen uned
dergleichen mehe. Wieder handelr es sich wm durch die freige-
wordene magische Energic beschworene Mindergeister,
Auf dem parkiibnlichen Plate vor der Villa st ein waldes Ge-
techt entbrannt — fiber ¢in Dutzend Gestalten in langen dunk-
len Mimeln priigeln wald anfemmander ein, wober i einen
Aufienstehenden kaum zu erkennen ist, wer zu welcher Grup-

pe pehin oder ob hier mclo sogar jeder gegen jeden kimpdi.

Metterinformatinonen:
Insgesame sind fiber zwanzig Leute in dieses Gefecht rund
um das Haus verwickelt, was aber in Anbetrache der Dun-
kelhert, des Regens und der erwas verwilderten Hecken und
Zicrbilsche cintach nicht zu erkennen ist. Sollte es den Hel-
den gelingen, einen der Kombattanten zu iiberwiltigen und
zu verhiiren, kiinnen Sie zufillig entscheiden, welcher Par-
tei er angehdrt
Die Mirglicder von Elevis Bande kiinnen nicht viel mehrerziih-
len als die bewden Wachposien, die sie am Weg suriickgelassen
haben. Sic waren gerade dabed, das Gelinde ciner genaueren
Untersuchung zu unterzichen, als sie pléczlhich von den ande-
ren angeprllen worden — “Vermuthich Wichier, die sich -
gendwo verstecke gehaleen hateen.”
Die Wihven wnd Erlewchteten Medster werden hingegen auf
herkimminliche Weise gar micht zum Sprechen gebracht werden
sic haben sich ihrem Bund gegeniiber zu totalem
Stillschweigen verptlichter, Bedenken Sie, dali der Einsatz von

kinnen

Mage in diesem Fall ungeahnie Folgen haben kiinuie. Ein
BANNBALADIN etwa kitnnee den Zaubernden selbst in eine
visllig willenlose, unselbstindige Gestale verwandeln, die ab
sofort alles tur, was man ihr sagt — unabhingip davon, wer es
sagt und wic cs gemeint ist,

Spiitestens durch die aus der Villa erklingenden Musik sallen
dic Helden darauf kommen, dald ihr eigentliches Ziel im In-
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nern dicses Flanses licgt Es sollte sich jedoch als rechi schwieny
erwetsen, bis zu dem Haus vorzud ringen, da die l{j‘impfl: nden
iiberall heruwmrennen und sellst lingst die Uhersicht verloren
haben, gegen welche der dunklen Gestalten sie cipentlich ldimp-
Fen awid warim.

Mindestens einmal sollten sich Angreiler aulThre Helden stiir-
zenund sie in ein Gefechrverwickeln, aber wenn sie thre Un-
terlegenhent wu spiiren bekommen, dann werden sie sich auch

raschwicder zuriickzichen und passendere Gegner suchen.

Spezielle Tnformaticnen:

Linem aufmerksamen Helden (hier wiiren weitere Simmen-
sehéirfe-Froben angebracht) wird nach ciniger Zeiv avttallen,
dali iber dem Dach der Villa eine nelilunkle Wolke =0 hiin-
gen scheint. Sic ist vor dem Hincerprund der ticlschwarzen
Macht zwar nicht leicht zu erkennen, aber wer sic crst cinmal
entdeckn hat, wird den Blick ungern noch cinmal dorthin wen-
den, Sie hat cine deutlich bedrohliche Aussceablung, wind sie
erweckt den Eindruck eines lavernden Wesens,

Meaterinformationen:
Es handelt sich keineswegs um ein Wesen, sondern um cine
Wollke magischer Energie, die sich direkr Giber dem Orche-
ster angesammelt hat und nur von den Erdlen der Musik
an chiesen Or gebunden s
Lalls irgendein Zauber auf diese Wolke gewirke werden soll-
e (eum Bewspiel ein ODIEM ARCANUM), dann wird die-
ser Aauber einen Kanal von der Energicwelke zu dem Zau-
bernden Gifnen. The Auswirkungen simil verheerend; Yawar
steigt dic akeouelle Astralenerpic des Zaubernden kurelnsng
aul einen Wert weit iiber seinem cigentlichen Maximum,
was bel dem Zaubernden das Gelithl Tinerlilin, plitelich
autzeblasen zu werden wic cin Blascbalg, aber dann entlid
sich e diberschitssige Energie in einem Gewitter von un-
kontrollicrten Zaubern, Wihlen Sie aus den Zauberiihig-
keiten des Betreffenden sechs bis zwilt Zauber aus, die so-
zusagen gleichzeitig gewirkt werden, ohne dalh der Zau-
bernde irgendeine Kontrolle tiber Richiung ader Stirke auch
nur eines davon hitte. Anschliclend wird er bewulitlos zu
sammenbrechen (gnidige Meister migen ithm noch eine
Selbstbeherrschungsprobe + 10 genchmigen, um diese Be-
wulbtlosigkent abzuwenden) und fiir W20 Stunden nicht
mehr i der Lage sein, auch nur noch einen Zaober 2u wir-
ken,
Andererseits hinterlific dieser Unfall auch positive Wirkun-
gen: Der Zaubernde el W3 perrmanente Astralpunkie
hinzu.

Sollien die Helden nicht von sich aus aul die [dee kommen,
das Haus zu betreren, kiinnen Sic nocle miv einem dewth-
chen Himwets nachhelfen: Ein Schwall ven besonders lau-
ten Blingen dringt durch die geschlossenen Fenster der Val-
la, und gleichzeitig haben die [ lelden, besonders dic Magie.
begabien, das heltuge Gelihl, als wiirde thnen diese Musik
“den Boden wnter den Fiilien wegzichen”™

50

In der Villa

Fiir einen cinigermalicn gelibren Streuner ist es kein Problem,
sich Zugang wu der Villa 2o verschaften. Sollee sich kein ent
sprechend begabrer Held i der Gruppe belinden, veranlassen
Sie, dali sich ciner von Klevis Leuten zu einem Fenster durch-
wekdmplt und es auf entsprechende Weise gedtinet hat, was dic
[elden natiirlich “zutillip” beobachren kilnnen.

%5 Flaus wird hier nicht cingehender beschreichen, da [ eine
wenauere Untersuchung sowieso keine Zeit bleibt, Die Biume
sind crtiillt von magischer Energie, die sich aufnoch drastischere
Wisise als vor dem I laus ihre Wege suche: Uberall wuseln Mindere
Cresier winher (iehe Mystena Arkana, 5, 102}, dazwischen sogar
der cine oder andere Efenientargeise (dito, 5. 1001, Keines dieser
Wesen ward die Helden von sich aus angreiten, doch auch cine
cher zufillige Berithrung mir einem aufgeregt herumflicgenden
Feuerirrwisch knnee recht unangenchm werden.

Am heftygsien wirken sich jedoch dic Verschicbungen im Raum-
Zeiv-Kontinuum aus, die Sie allerdings rechr sparsam verwen-
den sellten. Es handele sich hieebet um Bereiche, in denen die
Strukiur der Realivie verindert ist (es handelt sich also keines
weps uim Hlusionen, wie man vielleicht annehmen sollte), Dhe-
se Sonen sind nicht statisch, sic bewegen sich bin wnd her, er-
scheinen ehenso plicelich wie sie wicder verschwinden und
kinnen thre Wirliung voen einem Augenblick zum nichseen ins
Gregemal verkehren,

Zeitverschiebungen: Es gibt Zonen, in denen die Zeit in ciner
anderen Creschwindighkeir ablinft, Fin Held, der einen derarti-
gen Dercich betritt, hat plitelich das Gefithl, seine ganze Um-
gebung hewege sich in Zeitratter bew Zeitdupe, Dieser Eilela
ist deuthich stirker als e AXNELERATLUS, da der Fakror, um
den die Leir sich dndert, irgendwo zwischen sieben und zehn
schwankt. Eine Versvindigung zwischen Helden, die sich in
unterschiedlichen Zeizonen belinden, ist dementsprechend
kaum miglich. Sclbseverstindlich sind von der Zeivverschie-
bung nicht nur Helden betroffen, sondern alles und jedes,
das sich in der Zone behnder. Fin verlangsamter Gegenstand
wird alsa auch in Zeitlupe zu Boden fallen, ein beschleunig-
tes Wurlmesser =0 schnell fliegen, dal es mit blofem Auge
gar nichr zu verfolgen 151 — bis es die beschlennigre Yeitzone
verlifi,

Raumverschiebung: Theser Effekl erinnert in seinen Auswir-
kungen an cinen TRANSVERSALIS: Ean Held findet sich pléitz-
lich an einem gane anderen Ort wicder, ohne den Augenblick
des Wechselns bewullt erlela zu haben, So kénnte cr mit
cinem Schritt alle dicjenigen diberholen, die eben noch vor
thm gingen, oder beim Durchschreiten ciner Tiir diberraschend
in einen gane anderen Raum gelangen als in den, der cigent-
lich hinter dieser Tiir licgt.

Magnetismus: [n dicsen Zoncn werden alle Metallgegensiinde
mit ciner Energie angesopen (hew, abgestolien), die in dieser
Wirise kaum bekanne ist. Ein Held in Ketenhemd kann dadurch
problemlos an die Decke gehoben werden, Metallwatten wer-
den aus ihren Scheiden pezogen und Gianelschnallen abgeris-

sen (Amnwerchen-Proben,
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‘Das Finale

Wenn es die Helden endlich geschatlt haben, den Kenzertranm

im ersten Oberpescholl zu beteeten, bictet sich thnen ein sehr
cestaunliches Bild, In dem von flackerndem Kersenlicht er-
lenchteten Raum siteen sieben Menschen im Kreis und berdin-
gen Instrumente, die den Helden villig unhekannt sind: Fine
iibermannsgralic, pehogene Harfe, die mit einem Bogen wie eine
Creige pestrichen ward; ein Stinder mit mehreren Dutzend un-
terschicdlicher Glasstangen, die mit kleinen Kléppeln ange-
schlagen werden; swel gewaltige Pauken, die so nele Tone von
siwh pelen, dall die Eingewcide davon mehr crschiittert wer-
den als die Trommelfelle; ein Orgelposiiy (das s emne kleme,
transportahle Abart der Orgel ohne Pedale, bei der der Spicler
mit den Fiilien die ndugen Blascbalge betitigt); cin posaunen-
artipes Blasinstrument, das mehrfach geveunden st und durch-
dringend riefe Baltine ereengl. Thie sechste Person isc cine Frau
miuttleren Alters, die kein Instrument vor sich har, aber mit ei-
ner unglaublichen Schrillheint gesungene Tine produsdert, die
an sich jedes Glas solor cerspringen lassen miiliten,

Dier siebie schlicBlich ist cin uralter, verhutzelter Mann mit einer
dicken Brille, der an einem mit Fapieren iiberladenen Swehpualt
steht wrd wild vor sich hin fuchielt, Der Boden um ihn her ist
chentalls von losen Blitern bedecky, die vom Pult heruntergetal

len #=u sein scheinen.

Uber dem Foreis der Musiker wirbelt eine formlose, dunkle Wolke,
fiir chie das pleiche gilt wie fidr die, dic Gber dem Iaus schweht,
Aus der Nihe erinnert sic an einen grolen Wassersirudel, in dem
kleine Sternchen zu tretben scheinen, und mic etwas Einbildungs-
kraft kann man darin sich windende Gestalten

erkennen,

Spearelle Infurmationen:

Alle Anwesenden sind in defste ‘Trance versun-
ken, ihre starren Blicke sind anf die Tnstrumente
aderins Leere genchier, ihre Bewegungen haben
erwas merkwiirdig mechanizches, als wiirden sie
wie Marionetten von einer amderen Krall gelenlke.
Der alie Mann an dem Pult scheinturspriinglich
der Initiator des Konzerts gewesen sein, der den
Musikern Spielanweisungen pegeben hat, aber
petzt achier memand mehr auf ihn,

Mersterinformationen:
The Mugie der Klinge hat dic Musiker in ih-
ren Bann geschlagen und dabet so etwas wie
ein Figenleben entwickeli. The siehen Leure
sind in Bereiche vorgestoficn, dic Sterblichen
piche oftenscchen, und die Méichee, die se
angerulen haben, haben sich ihrem Einflufi
lingst cotzogen. Es ist ithnen niche mehr
méglich, das Spielen aus ergenem Antrieh zu
beenden, sic werden oz fortsetzen, bis sie an

Erschiipfung sterben — und nur die Giner wissen, ob sie cs
dann beenden wiirden ..

Dic cinzige Maglichkeir, dicsen Teufelskreis zu durchhrechen,
liege darin, dald Aulensichende eingreilen und die Musik be

enden. Das mag cine Zesstérung der Instrumente bedeuten,
oder aber cinfach cin gewaltsames Wegreilien der Mustker von
ihren Instrumenten. Sie werden sich nicht wehiren, sondern
wie willenlose Puppen zusammenbrechen, Einzig Dorgando
zappelt wild und versucht alles, um sich einen Einfluliname
von aullen wu entaehen. Dabel komme er jedoch nicht zu
Bewulitsein, sondern critt, schligr und beilivwild kresschend
um sich.

[nes st die Todesstunde des alten Musikers, Selbst wenn cr
aus dem Bann der Musik betreir wird, wird die Erkennoms,
dalh das Experiment mililungen isr, sein Here brechen, Ver-
suchen Sie, ihm cinen dramatischen Abgang zu verschaf-
ten, im Idealtall dGe er sich einfach nicht retten und ward
mit dem ganzen Haus untergehen.,

Sobald mindestens vier Instrumente auf diese Weise zum
Verstummen gebrache worden sind, beginn die angestaute
magische Energie, die isher durch die Musik an threm Plate
gt‘hﬂlttn wurde, aus der Bahn zu geralen. Trer sehwaree Wir-
bel in dem Rawm beschleunigt sich zuschends, untermalt ven
cinem infernalischen Jaulen, wihrend sich bliczdurchzuckie
Fetzen dieser Materie aus der Walke loslésen und in alle Rich-
tungen davonschwirren. Wer in die Bahn eines derartigen Fet-
ZCN Eerit

erleidet Ausvarkungen wie von emem FULML
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MICTUS, dessen Stirke Sic je nach Zustand des betroffenen
Helden selbst festlegen kitnnen, Verdeutlichen Sic den Helden
dic Getahr, in der sic sich befinden, indem Sie einen der Musi-
kerin einen solchen Wolkenterzen geraten lassen.

Drauben envwickell sich derweil ein gewaltiger Sturm: Ein
Gewitter mit heftigen Blitzen und drishnenden Donnerschli-
gen entlide sich dirckt iber dem Haus, Schlielilich dritck
cine Windbiie die Fensier des Raumes aut, die klirrend ge-
gen die Winde schlagen. Von dem Wind wenlen sinige Ker-
wenlenchter umpgeworfen und entziinden Teppiche und Vor-
hinge. Innechally wemger Minuten wird sich dicser Baum
in ¢in flammendes [nferno verwandeln — eventuelle Lisch-
versuche werden durch die umhertlicgenden Ferzen der
schwarzen Wolke 2u einem Alveranfahrskommando,

Dhie Helden sollten an diesem Punke reche dewtlich spiiren,
dali sie das Gebdiode miglichst schoell verlassen miissen,
wollen sic dieses Abentener lebendig Giberstehen, Wihlen
sie dazu den Wep durchs Haus, haben sie mit den gleichen
viclleicht noch
etwas drastischer, Einfacher wiire e, das Fenster zu nchmen

Effekien zu kimplen wie auf dem [Hinweg

—mit einem gewagten Sprung oder geklettert. Bis wum Bao-
den sind es von der Fensterbank aus funt Schrit, unren ist
cine Wicse, Dier Regen steiimt wae aus Kitheln, und die Don-
nerschlige folgen einander in Abstinden von nur weni-
gen Augenblicken. Mehrere Blitze sind bereits in das Dach
der Villa eingeschlagen und cs in Brand geserst.

[eglicher Zauberversuch koster in diesem Augenblick zwar
keinerlei Astralenergic, ist aber in seinen Avsairkungen visllig
unkentrollierbar. Zumeist ist die Wirkung um ein vielfaches
stiirker als iiblich, aulierdem iiberlasiet der Flub der Astral-
energie den Geist jedes Zaubernden, was in pochendem
Kopfschmerz (KL und TN -2) und eventuel] sogar Ohnmacht
resultiert.

Wenige Minuwien nach Freiwerden der Astralenergie be-

kommt alles in der Mihe des Hauses nach und nach so etwas
wieein Figenleben: Pilanzen beginnen sich win die Fiilie der
Helden zu schlingen, Finrichrungsstiicke bewegen sich und
rutschen durch dic Biume. Wenn die Helden immer noch iiher-
schilssige Kralireserven haben, kiinnen Sic sogar cinen D¥mon
erscheinen lassen, der das Chaos im Astralraum benutzt hat,
um in diese Welt cinzudringen. The Zone des Gewitters und
des grishien Teils dheser Phinomene ist aufeinen Bereich von
etwa finfzig Scheite Radius um das Haus herom beschriinkt,
wer sich alsoweit genug entterne, wird von den Phiinomenen
verschont und erleider nur noch den strdmenden Regen. Aus
dicsem sicheren Abstand kann man beobachten, wic die Flam-
men sich nach und nach auf das panze Gebiiude aushreiten.
Und wer genau heobuchrer, hat sogar das Eindrucle, als bewe-
ge sich das panze Haus, winde sich wie in Schmerzen oder
versuche, seine Fundamente aus dem Boden zu siehen und
davonzulaufen, Schhiefilich bricht es jedech in sich zusammen,
und nach zwel Stunden zeugen nur noch schwelende Triim-
mervon der ganzen Angelegenheit.

e Angehérigen der beiden Banden haben #u Beginn des In-
fernos thr Heil in der Fluche gesuche, daher werden sie die
Helden auch kaum noch einmal hehelligen,

Ob und wie vicle der Musiker die Helden gerettet haben, ist fiir
den Forgang der Geschichte nicht cntscheidend, sie wernden
sich jedoch nicht mehr an die entscheidenden Vorginge erin-
pern. Sie haben einzig “dicse tremdartige Musik nach Meister
Margandos Vorgaben gespielt und dabei gemerkt, dalb das Er
gebnis selisame Gefithle ausliste”, Nach ciniger Zeir wolle wi-
ner der Bereiligten micht mehr mitmachen, da ihm dic Auswir-
kungen der Musik unheimlich wurden, el sich aber in einer
lingeren THskussion dazu bewegen, doch noch weiterzumachen
(dies war dic Zeit awischen den ersten Vorfillen in der Gast
stétte und den spiter wieder cinsetzenden Eifekien).

Nachspiel

Falls die Helden die VorLille irgendwelchen Behirden melden,
werden sic als veranowortliche Brandsnfer am Landhaus der
Giriifin berrachrer, damit schuldig am Tod wenigstens von
Drorgande Paguamon. Es wird nicht leicht sein, die Behérden
von der cigenen Unschuld zu iiberzeugen.

Sollte Hesindian bei den Tlelden gewesen sein, wird er die
Helden vor dieser Gelubr warnen und sie bitten, Stillschwei-
gen dber dic Geschehnisse zu wahren, abgesehen von einer
Schilderung, die sie der értlichen Gildenleitung vorlegen sol-
len. Thes wird o einemn mehrtigigen Verhér ausareen, das al-
lerdings den Ruf der Helden in dieser Gilde deutlich hebt,
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Dennoch werden sie gebeten, die Geschichte fir sich zu behal-
ten, da die Gildenoberhdiupier ahnen, dall hier cin Bereich der
Magie berithrt wurde, der kaum zu behereschen ist, aber in fal-
schen Hinden fiirchierliche Folgen haben kénnte.,

(Mtiziell wird die ganze Angelegenheit als cin tragischer Un-
lall behandelt: cin Blitz, der das Haus in Brand serere, und
Dorgande und eventuelle andere Todesopter konnten sich
nicht rechtzeitig aus dem brennenden Haus retten,

Je nachdem, wicviel Eigeninitiative die Helden im Verlauf des
Abenteuers aufpehrachr haben, schlagen wir eine ‘Belohnung'
zwischen 100 und 150 Abenteuerpunkten vor,



Sumus Kelch

Ein DSA-Szenario fiir den Meister und 3-5 Helden der Erfahrungsstufen 4-7

von Michael Maurer und Bernhard Pesch

Hintergrund (Meist:rinformationcn)

Aus der »Rolle der Jahre« des Efferd-Heiligmms zu Grangor:
13, Pher 981 BE: Herzog Odo Frankwart zu Ehrenstein, der
aur Feit an der Westkiiste weilt, beehrie unser Heiligtum mit
scincm Besuch und stifiete einen miv Saphiren und Aquamari-
nen hesetsten Kelch im Werte von sicherlich 30000 Thikaten.
Drer Tempel wird das Taus Ehrenstein allexer in seine Gebete
cinschlicBen.

Die Sage vom alten Herzog Odo (Pelmens Geschichie):

“Odo Frankwart war einst etn mdchtiper Herzog der Tobrien Er
swar der CGrofivater des Herven Bernfiied, dev getat in setner Fedmal
gegen die Dimonen fiimpft. Herzog Oda fiihrie sn seiner Zeit eine
Febde mit dems Katser, Reto von Gareth, dev weeiser war als frgend-
cini Kaiser des Newen Reiches set unpezdhlien Genevationen, Die
Feinde des Retcher — aber anch die Proginzherven — sitterten vor
Heros Sedrke,

In des Katrers sechstenn Regievunggahre indumre dem alten Hersog
von seinern naken Tode, Er ah den Kaiser die Mache des Herzog-
tewis Todrien sevichiagen, sobald sein moch junger Sobn Kunibald
auf derm Thrune sdfie. Da wirde ik bang wois Herz, denn er lieh-
te sein Land wnd wollve es bewwalven. Fr nakm den hedlipen Keleh
von Suwnans Kare, der seie Menschengedenken das Hers Tobriens war,
s fhor fernab der Helrar zu verbergen, auf dafi dae Herz des Lan-
des wichi in faliche Hinde falle, Auf gefermen Pladen reisie er durchs
ganze Beich, gets davam Bemniihe, den Kelol put zn verbergen, Bis
nach Gramgon, der Stade an debenwindigen Meex, trog ev shan, Diard
[Eiklte der Hevzog sein Ende nahen. Des Nachts sohitch ev durch die
Sevafen wnd Briicken der Hindlersiadt wnd vertraute das Heddig-
trm den Priestern des Efferd an, deven Tempel seir der Griindung
Crrangors alfem Unbeil getruese hatte. Fier widlinte er thn in 5i-
cherheit.

Setnem Sohn Kunibald sandte er ein Schreiben, oorin ev das Ver-
steek des Kelches affenbarte. Hernach, oo will es die Legende, ver-
aandelte sich (v Frankavart in eine noveige Eiche, dic noch heu-
te anf dem Tempelplate cu selhen it Der Kelch aber ruhise viele
Jakre i Efferdtempel, denn Hersog Kunibald, der etn rechi zaodlf:
pitterplitebiger Mann way, wollte seinem gretsen Vater keinen Glan-
ben sohenben. So wulie fange miewmand wm das wabve Wesen des
Kelehes, bis, fa bic die Dvaidin Xindra su Herzog Bernfried fam
wnd sic den vergilbten Brief Gevatter Odas fanden,”

"ty weiland der, der ein Sohn Sumus sclbst, der an Sumus
Heimstatt gebunden durch gintlichen Paki, der, der Gorbanor
geheiben, den ewigen Keleh zur Insel im heiligen See brachte,
s war ein geilernd Watschnauben in Siebter Sphiire.

Als weiland der, der den falschen Triumen glaubie, der abgriin.
diger lrrnis undd zeitloser Verschwidrung erlag, den ewigen Kelch
an Terner Kiiste zu bewahren suchte, da war ein brandender
Jubel in Sicbrer Sphiire,

Dioch als jitngst der, dessen Viter Land wverloren, dessen letzte
HelMwung der ewige Keleh, der, dessen Queste nimmermehe
gelingen darf, autbrach zu ferner Kitste, da war wachsame Sor
ge in Sichrer Sphiire, deren Meisier ICH bin,

[darum sollest du, meine Dienerin, die du nicht nochmals feh-
len wirst, die du memem Willen cinmal nicht gehorchtest, ein
weiteres, letzresmal mein Werkzeog sein.

Alse spricht Borbarad, Sohn des Nandos,”

—Ans den Gesichten der Sava von Brabaky (die thr ndchiens triunien)

Worte des Gorbanor — aus ciner alten Uberlicferung tobrischer
Druiden {Xindras Geschichie):
“Sekt thy o Shiden Sums Schale strablen,
Jeinhelle Sterne (op Halbrand am Frrmavent?
Mugter Semmw will v dament sagen,
dafl sre von Leben nock erfiilly,
Penn so spreche ok, der Evdriese Gorbanor:
Zu Anbepinn der Eeiven, ale die Urmutter tm Sterben lag, erbat
thre Thcheer Peramne einen Kelch, Suwmu zu retten. Vom Aller-
sehaffenden Los exbat sie thn, Dach fein Leben vermochte Peraine
der Mutter zu schenken. So verbarg sie den Keleh auf Deve, von dev
Sena Kinder wolid bescacke, Teh fin efn Kind der S, ein Rie-
se, wndd Swmne Kate wird meine Heimstare geheifien, der Ovt, an
dene Sume moch fmmer lebt. Dieier Ot it ddas Herve des Yilivees
wird der See o das Hers dieser Lande. Peraine vevbarg den Kelch
anf mermer Insel, ev Gt wnter wmeinem Schuz,
Trigr aber einer den Keleh des Lebens hinfore von diesern Ort, so
sall er werden dem Bawme pleich wnd Wiaezeln schilagen ticf in
Surmues Lerh. Dieses Land aber wivd davben, hdvter wnd kiileer wer-
den, pleich dem nackren Fels.
Soseid seackiam, sollee wh eines Tages nicht el setn, Hiiter Suma
Felch, wachy fily Zeit und Eaigheir,”

53



Das Abenteuer (Meisterinfurmatiunen)

Sumus Kelch fithet die Helden und den Meister 1m spliten
Herbst des Jahres 1020 B nach Crangor, der Stadt am sichen-
windigen Meer, wo i jenen schicksalhalten Tagen nichr nur

sondern

der Verbleib eines wralten gittlichen Artefales pelding
gar tber das Wohl und Wishe eines ganzen Landes catschieden
wird. Die Helden werden dabel unvermedlich Zeugen oder
gar Verursacher cines tragischen Geschehens, dessen Auswir
kung ithnen vielleicht erst viel spiiter bewu Bt wird.

Fiir den Einsticg bicten sich verschiedene Miglichkeiten an:
* [3a Sumus Kelch zeitlich vnd zu cinem kleinen Teil auch
inhaltlich an das Abentener Shafirs Schwur ankniiptt, kinn
ren dieselben Helden, die schon am anglavblichen Gesche-
hen im Sommer dieses Jahres heteilige waren, 7.8, auf Herzog
Cusimos Einladung hin nach Grangor gereist sein {in diesem
Fall hepr Domna Saya, dic Erzschurkin dieses Abenreners,
gany persinliche Halgefithle fiir die Helden).

* Freilich ist dicses Abentener anch im Rahmen einer Tobrien-
Kampagne spicl- bzw, vorscellbar, d.h. die Helden kennen
Pelien und Xindra bereits und haben sie aut ihrem langen Weg
nach Grangor begleivet. Wihrend dieser Reise — die mitunter
genug Stoff fiir ein cigenes Abenteuer bictet — haben die Hel-
den das ¥ertrauen der beiden gewonnen und von der Geschichte
des Kelches erfahren. Dementsprechend @il es dann die
vorgegebenen Freygnisse in Grangor abzudindern,

* Dhe lerzte, wahrscheinliclhste Mbglichkeit st jene, wanach die
Helden eher zofillig (aus persinlichen Motiven) zur richripen
Zeit in Grangor weilen, Dann nimumt das Abentewer den ge-

schilderten Verlaof,

Ein Wort noch an den Meister:
heses Abentener birgt — trotz der Kiirze und Eintachheit der
cigentlichen Geschichre {die Suche nach dem Kelch) — eine

Faszination, dic cine Spielergruppe erfurdert, die zumindest
iber ein wenig ‘aventurisches Lebensgefithl vertigen sollie.
I*enn ebschon (e den Mewster genug Frerraum verbleibt, mit
eigenen ldeen die reche cinfach pestrickte Detekivgeschichie
um einige Facenlen zu bereichern, lebe dicses Abenteuer vor al-
lem von dem Mythos, der mit einem “Keleh des ewigen Le-
bens” einhergeht, Wenn selbiger Kelch zudem iiber das Schick-
sal cines Landes und sener Bewohner entscheider und dar-
iiber hinavs cine der hichsten Thenerinnen Borharads aof
den Plan ruft, dann sollte dies cigentlich genug Motivation
fir jeden Helden sein.

[er Keleh selbst sollte bis zum Schlulh ein Mythos bleiben, d b,
die Helden wissen auch am Ende des Abenteuers nichr, ob at-
sichlich das wohl dltesie und michugste derische Artetakt zum
Cireifen nahe war {in Wahrheit ist es wen eher ein wwar diber-
aus alter und kostharer, gleichwohl nicht wondertitger Releh,
der nun im Meer der Sieben Winde rubt — freilich brauchen
die Helden dies nichr zu wissen).

Ein eher erheiternder, gleichwohl stimmungsvoller Aspela er-
gibt sich aus dem Gegensatz 2wischen den Meisterpersonen und
den Bewohnern der Stadr Granger, der griller kawm sein kiinn-
te. Ein adhger Sunser, der nur hinter vorgehaltenem parfiinmier-
ten Spitzencichlein mit dem wheischen Baron Pelmen spriche,
oder ein allew auldnnghicher Kavalier, der Xindra beharrlich
den Tlof macht, geben dem Meister die Gelegenheir, den Hel-
den die Lebensweise im Haorasreich niiherzobringen {und sie
vielleicht schen vor dem cigendlichen Abenteuer mit den
Meisterpersonen bekannt zu machen),

Es ist darum auch nichu dibermilig von Hedeutung, iiber wel-
chen Grad an Erfabrung ihre Heldengruppe verfiig, kormge-
ren sie bet starken Abweichungen von der Stutenvorgabe ein-
fach dic Werte der Gepner entsprechend,

Grangor

Allgemeine Informaiionen:

Crrangor, die Stade in Efferds Scholy, vom Strom des Phecadi
und den Fluten des sichenwandigen Meeres sanft umwagt, ist
zweitelsohne — und dic stolzen Grangorer werden auch nim-
wer mitcde dies wu betonen — die ungewdhnlichste aller Scidee
im Horasreich,

Einst gab es in der Lagune der Phecaduniindung viele kleine
Inselchen, die 1m Laufe der Jahrhunderte durch ungezihlie
Briicken zusammenwuchsen und hewe vier grofie Inseln hil-
den, auf denen die Biirger Grangors thee Hiuser ernichieten.
“Stadt der hundert Kaniile” wird dic Freistade darum auch oft
penannt und wahrlich, die heriihmien Gondeln sieht man chen-
sohdufig wie stolze Hochseeschifle und kleine Tasikiline, die
den Beichium der Stade mehren und ihren Buhm in aller Her
ren Linder tragen.

Biirgersleut” und manch buntes Volk drfingen sich dicser Tage
dureh die sauberen Gassen, Tanieren iiber Briicken und Plit-

ze, dabei sters sorgsam bedingt von den Grangorer Stadiwachen,
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der "Zweililicngarde”. Alles will so rechit (redlich erscheinen, doch
in Grangors bewegter Vergangenheir war die Stadt schon mehr
als einmal der Schavplate sonderbarster Begebenheiten.,

Meiterinformutinnen:
Lur Ausgestaloung und Beschreibung der Stadt Grangor, sei-
ner Bewohner und Orelichkeiten sei auf das Kapitel Grangor
~ Stadr der Kaniile in der Spiethilfe Das Reich des Horas
VOrWIesCn,

Auf dem Efferdplatz

Adlgemeine Informationen:

Ubser euren Kiplen spiegelt sich das Licht der Morgensonne in
den griingetdnten Alabasterkuppeln des Efferdiempels, der sich
trutzrg inmitten Ale-Grangors erhebt. Malereien von Delphi-
nen und Wellen, min weilier Gischr gekriing, schmiicken die
Aubenwiinde des Heiligrums, Eine {rische Brise zicht iiber den



gepilasterten Vorplate und strewchn durch dic herbselich getirh

ten Blitter ciner koorrigen Eiche, die den Plate bescharer Dar-
unter hat eine alee Fischerin ihren Stand aulgeschlagen und
preist lawtstark den nichilichen Fang. Entlang der Tempelmauer
flaniert milig cin junges Paar und cin geschiifiger Héindler

cile vorither, nhne die Alte weiter @u bheachien.

Spesselle Infornmtionen:

“Habt ihr's schon gehin? Hea!' nache haben sie den Ehren-
steinkeleh aus dem Tempel gestohlen,” rutfe die Fischerin zu
cuch heriiber und zeigt mic avusholender Geste zum Portal hin-
iither. Fine Eiferd-Priesterin i blaw-priner Robe, nut Etterd
schunuck priichtig verziert, steht nehen cinem grofien, von Reise-
strapazen sichrlich gezeichneten Rittersmann und reder aul'thn
ein. Beine Begleitering eine anBerpewdhnlich hiibsche Frau,
deren langes, schwarzes Haar fiber ein griines, mit einer Viel-
zahl von Stckercien beseteres Kleud Billl, verfolg schweigend
den [disput,

Dias Qunierende Paay, or das Linnenhemd weit gedftnet {so dab
cin jeder die gelockten Brusthaare sehen kann), sie i Spiceen-
kleid mit wichiger Haube, ndhert sich der Szenerie, Dhie bei-
den bleiben koplschiteelnd hinter dem Riicken des Kriegers ste-
hen und scheinen sich itber dessen Aulinachung 2o amiisicren.
Er wirkt aber wahelich cowas deplaziert, wic er da aut dem
Efterdplace scche, in staubbedeckrer Ritstung min einer Keten-

haube aul dem Kopl

Meiiterinfornationen:
Prer Ritter 15t der wobrsche Baron Pelimen Grimmwull von
Ehrenstein, der an diesem Morgen von der Hochgewelhren
des Grangorer Etterdrempels die Riickgabe eines kelches er-
Latten wollie, den vor vielen JTaliren sein Groftonkel Odo als
Crabe der Priescerschatt vermachee, Dioch just in der Nacht
zuver — welch Frevel — beraubten Unbekannee den "lempel
seines kostharen Belikis, The Fraw an der Seie Pelmens st
die Diruidin Xindra. Eine ausfithrlichere Beschreibung fin-
det sich im Anhang,

Des Ritters Le id

Allgemeine Infurmationen:

Mit cinem resignicrenden Schulterzucken wenden sich der Rit-
rer und die Frav von der Geweihten ab und schauen hilfesu-
chend anden wmsiehenden Personen. Hitstelnd geht das Pir
chen cilip seiner Wepe,

[ie Fraw mustert ench mit ihren tefen, griinen Augen, dann
wendel sie sich an thren Begleiter und Distert cimge Worre,
Dicr Ritter schaut zunichst unwillig in cure Richtung, dann

scheint er sich einen RBuck 2o geben und komme aul euch o

Meaterinformationen:
Mach einigen knappen Begriiliungsworten (waobet Pelmen
den wahren Rang sciner Begleiterin verschweigt) bitet der
Baron die Helden am Hilie, den gestohlenen Keleh zu fin-
den (solleen die Helden ihrer Gruppe allesamt als ungelichre
Alrrercher erkenntlich sein, 2o vertraut Pelmen auf thre
Kenntnisse der Sitten und Gebrduche),
Um die Geschichie und die Bedenrung des Ehrensiein-RKel-
ches zu erhellen, wird Pelmen den Helden die Legende von
scinem Grolionkel, dem alten Herzog Odo, erzdhlen (Pel-
mens Geschichte),
Mach diesen Austibrungen werden die Helden vermoutlich
chrfurchtsvoll zur knorrigen Eiche aut dem Lfferdplatz hin-
iibersehen und Baron Pelmen wind thre Ahnungen mu
bedewtungsvollem Kopthicken bestitigen, Der Ritter glaubt,
daff sein Grobonkel cinen verhingnisvollen Fehler began-
gen hat, als er den Kelch nach Grangor brachie und dalh er
damit cinen alen Fluch herautbeschwor Heure darbt To-
bricn unter den Klaven raubender und mordender Tdima-
nenknechie und die Rickkehr des Kelches s die letare Ret-
rung Hir das Land.
Lis ist zu hoffen, dali den Helden diese Bemerkung geniigt,
e sich nun ellerigst aul die Spur des Ehrenstein-Kelches
#u begeben, Ansonsten verspricht Baren Pelmen thnen cine
stattliche Belohnung von 100 Dhukaten,
Er warnt die Helden aullendem noch vor den Dieben des
Eelehes, dic ohne weitel won seiner Queste wulicen und
ihm zuvorkamen (warum sonst sollee der Kelch ausgerech-
net jerzt gestohlen werden !,
Schon lange wird vermurtet, dali sich im engsten Umfeld des
tohrischen Herzogs Bernfnied auch emn oder mehrere Spar-
zcl Borbarads aufthaleen.
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N achfurschungr:n

Meterinformatinnen:
Es bleibt nun den Helden diberlassen, wie sie die Suche nach
dem Kelch angehen, Im folgenden seren eimige Orie vorge-
stell, wo die Helden milglicherweise erwas fiber den Ver-
bleil des Kelches erfabren kinnen, Dabei ist o5 cher neben-
siichlich, in welcher Beihenlolge sie vorgehen, oder ol sie
gar die eine oder andere Maglichkeit auslassen.
Wihrend der Suche (oder wann immer sich eine passende,
stimmungsvolle Gelegenheit ergibt) ersible Xindra einem
{raler mehreren) Helden die Sage von Sumus Keleh (auch
‘Peraines Schale der wundersamen 1eilung” geheiBen), der
threm Glauben zuinlge niches anderes s als der Elrenstein-
Felch (Xindras Geschichie).
Solleen dic Helden bei ihren Nachforschungen zuviel Zeit
bendtigen, so miissen Sie ebhen glaubhalte Grinde ersinnen,
warwm auch Savas Scherpen aufgehalten wurden (z.B. durch
Kontrollen der Stadegarde an den Fihrstationen).

Der Vinsalter Hof

Bereits seit dem gestrigen Machmittag wohnen Xindra und
Baron Pelmen im Howel Frmsafter Hof (ein Grangorer Stutzer
fand es recht komisch, den beiden ausgerechnet das beste IHotel
Grangors zu empfehlen — und fatsiichlich gleicht der kregen-
sche Tobrier Pelmen in dicser Umgebung cinem Basilisken im
Rosenbeet), Sofern sie sich nicht akeiv an den Nachforschun-
gen beteiligen, werden sich Pelimen und Xindea hier authalten,
Much fiir eine erste Lagebesprechung kiinnie dies der richuge
Oirt sein. Das nobelste Hotel der Stadr ist geradezu beriichrge
Hir seine ausgeprigren hafischen Umgangs- und Benimm-
formen undd fir dig genave Auslegung der Erikene.

Drer Efferdtempel

Ier eigentliche Andachisraum des kosthar ausgestaneten Tem-
pels 15t ein Meeresgarren um iberdacheen Innenhof, Das weni-
ge Liche, das durch die Kuppel fille, spiegele sich im Wasserbek-
ken und taucht den Innenholin emn unwirklich-gritnes Schim-
mern. Eine Vielzahl ven Mecresbewohnern lebt in dem
Salzwasscrbecken. Schnecken, kleine Schildkriten und Krebse
kriecchen umher und allerorien wuachern nie geschene Wasser-
pflanzen und Farne, Uber dic mit Marmor ausgelegten Wege
wandeln Geweihte und Gliubige gleichermalien. e Hohe-
priesterin des Tempels st Erlane von den Inseln. Sie vedpr cine
lange, blau-griine Robe, fiber die ihr lackiges, graves Tlaar walle
{es handelt sich um dieselbe Frau, welche die Helden morgens
am Portal sahen).

Die Tempelvorsteherin vermag telgendes zu berichren: Vor
der morgendlichen Andacht wurde der alte Geweihie Eifun
ohnmiichtig hinter emmem der Schalfbsitsche gefunden. Er hane
die ganze Nacht mit Meditationen im Garten verbracht und
wurde von hinten niedergeschlagen {weshall er die Thiebe nicht
sehen konnte).

Dann fihrt sic die Helden zu einer Seitenkapelle. Auf dem Al-
tar steht ein mit Muscheln geschinifickres Tabernakel. Es wurde
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offensichtlich gewaltsam autgebrochen, Die Priesterschafr ver-
wamdte den Ehrensteinkelch als Behiihims fir geweihies Was-
ser, das hier autbewahrt wuarde,

Am Morgen kam die Stadtwache und nahm den Fall auf We-
nig spéter erkundigte sich ein Tobrer nach dem Kelch.
Fragen die Helden nach der Herkunft des Kelches, holt die Prie-
sterin die aleen Jahresrellen hervor, in denen die Geschichee
des Tempels verzechney e Thie Passage, die den Ehrenstein-
kelch berrittt, findet sich rasch (siche Hinrergrund).

Meriterinformationen:
Dhic Dhicke sind durch cinen unterirdischen Tannel, der das
Whasserbecken mit einem der Kandile verbindet {um das alee
Wasser abzuleiten), ins Innere des Tempels gelangt.

Dic Stadtwachenkommandantur

Ihe Kaserne der Stadvwache befinder sich in Kopp, dem Vierel
der cinfachen Handwerker und Biirger Grangors. Sic wird von
einem héillzernen Turm itherragt, von dem aus man den gesam-
ten Halen diberblicken kann, In einem der Seitengebiude be-
finden sich Schreibstuben, in denen man erwas diber den Fall
des Ehrenstein-Kelches erlubren kann, Konlrentieren Sie die
Helden mit einem verknicherten Beamren, der fiir sich den Fall
schon lingst gelist hat. Er ist der Uberzeugung, daf der Kelch
vermuthich in ein paar Tagen aul dem Schwarzmarks in Su-
derstade wieder auftauchen wird, Wenn die Stadtgarde dann
zuschligl, kann man viellewcht endlich wieder ein Muglied der
Brekker-Bande im Kanal ersiuten.

Drer Phextempel

I¥as CGebiinde gleicht iuPerlich eher siner Prunkalla denn -
nem Gotreshaus, Auch das Innere zeougr von verschwenderi-
schem Luxus. Hier sitzen in cinem Salon fette Hindler und
unaufFillige Geweihte in kleinen Gruppen beisammen, rau-
chen Pleife, trinken Tee und anterhalten sich fHiisternd dbers
Geschitt, Es wird die FHelden (wehl eher Pelmen) cine ordent-
liche Spende an den Ginlichen Fuchs kosten, ehe die Tempel-
vorstcherin Thalia thoen ihre Aufmerksambkeir schenke, Sie ver-
weist aut den einbeinigen Bettler Jog am Fischmarke, “der ver-

gangene SNacht etwas gesehen haben wall”

Der Bettler Jog

Eswind bereis aul Mitag cugehen, wenn die Helden den Fisch-
markt crrcichen. Er erstrecke sich diber drel Hallen und den
davorliegenden Plarz, Dem Mamen entsprechend wird hier tat-
sdchlich vorwiegend Fisch leilgeboten, doch auch alle anderen
crdenklichen Waren werden gehandelr. Gaukler und Musi-
kanten fithren ihre Kiinste vor. Markeschreier preisen lautstark
thre Angebote und schewen nicht davor curick, die Waren wnd
den Hindler des Nachbarstandes fibelst zu schmihen.

Es wird eine Weile davern, bis die Helden den einbeinigen Jog
im Gedednge getunden haben, Verdreckt und unrasiert sitzt er
nchen dem Eingang ciner der Markthallen. Einen dicken,
schmutzigen Verband hat er um den Beinstumpd gewickelt und
ncben ihm lehnen guae sichtbar zwel hilzerne Kriicken, Fol-



gende Tnformationen kann er den Helden geben, wobel natiire-

lich eine angemessene Spende avsschlaggebend fiir seine Redse-
ligheit st

Gestern Nachmittag beobachtere or in der Herberge e Offe-
sen Hand eine Gruppe seltsamer Gestalten, die nicht aus Gran-
gor stammite und sehr gehemmnisvall e Als er sie wu belau-
schen versuchte, hirte or mehrmals den Begrift 'Efferdtempel’,
Er ahnte sogleich, dal sie eraas im Schilde Ribren umd schlug
darum sein Nacltlager hinter der Eiche aul demn Efferdplatz
aub. Zwar konnte er die ganze Wacht nichts bemerken, aber als
am Maorgen die Kunde umging, der Kelch set gestohlen wor-
den, dachie er sich seinen Teil.

Drer Bettler kann cine schr genaue Beschreibung der Diche ge-
ben: Es handele sich um einen stinkenden Zawerg mit einem
gehirnten Helm und einer riesigen Axt {“Ein Zwerg hale, wic
man ihn aus den Geschichten kenne”), Thm zur Seite sali eine
hochgewachsene Tulamiding, gekleider in einen roten RKalan,
e beiden anderen waren ein Sildnerpirchen, siec trugen
Schwerter, Lederharnische und weite 1liite mit Federbiischen,

Drie Herberge Zur Offenen Hand

In der Lerberge ist jeder Gast willkommen, g]fi:'h ob Hindler,
Soldner oder Bettler. Tm Schankrawm st die Wirting Frau Brug-
genberger, gerade damit beschitrigt, das Geschirr des Mirc
tagessens abzuwaschen, An der Theke sitzt ein betrunkener
Fischer und schliirtt Roowein aus cinem tinernen Becher Je-
dem, der es hiiren will, erziihle e, dal letzie Nacht sein Kauer
leckgeschlagen ist, und dafi os Wochen davern wird, bis er ihn
wieder repariert hat, Dann nimmt er mit traurigen Augen ei-
nen tefen Schluck aus dem Becher

Diie Wirtin dagegen weilh den Tlelden weit interessanteres #u
erzfihlen: In der vorletzien Nacht haben vier Personen, aul wel-
che die Beschretbung zucrifit, in der Offeren Hand Gibernach-
tet. Sic kann noch Einzelheiten zu den Beschreibungen des
Bettlers hinzufigen. So trug die Tulamidin mest einen spai-
zen, brenkrempigen Hur und fihrte einen gewundenen Stab
mit sich. Ganz ottensichdlich eine Zauberin. Sie nannee sich
scha Zhamaorrah, Der Zwerg kam aus dem Ambollpebirge. Er
nanite sich Frathag, Sohn des Fraglor. An dic Namen der S&ld-
ner kann sic sich nicht erinnern, aber der Mann hatte einen
fiesen, eiskalten Blick und er benahm sich dulerst rivpelhalt
Die meiste Zeit, die sich dic Gruppe in der Herberge authielt,
sali sic am Ecktisch im Schankraum, trank Schnaps und -
schele. Am gestrigen Abend zahlie der Zwery dann Ubernach-
tung, Essen und Zeche. Er muliee ziemlich viel bezahlen, aber
s schien auch nicht an Dukaten zu mangeln,

Der *Schwarze Brekker'

Dier ‘Schwarze Brekker', wie man den Anfithrer der Brekker-
bande in Grangor nennt, gl gemeinhin sen Jahren als fr (Tas)
jede Schandtar in Grangor veranowortlich, Man sapr ihm und
seiner Bande die Kontrolle ganzer (zwichchiiger) Seadiviertel
nach, gute Kontakte zur Bettlergilde soll er ebenso haben,
Sowohl durch die THochgeweihte des Efferdrempels als auch auf

der Stadvwachenkommandantur werden die Helden méglicher-

weise mic dicsem Namen kontroncicrt (und aut cine falsche
Iihrte gefithre),

A ehesten erfibhn man niheres Gber den Schwarzen Brekler
bei den Bettlern, Beutelschneidern oder in verrufenen Abstei-
gen. Dhe MNachlorschungen kiinnen jedoch sehr leicht gefihe-
lich werden und sind zudem in diesem Fall unninig. Brekkers
Bande — so vielfiltig ihre Unternchmungen auch sind — hat in
tiber 15 Jahren wm die Tempe] Grangors und deren Eigentum
sters einen grolien Bogen geschlagen.

Falls sie jedoch der Meinung sind, ihre Lelden bediirfien einer
ganz besonderen Herauslorderung, dann dndern sie das Aben-
tewer einfach dahingehend vm, dall der Schwarze Brekker (im
Auftrage Savas oder mittels schwarzer Magic gezwungen) und
seine Bande den Thebstah] des Kelchs begingen.

Die Fiihrstation

s Fibrhaus befinder sich am Qsiuler von Al-Grangor. Ein
alter Mann verkautt dic Ubertahrten: 12 H pro Person, fir Pler-
de 20; der schwere Ruderkahn leg stiindlich ab. Falgendes kann
der Alle diber die Gesuclien eredhlen: am heongen Morgen,
woll cine Stunde bevor es Giberhaupr dimmerte, standen diese
Gresellen hier am Steg. [he fritheste Uberfahrt 15t aber erst hei
Somnenaulgang. Sie benalimen sich wie wildgeworden, lach-
ten und knuffien sich, Sic sind dann wohl nechmals in cine
Taverne gegangen, jedenfalls kamen sie erst nach Mittag wie-

der und haben nach Sicheln dibergesetzr,

Sicheln

s auf dem Festland gelegene Bauerndor? Sicheln st awar auch
Teil der Stadr Grangor, spiclt aber im Leben der meeresver-
bundenen Biirger nur dann eine Ralle, wenn die Adler von
Grrangor tm henmischen Tmmanstadion antreten. Sonst sind
nur der Perainetempel und das Haupthaus der Beilunker Rei-
ter von gritferer Bedeutung,

Allgemeine Informationen:

Am Fihrhavs herrscht wie stets ein reges Treiben. e Reisen-
den missen sich aul lngere Warteseiten gefalit machen, uned
das, ebwohl zahlreiche Fihren stindig zwischen Sicheln, Alt-
Girangor und dem Windhager Uter verkehren. Im Vergleich #u
Crrangors Gassen und Kandlen, durch die bestindig ein Strom
von Menschen fliclt, scheint es hier in Sicheln recht beschau-
lich zuzugehen. Am Pier sitzen einige Fischer, ein cinzelner
Beilunker Beiter galoppiert von Norden kommend aul der

Kronstralic gen Vinsalt,

Mersterinfvrmationen:
Es diirfte den Helden nicht schwerfallen, dic Spur der Die-
be in Sicheln wiedernufrunehmen, Einer der Fischer erin-
nert sich put daran, dall eine ‘recht merkwiirdige Gruppe’
vor ciner knappen Stunde das newe Gasthaus Goldener
Shafir berrar, Sewdem haben sie das Gasthaus, welches
gleich neben der Fihrstation liegt, nichr wieder verlassen.
Bei genaueren Nachfragen: Vor einer halben Stunde kam
cine offenkundig wohlhabende Frau aus der Tiir und fube
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recht cilig mit einer Kutsehe die Strabe gen Morden davon.
[Fabwei handele es sich um Domna Saya, die, nachdem thr
stolzes Shadif-Rol “Ass huashiay” verendet ist, mir einer
ewelspiinngen Kuasche reist.

Gasthaus Goldener Shafir

Ablgermene Informationen:

Fin grofics Landgasthaus nahe dem Fihrhaus, das mehreren
Dutzend Menschen zugleich Unterkuntt fiir die Nacht hieten
Die Schankstule 151 meist guc getiille mic Reisenden, die vor der
nichsten Fihre auf einen kurzen Trunk cinkehren, oder die
sich auf dem Weg nach Norden (Micelreich) oder Sitden
(Vinsalt) befinden. Der Wirt und seine Bedienstelen sind jetzt
am spiten Nachmittag mit den Vorbereitungen fiir den all-
abendlichen Ansturm beschittigr,

Spesielle Informationen:

Diie Diche des Kelches sind nach Angaben des Wirtes vor ge-
raumer Zeit auf das Zimmer einer wohlhabenden Dame ge-
wangen, die sich im Géstebuch als Diomna Yassia von der Gre-
tenzinne sintragen licl. Vor ciner halben Stunde dann kam dic
[tame cilends dic Stufen herah, lud etwas Gepdick in ihre k-
sche und fuhr davon. Dieser selisame Zwerg, dic Zavberin und
die anderen beiden miissen demnach immer noch auldem Zim

mer sei,

Metsterinformationen;

Machdem Domna Saya den Kelch inoden Hinden hile, ise
sie threr unzuverlissigen Thener Gberdrissig. Gemeinsam
mit [scha war es thr ein leichees, sie zo fiherwiligen. Wenn
die Helden nun das Aimmer sitirmen, so wird sich thnen
nur lscha gegeniiberstellen, da dic dibrigen bereits gefessel)
am Hoden liegen. Sic versucht sich gerade an einem ME
MORABIA FALSIFIE, um similiche Ennncrungen an den
Kelch avszulischen.

Wenn lscha von den Helden tiberwiilagr wird, plaudert sie
nach einigen Drohungen alles thr bekannte fiber Dromna
Sava aus (aieviel dieses “alles thr bekannte ist, sei dahin-
gestellt),

Die Verfolgung

Allpemeine Informaricnen:

Mach cinigen Meilen wilden Rices, immer dem Lauf des
Phecadi tolgend, creeicht ihr einen Talkessel, der von cinem
stindigen Drshnen erfiillt ist, Lewchier Sprihnebel liegt iiher
dem Tal, an dessen jensenigem Ende sich die Kronstrale in
Serpentinen einen bewalderen [iigel hinaubwinder, Mur we
nige Schritte neben der Strafie stivren sich der Phecadi in kas-
kaden in dic Tiefe,

Spezielle Informationen:
Diie Kursche von Domna Saya rolle langsam die Serpentinen
nach oben, Der Kotscher scheine sichiheh Schwicrighkeiten zu

haben, die Plerde o einer schoelleren Gangart anzutreiben,
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Merseerinfarmatianen:
An dieser Stelle gibt es nun mannigtaltige Maglichkeiren,
wie die Helden vorgehen und Thanna Saya daraul reagiert.
Eine wilde Verfolgungsjagd, bei der die Helden stindig auf-
holen (bei der Domna Sava aber auch sogleich merkr, dali
sie verfolgl wird und Zent hat, win 2o reagieren). Miglicher-
weise gelingt es den Helden aber auch Domna Saya zu tiu-
schen, indem sie recht gemiitich — wie eine normale Reise-
gruppe — weiterreiten. Aul jeden Fall sollte es zur direkien
Auscinandersetzung gwischen den Helden und Sava kom-
men, bei der Saya zwar angeschlagen wird, aber — wie in der

folgenden Szene beschriehen - letetendlich doch obsiegt.
Das Ende ...

Allgemeine Informarion:

Den Kelch fest umklammernd, die schwiirzlich geschminkien
Lippen »u einem hihoschen Licheln verzogen, aumelt Sava
von Brabak dic wenigen Schritte zur felsigen Klippe fiber den
Phecadifillen empor. Mir dem Ritcken wum Abgrund — einen
Schrine hinter ihr stiirzen Efferds Gewalen 40 Schritt ricf ins
Tal hinab — hile sic noch einmal inne.

“Ciebt mir den Kelch!” Fast flehentlich klingen die Worte des
Tubriers.

Blur rinnt aus Savas Mundwinkeln, ihre Beine scheinen sie
kawin mehr 2o tragen, schwer mul sie sich auf ithren kunstvoll
verzierten Stab stiitzen,

“Borbarad™ — der Wind reilic il den Namen von den Lippen,
als sie in die Leere hinaustritr,

Meisterinformationen:
Wie schon in den vorangegangenen Sxenen blaln die lece-
endliche Ausgestaliung des dramatischen Hohepunkts ganz
ihrer meisterlichen Phantasie fiberlassen. lndes zwei Dinge
sollten Sie beachien:

1. Dver Kelch darfaicht in dic Tinde der Helden fallen (5o sehr

dhie Helden und auch die Autoren sich dies wiinschen).

2. Domina Saya stitrzt - wie auch immer - in die Fluren des
Phecadi {womit ihr ‘Tod keineswegs besiegelt sein muli) oder

ihr gelingt die Fluchy ifreilich ohne den Kelch).

Was hernach geschicht ...

Thr vermeint noch ein letates goldenes Glitzern zu sehen, als
Dromna Saya und der Kelch in die schiumende Gischt des
Phecadi stiirzen und versinken. “Nein!™ gellt der Buf aus des
Tohrers Kehle, wieder nnd wieder schreit er es, und kann doch
den wnbarmberzigen Satinav nicht erweichen, Geschehenes
ungeschehen zu machen. Seine Schultern beben, als er am
Abgrund aul die Kmie sinke Das Donnern des Wasserfalls
Liht sein Weinen ungehért verklingen, An sciner Seite steht,
schweigend vnd versteinert, Xindra, die Druidin.

e Silhouene der benden zewhner sich im Liche der Abend-
sonnc pegen den Horizont ab, die Wasser des Phecadi eilen
als wiire nicht geschehen — geschwind dem nahen Meer entge-
gen. M sich tragen sie Sumus Keleh, Tobriens levzte Hoffhung,
Am Morgen des nichsten Tages verabschieden sich Pelmen und
Xinddra von den Helden. Der tobrische Baron scheint diber Macht
zehn Tabre gealtert zu sein, alle Zuversichr st aus seinem Ant-
litz gewichen, Unter Dankesworten driickt er cuch einen schwe-
ren Beatel Gold in die Hinde ("Wollt ithr es micht nehmen, so
optert es den Gittern. Im Tempel soll fir unser aller Seclenheil
gebetet werden.™). Xindra schenkt euch ein letztes trauniges
Licheln, dann encschwinden sie eurem Blick. Die Zukuntt wird
wetgen, welches Schicksal dem heimatlosen Rier, der schéinen
Diruidin und nichr zulerzt auch den Helden beschieden ist.

Je 75 Abentcuerpunkte (und weitere 25 AP pro Held, die Sie
fitr gutes, summungsvolles Rollenspael vertellen kilnnen) soll-
ten eine angemessene Belohnung darstellen (und das Abenteu-
er niche giinzlich in Trithsinn enden lassen).

Anhang

Pelmen Grimmwulf von Ehrenstein
Nimmer bezwungen in rondragefilligen Kampfe und dennoch

wicder und wicder besicgt — der Llerr von Ehrenstein, tobrischer

Barom und Pring, in Volkes Mund auch des Hereogs Schild ge-
hetllen, 15t einer der ungezihlten heldenhafien, gleichwohl tra-
gischen Gestalten, die sich — allein mit Stahl und Glaube ge-
wappnet —dem Schwarzen Heer in Tobrien entgepenstemmuen.
Dioch als Schlacht um Schlache geschlagen und Stadt fiir Stadt
verloren war (auch Herr Pelmens geliebtes Weib ward zu Gra-
be getragen, dieweil die Ruinen der heimatlichen Feste noch
immer schwelten), da Qtbermannte selbst thn, den Unentweg-
ten, heimliche Verzweiflung und die Schnsucht nach dem ei-
genen, haldigen Tode.

In der Stunde grilieer Trauer, als alle Hoffnung schon begra-
ben schien, hieli ihn sein Herr, der Herzog Bernfried, die Diro-
ihin Xindra nach Grangor 2u geleiten. Und als Herr Pelmen
dic verheifungsvolle Legende vom Kelch gehdn und das lieh-

retzende Antline der Dirwiding geschaut hane, da war thin, als
habe cr cinen Regenbogen, der Herrin Tsas segenbringendes
Zeichen, erblicke. Der grofigewnchsene Ehrensteiner, dessen
aullillgste Merkmale die stechenden Augen und der scharl
austasicrte Bart sind, trdgr cin schlichres, gleichwohl hervor-
ragend gearbeitetes Ketenhemd, dariiber einen blaven Man-
tel, der aul der linken Schulter von einer Schlielie in Form
cines Wolfskopfs gehalten wird. An sciner Hiifte hat er cin
michtiges Breitschwere gegiirtet, das wihrend des Aufent-
halts in Grangor einem Dolch weichen mul. The Klewdung 151
staubbedeckr, zerschlissen und verserdme dariiberhinaus ei-
nen merklichen Geruch nach Wattendl, Plerd und Schweils.

Pelmen Grmmwull von Elirenstein 151 die tragische Figur die-
ses Abenteuers, ein Mann, der in der Heimart alles verler und
dessen Hoffnung an den Phecadifillen zusammen mit dem
Kelch entschwindet. Beschreiben sie ihn als einen Menschen,

der in Grangor hinter jeder — auch frevndlich gemeinten — Be-
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merkung cine versteckte Spitze oder Beleidigung vermutet, der
zudem mit Verachrung aul das allidighche, peschiluge Treiben
in Grrangors Strallen und Kandlen blickt und ansensten vor al-
lem seiner Schwermur nachhingt. Moamente spiter (wurde = B,
ein Hinwels aul den Verbleils des Belehes gefunden) st er hin-
gegen grimmig-cntschlossen, tatleittip und geradezu herzlich
im Umgang mit den [elden,

Xindra von Sumus Kate

A Fulie der Drachensteine, nahe dem kleinen Déirfchen Pera-
nelurten, lebie einst die junge Dhraidin Xindra, die dort in Abpe-
schiedenheit und selbstgewiihlter Einsamkeit die Nihe zur
Erdgaein Sumu zu finden hoffte. Doch eines Abends, es war
wohl wur Wintersonnenwende, stand cin blinder Greis vor ih-
rer Kate., Schlohweilt der Barr, der Rilcken rief gebeagr, die
Avgen verbargen hinter einem milchigen Schleter. Fernenbart
der Alte (so semn Name, den sie indes erst spirer erfahren soll-
te}, der weiseste aller Diruiden Tobriens, reichee thr stumm sei-
ne lange, knochige Hand, dann schlossen sich seine Finger mic
ungeahnter Kralt um die ithren, und als der Morgen dimmerre,
da lag dic Kate cinsam und verlassen im Wald — Xindra war
gegangen. Yier lange Jahre folgre sie dem Uralten, ihrem Leh
rer, durch die Wilder, Moore und Berge Tobricns, mied dabei
dic Menschen und sprach mit den Tieren und Biumen. b
der et kam dlas Versiehen: Sumus Segen lag niche mehy Gber
dem Land und seinen Menschen, fast unmerkhch und doch
bestindig starb Tobnen jeden Tag ein wenig mehr. Doch wes

halb? Fyrnenbarr fithree sie auch wu Sumus Kate, der sagen-
und nebelumwobenen Tnsel un Yslisce, An cinem - schon lan-
pe? — ausgerrocknetem Bachbett legte sie sich zur Ruhe, In die-
ser Macht triiumee Xindra von einem Riesen, dessen michoger
Thron neben einer Cuelle stand, die CQuelle aber entsprang ei-
nem prichtigen Kelch und flof hinab bis zum Yslisee, S0 be-
gann ihre Suche nach Sumus Keleh, Tobriens Wohl und Wehe.
Die Drundin Xindra st von autschenerregender Schinheit:
schlanker, graziler Wachs, vertrivmee grilne Augen {die soviel
mchr gesehen haben als Xindras Aler vermuten il and lok-
kiges, schwarees Haar, Thren sinolichen Kérper verbirgt sie
unter ciner langen griinen Rohe.

Kindra, der das Unbehagen ob der vielen Menschen in Grangor
devtlich anzumerken ist, weild den Helden die Bedeutung des
Kelches fir Tobrien mit eindringlichen, lebendigen Worten «u
schildern. Versuchen Sie, werter Meister, Kindra als cine intel-
Ligente, ja fast schon weise Frau darzustellen, die im Umgang
mit Menschen jedech niche viel mehr als ein kleines, schewes
Midehen ist (vgl. Aventurischer Bote #3500,

Domna Saya di Zeforika

Mach dem ernenten Scheitern von Dom Phrenes, dem weiland
gestitrzten und nunmehr toten Markgraten Necthas, verbirge
sich dic schéne Zauberin Sava von Brabak fir kuree Zeit o
einem Matrncieriurme Mengbillas, geericben von dem Verlan-
gen nach Rache, gestiitzt aut dic 1offnung, die Gunst ihres
Meisters Borbarad zuriickzugewinnen. Als sich der Dimonen-

meister endlich wicder in ihren Triumen offenbart, kehre Sava
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eilends ins Horasreich, der Stitre ihrer Nisderlage, zurdick. Sumus
Keleh, der nach alter tobrischer Sage einst aut Sumus Kate rahte,
giltes aus dem Grangorer Efferdrem pel zu entwenden, denn mit
dlem Keleh stehen und (allen Borbarads Pliine, Toliren o semnem
untertinigen finsteren Reich zu machen.

In Kuslik wirbt sie willfihrige Diener, sodann reist sie weiter
nach Sicheln, dem am Festland gelegenen Staduell Grangors,
wao sic ungeduldig der Ridckkehr ihrer Schergen harrt, Die Eile
jedoch, die sie notgedrungen an den “Tag gelegt, wird ihr Glick
und Verhdngnis zugleich: Zwar gelingt es thren gedungenen
Schergen noch rechezeirig den Kelch zu stehlen, doch zuver-

Lissig sind sie gane und gar nichr.

Sayas Heree
MU: 13 AG:
KL: 16 HA:
IM: 12 RA:
CH: 15 TA:
FF: 12 NG:
GE: 13 GG:
KK: 8 JZ:
Wichtige Talente: Die Zauberin weil3 besonders auf dem
Gaebiet der Wissenstalente und auf dem gesellschaftlichen
Parkett zu brillieren.

Arkane Fertigkeiten: Domna Saya ist eine Meisterin der
Schwarzen Magie und Damanalogie.

Stufe: 13 Geb.: 6. HES 14 v.H.

MR: 14 GroBe: 1,65

LE: 43 Haarfarbe: schwarz

Al: 51 Augenfarbe: mandelbraun
AE/KE: 82

AT/PA: 10/9 (Degen)

Ly P ] L & A RS

Eine weit aosiilrlichere Beschreibung wod cin Poredic von
Domna Sava di Zeforika finden sich in den Abenteverbiinden
Unter dem Adlerbanner und Shafirs Schwur von MNiels Gaul.

Domna Sayas Schergen

Ischa Zhamorrah, erfewchiete (aber mur lerdiieh bepadie) Scheve-
ster der Fraternitas Uthari:

MU 10, LE 31, AE 42, MR 7, AT/PA 9/12 (Stah)

e Zauberin bedient sich — im Gegensate au threr Meisterin -
gerne cines Feuerzaubers, der je nach Lust und Laune des Mei-
sters gelingen wird ader nicht. lscha har die resthiche Gruppe —
obschon sie nominell die Anftihrerin st — nicht ginzlich um

Crrith,

Frathag, Sohn des Fraglor, eon Amdaolzwerg:

MU 13, LE 48, MR 5, AT/PA 14/13 [Axt)

Wie der Name schon hesagt, st Frathag ein clanloser Geselle,
chedem Mighed der “Rorknaben” (dort aber wegen Undiszi
pliniertheir hinausgeworfen), cine richtige *Séldnerseele’.

Werte der beiden S3ldionge:

MU 12, LE 39, MR 2, AT/PA 12/11 (Schwert)

Fwei Mérder und Halsahschneider, wie man sie diberall in
Aventurien f[inden mag,

Namen, Werte und Fihigkeiten sind selbstredend frei aus-
tanschbar (vielleicht haben Sie in der Hinterhand bereits einen
adiquaten Ersatz — alte Belannte trifft man immer besonders
gerne).



