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Liche Leserin, licher Teser!

Seitdem Erschemen der Box Giter, Magier und Geweihre sind nun-
mehr cinige Jahre ins Tand gegangen — Jahre, die fir die Zaubered in
Aventurien [usd nacht nure fie dic Zauberei 0 bedeurende Anderun-
gen und Umwilzungen gebracht haben, Und da aueh die magsche
Forschung nichr stehengeblichen ist und kluge Geister auch aufier-
tIdJLl d‘_r l.U‘]l]llLI :"({,iH]l_!'glh{ll,rlll]ll, ‘-II]I t-\.rI.IF'II"'II-\.‘I-I i \|||.“'?I|“”|"I‘| |1'||‘|'
wendungen bekannter Formeln, su thren Beschrankungen und Erwec-
rerungsmaglichkeiten, #u den Rimnalen der verschisdenen Zauberer,
ja, wur Astralkraft selbst pemach haben, nimme es nicht Wander, dass
fast jede Anbwort cine neae Frage borvorgeruten har ..

In diesem Sinne versteht sich das Compendium Salamandris als Fo

rum, in dem diese Fragen von der magisch interessierten Oftentlich-
ke debatiert werden, als cine Ergiinzung zu den hisherigen Spicl-
hilten (sozusagen als Meta-Spiellulfe), gewisserna e aocloals Myster e
Arkana IT. Und rrorz des Umtangs dieses Bandes konnte nicht aal alle
Fragen cingeganpen werden ., aber dic lerzren Liicken solleen sich mic
ein wenig Improvisation {illen lassen.

Zur Verwendung dieses Bandes

s Compendium Salamandris berubt zu grofien Teilen aot den Pra-
gen zw allen Bercichen der aventurischen Zanberei, die der T25A-Re-
daktion per Post oder eMail sugegangen sind, Ean Teil der Fagen worde
hereits im Safamander, der “Magie-Beilage' des Aventurischen Boten
beanmwartet, chenso wie cinige Arrikel hereies an jener Stelle verilient-

licht wurden.

o s g

.

Wir Lalwn o (_'Il;1j_|_|1_n:udi|_|j|| Sulamandris profitenoeils die Form cine
FAC-Liste beibehalten und die Beirrdge thematisch geordnen Einge-
lcitet wird dor Band von Fragen von allgemeinem Interesse, gefulgt von
LheLneLl {_HJI_']_ Llll_\l_].gllblllill,[lll .#II!I-.!'III Fall I'iliiﬂl'll HI'II"I‘iil..II.III'IIII'I'l-I =0 IEi"
sich dann Fragenkomplese zu den verschicdenen magiseh begabren
Heldenovpen anschhichion, Hicr finden sich auch Fragen zu einigen
Zaubern, die (ir diesen Heldeniyp besonders tppiscl odes gar cieig

artig sined. Tren Abschluss bilden Kapatel wu den cingelnen Spesialge-
bicten dor avenourischen Zauherci, wobel Sie, wic erwiihnt, beacheen
}I,'lljltl_l,' d&}“ tl]]li',l_' z.al_ll_lLr |_'||_] cily ill '-'IIIJIIIF\.I'EIIII‘gI'IIL'II Hul]ll'itll I"I'

handelt wurden. (Anmerkung Das Rapitel sum REVERSALLS und
zur Aauberwerkstart musste aus satztechnischen Grinden aul awe
Placke o |1;|'I cilt werdenl)

Was Sic in dicsem Band nicht finden werden, sind Begeln und Ergiin-
sungen wur aventurischen Giterwell, zo Geweilwen vd Wondern,
Fragen zu dicsem Thema werden im Band Kirchen, Kulee, Ordens-
krieger gkl

Wie iiblich sollien Sie alle luer prisentierien Regeln als Fanedddge e

hen, die sich ans der Spielpravis ergeben hahen, die Sie aber nach eipge-
nem Belichen in Lhrer Bunde verwenden oder aber ignorieren kiinnen.
Sollte es aber dennoch zu Regeldebaten keanmen, laben die Regelun

gen aus dicsem Tand Virang vor Aussagen aus frither erschicnenen

Tieln.
Mun aher genug der Vigrrede und ab e sredios res

Buochion, i Fela v 3000

Thomas Rismer
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Folgende Fehler und Auslassungen sind uns |

{neben dem cin oder anderen Drruckfehler- |
| ein Probe auf (MUAELAN) verlangt wird; rich-

dimon) unterlanfen:

® Tn den Beschreibungen der Zauber i CC
et s bei der Zauberdaner hiufiger: XX KRS
diese Angaben miissen durch entsprochende
Angaben in Sekunden ersetat werden, wobcl
eine Kamptrunde 2 Sckunden catspriche.

® Dor hiufig nachgefragre AURARCANLA
DELEATUR ist die gildenmagische Yarianre
des SCHLEIERS DER UNWISSENHEIT
(CC !

® Foi den Zavhern TIERR UBER T3AS TIER-
RELCH (CC 34) und SANFTMUT (CC 43)
sind als Kosten die Monsterklasse des Tieres
angegeben, obwaohl das Ronzepe der Munsrer-
klasse ansonsten veralter ist. Ex pelten die e
geln aus dem Bestiarium Aventuricum, 5.6,

& Beim SANFTMLUL ist die Prolw in CC 43
als MUMUACH und in MDSA 15 als MUY
CH/CH angegeben. Lerzreres st richrig.

& Die Proben aul SCTTABERNACK (CC 44)
und SCHELMEMBAUSCH {CC 45) werden
gegen die MR des Opfers abgelegt, es sei denn,
der Zauberer ist cin Schelm oder Kobold,

@ DURCH FELS TINIY ERZ ist cin waldelfi-
scher Fauber, IN GLUT UND LOHT ist au-
elfisch, nicht umgekelit, wie es bel den Zau-
berheschreibungen in CC 9% und CC 103 he-
sclirichen st

& Dier Zauber HEXENHOLE (CC 102 er
tordert andauernds Konzentration ().

& Will man MISHEHARAS MACTIT EX-
SPUREN (CC 13%9), muss man den Parienren
heriihren (Feichwene: B)
chenden Ansteckungsrisiko,

mit dem entspre-

@ Tier SENSIBAR (CC 143) kastet 3 ASF pro
10 Sedunden und davert demeufolge je mach
AR Ernars (A).

® Dic Zavherdauer dos REFLECTIMAGO
(00 1617 bewdigr 10 Sed., nichr wie genannt |
KR,

® TREUE ELINGFE ist ein fauber firrelli-
schen, nicht, wie in CC 187 genannt, waldelfi-

schen Ursprongs.

& e Prohe tiir den SATANDER MUTAN-

DERER wird auf (KLACHRK) abgelegr, wie
i CC 229 richrig genannt, Die Angabe (K17
INACHY in MDSA 18 ist unnchug.

@ Ticim WAGEMUT ENTSCTTLOSEEN-
HEI'T steht in GC 233 falschlicherweise, dass

g ist (MLYRETACTD.

® Tiei den ASP-Kasten fir WEISHED DER
BAUME (G0 234500 ist uns ein Fehler unter-
laufen. Es mmss heiben: 11 ASP + W62 pro
Tag {oder 4+ W3, wenn es lhnen so besser ge-
filly,

® Dvic negativen Machwirkungen cines ANV
LARKILM (00 2420 sind nariirlich permanent.

@ Beim Tehren und Ternen (MISA 266) sind
einige Unklarheiten aufgefallen, Schen Sie
hicrzu die neuen Regelungen auf den Sonen

28I,

® Zur Magierosistenz des Schamanen heili os
in MI¥SA 14, der Bones berrage 2, auf Seile
40 hingcgcu jsrvon =+ 3 die Bede, Teteterer Worr
ist richrig.

® Dic Magicresistenz der Thorwaler wind in
MSZ 57 mit -1 angegeben, in MDSA 12 jrdoch
mit —=2. Hicrbel gile: =1 ast fir den Heldesiep
Thorwaler richtig, -2 ist dic generelle Volks
mudifikation.

@ Magicr haben bei cinem Stufenanstieg 45
Versuche, ihre Zaobeeforrigheiten cu steigern,
nnd 20 ersuche zur Vecbesserung ihrer Talent-
werter sie ditefen bis zu 5 Punkic ven einem
ins andere Gebiel verschieben.

@ Schiclme haben bei cinem Stulcnansrieg 30
Versuche, um ihre Talente #u steigern, nichr,
wic in MDSA 23 genann, 20

@ Tiei der Horknnft des Magicrs (MDSA 29)
Gellt fiir die 14" cin Trgebmis; hier ise miwed
stdndisch” einzusclzen.

® Geoden hesiteen o Spiclbeging 40 LP und
15 ASF; sie sreigern LI und ASD pro Srufe je-
weils mil vinem W, Zu thren Grrumdferrig-
keiren und Steigerungsmiglichkeiren siche
Seite 67, Die Aussagen ans Die Zwerge Aven-
roriens sind damit hinfillig.

@ e inn der Talentstartwert-Liste fiir Geweibie
genannten Werte in GIEA B2 fiir das Talent
Abetiriie sind Falsehl (Ein Drucklchlerdidmon
hat sich einen Spali daravs gemacht, dic Werre
fiir Africhten hierhin zu kopicren.) Dic richti-
pen Werte lauten (in der Reihenfalge von PRA
bis BAH, dann SWA) —2/—4/—4/" 3/ + 3/ 4+ 3/
EE NIRRT R S R B

6

® Bei den Akademicn (und zugehingen Haus-
ranbern) sind folgende Pehler aufgetreten:
_In Belhanka fvhlen MOVIMENTO 41 und
GEWANDTHELT ... +1

—In Pumin fehle APPLICATUS +2

_In Mherwed muss der ARCANOVT +1 durch
cinen APPLICATUS + 1 ersetzt werden

& s bestehen immer noch einige Widers prii-
che zwischen der Beschreibung der Magicr-
akademien in MDSA und der der Zauberfor-
meln in CC hinsichilich der Tatsache, welcher
Spruch wo gelehrt wird

Halten Sie s am hesten so, wic in MIDSA, 5.
Uiy beschrieben: Bei H-I'Hi.'.haH.lJl'ij.f cines Helden
richten Sic sich nach den Angaben 2o den Aka-
demien; um festzustellen, ob ein bestimmoer
.5|_'| rch an einer Akaderme F\Cll’.‘hﬂ wird, 'i'L'l.il.Il. h
nach den GG

Wirwerden demnichst aufunserer Homepage
vine knmplene Uhersichit brigen, welche Aka-
Jeme welche !'Qp]‘ﬂ]-:h{' Tebirt — alswer vine snlche
Liste ist natielich den laufenden historschen
Yerinderungen in Aventuricn unterworfen ..

& Aut Seite 159 in den Mysteria Arkana fchlo
dic Angahe iiber Jic Kosten des Herbeirufens
des Feuereufels Ivash sowie cine Angabe zu
seinem Wahren Mumen. Fsgile Wahrer Boame
vermuter. Beschwirung + 13, Beherrschung
+1. Kampt {17 AST).

& Aol Seire 160 in den Mysteria Arkana tehl
die Angabe iber den Wahren Namen des
Machtdimons, [heser ist permeates.

® At Seite 167 in den Mysteria Arkana fehl
div Angabe diber den Wahren Namen von
Sordul. Dieser gilt als febannt.

| @ L Buch fe Magee des Staber (IMA 23] ward
als Yirrter] avfigefithee, dass sich der Magicr bei
Misslingen des 5. Stabeaubers | Punks vom
WE-WUTE abzichen darf Dies s falsch. Man
dart beim Wa Wurl vinen Punkt addieren, wo-
hei eine 7 wic eine "6 gewerrer wind.

@ 1Die Heldenbigen avs der MSZ-Auspabe
besagen, dass man Magiefnmde anf KL/KLAEF
wiirfelr; darunter wind fir Mechanif K1/RLS
TN verlangt, Thic Werte fir diese beiden Taleot-
I_*;.n_'.l_'.:'n sind ew vertauschen,

® Pei den Regeln und Vorschligen zum

Elementarismus {MA 948 sind chenfalls o
]]i.;:'|l; Unklarheiten za vermelden, die sich je-

dech minels der kleinen Tabelle aul Seire 91
korrigieren lassen.
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Allgemeine Regelfragen

Stimmit es, dass ein Zauberer beim nichtlichen
Begenerieren immer den besseren Wiiefel auf
LE bekommi? Das milsste doch eigentlich
umygekehrt sein,

Frdit beider nicht veck erlflfrfay, testeegen man
warklich pewerls ffir LE wnd AE wnabbdugy -
nen W wiirfeln solfte. Danw exgibe sich auck
aieht der Blfdiinn sit dewy FLIM FLAM porem
Sehlafengehen ..

Anfierden slfte man immer i interfopf be-

kalten, dagi die ndckeliche Regeneration nichi |

diberall gleceh gue verlingt — vor allem niche e
Ureealed meir JO0 Progese Lafifencheipgens. ol
ticfpefrorenem Tundraboden oder fm sauzen-
serienchten Hevbergezimmier ..

Wit dus Regenerieren angel, sollten See sufler

dem bedenken, dass alle nichemagptichen I leil-
kriuter mariefich miche sofors, sondern iy wikh-
renid etner Regenevationsperiode (Sellaf) wirken,

Wie lange davert cine astrale Meditation zur
Umwandlung von LE in AEF?

fm Lawfe von § SR fann 1 LP o D ASP vevwan-
delt werden.,

Verbrauchen Zauberspriiche eigentlich Aus-
daverpunkte?

Thas ise 5o i den Regeln nicht vorgesehen, aber da
dai Lauhern unzweifethaft eine Anstrengung dar-
stelle, ot ex dvrelans mdghoh, me einem AU-Ver-
lost won 17 dev anfpewendeten AE {ubgerundet)
auEugefien.

Was passiert, wenn bei einem Magichegabten

die AE auf Null oder weniger sinkt (sinken |

wiirde) ¥ Ohnmacht, Abeiige, Tod, Limbus?

Auif jeden Fali Kopfachmersien, eventuell alle Pro-
bew w1 evichevest by por ndchsien Regenerat!
om, sonst aber mechis, Glescher wiivde il difrpens
arecli siggen, senn der Lawberer mehr als die $Hilfre
cerner Crrand-AF in efnem einzigen Sproch fer-
atrcicflenders,

Kann cin Zauberer grofie astrale Energien (hei

Formeln mit wahlweisem Einsatz an ASP)
unbescheinkt bis au seiner gessinten AE ko
trollieren, oder muss er beim schlagartigen
Freisetzen von 120 oder mehr ASP vielleicht
mit Mebeneffekren rechnen — wenn ja: Tst das
von der Erfahrung des Magiers abhiingig?

st eine Frage von Meliterentecheidwag snd Spiel-
sty ek wedtede dn e salvhen Fall Nebemeled-
fe einbanen, die fo nach Erfifrng wesiger wer-

den (mdgiicherieeie mit einer ST-Profe zu er-

mitteda), The Chaalieds der g&gm’ﬁgiﬂu Fiineber

E probe sollte vbenfulls vine Rolfe spielen.

Was, bei Hesinde, Mada und Mandus, sind die
‘metamagischen Formeln';

Ein Uiserdieitwel einer vermchien Neugliederung |

dev Spezialpedicte, wobel die Metamagie der Af-
tedlung Termandlung von Zawbeen' caviprochen
Fidere, Al metaragiohe Formeln bianen dem

auefadge solche Zanber sve ARCANOVI, AP -
CATLS, AURARCANTIA, DESTRUCTIEQ,
INFINTTUM wiler REVERSALIS angeschen
werden. fa pewdiver Welee fdnnen auch die §las-
stichen antimagchen Formeln vom Top [5PE-
EFALGERIET] [REEINFLUSSEN] due vl

len; ook var Verdffentlichung hafen iy daomali
ZAUBER REREITHAILTEN, ZAURER 5TA-
PEIN wnd ZAURER MOWHNFTZIEREN wwie-
der hevanagenommmen, Lhanae diivfre dev Hererch
aber relatie Wlar abgegrenst sein. Maglich wire
nocl cine Frewedterang s antvale Helloohizaber

| swte CEMEM, ANALUS wad OCULUS,

Wenn die Probe bei Geodenritualen, Elfen- |
| liedern ete. misslingt, muss dann der Zaubern- |

de die gesamten Kosten oder die Hilfte wie
hei Zaubern bezahlen? Und wird die niichste
Probee um 5 Punkee erschwerts {(Kann cin drit-
ter Versuch durchgefithrt werden?)

Fegile: Halfe sabies, Wisderbolusgsomdifigator
einrechnen, boin deittes Mal evlaub, Awinahsies
sed die Hexen, bev denen war 173 der Koseen f-
Ly reerden.

Gilt cin Abcnecurerleben im Sinne des Tan-
wes dler Mada uls ‘einschliigige Strapaee'?

Ju. Chder; won e gnsznformudieren: Fin Magiey,
dey auf Abentegerfahvt unterwegs i, han na-
irlich bei dner Stafeniaigerung auch cine dee
siirperfichen Hipenichaften 8, FF und KK ei-
mern. Wie planbodivdip ein Puniner Theoreticas
ittt KK 20 e, sed edmaneacd eihsmgestelly .

Wie kann man die Position der Himimelskér-
per bir Horoskop- und Elixiererstellung be-
rechnen ?

Lhe pesarie Seetlung der Gestirne Bleibe dem Mer-
iter wnd sevmer Entsekerdunygsfrethent dberlusien

| L grans efrfich zu sein — wir Raten die Fhiffe-

rentialpleichunpen, div zur Berechnung des
apeniurischen Sphdrensecdelli ndttg wilves, nock
weehit peknacks, Mu erner Stecnkunde-Prabe fann
der Alchimist oder Sterndenter evfennen, ob of file
Bewtinemte Vorkaben mamentan g:ira-.i:'g ader g
SRS aE — s pettan am Hlimmel sehe, liepe
piickiicherneise in der Hand des Metseers,

Drer Mohastamm der Darma — Waldelten des
Slidens? Handeltcs sich dabei um cine Stamm
nus Mugiediletianlen, oder uben die Darna
eine eigene Form der Zavherei?

Man banw davon avagefen, dug die Darena cnen
sely hofen Anteil an Magiedileitanten aufuwedsen,

Sind alle norbardischen Zibilljas magic-
begabl? Welche Zauberlormeln wder speziel-
len Rituale beherrschen sief Zu welchem Ri-
s aventurischer Magie bestehe die griifite
Ahnlichkeit (Magier, Hexen, Droiden, Scha-
manen}?

Afle Lebillias vnd mapiebepabs; se lagen gok am
besten ali Sehamanen dasstellen, etliche wnd je
doel asrcle it shren Kitwalen tn der Luge, Spri-
che inis anderen Credieten zu duplizieren.

Bedeuter die Abkiirzung "CRS", die hinter
manchen Namen zu finden ist, irgendetwas
mit dem Roten Salamander, oder handelt es

Wie wer#pjﬁdﬂs;:inc-
Gelten nur die in Klan
oder auch ¢

Bei dem T
turischen W :
ten Wirkungen = 155
Werte sind spielue schie \-hm:
ten vornehmlich un Zusammenhan
den und kiinnen dort -dltﬁm v
auf wirkende Spriiche erleichrern.

schriehen, funk
Drahei ist jedem Spe
 eugeordue, so B,
- Hellsicht (nein, n
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sich hierbei um einen hesonderen akademi-
schen Grad?

RS siede iy Commmenio Kikio Selamandris, die
Cremeinsohaft wom Roten Safwmamder,

(zibt es eine Formel, um zu berechnen, ob ein
Kind magiebegabt ist?

Da civwa feder T30, Mensch magiebegabe ist, gt
dier narfirlich auch fiir Kinder, Pro smagiscl be-
gabtem Elternteil werdappelt sich diese Wahe-
scheinlicheir, so dass jedes 37, Kind von zivel
Zunberkundigen chenfalls muytsche Fitagheiten
aufuieist.

Inwiefern ist es mit dem Talent Magiekunde
miglich zu erkennen, dass und was fiir ein
Zauber gewirkt wird?

Ber Zaubern, dic mit deiitfichen Gesten perbiin-
den singd, solfte mian auck cinem Nichizuuberer
eine Magickunde-Probe erlanben.

Inwicweit sind fiir die verschicdenen Ielden-
typen Zauber wie ADLER, WOLF oder
WEISHEIT DER BAUME eigentlich eine ‘re-
ligifise Erfahrung’s

Eigentlick nur fiir Dratden, eventuell nock fiir
cehr evd- (fumleerbundene Heven.,

Bietet ein Tempel Schute vor Fliichen oder
Druidenritualen?

Ein Praios-Tempel go, et Hesinde-Tempel viel-
ferehs, alle anderen eher miche,

Werden dort automatisch Beherrschungen
aufgehoben?

Nein. In einem Praios-Tempel soahrscheinlich i
die Zeit des Avfenthalts auigesetst.

Wic viel Schaden richtet cin Spuk jetzt eigent-
lich gegen Personen an, wenn er beispiclswei-
se deren Rilstung attackiert?

Komme dewtlich durauf an, was er gerade mi
besagter Riitung macke, urd bann bis za JW20
T gehen.

Wie ist es cigentlich mit Paraphernalia zum
Beschwiiren oder Austreiben von Geistern ?
UTblicherspeise hiuken Geister nichts mit Parapler

nalia am Hut; es in gedoch nativlich maglich, | o .- i
| rer SRS Bzl - E - - . .
rer beim Zanbervorgang abzaleaken Fine Hand | schliige gemachs, die Sie als Meister masiivhich eni-

buron- oder pratosgesethte Qpekie als Hilfomi-
el eInZNSErTeT ...,

Ist Wanduria nur eine Geheimschritt oder

auch eine Geheimsprache, fir dic man Talent- |

punkte in Sprachen fernnen aufwenden muss?
Fine reine Gekeimsehft, -

Laut MA 3% kann mittels der “Verbotenen
Porter” im Notfall LE im Verhiltnis in AE
umgewandelt werden, Kann cin Magier diese
Miglichkeit anch hei der Anwendung von
Stab- und Kugelzaubern nutzen?
Arsefakigestiiizte Zauwber vder lilnger dawernde
Ritwale kinmen nicht mit dev Keafe aus den Ver
Botenen Pfirten gespeist werden, da diese Metho-
de wst s vielen Unsodgbarkeiren belafies is.

Behinderr Fisen auch das Zaubern mir Blut-

hemmt ja den Astralen Fluss ..
Eigenilich it speziel! der Flug zum Zaubernden
hin geveind . ok weiirde Biuemagle wickt duvch

Eiren ereheveres — vor allens machi e dranig-

| trgiach Sinn, wenn die Rocbaradioner anch aus

Rieck herass saubern bimnen,

Lst es miglich, einen Zauberkundigen mit ge-
worlenem (gepustetem) Eisenstaub zn hehin-
dern Will heifen, kimnte der Staub bei ei-
ner gewissen prozentualen Chance zauber-
brechende Wirkung hahen? Ein anderer An-
satz wiire es, dem Magicr grondsitelich Er-
schwerungen fiir seine Zauber zu gehen, wenn
der Staub erstmal an ihm haftet ...

feks fiirchee, divse Methode fst wicke pricpikadel. |

Fum sinen kann man, wetit man Sevelts s nofe

| dran s, dais man Stawd werfen hinate (Stank

krat die Flupegenschafien etnes tutern Mirelperers),
auch peranso gut (eher besier) mit der Walfe zu
iehlagen, Fum anderen it dee Menge, die man
swerfen hdunie (cine Handvoll Stk als etova 2
Ulnzen angenommen), s geving, wm wirkliche
Awsewivkungen zu haben, (Einen Magus zu tee-
rerm w10 Fisenitanh zo sdlzen, i da efte gans
andere Sache ..) Dvittens briche oder el ndert
Fiten keine bererts altiven Zawber — sonst bekil
e san ja mit einer Kiterelistung eine hishere
M ...

Andererseiis it ¢ natiivlich snuig, einen Zaube-

woll Deeck, cin gesielt peworfener Kicielstein o,
kinmten schon eine Zawbererschsernis vor efn bis

aweed Prwkien allein dwrch die Ablendung nit sich
Bringen. Wo die Methede mit dem Eireratatd
fronkticwieren kannte [zuar el g etecfnil,
sodera pevcholugtect ), wive bet Dyvsiiden wnd
Creoden ...

Kiénnen Magiedilewanten ihre Astralenergie
durch Zaubertrinke wieder auffrischen?
S, diivefoass,

Kann man als ein Gildenmagier die druidi-
schen Rituale, =B, SUMUS BLUT, erlernen
und anwenden ?

Definitiv wicke (e auch umgekehrt).

Kinnte ein Magier cine Ristung mit einem

; . | RS iiber 2 tragen, wenn sie aus cinem magi-
magie? Denn Eisen oder anderes Metall | EEt &

schen Metall hesteht?

Ein Mugier kann auch jeezt schin eine Kitsung
ot BN fiber 2 tragen — e darf e iy niche, sie
Beldndert i stdrker wnd schrdndt weine Zanber-
[fEhigheiten ein. Pringipiell wdre es in einer
allein,
ein Tiager einer Ristung im Wert von 500000

Enduriwmriistung mdglich s sawbern

Dlakisten (oder melr) it wan el ein Primdyziel
fiir alle, die dea whaellen Dukaten macken wol-
Jemy — wned da Tt etne Inpeserion ven 200 Gold in
Purprerblive schon lohnend ...

Wieso gibt s cigentlich so viele Zauber, bei
denen es keinen Sinn macht, die ZF dber ei-
nen bestimmten Wert zu steigern? Beispiel
IGNIFAXIUS: Ab einem Wert von 11 lohnt
sich cigentlich keine Steigerung mehr, ehen-
so TRANSVERSALIS, MOTORICUS usw,
Sollten nicht meisterlich hohe ZF-Werte all-
gemein weitere Verbesserungen mit sich brin-
gen (2B, TRANSVERSALIS hithere Maxi-
malreichweite, MOTORICUS grilfiere Massen
und/oder griifiere Geschwindigkeit, TGNI-
FAXIUS mehs W6 fiir Schaden und natfirlich
dann auch Kosten u.4.).

Wied sich sonhl bet eimer Komplestiiberarbeitung
dexpeailt dndern, das insgesamt melr Effekie von
den dibrighehaliencn ZF-Punkien abhingiy sein
swerden (tond daftin o feoner es peht, die Sinfe
wle Spiviceere entfilit). Ber einiges Spriichen ha-
bew soir i dicsem Buch bereies entsprechende Far-

prechend auf andere Formeln fibertragen kiinnen,

Zaubertechnik und -ausfiihrung

Eann man Pentagramme oder dhnliche geo-
meetrische Strukturen, die fiir bestimmte Zau-
ber benditigt werden, auch mitrels AURIS
MASUS erschaffen, anstatt sie zu 2eichnen?

Ja, dies ist pringipiel] mdglich {wnd nandusgefiiig

dazu). Fi st jedvch zu beachien, dag ein AURIS |

NASUS nur cine Minute anfedly, wesawegen sich

diese Kembination vor allem fir den PEN-
TAGRAMMA ankietei — es wedive vetzooll, einen
entspreckenden Geramtzauber su eniwickeln.
Nrebenbed benerkt soll es etliche lamidiiche Re-
scherirer peben, die thre Penta-, Hexa- wnd Hep
ragramne iets mit sich kerneragen oder bereit-

liegen haben — ali fein geairite Serdenteppiche,

3

Bivsetlen sogar mit Fiden awr dem magtichem
Arkrivem ..

Inwiefern ist eine Stapelung von Zaubern
miglich, beispielsweise mehrere SENSAT-
TACCO, ARMATRUTZ ete. auf die gleiche
Person oder das gleiche Objekt?

COMPENDIUM SALAMANDRIS
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L',:jw.n’.-ur:;.-.r wtcht, Fine Peroon (edn Cfgekt] fann
enn cinem bestimnien Lasber plerchentog a
cinmalig prafitieren (oder peschddipt aerden).
Dhes gile mavdrlich niche fir Zauber mit der
Wirknngedasier soforr
aus gleichzeitly von el FULMINICTT gervof
fer werden. Siche anch MA 54

cine Perinn fbans durck-

Wenn da steht: “Drer Magier starrt seinem Op-
fer in dic Augen und spricht die Formel .7,
heilit das, dass der Zauber nicht wirke, wenn
das Opfer dem Fauberer nicht in die Augen
blickt, oder wirkt er anch, wenn das Opfer dem
Zauberer auls Kinn schaut? Muss der Zaube-
rer Blickkontakt mit seinem Opfer haben, oder
teicht ¢s, wenn er nur die Angen sieht?

Der Zapsberer el snnss in die Avgen sedues Op-
ferssehen fdnnen (e sertlicher Blick rerelit michi)
Whin das Opfer schae, i jedoch nrerfeblioh.

Wic werden solche Zauber wie 2.B. SCHAR-
FES AUG und WIDER HELLSICHT ge-
handhabt, wenn die ZF negativ ist? Falls man
cinfach die Punkte nimmt, die vom Wiirlel-
ergebnis fibrighleiben, macht dies diesen Zau-
ber meiner Meinung nach zu hefrig, anderer-
seits sollte man wenigstens einen kleinen
Nutzen haben, wenn man die Zauber be-
herrschit, (Es klingt schlieBlich irgendwic
blid: “Du hast den Zauber erfolgreich ge-
wirkr. Vor deinen Augen verschwimmi alles™,
um es mal fibertrichen 2u sagen.)

Wi e ferwe Prnkte sw pertedlen gife, funn man
halt sickes hinzugewinnen. Fi wllte jedoch fber
ffﬂf_'?.' *fﬁllﬂl#f'n’]{'u ?.'r-':r.g-'r.'.' quJn’i‘l’fl"';!lﬂllJ\ I’.'!ITJE' r‘{"r.'.l"
kueng won cinem Prnkt geben, spal, wie viele ZF

fihrphehaltenen Talentpandte werden Sie fn die-

sem Breck ofnehin hifufiger finden .

Beim ARCANOVT ist cine Methode beschrie-
ben, in der man die Probe durch den Einsacz
von mehr Astralenergie erleichtern kann; geht
das auch bei anderen Zanbern? Kann man
zum Beispiel bei einem Beherrschungszanber
die Magieresistenz eines Oplers auch dadurch
iiherwinden, dass man pro fehlendem Punkt
B, 3 ASP mehr cinsctzt und der Zauher dem-
entsprechend auch [nger davert? Wie ist es
beim DSCIINN ... oder beim MEISTER
DER ELEMENTE, und wic beim PENTA-
GRAMMA (dieser Zauber wiirde mir dieser
Regelung gegen Didmonen vielleicht sogar tat-
sichlich cinsarzfihig) ?

Iek witrde dias zwar (nock) wickd su einer @‘:I‘Ii‘ i-
ellen Begel erkliren, aber prnzipell funktionier

die Methode, Man mlite jedoch fmmer tm Kopf

bekalten, daiv dadurch die Vermgensswoafrechein-
Dokkere sterpt wnd dass dicie Methode nicht bei
allen Lawbern fanfrioniert (berm ANALUS 2.8,

COMPENDIUM SALAMANDRIS

miit Sieherbelt miche); bet Berchnodrungen oder
bevne wiel didkuticrten PENTAGRAMMA fidnn-

te vl ex e allerdimps derchans voritellen |,

Wann enden Zauber, dic mehrere KR danern

wenn die jeweilige Runde bepginnn?

e Wivkngedaser eines Zanbers endet gesai
nach der entsprechenden Anzald Kampfrandea in
devfenipen Kanipfphase (AT ader PA-Phuse der
Magrers), in dev dev Magier die Farmel anigespra-
cliem fust. L dlies ader nicht imrmer nachzwhalien
ist (wnd aoch efn exfahrencr Held vinsge Sekan-
dendrnchiede fendtigs, wm aich son der Wirkung
efmer Luncbers zw befreen), s er am prakiich-
aten, soenn die Zaveberam Ende der Kampirendde,
i Faoetfelifalie alin 102 KK zw ipdt, enden.

Bei cinem Zauber, dessen Zauberdauer meh-
rere Kampfrunden davert — wann hemerkt
matn, dass der Zauber misslinge?

Fireva nach der Hdlte der Zanderdaner. L die-
e Letipenkt o0 oo miplich, den Sawber fluckhend
adznebrechen, wm sich wichtigerens — 2B, einem
gevade Gerabigueenden Sohaert — zu widmen. E5
Foonend tn Fadeffelt davaufan, wie sohr der au-

ber duneben gegangen it Grobe Schnitzer smerks

| der Eawberer friihzertiy, wenn er aber einer wim [
| Prnfe zu hoker MR scheitert, s er Bis ziom
| Aehfnss .-,'.ﬁ't.l'r.-' Slerfen, (Melierentschiend)

| Wie sind die Regeln zur Ablenkung heim Zau-

bern gemeint? Eine KR Liult ja nach der MLU-
Reihenfolge ab. Wenn Magier A einen hitlie-
ren MIT hesitze als Schurke B, st er ja immer
vor diesem an der Reihe und kiinnte niemals

oy ; | abgelenkt werden?
Punkte Gfvighehalten warden. (e Methode der | g‘:., ) . . . .
’ | s gilt emener dey i der vorfierigen eigenen Pha-

se (AT wider PA-Phase) erlittene Schkaden als |

Mudifitaeor ffir die Affenfrng. Wean Muogrer A
alse seine PA vevbaselt’ und 8 8P elnstecken muss,
mipsd oe o seaner folpenden AT-Phace migeels o5-
mer Selbsibeberesehuongs- Prode +8 feasedlen, ob

er sich wock auf den Lauber funpenineren Boine

ader dirch den socken erlittenen Schaden avs der

f'.u'_l_'uﬂ ﬂ;‘l I.l‘:f'n;.l:l'u'fl'..l;.'.ll autt.l‘.'fr'.

Was passicrt cigentlich, wenn ein zauberkun-
diger Held bewusst cine Zauherhandlung ans-
fithrt {um z.B. jemanden einzuschiichtern),
im Grunde jedoch nicht vorhat, den Zauber
witklich zu wirken - es sollte doch auf jeden
Fall eine geringe Wahrscheinlichkeit bestehen,
dass der Fauber ausgelist wird, da die un-
glaubliche astrale Kraft sich nicht bis zuletst
derartig kontrollieren Eisst ...

Kiingt verniinftig. Ich wiirde eine Sclbsibeherr

schungs-Probe porschfagen, die pro 10 AN des
'I;‘l(.'ﬂ.l;l'.:;l.l.l_a.."r.'u" Facibers o 1 F'.'.r.'.h"f.l' crRclaert L.

| seheeert wm dic

Kann man cinen bereits angefangenen Spruch
noch withrend der Zauberdaver [reiwillig un-
terhrechen? ¥Werliert man in diesem Fall die
gange, dic halbe oder keine ASE? Muss man

. o | eine Probe ablegen?
—wenn der Magier wieder an der Reihe ist oder | ) . : ;
| Maw legr edne Selbstbeherrschungs- Profe wf, er

halfe ASP-Fahl dee Spriches.
Hetrmene odiese f.l.'_'._l.\_lr.l.rj#j_l aai .‘1\:"‘"." dey Sprack ganz
einfuch als misdwagen, db. man zafle nue die
Hilffte dev ASE die der Spracch fosees. Crelings die

Sellst b b r]'._-{'|]|,|:||_|;:. Probe, dann bann wean den
Spruch afine weiteres ofine AN Verfust abbrechien
Digs dit jedock nur b pur verstrichenes balben

Eanberduner eelandy,

Kann cin Zauherkundiger wiihrend eines Zau-
bers noch etwas anderes tin als zaubern, 2.8,
mit Abgiigen parierens Einige Zauber sind ja
wirklich nicht sehr aufwendig bew, sind sehr
eingedib ..,

MNein, Wahrend der angegebenen Sanberdaner
msi sich dey Eanderer fomzenericren. FEr kanu
seh alleckdehatens langean (halbe GS) vorwdes-
Seegen. Herf alfen anderen Afrionen (und eclinde
tit eigenelich wtir Amssweschen ) mus e eine Selbst-
beheresehungs-Prode (plas eventielle Zuschli-
el ablegen, wm die Komzentmation aufrechsuer

halten. Five "Fawie’ o der Sanberdaner it niche

ertani,

Was passicrt, wenn cin Zauherer wihrend der
Zauberdaver in einen Nahkampf verwickelr
ist und getroffen wird? Kann er dann noech
paricren ¢

Wenn ein Mugter zanbert, fasn e nicks paricren.
Henn er petrafien wivd, muse er eine Selbsibe

herrschungs- Praofe, eraclwert s die exfiteenen
SP ablegen, wm die Koszesteation fiiv den Savi-

fer anfrechianechalien

| Hat ein Magier oder EIf der einen Zauber

wirkt, der Konzentration erfordert (B, 51-
LENTTUM), irgendwelche Einschrinkungen
heim Kimpfen ?

Eigentlict nein, Uptional i es jedoch mdglich,
Jolgende Reged zu pevivenden: Pro Ziaober, den der
Held aufrechierhdils (A), ise jede Talewtprabe wm
1 Prunde erschweert, pro 2 Zawber iinken AT odee
PA v einen Punki. o doeser Gesaretzalil sidh
fen breine Sawben, dic expiizit davauf ausgerichees
sind, den Kampi ze wntertitzen (2.8, SEN-
SATTACCEN,

Muss ein Lauberer bei einem Berithrongs-
zauber (IIOLLENPEINY sein Opler wiihrend
der gesamten Wirkungsdaver beriihren?

Nerw, aber hinfip wdhrend der geramten Laiber-
dearer: Ber einigen weaigen Stedichen G} s
die ferifrmny am Ende der Zavberdumer erfol-
gen; pepen wnweidliipe Opfer mus dem Sanbern-

den g In"’:"_.",i';"r.'p'lu.-..' -1!:!.':'r.'.{:r' 'a;z'."l'.ru_;'r'n'l.' o5 binaen
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anch Sawbersiab, Draidendoloh oder Knochen -

fenle als “Verkinperng” cingesetzt swerden,

Bei welchen der folgenden Zauber kann sich |
das Opler auller fiber Ausweichen der Beriih- |
rung nicht wehren? Das heillt, ist das Opfer
wiihrend der Zauberdauer hilflos? IMIPERAVT
ANIMUS (B), HERZSCHILAG RUIIE,
GRANIT UND MARMOR, SALANDER
MUTANDERER und SCHWARZ UND
ROYT.

Bei IMPERAVIE pnd HERZSCHIAG RUHE
mis e Revitfrang wdbvend dev gesamten L
Serdaner anfrechierfial e werden — wnd das fJJ"-'-
Ser dit in dieser Leve mntmicheen hilfog el SA-
FANDER snd SCIHWARZ UNEY ROV piais die

i T Ende der Zawberdaner f.",'r':flr,:','f'.'.'.

Herdifirun

Kann man cincn Spruch vorbereiten und *pa-
rat” halten? Leh denke da zum Beispiel an dem
INVERCARNO, der sonst wenig Sinn ergibt.
Drer INVERCARNC swivd S der Tar T2 KR
Bereitpefulten” (Wirkangidaser). Bel anderen
Spriichen st dies jeduch niche fglich. Wir fa-
fem ol fiberlegt, einen Beveithalte- Lunder po

rrichalren’ die fdee danw aber He.".rn:-‘.ur_',l'.i_vr_n_

Was passiert, wenn cine Beriihrung, die fiir
cine Zauberhandlung notwendig ist (Artacke

bei Beherrschungszaubern), mit der Waffe

Beidiversen Antimagieformeln muss man die
MR des Ovplers als Anfschlag berechnen, selbst
wenn das Opler bei Bewnsstsein ist und sich

nichts sehnlicher wiinschi als die Erldsung |

vor dem zu hrechenden Zauber und eigent-
lich keinen Widerstand leisten wiirde, Abge-
schen davon sollte evwas, das fast nurvon Er-
fahrung, Mut, Klugheit und Aberglanbe ab-
hiingt, bei cinem Versteinerten ohne Bewnsst-
sein nicht [unktionieren. Bei den “Kleinen
Mutandas® muss der Zauberer nur hei Selhst-
verzaunhernng die MR beachien. Ist die eigene
MR denn unkontrollicrhar? Gibt es hier kei-
ne bessere Regelung? Miisste cs nicht auch
cine offizielle Miglichkeit geben, diec MB wil-
lentlich zu senken?

Nach mehreren Frapen oo dhaficher Richtung

speziell, swas die “Klefnes Mutandas angeit),

tendieren wir imuier meke s der Awffassong, dis

Fast alle antimagischen Formeln bezichen die :
Siufe des Verursachers als Wert ein, um die |

aulgewendete Astralenergie fiir den Spruch zu
herechnen. Was aber nun, wenn der Verursa-

pariert wird? Gilt der Zauber dann als miss-
lungen und wird abgebrochen (abeiiglich der
halben AS1'), oder kann es der Zauberer noch
einmal erneut versuchen {Zanberdawer ver-
lingert sich) #

Dler Berthrungiverinch faun aiederiolt werden

— g diesem Ninne o8 e ein Beveithalten” van

Fawberei wnd ein Wirten anl elme gitwstige Gele-
penhert, Zu Beachien it gedack, duss der Mageer

crentrell Schadenspundie eeleidet, wenn aein

poaffenlaser Angetff mit eimer Wagffe pariert sied
2l il }

wimid dadreh die Konzenration eventus!l zrisam

menbrichi.

Ist es wirklich so, dass man eine Formel mit
einer Reichweite, die nicht *Z" ist, nicht auf
sich selhst wirken kann? Wenn ju: Handclt es
sich beim PARALYT um eine Ausnabime oder
cinen Fehler in Unsterbliche Gier?

Dhes cedivde ich dn der Tt wor Sproach adddngiy
mrachen, ol deale mal, daie ei i die Thesen ein
gebante Paileafes il die veeliadern, dais man
Feitimuite Spréiiche gegpen sioh wlfe sickies. D
Awssage s UG zwem PARALL stivem

Barn fst alicveimps anch ein fdckat Fomperenter

redocte, [ Th

Feveandler ..}

Was passiert, wenn ein Zauberknndiger, ohne
es 20 wissen, mehr ASP bendiigt, als er be-
sitet? Druide Alrik hat 40 ASE Er michie ei-

. .

Magieresistenz
i wwirklich vereinheitlicht pebdvt — wnd raar in
die Rickiung, dais MR als passive Eigensefat Sed
Bederrschunpen wnd Foveandimigen immer g7
nen Widersiand entpepeaseizen iollte, Willige Lie-

| fe, alie auch der Zamberer selbsi, kinnen durch

enLipre Deade Konzentration hre M o) dee |

Filfte fabgerindedt Feerafirinen.

Ist bei einem negativermn Magderesistens-Wen
ein Zauber erleichiert?

Ja, e wivd aber plcihe so vervechinet, dasi der Zan-
Serer dedverel pidivalich die alftive Kenntnis vine
.".'I,'?r.'.l.-_".-".'_; ericnt, den ey povlor woch nicke Fe-

ferrachie,

Gile die Regel aus dem Orkesbort noch, dass
Magickundige gegen Zauber von anderen
Magickundigen, die mindestens 3 Stufen tiber
ihnen stehen, machtlos sind?

Nein, aber san solite pun folpendes Regel auige-

Magische Wesen

cher einer Versauberung cin Drache oder ein
Finhorn warf
Allen magischen Wesen fginnen ja vorm Medier

eime Amoahl Lavberipriiche eines bestimmien
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nen GEIST AUSTREIBEN: leider weilh er
nicht, dass dort draulBen finid Geister herum-
schwirren — macht 63 ASP .. Verlien Alrik nun
die Hilfte der hendrigten ASP und gl der
Spruch als misslungen? Offnen sich verse-
hentlich die Verbotenen Ploren?

ficen swrdlent-

| Eritens: Dhe Fevdotenen .I”_.‘:Q.l.".l'

| fich ;.‘rg"g.:-_.‘!r;_ile’:.n rerdes, Zwestens: I Normal-
Fall st ein Sprach, fiir den die AE wichi airveich
einfach mislnges wnd der Anwender zoklt die
Aalben ASIEKaosten (2B e
TGNTFAXTUR). Bei prstaf]
e GEISTER AUSTREEIGEN wiivde ich
o Labed der Ansvendsiges e

i el :Li'r'l'l"g..;-._nln:'l'l."r'.l'

ften Sprachen wie

e

mximad wii
Bew wnd den Rest der AR (ne Nichiz verpuffen lai-
fiee Fall it 40 ASE dles Dhvidlen wund 3 Gt
stern wrde fees Deifien, dec e died Gelster ver
b, &",,_-_ AN aufwendet n wid devietzie ASP

I perddnn i,

e

Aty

Kann ein Geknebelter bei Sprichen, die eine
gesprochene Formel erfordern, diese gar nich
oder nur durch Probenaufschlag (wie viel)
wirken s

Entscheedend i, dali ein Magier die richugens
Rewegrongen awsfihren und die vichiigen Werte
irechen funn — wnd ein guter Kachel verhinder

feecteves, Fin Awfichlap von 21 Pankien witre

AT WL,

Ren: Wemn die Magieverinens sines patentictien
Cpfers die effefiive LF des Zasben

it s — 5 der soen ."'Lr:'r far

£ry -_'.'J__n"r'.".l.'r'-'.'
v A

Ser pickt geges dar Cpfer angewand?t werden.

Richeiy pescliossern: ME 23 {ir damit etne sichere
Sehreelle

Fur MR Wird der Bonus des “Seclenheilers”
zu allen anderen addien? Bekomint also ein
Firnelf mit Seelheilen 18 + 12 MEF Oudersihl
auch da nur der besscre Wert?

Fi wervd anifaddiers. Helkunde Seele alfe je-

dock ans der afigemeinen Talentiine berausge

sosrmen il in evie Beeafifertigheit verandelt

ek

swevden, die wur wenipen Gewerfiten (aiien
Bavaw, evef. Hesinde, Travia, Kafpal s anie

rern [Ferrcsener Magiern, Kritenfiexen) — oder
halt speztalisiereen Seelewheileca zov Verfligung

sfedl.

Heres q:ﬂk'f'-'.l:"n’.l!’.lnll": eerden (207 TR Pk,

Fasmber aur den Berefcken Hellsiche wnd Beherr-
sckung . Wean ein Diracle also etnes SALAN-
FYER ance dess Weee U6 befreresehs, gilt dheser Went
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aueh als die 'Stufe’ des Zanberspruchs, Se fin-
nen — wnd mllten — ale Medster aflerdings auch
snsiEteliche ,1:!':'_4&2:’}}.-4."0:‘:‘?.‘ feir die _.[;‘i!::]rﬂ' cditxlick
andersartige Serukenr der Mugie verfinpen.

Bei Drachen ist er alternativ wdgiich, ein Hun-
dertseel des Lebensalters ale Soufe’ ansuretzen.

Einen Drachen kostet scin Feueratem (TGINT-
FAXTUS-ihnlich) ja keine ASE Kann cr ihn
daher jede KR einsetzen’
Dhies sindd zever pmtersehiedlioke Angelegenieiten:
—rackenadem: durch dic Kirperwsdrme dee
Dirachen hervargerufene Umpebnnghicze, die fer
allen Lebewwesen i einen becimmten UmGrels
etie grevisse Anauhl van SF pro KR anvichiet; dies
fnstet den Dhvacher betne AE wad wuch fevne LE,
Fenerspuchen: gesiclter Flinsats eines gespucy -
fen .f‘".".'.'.l.'rm.,".l.':..rr;,g.‘rf_-_; f').-J_;.'r'.ll .-.'.la_f:..‘-rr_*.l'.".t'r.'." Faaibe-

vei. Deshalt it anch die Regeluny fber cines

Flammensirahl mavimal o piele Wilrfel einser-

aus ey Weg mo speviges; dac o e die Hilie
der TP abbebimmi.

Wie wirkt sich dic hohe Magicresistenz von
Drrachen, Einhiimern, Dimonen ete, eigent-
lich auf Kampfranher wie den FULMINIC-
TUS aus?

fed Diimanes sdhle ju der KN pegen Kumpizanden
e Deaches soflte swogea der schieren Ginile und
ME srwas von dee Wirkung abgeasopes und die
Tr-Awzak! auflerdem nm den KN vernmindert
werdea; aufierdes: dad Dvachen gegen Feuer-
ey ol st r'l:r-'rﬂl.'d."n'ura'-.':.g; fatiemen, Finhdner awer-
drn pell Seraffen.

Wenn die Dirachen wnd andere magische Krea-

turen jetxt mit Astralenergie anstatn mit
Lebensencrgie zanbern, bekommen die

| Drschinoe dann jevet avch Astralenergic?

gen swte 1100 seines Lebensaliers berript, Ermuf |
| plerde licBen sich von zanberisch hegabten
Menschen besser reiten, nuar, was das in Zah-

jedach fiir jedes Schadenswdisfel nor jeweils THE
£ ASP anfwenden, wobed ¥ deay durch Drachen-
adem angerichicten Schaden pro KR enespriche,
{Beragter MHLTGNIFANTUS foster einen Kaiser
drscken aleo ner (AW228 ASE)

Es solite vinern Helden, der des Flavesmenstiald
fommen sekt, miplich sein, mit viner gelinge
nen Prode auf Awsecicheni2 deny Strabl s e
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" , L . | MNein, da sie felne wnabhingr exstierenden We-
TGNIFAXTUS verndinfrig. Jiin Drache fann pro | sen sind: siche Seise W0 e

Es wird zwar immer wicder erwihnt, Magier-

len hedeutet, habe ich nirgends finden kin-
nen, Minus wie vicl? Macht eine Knmulation
mit den Streitross-Abziigen Sinn?

Fiir erprodte wndd peachudfze Pierde lfeen mock-
el My felaiovens pomy - £5-3 deda sein, die wuch

urrreelatie seit den andeeen Ausbeledrong e sud.

Ublicherseetie, wenn aiy solche Wirkungpen o
e, afer beine genavies Weree angebes, bann
dey Mester o Kalvmen soloker Moditifararen

arbeiten.

Ist Liskw eigentlich eine Tierhonigin: Sind
Tierkiinige eigentlich unsterblich ?

Never, Leslo st feine Tievkdnigin und say auch
Eeine; und e gl woll flir die messten Tievkondige,
daieite nicht gen Afveran evfoben wurden. dn der
Tar sind Trewingge perendbar (and o difrfee
Bereits etliche erseiecht baben), sie snd die eviten
iiver jeweifigen Are, aie altern nicht wed sellen
4'|:|:r.|'-r.'rr¢ Besotd e Ilf'rrfg'.{'!i;;‘(' .f'.'.rr'-'ﬂ_f)n"m":' thver Art

elier

Lst ¢s méiglich, dass cin anderer Typus aulier
Hexe und Geode einen Vertrauten besivzer?
(Siche dazu: Der Liwe und der Rabe, der
Nachtwind des Alanfaner Magiers) #

Ja, eler ﬁ-;’.lr.l_r e .*yff-r'_l.'.'-:l}'.lr.'\.'.l:l.' Adier salede Sa

chen solfien eigenslic niche mehe corfommen
Dzein duvel gadere Mechanimen r'l'.-'ifalgi".l'.l' wierden.

Wie ist es miglich, dass in der Neven Resi-
deng in Gareth Nachtwinde und Magier glei-
chermalen eincn Wachdienst durchfiihren
(siche Spuren im Schnee)

Redevvichungizanbered? Duveh AURARCANIA
peschifiezte Magiee? Beanders gut abgevichiete

Fevemplare?

|
I1




Tiem der toalen Fancreatio profongiert dos Asteallinfennets in der Mytho-
by apostraphiers als "Madas Huare', bei Trobendws als Allmaeris’ — fm
heptadimensionaten Contingem (drer Rawmachsen, Temporalvefton, ortho-
sphirische, transglodulische wnd nodizaiale Ackie). sl wrard darod i
alien Aanen exploitiert als waiveriale porta aithericea and ilineris astralis
zems Detriment der sphidvoiden Consiitenz.«

Rkl der Wei
ermpdar des Hofmagus zu Andergast

ie, Systeme der Magie, i Fheszary periaubendes Br

Flafilesee gesichter, dee i den Winteritiivmen epentiich untergeningen
e miissten, Sie haben migten im Oscan weder Kistenorienticrmng noch
Hyluiler Dreifrens wnd legen thre Rowsen dock so, ali wilrden | te wnstcht-
baren Linien folgen. Lasce Kers N au N sezzens

Logbuch der Seealler von Beilunk, 3. T 29 Hal

Aventurien kennt viele Orre, die von grofier magischer Macht durch-
drungen sind, scien es dic Heimstan vieler Zanberkundiger, Thrachen

Lo, Steinkreise oder Lagerstinen magischer Meralle, Dicse Orte sind
untercinander durch cin dichtes Gefleche magischer Kratthnicn ver-
flachten, dic ‘wic Springe im Tis’ Verbindungen ewischen den astra

len Stirten schilagen.

[has Wissen um dieses kosmische Netz und scine Nutzbarmachung
fitr hochi-magische Rituale hitten nue wenige Medstor der Magie und
urspriingliche Vilker, auch wenn dic Ercignisse um Buorharads Riwck-
kel allerhand Spekulationen und Forschungen za dicsem Thema
ausgelist haben. Behandeln Sie dic Toer dargeleplen Tntormaticnen
darum so lange als Meisterinformationen, bis die Helden anfdas ue-
ale Geheimnis der Kraftlinien gestolien sind,

Eigenschaften

SLner Awfglithen des Rubinauges wandelte sich die Wele i eim sneresles
Cieflechs von warmen roten und scheparzen Faden. Mien durch die 1000-
jihrige Eiche van Baltho bokeie sich cin midekiiger Xerahl astvaler Krafe,
wmsprelt o fliktaierenden Mairices wnd Fideillen, cinen [lackevnden

Widerschern i CGrran finterlassend.«
—Beriehi des Frsten Gezefchneten, Buron 29 Hal

Eraftlinien kinnen mirtels einschligiger Hellsichtzauher echanne wer-
den, ihr Verlauf Jsst sich mirtels QCULUS ASTRALIS verfolgen.
Easr alle Linicn sind schuurgerade oder harmanisch gebogen, so dass
man mit ciniger Verlisslichkeit mit genaven Landkarten {was das viel
grisficre Problem ist) anfdie Lage magischer O schlichen kann, The
Stiirke von Kraftstrangen reicht von sehr hiufigen, diionen Linien (dic
nahtlos in den Spiclraum von Kraftfiden von Zanbern, Arcfakren unid
Magickundigen Glbergehen) bis hin zu kontnenrdurchpiliigenden
Sphircnspaleen.

Kraftlinicn kénnen ibee Intensitit verdndern, sich vereweigen und
aufspalten, corfasern oder gane zerreilien, abrupt entspringen eder lang-
sam verléschen, sich zeirweilig oder permanent versehichen ader anuch
nur zu Yallmond erscheinen. Tn ibeer Nihe ist Zaubere meist unge-
bundener, chaatischer. Astralwesenbeiten bewegen sich oft entlang
Madas Tlaaren, Bluthlart richier sich parallel 2o den Linden avs, die
Wege hinrer Dunklen Pfartes und dic fabulisen Trodleege tulgen an-
gehlich dhrem Verlauf, Greifen fiberflicgen sie nur ot Widerwillen,

Von den Kraftlinien

Dhie Vorhele von Magicrn fiir Tinne resulriert viclloicht daraus
vicle Kraltsiriime iiherirdisch verlauten, Orrhosphinsche Linien kin-
nen zu Poren des Graens odvr Dimeneatunneln perverticren, [hass
Kraftlinien jedoch Einfluss anl Meeresstriimungen, Winde pider supa
Flussverliule haben, scheint unglaubwiicdig,

Kundige nutezen die Kraftlinien vor allem, um Magica Moventia, Clar-
hservantia und Communicatia zu potenzieren, Manche Astrallinien
hahen sogar cine Ainie o hesimmier Favberen: 5o sollen Satimars
Keeen, die sicl in der Weidener Witstened schneiden, Zatmagie cr-
miglichen, wihrend die Temporallinie der Siindenpfithle Lhamorrah

Selem — AlAnfs — Braluk DEmoncninvokationen erleichrert,

Maodices

Einen O, an dem sich Krafrlinien schuviden sder konvergieren, be
seichner man als Nodiv oder Hereafporen; dic scltenen Kreuzungs-

|'|1|r|k|_-;_- von vicT acler wacho Tinen maist als Nexws.

Hicr sprudeln dic astralen Kriifre ungehindert hervar und wurden und
werden van Hexenzirkeln, Magierakademaen pder Echsens ikkaraten
intuitty oder geziel genorat. Peentore uned Sphiirenmipturen sind hier
hisweilen chense =u (nden wie alte Monolithen, Mindergeister, Rui

pen archaischer Valker oder auch Gelege von Dirachen und Harpyien,
Angeblich meiden griiliers Menschenmengen alle Oirte, die viel Krafi
aubweisen, wihrend manche Schoinpunkre sopar unbewusst Men

sehenmassen anzichen sallen

Rituale, die die Grenzen rraditioneller Magie sprengen, kiinnen oft aur
an diesen ausgercichneren Punkien gewirkt werden, Die Frage, ob
Nodices entstehen, weil sich dore Kraftlinien schneiden, oder ob Kralt-
linden cxistieren, wieil sic Orte mapischer Eruptionen verbinden, istnur
fiir jeden Enoten indeaduell wu beantwarten.

Zn den michigsren Modices zihle man dic Goriscbe Weisse, aher auch
dlic Elfenwivge Sula Mawdre und dic monsirise Déimenenzitadelle, die
sich i Schnittpunkn der sailfargen Gasterharte, so die Sammanelhe-
zeichnung i dessen Linicn, hefinden soll,

Jedes Tand kenmt Plirze, dic chemals fir die Magie ansgescichnenwaren
und henre ohae jede Besondechent sind. Dass Krafilinien jeduch durch
Yerschlagung magise her Orte und unsigliche Batuale gezielt vierscho-
hen mler ausaeifscht werden kéinnen, war cine erschreckende Erlennt

wis der lereten [ahre. Wihrend der Diritten Diimonensehlacht wurde
das Essenznets so woil erschiittern, dass es aventunenweit Yedlagerun-
gen gab, deren Auswirkungen noch gar nichr abzuseben sind.

Spieltechnische Auswirkungen

Fanberei mit Kraftlinien ist unberechenbar: Sie kimnen an einer Srelle
unterthrochen scin, haben eine der gewiinschien Magie eotgegenge-
setate “Flussrichiung” oder lsen dic Sprochmatrix cinfach aul — ganz
s, wie Sic s als Spielleiter brauchen, Sehen Sie daher die tolgenden
Regeln nur als flexibles Crrundgeriist an,

® [ede Astrallime hat cine bestimmre Linenstirke (LS} Der Werr |
bezeiclinet hierbet die fast iherall normale 'magische Feldintensiit’, 2
cine ditnne, Inkale Linde {gelegentlich), 3 und 4 einen lihcrregionalen
Kraftstrang (selen], 5 wndd mehr einen oft weltumspannenden Astral-
stromn [extrem seliend,

® Wer sich mindestens Wa Spielrunden aut die Astralsignatur eines

12
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Linie einstimme, kann Reichweite oder Wirkvngsdauer (Meisrer-

citscheid) von Bravegungs-, Heliviche- und Verstdndigungszanbern, dic
entlang der Lindc wirken, vm die LS vervielfachen. Fiir in dieser Hin-
sicht sinnhafte Spriiche anderer Speeaalgelaete {2 B SOTITAIRITY gile
der halhe Bonus {aufgerundet).

& Die Stirke cines Kraftknoten (KS) crgibe sich sus der Addidon Jer
LS aller zusammentrelfender Lingen, waober nue Linien al einer Stér-
ke von 2 gezihl werden.

@ In cimnem Nodig sind Besofoodoengspradens filr Geister und Didmonen
um K572 erleichrert, Beschwiiruny von Elementarwesen nnd die Asrrale
Meditation um KSM4 (jeweils abgerundet), Weitere Erleichierungen
obliegen der Maligabe des Mesters und der Affinicis einzelner Linien.
Witrfeln Sie aulgrund der Unberechenbarkeis der Magie hei jeder
Fauberhandinng fiir je 4 K5 mit cinem Wa; Guerade Erpebnisse wer-
den von den ASP-Kosten abgezogen, ungerade addiere

@ Bei astraler Kegeneration aul ciner Linie wird die halheT5 (abge-
runder} aufgeschlagen, in Noedices die halbe KS (ufgerander).

Nebenwirkungen

Jedes Zaubern anfeiner Linie ader in einem Kooten bringt vnwdighare
Risiken nue sich, Wirfeln S bei jedem gewirkten Spruch mat dem
W2 1.5 bew + K5, schlagen Sic cinen Punkt pro 29 cingeseteier
Astralpunkre und zusitzlich bis zu 7 Punkie ber wirklich cischnei-
denden Groltritualen anfund lesen Sie auf nebenstehender Tabelle das
Ergebnis ab:

Dras Wissen um das Abschwiichen oder Vermeden dicser Phiinemene
sellie Meisterpersonen vorbehalren sein.

31-35

4145

51-55

Kaing Nebenwirkungen |
Fopfschmerzaen plagen den Zaubearwirker Wa Stundan lang |
(KL und IM -WE&, ebenso viele SP).
Lie Fahigheil des Zaubernden, Astralencrgie zu halten, |
wurde beschddigt: Er varliart 8o lange jade SA WG ASE |
his ar sine & wiirfelt. 3
Der Zauber gill als gepatzt (MA 6.

Der Zauber dreht seing Wirkung um (MA 54).

Erschainan von Mindergeistern (1-9 aul W20}, einem Geist |
(10-12), Elementargeist oder Djinn (13-14), W& Nacht- |
winden (15-16), einem Kohold odar Feanwesen [ 17=16]), |
Miaderan DAmon (13) oder Geharnlen (20). !
Dig Seiuiafranihoi bricht nach einem Tag beim Zaubern- i
den aus,
Eine Spontanteleporiation wirll den Zaubernden in W20 x |
W20 Schritt Entfernung (W6 Schaden plus avantuslla ne-
gative Effekta ja nach Erschainungsort).

Der Schatten des Zoubermden 1051 sich flr W20 Waochen
won ihm.

Fin Weltentor tut sich auf und schleudert den Zaubernden
tir We Stunder in die Feenwell oder eine andare Globule,
Im Bodon roitt das Spharengafige auf und Sffnat ain
ALIGE DES LIMBUS.

Der Laubernde allert oder varjingt um W20 Jahre
Ubcrschreitung der Aritischan Fssens: Krelaran Sie sin
Chaos mit Vortexwirbeln, astralem Sog, Bollaps des orlh
chen Spharengefiges und Zeitparadoxa. Jader Anwesen-
de wird zerrissan, neu rusammannasatzt und erleidet da-
durch anormen Schaden; wer Gberlebl, isl mest ein Fall
for die Mownilen ...

Fragen zur praktischen Anwendung ...
Beeinflusst diec Nutzung der Kraftlinien die

EKraftlinie an sich und andere Orte, dic dar-

die Diimonenzitadelle schneidet und man an
einem andern Modix arbeiter) ?

Tk pefe mal davon wus, dass fe den Linden feine |

Patentialdifferens’ zwischen cinseinen Nodeces
herrsche, sondern die etnzelnen Linien sohiere

COMPENDIUM SALAMANDRIS

) . ) s b Limre ader ginemn .l.i:uﬂ.l?_l’éﬁ."l)-‘.fr.‘ﬂu’.‘?‘.‘ K noten miie-
auflicgen (speziell die Frage, wenn die Linie | L . .
| sem it afeiven Sondiernnpanatnafeen’ doer-

Komgeniraiones (o eine reime Verduderang des |

Medizms] davitellen — pulgo: Man ann beiven |
| Nen, st fdtten ndmilich die Zitadelie und der

Spanaunpadfall mesen, Verduderunygen i der

pridfe werden, Tn der Déimonersitadelle pel alin
(e fieindich | fedne Lampe an, wean femand

s K fervempfiichi,

Gilw es irgendeine *Resonanz’; ein Abstrah-

len der ‘Firbung’ der vorherrschenden Magie
anf dic umgebenden Linien/Knoten?

sor-fier fiber die Jahrhundere alle Linten mit
dimronischens EinfTns geiluies, b dende, ex it
s gl bl stindig ein offenss Ange id Richeeg
der Anadelie zu faben, damir beine winlichame
— aktiee! — Cherran Foeeng ey diese Fainifri

ateendafn angeraseeclie ot .
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Todliche Traume

13as Reich der Triume

«Mer Trasne aber it cine Qe dey Nache wnd e edn Steva ein Ceschenf

des Seernenferrn. Wie erve Bliite aber dew frectotlaress Grand benisiagt, so

awivd fedn Thawr sein ohue Trdumer, bein Waha olne Wahnsinniges, beine

Firdon ofne Vistonde Dhie Frage aber Bleibe: T die Bifite eine Bifive oder
wur deven Spregelbald 2.

—aer Al-Raschida nurayan shah Tulachim 7 e sichen Wahrheiten
des menschlichen Geisces; aus dey sulfawidiiokes Uvechiife Gbereragen ing
meederne Garede, ca, 1,300 0. H.

oW ader fedeonen bane, auf das seen Gedit sl veinige pom Schmuts der
Thge wete sich dee Lerd rennige ber der Wisebieng, der soll Mewick pelieilien
twevden, dewnn es it des Heven BO s Gescliend an die Menschen, duss sie
rdipermien, und e hat BIShdaviel ali Wacheer diber thre Trdume geatelly, afi-
dierweil et mancher das Creseleend mebd s rtzen e wnd wed die Jen
seisigen dem Mewiohen dar Gescheng nefden =

ates piner frivhen, remeathdiichen, Fasmag deq Schwarzen Buchs, e
Gewalirt on Rashedid

Jenseits der Mauer des Schlafes gibe es fiir jeden Schlifer ein Beich, das
thin in den meisten Fillen aelhar nnd alleine gehiee: das Reich seiner
Trdume, gelormt von den Gedanken, Wiknschen, Angsren und Erin-
nerungen des Triumers — und meist von den Winschen, .I:!;.ll}','ll.t'll unel
Erinnerungen, die der Trinmer hei wachem Ceist kaum realisiert. Wen
wundert's, dass i dicsem Bewh michr wnbedingr die bekannten Ma-
rurgesetze gelten, sondern die Realitit eher persinlich” geprignise (Wil
hicilien: Tn cinem wohligen Tranm eines besanders goldgiengen Men-
schen wird das rare Metall hiufig 2o finden sein, wiihrend der schlechre
Traum eines sehr totendngstlichen Mensclen sicherlicly sicl Gilende
Ciriiber wnd wandelnde Tote in grilieren Mengen hietet.} Wenn man
sich jedoch cinmal auf dic newe Realicic eongearellt har {was cinem als
aktver Triumer oder Travmpginger avch pelingen mag, 5000, wicd ian
die Welt als gar nicht so verschieden von Aventurien emplinden ..
Allein, dicses Reich har keine Grenxen, und keine Gandisten steben
Wacht, so duss der Geist manch cines Wesens cindringen kann, 1a sich
sogar zumn Herrscher dber die Travanwc U aulseliwangt, Heilbe Es s
fiir verschiedene Ddmonen oder Alveraniare, aber auch lir Zauberer
mir Kennenis der TRATUMOGTESTALT miaglich, in fremder Menschen
Triaume vinzudrngen vnd dom 2w agicren, dic Realidic der Traumwelt
zu dndern, ja, sogar im Geist eines Schlalenden einen komplew neven
Traum zn verankern.

Auch wenn sie von cinem wachen Korper (und cigentlich anch wa-
chen Geist) erlebt werden, so sind docl Waliverstelusgen vod Hal
luzinarionen (und damir auch die Wirkang des gleichnamige Laubers)
chenfalls Traume im Sinne dicser Betrachtung, da sie allein im Gleist
des Betrotlenen statfinden,

Findeutig nicht ins Reich der Triume gehiéren Husonen und Trog-
hilder aller Are, die ja in derwirklichen Welr — quasi vor dem sehenden
cnrstchen, also alle Werke der Magica

Aupe Phantasmagorica. {Thes

ist atsdchlich penau e der Abgreneungen der Hlosicoszauberci,)

Wenn allerdings Irihaar hiichstselbst Hlasion, Wahn, Traom und Wirk-
lichkeit mischr, dann kinnen anch diese Grenzen leichr verschwim-
men — allvin, dies st nicht mehr im Balunen cioces Artikels, der auch
Regelungen angeben will, cu beschretben .

w0 aber Seyeat g oo ey eyie Wele neben der Wele, welche ervevelibar wir in
den Thacnmen ader fuer dentesipes, wweelcher den Trawm-Scobfuersel esi,
E’pﬁfh’.':.-:f.;[_lr] f'f"_\{[’n’jffﬁf?n’ PO MRAERET ['{";"n'llf ?n’ﬁ'n’.l!l I'llll'f.'l:' HI"Il:lﬁ'l'ln'ln' JI:' |'-'||.'I||I |'r.||II:
Clreatiren, die noch feynes Mennchen Awge swach pesehen, miar Hifoenen
i Trr-Cegersen, joo, s0 wman doen vickeigen O an finden vermag, Milch

wneed Huom g ffesmen, o weeide sber e e .'.';-.l.-.lllw- wen ddeany Mraden kl.'.u.'f-rr.‘
wined Merd wend Podter i den Koversen fericfien mag.

—atti Brhersches Gofllister: Thead 360 s HL anr dens Tielanaedva

Wahl eher ine Reich der Fabel verwicsen werden muss dic Hypothese
cines komplent unabhidngigen “Traum-Reiches”, das irgendwo "neben”
der aventurischen Wirklichkeir exisriert. TTer scheinen cher Frzih-
lungen dber Feenwelten und Nebenglebulen thren Miederschlag ge
funden zu haben, viellecht aber auch eine Vision eines alveranischen
Paradirses ader cin Trughild Amazeraths .

Als aventurische Quellen wur Beschreibung von Traumerlehnissen
und als Hintergrundmaterial sur Traummagic cignen sich Tolgen-
de Biicher:

Thie Weelitsoelt: Jr.r.'gr'.'rr.llr.'r.l aeei dewn Reich dev Clediter wnd Phastonse;
thoematiseh cher der Geterboschwirung zuzuordnen; enchilo aber |
auch Macerial zu Visionen ond Bhbioschen

Fitteeriaches CGeflites; penial-kontuse Bompilation von Berichren
cum Thoma Godankenlesen und Hellschen; berubr auf dem
maraskanischen Doalismos; enthil uoter anderem Hinweise sum
TRAUMGESTALT
—Theorre der Wakrnedmungy und Beodachrng; vicle Grondlagen zur

Hellsichtzauberes und cum Dosionisimus

Freeidensanm wod Hexengeede vor allem interessant wegen der mig-
lichen Bekensreuknon der TRAUMGES TALLY L hesis
— Al Raschide mrravan stih Thfachom ¢ Dhe seben Wakeleiten de

mewscffichen Credites; Girundlagen der tulamidischen Mhelosophoe mit

reilweise crsraunlichen Forkennenissen titr Seelenheilkunde und
Belwrrschungseaubered !
—Sedlfrel gur magirefen Fevsedndigaag; Betrachounpgen 2o
Verstindigungs- unid Hellsichtzaubern, Hinwerse zor TRALUM-
CESTAIT

Overnréres et Portensde; cigentlich cin Werk tiber Prophezeiung und
Wahrsagerei; enthdll jedoch auch Auslihrongen dber Traum-
denrung nnd -gesichre; Informationen dher die TRAUMGTSTALT

Fiabosoplis Mageay dic gesammelien Einzelschifren des Eloh
Crhelan; Hauptwerk der alten Magierphilosoplie ma Angaben aur

Macht der Traume

Definitionen

Realititsdichte: ein Mall dafiin, wie ‘real’ ein Traom erscheint und ob
sich Foreignisse des Traums auch auf die Wirklichkeit answirken kin-
nen. Ber gewdhnlichen Triumen kann man dic R auch fiir dic Un-
erscheidung beranzichen, ol man sich am ndchsien Morgen an den
Traum erinnern kann.

Akriver nnd passiver Triumer: Dier Triumer ist derjenige, in dessen

Eoapl dic Trawmwclt cotstehe, Wenn er i dicser Traumwelt handeln
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und mit den Tewohnern der Welt interagieren kaon (ohne dass cr die
Welt selbst veriinderr), nennen wir ihn cinen edeves Trivmer; kaon o
dies niche, sondern Bl der Trawm nor vor aeinem geistipen Auge ab,
it e cin paeseer Triumer

Traumverorsacher: eine Wesenheit, die einem Schlalenden cinen
Traum eingibt und dic dic Traumwelr und ihre Prschemungen kon-
trolliert, meist ein DEmoen oder Alveraniar,

Traumginger: cine Person, deren Geistin einen fremden Traom eder
eine Hallweinanon cindringt. Je nach Fahighetten des Traumgingers
kann dieser auch die virtwelle Wirklichkeir des Traums besinflussen
oder 15t aktiver oder passiver Triumer.

Traum: Ein cinGcher Trawm enrspringt our dem Crest des Triumurs
selbst und 15t muist vergessen, wenn der Morgen kommt - seine
Realitdrsdichee ist meist sehr nicdrig, Es it jedoch méglich, in einen
solehen Traum cinzudringen und ihn in Maben 2o verdnderm, um dem
Traumer Hinweise zu peben, thn zu warnen oder seing .I;‘.Ll:l}'\!lf.' wu lin
dern. Auch die metsten selileclen Tiéivme, die gemeinsprachlich Alp-
trivme genanne werden, fallen indiese Kategone, da sic nor dem schla-
fenden Verstand cotspringen und auch — sulier schlechiem Schlaluol
ﬂ'l"n[]]f']l mﬂ]lb"‘_‘l[]dl_: |[:|I'|rH{|:|l_”'lI. III'I Hl"-_"l"'ll"'a'lril'.ll-l k'.'i"ﬁ" 'r‘u":'ir‘i"'l.: .III.‘II'-':'
kung zeirigen. (Tachte Alprriume sind stees von aulben verarsachr)
Diese Art von Trivmen isc das Geschenk Borons an die Meoscloen,
wihrend es bei den Elen zu deren Warar gehdiee und Yowergme von dic-
sem Reich hinter der Mawer des Schlafes avsgeschlossen sind (5o duss
Fwerge cinem jeden Traum, den sie doch erleben, gane hesandenes
Crewicht beimessen)

Vision / Gesicht / Wahrraum: Ein solcher Traum, der sich auch im
wachen Zusrand einstellen kann, seichuet sich dusch cine hahe
Realivicsdichite und cine korze Taaner aus, undl dadurch, dass dee'Trio-
mer sters passiv bleibl, Visionen werden stets von jenseingen Machien
geschickr und Taufen vor dem geistigen Auge des Triomers ab, meist
ohne dass cine avsgesaltete Tranmwelr entseehi; viel wahrschonlicher
sind vorgegeben ablaulende Handlungen oder auch nur
speachliche Aulerungen. (In leteterew Fall sprich
man niche van Visionen, sondern von
Anditionen.) Boy Walredumen kann es auch
sein, dass demn Geist des Triomers cine ge
rade real ablautende Siruation in grolher

e
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Fonrfernung bewusstwind oder dass e gan einen Blick in eine migliche
Fuknnft erhasche Tm Sinne dicser Definition crecugr cine Wenderiare
Fersedndipnng boim Adressaten ehenfalls eine Vision
“-'aluwursl;‘lll.ulg.-"l-]ulluv.iur.uliml: Thes st enbeceder cin Wachtraum miut
hoher Realititsilichte oder aber cin durch den entsprechenden Zauber
verarsachtes komplexes Troghald, dis jedocl nue o Bapl des Oyl
entsteht, Das Gelilobche an dicsen Wahnvarstellungen 1se, dass dae
Ohpter durchaus in der Bealivin noch bandlungstihig ise und sich selba
ader anderen durch seine Tandlungen Schaden colgen kann, Tooge
wissern Falunen Gillen auch versehiedene Hrnll‘_"('l'.-rii1lﬁl:'1'||. oder der Tans
dev Hidder einer Sharisad o dicse Kateporne,

Trauwmwelt: Fine Traumeelt entstebin, weon melrere Schlafende aus
Lestpnten Siuleren Tlnstinden heraus den gleichen Traum triumen,
1die Triumer sind in den meisten Fillen passiv kitnnen sieleaber e
ECEenseiig w alirnehmmen; Jdie Bealicicadichie st eher niedrig. Traum-
welten dieser Art entsrehen biswetlen aul Wuanseh cines Gores cder
Alveraniars, durch gemeinsame Finnahme trammerzeogender Pulver
1ri|.l::r -[1r.].]'|lxl_' I.:Il_‘lf_'l.' dllrl_Jl l\l_"_pll-l'lill'll' N.:I.III' A II':'II i;l'l.'ll'.'ul'“'."i |.||1|. I an
Chten, an denen die Healicgt nar bogrenst fost pefier i,

Alprraun: kan Alprraum nach diesen Dieliniionen iscimamer ein Geaal
verursachier Traomm ':F":l-.l stets el Jdas Wirken von 1dmonen) mit
mirtlerer bis heher Realititedichie, dessen Sweek o isn, dem Triumer
e schaden, sei es durch faleche Gesichiie, durch das Ve len von

Angesten oder gar durch den Fanteng van Tebenskratt, Alprriume kiln-

men nar bei Schlatenden hervorperoton werden — was dasu fibirg dass

dic Opfer von haufigen Alprivmen il Konesnoond alelimistischen
Mivelchen son dem Schlat en flichen versuchen, bie se kérperlich zu-

sammenhbrechen .

Alprraumwelt: Eine Alpiravinwelt schallocine komplette Meben-Rea
Litt L cive groficre Anzahlvon Persanen. Die Regeln dicsce Welt hiin
gen komplert vom Willen des Erschaffers dieser Realitin ab, jedoch sind
alle Bereiligren stees aladve Trdumer, Tha 5-]]&I|.|||||1l.-.-|"|1|'|| mier v mdich-
tipen peoscitigen Wesen (Crotern und Alveraniaren, bre-
dimancn und thren Dienern} geschallen wernden
komnen, liegen dic geraaen Verhiltnisse insol-
chen Welten vollstindig o der Hand des
Motsters. Die Realidicsdichee s jedach

sirls .\I'.III .I'Il.ll'h.
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Menschlichen Fauberern ist es 2war miéglich, w Demde Triume cin-
zudringen und an ihnen “herumewmanipabieren’; cimern Schlatenden
cinen {Alp-Flraum cinrugeben, das vermigen nur [Himuonen and
Criter, Aber auch in digsem Fall ise die "Glaubw Grdigheir der Traum-
welt imaner noch zu gueen Teilen vom Triumer selbst abhiingig ..

IDie Realitiitsdichte

MNach dem Aufwachen kann man sich bisweilen an einen Traum erin-
nern — sei es, weil es der lereee Traum der Machr war, man aus thm
heraus gerade geweckt wurde ader weil er besonders heeindruckend
war — manche Triume {und vor allem Alptriume) nebimen den Triu-
mer sagar regelrecht gefangen, und wm genau diese gebt es bier
Wie teal dem Triumer vin Traum erscheint, Lingt sowohl von ilun
selbst als auch von den Gulleren Einfliissen auf den Traum al, Als Mal
hahen wir hierlir dic Realitdesdichie (RDY) gewihlr, die von felgen-
den Fakraren bestimant wind:

—Willenskraft und Vorstellungskraft des Traumers, seine Angsle
| und verborgenen Wahrvorstellungen — addieren Sie die Werte fir
MU, IM, den doppelten AG, HA, BA und TA und teilen Sie die Sum-
me durch 10 {abrunden). Sind mehrere Wesen von ein und dem- |
selben Traum betroffen, verwenden Sie den hochsten Wert und |

T g T Fa s
""?"f’.q!--ﬂ’f
B

Erschaffen von Traumen

addierern 1 Punkt fir jeden zuséalzhichen Traumer
—lat dar Traumer zin Zauberer, addisran Sie aingn Punkd, [Be
mehreran anwesenden Zaubararn entsprechend ein Punkt pro Zau-
berer)
—l=t dar Traumer (in digsem Fall: dar wafraisidigs Traumer) ein
Zwerg, zichen Sie 10 Punkia ab. Ist der Zwery Teil einer Gruppe
| won Traumern, ziehen Sie 5 Punkle von der Gesamt-RD ah.
—lst der Traumer ain EIf, addieren Sia 2 Punkta.
—Addieren Sie eventuelle Zuschlge fur traumerzeugende Dro-
gen [S.u.).
—Addieren Sie fir einen Alptraum 3 Punkte.
— Addieren Sie nun fir fremderzeugte Traume einen Wert, dervom
Erzeuger der Traume abhéngig ist: bei HALLUZINATION die Gbrig |
behaltenen ZF-Punkte, bei einem Nachtalp/Nachtbuhler +1 pro 20
LE, bei einem Aphastadil +2W6, bei einem Hanaestil +1W6, lsya- |
hadin (Ahnlich HALLUZINATION) +3W8, Morcan +2W643, Nephazz
| +2WE, Mirraven +3W6+3, Thaz-Laraanji +1We, Braggu +1WE,
Bishdariel +4W6, andera Alveraniare +3W6, Gitter und Erzdima-
nen nach Belieben, wobei Boron auf der einen und Amazeroth
und Thargunitoth auf der anderan Seite besonders machtig sind.
-Addieren Sle zum Schluss 1WE, um die endoilige Aealitats-
dichte des Traums zu erhalten.

Eindringen in Triume

oS0 aber sprach Segrina: Wenn aber dev Diman i etngiby, dev Wald sei
wndler S(};_rg,:-,i:‘gm s pertdd tch thm zrr:Lr.,".l.l_ diasy dev Wald voll Frewde s, Und
sie fiel neben ihor nieder i tefen Schiaf und evsand fu setnem Creasde mee
als Biwrret,«

Diruidentum und Hexenkuly fddemrdeitens I.nuwngc’." bereion, 24 e H.

Fiir Zauberkandige gibtcs drei zenerale Zauber, ot denen es misglich
ist, in dic Triume und Halluzinarionen Anderer cinzudringen: die
Hellsichtzauber SENSIBAR und IN DETN TRACHTEN sowic —als
Wichrigstes — die TRAUMGESTALT. Eventuelle weirere Maglichker-
ten bestehen noch vermitels TS SINNEN FEEMDITER WESEN (s0
unterschiedlich sind die Erfabrongswelten von Teren und die Yor-
stellungswelten von Triumern bisweilen gar niche ., dem elfischen
Salasandra (hei ‘intakien' Sippen) ader der vermenschlichten, [onna
lisierten Yariante, dem UNITATIO (jedoch nur, wenn der Triumer
hereits vor Beginn des Traums Teil Jes Zanberkreises war),

Eine andere Welt

Dic Begrenzungen des Fleisches wihlen in Tranmwelten nur wenig;
allein dic Kratt des Geistes ist entscheidend. Dies wirke sich auch auf
die “kéirperhichen” Figenschalien cines aktiven wder passiven Triumers,
Traum-Verursachers oder der Trawmgingerin aus: MU wird zu KK,
KL u FE IM o GE, wiihrend der halle CH-Werr die G5 testlegr und
der panze CH-Wert immer dann zn ciner Probe herangezogen werden
kann, wenn o5 darum gebt, Ausdaverleistungen zu bestimmen. Die
geistigen Werte bleiben grifrenteils erhalien, jedoch kiinnen dic bei
ciner TRAUMGESTALL Zauberprobe dbog behaltenen ZF-Punkie
frei aul die geistigen Figenschalten verreilt werden. {Andere Arren des
Findringens in Triume geben ketnen cntsprechenden Bonus. )

Als RS der Traumggngerin kann die halbe MR {(ahgerundet) angesczr
werden: dic TP errechnen sich aus der Sumane von MU und CH, wo-
hei ein Grundwert von TW TT angenommen wird, auf den fiir g2 3
Punkte dber 15 ein weiterer T1 addier wird (cime Hese mit MU 14
] CIT 1h vernrsache also 1Wo+3 TF)

Eontrolle von Triumen

Allein, dic hesten Eigenschafien niitzen nichis in einer Traumwelt,
wenn es miche gelingt, die Realicit des Traums zo formen, Dazu is
eine Probe aul das Talent Heidbunde Seele nitig, dic folgendermalien
maditiEient wird:

+ Realitatsdichle des Traums . [
— {ibrig behaltene ZF-Punkte aus der TRAUMGESTALT-Probe
+i— schlechtefgute Kenntnis des Trdumers und seiner Gedanken |
{~3 bis +3]
+— eventuelle ZuschldgerAbzige aus traumbeeinflussendean

| Drogen (-2 bis +2)

Gelingt diese Probe, so kann der Traumgiinger die Realivit des Traume
su seinen Crunsten dndern, 3 he aui die scheinbare Umwelt des Traums
cinwirken: verschlossene Tiiren Bffnen, Briicken Ober Abgriinde span-
nen, ja, sogar die sprichwinlichen Berge versetzen {eventuell durch
rusirzliche Proben). Vor allem aber kann er zwischen allen Gebilden
der Traumwelt den ‘Triumer und den eventoellen Traum-Yerursacher
erkennen, Des weiteren kann of den Triumer zu einer handelnden
Person im eigenen Tranm machen, die zwar nicht den Traum kantrol-
licrt, aber doch in der Lage ist, sich den Einflissen des Traums aktiy

zu stellen, Fine wichtige Maglichkeir des Traumgingers heseeht dann,
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die Realivitsdichue des Traums 2o findern. Thazn kann er die ibrig be-
haltenen ZT-Punkte aus der TRALMGES TALT-Probe nutzen {2 AF-
[Punkre fir cinen Pankt BT, um die Realitiisdichie der Traumwelr 2o

verindern, anstaw mit dicsen Punkren seine Figenschatren wu verhes-
eI

Misshngt die Probe, so st der Traumginger den Cresetoen des Trawms
wnterworfen und kann dic Traumeelt nicht beeinflussen, ist aber den-
poch in der Lage, aktiv in dieser Welt 2o handeln und eventoell gegen
den Traum-Verursacher anzugehen. Mit einer weiteren Probe gse es
misglich, den ‘Trdumer chenfalls zu cinem aktiv TTandelnden zu ma-
chen.

Misslingt dic Probe jedach um mehr als 1 Punke, so st avch der

Traumganger in der Teawmwelr gefangen und muss alle Ereignisse aul

sich einwirken lassen,

Die Gegenseite

vl aber Segrina, dic Bdumin, den Schourzen Kister niederpemarien, e
mem Schrld pespalten wnd seine Tanee sevbrocken hatte, siehe, da fiof sioh
das Trawmypespins, wnd Elgor ervvachie aus seinem nichielangen Alp. Sleich
swear, dock alne jeden Hlarm .«

—Drusdenmum und Hexenkult, @fberardeitete Loveanger Version, 21 e 0o,

In irgendeiner von thnen selbst fren gewiblien Form linden sich anch
die Verursacher von Alptrinmen in der Traumwelt wieder, Dies kann
der genanute Schwarze Ritter sein, aber anch genausa die derische Torm
des DEmons, ein resiger Metallgolem, cine schwarze Wolke oder der-
gleichen, wobei die (Kampt-)Werte in gewissem Rabmen jedoch un-
mer gleich sind, Dic Werte der typischsren Traumverursacher in ihren
Kampt™-Gestalten finden Sie in der nebenstelenden Tabelle,

Fiir allc anderen
seien es Alverantare, Goter oder Erzdiimoncn, ist es miiBig, Werte an-

michrigeren! — rraumveruriachenden Wesenheiten,

zugehen, da diese von einem sterblichen Geist in den von ibaen ge
schaffenen Traumwelren nichr hesiege werden kiinnen.

Kimpfe in der Tranmwelt

Mit den oben angegebenensberechneren Werten Hir die aktiven Triu-
mer/ Traumginger aul der cinen und dic Teavmveroesacher auf der
anderen Seite lisst sich schon so manches Gelecht um den klaren Geast
des Triumers durchfithren, wohei sich jedoch keine genaven Begeln
fiir die Daarsicllung der Kimpte angeben lassen, zumal, wenn mehrere
Wesen die Traum-Realivie kontrollieren und die Ungebung nach
rem Willen verindern kiinnen — es sollte auf jeden Fall mehr als ein
einfacher AT/PA-Weehsel scin, {Denken Sie an Alice im Wanderland®
oder an Superhelden-Comics, wenn Sie die Handlungen der Helden
oder Meisterfignren heschreiben.)

Faki ist aber, dass man i der Traumwelt durch Kimpte {ader durch
‘widrige Umwelteinflissse” Schaden erleiden und dadurch, zumindest
in der Trawmwelr, #zu Tode kommen kann.

Zaubern in der Traumwelt

Grundsitzhich funkrionierr das Zanbern in der Traumwelt wie das
Lavbern m der Bealwely, spezicll, wenn os gegen Tranmkrearuren oder
Eonstrukte der Traumwelt geht. Es muoss nor beachiey werden, dass
dic: fremde Realicit der Tranmewelr oft cinige Narurgesetze dergestale

verdreht, dass das Zavlern schwicriger wird und dass cin aktiver Trdu-

GEGMER IN DER TRAUMWELT
Machtalp/Nachtbuhler
MU 30 - AT 15* PA 10 LE max. 500 RS = MR
TP 1Wa+2" GS 10 MR 1241100 LE
*1 bei gelungener und nicht parierter gutar AT 1W20 5P
Aphestadil
MU20 AT12 PA 12 LEZ200 RSRD
TP1WE GS4 MRRD .
Hanaestil
MU 25 AT13 PA10 LE&D RS RD
TP 1WE+2 GS&¢ MRRD
Isyahadin
MU 50 AT 17 PA 14 LE 250 RS ': RD
TP 1WE+7 GS 10 MR RD
Morcan
MU 40 AT 16 PA14 LESD? RS!:HD
TP 1WE+5 G5 12 MRED
Mephazz
MU30 AT14 PA11 LE40 RS RD
[ TP 1W+4 GS8 MRRD
: Nirraven
| MU 20 AT 18 PA 16 LE 300 RS AD
| TP 2W+8 GS 12 MR AD
Thaz-Laraanji
| MU20 ATI10 PA10 LE15S RS = RD
TP1WE G538 MRRD
| Braggu
MUZ25 AT12° PAS LE35 RS!: RD
I TP IWE*GS S MR 12
i ") bei gelungenar und nicht pariartar guter AT 1W20 5P

mer oder Traumgdinger fir solche “viracllen” Zauber natiirhch deur-
lich wemger AE auiwenden muss, Die Probenzuschlige baw, das Ve
hiltnis der AR-Eosten im Vergleich zur wirklichen Welt finden Sie i
der unten stehenden Tabelle.

Lwer Ausnalimen von dicser Regel mibt es jedoch, Zum einen kann der
Trawmer — das Fundament der Traumwelt — nur sehr schwer mic Zau-
Bern angegriffen werden: Pusiiczlich zu den unten angegebenen fu-
schliypen st Zauberprobe wm die BDY erschwer dic Zauber kosten das
Fiinffache. Alle gegen den Triumer genchteten Lauber wirken sich
aber dafiir auch in der Realitit aus (nur wird ein Schlafender wenig
Mutzen aus cinemn AXXELERATTUS zichen kéinnen),

Andererseits 15t auch der Traumverursacher mit einer zusatelichen ME
in Hihe der RTY geschiiczt. Thaa aber die Seclen von Triumer, Traum-
verursacher und Travmgingerin in der Trawmwelt verhunden sind, sr
es durchaus méglich (wenn auch, wie eowibng sehr schwicrigl, be
stimnmre Zauber durch Triume zu 'kanalisieren’.

Dricse Ausnahmen bezcichnen anch zwei der dret Punkee, wo Zauber
aus der Travmwelt in die Wirklichken dberteeten kinnen (der drice
istdic Tranmgingerin). Alle anderen Zavber wirken nurinnerhalb der
Travmwelr,

Bestimmie Lauber, namentlich alle Beschwirongen {und auch Aus
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treibungen), zeigen in der Traumwelt keine Wirkung, wibicend [lu-
sionen dem Zanbernden deatlich leichrer von der TTand gehen (er-

leschiwert um 7 Punkic)

| AD aktiver kontrollierender Traumgéinger/
' Traumer Traumverursacher

his & +12710 % +B /25 %

his 10 +9/25 % +4 /33 %

bis 20 +6 /33 % +2 ¢ 50 %

Uber 20 +3/ 50 % +=0 7 100 %

Schaden in der Traumwelt

Wi geschen, ist cine Traumwelr niche unbedingr der sicherste O,
und cs 15t durchaus maglich, dass sowohl Triomer als auch Traum-
ginger wu Tode kommen, Fir vinen Trivier kann dics viclerlen be

deuren —in Alptriumen hiutig, dass er erneut autseeht, um ein weite-
res Mal zu sterhen: mir etwas Glitck erwsache e jedoch anch ans die-
sern Alptravm. “Surby e Traumginger, seowird or aus dem Tranm
gewaorfen und kann ein zweites Mal versuchen, indie Traumwelt vin-
zudringen, Wird cin Travmvernracher hesiegt, sn ender der von ihm
erzeugte Alptraum (und g entsprechender Dimon har dame seinen
Tiienst abgeleister).

Wic viel des in der Traumwelr erlictenen Schadens in die reale Welr
Gbertragen wird und damic Leben und Gesundheir des Triumers
Traumgingers gelilrder, bingt von der Bealivisdichie des Travos ab
und isr aus folgender Tabelle wu ersehen:

RD Traumer TraumgéngerTraumverursacher
bis 5 kainar 1/20 abgarundet

bis 10 110 aufgerundet 110 abgarundet

bis 20 1/4 aufgerundet 1/4 abgerundet

biz 25 1/2 aufgerundat  1/3 abgerundet

ber 25 vall 1/2 abgarundet

[
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Triume brechen

Es st matielich auch ||tr_|§||| I, B Gilieliche, won aolien’ verorsachie
Triume auch von "aulien” autrubeben: Daxo sind dic Pormeln BE-
HERRSCHUNGEN GRECHEN und VERSTANDHGUNG S5TO-
REM pecipnot - leteere spezicll dann, wenn der Traum gerade akos
[mittels TREAUMGESTALTY indusiert wird; REVERSALLS
[SURANIGRAVTS] weckt den Traumer siofr. Als Zuschlag fir die ent-
u}:-rl';_'|||_'||:_]{'|| ol e e woerden die balbe Bealicivsdichie and Jdae
halbe Magieresistene des Triumers (ewels aulgerundet) sowie even-
mell cin Zuschlag je nach Mache des Traum-Verursachers angerech-
L,

Ist der Traum eine Form von Bescssenheir, sind narlirlich aveh die
Formeln PERNTAGRAMMA DRUDENFUSS, REVERSALILS
[HEPTAGON, REVERSALIS |[FUROR BLLUT| ader GEISTER
AUSTREIBE™N areiane, Tricse werden dann in hekannoer Weise iL‘
mach Art des Credstes oder Dimons abgehandelo

Kiinstliche Triume

Micht nur Aanheret, Giattermacht ader das Wirken von [Namaonen kin-
nen den 1Eivmer in den Travmwelren fesselng auch besnmmie Cife
oder alelhimistische Substanzen sind dazo i der Lage, vamentlich
Hrenblatt {124 1/ rbe—13, Cheracha (R 1P robe—2), Samthauch
(RLr 2 Probe—1), Schwarzer (BT 2 Trobe+ 230, Purpuener (KD 26
Irrodse + 21 vl Weiller Laostas (BT 3/ Prabie 4+ 1%, Pan et (RT1+ 3
Probe+3) und Graver Mobn (BD-1Probe-3) ond naiiclich Regen-
hagenstank (BRI UWa pro CGualiticsstofe S B +3, 00 +5, T +7040, 1
3_, F: +?1|.TI.-TJ.1_:I These Sulstancen echalen covweeder die Bealicitscic e
eines Traums oder belten cinem Traumganger, sich in der Bealivit ei-
nes fremden Traumes surechrzutinden. Die in Klammern hinrer den
Substanecn angegebenen Werte sichen e dic Verdinderung der BRI
wenn der Traumer selbst das Mitel eingenommen bat, bew G die
Erleichierung vder Erschwerung der Herdirmde Seefe-Probe des
Travmgingers, flls dicser das FEraor als Hilfsmoreel nurer,
Angeblich st es awch miéglich, verminels Alehimie und der Kenntns
des Zaubers TRAUMGESTALT einen Trank zu erstellen, der einen
hestimnmten, bei TTerstellung des Trankes festgelegren Traum erzeugr
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