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Einleitung Kaiser Retos Waffenkammer

Vorwort

Im Namen Hesindes, Rondras und Ingerimms!

Kaiser Retos Waffenkammer — unter dicsem wahirhaft trefflichen Namen liegl seit nunmehr sieben
Jahren dieses rechischalfene Kompendiwm zum rondrianischen und ingerimmgefillizen WalTenhand-
werk vor, welches Seiner Kaiserlichen Majestiit Heto so sehr am Herzen lag, wie anch die hesindege-
fillige Volksbildung, welchselbige hicrmit geférdert sein soll. Die Yorfille der letzten Jahre und der
Schatten, der iiber Aventurien driiul, hat das Interesse an diesem Kompendiom in jiingster Zeit deatlich
anwachsen lassen, welches uns dazn veranlafite, der Leserschaft cine neue und erginzie Ausgabe
vorzustellen. So konnten wir einen Bericht i{iber die newesten Wallen aus dem Lieblichen Felde
aulnehmen und ¢in kleines Kompendiom iither die bekanntesten Schwerter Aventuriens, Nicht maglich
war s uns hingegen, das uns vorliegende Material iiber Geschiitze, Belagerungsmaterial und
Burgenbau hinzuzufiigen, da die Fulle dieser Themen den Rauhmen des vorliegenden Werkes dentlich
iiberschreiten wiirde, So sei der interessicrte Leser anf das Kompendium  Armorinm Arvdariticsm
verwiesen, dessen Fertigstellung in niherer Zukunft zu vermelden ich die Freode habe.

Den Grundstein zu Kaiser Retos Waffenkammer legte vor nonmehr iiber fiinfundzwangzig Jahren ein
Vorschlag des Kaiserlichen Zeugmeisters Brodo vom Tann, Hochgeboren, der Sr. Kaiserlichen
Majestil vortrug, zum Zwecke der Belehrung der hiheren (HTiziersringe eine Schaukammer mit den
Erzengnissen des allaventurischen Watfenhandwerks einzurichten, Selbige Sammlung woarde in der
Zwischenzeit mehrmals erweitert und bildet den Kern des Musenms [ir Wallenkunde, dem vorzustehen
ich die Ehre habe.

Dic Verbesserungen der Druckereikunst haben es npun ermoglicht, die Sammlung eine griferen
Offentlichkeit vorzustellen und so - gerade in diesen sehweren feiten = dem Laien wie dem Kondigen
weiterfiihrende Kenntnisse, aber auch Erbavung zu bringen, wie es sicherlich im Sinne Sr. Kaiserlichen
Majestil gewesen wiire. Wir danken all jenen Edlen und Biirgern, die durch ihre Spenden und die
bereitwillige [berlassung ihrer wertvollen Stiicke dieses Werk erst in seinem bestehenden Umfange
crmoglicht haben.

Gegeben zo Gareth, im Jahre 28 der Regentschaft SKM Hal 1. von Gareth; Rhovanius M, DaForkas,

Hochgeboren, Kustos des Kaiserlich Garethischen Museams lie Wallenkunde

Vorwort der Redaktion

Kaiser Retos Waffenkammer ist, wie der Untertitel schon verriit, eine Beschreibung aventurischer
Waflten und Riistungen. Nachdem dieser Band lange Zeit nur zum “inoffizicllen’ DSA-Material gecharte,
konnte er jetzt mil einigen Erginzungen endlich in die Reibe der offiziellen Produkie integriert werden,
Seit dem ersten Erscheinen von Kaiser Retos Waffenkammer im Jahr 1993 ist viel Wasser sowohl den
Rhein als anch den Grollen Flulb herabgeflossen, und so ist nun dringend Zeit fiie die Herausgabe einer
iberarbeiteten und erweiterten Nenaullage. Dies nehmen wir gleichzeitiz zum Anlafl, einen zweiten
Band zu cinem dhnlichen Thema in Angriff zn nehmen, dessen Materialfiille sich beim besten Willen
nichl in diesem Buch unterbringen Lilit: dasArmornm Ardariticom, ein Kompendiam des aventurischen
Festungsbaus und Belagerungsgeriits, das noch im Laofe dieses Jahres erscheinen wird.

Zum Abschlull méchien wir noch darauf hinweisen, dall Angaben im vorliegenden Hefl, die Aussagen
in der Box Mit Mantel, Schucert nnd Zanbherstaly widersprechen sollten, grundsitzlich ¥Yorrang haben
und deswegen als richtig betrachtet werden kilnnen und sollen.

Erkrath, im April 1998
Thre DSA-Redaktion
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Yon Messern., Dolchen
und allerlei Stichwerkzeug

- zitiert nach dem Wehrheimer
Feld-Compendium fiir das Kriegerhandwerk
Originalausgabevon 879 n. BF. Wehrheim

Das Gebiet der Messer und Dolche ist von Narur aus kaum tibersichtlich: Schliefi-
lich ist das Messer ein Allerweltswerkzeug, welches man zu vielem anderen denn zum
Kampl benutzen kann, und so findet man hier schr viele Gebilde, die eigentlich
Werkzeuge sind und nur hin und wieder als Waffen dienen. Zum anderen fithre
serade diese allgemeine Niirzlichkeit des Messers dazu, dafl kaum einem Menschen
{wicauch keinem Flfader Zwerg) der Besitz eines Messer verwehrowerden kann - urd
deshalb haben sich gerade hier viele Formen entwickelr, bei denen dis harmlose
Gestalt eine trickreiche oder einfach tiberraschend gefihrliche Waffe verbirgr.

Vom gemeinen Messer

Als Messerbezeichnen wir darum all jene Geriirschalien, die keine Parierstange und
meist nur cine Schneide haben und insgesamt nicht lingeralsanderthalb Spannsind.
Inder Regel dienen solche Messer tatsiichlich nurzum Schnitzen oder Schneiden von
Holz, Zerteilen und Zurichten von Brot, Fleisch und anderen Speisen. Im Kampf
finden sie allerhichstens als improvisierte Waffen in hichster Not Yerwendung:
dementsprechend gibr es auch so gut wie keine Beschrinkungen fiir den Besitz von
Messern - selbst bornische Leibeigene oder auch der Tsa geweihte Minner und
Frauen diirfen sic bei sich tragen und verwenden.
Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis |
Messer 1w KE-16 10 25 4 10 ale 5

Vom Waid- (valgo Jagd-) messer

Ein Schrittweiter cur Waffe gehen die klassischen Jagelmesservon griiflerer Linge,
wic man sie zum Aufbrechen und Ausnehmen des Wildbrets verwendet, withrend
Geschichten iiber Jiger, diesich in hichster Gefahr mit einem Jagdmessererfolgreich
gegen Walfe oder Biiren verteidigten, nicht falsch sein miissen - ganz gleich, was man
iiher den Wahrheitsgehalt von Jagerbosparano denkt -, aber sicherlich nur die
wenigen Fille zusammenfassen, wo derlei Kimpfe fiir den Menschen gliicklich
ausgingen und er nicht, wie wohl meistens, im Magen seiner ibermichtigen Gegner
geendet ist.

Dicschénsten Jagd messer stammen unbestreithar von den zuriickgezogen leben-
den Firnelfen: Lange, schwach gebogene Klingen mit scheinbar nie abstumpfender
Klinge. Fiir derartige Stiicke werden Preise von 50 Talern und mehr gefordert und
hezahlt, withrend Jagdmesser anderer Fertigung erwa so viel kosten wie ein Dolch,

Typ . i’P TP+ "Gew. Lg. BF WY Regionen Preis

Jagdmeasser TW+1 KK-16 20 a0 5 21 ale 20

dgl. firnelfisch 1W+1 KK-16 15 30 3 21 FI 50 |
Yom Dolche in allerlei Form

Jene Klingen kann man auch als erste guten Gewissens als Waffen bezeichnen:
Delehe kinnen schon erheblichen Schaden anrichten, und ihr Besicz ist ctwa im
Kampf gegen einen Unbewaffneten ein kaum cinzuholender Vorteil. Sie haben fast
immerzwei Schneiden und oft zumindest den Ansarzeiner Parierstange, auch wenn
sich letztere gerade bei Zierdolchen hiiufig in nutzlosen Ornamenten verliert, denn
schon vor langer Zeit hat sich der Dolch zum klassischen Statussymbol all jener
entwickelt, dic mit ihrer angeblichen Kampflunse oder aber ihrer Bedeutung
hausicren gehen wollen und darum oft einen kostbar verzierten Dolch in ciner eigens
gut sichthar angebrachten Giirtelscheide spazierentragen.

Als Sehwere Dolchekennen wir jene Varianten, die - bei Wahrung der grundsirz-
lichen Gestalt - schwerer, linger und meist auch robuster sind als herkimmliche

Messer und Dolehe

Abh. - Firnel fisches Jagdmesser aus der Gegend
um Frigorn, elwa 120v.H.




Messer nnd Dolehe

qmliammer

o
=

Abb. 2: Doleh, Schwerer Doleh und Langdaoleh
(v Lo, Herzbgl. Tobrische Messermanufactur
Yrilia, 4 Hal

Ahb. 3: Basiliskenzunge sus Teremon, ca. 20w 1L

ey Wamie dieser Waffe beruht iibrigens rur auf
ihrer Form, auch wenn esoiele eifrig inker vorge-
kalterier Hand verbreitete Geriichite gibt, die “ech
ten” Basiliskenzungen wiirden im Blul von wirk-
lichen Basilisken gehiriel .

Abb, 4 Deachenzahn aus dem Eisenwald,
elwa G000 v H.

Abb. 5: Bornischer Eberfinger, ca. 70v.H.,
Hammlung lmenstein

6

Dolche. Andersals jene werden Schwere Dolche fast nie zur Zierde gerragen, sondern
nut von denen henutzr, die damit auch gur umgehen kiinnen oder miissen - deshalb
ist der durchschnittliche Schwere Dolch auch meist weit weniger verziert als seine
leicheeren Britder. In der Hand eines geschickeen Kimpfers kann ein Schwerer Dolch
eine formidable WalTe sein.

Langdolehe schliefllich nennt man die Waffen von zwei Spann Linge, die damir
zweimal so lang wie normale Dolche sind und oftin Gehingen dhnolich denen eines
Rapiers gerragen werden. Zwar haben auch sic zwei geschiirfie Schneiden, der
eigentliche Kampf wird allerdigs fast nur mit der schmalen und scharfen Spitze
ausgetragen, dieschnell unter fast jeden Panzer gleiten kann. In gewisser Weise ist der
Langdolch kein grofies Messer, sondern bereits das kleinste Mitglied der rapierihn-

lichen Walfen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis
Dalch 1W+1 KK-15 20 a3 24 alle 20
Schwarer Dolch  1W42 KK-15 30 35 2 33 alle a0 .
Langdolch 1W+2 KK-16 30 40 3 34 auber MO, WA 45

Von der Basilisken-Funge

Wenn der Langdolch eigentlich dem Rapier shnelr, so ist dic Basiliskenzungede:
kleine Verwandte des Rondrakammes - auch wenn die stolzen Diener der Kriegspit-
tin diesen Vergleich sicherlich nicht gern hren wiirden. Er beruht denn auch vor
allem in der gleichfalls geflammuten {gewellien) Form derschlanken, pweischneidigen
Klinge, die dhnlich dem Rondrakamm der Wafte besonders gure Schneidwirkung
verleihen soll - und wie die heilige Waffe der Liswin wird auch die echre Basilisken-
zunge nur von wenigen ralenticrten Schmieden produziert.

Solche hervorragenden Stiicke misgen wohl die Schadenswirkung eines Siibels oder
eines Entermessers haben und kosten oft iiber hundert Taler; wiihrend man die
allgemein verbreiteten Nachahmungen weit preiswerter bekommt, ohne dafé sie
unbedingt minderwertig sind: ihnen fehlen nur die ganz besonderen Eigenschaften ™.

Typ N TP TP+ Gew. Lg... BF WV Reglonen . Preis
| Basiliskenzungs 1W+1 KK 16 25 30 4 21 LF, 2Zv.s0 35
| dgl. meistadich 1W+2 KK-16 25 3 1 24 LF 2Y 100

VYom Wurm-Zahne der Angroschim

Ahnliche Geriichte ranken sich auch um den Drachenzabn, cine den Zwergen
cigenc Dolchform, der sich durch cine breite Klinge und eine kaum sichrbare
Kriimmungauszeichnet. Der Sage nach waren dieersten Dolche dieser Art in der Tar
echie [drachenzihne, die die Angroschim ihren Gegnern nach urzeitlichen Kimpfen
ausrissen; heuteaber sind all derartigen Dolche aus gutem Zwergenstahl gefertigrund
sollen voreiiglich auspewogen in der Hand liegen - genaueres istaber nicht bekannt,
dadie Angroschim die Geheimnisse dieser Waffen und ihrer Herstellung eifersiichrig,
hiiten und zudem kein Mensch oder Elf in der Lage ist. diese besonderen Waftfen
effektiv i handhaben.
| Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis |
| Drachenzahn 1W+2 KK-16 40 40 0 43 Iw an |
Yom l'l!‘l"'l"-:illgl!l'

Der Eberfiingeristcine Watfe, die von ihrer Form herzwischen Dolch und kurzem
Schwert anzusicdeln ist und deshall auch auf beide Arten gefihn werden kann. Bei
dieser oft schisn geschmiickeen Jagdwatte ist die Klinge nahe der Spitze breiter als am
Heft, so daft man mit ihr sowohl die nétigen Hicbe gegen verwundet angreifendes
Wild fithren wieauch nach erfolgreicher Jagd Fell und Schwarte durchdringen kann,
um die Beuteauszunchmen. Einweiteres typisches Merkmal des Eberfingersist, dali
er keine Parierstange besiczt, die bei einer Jagdwatte ja auch sinnlos wire. Von Zeit
zu Zeit sicht man auch besonders kostbar - nicht unbedingt besonders gue -

1) Vollkommen fret erfunden sind natiitlich Behavuphungen der A, es handele sich in der Tat
um die Aungen von Basilisken oder Lindwirmem  -Hrsg,




Kaiser Retos Walfenlkiammer

pearbeitete Klingen, diedem ahnungslosen Praiostagsjigerals “Einhornfinger” oder
“Orkstecher” angeboten werden. ™

[ Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
1W+2 KK15 40 40 2 42 NO,BO, WE TO 45

! Enarfanger

Vom Kefter Dolche

Als Kbomer Hiebdolchennt man cineweitere Waffe des Sirdens, die allerdings hir
Fremde bei weitem niche so verbreiter und gue erhiltlich ist wie die Khunchomer:
Solch ein Hiebdalch zihlt zum persinlichen, unveriuflerlichen Besirz cines Novvadis
(bei denen sic Waggifgeheifen wird) und wenn er auch vielleicht nicht anderen
Waffen gleichkommu, sein Besiezer wird dies nicmals zugeben und licher eine
Freundschatt zu Hali werden lassen.

Wen er aber wirklich mehr als einen Brader licht, mit dem ransche er den Daleh,
doch der so Beschenkee mésge ebenfalls die Wafte treu hiiten: man weilt von Fillen,
daft noch Jahrzchnte und Generationen spiiter die Machkommen gebeten wurden,
die Waffc fiir cine wichtige Zeremonie der Sippe des Gebers zu leihen...

Messer nnd Dolehe

Abb_ G Waggil K hamer | liebdolch ), newzeitliche
Cebrauchswalie, Unan

Regel: Der Waggif wird - im Gegensalz

zu allen anderen hier vorgestellten Mes-

sern und Dolchen als Scharfe Hiebwaffe
' gefuhrt.

Typ - TP TP+ Gew. Lg. BF WV Fleﬁionen . Preis

Wagqif IWs2 KK16 35 45 2 42 KH 45

Nicht unerwihnt hleiben sollen hier die Meucheldolche und unchrenhafien
Watfen aller Art, wic sic von gedungenen Mérdern verwendet werden. Auch sic
stammen zumeist aus der Familie der Dolche und erfordernauch gleiche Fihigheiten

von ihrem Anwender, jedach ist thr Gebrauch jedem chrenhafien Kriegerund jeder
chrenhaften Kriegerin aufs Strengste untersage .

7} Man beachte dic verbliffende Ahnlichkeit mit dem Vulkanglasdolch der Sumudicnaer,
3) Cine nihere Betrachtung cu all jenen Waffen findet der geschatzte Luser im Kapitel
Giftdolch und Klappklinge ab Scite 36 -Hrsg.

=1




Axte und Beile

Abh. & Holzfaller-
axt vormn oberen

Ingval

Abb, 8 Gemeine: Wurfbeil, wahracheinlich 10 Hal,

gefunden am Ort der Ogerschlacht

Ahb. 4 Ornamentierter Thorwaler Sehneideahn,
ans dem Besitz der Hetfraw vom Bodir

Kaiser Retos Walfenkammer
Von den Axten.
auch Beile & Hacken genannt

- zitiert nach dem Wehrheimer
Feld-Compendium fiir das Kriegerhandwerk
Originalausgabevon 879 n. BF.. Wehrheim

Die Gruppe der Axte und Beile ist iiberaus vielfiltig und zugleich sehr einheitich -
kein Wunder, gibt es doch nur eine Crundform der Axt, die aber aul zahlreiche
Weisen variiert und verindert werden kann, um sie an die jeweilige Aufgabe
anzupassen, seies das Fllen eines Baumes oder das Kopfen eines Menschen, Sostellen
die in diesem Compendium prisentierten Waffen auch nur eine - wenngleich sehr
wohl reprisentative - Auswahl all jener Hiebwerkzeuge dar,

Vom Beile

Als Beilbezeichnenwir dabei cine Axt mitnur einer geringen Grifle von chwa einem
halben Schrite Sticllinge, wic man es in fast allen Haushalren findet. wo auch nurhin
und wicder an oder mit Holz gearbeitet wird, seies das Zerteilen eines Klotzes fir den
Kamin oder das Abschilen eines Holeblockes fiir spitere Schnitzereien. Soallgemein
iihlich ist das Beil, daf sich selbst im iiberaus serikien Bornland das Verbot aller
Waffen fiir Leibeigene niche aufl Beile von unter drei Spann Linge erstreckt.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis |
LEiei'n {W+3 KK14 70 50 5 &2 ale 20
Yon der Axi

Der “grofle Bruder” des Beiles (wiewohl noch immer keine echre Weaffe) ist die
Holzfiillerast, mitdersich gur dicke wie auchdiinne Baume fillen und zerceilen lassen.
Wihrend cine solche Axtin Andergast cowa zum Allgemeingut und mancherores gar
sur ortlichen Testirache gehirr, ist sie im Miuelreich nur bei Halefillern und
Waldknechten zu finden und sogar im waldreichen Bornland nur mit besonderer
Genehmigung des Landhermn erlaubt - denn zu wirksam ist ihre breite und krifrige
Schneide auch gegen Menschenleiber.

Dadiec Holzfilleraxe nicht fiir schnelle Artacken geschaffen wurde, yeichnet sie sich
im Kampf durch grofie Unhandlichkeit aus, was sich schon darin duflert, daft sic
manchmal mehr, manchmal weit weniger Schaden anrichtet als erwa ein Kriegsbeil
s leicht kann ihre Schneide fehlgehen oder abgelenke werden.

Typ TF  TP: Gew. Lg. BF WV Regionen Preis |
Halzfalleraxt ow  KK-13 160 110 5 91 alle aufer FI 80

Yom Wuariheile

Das Warfbeilis ein leichres Beil, welches durch scinen spezicll gekriimmten Stiel
und seinc ausgewnchrete Klinge zielgenau ge worken werden kann, Danun niemand
behaupten kann, diese Fihighkeit wire bei einer Arbeitsaxtunbedingt notwendig, sind
i manchen isolierten, von besonders vorsichrig veranlagren Herren regierten Domi
nen des Bornlandes regelmifiig “Asipriiter” unterwegs. die genauestens die Kriim-
mungenund sonstige Beschatfenheiraller Beile daraufiiberpriifen, ob der Leibeigene
sich nicht heimlich eine gefihrliche Fernwatte gebastelthat. Einen wahren Kern har
dicser licherlich scheinende Verfolgungswahn in der Tat: Denn in der Hand eines
erfahrenen Werfers kann cin Wurfbeil tatsiichlich eine genaue und tadliche Fernwal-
i sein. In Thorwal verwender man zu gleichem Behute den Schneidzahn, cin erwas
leichteres Beil, das sich jedoch kaum im Handgemenge nutzen lifie.

I Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Wurfbeail 1W+3 KK-13 &0 40 4 &2 alle aufer EL, KH, 35

MH, MO, Wa, S0
Lsﬂhncidzann 1Wed KK-14 50 40 4 51 TH B0
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Vom Kriegs-Beile

Dasechte Kriegsbeilschlicfilichisteine fast einen Schritt lange, eisenverstirkee Axe,
mit der sich weniger gut Biiume als Feinde Gillen lassen und die ﬂiE‘ET wic cin toter
Maulwurf, In der kriftigen Faust einer erfahrenen Kriegerin aber ist sic tédlich fiir
alle, die sich auf Schriceweite heranwagen.

Hiufig noch mit zusitzlichen Stacheln und kleinen Klingen versehen, ist fiir viele
Kimpﬁ:r das K_rit'gﬂ:lt:ii gar eine verliBlichere Waffe als das Schwert, nicht zuletzt,
weil sie bei vergleichbarer Schadenswirkung oft robuster ist oder bei einer Beschiidi-
gung zumindest weit einfacher wieder auf alte Qualitit gebracht werden kann. Zu
letzterem tragen der oft mit Eisenbiindern verstirkee Stiel und das meist mehr als
einen Finger dicke Blatr bei.

Tvp TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Kriegsbeail IW+4 KK-13 120 a0 2 B/ alle auBer EL, FI 50

-

e — TRTCTETTT T T

Abh. 10: Zwei Arten von Kriegsheilen, links eine Variante aua
Weiden, etwa | 20 Jahre alt, rechta aus Punin, im Gebrauch

Yon der Ork-Nase oder Sircithacke

Dic Orknaseist cine lange Axt oderauch Streithacke miclangem birtigem Blatr, die
vor allem in und um Thorwal gebriuchlich ist und sowohl einhiindig als auch
rwethindig gefithrt werden kann. In dieser Form - als “anderthalbhindige™ Axe- isc
dic Orknase einmalig und ein deutliches Zeichen fiir die Erfindergabe der Thorwaler,
wenn es um ihre geliebten Axte geht. Oft mit cisernen Bindern um den Helm
verstirkrund mit Riemen, Farbe und wilden Bemalungen und Gravuren verziert, ist
dic Orknase mit das Beste, was das sprisde Eisen Thorwals hervorbringt, und
dementsprechend hiingen die kithnen Seeleute auch an ihrem Besitz, von dem sie sich
fiir GGeld nie trennen wiirden.

Typ TP TP: Gew.
Crknase 1Ws5 KK-14 110 100

Lg. BF WY Regionen Preis
4 494 TH G0

Yon der Skraja oder Faust-Axi

Auch die Skrajaist thorwalscher Herkunft- der Sage nach benannte cin Olporter
Waffenschmied diekleine, aber gefihrliche Hicbaxt nach seiner Frau - und die sinzige
einhindig gefithrte Doppelaxt. Diese Watfe fillt auBerdem vor allem durch ihren
extremn kurzen Stiel auf, der die "Bire” der Klingen fast bis zum cisenverstirkten
Handgriff zuriickreichen lfic.

Nicht nur Tharwaler Seeleute von der Westkiiste tragen oft eine solche Wafle bei

Axte und Beile

Eines der bei den Thorzvalern so beliebten endlo-
sen Epen evzihlt die Erlebnisse pon Orngrim
Jesse, der durch wanz Avenburien _:.'r.'uJ fiher alle
Meere reist, um schiiefilich mit Hilfe eines unier
woerfenen Schaarzmagiers der Boden des Hefsfen
Meeves aufzusuchen und gegen die Grofie See-
sehlange Hranngar selbst zu kinpfen, wum Zu
giang zum unlifngst versunkeren Langschiff eimes
entfernten Bekannten zu erhalten - dovi hatfe er
bei fhrem letzfen Gelage vor einem Jahr seine
Ovknase in die Planken gevanmat und dann per-

HESEE...

Albb, 11: Thorwaler Btreithacke, sog, Orknase, mit
firdie Gattung recht hreivem Blatt, gebriduchliches
Mode ]l aus CHtarje

héndig gefihrt werden. Bei dieser Art des
Kampfs gilt: kein KK-Bonus, WW: 8/3

Abh. 12: Thorwa-
ler Handbeil, sog.
Slraja, hier mit
lamgem Dorn,
Olport, 1565 w.H,




Axte und Beile

Kaiser Retos Walfenkammer

Abb. 13 Lindwuwrmschliger aus dem Ambob,
CGebrauchsstick der Borschax-Sippe

Abb. 14: Felsspalter von Berginig Arvombolesch T,
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sich, die sich sogAT recht einfach 1-'r:r|u:rgt:|1 Lttt ind bei 1r|'{§-|'r.iit‘.|u:l' |"',n||‘|ii]||||1g den
Gegner sicherlich alle Angriffsabsichren noch cinmal tiiberdenken lifie, In den leczeen
Jahren ist die Skraja besonders bei den S6hnen der Berge belicht geworden, daauch
cin Zwerg sic cinhindig fithren und dennoch iiberaus bedrohlich aussehen kann.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Reglonen Prels
Skraja 1W+3 KK-13 &0 O 4 TE TH 50
Zweargenskraja 1W+3 KK-13 B0 60 1 7B ZW &0

Yom Wurm-Beile der Angroschim

Dier Lindwwurmschligeris die einblirige Variante der Skraja und zeichnet sich
ehenfalls durch das extrem “langhdrrige” Klingenblatt aus, wic esciner solchen Waffe
wohl anstehe, die fast ausschliefilich von Zwergen fiir Zwerge gefertigt wird. Kaum
linger als zwei Spann, aber fast so schwer wie grofie Streitaxe, mit dickermn Holm und
krilﬁig{'r, schwerer K“ngﬁ, 2eL der L r'ldwurr'r'lﬁr.‘.]ﬂiig-."l' TWAT DU Wenig von der
Schmiedekunst der Angroschim, aber um so mehrvon threr Kérper- und Kamptleraft.
Fwarist es nur ein spitrisches Geriichre, dafd alle S6hne der Berge eine solche Axt als
vertrauten Gefithrten besiteen, mit dem sievwnm Teil sogar reden, dennoch kann man
aber eine gewisse gefithlsmifige Bindung mancher Kriegeran ihren Lindwurmschli
ger niche leugnen,

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen  Prais
Lindwurmschldger 1W+4 KK13 95 50 1 75 ZW 100
Vom Fels-Spalter

Drer Felsspaleer schlicfilich istauch cine den Anproschim vorbehaltene Doppelaxt,
diein sovieler Hinsicht speziell fiir die Ausmalle eines Zwergen gearbeitet wurde, dafl
ein Menschader ElTmireinem Felsspalter einfach nicht zurechtkomme. Envwickelt
wurde diese Wafte mitchrwiirdiger Tradition von den Zwergen des Ambofd, die zwar
nicht ihre urzeitlichen Dirachenkimpfe mit dieser Axt ausfochten - aber immerhin
waten ex Felsspalter, die den vordringenden Siedlern aus dem Aleen Reich Respekt
beibrachten.

[ Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionan Prais
Falsspalter W2 KK-14 180D 120 2 92 FwW ano
VYon der Barbaren-Axi

Unter dem Mamen der Barfa-
renstreitaxt kenmen wir cine gevaltige
]__Jup[,:q'.t-.u; L, wie sie nur von wenigen
gefithet werden kann - dicse aber
machen ausgedehnt von der Waffe
{zebrauch: Var allem den hiinenhaf:
ten Barbaren der Trollzacken sagt
man nach, dafd sie diese gigantische
Axr einst nach dem Varhild trolli-
scher Helzfillerbeile und zwergischer
Doppelixte enowickelt hitten, Auch
der wur besseren H.‘ll‘u‘“mhung mit
Fellund Lederumwundene Griff wie
auch die oft nicht einmal entferncen
H|||I'11:lrilf.t:1'|1r|:{ an Klingen und Stiel

Ak, 15: Barha-
renstreitaxl ans
Darpatien, jetzt im
Begitz von Baron
Struzz, Alter
unbeleannt

tragen vicl zum furchteintléBenden

Bild der Barbarenstreitaxt bei. [m
Marden sind esvor allem dic Bewoh-

ner des Gjalskerlandes und einige
Tharwaler des Hochlandes, die dieses
becindruickende Maonscrum zu fithren wissen.
| Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Barbaranstreilaxt 2W+4 KK-14 250 120 3 1wz TO, NO 120




Kaiser Retos Walffenkammer

Yom Norbarden-Beile

Eine nicht minderwild und urdimlich aussehende Waffe ist dic Molokdesclhmaja,
die klassische Axt der norbardischen Hindler des Nordens: An einem dicken
Holzstab sitzt eine abenteuerlich gebogene Beilklinge, die so weit zum Handgriff
zuriickreichr, dafl sic dort noch einmal befestige ist; dazu kommen cine gerackte
Stachelklinge, die dem Axtblartgegeniiberlicgt und eine kleiner Stachel am Endedes
Holmes. Alles in allem scheint die Waffe wic von cinem irsinnigen Kiinstler
entworfen, im Kampf aber ist sie ebenso wirksam, wie sie sich auch gut «u den
alliiglich anfallenden Arbeiren eines fahrenden Hindlers heranziehen lific Die
Molokdeschnaja ist so robust, daf ihr auch das Zurichten von Holz und dhaliche
Aufgaben wenigausmachen, ™

Axte und Beile

Typ TP TP+ Gew. Lg.. BF WV Regionen  Preis
| Molokdeschnaja  1W+4 KK-14 100 100 3 75 NO a0
Yom Orken-Beile oder Byakka

Diese Wafle, die die Streiter des Mirtelreichs seit den Orkkriepen kennen und
fiirchten, scheint cine Abart der thorwalschen Skraja #u sein - zumindest Blarr und
Dorn sind vorhanden, wenn auch dieses Beil ein weitaus hoheres Gewichr und eine
imposantere Grifie aufweist, Wie fiir alle orkischen Waflen itblich, zeugr die Byakka
nicht von Eleganz -aber allemal von Schmiedekunst und dem Wissen, wie maneinen
Gegner mit méglichst geringem Einsatz zu Tairach schickt,

| Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Fleglnnen' Preis
| Byakka 1W=5 KK-14 130 100 3 94 OR ag

VYom Beile der Fehslinge
Fine iiberaus scltene Walfe ist dic lange, aber ausgesproch enleichte Doppelaxeder  Abb. 16: Molokdeschnaja; von cinem norbardi-

Echsenmenschen, die siidlich von Bastrabuns Bann leben, Hier scheint das Wissen  schen Hindlerin Fesum verkuull; 3 Hal

deralten, geschuppten Potentaten noch nicht vergessen zu sein, denn diese Walle,

deren echsischer Name fiir menschliche Zungen unaussprechbar bleiben wird, kann

ohne Zisgern als Meisterwerk der Schmiedekunst angesehen werden. Doch auch bei

den Echsenmenschen scheint diese Axtso selten zu sein, daff nur die besten Krieger

eines Scammes das Rechit erhalten, eine solche Waffe zu fiihren. Diese allerdings sind

darin so gewanct, dafi sie siezur Verteidigung oft wic cinen Kampfstab oder Speerzu

fiihren wissen, um dann in einem geeigneten Moment die Wuchr der Klinge zum

Tragen zu brin gCmL

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Echzische Axt 1W+5 KK-15 90 180 3 8% WA 5004

Abl, 17: Donppeltes Beil der Echsenmenschen; Solem; wahrscheinlich 5.1 L

1) Bei dieser ungewihnlichen Walle stellt sich natllich die Frage, wie die Norbarden 7o dieser
Klinge kamen. Am wahrscheinlichsten klingt die Theorie, dal sie auf thren Wanderungen
den Orks begegnel sind und vor Ureciten bereits die Form der Walle Gbernommen haben,
denn im Verlauf der Orkkriege wurden auch in den Hinden der Schwarzpelze dhnliche
Buile gesichlet.




Scharie Micbhbwalfien

Lin Beispicl dafiir ist ebwa der einfoche Landmann
Borallo von Ysilia, genannt der Bullenwiirger, dev
beam Grofien Zug der Oger 5 —
bis zulelzt gegen die Men- | e
schenfresser aushielt: War :
er mwvor ein berdchtigter |
Raufbald und als Unrubhe-
stiffer verrifen, so wurde gr

sman zum Helden, als er, nur
mit einer geanihnlichen Si-
chel bervaffnet und schonaus
wunzdhligen Wunden blu-
bendd, sich dem Stiavksten der
Ogerentgegenstellte - wnd selbstals er nach einem
Keulewhieb tidlich getroffen zu Boden sank, konn-
te er dem Ungehewer noch nachkriechen wnd die
Sehmen des Fufles durchschnetden; divse Tat aber
erlauble Tausenden von Birgern die Flucht aus
dem brenmenden Ysilia.

Abh. 18: Hisbwerkzeuge: Links cin Haumesser, wie
es in Mirham verwendet wird, neuzeitlich; rechts ain
Entermesser sus dem Alberniachen, etwa 20 11

12
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Séibel und Sehneid-Waflen,
auch Scharfe Hiebwafien genannt

- zitiert nach dem Wehrheimer
Feld-Compendium fiir das Kriegerhandwerk
Originalausgabevon ﬂ?!l_n. BF.. Wehrheim

Eine Reihe von Waffen pibr es. die auf den ersten Blick Messern oder Schwertern
£
iihneln, die aber dennoch etwas Eigenes sind: Alle Scharfe Hicbwaffen sind mit- oft
gewaltigen - Klingen ausgeriistet, diesich allerdings weniger zum eleganten Parieren
und Fintieren als zum kriftigen Dreinschlagen cignen: Dementsprechend sind sie
denn auch Giir starke, dirckre Schlise pedacht, die kaum Geschick, aber viel Kraft
A
verlangen, um wirksam zu sein,

Yon der Sichel
Dic Sichefist cigentlich ein reines Werkzeug, mit dem die Bauern Avenruriens zur
Erntereit das Korn schneiden. Und anders als die vielfaltigen sicheltormigen Messer
und Delche istdic echte Sichel auch kaum zum Kampfe geeignet: Zu stark geloriimme
ist ihre Schneide, zu kurz ihr Handgrif, so daff man derlei Bauerngerie nur dann
effektiv einserzen kann, wenn man iiber wahrhaft unglaubliche Kriifte verfiigr.
Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Prels
Sichel 1We2 KK-17 3D 50 5 31 alle 25
Yom Fleischhauer- oder Knochenbeile
Dias Fleischerbeil ist ein Werkzeug, das - wie der Name schon andeutet - den
Metzgern beim Zerteilen des Schlachtviehs dienlich isc. Schon deshalb finder man
solche Klingen hauptsichlich in Viehzuchegebieten wie dem Herzogrum Weiden, dic
auch viel Pékel{leisch ausfithren, und natiirlich in den grofien Stidten, wo sich viele
Leute frisches Fleisch leisten kiinnen. Als Waffe ist es - vom grisbsten MNodfalle
abgesehen - denkbar ungeeigner, und doch findet man es aufden Ausriistungslisten
vicler Heerhaufen, Die Feldscher und Bader dieser Regimenter scheinen guten
MNutzen aus diesen (Gerdten zu zichen...

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis

Fleischerbeil 1W+2 KK-16 B0 an 2 21 alle 20
Vom Haumesser

Haumesserist die Sammelbezeichnung fiir allerlei Geriirschafren, die cine breite,
tﬁnsl'hlleidigc K'ingc vorwelsen kinnen und vor allem dem Beseitigen van € relinde-
hindernissen dienen: Besonders im schicrundurchdringlichen Lianen-, Blumen-und
Schlingpflanzengewirr des sitdlichen Regenwaldes, aber auch im dichren Unterholz
nirdlicherer Wilder leisten solche “Waffen” pute Dienste. Aber auch bei jenen
Waldliufern sind Haumesser sehr beliebr, die nicht nur Gestriipp, sondern auch und
vorallem wilde Tiere und feindliche Einwohner des WWaldes als “Gelindehindernis”
betrachten.

.T)rp TP TP+ Gew. Lg. BF WYV Reglonen Preis
Haumesser 1W+3 KK-14 4D 50 3 63 alle a0

Vom Enter- oder Piratenmesser

[Yas Entermessergilt - wie schon der Nameandeutet - als die klassische Watte der
Piraten, in Wirklichkeit aber ist es cher ein allgemeines Seemannswerkzeug: ¢in
derbes Hiebmesser zum Spleifien von Tauen und Zurichten von Holz,

[Daneben gibt es aber auch kostbar verzierte Entermesser, mit vergoldetem Gritt
und perlengeschmiickrem Knauf, wie sie zahlreiche Korsaren aus Sage und Historie
gefithrt haben sollen; kein Entermesser aber scheint in Seemannskreisen berithmrer
zu sein als das goldene des Kapitins Blurauge, mit dem unzihlige ehrbare Matrosen
getérer wurden und das nach dem Galgentod des Schurken ein solch blurdiirstiges
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Scharie Hiehwallien

Eigenleben entwickelt haben soll, daf s jedem die unvergleichlichen Segelkiinste:

Blutauges verleiht, der es zu neuen Metzeleien g,

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV
W43 KK-15 70 75 2 75

Regionen
TH, HA, LF, Z¥ - 45
s, MH

Entarmesser

Yom Elien-Siibel oder Robbenhauer

Ausdem dultersten Norden unseres Kontinenis kamme der Rebbentéter, cine schr
seleenc Jagdwafte der Firnelfen, mit der diese nicht nur die wilden Tiere der Eiswiisten
zuriickschlagen, sondern auch wegen ihrer dichten und weichen Felle die Robben-
jungen der frithsommerlichen Sandbinke abschlachien - eine Tar, dic die erbar-
mungslose Hirte des Nordens ebenso illustriert wie den Irreum jener, die alle Elfen
vonvornherein als sanfrmiitige Schiitzer der Naturund ihrer Tiere schen. Die Waile
selbst, die nur sehr seleen siidlich von Bjaldorn zu schen ist, soll von gewohnt gueer
elfischer Machart sein und sich besonders durch klavendihnliche Verzierungen am

Griffherverheben.

ITfp TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
| Robbentiter {W+3 KK-15 70 90 2 7/ FI &0

Vom gemeinen Sabel

Eigentlich ist der S@beldic erste “richtige” Hiebwatte nach so vielen Klingen, die
cherals Werkzeuge dienen. Als Krummsibel ister nicht nurbei Reitern, sondern auch
bei jenen Fullkimpfern sehr beliebt, die den Umgang mit einem richrigen Schwert
nie erlernt haben und auch licher kraftvoll zuschlagen migen, als sich auf cin
phantasicvolles Klingenspiel zu verlassen, deshalb sind nicht wenige Siibel auch nur
cinschneidig. Dennoch gibt es auch unter den Sibeln viele exzellente Stiicke, die der
geiibte Krieger wie ein echtes Schwert einsetzen kann,

TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen " Prels
aufier EL, FI, MO B0

.Typ R TP
Sibel 1W+3 KK-15 B0 an 2 77

Vom Orkensiibel. Arbach genannt

Zudenbecindruckendsten Hichwaffen gehar sicherlich der orkische Flamm-oder
Zackensibel densicinihrer eigenen Sprache Avbachnennen. Wenn diese Walfe von
meisterlicher Hand gefithre wird, seeht sic einem Schwert in nichis nach. Gefertige
werden diese Sibel in den Orkschmieden in Kharkush, Orrakhar und Khezzara,
wobei dic Arbach aus Karkhush-Stah] von bester Machart sind. Man sellte sich
tunlichst nicht vom kruden Aussehen dieser Sibel riuschen lassen, denn dies kiimnee
der letzte Fehler sein, den man in cinem Kampf begeht...

! Typ TP TP+ Gew. Lg. BF W‘J. Regionen Preis
| Arbach 1W+4 KK-14 100 80 2 77 OR 120

|

| Kharkush-Arbach 1W+4 KK-14 90 80 0 77 OR 200

Abb, 21: Orkizeher Sibel in geflammter Arbach-Form, vermutlich aus Kharkush;
erbeutet bei der Schlacht von Orkenwall; man beachte den stilisierten Greifvogel
arm Knauf,

sog. Robbentoter; aus dem
Grebiet um Frigorn; schiit
zungsweise S Jahre all

Regel: Sowohl der Sabel
als auch der Robbentdter
kdinnen mit dem Talent
Schwertargefuhrtwarden.

Abb. 20: Sibel eines Haupt
manns der Schweren Raga
ther Reiterei, XIX, Schwa
dron; mittelreichizeh, aus der
Gegend um Punin, 5 Hal

Abb. 19: Sabel der Firnelfen,
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Scharic Hiechw:

Abb. 22 Khunchomer mit
leicht gerundeter Klinge;
digse Formn iat in Aranicn
selir verbreitet; Lorgan;
nenzeitlich

Abb. 23: Schwerer
Doppelkhunchomer
der Palastwache za
Mherwhed; im Ge-
brauch, jedoch
sicherlich 100 Jahre alt.

Abh. 24: Einhiindiger und
rweihiindiger Sklaventod;
Al'Anla; Arsenal der
Dukatengarde; etwa 5w I1

VYom Tulamidensiibel oder Khimchomer

Dicr Kbunchomeristcines der besten Beispiele fiir cine klassische scharfe | lichwaffe:
Dieser kriiftige siidlindische Sibel wird vor allem in der Stadt Khunchom nach den
alten T'radirionien des Schmiedehandwerks gefertigt und ist prakeisch zu derWaffe der
‘Tulamiden und Novadis geworden, und kein Erzahler aus dem Land der Ersten
Sonne, der nicht das Blitzen aul der Klinge des Khunchomers preist, den sein
jeweiliger Held schwingt. Wohlum die beeindruckende Wirkung noch zu erhéhen,
ist s iiblich, daf Khunchomer ohne Scheide im Giirtel getragen werden

Tvp TP. TP+ Gew. Lg. Ei.F WY Regionen F'r.e.i.a.
K hunchamer 1Waed KK-14 90 g0 2 75 MH, KEH 70 |

Vom Doppelien Tulamidensachel

Als Doppellbunchomerkennenwir grofle Zweihandsibel, die gerne in eine Schirpe
gestecktauf dem Riicken getragen werden. Diese in sich schon imposante Watte ist
von vielen Sagen und Legenden umranke, und viele Benimmregeln schriinken ihren
Ciebrauch im Tulamidenland cin: In Rashdul erwa ist der Doppelkhunchomer
auserwiihlten Gardisten der Shanja vorbehalren, die auch das Rechr haben, in
“kleineren Fillen™ Todesurteile zu fillen und mic dem langen Sibel sofort zu

vollstrecken.
Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Reglonen Preis
Doppelkhunchomer 1W+8 KK-15 150 130 3 10:3 MH, KH 150

Yom Sklaveniode zu einer und zweier Hand

Der Sklaventod ist cine Form des Krummusibels, die sich eigentlich nur durch
hesonders gewagte Kriimmungen, Vorspriinge und Haken an der Klingeauszeichnet;
oftistauch die ganze Klinge zweispitzigausgestaltet, Dem Kenner des Kamptes wird
dabei schnell klar, daf eine solche Watte zwar dem Gegner furchrbare Ve r]r‘l'rungrn
reiffen mag, daft dieser sie aber ebenso leicht mit seiner Waffe an einem der viclen
Haken fassen und ihrem Triiger entreifien kann - kureum, der Sklaventod istzwar ein
beeindruckendes Schaustiick, im echten Kampfaber eher hinderlich als von Mutzen,

Kein Wunder, wurde doch dic Form der Walle ebenso wic thr Name mit Bedache
von Al'Anfaner Slklavenhaltern emsonnen, um wicdereingefangenen Fliichtlingen
und genetell rebellischen Sklaven vor Augen zufithren, welch gausiges Schicksal sie
bei der nichsten Aufsissipkeit ereilen wird, cin gynisches “ Disziplinarmireel”, das bei
den abergliubischen Mohas meist sehr gut wirkr.

Unterdem Namen Grafier Sklaventodschlieflich verbirgesich einfach die zweihin-
dig zu fithrende Variante der zuvor beschricbenen Waffe - auch sie dient cher der
Finschiichterung aufsiissiger Sklaven, wird aber auch gerne von reisenden Kaufleuten
als blurriinstiges Andenken an Al'Anfa und *Beweisstiick” angeblich erlebrer Aben-

tever erworben.
Typ . TP TP+  Gew. Lg. BF wv .Ftegionen Preis
| Sklaventod 1W+4 KK-14  BD go 3 78 S0 250
GroRer Sklavertod 2W+d4 KK-16 160 140 3 94 5l 3s0
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Sehwerier und Fweihiinder

Bei Waffendenketman wobimitalserstesan Schnverter. Diese Hervorbebung st den edelsten
aller Handweffen aschmsrsnwiiredig-so verkiindet esder Rondra-Kult,

Schwerter und Zweihander - Waffien

des Adels

- von Bruder Rondramir von Perricom. RG
Magister am Tempel unserer Herrin Rondra zu Perricom

Das Schwert gilt als dic edelste, rivterlichste Watte schlechthin - nach Ansichi
ciniger chrwiirdiger Gelehrter meines heiligen Ordens ist es gar das einzige wirklich
verliRliche 7 cichen héstherer Kulrur, da nur die hochstehenden Valker Schwerter und
ihnliche Watfen schmieden kinnen, wihrend sich Barbaren und Wilde - wic auch
Oger oder Schwarzpelze - nur mit Kniippeln, Axten oder Bigen bewattnen, wic sie
auch der Holzfiller oder Jiiger fihren mag,

Sei dem, wic s sei, aber es ist unumstifilich wahr, daff das Schwert schon deshalb
die nobelste Walfe ist, weil man es nicht fiir irgendwelche vulgiren und plumpen
Handwerksarbeiten miffbrauchen kann: Mitder Steeitaxt [ificsich zur Notein Baum
fillen, mit Speer und Armbrust kann man auf Jagd gehen; das Schwert aber hleibe
immerund jederzeit allein fiir den Zweck bewahre, fiirden es einst aus Feuerund Ere
geschaffen wurde: Im Namen der Géuin des Kricges heldenhafte und chrenvolle
Taten «u tun und grofie Schlachten zu schlagen.

Doch auch in der Gruppe der Schwereer gibt es mehr und minder edle Vertreter,
ganz so wic auch der menschliche Adel in hsheren und niederen rerfille

Dias Kurzschwert ist cine Waffe von gerade cinem halben Schritr Linge, die vor | Regel: Das Kurzschwert kann auch unter
allem bei weniger bemittelten Kriegern oder in den Armeen und Carden minder den Talenten Messer und Dolche oder
wohlhabender Fiirsten verwendet wird. Denn obwohl diese Schwertform durchaus Scharte Hisbwaffen geflihrt werden,

chrenhaft ist und auch von fihigen Kimpfern gut und geschicke cingesetzt werden
kann, ist und bleibe ihr Problem doch eben diese geringe Linge, die dazu fithr, dafs
man sich kaum gegen Gegner mit lingeren Waffen zur Wehr setzen kann: Zwarreiche
dicSpitze mit erwas Gliick und Rondras Gunstan den Feind heran, doch ist die Klinge
nur selien lang genug, um viele Maglichkeiten zur a rade zu bicten,

Andererscits ist das Kurzschwert bei Kimpfen unter beengren Umstinden durch-
ausvorteilhaft: Wer micseinem Kureschwerr in einem flinken Klingenwechsel gegen
cin Rapier hoffnungslos untergehen wird, kann sich in engen Riumen und Giingen
auch dort vereeidigen und sogar angreiten, wo alle lingeren Watfen kaum Plaz
haben. Verbunden mit der T'atsache, dafi diese Waffe schon aufgrund der kleineren
Menge Schmiedestahlin der Regel zuweit niedrigeren Preisen zu bekommen ist, hat
sich das Kurzschwert vor allem als Waffe derjenigen Abenteurer etablierr, die ihre
Tage mitder Erforschung unterirdischer und ungeheuerverseuchrer Hahlensysteme
verbringen (miisscn),

Die geringe Linge und die allgemeine Gestalt dieser W affe fithren auch dazu, dafl
sich nicht wenige mit ihr schmiicken, die vom eigentlichen Wert eines Schwertes
kaum cinen Funken Ahnung haben und den eleganten Riickhandschligen, Stich-
wechseln und Abgleitparaden nur Unverstand entgegen bringen kénnen: Diese
Bedauernswerten - von denen sich gerade unter den oben erwithnten Abenteurern
und Gardisten nichtwenige finden - gebrauchen das Kureschwert dann enoweder wie
cinen iiberschweren Dolch oder wie ein [Hau- oder Entermesser, turchtbare Enrglei
sungen jener Ungebilderen, deren Talente mehr im Kampfmit Messern oder scharfen
Hicbwaffen wu suchen sind.

. Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis Abb. 26; Gewihnliches Kurzschwert mit kureen
Kurzschwert 1W+2 KK-15 40 50 1 55 alle auBer EL. FI, 50 | Parierstungen; in disser Form vor allem im Norden
TH, MO, Wh J pebriuchlich; Norburg; 20w I1
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Ebenfalls zu den Schwertern zu rechnen ist trocz seines Namens der sogenannte
Kusliker Sitbet denn erist nichr gebogen, mudem istauch die Riickhandseite der Klinge
mit einer Schneide versehen. Eigentlich nimlich - so verriit es uns die Uberlieferung
- trigt der Kuslilker Sibel seinen Namen hauptsiichlich nach seinem fiir Schwerter
hichst uniiblichen eleganten GrilTkorb voller Verzicrungen und geschmiickter
Diiihee, Dieser Waflentyp wurde bald nach seiner Einfithrung vor etwa 60 Jahren so
berithmt und begehre, daff man ihn heute im ganzen Westen Aventuriens finden
kann. Vorallem bei den Kusliker Seeséldnern hat die iiberaus handliche Woaffe - die
unter den beengren Bedingungen an Bord grofier Segelschiffe erst ihre wahre Chualitie
zeigt - einen festen Platz im Arsenal gefunden.

Typ ) TP TP+ Gew. Lg. BF wv Regionen Preis
Kusliker Sabel 1W+3 KK-15 70 a0 1 76 LF, Z¥ 75

Namensgebend fiir die ganze Gruppe ist schliefSlich das Schwert, die klassische
Waffe des erfahrenen Kimpfers. Der Kenner allerdings unterscheider noch das
Langschwerevon cinigen dhnlichen Formen, und manche Sammler nennen nur dieses
wiirdig, den Namen eines echren Schwertes zu tragen, ist es doch besonders elegant
mit langer, und doch nichrzu schmaler Klinge, festermn Griff und breiter Parierstange.
‘I rorzdem seivorall zu eitler Unterscheidung gewarnt, denn letzdich macht nicht die
Watte, sondern der Mensch den Kimpter aus,

. Typ TP Ti"+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis
[Lang-)Schwert  1W+4 KK-14 80 a5 1 77 alle aufer FI, TH 100
IW. MO, WA

Dhe zweite Variante des Schwertes, das Breditsehwert, ist ctwaeine Handbreie kiirzer,
aber mit einer stirkeren Klinge verschen, Diese Nebenform findet man eher bei den
Kimpfern des Siidens, dic sich weniger auf die Lehren der Rirterlichkeir verstehen
und auch in all jenen Gegenden, wo die Schmiedekunst nicht weit genug entwickelr
ist, lange und schlanken Klingen zu fertigen. 5o hat das gedrungene, oft archaisch
geschmiickee Breitschwert meist etwas Altertiimliches an sich; und wenn Breit-
schwerter heute auch zweifelhafien Ruhm genieflen, sollte doch nicht vergessen
werden, dalt viele der berithmten Schwerter grofier Heroen aus alten Tagen ohne

Abb. 26 Kusliker Séibel; Kuslik; neuzeitlich

Zweifel die Form cines Breitschwertes gehabt haben.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis
_ Breitschwert 1Ws4 KK-14 80 @6 1 7B TH, 2Y, S0 100

B Ry a‘-.-f =
PAYITATAIEY
¥

[ e Iegende herichiet uns anch, wie es tiberfunpt
zur Schaffung des ersten Kusliker Sibels: Die
Stalt Kuslik, die traditionell dem ehrenvollen
Mittelreiche niherstelit als den oberflidchlichen
Stutzern des Lietlichen Feldes, hatle in Rondrige
Brinnder etnen wahrhaft bedeutenden Streiter
filr die Herrin hervorgebrucht, der in vielen Orten
Aventuriens mit dem Schaverte gegen Unrecht,

Ly,

Unchre und Uﬂ.ﬁ?ﬂ'm Katmrpee. hlushiden Ruck-ic, oo e S —— M S 1.53—. ﬂ- =L

kehr in seing Heimat aber wurde er von seiten

Bewunderern zum Reprisentanten seiney Sladt

in Vinsalt gemacht und mufle sich so wohl oder

! i1 d r Toaliras Hip A

ihel demn m)rr:.qe.n meze.ungl’:-:rthm .jm_ffz'n!fh Abb. 27: Zwei Formen
aber wollte er nicht verzichien: Auf dic starke, des pemneinen Schwertes:
gerade Klinge eines Schrverfes an seiner Seite, Obwen eine newseitliche
denn die iiblichen Degen und Floretle - genauso Therwalsche Breitklin.
E‘J.:’j(“.‘\'-ﬁ'm wwrie ke ﬁ:fﬁkgf‘ﬁ”ﬂﬁf}t Besifzer - waren g mit breiter Hohlkehle
0 . 3 . . und ohne Parieratangen;
ihm zubiefst verhafit.Und so llefl er vom einem .

. L S . . . untenein Weidener
Kusliker Waffenschmied einen “Sibel” fertigen, Ritter(Lang-)Schwert
der ziar einen prunkoollen Griffork besaft, dor- mit sehmalerem Hohl-
unter aher befand sich die vertraute Breitklinge schliffund sogenanntem
eines guten Schwertes... Schellenknaul
16
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Kaiser Retos Walfenkammer

Schwerder und Fweihinder

Dhas BarbarenschwertschlieBlich ist eine WalTe,
die mit keineranderen wirklich verglichen werden
kann: Etwa so lang wic cin Schwert, ist sic fast
doppelt so breit und vor allem abenteuerlich ge-
schwungen, mit einer Yielzahl von Vorspriingen
und Einbuchrungen in der Klinge. Mit ihrer oft
Klauen oder Dirachentliigeln nachgeahmten Pa-
terstange und dem fellumwickelien GrifTstelle sie
eine so urtiimlich-furchreinfléfiende YWaffe dar,
daft oft ihr Anblick schon cinen Kampf entschei-
det.

Vor allemn ewel Vilker Aventuriens verwenden
diese Waffe: e riesenwiichsigen Barbaren der
Trollzacken - die allerdings die Barbarensereitaxe
bei weitem vorzichen - und die noch kaum be-
kannten rothaarigen Wilden nérdlich des Orklan-
des, die wohl auseiner Mischung von Nivesen und
Thorwalern hervorgegangen sind und mit diesen
]J].le]:it_‘[], aber wirl:unga vollen Schwertern vor
allem gegen die immer gierigen Schwarzpelze an-
kimpten. Es ist mir cine Freude, hier verkiinden
mukinnen, dafl Unser Heiliger Orden demniichs:
eine Missionsgruppe senden wird, um jenen rap-
feren Reclen das Wortder Herrin des Kamptes mm
predigen.

TP TP+ Gew. Lg. BF
1W+5 KK-14 100 90 3

! Typ
Barbarenschwert

Dier Amazonensdbelist cinlanges, schmales Schwert miteiner pebogenen Klinge,
die nureine Schneide aufweist. Daesaber von der Hand eineserfahrenen Schmiedes
solch besondere Qualicic autweist, lkann es niche nur als scharfe Hicbwatte, sondern
auch wic cin herkémmliches Schwert gefiihrt werden. Diese Besonderheit hat zu
seiner Beliehtheit gerade bei denen gr,ﬁihrl, die ii:ht:rwiEEE:u{ vorn Rilcken eines
Plerdes im schnellen Angriff kimpfen; so daff diese Waffe ihren zweiten Namen

Reiterschwert wohl verdient hat.

Die Hauprwatte aber ist sic immer noch bei jenen besonderen Técheern Rondras,
die oftmals keine andere Klingenwatle tragen als einen solchen Sibel und vielleich

ein Messer,
Typ TP TP+ Gew. Lg.
Amazonensdbel 1Wid KK-14 80 100 2

[Yadie Rede nun schon cinmal aufsolch ricterliches Krittemessen gekommen ist,
sei hicrauch noch rasch das Twrnierschwertcrwihne: Seine relativ kurze Klingevon
etwa drei Spann ist ewar im vorderen Teil normal geschlillen, besitat aber keine

Wv Heglnnén .

B

i

MO, TO

 Prais
200

. Ahb, 281 linka} Barbaren- oder Schlachtschwert, aus
den Trollzacken; Alter unbekannt.

Ahb. 20 unten ) Amazonensibel; mit freandlicher
Crenehmigung von Kénigin Yppolica; Kurkum; 2 Hal

BF WY Regionen

T, GA, MH

Preis
a0

e damals schor ergravte Grofimutter Kinigin
Yiolitas soll, so geht die Legende, nrif cinem
Amazomensidbel nicht nur das Grofie Turmier von
Cuareth genvormen, sondernavch das Prunkschvert
Kaiser Peypals zerschmetlert haben, als er sie zum
Dueell gefordert hatte, weil sie einen ehrenvoll
Unterlegenen micht fdten wollte, Wie sohr die
Ciiittin auf ihrer Seite stand, zeigf schon die Tatsa-
che, daff e noch funger Turmiergeaner spiler der
Viater des groflen Strategen Graf Helme Haffax
wrrden solfte,

| Regel: Der Amazonensdbel kann auch |
mit dem Talent Scharfe Hiebwaffen ge-
fihrt werden.

Spirze. Der Grund dafiir liegr einfach darin, daff in der heutigen Zeic nicht mehr die
Verwundung des Gegners Zicl cines Turnierkamptesist, sondern man - ganzim Geist
der ritterlichen Géetin - danach strebt, dem Gegentiber seine Uberlegenheit in

schierer Waffenkunst zu heweisen.

TP TP+

Typ
Tumigrschwert

1W+2 KK-15

60 o3

7

Geﬁ. Lg .BF WV Regionen

WE, GA, PLI

Preis
50

N T .\ww AN
it Ry Al i Eb}fz R .y

Abb, 50 Turniersehwert mil abgerundeter Spitee;
newzeitliche Behaukamphsaffe, forgan




Schwerter und Zweihiinder Kaiser Relos Walfenka

All jene Klingen, von denen wir socben horten, haben gemein, daf sie mit einer
Hand gefiihre werden. Die folgenden Schwerter gehéren jedoch zur Gruppe der
| Zweihinder, will heifien, sic ermiglichen es einem Kimpen, die Watfe m it beiden
| Hiinden eu besserer Wirkung zu fithren - ja viele von thnen erfordern es sogar. Die
gleichzeitige Handhabung cines Schildes verbieter sich damit von selbst - zumal es
auch nicht nach dem Willen der Gétrin ist, sich wie ein gemeiner ] nfanterist hinrer

einem Schutewall zu verkriechen,

[Yer Nachtwindist - berrachver man die Absicht, in der er verwendet wird - hingegen
fast das genaue Gegenteil des eben erwiihnien Turnierschwerts, eine der vielen
eigenartigen und meist ehrlosen Waffen Maraslans: Vom Ausmal her einem Schwert
vergleichbar, zeichnet er sich durch cine schmale und gerade Klinge aus, wie sie in
lingerer und gebogener Form auch das Tuzakmesser hat, Die eigentliche Besonder-
heitliegrallerdings im tiberlangen Griff und der breiten und auffilligen Parierscheibe
-diehier die auldem Festland iibliche Stange ersetze - und in derspezicll gearbeiteren
Scheide, die umgedrehrund so in cin Loch dieser Scheibe gestecke werden kann, daf
aus mehreren dieser Schwerter eine behelfsmiillige Leiter entsteh - ein Umstand, der
den Nachtwind gerade bei angeheuerten Meuchlern und selbsternanneen Freiheies-
kiimpfern sehr heliebe macht. Schon deshalb sei allen treuen Dienern der Gétin
gCraten, sich von derlei Schande aufdem Gesichi der K.‘H!I'I]’th:':t!hf‘ﬁ fernzuhalten - ader
aberaktiv zur Vernichtung von derartigen Machwerken einzucreren®™.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV HRegionen Preis
Machtwind 1W+4 KK-15 70 oo o W7 M..IF'!-._ !"-'1H ".. :?55'
Abb. 31: Maraskanischer Nachtwind und Steckme
chanismus; Walle nevzeitlich; erbeulet bei Boran, man Einendenkbarun Ei.i.n.sﬂgﬁ.‘]‘l 1|nda|.1fiillig erscheinenden Mamen Lript das Bastard-
beachte den nachtriglich fir dicHand eines mittelrei-  sehgpert: Und doch ist es - von rechier Hand gefithee- eine vorcreffliche Watte, soals
chischen Triigers gekirzten Geifl, ab die Gaoin uns gemahnen wollee, dafl wahrer Adel nicht in der Geburt eines

Menschen zu finden st

Seinen Namen aber eriigt das Bastardschwert von den sweierlei Kampfrechniken,
mit denen man es fithren kann; ise es doch sowohl von cinem besonders kriftigen
Menschen in ciner Hand zu halten und wie ein gewthnliches Schwert eu bewegen,
wic man aber auch mit der eweiten Hand den hesonders lang gestalteren Knauf
umfassen kann, um die Waffe wie einen Zweihinder cinzuscrzen, je nach der
Kirperkraft des Trigers und danach, woliir der Besitzer grifieres Talent zeigt. Ein
anderer Name tiir dieses Schwert ist deshalb auch Anderthalbhiinder, wie man vor
allern im Bornlande gern sagt, doch ist hier sogar der abfillige Hauptname vorauzie-
hen, denn wer denki bei einem solchen Begriff nicht an verkriippelte Kimpfer, den
zweioder mehr Finger ciner Hand fehlen. Selbst im Geschwiitz einer so rondrafernen
Vilkerschaft wie den Festumer Kaufleuten ist evwas Wahres zu finden, wenn sie
spisttisch unterstellen, jeder Besitzer eines “Anderthalbhinders™ miisse sich zuvor
ciner solchen verstimmelnden Medication unterveerfen..,

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen ' Preis
Bastardschwert 1W+5 KK-14 120 120 2 86 TH, BO, WE, HA, 120

TO, GA, PU, LF [

Ahib, 32 Tinks : Schwert au Anderthalh | Regein: Sowohl der Machtwind als auch das Bastard-
Hand, sagenanntes Bastardschwert; M . ] ;
schwert kédnnen einhéndig (und dann mit dem Talent
ausdem Besitz des Haidri Conchobair, Schwert ikt d Dar Nachiwind ab s
CGrafvon Winhall; ea. 200, 1L werter) getil e e a. b
GE von 16, das Bastardschwert ab KK14. Beim letz-
teren gilt dann: keinTP+; W75

!! 51 e Auffassung des geschiteten Broder Rondramir mug aleoeptiert, kann aber von uns nicht

; gebilliglh werden. Beim Nachtwind handelt es sich - wie auch beim Tuzakmesser - um die

52 Erzeupgnisse mersterlicher Schuniedekunst, die ihresgleichen nur in Khunchom oder Arivor

. finden. Audem sei gesagt, daf der geschickte Umgang mit dieser Waffe - sweihindig

U getihet, verstehl sich - Hir den unheteiligten Benhachter einen wahren dsthetischen Genuf
darstellen kann. Hrsg,
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Kaiser Retos Wallienk

e

Schwerter und Zweihié

Das chrenvollste aller Schwerter, gleichsam der Kaiser der Waften, ist aberder
Rondrakamm, jener unvergleichliche Zweihiinder aus bestem Stahl, versehen mit
ciner scharfen, viclfach gezackten Klinge, die selbst durch metallenen Riistungenzu
schieiden in der Lage sein soll. :

Hier sei allen Geriichten und Verleumdungen entgegengerreren, der Sinn der
Zacken lige darin, dem perroffenen Gegner wusiliche Schmerzen und schwer
heilende Wunde zu bescheren - solche Behauprungen sind rutiefst listerlich, istdic
Giittin des Krieges doch insbesondere eine Vorkiimpferin der Ehrenhatugkeit, die
den chrlichen und offenen Kampf liebt und Heimitiicke verabscheut.

Nein, der Grund fiir die gezackte Klinge licge darin, dafl ein g geschliffenes
Schwert mit gewellter Schneiden noch besser schneidet als eines, dessen Schneiden
exakr gerade sind, Leider ist dieser spezielle Wellenschliff, der an das Ziingeln einer
Flamme gemahnen mag, eine duflerst schwere und geheime Kunst, die, wie es heif,
nur die Schmiede Arivars, Khunchoms, Perricums und der Angroschim beherrschen.
Aus dicsem Grund sicht man immer 6fer Schwerter, indie stan korrekr bemessener
wellenfirmiger Finbuchuungen einfach Kerben und Scharten geschnitren wurden,
wic sei ein schlachrgewohntes Schwert von tiber achrzig Jahren ohne Aushesserung
nichtschlimmer tragen kinnte, Daf solche Waftfen rassiichlich nich nurdem Auge.
sondern auch dem Kirper grausame Wunden zufiigen kiinnen, scchraufier Fweeilel,
doch weigere ich mich rundheraus, derlei listerliche Plagiate und Machwerke als
Rondrakimme zu bezeichnen,

_:ryp T"P TP+ _“Gaw Lg. BF H;E\F Reglc_men Preis |
Aandrakamm 2W+2 KK-16 150 150 3 @6 LF, GA.MH. ZW 200 |

"Echt Arivor” 2W+2 KK-15 143 150 1 os  LF 400

Kein Wunder also, dafl der Gebrauch
und das Fithren einer solchen Woalfe sren
gen Einschrinkungen unterliegrund inder
Regel nurden (Geweihren der Gétoin sowis
den Absolvencen ciner rondragefilligen
Kricgerschule und gleichwertigen Kriegern
- also etwa ehemaligen Knappen eines gro-
Ren Rirrers- erlaubr ist, Dadthnliche Gebo-
e und Verbote auch [iir einige andere
Watten von Schwertgestale geleen, seien
diese hier nun auch beschricben:

Der klassische Zweibdnederis die Waffe
gleichen Namens, ein Schwert, das mit
iiber anderthalb Schrite Linge sogar den
Rondrakamm noch tiberragr. Ansonsten
gleicht sic cher einem gewdhnlichen
Schwert, auch wenn sic sich selbst von XLING&Hal
iiberaus kriftigen Recken nichi einhidndig
fithren Lifie, Schon deshalb ist diese Wathe
bei denen beliehr, diesich ganz im Helden-
weiste der Grirtin niche hinter eng an den
Leib geprefiten Schilden verbergen mégen,
sondern licheralle Angriffe des Gegners mit
der kithn beidhindig geschwungenen Klin-
ge paricren,

Cine Schande vor der Grétrin st es darob,
dal mittlerweile angcheuertes Sildnerpack
den Zweihinder zu *Leibwaffe” erkoren
hat und duff selbige gar als “Doppelsild-
ner” dafiir noch zweitachen Lohn erhalien.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF Preis

2W+4 KK-14 160 166 3 &4

WV  Regionen
WE, BO, 1O, GA 180

Sweaihander

Ahb A3 links): Rondrabamm aus
Arivor: fellurmewicke e Geiffund lange
Fehlschiirle Meister va Ribaldi;

Abb, 34 rerhls - Klassiaeher Eweihdn-
der des Lobrizchen Rittera Marhan vom
Stamm; verwendet in der Cgerachlackhi;

Die echiben Rondrakiipime werden, wie beveils
angedentet, allein an einigen wenigen Orten her-
westellt und dovt auch mit entsprechenden Mar-
kferungen auf der Klinge verselien, i fedent Lin-
Earheil musschliett; Die Pervicuner Klingen Lra
ger den kleien Stempelabdeuck eines gekrenzien
Schiverferpaares, wihrend die aus Arivor den
Riendiachien Blitzstrahl der Gottin aufioeisen wid
die eohten Klivgen Khunchomer Herkunft einen
gekvitmten Lioenkopl zeligen kinnen. 2
wwaffen schitefilich sind mif eimem Schivert dber
einemmn Ambofi wekennazeichnet.

MWach dem Reichskonkordat vor 54 var Hal wid
ghalichlmterden Veriricen des Rondrikultes mit
anderen Staater wird die Filschuny efves solohen
Slempels nicht als Betrig, sondern zu reckl als

e

seriverflichate Listering belf vachiet und der Schul-
dige der aaben Gerechitighert wnseres heiligen
Ordens diberstellt, der il meist in einem Golles
rteil seinemn verdienten Tode zufiihet,
{Ahnliche Revkunftsnerkmale trigen oft awch
sreikedey bedenfsame Waffenarten, bed diesen abee
ist die Komtrolle nicht so stark wed die Stvafen fiir

Fiilacfier nicht =0 afreng.

jetzt Familienbesitz
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Schwerter und Iwe

ISP

Abh. 35 Boronssichel mit sogenannter “doppelter”
Parierscheibe; extrem kurze Fehlachirfe; markgriaf-
liche Walfensammlung eu Punin; etwa 150 Jahre alt

20

[n noch stirkerem Mafie als fiir den Zweihinder gilt dies fiir zwei extrem lange
Zweihandschwerter, die lange Zeit nuran bestimmren einzelnen Orten in Gebrauch
waren, die sich in lerzter Zeitallerdings immer mehr verbreiten - wohl weil sie grofie
Eleganz miteiner Schadenswirkung verbinden, dieder einer schweren Hichwaffe in
niches nachstehe,

Ausdem almadanischen Gebiet um Punin stammr die Boronssichel eine gewaltige
Watte, die nur cinen Spann uncer zwei Schritt mifit und damit dem Besitzeran Linge
aoft gleichkommt,

Geschaffen wurde diese Boronssichel angeblich von der wahrhaft todesmutigen
Grenzwacht Almadas, die sich mangels cigener Reiteret einer besonders langen Waffe
bediente, mic der sich auch die schnellen berittenen Wiistenriuber bei ihren
Angriffen aus der Khom heraus vom Pferd schlagen lieRen® - auch wenn es fiirwahr
grofhen Mut erfordert, nicht vor den herandonnernden Reitern zuriickeuschrecken
und kithn den Schlag vorzubereiten, der den Gegner aus dem Sarrel reiftr,

Nun, heute, da die Almadaner Garde {iber exzellente Kavallerie verfiigt, ist dic
Boronssichel nicht mehrso hiufig zu sehen wie zuvor, wic zum Ausgleich aber hatsie
sich seit einigen Jahren iiber ganz Aventurien verbreiter und wird immer hiufiger in
den Hinden krifriger und geschickter Krieger geschen. Denn es zihle zu den
besonderen Merkmalen der gur gearheiteten Boronssichel, dafs sic bei Tretfern niche
viel minder Schaden anrichten kann als cowa eine Oichsenherde, dabel aber weitaus
treffsicherer ist und die Hishe des Schadens weniger dem dunklen Spiel des Zufalls
tiberlassen hleibr.

| Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
|BDan55icher 2W+b KK-16 160 180 3 83 PU, MH 400

Der Andergasterschliefilich, cinweiteres zweihin diges Langschwert, erreichevolle
zwei Schrite Linge und ist damit zweifelsohne meist grifier als sein T'riiger - dafl er
dennoch tiberhaupt fithrbar bleibe, dafiir sorgs die large, schmale Klinge; dér kriiftige
Ceriff mit den unterstiitzenden Lederschlaufen fiir die Hinde und schlieflich das -
relativ geschen - geringe Gewicht von “nur” 220 Unzen, also fiinfeinhalb Srein;
deutlich weniger als bei so brutalen Schlagetors wie Ogerschelle, Ochsenherde oder
Barbarenstreitaxt,

Dennoch ist es offensichtlich, daff man zum effektiven Finsarz einer salchen
Waffen wiel freien Raum brauche, weshalb es auch leiche erklirbar ist, welchem
Ursprung der Andergaster seinen Namen verdanke: In den kahlen Gebirgspissen und
Hochebenen nérdlich Andergasts waren es die einzelnen Grenzwiichter zum Ork-
land, diezuerst diese gegeniiber Schwarzpelzen chenso tidliche wieeinschiichrernde
Wafte ersonnen haben, har doch die primitive Schmicdekunst der Orks™ dem niches
auch nurannihernd gleichwertiges entgegenzuserzen,

Aus dem Norden hiire man deshalb auch, daf? die srilichen Amispersonen alle
Privilegien zuriickgestellt haben und verzweitelt nach S6ldnern mit Andergaster-
Erfahrung suchen, denen sie gar vierfachen Sold versprechen - dennoch aber haben
sich zu wenige bislang cingefunden um eigene Trupps aufstellen zu kiinnen, sei es,
weil sich die Meister dieser Waffe nicht als Séldlinge verdingen, sei es, daff sich
unerfahrene Hochstapler schnell selbst die Larve vom Gesicht reifien - denn ein mit
dem Andergasterunerfahrener Kampfer richret sweifellos unter den neben und hinter
ihm stehenden Gefihrten noch mehr Schaden an als unter dem Feind. 5o gilt denn
auch, daf diese lange und fiir viele Krieger unhandliche Waffe zwar bei cinem guten

tiHier irrt Bruder Rondramir, Wie schon die Form des Handschutzes - eine doppelte
Parierscheibe - andeutet, mu die Watfe von den Beni Rurech stammen, die vor Jahrhun
derten nach Maraskan auswanderten, Dokumente aus Khunchom aus dem Jahre 119 BF
belepen, dak ein gewisser Meister al Mhakkyami ben Mhukkadim ben Rurech eine Walle
annihernd gleicher Form fiir einen ungenannten Helden schmiedete, der damit in den
Kampf gegen verbliebene Leviathanim siidlich von Bastrabuns Bann zog,

TiEin weilerer Irrium Bruder Rondramirs - dieses Mal jedoch mit fatalen Folgen: In der
Schlacht von Orkenwall wurde BEondramir von Perricum, RBG nach heldenhaftem Kampf
in die Hallen der Gittin abberulen. Er fiel durch die Hand eines orkischen Hauptmannes,
der mit einem Arbach ausgertistet war, welchselbiger die Klinge von Bruder Rondramirs
Waffe zerschmetterte und schlieflich den Wehrlosen mehrfach in Brust und Kopf traf.



er Redos Wallenliaimmer

Schlage grifiere Wirkung zeigr als irgend sonstein Schwert- und erwa einen einzelen
(Gegner mit einem nicht einmal sonderlich genauen Hich zu téten imseande ist -,
andererseits aber genauso oft gerade licherlich geringe Trefter erziclt, weil sie der
Triiger nichr richtig ins anvisierte Ziel zu lenken verstehe,

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WYV Regionen Prais
Andergaster W2 KK-16 220 200 2 T3 HALWE 350

Fin Zweihinder van ehenfalls fremdlindischer Herkunft, aher weiraus geringerer
Lange istschliellich das Tusakmesser, wices vorallem aul Maraskan in Gebrauch st
Diese Watte ist an Grisfic in ctwa cinem Bastardschwert vergleichbar, aber mitciner
leicht gekriimmeen Klinge verschen,

Die Scheide eines Tuzakmessers ist meist aus Hole und wird entweder fred in der
Hand gerragen oder, weir iiblicher, mir einem Riermen auf dem Riicken befestigr;
wihrend dasbeiunsiibliche Giircelgehdnge sehr selten zuerblicken ise. Die “original
maraskanische” Variante dieser Wathe besitzr keine Paricrstange, sondern cine
Scheibe zu selbern Zwecke, withrend mittelreichische Veteranen der Maraskankricge
geschwungene Parierbiigel bevorzugen. Hiufig findet sich an letzteren auch eine
kleine Schelle, und man sage, dafd erfahrene Krieger selbipe cigens stimmen lassen, auf
dalfi der Kundige seinen Gegner ader Verbiinderen jederzeit an deren Klang ethennen
leann.

Und Ertahrung braucht es tarsdchlich, wenn man mic den Tuzakmesser kimpfen
will, Erfahrung und vorallem hohe Geschicklichkeit, ohne die diese Waffe kaum mit
all ihren Maglichkeiten genutet werden kann,

[ Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Reglonen Prels |
Tuzakmessar 1W+6 KK-15° 130 140 1 77 MA MH, GA 200

Letzteres ist iibrigens eine grundsiczliche Regel, die mehr oder minder fiir alle
Schwerter gilt: Jede Waffe ist nur so gur wie ihr Triiger, und kein noch so hegabter
Kimpfer wird jemals gut werden, wenn er sich auf das Lrreichte verlifie und auf das
stetige Sammeln von Erfahrung, seiesim blutig{_'n Ernst oderzur trendigen Ubung,
verzichrer.

Schwerter und Fweihinder

e iIpaty

A Sk L

e

!

Abb. 36: Andergastermit langer, lederumwickelter
Fehlschiirfe, spittisch anch “Schwert zudrei
Hinden" genannt; gefertigt in Yrramis 17 v.IL; bei
der Verteidigung der Stadt in Orlchand gefallen;
riickgewonnen bei der Schlacht von Gareth

Abb. 37: Zwei Ausfuhrungen des Tonzakmessers: Ohen die mittelreichiache Form mit weit
peachwungenen Parierbégen und Schelle Gero von Hundshack, in Gebrauch); unten die maras-
kanische Originalform mit Parierscheibe; die Kleeblattform derselben deutet aufden ehemali-
gen Haran von Sinods oder dessen Familie hin; etwa 60 Jahre alt; Reichsmusenm Gareth
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Regel: Die Pike kann von 2 Persanen
gleichzeitig gefihrt wardan. Dann muf
jedem der Waffentrager eine Attacke oder
Parade gelingen, um diese Aktion erfalg-
| reich auszufihren.
| Bei vierhiandiger Fiihrung gilt:
TP 2W+5; TP+ KK-21; WV 10/0

| Regel: Der Drachentdter wird getiihrt wie
die Pike. Fir jeden Punkt, den die KK des
Tragers weniger als 21 belragt, werden
1W Trefferpunkle von der Waffenwirkung

abgezogen, ein Kdmpfer mit KK 18 er- |
reicht also 4W TP. Unter einer KK von 18 |

ist die Waffe nicht zu handhaben,
Bel vierhdndiger Fiihrung gilt:
TP 7W; TP+ KK-21; WV 6/0
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IKaiser Retos Walfenkammeoer

Zwar an Ritterlichbeit des Schnvertes ermangelnd, aber woblfeil und in Massen
herzustellen, nichtsdestotrotzvon bober Effectivitiit- die Waffen, mitdenen die Kriege
unserer Zeitgefochten werdern.,

Waffen der Armeen

- von Tharesa Baronin von Burmisch,
gegeben zu Mendena im Jahre 1007 BF

Zwei Arten von Kriegern gibe es, dic grofien Ruhm genieflen: [iestolzen Ritterin
bliczender Riistung, mit Rofiund Stechlanzeund derkithne Einzelkimpler mitwenig
oder keiner Riistung, aber einem flinken Schwerr, dasihm Schild und Schirm erserzt.
Neben diesen Heroen ist in der Valksmeinung und den Legenden nur wenig Raum
fiir jene Kimpfer, die heute das Riickgrat der Armeen bilden und an denen schon so
manche Arracke eirler Riter gescheitert ist: die [nfanteristen der grofien Heere.

[¥ie Stiirke dieser Einheiten liege nun niche in threr besonderen Kithnheit oder in
ihrer Kisrperkraft, sondern in kaltem Mut und eiserner Disziplin denn nichraut die
herausragenden und sangeswiirdigen Taten des Einzelnen komme es hier an - nur
wenn sie alle ohne Zuriickweichen susammen stechen und vorriicken, bilden sie einen
Wall von Waffen und Menschen, an denen jeder Ansturm von ungeordneren
Gegnern zerschellr,

Dic Waffen dieser Krieger sind naturgemift niche dafiir geschaffen. grofie und
beriihmte Heldenraren zu vollbringen, dennoch sollen sie hier etwas nither beschrie-
hen werden:

Dic Pikegilt vielen Kennern als dic “Konigin des Schlachtfeldes”, und wahrlich,
diese Bezeichnung hat cowas fiirsich: Dieser drei Schrirtlange Spiefistallein nahezu
nutzlos - welcher Einzelkimpler kann schon solch einen langen Speer sinnvoll
handhaben..? In griiferer ¥ahl jedoch, oft von jeweils zwei Kimptern gefithre, ist sie
ausgesprochen niitzlich: Lin Speerwald von finfzig, sechzig Piken, dem Angreifer
unerschiirterlich entpegengestreckt, erschrecke, vertreibr oder tiirer Rofl und Reiter.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis
Pike 1W=4 KK-18 180 300 6 40 alle o _5D

Eine Walleihnlicher Gestalt, aber noch grisferen Ausmafics ist der Drachentiter,
ein vier Schrict langer ciserner Speer von zchn Srein Gewicht, der von seinen
swergischen Edindern immer nur in Paaren benuret wird: swei Recken des Kleinen
Volkes riicken mir dieser Watte gemeinsam vorwiirls, und belimpten, verjagen ader
besiegen mit wuchrigen Sm&n die Drachen und Tatzelwiirmer, die sich in thren
Hihlen breiczumachen beabsichtigen. Auferhalb der zwergischen Srollen und
Minen ist diese Waffe nicht erhiltlich.

! Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
| Drachentbter W Kk-21 400 400 !'__'I."d 30 LW 7000 i

Nehen diesen beiden langen Spiefien der Heerhaulen und Infanteriecarrees gibtes
noch cinige weitere Srangenwaffen, wie man sie vor allem bei den besoldeten
Fuflkiimpfern vornchmer Herren findet, seien sie nun Feldsoldaten oder Leibgarde
- penerell sei hier aber auch gesagr, daff gerade auf dem Gebier dieser prunkvollen
Stangenwallen eine schier uniiberblickbare Fiille von Formen und Gestalien zu
finden (kann man doch einen derartigen Holm aufvieletlei Art mit Klingensprossen
und Stacheln bestiicken) ist, die zudem oft von Herrschaft zu Herrschaft anders heifie;
und wer alle Formen erfassen will, miifice sich cigendich mit Wortungetiimen
herumschlagen wie “halblang gespitzre Glefenpartisane mit Ziigen einer frithen
[Tellebarde™ - s ihn nicht zuvor dic Noioniten in ihre fiirsorgliche Obhut nehmen.

Aus diesern Grund seien hier nur diewirklich grundlegenden Formen beschrieben,
auf denen, wic pesagt, unzithlige Varianten autbauen:

[Yie Hellebarde ist wohl der Inbepniff der Gardistenwafte - urspriinglich Halm-
Barte penannt, Stangenbeil, ist sic in der Tar eine gelungene Kombination von
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Abk. 38: Infanteriewaffen verschicdener Machart (von links nach rechts): Eine Pike von etwa dred Schritl Liinge, wiesie bei den alberniachen Pikenieren
[hier: 300 Banner “Tommelwacht?, 11 Alherniachea Gardergt. ) in Verwendung ist, typisch die Lilienform mit Widerhaken; Drachentiter aus Xorlosch, |
Zeichnung nach einem Original {die Waffe warde unavom Bewahrer der Kraft leider nicht sur Verlligung gestellt), geschitztes Alter der Klinge 3000 Jahre;
Prunkhellebarde der Horasgarde, Vinealt, diese Form ist seit etwa 10 Jahren gebriivehlich; Kriegshelmbarte tobrischer Hellebardiere (TV. Banner
| “Drachensteiner Drautganger”, I Tobrisches Gardergt. ), Elingenform im gansen Mittelreich einheitlich, sog. *Kaiser-Reto-Modell"; Reich versierte Glefe
| der Markgraflich Warunker Gards, man beachte das Fehlen jeglicher Dornen, wie sie bei Gebranchglefen gelegentlich noch vorlommen, newseitlich;
Hakenapiell der Almadaniachen Landwehr, Waifen dicser At wenden inden Arsenalen am Yaquirafer zu Hunderten bereitgehalten, do sicsich vortreich
mum Einaatz gepen (novadische)leichte Reitered vignen; Partisane oder Kurapike mit reiner Stolklinge, newscitliche Ausfithrung, im Kosch gebraochlich
(1% Wachbanner, Angbarer Schane- und Sappeurrgl.
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Stangen- und Infanteriewafien

Regel: Ab ainer GE
von 15kanndie Par-
fisane auch mit dem
Talent Spesre und

| Stébe geflnnt wer-
IHFI' -

| Regel: Pailos und |
Langaxtkannen nur |
g KK 14 benutzt
wierdan. Ab KK 17

kirinen beide Wal-

fen auch mil dem |
Talent Axte gefiibrt |
werden. |
24

Abb, 32 (linka): Wurmspich
aus der Gegend von Uhden
berg, mit mehrfacher metal

lener Verstirkung; schiit-
zungsweise SU0 . Tahre alt

Ahbb, 4iunten ) Echiler Pailos
mit mehrfach verstickoem
Stiel; ca, B0 v H.; Rethia

Kaiser Retos Walfenlkammer

Srangenwaffe und Axt: An der Spitze eines ander halb Schritc langen Scabes sitzt ¢ine
Beilklinge, der gegeniiber eine lange Spirze hervorragr. Mit dieser ebenso wirkungs-
vollen wie einschiichiernden Waffe sind weite Bundumschlige ebenso miglich wie
gerielte Hiehe.

it einer zweiren., nach vorn himavsragenden Speerspicze wird aus der Hellebarde
die wohl effektivste Watte fiir einzelne Gardisten iiberhaupr, auch wenn es naciirlich
viel Ubung erfordert, sie gut handhaben zu lernen,

habei ist #wischen der “Gebranchs-"Helmbarte und der Prunkhellebarde zu
uncerscheiden: Die erstere weichniet sich durch eine ¢her gedrungene, klobige Gestale
der Klinge aus und wird vor allem von Séldnern und Kjlmpﬁ‘rn in der Schlache
verwendet, wihrend ihre vornchme Schwester ihr grundsidvelich hnelt, aber weitaus
m‘_h-.vungvnl]crc Formen aubeeist, ":;*|;'1E-_r:ir1t-;'r't aussiehr und zudem oftmals mie
Gravuren oder Ziselierungen peschmiiclr ist. Doch sollee man nicht den Fehler
machen, diese Varianee, die erwa in besonderer Prache von den Wiichrern des
Kaiserlichen Palastes in Gareth geschwungen wird, fiir iiberkiinstelt und lcherlich
21 haleen; ihr Wert im Kampf niimlich ist keinen Deur geringer.
Typ ™ TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis
Hellebarda TWed KK-15 150 200 & &2  aulerEL Fl MC.WA 75
Prunkhellebarde 1W+4 KK-15 140 210 & &2  auBer EL, FI, MO, WA 50

Lin weiters ungleiches Geschwisterpaar gibt es, dessen “drmlicher Bruder” der
Hakenspieffist, eine Waffe mitlanger Stahlspitze, von der eine Sichelklinge riickwis
gewandt vorspringt weitere Spitzen sind nicht uniiblich. Mir dem Sichelhaken kann
der erfahrene Kimpter auch ferner siehende Gegner heran- oder Reiter vom Pferd
holen, um ihnen mic der Spitze den Garaus zu machen,

Bei der Glefehingegen ist es dic breite Hauptklinge, die vorn hakenfiirmig gebogen
it und mir der man BCEEn die Feinde vurg;:hl, auch ist diese Waffe in der Regel weit
starker verziert und geschmiickr und gile als vornchmer,

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Hegionen Preis
Hakenspiel 1W+3 KK-16 120 2580 5 31 aufBGer EL, Fl, MO, WA 45

Glefe 1W+3 KK-16 120 200 5 42 aufer EL FI MO, WA 70

D Partisane schlieflich st ein wenig linger und teigr neben einer kithn
vorstechenden Speerspitze noch zwel seidich vorspringende Klingen - manche
bezeichnen sic auch spiteisch als Ohren, wenn sie zu klein sind, um einen realen
Kampfwert zu besitzen -, was ihr auf den ersten Blick eine encfernte Ahnlichkeit mit
einer Lilienbliite verleihr.

Typ TF TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Partisans 1W+5 KK-17 150 200 4 53 aufer EL, Fl, MO, WA 50

Dler Warmspieffist cine zwergische Variante der Partisane, ein kiirzerer, krifriger
Speer mit Handschutz und starker Klinge, der zwei seitliche Strebeklingen besitar,
nicht unsihnlich denen der Partisane, aber dem Zweck dienend, die Klinge nach
kriiftigen Stiifen aus den Kérper des Gegner - oft ein Dirachling oder Tatzelwurm -
wieder herauszuzichen, denn was niiter die beste Wafte, wenn sie unwiederbringlich
im Leib des nur angeschlagenen und damic gereizeen Feindes steckr,.?

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis ]
Wurmspie TW+4 KK-16 120 180 2 &2 ZW 120

Wit dem Padlossei die Liste der vornehmen Stangenwaffen abgeschlossen, ist diese
Waffe doch schon mehr ein Mittelding v einer keiiltigen Streitaxt: An einem starken
Sticl sitzen ein spitzer Fisenstachel und eine Beilklinge schwerster Machart - und
wirklich kann man diese seltene und kostbare Watfe evklopischer Herkunft mic der
niitigen Kraft ebensogut als Zweihandaxt fiihren wie als Stangenwaffe.

Wie schon allgemein iberandere Stangenwalfen gesagr, gibt es natiirlich auch vom
Pailos cine einfachere und weit billigere Variante: Die Tdee, €in {tiber-)schweres
Axtblare mit einem kriftigen Holm zu verbinden, hat zur Enwicklung der Langasr
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gefiihrt, bei dem die extrem breite Beilklinge in ihrem unteren Teil ein zweites Mal
mit dem Stiel verbunden wurde, withrend ihr vorderes Ende in einen langen Stachel
ausliuft oder zu cinen gezackeen Breitklinge wird.

Diese Watte wurde angeblich in Neetha erfunden und von den Hindlern der
verfallenden Stadt ahnungslosen Fremden als “cchrer Pailos” verkauft - cine List, die
bei niherem Vergleich der beiden Wattentormen unglaublich erscheing, doch esist
nun cinmal cin Tatsache, daf viele Kimpfer sich aufgrund des hohen Preises sehr fiir
cinen Pailos interessieren, obwohl (nder gerade weil) sic kaum cine Ahnung Liaben,
wie diese Walfe aussicht.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WYV Reglonen Preis
Pailos™ 2W+d KE-15 160 175 3 &2 ZY 300
Langaxt W kKE-16 180  1BOD 5 &1 LF 140

*| Die Stofspitze des Pailes verursacht 1W=3 Trefferpunkie

Die Senseist dieuniverselle Wafte der Ackermilizen, Landwehren und aufsrindi-
schen Bauernhorden. Jeder Bauer hat eine Sense, und was lige niher, als mit der
starken Klinge auch einmal erwas anderes als Korn umzumihen? Generell sollten all
solche Bestrebungen der Bauern, den gottergefilligen Plate auf dem Acker zu
vetlassen, mit gréficer Skepsis betrachtet werden, doch sei unverhohlen, daff gar oft
dic Landleute ¢s waren, die in Zeiten hiichster Nor das Weue Reich geretter haben -
vorduern wie vorinneren Feinden. Auch heute, wo viele Stideer var den heranriil-
kenden Schwarzpelzen zittern und beben, haben sich aul den Feldein kihne
Ackerminner rusammengefunden, um gemeinsam mir ihren adligen Herren den
Orks die Stirn zu bieten.

Deer Barnische Bauernspeerader dic Sturmsenseist cine besondere Form der Sense,
hei der das urspriinglich rechtwinkdig abstchende Sensenblarr abgerrennr und als
Verlingerung des Sticles neu befestigt wurde. Diese Waffe, die Lingen von tiberzwei
Schritt erreichen kann, ist - wie erwa die Pike - wenigerals die Watte cines Einzelnen
gefihrlich, als wenn sie in Massen gegen Reiterei eingeserzr wird. Die Watte trigr
ihren Mamen nach ihrer Heimat, dem Bornland: Hier wurde er vor einigen Jahr-
hunderten bei einem derzahllosen Bauernaufsrinde zuerst enewickelt und eingesetat,
Seinen'I'riumph feierte er in der Schlacht von Garbeln, als ein ganzes Banner Elire-
reiterel der Pricsterkaiser an den entschlossen ihnen entgegengestreckten Sturmsen-
senzerschellte, Diestreitkalben- und sibelschwingenden Ritter hatten dic lindlichen
FuBkiimpfer noch nichteinmal erreich, als sich die spitzen Sensenblirter schon in die
Leiber ihrer Streitrasser gegraben hatten. Das durauffolgende Gemetzel an den fast
unbeweglichen Gepanzerten war zu grausam, um beschrieben zuwerden und sagtviel
iiber den aufgestauten Hall der Bauern auf ihre Peiniger.

Seiner Narur gemift ist der Bauernspicl! zwar der Ahn der Pike, selber als rein
improvisierte Waffeaber cherungebriuchlich. Derartige Kampfsensen kommen fastnur
mum Einsatz, wenn Gefahr im Verzuge ist und keine anderen Watfen bereitstchen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Reglanen Prais
Sensa 1W+3 KK-17 100 160 & 31 aufler Fl, MO, WA 30

Surmsense 1W+4 KK-16 120 180 & 4/2 BO, TO, WE, GA 40

Einihnliches Verhiiltnis zwischen der friedlichen und der kriegerischen Form eines
biuerlichen Arbeitsgerites finder sich bei den Flegeln, die fir gewihnlich dazu
dienen, das reife Kornaus den Ahren zu schlagen: Schon der gewthnliche Dreschflegel
kann in den Hiinden eines starken Mannes ein wirksame Waffe sein, mit der sich
vartrefflich Schidel und Helme verbeulen lassen.

Wenn das harte Schwungholz cines Dreschflegels allerdings noch mir eisernen
Béindern und MNiigeln wie eine Kampfkeule verstirke wird, hat man einen sogenann-
ten Kriegsflegel, der mwar unscheinbar witke, aber an Schadenswirkung einem

Sereitkolben oder gar einem Schwert in nichts nachsieht.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis

Dreschilagel 1W+2 KK-14 100 150 6 42  auBer FI, MO, WA 15
| Kriegsflegeal TW+d KK-13 120 150 5 &1  aufer Fl, MO, WA 50
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Abh. 41 (links}: Starm-
sense ausdam Bonland;
ca. 5 [1al

Abh 42 {rechtal Soge-
nannts Langaxt aue
Meetha; ca & 1lal

Abb, 4% unten): Eriags-
flegel aus Alhernia; 3 11al




Stiibe und Speere

' FlegEWer den Kampfﬂb meisterlich

oder besser beherrscht, kann versuchen,
den Gegner zu entwaffnen. Dazu muB
gine angesagte Atfacke+2gelingen. MiB-
lingt die Parade des Gegners, so mull
diesem jetzt eine KK-Probe+5 gelingen,
sonst wird ihm die Waffe aus der Hand
geschlagen.

Ein meisteriich begabter Kampfer kann
mit dem Kampfstab 2 Attacken pro Kampf
runde ausfihren, wenn er dafir auf die
Parade verzichtat. In einer AT-Serie wird
der Kampfstab jedoch wie eine gewdhn-
liche Waffe geflhrt.

AR
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einem Kiimpen doch von Nutzen sein, sumal viele von ibmen dem Gegnerauchbereitsauf
Entfermmgentgegengeschleudertwerden kinnen.

- eine ]]elrawhiung.vun Morgos Azalander

Ahnlich den Messern und Dolchen sind auch die viclen Stabwatten eine Kategorie,
die sich wohl aus einfachen Gegenstiinden mit nur unte reeordneter Bedeutung filr
den Kampfenrwickelt hat:

Dererste Kampfstaboar gewifi nurein einfacher Wanderstock, mit dessen Hilfe
cich cin einsamer Waldliufer ein wildes Tier vom Leibe gehalten hat. Auch heute
noch kann man kaum mehr iiber diese Wafle sagen: Zwar gibt es mancherarts
Spezialisten, die fir einen Kampfstab genau ausgewihlres Holz nchmen, das sie
speziell behandeln und beschnirzen, die weitaus meisten Exemplare aber sind
cinfache Holzstibe von etwa anderthalb Schritt Linge.

Dennoch kann man auch mit so einer WalTe bedeutende Leistungen vollbringen,
und sie Geschichte der Waffen ist voller Beispicle, wie cinem mit Schwert und Axt
hewaffneten Soldner ordentlich hiren und schen verging, nachdem er einem Bauern
mit Kampfstab begegnete: Der spittisch belichelte “lange Kniippel” wurde aut
cinmal derartig flink umhergewirbelt, mit beiden Hinden zum Parieren genutzt,
dann wieder in weitem Bogen auf des Gegners Kopf geschmertert, dafl man die
Bewegung des zuvor plump wirkenden | Tolzstiickes kaum mit dem Auge verfolgen
konnie. '

Gure Kampfstibe sind oft noch zum besseren Halt mit Bast oder Lederstreifen
umwickelr und tragen an den Enden metallene Kappen oder Beschlige, die nichtnur
der Abnurzung und dem Ausfasern beim Wandern vorbeugen, sondern sich auch
vorziiglich auf die Stirn oder das So nnengeflecht eines Gegners rammen lassen.

Von dhnlicher Machare sind iibrigens auch vicle der “Zauberstibe” der Magier -
und nichr wenige dieses Standes wissen einen Kam pfstab wohl zu handhaben.
Gaw. Lg. BF WV HRegionen Preis
ap 150 5 66 auber Fl 25

Typ
Kampfstab

™ TP+
W1 KK-15

Wird hingegen ein Ende des Stabes geschirte und iiber cinem Feuer gehirtet, erhilt
man cinen Holzspeer, der sich nicht nur zum Kampf, sondern auch zur Jagd eignet.
Dennoch sall nicht geleugnet werden, dafl diese Wafte relativ witkungslos und
praktisch nur in Gegenden zu finden ist, wo die Bewohner entweder sehr arm sind
oderaber nicht einmal die Kunst der Erzbearbeitung kennen: So haben sich etwa die
Mohas der siidlichen Regenwiilder zu Meistern des Holzspeers entwickelt, der
allerdings auch bei ihnen nur deshalb so wirkungsvoll und von Fremden gefiirchrer
ist, weil sie dic Spitze mit diversen pflanzlichen Giften versehen.

Abh. 44: Solide gearbeiteier Kampfstab, injencr
Machart, wieer vielfach kuflich zu erwerben ist;
dicses spezielle Exemplar stammt aus dem
Heaindetern pel zu Kuslik,



Kaiser Retos Walienkammer

Dier echte Speer dagegen triigt eine eiscrne oder stithlerne Spirze mit zwei scharfen
Schneiden. Obgleich fast jeder Kampter den Speer zuerst cinmal als reine Stichwatte
mit beiden Hiinden fithre, so wird der erfahrenere Krieger jedoch rasch lernen, dafs
sich dic Klinge eines Speeres nicht nur zum Stechen, sondern auch zum Schneiden
gignet - und wenig itberrasche den Gegner stirker, als wenn man einen Speer in
raschem Wechsel als Spief oder aber nach Art ciner Hellebarde il

I;rais

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen
Holzspaar 1W+2 KK-16 80 150 & 43 aullerFl KH 10
Spaar 1W+3 KK-16 B0 170 5 &4 alle 30 |

Der Jagdspieffoder dic Sanfederist ein kriftiger, kurzer Spiefs, der sich vorziiglich
dazu eignet, den Ansturm von gereizrem Wild wie Waldsiuen und Schwarzkeilern
aufruhalten. Zu diesem Zowecle ist er auch direkr hinter dem Stechblaw mit elnem
sisernen oder hornigen Knebel verschen, der verhinderr, daft die W affe zu tict in den
Leib der Beute eindringt. Eigentlich in den Elfenwildern beheimatet, har diese Waffe
auch an den jagdfreudigen Adelshéfen des Bornlands und Weidens Einzug gehalten,
TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis

BO, TO, WE B0

Weit stirker noch als beim pewshnlichen Speer ist diese getihrliche Kombinarion
aus Stofien und Schneiden beim Stoftspeer entwickelt, cinem Spiel mir einem fasr
drei Spann langen und cinem Spann breiten Blatr und cinem dicken Knebel. des
vormals fiir dic Birenjagd entwickelt wurde, sich aber auch ausgezeichner fiir den
Kampf gegen Zweibeiner eignet, Der Sriel dieser Wathe ist meist diei Finger dick und
hiufig vollstindig mit Leder umwickelr, so daft erauch gewagre Paraden unbeschader

Typ TP
Jagdspiali TW+3 KK-16 B0 180 4 &
Effischer Jagdspie  1W+3 KK-16 B0 180 3 &4 EL

fibersteht.
Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis
Siofispear MWer KK-14 150 200 4 B BO MO ELFLWE T

Stéibe und Speere

Regeln:Sowohl der Speer als auch der
JagdspieR kénnen ab ainer KK von 16 |
ainhandig gefiihrt werden. Flr beide |
Wartfen gilt dann jedoch: kein KK-Bonus; |
W 43

Hier sef an des Sptell evinert, mit des Hevzog
Jaelak dee Wirid mavn von Tobrien sinst de Men-
denischen Eber erlewte, der ein Jahr tang die Acker
und Felder vivgs wn die Stadt verwistet uod gar
einigr Hunde wnd sciliefilicl zwet kleine Kouder
aeldifel hitte,

Eine andere Savifeder e es, die dem ledenschafl
Yichen Jager Drammog von Onoennias das Leben
rettete, als er mit schiveren fapdverlelzungen dar-
wiederlag: Vi waren seine Beine aach einem
Sturz gelrocken wid seine Hife zevschmettert,
wincht auf dem Krimkendager aber Baffen seine
Avrnge die Keafh, sinen mon semem Bruiler yedin
wemien Mewchler zodurchibaliresond wndie W
= nageln,

Abb. 45 Van ohen nach unten sin einfacher Holespeer, ¢in gewihinlicher, aber schon seit Jahrzehnten kanm noek pelisiochlicher Speer, win elfischer

dagdspief aus Gerasim und vin ungewohnlich sehlunker Staflapeer eines Tiefhusenes Jagers

O e -

[ie Dschadlraist ein spezicller Reiterspeer der Tulamiden, der sich niche nur durch
seinen besonderen Schmuck ven wehenden Fell- und Sroffsoreifen duflerlich von
anderen Specren unterscheider: Was wie willkiirlich angebrachte Tuchferzen wirken
mag, ist in Wahrheit ein nach uralten Erkenntnissen welertigtes System, das dem
Speer bei einem schnellen Reiterangriff besonderen Aufrrich verleihe Dhie wehenden
Sireifen - Tulumma genannt - verlethen der Wafte im Wind Fast wirkliche Fliygel, so
dafl der Triiger all seine Stirke in den Stof legen kannund n icht noch cigens die Walle
hochhalten mufi,

e genaue Gestalt wie auch Farbe und Musier ist dabei von Sippe zu Sippe
unterschicdlich - diese Merkmale gelten dem in Etikette bewanderten Tulamiden
praktisch als Kennzeichen und Figentum der Sippe, und weder wird cin ehrenhalter
Tulamide es wagen, die Tulumma ciner anderen Sippe nachzuahmen noch den Speer

Regel: Yom Plerdertcken aus gefihrt gilt
fiir die Dschadra: |
TP AW+7, TP+ KK-16, WV 5/2
Die Dschadra eignet sich night tlr einan
Lanzengang, sehr waohl aber fir einen

| Sturmangriff.
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eines Sippentremden benuwtzen, es sei dennin Zeiten hiichster Not, Selbse aber wenn

ein Kriegerin der Schlachedie Dischadra eines getiteten Gelihrten nutzt, um selbsczo

iiberleben, ersarter man von thm, dalfi er anschlichend den Sippenvorstand des

Cretallenen verstindigy, die Thschadra zuriickgibtund um Verzeihung Hie den “Mili-

hranch™ bittet,

Typ TP TP+
D=chadra 1W+5 KK-15

Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
&80 180 5 43 KH, MH 120 |

Von eher notdiirttiger Natur (vom rondrianischen Standpunkt aus peschen) iseder

Drrerzack, eine Wafte zur Jagd auf grofic Fische, die sich an der Westkiiste grofier

Belichtheiterfren. Ein rauflustiger Fischer kann miteinem Direizack ewar gehérigen

Schadenanrichren, sonderlich elfekiyvim Rampf —vom gefihelichen Anblick einmal

abgeschen —istdicser Fischspich jedochnich.

Typ TP TP+
Dreizack 1W+3 KK-15

Gew. Lg. BF WY Reglonen Preis
20 140 5 44 TH, HA LF Z¥ 50

| Abb. 46 Fwel Formen des Direizacks; die oheve aus der Cregeml von Havena (allgemern ase diese Form auch auf den Lyklopeninsecln unil

im Lichlichen Feld vertreten und gebeiuchlich], die uniere ans Thalusa, wo diess Watfe vor allem zur Jagd aol Perlbeilcr verwendet wirnd

[fisthiche Form}.

Regel: Mit der Zweililien kinnen zwei

| Aftacken pro Kampfrunde geschlagen
. werden, wenn der Kémpfer dafir auf die

Parade verzichtet, In einer AT-Serie
(Ausfall) werden die Zweililien wia eine
gewdhnliche Waffe verwendet. |
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Dyic Zeweslilien schliclheh st eine Besonderheitunter den Stabwallen: Sie besiizt

nichteine, sondern zwei scharcle Klingen, eine an jedem Ende des eowa cinen Schrin

langen Stabes,

U dieses Watle erfolgreich cinzusetzen, braucht man schon einiges an Fingerfer-

rigkeit und Gewandiheit, aber hat man sich erst cinmal an den Umgang mic dieser

Doppelklinge pewihng wind sie irene Dienste leisten: Sowoh! firkiithne Schwilnge wie

auch normale und riickhiindig gefithree Stiche eignet sich die Zaeililien, dievor allem

i awergisch-mitelreichisch-alireichischen Mischgebictzwischen Elenvina, Harben

und Grangor geschen werden kann, Interessanterweise kommen die besten Walfen

dieser Artvon den Angroschim des Eiscnwaldes; etwas eigenartig, wenn man bedenkt,

dalidie Zwerge solche Walfen grofitenteils cherablehnen und selber iiherhaupt niche

verwenden.
Typ ™ TP+

Zweililien TW+3 KK-18

Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
B0 140 4 TT O OZIW, HA LF 100

Michtunerwiihiog bleiben sollen hier der gewihnliche Wearfipeerund der Efferdbar,

ihrer Verwendung nach ebenlalls Speere, dic jedach an anderem Orte penavere

Berrachtungerhalten,

Abb, 47 Fine Pweililien aus Crangor, oflensichtlich eine
Mallanfertigung, da sie um fasc einen Spann kiezer i als
herkémmliche Austiihrungen; crwa 5 Hal

e
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Wem dieniitige Fleganz oder die Kenntnisin spezialisievten Wallen ermangelt, der preifi.

Dicunzweifelhaft ilteste Walle des Menschen ist der eigene Kirper - und hier sind
e vorallemn krifrige Schlige mir den Fiusten gewesen, die den Gegner tiberwinden
sollten. Friih in der Geschichte der Waffen kamen dann wohl auch einfache Diinge
daru, um die Reichweite des Schlages und den Schaden eu vergrifiern: Kntppel und
grofic Steine waren und sind eine nattitliche Verstiirkung der Fausrund Verlingening
des Armes. Auch heute noch kann selbst der aller WalTenkunst Fremde gut einen
schweren Gegenstand ergreifen und damitauf den Feind cinschlagen, allcin auf seine
Eraft und die Wuche des Schlages vercrauend.

Improvisierte Wallen dieser Art, wie man sie vor allemn bei eher harmlosen
Kneipenschligereien und anderen Priigeleien erblicke, sind cowa abgebrochenc
Stuhlbeine, Fackeln und Kriige; Dinge, dic man kaum zu Waffen rechnen mag und
di¢ keiner niherem Beschreibung bediirfen, Und nur wenige Leute wiirden jenes
Stuhlbein zu den historisch hedeursamen Waffen ziihlen, mir dem var nunmehriiher
vierzig Jahren der damalige Reichsmarschall eher zufillig und ungliicklich getétet
wurde, als er cine Priigelei zwischen zwei Sildnertrupps schlichten wollte.

Eher schon eine Waffe ist der Kndppel, also der schwere, oft schwach bearheirere
Ast, wie thn vor allem die Bewohner waldreicher Linder verwenden. Dennoch kann
man auch beim Kniippel kaum davon sprechen, daff er sorgfiltig bearbeiter und fur
vicle Kimpfe aufbewahrt wird, sein Merkmal ist es gerade, dafi man ihn bei Gebrauch
vom Wegesrand aufliest und nach der Schlachtwieder forewirft. Nur selten wird sich
ein solch zufillig ausgewihleer Kniippel als so stark, bruchfest und von Matur aus
richtig ausgewogen erweisen, dall der “Besitzet” ihn mitnimmr und fiir kilnfrige
Gefechie behilt,

Diese Impravisation fiihrr auch dazu, dafl manche Landrechushiicher den Besicz
eines Kniippels gar nichtals Waffenbesicz werten, daesunziihlige andere Griinde als
den Kampf geben mag, cinen Astaufeulesen - mit der simplen Suche nach Feuerhol:
einmal angefangen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WYV HRegionen Preis
Stuhlbein W KK-15 50 40 7 45 ale -

Fackel W KK-15 50 40 7 43 ale 0.5
Knippel 1W+1 KK-14 B0 BD & 53 ale ca. 1|

Anderssichr cs daschon mit der Kendeans: Auch dicse Wafte istzwaraus Holz, fast
immer aber ist sic noch mit eisernen Niigeln beschlagen, von stihlernen Bindern
umfafit oder aul sonst eine Art verstirky, dazu kommi noch eine mit Fell oder Stoff
rutschsicher gemachres Griffsriick. Diese Arc von Hichwatten ist nicht nur relariv
wirksam, sondern auch einfach herzustellen und billig. Gerade deshalb stehtaufden
Besitz von Keulen vielerors - gerade in besonders zivilisierten Landschalten - eine
emplindliche Strafe, da diese Waffe als brural und bésarrig gilt, oft mit gescrzlosen
Raubern des Waldes in Verbindung gebracht wird; zudem wird sich bei dem sonst
so cifrigen Kult der Rondra oder in den Reihen der Riverschalt kaum einmal jemand
finden, der gerade die “unehrenhafte” Keule propagicrtund ihre Verbreinung firdert.

Typ TF TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis
Keule 1W+2 KK-13 100 81 3 73 ale 15

Naoch einen Schritcweiter hin zur anerkannren Wafte gehe der Streftkolben: Hicr
isnurder kriftige Sticl aus Holz, ansonsten aber sind es ciserne Kappen, Spitzen und
Zacken, die die Wucht des Schlages erhishen.

Derlei Streitkolben sicht man oft hei weniger gur ausgeriisteten Abenreurern und
Sildnercruppen - gerade wer sich viel auf die Kraft scines Kérpers einbildet, greift gern

Stumpie Hiehwafien

Abb.48: Eine der vielen Keulenformen; ohiges
Exemplar wurde bei einem Wegelagerer im
Mendenischen kenfieziert
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Stumpfie Hichwafien

Al 4%: Links ein Streitholben, rechis cin Bra-
hakbengel; heide Waffen aus dem Besile des Uge
von Dorawindt zu Kyndoch;

heide noch pebriuchlich

30

Abb. 50: Eine der viclen Vari-
anlen des Kriegshammers,
hier aus Almada, (rechta) ne-
ben dem Urahn aller Hammer-
wafTen, dem gewabmlichen Vor-
arhlaghammer (links). Man
heachte den im Vergleich zum
Handwerksgerat und viclen
fritheren Kricgshimmern
sehrnulen Hummerkopl,

zu dicser Waffe, Thren wahren Wert %eigt diese Waffe im Kampf gegen schwer
geriistete Kiimpfer, denn hier reichtoftmals cin gezielter Schlagaufdie Gelenke und
Scharniere eines mehrteiligen Harnischs, um die Beweglichkeit des GGepanzerten
empfindlich herabzusetzen.

Generell ise das Feld der Streitkolben schier uniiberschschaubar, kann doch jeder
Schmied die Zacken und Stacheln nach cigenem Gurdiinken anordnen, ohne eine
wirklich neue Waffe zu crhalten, Nureinige wenige Typen sind so populir geworden,
daft sich thre Gestalt seit threr Einfiihrung kaum mehr verindert har.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Streitkalben 1W+4 KK-13 120 75 1 75 auller Fl, EL 50 i
. MR

Der Brabakbengelctwa gt cine schwere Metallkugel, aus der seitlich vier kurze
Spiefic ervorstechen, besonders bedrohlich aber ist der zusirzliche lange Stachel am
vorderen Ende, Nicht selien verleihen humorvolle - oder zynische - Waffenschmiede
dem Brabalkbengel ein scheinbar grinsendes Gesicht, bei dem jeweils ein Seitenstachel I
als lange Masc erscheint und so die komische Wirkung noch erhht. Wenn man
allerdings von einem Brabakbengel am Kopf getroffen wird, vergeht einem meist das |

lachen schnell.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis |
Brabakbengel  1W+5 KK-14 120 a0 1 75 S0 Z¥ 80

Fine andere improvisierte Waffe mitviclen *Nachkommen” unter den Hiebwaffen
ist der schwere Verschlaghammer der Zimmerleute, Steinmerze und Schmiede: |
Ligentlich ein Werkzeug, kann ein solcher Hammer auch gut gegen Menschenund
Ungeheuer eingesera werden.

Dennoch sollte man nichrvergessen, auch den gewishnlichen Arbeirshammer des
Schmicdes Trubald von Gorom zu erwihnen, mit dem dieser bei einem Turnierin
Baburin die Ritstungen und Waffen von fiinferfahrenen Recken zerschmetterte, um
jenen Raubritter zustellen, derthn um den Lohn fiir das Beschlagen eines Streitrosses
geprelltharte, |

Da cr aller Wahrscheinlichkeit nach aber kaum dazu geschaften wurde, mit dem |
Stiel gegnerische Arracken zu parieren und auch anderen Belastungsproben nur selten
aul Dauer gewachsen ist, haben sich zahlreiche Formen von Kampthimmern
entwickelr.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Yorschlaghammer 1W+5 Kk-14 250 =] 5 81 ale 30

Deriibliche Kréegshammertrigt zusitzlich zu dem schweren Hammerkopfott noch
cinige Spitzen, die eigentliche Wirkung beruhe aber weiterhin auf der Wuchre des
Schlages mit einer solch schweren Watfe, Diennoch scheinen die Freunde und
Frschaffer von Kriegshimmern cine schier unausrottbare Vorliebe fir zusitzliche
Stacheln und Spitzen zu haben, die sie manchmal sogar mit Gift bestreichen - der
Dichter der Ssldnerliedes “Vierzigrausend Kriegshimmer” etwa erzihlt lang und
breit (und offensichdlich voller Vergniigen) von furchibar miligebildeten Monstro-
sitdten, blutigen Schlachten, Verstiimmelungen und Entstellungen, die halt “zum
Leben eines Kiimplers gehiren”.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Reglonen Preis
Kriegshammer W3 KK-15 180 100 2 %93 auBer FI, EL, OR, 100
KH, MH, MO, WA

Der Zwergenschldgelistcin spezicller Kricgshamimer, deraul der einen Seite einen
breiten Tammerkopf mit einen gegeniiberliegenden Eisendorn verbindet,

Mit cinem Schrict und einem Spann Linge ist diese Waffe die Lingste tibliche
Stumnpfe HiebwalTe, dennoch wird sic fast ausschlicBlich von Zwergen verwendet,
deren Krieger manchmal eine schier unglaubliche Geschicklichkeit mie der fast
iiberkopfgrofien Wafle erreichen.
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Vorallem gegen Plateen- und Ritterriistungen komme diese Walle gutzur Wirkung »
-oder auch gegen natiirliche Panzerplatten, wie sich erwa an dem schon legendiren
Zwergenschligel “Kiiferiter” erweist, mit dem die Bewohner des Zwergendorfes
Murakulm seiteinigen Jahrhunderten hungrige Ricsenhrischkiifer aus ihren Wolin-
kammern und Grufeasseln aus den Grabgewdlben fernhaleen,

| Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV .Hegiunen Preis

| Zwergenschlagel 1W+5 KK15 120 120 1 83  ZW 00|
T — S— — &

Eine weirere Abart des Kriegshammers finden wir bei den Schwarzpelzen: Dier
orkische Grafbai tillt vor allermn durch seine Dornen auf der Hiebfliche und eine
lange Stoflspirze auf, wiewnhl es auch hier Abarren gibe, Allen orkischen Himmern
istihr hohes Gewichrgemein, ein Umstand, dersie gegen Ritstungen liuflerst wirksam
werden lifde, wic die Reichstitter zu threm groBen Enserzen wihrend der O rdderiege
erfahren muflten - grofie Teile der heriichrigren Tordochai waren mit Gruuthai-
Hiimmern bewalfnet,

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Reglonen Preis
Gruuthai 1W+5 KK-15 180 120 3 102 OR 120

Ein kampfiaugliches Werkzeug, das panz anf der Wirkung ciner starken und langen
Spitze beruht, ist dic Spétzhbacke, wic man sic etwa hiufig bei jenen sehen kann, die
anden Strafien des Beiches arheiten - ein ranhes Vall, das nach aleem Geserzall seine
Watten bei Sonnenuntergang abgeben mufl, aufdafl sie ineinem Gerdtewagen sicher
weggeschlossen werden. Dennzu furchebar kénnre die Wirkung sein, wein zwei ode
mehr gereizee und vielleicht angetrunkene Straflenarheirer wegen eines nichripen
Streires mit Spitzhacken aufeinander losgingen oder wenn gar ein aufgestachelter
Pithelhaulen mir diesen Gerdren Reich und Reche arcackiert.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Spitzhacke TW+6 KK-15 200 100 & B4 ale 30

Auf dem gleichen Prinzip beruhe allerdings auch cine der elegantesten aller
Hiehwaffen: der Rabenschnabel urspriinglich eine Waffe der rulamidischen Reiter-
heere, die aber auch die Priester des Boron zu ihrer Ritualwaffe erkoren haben. Der
wie ein Rabenkopf gestalrere Schligel kann bliesgleich heruntersausen und dem
Opfer schwere Wunden schlagen, aber auch gezielte Hiebe ausfihren - in mancher
Hinsiche ist der Rabenschnabel die eleganteste aller HiebwalTen, das Florereuneerall
den Keulen und Hacken. Diese vidliche Prizision war in den vergangenen Kriegen
swischen dem Kalifar und Al' Anfa oft zu “bewundern”, wenn mit Rabenschnidbeln
hewaffncte Schwadronen die gegnerischen Heerhaulen in wilder Flucht vor sich
hertriehen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
| Rabenschnabel 1Ws4 KK-16 90 110 3 8@ PU KH, MH, 50 120

el .

Eine ganz besondere Form von Waffen sind all jene, die zum richrigen Gebrauch
nicht nurviel Kraft, sondern auch Geschicklichkeit erfordern: Bei Kettenoaffensnngt
eine ciserne Ketre zwischen Haleestab und dem fiir Schlige bestimmeen schweren
Kugel- oder Keulenteil fiir besondere Wendiglkeit und verleiht dem Benutzer der
Waffe die Fahigkeit, auch schlechter zugiingliche Ziele zu treffen. Die klassische Form
-und zugleich die am einfachsten zu handhabende - ist der Morgenstern, beidem am
Ende der Kette eine einzelne Eisenkugel voller Spitzen sitzt,

[%ie Handhabung dieser Waffe sicht in der Faust cines geiibien Kimpfers sehr
clegantund cinfach aus, wenn die schwirrende Kugel immer genau das anvisiere Ziel
trfft und cerschmettert... Dennoch sollte man sich niche tiuschen lassen: Die
lliegende Kugel kann Freund nichtvon Feind unterscheiden, und ob sie nach einem
ungeschickeen Schwung die Knochen eines Gegners, eines Verbiindeten oder gar des
Kimpfers selbst zermalmu, iscihre gleich,

Stumple Hiekwafien

Abb. 61 (links): Ein Ewer-
genschligel aus dem
Kosch, die Basens des mo
dernen Kregshommens

Gl A0 Juhre alt!

Ak 52 lunben) Bin Cheka
avher Gormualhnd, eobaeats)
e Sebilache vomn O eloen-
wiarll i beachite die Vor-
liekse der Schwarzpelse fiie
Fackenund Dornen.

Ahb, 52 Habenschnahel
mit Handschutz; tulami-
disch; etera 120 v H.

| Regel: Yom Plerderickean gefiihrt gilt fiir
| den Rabenschnabel:
| TP 1W+5 KK-16 WV%/3
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Ketienwalieon

Eine Eetterruwnffe, die eher zur Gruppe der Kurio-
sititen gezihlt werden muf, ist der mit newn
Kugeln bestiickle Donnerschlag des Kricgers
Ovinger von Westerrunufern, Ossinyer, der ein
Meister im Umgang mit Ochsenherde wnd nevn-
schanidnziger Katze war, tiberredete einen Waffen
schmied, ithm etne Kombination der beiden Waffen
= fertigen,

Das Ergelmis bestand aus etner kurzen Stan ge mit
neun mit Metallfiden verstirkten Lederrizmen,
an derenr Ende sich stachelbesetze Stahilkugeln
befarden, Willrend Ossinger mit dem Domner-
schlag dble, mulle er schnell feslstellen, daft os
einent normalen Sterblichen wohl unmiglich ist,
newn Kugeln int Auge zu behualten, Leider kam
dicse Erkernlnis erst dann,als i vier der Kugelr
derartiy hart an seimem ungeschiitzten Schidel
trafen, dafi sie filr ihm kinftiy wicht mehy vov
Nulzen war.

Doch auch nach dem Ableben des Recken wird
sefme Waffe werterhin anf seinem Eittergut nahe
Balihe gezeigt, wo sie ein belishtes Schaustiick
fakrender Krieger isl, die auch nach den letzten
Worten Ossingers ausdriicklich das Recht haben,
das Ty probigren, was th nicht vergdnnt war: Dei
dem Versuch, die wild wherflicgenden Stachel
kugeln des Domnerschinges zu himdigen, Taben
schort drei Menschen ihr Leben verloren und
fiinfundzwanzig weitere schavere Verletzungen
an Augen und Nase davongetragen.
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Manche unbedarfre Waffenschmiede, die sich mehrvon beeindruckendem Ausse-
hen als von simpl-':r |x‘agi1¢ lenken lassen, vergessen sogar, den Stalb mindestens eine
Handbreit linger zu machen als die Kerre, auf dafil sie Kugel nichr beim Zuriick-
schwingén dem Benutzer des Morgensterns die Finger breche.

Dhie Ursache fiir solche Saumseligkeit mag wohl in den viclerorten zu schenden
Schlachrengemiilden zu suchen sein, woein Recke eine bisanzwel Schrirt lange Kere
mit einer kopfgrofien Kugel schwingt und erfolgreich gegen seine Feinde einseta,

Typ TP TP+ Gew. Ly. BF WV Regionen Preis |
Maorgenslern TWeb KK-18 140 100 2 72 TH, HA, WE. GA 90
BO, TO

Abb. 53 Morgenstern, Ogerschelle und Ochsenherde (von oben noch unten), die gebriuch-
lichaten KettenwafTen, alle noch in Gebrauch, wobed die Ochsenherde jedoch eher ein Zierstiick
ist, denn die Ketten aind fir ¢in einsatzfihiges Modell signifikant zu lang!

s S W
A AN R

Mitzwei Kupeln und Keten wird aus dem Morgenstern die sopenannre Ogersehelle,
die naturgemifl noch schwerer ist, Dementsprechend griver ise aber auch die
Schadenswirkung, wenn beide Kugeln den Gegner tellen - denn die Legende
berichter uns zwarvon Wassili von Weiden, dafler mitseiner Ogerschelle so geschick
war, daff er dic Kugeln in verschiedene Ziele lenken und so immer zwei Feinde
zugleich ausschalren konnie; zu unserer Zeit aber ist solche Meisterschaft verloren-
gegangen, und man gebrauchr die Verdopplung der Kugeln nur, um nach krifrigen
direkten Hieben nech mehr Schaden bei einem Widersacher anbzurichten,
| Typ TP TP+ Gew.

Ogerschelle 2W+2 KK-17 240 120 3 87

Lg. BF WV Regionen Prels |
TH, HA, GA, WE, 150
BO, TO

Die Qchsenberdeist schlicBlich eine Kettenwaffe mit drei mérderischen Kugeln -
und bei ihrverzichter man ganzaufgenaue Mandiver, sondern benutat sie nur, um mit
starken Schldgen den grifitméglichen Schaden anzurichten - kein Wunderalso, daf
gewah ig& (] rperl: raft 2ot Grundvo FAUSSETEUNE grhu rt, die Ochsenherde effelivze
fithren. Einer der bekanntesten Meister diese Waffe zu unserer Zeit ist dann auch
Waldemar der Biir, der Herzog von Weiden, derauch fir seine besondere Ziclgenau-
igheit geriithmowird.

Lg. BF WV¥ Regionen Preis |
TH, HA, GA, WE 160
BO, TO

Typ TP TP+ Gew.
Dechsenherde W3 KK-17 300 110 3 9/0
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Eine Kettenwaffe ganz besondere Art ist der Kettenstab, wie ihn vor allem die
Maraskaner gebrauchen: Die beiden je anderthalb bis zwei Spann langen Holestiibe
sind durch eine kurze Kette verbunden; dadurch gibt esandersals bei Morgensternen
keine eindeurige Unterscheidung zwischen Griff- und Schlagstiick

Dias ist auch gerade der Sinn dieser Walfe: Zwar kann man mit ithr keinen
sonderlich grofien Schaden anrichten, dafiir aber ist es dem gewandren Kimpfer
miiglich, mit Stiben und gespannrer Ketre teindliche Attacken zu parieren und mal
- mit der cinen, mal mit der anderen Seite suzuschlagen, ja, sogar miten in cinem
kithnen Wirbel Griff- und Schlagstiick zu wechseln. Zumal sich der Ketrensrah
musammengelegt gutam Oberschenkel oder Unterarm verbergen EiBe, haben ihnall
diese Fihigkeiten zum beliebten Werkzeug von Meuchlern und Aufsrindischen, aber
auch von Geweihten des Phex werden lassen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Prels
Kettanstab 1W+2 KK-A6 100 120 2 &3  MA, MH, WA, SU 90

T H EAER L T g Ll
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Alib, 54: Eettenstab cines Phexgeweihten aua Fasar; heide Knden aind dbrigens mit Bleindgeln
beechwert; nicht mehr im Einsatz, da selbiger Geweihter tot aufgefunden

Ketienwalien

Regel: Zum Fiihren eines Kettenstabes

ist gine GE wvon 15 Mindestbedingung.
Dann kdénnen mit der Waffe allerdings
auch Entwaffnungsschidge probiert wer
dan. Dazu mu B dam Angraifer eine ange-
sagte Aftacke+8 gelingen. und, bei MiB-
lingen der Parade des Gegners, eine
einfache KK-Frobe.



Stichwaffen

Abb, 35 Snchwaften (von oben nach unten):
schmuckloses CGebrauchsrapier, dem Sehwerme noch
schribnlich, aus Punin, ca. 140« H,; Degen {sog.
Vinsalier Smutzerdegend, Sammlung Dalur, <a gl
v.H.: Florett mr durchbrochenem Kerb, Arver,
neuzeithich
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Wem dic Beschiftigung mit dem Stahl mehr als nur Notwendigheit und Broterwerk
ist, der wird sich bald nack einer Waffe wmischen, die eins mit dem Kirper wird wnd
der Asthetik natiirlicher Bewegungen freien Raum 1dfs ...

Wafien der Eleganz

- von Arogarn da Dorgonna

Wenn dic Magi sagen, dali desjenige seiner lsunst niche vertraue, der cudem cine
Walle fithre, so kann el nur addieren: Auch der Kimpter vertraut seinem Kirper
und dessen Gewandtheit nicht, welcherihnin dicke Ketten oder sehwere Eisenplat-
ten fesselt — meine Ristung ist meine schoelle Klinge, und der mubl noch gezeugt
werden, der ihre Paraden und Mancuver durchbricht!

Fiir derlei Bampl sind alle jene plimpen und schweren Klingen natiidich
ungecignet, die der Krieger nur mit Mithe und seinen beiden Hinden halten und
heben kann und dic doch vielerorts cines Kimpen Zier darstellen.

Andererseis istes mil einer Watte fiir die Hand des Konners dann auch maglich,
dem Gegner als Zeichen der Supenioriviic das Initial seines Namens ins Wams zu
schlitzen, Thabei sei bemerke, ihr prospectiven Eltern, dali ihe dem wohlt, den the
mit dern Wamen Lemin eder Tsacar bedenke. leh kannte cinst den bedavernswerten
Romadur di Gorgonea, der bei dem Versuch starb, einem Cavalliere des Kinigs
seine Anfangshuchstaben auf den Rock zu applizieren.

Viel Alinlichkeit besitzen hicebei Rapicr und Degen, welche beide vom Schwerte
stimmnen, jedoch durch die Eleganz ihrer Linien zu bestechen wissen. Das Rapier
ist hicrbei dem Schwerte noch am dhnlichsten, wenngleich seine Klinge hiichstens
anderthalb Finger breitund aus bicgsamstem Stahle st Fir den Kimpen mic guten
Kenntnissen vom Schwerte mag der Umnistieg aut das Rapier leicht fallen, da cin
geziclter Hieh weiterhin im Rahmen der Maglichkeiten dieser Watle licgt, wenn
auch der wahre Kénner den Such vorziche,

DerPDegenwicderumgehteinen Schrittweiter: Mitein crschlanken, zwelschne-
digen Klinge und einer wohlgeschirfien Spitze ist er die hevorzugre Walle jener
Cavallieri, die auch im edlen Klingenspicl nicht ganz aufkeifrige Hiebe verzichien
kivnnen und wollen — dennoch wolint ihre noch mehr Leichipkeit inne, welche die
Sinne des Combattanten aul die Spit?r‘ lenkt, mic “‘Clchét“bi}.{ﬁr auch zumeist der
entscheidende Stoli zu fithren st

Dic ahsolute Perfelrion der Stichwatle aber ist das Florete: Die diinne Dreikant-
ader Rundklinge endet in einer todlichen Spuze, die allein zum Verletzen des
Gregners bestimmi st — die Gibrige Klinge dienlediglich dem Parieren der Feindes-
waffe, Von dieser Artder Fithrung, so heifites, kommtauch der Name des Florertes:
Nachdem es frisher nur als “Srichdegen” bekannt war, hat man es spiter in der
Fechtschule zu Arivor Florett genannt, nimlich nach der erzenen Blite, die man bei
Kampfiihungen auf dic Spitze der Watle zu stecken pilegt.

| Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Floratt 1W+3 KE-16 30 90 31 W5 LF 60
Rapier TW+3 KK-16 45 a0 4 76 LF PU, GA Ha, 5070

| Degen 1W+3 KK-18 40 g0 3 A6 LF, PU, GA, HA, SUES

Ich mag hicr nicht verschweigen, dal es auch andere Watten gibt, deren Eignung
fiir das edle Klingenspiel treflich ist, jedoch scheinen mir bis auf wenige Ausnah-
men gleichselbige enttallen,

Item wiiren da die Jagdrapiere, welche im Bornland und Tobrien Verbreiung
gefunden haben, dessen edelste Ausprigung jedochdas Walfsmesser der Waldelfen
ist, cin Rapier mit einer Klinge im linglichen Dreikantschliff und nur einer
Schneide, jedoch aus cinem der vorziiglichsten Stihle, die mein Auge g erblickee.
In Tobricn, wo die Jagd mit Rapicr und Dolch als eine der edelsten Formen gilk
seine Kraft mitder des Ticres zu messen, werden fiir solche Klingen - mitklangyollen
Mamen wie “Elfenblitz” oder “Blutdorn™ — Unsummen geboten, die einen tulamidi
schen Potentaten vor Meid erblassen lassen.
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Wer allerdings zur Ernihrung der Scinen auf dic Jagd angewiesen ist und nicht
gerad: elfische Geschicklichkeir besiver, dem sei von dieser Methode abgeraten: Die
Bedingungen dieses Kriftemessens sind so ausgewogen, dall oft der Jiger tot
auriickbleibt - sofern er nicht (wic vicle adlige Waidminner) iiber eine Schar von
Bngemch[i[:?f_n VE rf‘igl die f'ir'lgrri’r‘rn und die Beare mit Pfeilen spicken, sobald es [
seine Hochstwohllblichgeboren knifflig zu werden drobu,

Von gleichfalls hochster Eleganz, wenngleich cher der "Lhrrlllmg Tand 1nd
Narretei zuzuordnen, sind die Florette der Magi nnd Magae, welche zwar duich
vornchmste Griffkarbe und auch ansonsten edle Machar den Blick auf sich lenken,
jedoch zum Gebrauche meiner Wenigheitals significanc zu leichr erscheinen, wassich
wiederum in deren combattiver Wirkung niederschlige - als Prunk- und Schaustiick
beim Arcanen Convent zu Punin will ich’s doch pelten lassen.

Leezdich sei hier noch eine Waffe erwihne, welche sundchst das Auge cher iuscht
als den Blick anziche, Die Bede ist von den sogenannien Stockdegen (welche von der
Form der Klinge her eher Stockfloretee heiffen miifiten), reich verzicrren Wandersri-
ben und Gehhilfen, die in ihrem Tnneren die Klinge verbergen, die sich mit einer
schnellen Direhung der Hand aus ihrem Fucteral befreien Bl Thre Verwendung
finden diese - ich muf es leider so ausdriicken - meuchlerischen Gerdrschaften, bei
Billen und Audienzen, ader par hei amoureusen Abenteuern, wenn der Herr oder dic
Dame von Stand niche blofd dastchen wollen. Thr Géceer! Selien sah ich so viele
angeschlagene Veteranen und hinkende Damen wic beim Jagdfeste der Fiirstin
Hildelind von Darparien!

[ Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionan F‘rels

| Walfsmassar 1W+3 KK-15 50 80 2 76 EL LV
Magierfloratt 1TW+2 KK-168 25 75 3 55 GA,PULF Ha MH 70+ '
Stockdegen 1W=3 KK-16 35 B0 4 B4 GA PU LF HA G5 ‘

Als Paradewatten fir jene, die ihrer cigenclichen Waffe nichr gentigend wueranen,
willich die in der linken Hand «eu fithrenden Parierdolche gerade noch so geleen lassen
-ratsichlich kann das bpjcl rweier solcher K|i|1gt‘:| L AT s aussehen, auch wenn
ich so etwas selber nie nitig hatre - nichr cinmal damals, als es gegen ein Dhtzend der
besten Kiirassiere des Thalassocraten von Cyclopea ging!

Der iiblichere dieser Parierdolche ist dabei der Limbband, der in viclem dem
gewithnlichen Dolche dhnelr, nur daff er cine keiifrigere Parierstange und einen
breiten Biigel zum Schutze der land  hat und der zum Gehiinge eines jeden
Klingencinzers im Bosparanischen Reiche zihle, Dancben ist noch der Hakendoleh
zu erwihnen, der cine fiirwahr dimonische Frefindung darstelle, der ich jedach
meinen Respect nicht verwehren werde: Doppelrso lang wie der Linkhand, ist er aus
ginem Fundsahl, der nur angespicet, aber nicht geschliffen wuarde - was Wunders,
meine Freunde, ist er doch nichr fabriciert, den Kirper des Combartanten zu
perforieren, sondern seine Klinge zu verletzen: Denn cin riickischer Mechanismo am
Heft verstehr es, den Stahl gleichsam gefangenzunchmen, auf daff der Trdper des
Hakendolchs versuchen mag, ihn zu zerspleifen und zu brechen. Fine mhhc Watte
wares, mit der einstein Scherge des Marquis von Nétha mir mein Rapier zuentreifien
imstande war und ich mich - bei den Géttern - eines Tafelbesteckes zu seiner
Uberwindung bedienen mufite - doch das ist eine andere Geschichre. .

Letztlich als Parierwatfen  Lrwihnung finden - wenn ich mich des Lobes auch
enthalien will - sollen solche Riistungsteile wic Panzerarm und Bock, deren Sporne,
H_liﬂgcn und Harner vielleicht den “Hg:!hrhu“rn oder - behiice - cinen Ddmonen.
keinestalls jedoch den Kiampfer zieren - ganzlich zu schweigen vom gar eu Eicherlichen
Anblick, den die gleichzeitige Fihrung von Panzerarm und Rapier oder gar von

Kricgsbeil und Linkhand bicten.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Prais
| Linkhand™ 1W+1 KK-17 30 3 3 25 HALF PU GA G0
Hakendaolch 1W+2 KK-17 &0 60 0 13 MA, MH, LF 20
| Panzerarm™ W2 KK-16 220 25 0 /3 HA WE BO TO, GA 140
Bock® TW+2 KK-16 120 30 0 2% HA WE BO, TO, GA BD

1jAls Paradewaffan in der linken Hand gafihrt, galtan jeweils WY 04+ 1; 2) beim Bock - 1741

Stichwalien

Abb, 55 Ungewihnliche Stich- und FPachtwaffen:
Magierflorett (ganz oben! aus Vinsalt, Meister
Bvrandia, 14 Hal; Btockdegen (links cheni dee
Carerher Emiastrs am Hofe 2u Khunchom, Gareth,
12 Hul; Elfisthes Jagdrapier, dem sog, Wolfamesser
fihnlich (rechta oben) aua Kvirasim, Schmied
unbiclnnnt, ctwn 160 v H.

Abb. 57 Vergleich swiachen einem Linkhand
tlinks! nus Meeths und einem Hakendoleh aus
Fasar {rechist; beide nenzeitlich
Regel: Mit dem Hakendolch ist es mig-
lich, die Wafte eines Gegners zu zer-
brechen. Dazu mul dem Vereidiger sing |
| angesagte gute Parade und anschlie-
Bend eine KK-Probe gelingen. Sind beide
Mandver erfolgreich, so mul der Angrei-
fer ginen Bruchtest fir seine Waffe durch-
flhren. Bleibt die Waffe ganz, so kann er
nurmiteiner KK-Probe+5 verhindern, dai
ihm die Waffe aus der Hand gerissen
| wird.



Optionale Zusatzregeln: Stirzt eine
Person, die einen Mengbilar mit sich fiihrt
{oder nimmt sie sonst durch brutale Ge:
walt Uber 10 Punkte Schaden), besteht
immer eine Chance von 10% (19 und 20
auf dem W20), daB der Mengbilar be-
schadigt wurde und sein Gift zu verlieren
beginnt.

Pro Tag, den ein Mengbilar geflllt bleibt,
entsteht ein Chance von 10%:, dalB die
Gifffillung eingetracknet, verklumpt etc.
izt und deshalb bel einem Treffer keine
Wirkung zeigt, weil sie die Wunde erstgar
nicht erreicht. (Wenn man also eina Wo-
che lang seinen Menghbilar gefilt herum-

tragt, besteht am Schiul die Gefahr von |

70% (7 bis 20 auf dem W20), daB nur der
reine Klingenschaden entsteht).

Abh. 58: Trickdolehe: Menghilar und Schnitt durch

aelhigen, Brabuk, 5 Hal (links); Ogerffinger aua
Havena, newzeitlich

Regel: Um einen Ogerfanger aus der

| Wunde zu ziehen, kann man sich entwe-
der auf Gewalt (KK-FProbe) oder die Kin- |
ste eines Wundarztes (Heilkunde, Wun- |

den-Probe) verlassen. Bei Gelingan wer-
den noch im ersten Fall noch einmal 3W
5P, im zweiten Fall 7W 5P verursacht.

Das Herausziehen ist eine schwierige |
Aktion, so daf man (im Kampf) pro Ver- |

such auf eine AT oder PA verzichten
muf.

Pro Spielrunde, die der Ogerfanger im |

Korper des Getroffenen verbleibt, varur-
\Echt er weitere W6 SP.
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Ganzgleich, was diebochgestellten Verfechter “vitterlicher” Kampfesweisen anch sagen
misgen: Der Daseinszweck einer Waffe istes weder, schin auszusehen, noch beriifmitzu
sein - sie dient dazu, Menschen zu titen. Warum also unnitiges Herumspielen mit
verzierten Dingernvollehrwiirdiger Tradition, wennman diese Ziele divekter durchdie
Amwendungmoderner Erkenntwisse aus Mechanik und Alchimie erreichen kann?

Giftdolch und Klappklinge - Waffen der List

von Phelix von Festum

Soistdoch jede Wafte gleich viel wirksamer, wenn man sie mit cinem Gifritberzich
- selbst so unelegante Waffen wie Kniippel kénnen dadurch noch gewinnen: Ich
erinnere hier nur an den groflen Muggar Zwolffinger, der seinen Totschliger mit
einem starken Schlafgift bestrich und damit dann auch die ins Reich der Triume
schicken konnte, die er nur knapp gestreift und leicht lidien harre. Doch der
cigentliche Schwerpunki dieser Lektion soll auf den Watten liegen, die schon vom
Schmied oder Mechanicus her mit trickreichen Eigenschaften ausgestatter sind.

Mit dic berithmreste Geritschaft dieser Arcist der Mengbillaner Dolch oder einfach
Mengbilar. Auficrlich kaum von einem normalen Dolchzu unterscheiden, besitzrer
einen abnehmbaren Knauf, unter dem sich eine Rihre verbirgr, die mit einer
Fliissigkeit gefiillt werden kann und knapp unterhalb der Klingenspitze miindet.

Zur Fiillung dieser Watfe empfiehlt sich natiitlich am chesten ein gutes und
schnellwitkendes Gift - es muf sich dabei nichr cinmal um ein tédliches Miceel
handeln, Schlafgifte und Traumpiilverchen sind je nach Situation ebenso sinnvall.

Von Zeitzu Zeit ersinnen findige Geister allerdings noch andere Nutzungsweisen;
so ctwa die auflergewshnlich kluge Schwarzogerin Elisafetr, die ihre Leibspeise,
Mohafrauen, vor dem Braren durch zahlreiche Stiche mit einem wiirzweingefiillien
Mengbilarverfeinerte.

Ein etheblicher Nachteil dieser Waffe sei allerdings auch nichtverschwiegen: Um
dic jeweilige Fiillung gut fliissig zu halten, muf die Rishre stindig gepurze werden -
glaubt mir, nichts ist peinlicher, als nach einem nachlissig angebrachten Mengbilar-
stich vom Opfer selbst vor den Kadi geschleppt zu werden, weil der Purpurblitz
irgendwo in der Waffe verklumprisc. ‘nem Kumpel st das cinmal passicre, nachdem
ihm eine Seherin geweissagt harte, er wilrde es weit bringen. Stimmt schon - aber
gleich bis in die Salzminen von Unau. 2

Auflerdem ist der Mengbilar gerade durch dic Rishre so zerbrechlich, daft Paraden
undsoctwas fast unmiglich sind, Es gab sogar schon mal einen, der ist so ungliicklich
gestiiret, dafl sein Mengbilar voller Arzgift in seiner eigenen Tasche zerbrach...
© Preis
110

TP+ Gew. Lg. BF WV .Fl.egiunen-_
20 25 7 o S0, 2Y, MH

TP
1W+1 KK-16

Typ
Menghilar

Eine weitere wichtige Quelle fiir gute WalTen der Heimlichkeitistimmer auch die
Mechanik; darum ist es jaauch so zu bedauern, daf nur wenige Stimme der Zwerpe
bereir sind, solch niizliche Dinge zu erfinden - was kiinnte es alles an genialen
versteckeen Mechanismen geben. Dennoch ist das Feld der Waffen mit geheimen
Klapp- und Springvorrichtungen schon so grofl, dafl es sogar jetzt schwer zu
iiberblicken ist und ich mich bei meinen Uberblick aufeinige Grundtypen konzen-
trieren mul:

Der Ogerfiingerist cine Waffe, dicaufden ersten Blick an einen Schweren Dalch
erinnert - doch dann bemerkr man zwei cinfache Nieten auf der Klinge, die je eine
weitere kleine Klinge halten. Sobald diese Walle erstim Korper eines Gegners stecki,
kann man sie nur sehr schwer herausziehen, denn nun klappen die Seitenklingen aus
und wirken wie Widerhaken.

TP+ Gew. Lg. BF WV Reglonen
35 35 4 32 HA

TP
1W+2 KK-15

Typ
Cgerfanger

Armbandscheiden sind eine simple Maglichkeit, eine Waffe wie einen Dolchan

cinem ungewshnlichen Ortimmer beisich zu tragen. Neben den normalen Ausfiih-
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rungen, die cinfach mit Riemen an Handgelenk und Unterarm festgebunden werden,
gibt es allerdings noch zwei weitere interessante Nebenformen: Die eine ist der
Springarm, cine Scheide, die miteiner Feder versehen istund den Diolchgriftbeiciner
bestimmien Muskelbewegung nach vorne schleudert, Mit einem solchen Mechanis-
mus hat cin geiibter Kiimpter immer einige Augenhlicke Varsprung.

Nochschneller geht es mit einer Drodina, die nach der Heimatstadtihres Lifinders
benannt ist: Dieses Gebilde wird chenfalls am Unterarm getragen und mit cinem
Dolch bestiickt - doch anders als bei allen tibrigen Armbandscheiden zeigr hier die
Klinge in Richeung der Hand, Beim auslésenden Muskelreflex wird die Waffe nach
vorne geschleudert, wo man nur noch die Hand um den Griff schlicfien muft und
angriffshereit ist - in der Theorie. Im rauhen Leben schliefien die meisten die Hand
erst cinmal zu triih - und wenn die Wunden in den Fingern ausgeheilt sind, haben
dic Benutzer gehirigen Respeke und schliefien die Hand zu spir, so dafd der Dolch
einen Schrive weit fliegt und dann auf den Boden plumpst. Pech.

Nurderwirklich erfahrene Krieger sollte sich cine Drolina zulegen, dennaufierdem
istsic ceuer und bedarfoft der Wartung, Doch bei richtigem Gebrauch gewinnt man
wirklich viel Zeit und kann unter Umstinden den Gegner richtig beeindrucken, Als
ich ‘mal unter Mohas lebre, galte ich mit meiner Drolina als der michtige Schamane,
der Diolche aus der Luft greifen konnee,

Dic absolute Steigerung an Gelahr ergibt sich, wenn man die Nachbarstidee
vetbriidert und eine Diralina mir einem Menghilar bestiicke - doch die Getahr droht
nicht nur den Feinden des Benutzers. ..

Noch heute gibt escine ganze Reihe von Dingen, die speviell zur Verstirkung cines
normalerweise wallenlosen Schlages dienen: Vorallem der Seblagring, der meistaus
ginem breiten oder mehreren kleinen Stahlringen bestehe und gue in der Tasche
gerragen werden kann - voreinem Kampfaber mufl man ihn sich nur ither die Finper
gleiten lassen und hat pléelich Stahlknéchel, die auf das Kinn des Gegners einen
nachhaltigen Eindruck machen werden,

Eine tiickische Weitcrentwicklung des Schlagrings aber ist die Orehiédee, dic man
vor allem im Sitden Aventuriens findew Bei ihr sprieBen aus dem oberen Teil des
Ringes noch mehrere Stahlbliceer, die selbst durch Stoft und Leder
schneiden knnen und den Schlag zu ciner mérderischen Angelegenheir
machen. In den meisten Fillen wird die ganze Angelegenheit aber meist
aufcinen Handschuh geniihe, was - in Verbindung mitden Fingerringen
-den Klingen grifere Stabilitit verleiht.

13a die von ciner solchen Orchidee verursachien Wunden starke
Ahnlichkeit mit dem Tatzenhieb eines grofien Raubtieres haben kéin-
nen, wird die Orchidee vor allem gerne von Meuchlern benutzt, die iiber
die wahre Todesursache ihres Opfers hinwegriuschen wollen,

Die Waldmenschen kennen iibrigens, so heilit es, eine sehr dhnliche
Watte mit noch stiirker gekriimmuen Klauen, die eigenartigerweise aus cinem seltenen
Hartholz gerfertigr sein soll. Die Waffe, auf mohisch Baecanag oder Pantherklaue
genanne, wird Geriichten zufolge gerne von Mohasklaven benurzr, um sich auf
heimliche Weise an besonders grausamen und verhafiten Zuchtmeistern zu cichen,

Es versteht sich von selbsr, daff all diese Wafte fast tberall verboten ist und schon
ihr Besitz ausreichen mag, um als Meuchler angeklagt zu werden,

Hicr muft dann auch die Veteranenbanderwihnt werden, ein besonders heimiil-
kisches Ding: Sicht sie doch zuerst aus wie “n normaler lederner Handschuh, nur ein
bifichen dicker, als ob der arme Teufel irgendwo scine echte Hand verloren hat.

Optionale Sonderregeln: Dem Banut-
zer giner Drolina mul eine FF-Probe ge-
lingen, wenn ar die Wafle richtig greifen
will. Andererseits hat er dann eine Uber-
raschungs-AT gut, die nicht pariert wer
dan kann.

Ein Springarm wiegt (leer) 15 Unzen und
kostet 10 Dukaten, eine Droling wiegt 25 |
Unzen und kostet 30 Dukatan. Beide
Arten von Armscheiden sind in zivilisier-
len Landern verboten.

Abh, 59: Bine von vielen Schlagringformen; Salza,
atwa 20v.I1.

Abb. 60 Ungewibhnliche Form einer Orchidee (man
beachte den leicht gepanzerten Handschuh); einem
Fasarer Meuchler beschlagnahmi; newzeitlich

Abh.61: Veteranenhand, links in gewihnlicher,
rechtain Kampfatellung; Havenn; gebriinehlich

a7
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“Flegeln: Mit der Peitsche ist es mdglich,

einen Gegner zu enfwaffnen. Dazu ist
eine angesagte Aftacke+8 und eine an-
schlieBande Krafiprobe nétig. AuBerdem
kann man versuchen, den Gegner mit
einer angesagten AT+4 und anschlie-
Bender Krafiprobe+Z2 von den Beinen zu
halen.
Die Meunschwanzige eignet sich beson-
ders gut zum Kampf gegen Schwarme
von Kleingetier (Ratten, Fledermause
etc.). Bei einer gelungenen A T/2 wurden
2 Tiere getroften, bei einer Guten Aftacke
sogar drei Tiere.

Aber keine Spur davon: Wenn dd so einem dumm kommst, ballt er die Hand nur
kurz zur Faust, und schon schieffen vier kleine und gemeine Klingen aus dem
Haundriicken und er brit dir eine tiber wie ein Vielfrat, Auch wenn man in so einer
Hand nicht noch ‘ne weitere Watfe halten kann, ist dieser Handschuh trotedem eine
gute Uberraschung fiir Fremde - vor allem, wenn du selbse ihn anhast und die
Fremden reich und listig sind.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis ]
Yeteranenhand  1W+2 KK-17 70 - 4 111 HA, LF, GA 200
Schlagring 1w Kk-14 20 0 10 auBer Fl, EL 25
Crochides S0, MO, WA 250

1W+1 KK-16 35 3 10

Einweiteres interessances “Spiclzeug” dieser Are ist der sogenannte Rittersporn, den
wirdem bornlindischen Admiral von Schneider verdanken: [ Yeser konstuieree einen
Mechanismus, mit dem man auch in valler Paradeuniform in die Wanten klettern
kann - weil das zackige Zusammenknallen der Stictelabsiicze einen schinalen Stahl-
haken aus jeder Sticfelspitee schnellen R Nun, wie so oft wurde dem Tiiftler seine
Mithe nicht gedanke und spiitestens seit von Schneiders Heldentod in der Seeschlachr
vun Mulligatonni hat der Rictersporn kaum noch Chancen, offizielle Ausriistung der
Bornlindischen Marine zu werden.

Unter uns gesage, ist so ein Steighaken ja auch ‘ne selten bléde Idee - aber thre
cigentliche Karriere hat der Mechanismus gemacht, seiedem kluge Leute die Stiefel
mit vergifieten Stahlspitzen ausstatten. Darum hiitet Euch, Jungs, wenn irgendwoein
abgerissener Streuncr mit neuen, blankpolierten Stiefeln aufrauche - aufler ihrseides
selbst -, seine Treterchen migen gefihrlicher scin, als sic ausschen,

Erwiihnenswerr - weil sic nicht dirckt wic Watten ausschen, aber in der kundigen
Hand entsprechend genuteewerden kinnen, seien hier schlieltlich auch die Pedtschen,
die meistvon Kutschern, Fulirleuten oderauch Tierbindigern benurzt werden - diese
Leutewissen auch oft, wic man dicse “Watten” besonders furchrerregend knallen Fifly,
mit ihr ehrfurchtgebictende Muster schligr und schliefilich auch staunenerregende
Kunststitcke vollfithr, wie evwa das, einem 1'rinkenden mit der Peitsche den Schaum
van seinem Bierzusireifen, ohne den Krug, seine Hand, oder seine Lippen auch nur
7 berithren. Berithme ist das “Deut-Schnackeln”, ein Geschicklichkeirsspicl der
harnlindischen Fuhrleute, Daneben finden Peitschen allerdings auch oft dart
Verwendung, wo viel und hiufig gestraft wird: autf Plantagen unter siidlicher Sonne,
aul den Schiffen der kaiserlichen und anderer Kriegsflotten, aber auch in den
Strafkompanicn und Fronheeren vieler Reiche Aventuriens - womit wir bei den
dunkleren Seiten unseres (rewerbes angelanpt wiren,

Fast ausschliefilich als Strafinstrument wird dic sogenannte Nennseludnzigebe-
nuzEL, cine Peit- ———————— e
sche mit neun
Lederriemen
statr eincs cin-
zelnen Stranges. |
Die Hiirte und |
Bearbeitung
dicser Riemen |
unterscheiden |
sich von Ore zu |
Ort: Manchmal |
sind sie Jaum |
hicgsam und |
mireingflochte-
nen Hisenstiik-
lken wverserzr,

manchmal be-
stehen sie aus

schecinbar
Abb, 32 Fuhrmannspeitsche (aben) auadem Bornland, gebriauehlich;
MNeunschwiinzige unten)aua Menghilla, dort als Strafinstrument

harmlos wei-
chen, glatten
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Lederstreifen, die in der Hand eines geiibten Schligers dennoch furchebare innere |
Wunden erzeugen, dic Haut des Opfers aber kaum risten - derlei Peitschen sind gerade
unter Folterern sehr beliebr,

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WYV Reglonen Preis
Peitsche 1w KK-18 B0 250 0 B0 auBerFlLEL 25
Meunschwanzige 1W-+1 Kk-18 80 180 4 7@ 50, Z¥, MH &

Mir dem Hinweis, daft der Gebrauch von derlel “Watten” kawm rondrianischen
Geist verriit und solche Folterwerkzeuge in weiten Teilen des mirrleren und nérdli-
chen Aventuriens gliicklicherweise auch verboten sind - eine bedawernswerte Ausnah-
me bildet hicr unser geliehtes Bornland mir seinen viclfiltigen Knutenformen -, sei
dicses Themna abgeschlossen.

Einessei allerdings noch gesagr: Davicle Regierungen daraufhesechen, dafi sich die
Leute nur voller Mithen, Stshnen und Schwitzen zu Boron schicken, werden
eigentlich alle zuvor beschriebenen Gerdrschatten schr mifstrauiseh befiugt - im Alten
Reich etwa kann man fiir den Besitz fase jedes von ihnen wepen "Heimtiicke” in den
Kerkerwandern, dhnlich auch vielerors im Mitcelreich: withrend die Tulamiden und
auch die Herren der Sitdlichen Stidre kaum Bedenken dieser Art haben - sofern man
die Walfe nicht gerade gegen cinen ihrer Leute eingeserzr har...®

8} Herr Phelix von Festum (bergeht bei seiner Aufzihlung geflissentlich alle Arten tulamidi-
scher Meucheldolche, wohl weniger, weil er sie nicht als Watfen einschitet, sondern mehr
aus der Gefahr heraus, durch die bloBe Erwihnung dieser Gerdtschaften der Verherrli-
chung des Meuchelmordes bezichtigh zu werden. In Wirklichkeit existieren aber minde-
stens ein Dutzend Abarten dieser Waffen, von der spannlangen “Khunchomer MNadel” bis
hin #u unterarmlangen geflammten Krummdelchen, All diesen Waffen ist gemein, da8 siv
im offenen Kampf so gut wie keinen Wert besitzen und fufierst schwierig erhilllich sind.
Daft Herr Phelix auf die Frwihnung von Wirgedralien und -eisen verzichtet, ist in diesem
Fusammenhang schon eher verstandlich, jedoch der sogenannte “Tolschliger” htte
schiufiendlich ebenfalls Beachtung verdient, mumal er ein gerne und hiufig gesehenes
“Arbeitsgeril” von Strafienrdubern und dhnlich lichischeuen Gesellen damstellt.



Kricgs- und Turnierlanzen
Neben dem Zweikampfmit Schwerternistder Lanzengangsicherlich dievitterfichste Ar,

Abb, 63: Reiterlan®e aus Trallop, hier mit einer
Kriegaapitze, daneben zwei verachiedens Arten von
Turnierspitzen, aus dem herzdglichen Arasnal
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e Duellauszufechten. Inden letzten Jalven sindjedoch Kampfund Spielmit Lanzen
scheinbar “aus der Mode geraten”...

Der Lanzengang
Edelster Ansdruck Ritterlicher Kamplesweise
von Alphalda Edle von und zu BEacrnhag

Diese Kampfesweise nennen wir deswegen ricerlich, weil sie die ginzliche und volle
Kotreentration des Kimpfers oder der Kimpferin auf den entscheideden Augenblick
und den Punke reduziert, an dem dic Lanze den Gegner beriihre. Kein Aufeinander-
cindreschen mit klobigen Hauwerkzeugen, keine halbstiindigen Fuchteleien mi
lungt'n Madeln - nein, eine saubere, klare F.Tll.s.t‘.ht:i:ﬁmg, die wihrend eines einzigen
Augenblicks der Gunst der Giictin gefille wird.,

Kriegslanzen

Anerster Seelle muf hiernatiitlich eine Betrachtung der verwendeten Waffen und
Riistungen und deren historischer Entwicklung scehen. Der Einsatz der Kriegslanze
vom Riicken des Pferdes aus gehére zu den tradicionellen Angriffsmethoden seit der
Finfithrung der Reiterei und hat seit jener Zeit nur wenig Anderungen erfahren.

Dic Kriegslanze besteht aus einem méglichst geraden, swischen drei und dreiein-
halb Schrit langen Schaftaus hartem Holz, an dessen einem Ende sich ein Griffund
Handschutz befindet, am anderen cine etwa anderthalb Spann lange und einen
halben Spann breite Klinge, Die Beschaffung des rechten Haolzes ist alleine herejes
eine Kunst fiir sich, spielen doch sowohl Hirte und Zihigheir als auch die Form eine
wichtige Rolle. Jeder Lanzenschéfrer wird hier cin anderes Holz vorschlagen, so dafh
auch wir uns einer Empfehlung enthalten wollen.

Dras Griffstiick muf so lang sein, dafl der Lanzenreiter es fest gegen den Kirper

pressen kann und gleichzeitig der Hand gutenund festen Halt geben, Dier umlaufende |

Handschutz hingegen ist cher eine neuere Effindung, iiber deren Wert man streiten

kann, zumal es hischst selten vorkomme, dali Lanze an Lanze abgleitet und dadurch
eine Gefahr fiir die Hand des Kampfers beseehe

LJie Spitze wiederum ist von Region zu Region unterschiedlich, jedoch immer |

ausschlicfilich auf den Stoff hin angeschiirft. Viele Spitzen sind mehrfach gehiirtet, |

nicht nur, um besser durch Riistungen gleiten zu kiinnen, sondern auch, um dann
noch einsatzbereit zu sein, wenn der Schaft der Lanze zerbrochen ist - was weitaus
haufiger vorkomme als cin Schaden an der Spitze.

Turnierlanzen

Turnierlanzen unterscheiden sich von ithren gefihrlichen Vettern in erster Linie
durch ihre Spitze, oder besser, das Fehlen derselben: Am Ende des Schaftes befinder
sich eine etwa 4 Finger durchmessende Kugel oder Placee, hiiuligauch ein gespreiztes
Dreibein, das die Wucht des Stofles besser tibertrigr als eine angeschirfte Spitze, dafiir
aber nur seleen ernsthafee Verlerzungen hervorrutt,

Derzweite wichtige Unterschied besteht natiirlich in der Verzierung der Turnier-
lanzen, die meist in den Wappenfarben gelvinderr, glinzend lackiert und mic Wim-
peln und bunten Stoffsrreifen behangen sind. Der Schaft einer Turnierlanze ist meist
auch ausweniger hartem Holz, welches beim Auftreffen aufden Schild leichter brich,
was fiir die Zuschauer ein schines Spekrakulum darseellt - und so manchem
Turnierreiter Leib und Leben gerertet har,

G hrii gen

MNun, kein Kimpfer, der aufsich hilt, wird ohne eine adiquare Riistung in einen
Lanzengang, geschweige denn cinen Ernstkampf zichen - zu schwer und meist tédlich
sind die Wunden, die der Ungeriistete zu erwarten hiitee, Was Wunder also, dal die
Harnischmacher und Plivner speziell zum Zwecke des Gestechs eigene, schwere
Riistungen den Kampfern auf den Leib geschmiedet haben. Der Lanzenreiter eines
Garderegiments wiederum kann sich solch einen schweren Schutz nicht erlauben,
wiitde er sein Plerd doch binnen kiirzester Zeit zuschanden geritten haben. Statt




dessen finder man mehr oder weniger schwere Formen des Kiirafl und des Platren-
panzers, oft mit langen, vom Torsoschurz herabhangenden Beinschilden.

Dic eigentliche Cestechritstung beseehr aus cinem festen, gepolsterten Unterge-
wand, einervon Kopfbis Full reichenden Lage Kettengeflecht und dariiber einer Lage
Merallplatten in Form von Brustparzern, Stiefeln, Unterarmrdhren und dergleichen
mehr, Die Kunst dieser mehrlagigen Risstung ist mitdlerweile so weit gedichen, dal’
sich simeliche Teile auf Mafd anfertigen lassen und damit den Kimpler so wenig wie
mﬁg]jch behindern, Zwar wiire es auch |r1i"|gii-_'|‘|, die Riisrung aus Linzelteilen selbst
zusammenzustellen, jedoch erhielte man damit. bei zugegeben hitherem Riistwert,
einen schieren Merallsarg, in dem sich der Kiimpfer kaum noch bewegen kiinnie.

Vor allem bei den Riceern, die hiutig auf Turnieren zu sehen sind, finder man also
gine besonders zu diesem Zweck gestaltere und reich verzierre Turnierriistung, dic
nach jedemn Gestech sorgfliltig wieder ausgebessercund gelegentlich gar " umgeschnei-
dert” und von Greneration zu Generation weitergegeben wird,

Turnie ilde

Womit wir schlufiendlich bei den verschiedenen Arten der Turnicrschilde anpe-
lange wiiren. Zuniichst einmal sei gesagr, dafl zum Schurze der bedrohten Kirperseie
wohl j-_‘dl:]' Schild rechr sein mag, der sich auf einem Merde (ihren R Lim Kampfc
auf Leben und Tod, bei dem sich die Kombarranten nichr an einer Mirtelbande
gegeniibersiehen, mag man ndmlich nie wissen, von welcher Seite der Gegner seinen
Stalt zu fithren gedenkr, weshalb der gewdhnliche langs Reitersch ild der Schurzauf-
gabe am chesten gewachsen st

Ganz anders im Turniere, wo man sehr wohl weils, welche Stelle der Gegner za
teffen beabsichuigr - und zu diesem Behufe (dem Schutz der namentlichen Stelle)
einen besonderen Gestech- oder Turnierschild am rechren Unterarme fiithre, an
jenem also, dessen Hand auch die Lanze hilt. Dieser Schild besitzr nicht nur eine
Aussparung, in die sich die Lanze cinlegen lifit, sondern auch eine nach auflen
gerichtete Walbung, auf daff der Stofd des Gegners, so er den Schild crifft, viel von
seiner Wirkung verlierr,

Diese Schilde sind oftmals mit noch claborierteren Wappen versehen als die
gewdhnlichen Wappenschilde, und meist fishrt ein Kimpler zum Turniere mehrere
davon mit sich, nichr aus der Angst, sein Schild kinne beim nichsten Stofl
zersplittern, sondern aus der Sorge, sein Wappen wiirde durch die vielen Paraden
unansehnlich oder gar bis zur Unkenntlichkeit zerrauft...

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis
Turnierlanze W  KK-16 120 300 & 10 HA, PU, GA, WE, B0
BO, TO, LF
| Krisgslanze 1W+3 KK-16 150 300 5 1/0  siehe oben 120

Die hier angegabenan Kampfwerte geltan nur fir die zweckiremde Verwendung im
Mahkampf. Die entzprechenden Regeln zu Lanzengang und Sturmangriff finden Sia in
Mit Mantel, Schwert und Zauberstab, Seite 74i.

er Retos Waffenkammer Kricgs- und Turnierlanzen

Optionale Regeln: Wer beim Lanzen-
gang einen speziellen Turnierschild fahrt,
dessen Ausweaichmantver sind um 2
Punkte erleichtert. Im Emstkampf bringt
ein beliebiger Schild einen Bonus von
einem Punkt auf die Auswaichprobe.
Mach jedem arfolgreichen Lanzenangriff
muf? fir die Waffe ein Bruchtest durchge-
flhrt werden.

Alib, 64: Turnierschild sus der Zeit Kaizer Parvals:
Form aueh heute noch weitgehend gebrduchlich
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Neben den Waflen der offenen Kampfes seben jene, die der Gevechtigheit auf weniger helre
wnad doch wnverzichtbare Weiie dienen,

Waflien der Gerechtigkeit

- von Meister Alirok von Elenvina

Eine gane besondere Stelling unter allen Waffen nehmen die Richeschwerrer ein:
Schan ihre Gestalr unterscheider sie van allen anderen Schwertern, denn sie ist niche
auf alle denkbaren Kampfsituationen, sondern nur auf einzelne schwere Hiebe
abgestimmt - deshalb fehle auch fast immer dic Klingenspicze, manchmal auch die
Parierstange; dafiir ist die Klinge oft aus dem besten Stahl und die Schneide sorgfilng
scharf geschliffen.

Viel Glaube und Aberglaube umgibe diese Werkzeuge des Todes: Der wichrigste
ist wohl, dall ein Schwert, das Zeit seiner Existenz niches tur als Gefesselee zu
enthaupren, allmihlich Gefallen daran finder und vom Bésen der getiteten Verbre-
cher beseelt wird - und schhieflich selbst nach neuem Morden diirster. Deshalb
werden in reichen Stideen wie Gareth und Festum Richeschwerter nach ihrem
hundertsten Finsatz zerbrochen und aufdem Armesiinderanger verscharrt, withrend
sich drmere Gemeinden mit einem gelegentdichen Exorzismus durch einen Praiosge-
weihten begniigen (milssen).

Vaon vielen Richschwertern heifit es auch, daff sie in Erwartung neuen Tétens
immer dann freudig klingeln, wenn jemand zum Tode verurteilt wird.

Dy bornfindischen Chroniken berichren uns von einem Richtichwert, | ausendiior
FERRIHA, dits - wie der Nevwe andentet - bentst wurde, wny sawsend Verfrechern da
Leber zu nebmen: Devn das Schickial fiigre o5 so, daff imnmer, wenn gerade knapp unter
Frgnelert oeler sroethundere Urzetle pollatrecks waren, eine Bande Wegelagerevoder Piraten
gefafir und allecamt s Tode verwrieilt worde; alo .’F-'.r’.'-‘r.'éfr.:ﬁ??‘:l?ﬂ.l’i anw jewesls, biszem
nichstern vellen Hundere die Klinge noch zu wwrzen. Als aber dev tasendiie Schlay
heranriickte, zigerten relbst die sparsamen Stadrvdter wnd wnternabmen alles, damit
dicier Schlag nicht geflibrt werden miiffte - dock fust nun ging thnen cin gefiirchtee
Ranbritter ins Garn, dev sohon ieit langem die Handelatrafien verbeert hatte,

Nach Recht und Geserz mufiten sie ibn zum 1 ode verureeilen, doch ali der Schurke sum
Richiplatz vor den Toren gefiihrt wurde wnd alles den tausendsten Stveich des Richtschwer-
fes erwartere, verkiindete ein Bote des Stadtrates, dafi der Verwrterlte aufirund einer hofen
Lisegeld- wnd Envchidigungizablung seiner Verwandien freizuserzen ied.

Eir Rawnen der Erleichternng ging durch die Menge, und dev Adlige pries die Giser
wne ipte vor dem Henber aus. Al dieser aber sich balh wmwandte, dar Schwvert
fortzuasirecken, glitt er anfdem Speichel aus und die Kiinge Twwendiiiters bobrie sich i
Here e Rawbristers,.

Nicht minder &fn;ir-{rng{ wtirde dis .r.'z'rrﬁ.f.r'f.lﬁ' sedmearze Rchtsohuwere Yaorlias namens
Vatermirder: fabrelang war es einfach ein Wevkeeug der Gevechtiphest, geschuwnngen von
Meister Mangere, der einme selbie als fiingsves Mitglied einer Rinberbande gefangengenom-
men wnd wegen seiner fugend vow Stadtvogt nur sum Scharfrichterdienst vernrtel
worden war, Eines Tages nun fingen dic Truppen Yilias auch den Rest der Bande,
davunier aber war auch sein Vater. Der alte Riwberbauptmann, verstockt im Biven,
wetdete sich an den .‘}'m"m:gm{i'm des Henkers, der i binvichien sollte, Am Tag der
Vallsereckung schiliefilick swaven Hunderve anfdem Richifeld versammelt und johlten, als
der xﬁ't‘é?.'rtfr‘fn'ﬁl.htfr itterte wnd sdgte wned .1';'§sz'f:ﬁ:!'jr:$ vom Stadteogt energisch gﬁf.'ﬁf.lg:
wirde, seive Pflichten zu F?"ﬁfﬂm L _I.’r.':.'.'-{'i.:‘ Mangert sein Sebnvert und sehdig dem
Staddtvagt das Hawpt van den Schwltern, mir dem Sclrei,er wevde lieher selpat seerben, ali
zum Vatermirder twerden und .T.I".r'!.lfug anch J;{Jlr'.-:.!'n.' anderen Hoben des Stadr ein, Die
Stadtiwachen durchbolivien il sofort, dev alte Rinberbanptmann aber lachte aus dem
sefizen Grund seiner schwarzen Secle und offenbarie, ev selbst habe einst den Sehn de
.":'Mfﬁz,'@!n’s gfms«:.ﬂ*r. Al mian den Kleinen Hﬁﬁr_ﬂér toe gebalren und kein Lisegeld bezabilt
habe, wei er von ihm ali eigener Sobn anfgezogen warden - bis zo dem Tag, an dem er in
eie Hinde K'z'f:'m'ﬁr.-!'.
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Der verstockee Siinder ergitzte sich auf das Beste am Entserzen der Umstehenden und
soll noch auifdem Scheiterbaufen iiber den gelungenen Scherz des Sehicksali gelacht haben,
die Yiilier aber lieflen das verwiinschte Schvert abseits fiver Stady vevbergen - dock e ol
sablreiche Berichte, daftbei der Verwiisneng Yiilias durch Ogerbarden duectr dlas sehusarze
Sehert in die Hinde derv OKE’.!’ rreed apadiey ifres Hevrn, der Sohua rEray iers Coalotta,
geliungte; sein weiteres Schicksal aber ist zweifelhaft,

Weitere beriithmee Klingen der Gerechtigheir sind das alee Richschwert von
Thalusa (jedoch cher wegen seines Trigers Dolgoruk, dem schwarzen Elfen) und
Esravun, dic Klinge des Mautaban, des obersten Vollstreckers des Kalifen.

Eine andere erwihnenswerte [enkerwatte ist das Richrbeil: An cinem kriiftigen
Holm sirzt ein Axtblarr mit breiter und gerader Klinge, thm gegeniiber ist eine
Hammerfliche angebracht, Zwei Frklirungen gibt es datiir: Die einen sagen, so wic
das Richrschwere vielerorts den adligen und vornehmen Delinquenten vorbehalten
ist, werden mit dem Beil gemeine und mit dem schweren Hammer schliefilich unlreie
Verbrecher getdter. Zudem eignet sich der schwere Hammerkopf auch fiir jene
Hinrichrungsart, welche als “Ridern” bekannt ist. Es ist dies die weiraus wahrschein-
lichere Erklirung, und so wird es auch fast ilberall gedbr.

Nur mancherares im Siiden, wo die Leute das aftendliche Spekiakel besonders
lieben und sich am langsamen Tod des Opfers ergotzen, wird die Beilklinge eintach
auf des knienden Verbrechers Nacken gelege, wihrend der Henker und sein Gehille
viele schwere Hammerschlige auf dic obenliegende glarre Fliche des Beils niedersau-

wen lassen...

Nur im weitesten Sinne kann man auch die sahlreichen Werkzeoge, die der
Befragung gefangener Untiter dienen, als Waffen behandeln - aus diesemn Grund sei
hier nur gesagt, dafd es eine Reihe von Folrergeritschaften gib, die in Gesealt oder
Mamen herkimmlichen Waffen niche unihnlich sind: Der Ausdirmsibel wum
Beispicl oder die Knichelkeule...,

Richiwalfen
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Vielen Waffen isteine ticfere Bedeutung zu eigen als die, im Kampfden Gegnersu
verletzen oder su titen. Sefen es Zanberkraft oder gittlicher Wille - melr alsdie

Schadenswivlamgziblt diemystische Verbindungzuden verkirperten Prinzipien.

Rituelle Waliien
Die Wafien der Druiden, Magier und Geweiliten,
von Jasina Erzwissenshewahrerin zu Aranien.

Bei den Watten der drei Seinde mull man ewischen jenen Watten, die ||:dig|i|:|'|
rituelle Bedeutung haben,und jenen, die dem Kampfe dienen, unterscheiden.
Weiterhin gibt es allerdings auch solche, dic zu beiden Zwecken ei ngesetzt werden.

Dier Magierstabiscsicherlich als eine Waffe der letzteren Kategorie anzuserzen. Fs
gibt kaum einen Magier, der chne seinen persiinlichen Stab reist, Die Formen und
das AuBere dieser Stibe sind sehr vielseitig, so gibt es ein breites Spekirum von sehr
schlichten, kaum von Kamplsiben cu unterscheidenden Stiicken, bis hin zu iiberaus
aufwendig verzierten Exemplaren, die fast an Szeprer erinnern,

Jeder Magierstab ist cin Einzelstiick mit unterschiedlichen Fihigkeiten, aber
dennach gibt es einige Gemeinsamkeiten. Durch ein besonderes Ritual ist den
arkanen Meistern maglich ihren Stiiben Unzerbrechlichkeit zu verleihen. In weiteren
Ritualen bestiickeb sie ihre Stiben mic der Fihigkeit, sich in Fackeln, Seile, ja sogar
in flammende Schwerter zu verwandeln. Ferner ist zu bedenken, daff die meisten
Magier ein perstnlicher Bund mitihrem Stab verbindetder thnen beim Wirken ihrer
Zauberbehilflich istund die astralen Kriifte verstiicke, die es thnen ermaglichen, sich
inein magisches Chaméleon zuverwandeln und dafl der Stab in einem Umbkreis von
sichen Meilen stets zu seinem Besitzer zuriickkehr.

Alle thm innewohnenden Fihigkeiten sind nur fiir den wahren Besirzer nurzhar,
die meisten Magier haben jedoch noch unzihlige weitere Spriiche und Fihigkeiten
inihre Siibe einflieflen lassen. Wenn man all dies bedenke, dann wird man verseehen,
dafiein Magierstab unbezahlbar ist. Doch verhiigen diese wunderbaren Gegenstinde
nicht nur iiber immense magische Kriifte, im Falle der Not kann der Magier seinen
Stab wie einen gewdhnlichen Kampfstab benutzen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Regionen Preis |
Magierstab 1W+2 KK-15 800 1SS0 - 6/ alle '

Eineweitere Watte der Magier ist das sogenannte Magierfloretf" - cine reine Kampf-
und Reprisentationswatfe ohne Bedeutung fiir die Magie-, die durch ihre leichre und
zierliche Verarbeitung im Gegensatz zum herkémmlichen Florett einen geringeren
Schaden verursache.

Das sogenannte Magierselwertdapegen dient nurder rivuellen Zauberei: Bei dieser
Walfe handelt es sich meist um einen langen Dolch, in dessen Klinge (hiiulig aus
Mondsilber oder Schwarzsiahl) zauberksiiftige Runen, Zeichen und Symbeole gravien
sind. Es heife, das Schwert diene dazu, die 1'-"t:r|:aind|.|ng zu einmal beschworenen
Geistern und Diimonen zuunterbrechen und sie somicin die Sphiren zuriickzuschik-
len - sicherlich ein hischst niivliches Bbicel. ..

Eine chenfalls rein ricuclle Wafte isc der Vaelbanglasdolch der Druiden, cin erwa
anderthalb Spann langes Messer aus Obsidian, das in sciner Form dem Eberfinger
dhnelt "™, Mitthrem Dolch iz es Sumudienern mijg[jn:h, so0 munkele man, in einem
geheimen Ritual Lebenskrate dircker aus der Erde zu ziehen, Sie kisnnen ihn als einen
magischen Wegweiser benutzen, und er soll es thnen angeblich ermaglichen, in der
Dunkelheit zu schen. Esist mul dufierst schwierig sein, Rituale mit cinem derartig
zerbrechlichen Gegenstand durchzufithren, und so kénnen wir nur vermuten, dafizu

% siche den Abschnitt uber Waffen der Eleganz

100 Es ist zu vermuten, da® beide Klingen ihren Ursprung in ein und derselben Waffe haben:
dem norbardischen wjslak, cinem universellen Haw-, Jagd- und Kampimesser aus Bronze,
das heute nur noch bet den abgelegensten Sippen einmal entdeckt werden kann..
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einem der den Dolch weithenden Rituale auch eines gehirr, das ihm Unzersticbar-
keit verleiht.

Mewesten Erkenninissen zufolge besitzen manche Droiden anstelle eines gliser-
nen Dolehmessers ein ans lawerem Gold geschlagenes Sichelmesser, das anschei-
nend cine dhnliche Funktion eefiillt.
| Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
| Vulkanglasdoleh 1W  KK-16 30 30 6 20 alle -

Leader sind keine weneren Eineelhenen dber diesen Kuligegenstand der Thrunden
bekanne, da die Sumudicner im Gegensatz zu den hiufig schwarzhafren Magicrn
schr zuriickhaltend iber ihre Krifte sind, Von weiteren Watten der Diruiden
verlauter nichis, es heillt jedoch, dald sie jedes geschmiedere Mewall verabscheuen
und darumoim Kampliden sic anch vermerden, wenn esrgendwie gehrp aul5Waiten
aus Holz und Stein angewicsen sind.

[ie Wallen der Gewethten sind so vielfiltg wie die Prinzipien der swilf Ganer,
Diie Geweilien des Praios flihren ein sogenanntes Sonnenszepier. Dabel handeltes
sich um cinen leichten Streitkolben, an dessen Spitze sich cin stihlernes, mit Gold
iiberzogenes Sonnensymbol befindet, odereine Reihe von spitzen Stahlblicern, die
wie Sonnenstrahlen in alle Rachiungen vorragen, Theses Sonnencepler ist awaran
erster Stelle Standessymbol der Praiosjiinger, doch wehe dem Ungliicklichen, der
den Zorn cines Geweihten auf sich zichrund auf dessen Haupt sich diese Watte mit
Unerbitlichkent herabsenkt,

Alle echren Sonnenszeprer werden in Gareth geferngt und im Tempel des Tachrs
geweilit, was sie auch iy Exorzismen aller Ast geeignet macht, Wideriechitlicle
Besitz und Fithren eines Sonnenszepters wird in allen ewdlfrsaerglivbipen Lin-
dern mit hohen Sreafen bis hin aum Tempelbann geahnden

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Sonnenszepter  1W+3 KK-14 90 01 ¥R GA 100

Die Gewethren der stolzen Rondra tragen in der Regel wertvolle und edie
Schwerter, zuviirderst natiirlich den Rondradarmm. Daneben tragen viele Rondra-
pricster cin breites Arsenal von Watten micsich, da sic im chrenhaften Kampfe stets
die gleiche Wafte wie ihr Gegner fiihren wallen.

Wie es sich fiir Anhiinger einer Wassergotheit wie Efferd gehin, bevorzugen
seine Priester rradionelle FischerwalTen wie Direrzack, Speer und Nerz. Thureh das
Tragen dicser Watten symbolisicren sic ithre Nihe zu ihrer Gottheit, versenden
diese jedoch auch in Kamplsiwatonen zur Vertesdigung, Yon dem berihmien
Eflerdgeweihten Oldir Wassmk stammt der sogenannte Efferdbare. Diese Walle
verfiige iber drei lange, in cinem Direieck angeordnete, sowic cine kurze mirtlere
Spitze, Heutzutage wird der Efferdbart niche nur von den Anhiingern des Gotes,

sondern auch von seelahrenden Vislker genuaen.

| Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
|El'ferdl:|art TW+3 KK-16 90 120 3 56 HALF.Zv,s0 =80

Dyer Dverzack hingegen st vor allem ein Werkzeug des Fischers, mir dem erim
seichten Wasser nach Beutelischen sticht. Anders als der Efferdbart isc er darum
auch oft mit Widerhaken verschen, Diese Widerhaken kennzeichnen auch den
Fischepeer, die drine Ritnalwalle der Eilerdpiinger —vor allem Geweihite aus dem
Morden benutzen sie, nicht nur tir besondere Zeremonien, sondern auch uwim wie
der gewdhnliche Fischer Laie zu téten,

e Geweihten der milden Herdgiiotin Travia begeben sich nuor selten auf
Abenteuer und tragen daher auch keine offensichihichen Wallen. Fin kleines
gewethtes Messer, welches die Priester mit sich fihren, dient lediglich der
ritacllen Brotteilong, und kein 'Traviageweihter kiime jemals aufdie Idee, sich damit
zu vertendipen.

Ist es notwendig, dali cin Priester auf Wanderschatt peht, erfiillt cin silberner

Abbs, &3 Sonnenseepter; mit freandlicher Crenchimi

pung dor Promstempels 2o Boilunk

Regel: Im Kampf gegen Damaonen, Gei-
ster und ahnliche (Obematirliche We-
senheiten richtet ein echtes. geweihtes
Sonnenszepter den doppelten Schaden
an. Zudem erleichtert as, als Fokus ge-
nutzt, alle Abschwdrungen und Exorzis
men um 3 Funkle.

Alsh. &6: Efferdluarn
mach dermn Chriginal-
modell von Brader

Wassnik: havenisch;

m tsebrauch
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| Regel: Der rituelle Rabenschnabel ist
etwas leichter als der Reiterhammer glei-

chen Mamens und richtet deshalb auch |

[ nur 1W+3 TP an. Der Getroffene findet
jedoch die nichsten sieben Tage (oder
bis er in einem Borontempel Abbitte lei-
stet) kainen erholsamen Schiaf, kann also
keine verlorenan LP regeneriaren.
Gegen Untote richtet ein geweihter Ra-
benschnabel doppelten Schaden an.

{-Flegeh: Zweihandig gefihrt gilt fir den |

Schnitter: TP 1W+5 TP+ KK-14 WY 717

Ahb.67: Schnitter aus dem Balash; einfaches
Gebrauchsmodell; etwa 4 Hal

Ritual- und Priesterwafien

Kaiser Retos Walfenkammer

Dolch mit cinem stilisierten Ginsckepfals Knaufdie Rolle der Verteidigungswafte.
Die Klinge verursacht nur den iiblichen Schaden eines Dolches, es wird jedoch
berichter, dafé sich der Knauf dieser Traviadolche in Notsituationen in cinen echren
Ginselopf verwandelt und bei Berithrung des Gegners diesem schwere “Biftwun-
den” zufiigr.

Bei der Erwihnung von Boronpriestern denkt man unwilkiirlich an den Raben,
mit dem ihre Gottheit hiufig dargestellowird; und ein Rabenkopfistauch die Spirze
dessogenannten Rabenschnabels. Beidieseraufergewihnlichen Hicbwalle handeltes
sich um einen Schritt langen Stab mit einem meist meisterlich gearbeireren Haupt
cines Rabens. Doch die Schinheit dieser Darstellungen kann nichtiiber die Tadlich-
keit dieser meist aus Stahl bestehenden Spitzen hinwegtiuschen, derjenige, dervon
ihnen getroffen wird, mufl schweren Schaden hinnchmen.

Dicse geweihre Waffe unterlicgt denselben Restriktionen und Strafandrohungen
wic das Sonnenszepter. Echte, geweihte Rabenschniibel stammen encweder aus Punin
oder aus AU'Anfa.

Im alanfanischen Kult des Boron ist auch der Schmitter eine belichte Wafte: Ein
leurzer Stiel trige cine lange scharfe Sensenklinge, die ein- oder rweihindig wie eine
scharfe Hichwaffe gefiihrewird. Diese Schnitter werden oft noch schwarz be maltund
ihr Sticl mit Schnitzercien oder gar elfenbeinernen Einlegearbeiten “geschmiicke”, die
Tatenschidel, Gerippe oder Sanduhren darstellen, Urspriinglich eine Waffe der
maraskanischen Bauern (hnlich der bornlindischen Snurmsense), findetsie heurzu-
tage ihre grofite Verbreitung bei den alanfanischen Tempelgarden und bei Boroni,
die in besonderem Auftrag unterwegs sind.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WY Hegldnan Preis
Schnitler 1W+a KK-15 70 110 4 T/&  MAMH 40
Alanfan. Schnitter 1W+3 KK-15 80 120 3 76 S0 120

Fs sind aber auch schon bei gewissen Borongeweihten schwarzklingige Dolche
geschen worden, die an threm Knauf eine absolut lichtlose glatte Kugel tragen: Die
Klinge richtet den iiblichen Schaden an, die Kugel aber raubt bei Beriihrung dem
Opfer unwiderbringlich cinen Teil sciner Erinnerungen. Diese Dolche finden sich
iedoch nur in der Hand vertrauenswiirdiger Hochgeweihrer.

Die Geweihten der michrigen und allwissenden Giirtin Hesinde haben es nicht
nétig, sich mit hetkiommlichen Waffen zu verteidigen. Ein kluger Kopf kann fast
jeden Kampf vermeiden. Es gibe jedoch einen Kristallstab, welcher von denjenigen
Hesindegeweihten genutzt wird, dic hinter jenen tiblen Gestalten herreisen, die die
Gaben der Gattin miBbrauchen. Fin Magickundiger, der mit diesem Stab in Héhe
des Herzens beriihrr wird, fillt sofort in eine tiefe Ohnmache, aus der er ohne jene
gortlichen Krifte erwacht, die es ihm erlauben, sein Wissen zu funktionicrenden
Zaubern zu pestalten. Jeder dieser Stibe ist nur einmal nutsbar und wird von dee
Gitin speziell fiir einzelne Frevlergeweiht und kannauch nur gegen diese verwendet
werden, Nach der Anwendung verwandelt sich der Stab in helles Licht und ent-
schwinder in dic astralen Sphiren. Finzelne Hesindegeweihte fithren zur Abschrele
kung von eventuellen Gegenern Kampfstibe mit, welche sie - wennes sich gar nich
vermeiden liRt - auf die verstockten Kople ihrer Gegner hinabsausen lassen.

Diie Priester des Firun tragen gewshnlich Pleil und Bogen oder Speere verschiede-
ner Art, um dem Got der Jagd ihre Verbundenheit za zeigen, Auflerdem fithren die
meisten noch ein kleines Jagdmesser mit, um an Ore und Stelle die witrdigen Teile
threr Beure dem Gott oplern kiénnen.

Diie Gietin des Feldbaus, der Heilung und der Fruchtbarkei, die giitige Peraine,
wiirde keine Zeremonicn akzepricren, in deren Verlauf ein Pricster mit einer Watfe
herumfuchrelt; dementsprechend gibt es auch keine ricuellen Waffen. Dafs cinzelne
Geweihte auflangen Reisen durchaus zur Verteidigung ein Messer oder einen Stab
it fithren, steht auf einem anderen Blat.

Ulber die Waffen der Geweihten des flinken Fuchsgottes zu berichren, ise duflemst
schwierig, da sich die Geweihren selten zu erkennen geben. Wer mag ermessen, wie
viele Streuner, Gaukler, Hindler, jasogar Magier in Wirklichkeit Geweihte des Phex
sind? Was man jedoch sagen kann, ist, dali in Stidten miteinem profien Phexoultein
reger Handel mit Silbersternen und Trickdolchen im Gangist. Phexverwandelt seine
treuesten Geweilieen in Sterne. Dieser Gedanke steht hinter den sogenannten




Kaiser Retos Walfenkammer

Silbersternen. Dabei handelt es sich um sternférmige, flache Scheiben aus Swahl, dig
vorrigliche Flugeigenschafren haben. Die Sternspitzen sind rasiermesserscharf und
verursachen - wenn sie von einem geschickren Werfer benutze werden - erhebilichen
Schaden. Trickdolche haben vielfiltige Linsarzmiglichkeiten, wobei es auf die
Giftfiillung ankommt, ob man einen Gegner kurzzeitig oder auf Dhaver ausschalren
will. Auch Kerenstibe, Towschliger und dhnliche “leise” Waffen finden sich in den
Arsenalen des Fuchses. Die am meisten verbreitere “Watte™ der Phexpeweihren ist
und bleibt jedoch das gute, alte Bestechungsgeld, den wie sagte schon Adrean des
Gewinner: "Jeder ist kiuflich, aber nur Phex kennt den Preis™. .

Tsageweihie achren das Leben und fithren iiberhaupt keine Waffen. In Ausnahme-
fillen tragen sic auf Reisen Kamptstibe oder schwere Kniippel zurAbschreclung, und
sollie dies nicht reichen, so bleibt ithnen immer noch die Hollnung, daff dic junge
Girrin ihnen ein zweites Leben gewihr...

Viele Priester des Ingerimm gehéren dem Valk der Zwerge an. Wie man es bei
einem derartig von den Angroschim geprigten Geweihtenstand crwarren kann,
hevorzugen die Priester typisch zwergische Watfen,

Wichtigste Ritualwatte ist dabei der Schmitedebammer, der allerdings nur selten
zum wirklichen Schmieden benutze wird: Lr ist hiiufig ganz aus Merall geferrigr
hat einen reich geravierten Stiel und zahlreiche Ormamenre auf dem Hammerkopf,
die entweder besondere Ercignisse aus dem Kult darstellen oder einfach schmiicken-

de Bedeurung haben.

Tvp TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Prais |
i Schmiedehammer 1W+4 KK-13 180 20 1 74 aufer B, EL, MO, WA 150

Neben dem rraditionellen Schmiedehammer tragen die Geweihren selren eine
Wafte - ein selbstgeschmiedetes Kurzschwert oder ein Beil von gurer Qualitit mégen
dem Ingerimmudiener jedoch anstehen.

Rahja isr die Gitein der Liebe, und warum sollien ithre Geweihren eine andere
Watte cinserzen. “Die Liebe ist ein scharfes Schwerr, sanft wenn man mit jhr
umzugehen mag, verlerzend fiie den Narren.” Viele Rahjageweiluen tragen zwar
cinen kleinen Daoleh, ihre gefihrlichste Walfe ist jedech immer nach ihre Kennenis
der menschlichen Bediirlnisse und ihre Verfithrungskunse.

Legenden berichren allerdings auch von der Liebesfessel, einer harmlos ausschen-
den Schlinge. Tn einem Kampf - oder auch nur zu raschen Durchserzung seiner Zicle
- kann der geweilte Besitzer dieser Schlinge sie einem Opfer schnell um das
Handgelenk oder den Hals werfen, danach wird das Opler von heftiger Liche fiir den
Geweihten erfafft und wird nach Leibeskrifien versuchen, thm zu Diensten zu sein.
Diieser Liebesbann hilt dem Vernchmen nach so lange an, his das Opfer in einem
Rahjaternpel von dem Bann hefreic wird,

Ritmal- und Priesterwalien

Abb. B8 Ritueller Hammer der Ingerimm-
Geweihtenschaft, seg, Schmiedehammer;
wwergisthe Arbeit aus Anghar; etwa 170 +. 1L
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Fernwafien
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Alsextremer Fall sei hier das Beispicl von Messer-
Mekkaus dem Svelltland erwsitin, der den Berich-
tent nach stdndig mit siebenundzianzig Messern
herumlief, mit denen er einen emporgeworfenen
Silbertaler auf finfundzwanziy Schritt Entfer-
ntiny treffen konnte,

Abb. 69 Wurfmesser und -dolche verachiedener Art:
gemeines Wurfmesser einea almadanischen
Gauklers; Selemer Wurfdoleh, einem Pirsten
beaschlagnahmt; Borndorn aus Norburg; alle
Wallen nevwzeitlich wnd im Gebrauch
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Dergerechte Zweikampfmagzivarder Rondra woblgefilligsein, u&ercsg:&tgmugma‘
Situationen, in denen dev erste Trefferziblt-und zu diesem Zweck gibt es naun einmal ;
Fernwaffen aller Art...

Fernwaffen |
- von Morgos Azalander i

Dias Werfen mir krifrigem Arm und geschickter Hand ist naturgemiifl die
grundlegendste - nicht unbedingt einfachste- Methode, eine Ziel zu treffen, das man |
anders nicht erreicht: Werfen kinnen selbst manche Tiere. Die besten Wurfergeb-
nissec erzielt man natiirlich mit Waffen, dic cigenszum Fernkampf geschaffen wurden
und cine besonders giinstige Gestalt haben. |

Grundsitelich life sich natiiclich fast jeder sinigermafien schwere Gegenstand auch
aufeinen Gegnerwerfen: Flaschen und Kriige zihlen zu den hiaufigsten “Waffen™ und |
Wurtgeschossen ziinttiger Wireshauskeilercien, und Steine werden sogar von kaum
vernunftbegabren Wesen wic Ogern und Affen zum Werfen benutat, |

Danehen Lt sich schlieflich auch nicht absireiten, dafi sich auch fast jede
Handwalte im Zweifelsfall auch werfen Eifl, wenn natirlich oft nur mit geringer
Trefferwahrscheinlichkeit - doch wenn man in hischster Not nichrs anderes hat, um
ein entfernteres Ziel zu treffen, mag man sogar einen kithnen Wurf mic dem
Rondrakarmm oder der Ochsenherde riskieren...

Schliefilich sei noch gesagt, dall sich die jeweils cigens zum Werten geschaffene
Variante ciner herkémmlichen Watfe meist dadurch auszeichnet, dafl sie speziell
ausgewogen ist und - etwa bei Klingernwaffen - oft vorne ehenso dick oder schwerwie
am Cariff ist, so dald sie sich fir den normalen Nahlampf weit schlechter cignet.

Yon den Warfwailen

Dras Warfmesserist cine cher leichie Wurlwalle, die vor allem ven Gauldern und
anderen Fahrenden Leuren benurzewird - und wic bei kaum ciner anderen Watte pile
hier, daf sie sich zu wenig anderem als zum Werfen einsetzen lifit: Zu klobig zum
Stechen oder Schneiden ise die vorn besonders schweere Klinge, die andererseits aus
der Hand eines geiibten Werfers noch auf iiber swanzig Schrite thre Ziel finder.
Deshalb wird das Wurfmesser auch praktisch niemals als cinzige Wafte getragen, im
Gegenteil, manche geiibte Werfer haben neben threm Dolch fiir den Nahkampfnoch
zwel Gurte mit bis zu zehn Messern um den Leib geschlungen,

Auch der herkéimmliche Bafeh lifit sich werfen, wenn man denn nichrs Besseres
har, eigentlich aber wurde fiir so ctwas cigens der Warfdoleh geschatfen: Durch eine
gutausgewogene Klinge, die fast Miigelartig breite Parierstange und den leichren Griff
Miegt er fast dreimal so weit wie ein normaler Dolch und kann weit treftsicherer
geschleuderowerden,

Der Borndornistschlichlich fast nur zum Werfen gedacht: Ohne Parierstange und
Schneiden ist diese Lieblingswalle der BornfliRer fast schon eher ein winziger
Wurfspeer oder -pfeil als ein Messer. Urspriinglich entstand der Borndorn wohl zur
Abwehrderzahlreichen Feinde, die am Ufer des Bornstromes auf die Schiffer lavern,
heute aber ist er nicht nur eine Walle, sondern auch eine beliebres Instrument der
Geselligkeit: Nicht nur zur Ubung, sondern auch zum Zeitvertreib pflegen die Fafler
in langen Nichten oderauch bei gemiitlichen Besiiufnissen um die Wette nach einer
Karkscheibe wu werfen, deren einzelne Felder besandere Namen und Werte haben;
dashéchste davon ist dic exakee Mitte, das Wolfsauge. Wehealso dem Unwissenden, |
der nicht die Rufer “Schaut, drei Finger tiber Lot und "Genau swischen die
Birenklivze, das bringtdrei Brannt!” zu deuten weill und aufeinem Schiff oder vor
ciner Fléflerkneipe die Tiir 6ffnet, an der die heftig beworfene Zielscheibe hiingt...

Als Warfseheibe kennt manabernicht nur das Ziel des Borndorns sondern auch eine
Waffe: 1Jiese erwa einen Spann durchmessende Holzscheibe har einen besonders
harten und oft mit einer Schneide versehenen Eisenrand und wird in einem weiten
Bogen herumgeschwungen und aul das Ziel geworfen - doch auch hier niche in
direlcter Richtung, sondern in cinem schwach gekriimmeten Bogen, so daff man schon
schr viel Ubung braucht, um die blitzende Scheibe im genau richtigen Augenblick
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Fernwalien

loszulassen. Aus diesem Grund ist die Wurfscheibe, ur-
spriinglich cine Watte aus der aranischen Steppe, in
dicsem Land auch - in harmloserer, nicht geschirfrer
Version - als Wettkampfgerie belicht, mit dem die Vor-
nehmen ihre kisrperliche Tiichrighkeit und Geschicklich-
keit mitcinander messen, Erwas kleiner als die aranische
Wurfscheibe ist eine dhnliche “Waffe maraskanischer

Ahb. 71k Verachiedens Macharr, die #war nur cinen halben Spann durchmifit,

Wurfscheiben ans dafiiraber ginzlich aus Tuzakstahl gefertigrist, Gelegent-
_ Maraskanunddem Balash | |ich jst diese Ritualwaffe der Zwillingspriesterschaft mic
verschieden groften Lichern verschen, auf daf sie ein Heulen und Wimmern im
Fluge von sich gibt. Von hier ist der Weg niche weit zu den verschiedenartigen
Wurfscheiben mir gezahntem Rand und den phexgefiilligen Silbersternen, die
allerdings insgesamt cher Curiosa darstellen.

Die Wurflenle ist ein speviell ausgewogenes und etwa anderthalb Spann langes
Stiick Holz, das von seinen “Erfindern”, den Nivesen mit wahrchaler Meisterschafr
nach ihren cigenen Tieren, den Karens geworfen wird - denn die erfahrene Hand
verleiht der Keule gerade soviel Schwung, dalf sie das Opfer nur leiche betiubt und
seinen Lauf verlangsamu. Die iibrigen Aventurier aber, so sie diese Waffe benutzen,
neigen meist dazu, dem Beispicl andere Keulen zu folgen und sie mit ganzer Krafrzu
schleudern - wenn sic dann trifft, richtet sie wirklich oft gréseren Schaden an, aber
sic trittt haltweit seleener; komplizierte Wurfmuster - womit schon die Fiinfjihrigen
Auge und Arm iiben - scheinen den Niche-Nivesen véllig verschlossen zu sein.

Auch mit cinem cinfachen Holsspeerkann man das Ziel reffen, wenn man geiibe
senug ist, aber hier zeigt sich doch noch oft, dafi diesc cinfach angespitzen Holestibe
ein sehr ungleichmiflig verteiltes Gewicht haben, das sie im Fluge oft ins T'rudeln
kommen lifde. Denn anders als etwea bei den bisher beschriebenen Waffen kommr es
beim Speerwerfen weniger auf eine geschickre Bewegung der Hand an; stare dessen
muf der gesamie Arm richtig gehalten und gefithre werden und dem Speer im
richtigen Moment gentigend Schwung verleihen, ohne ihn - wie so viele andere
Waffen - in schrigem Bogen gegen das Ziel zu schlagen; was unweigerlich cinen
Absturz der Wafle zur Folge hite.

Etwas leichter machr es einem da schon der Wherfspeer, der eigens aul den
Fernkampf zugeschnitten wurde: An einem etwa drei Spann langen Holzstab sitze -
mit cinem absichtlich schweren Knebel gehalten - die zwei Spann lange Spitze aus
weichem Fisen, die allerdings nur ganz vorne wirklich geschiirft und manchmal mic
Widerhaken verschen ist. Denn alsvor langer Zeit die Walfenmeister der Bosparancr
Armeen den Wurfspeer fiir die Kaiserlichen Legionen ersannen, ging es thnen nicht
darum, damit die Gegner zu téiten - nein, der Wurtspeer hat vor allern die Aulgabe,
im Schild des Feindes steckenzubleiben und dessen Schure damic so schwer zu
machen, daft der Gegner den Arm entweder herabhingen lassen oder den Schild
forewerfen mufite, Und da solche Speere weitaus einfacher herzustellen und billiger
waren als erwa Schwerter, gabes damals ganze Hundertschaften von Speerwerfen, die
nur die Aufgabe hatten, mit ihren vier bis fiinf Speeren die feindliche Abwehr zu
schwiichen und sich dann mit ihren Dolchen den Weg freizukimpten. Heute sicht
man solche Wurfspeere nur noch selten - nur manchmal machen einzelne geschickre
Speerwerfer von sich reden, wie etwa der kithne Unbekannte, der bei der Verreidi-
gung Lowangens einen orkischen Sammeshiuptling mit drei Wiirfen erst vom Gaul
holre und schlicfflich tétete.

Dier Efferdbart ist schlicfllich cin spevielle Stabwaffe, die vor allem von den
Geweihten des Meeresgottes gefiihrr wird und die sich dank ihrer kemplizierten
Direizackform auch gurzum Werfen cignet. Thr eigentlicher Wertzeigt sich aber niche
bei Wiirfen durch dic Luft, sondern unter Wasser, wo ein geiibrer Geweihter auf
gmlﬁc _Entﬁ*rnung SOEAE Fiele von der Gréfie einer Flunder treften kann.

Dieallermeisten Warfbeilezeichnen sich durch den besonders gebogenen Stiel aus,
derdic Waffc im Nahkampf nicht villig unbravchbar macht, aber stark einschrinkr.
Dennoch ist die besondere Form norwendig, um eine gerade Flugbahn zu erzeugen,
die nicht durch abruptes Torkeln und Trudeln der Waffe gestér wird.

Bei der Schlacht mon Jergan verficl ein Banner der
Tobrischen Landuoehr in schiere Panik und suchte
das Heil in wilder Flucht, als efn Hagel von
mehreren Dutaend Wirfscheiben iiber ihre Kipie
Iinvegheudte - aber auck dieser Angriff konnte
den Sieg Kalser Retos micht verhindern,
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Abb. T1: Nivesische
Wurfkeule; etwa 110
Juhreall;

Sammlung [lmenstein
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Abh, T2 Wurfspeere: Linka ein einfacher Holzspeer
ausden Mohalanden, gebrauchlich; rechts ein
achwerer Wurfspeer nus bosparamscher Zent
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Ahk, 73: Ein damals gebrivchliches Wurlbeil aus

dem Wenlenschen: ca,

My H.

Optionale Regel: Bei ginem Traffer mit
einem Metz wird der “Schaden” mit ai-
nem W& (bei einem Schweren Metz mit
2W6) ausgewdrfelt, dieser Wert wird
nicht von der Lebensenergie abgezo-
gen, sondern gilt als Erschwerung flr
alle Entfessein-Proben, mit denen das
Opfer sich aus dem Metz zu befreien
versuchen kann. Fiir jede solche Probe |
bendtigt es nur 1 Kampfrunde, jeder
miBlungene Versuch erhéht den Zu-
schlag jedoch um einen Punkt,

Bei der Fledermaus wird der angerichte-
te Schaden von der LE abgezogen und |
gilt gleichzeitig als Probenzuschlag flr
das Enfessein.

Abb, 74: Zwergisches Worleisen, sog. Fledermauns;
Leilunker Berge; 10 v H.

e Thorwaler haben allerdings den sogenannien Schneidzahn cntwickelt, der
gerade diese trudelnde Flugbahn als "Markenzeichen™ hat. Die Walle iiberschligt
sich wihrend des Fluges mehrmals und wendetdem Ziel dementsprechend nurhin
und wicder dic Schneide .

Dicshalbist es ahsolut unumginglich, schon beim Wurt die Entfernung zum Ziel
richtig abzuschiizen: Ansonsten wiirde der Schacidzahn vermutlich harmlos mie
dem Stiel das Opter treffen und allenfalls Prellungen verursachen — im Vergleichzu
der tidlichen Wirkung, fitr die der Schneidzahn i Jder Hand cines erfahrenen
thorwalschen Kimpiers beriibme und beriichug isc

L1as Wurfaetz hingegen ist cine Waffe, mit der sich keine Verletzungen zuliigen
lassen, die aber zum Linfangen und Fesseln von Tieren oder Gegnern eignet,
[ieshalb ist das Motz auch bei jenen Jigern belieht, die die Beate lebend fangen
wollen, seies fiirdie Menagerien reicher Fiirsten oder aberim Dienste alanfanischer
Sklavenhindler. Einige besondere Formen des Netzes zeichnen sich vor allem
durch grificres Gewicht aus, da sic am Rande mir Bleikogeln beschwert sind, [Diese
schweren Metze leisten beim Fesseln des Oplers besonders gure Dienste, sind aber
auch weal schwerer zu transporticren — statt ¢s cin-fach an den Giirtel hiingen zu
kéinnen, muli man schon einen eipgenen Lederbeutel aul den Riicken oder an den
Sattel schnallen,

Einc dhnlich benutate Wurtwaffe ist die bei Zwergen belicbre Fledermaus, die
aus langen Schniiren oder Lederniemen mit daranhiingenden Gewichien besceht,
Sie wird Gber dem Kopl geschleudert und schlielfilich in Richiung des Liels
gewaorten, wo sie sich um die Beine des Opfers winden und ¢s zu Fall bringen soll.
Diie Brillantzwerge der Beilunker Berge, die diese Watte zuerst ersannen, benurzen
die Fledermaus ver allem bet der Tapd, dem Vernehmen nach leistere sic aber auch
gure Dienste, als vor einigen Jahren die Amazonen dieser Gegend zu Ehren einer
tremden Ginin die Schitze der Zwerge 2o rauben versuchten: Viellach wuarde dic
anfingliche Uberlegenheit der herittencn Kriegerinnen durch einen raschen Fle-
dermauswurt um die Fesseln ihrer Plerde zunichie gemacht,

WURFWAFFEN

Typ TP  Gewicht Reich- TP: Reglonan Preis
{Unzen) weite Entfernung (ST)
| Stain, Flasche” W 10 25  (+1/0¢-1/-2) alle -
Colch™ W 20 10 (+1/00-1/-2) alle 20
Wurfmesser 1W 10 25 {+1/00-1) auler FI, OR 10
Wurfdalch W41 20 25 {+1/0/0-1) auBer Fl, OR 20
Borndorn TW+2 3D 25 (100041 BO 30
Wurfscheibe W+ 10 15 {(+1/0/) Ma, MH, SU 25
dgl. aus Stahl 1W-+1 10 25 {+1/070¢-1) MA 40
Holzspeaear TWa2 G0 40 {+1/0/-1-2y  aufer FI, KH 10
Speet’ 1W+3 80 40 (+10014-3)  alle 30
Wurfspaer 1W+3 a0 40 [+3f+1/0/0/1) LF, PU, KH, MH 30
Efferdbart 1W+3 80 25 (+2/+1/0/0) Ha, LF, ZY. 50 a0
Wurftel 1W+3 80 25 (+3/4100/-1) aulier EL, FI 35
Schneidzahn® 1w+l 50 25 (+3+2/-1/-2) ™™ 60
| Wurfkeule 1W+2 35 20 {+3/+1/051) NO, FI 1B
Wurfnetz® speziell B0 5 - S0, HA 25
Schweres Netz" speziell 200 5 - sU 40
Fledarmaus 1W-2 20 25 - DN, TO 10

1) improvisierte Wurfwaffe, verwendet die Worbei-Tabelle, wobei die Probe noch-
mals um 2 Punkte erschwer ist

2} Tabelle Wurfbeil, um 1 erschwert

3) Tabelle Wurbel, um 5 arschwert
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Von der Schleuder

Dier Schleuder licpt cine besondere Wurfweise augrunde: Die schmale Teder-

| schlinge, in deren Tasche das bleierme oder steinerne Gescholi Hegt, wird so lange ] o ) )
Regel: Natirlich ist es immer mit etwas

Glick méglich, mit der Schleuder ginen

) i e i . ili stein zu verschie-
Richtung daveniflicgt  und es kommit gane aul Ubung und Geschick des Schleu clllgangES?mmeuen ::l.te o chie
| Ren. Allerdings sind diese Geschosse

derers an, ob dicse Richtung man der aum Zicl ibereinstimmi. Dleshalb linden sich ) = .
deutlich weniger zuverlassig als die ex-
tra fir diesen Zweck hergestellten Blai-
sticke. Daher sinkt der Schaden for
einen solchen Schulf auf 1W. [

iiber dem Kopt herumgeschleadert, bis sie gentgend schnell wird; schlichilich aher
lift man einen der beiden Riemen los, woraulhin das Gescholi in irgendeine

unter den Kriegern auch nur wenige, die mit der Schleuder brillieren, denn sie
crfordert viel Ubung und ihr spezicller Worfsul —uwm es mit den Worten eines alten

| Weibiels zu sagen  “ruinicrt jegliches Gelithl fiir andere, gescheite Wuarlwallen,”
Andererseits ist die Schlender bei all jenen schr beliehr, dhe erpentlich gar keine
Watten tragen diirfen, wie cowa unfreie [liren und Bavern. Ein berlihmt geworde-
ner Fall ist der eines angeblich einiingigen Bettlers aus Fasar, der aus seines

Augenklappe in wenigen Herzsehligen cine Schleuder machen konnte .

iT]r|;u TP Gewicht Heich- TPzEntfernung Regionen Preis
{Unzen) weite (ST}

Schleuder 1W42 10 A0 (- 170/0/0/-1) alle 16

Von den SehuBBwafien
Dier Kursbogen 15t der klemnsie aller Bigen, die sich als Schuliwatfen in vieler Al
Hinsicht von Wurlwattcn unterscheiden: Drer wichupsee und offensichtliclisie

73 Schleuder mur dazugehiripen Rleisticken

Unterschied — den man aber gern iihersicht — st der, dali bet Schuliwalten dic
cigentliche, kostspiclig undanfwendig hergestellte Walle inder Hand des Schiivzen
bleibt und man sie sich niche nach dem Kampte, manchmal unter langsm Suchen,
suriickholen muli, Im konkreten Fall des Rurgbogens handelt es sich ounum cine
cher leichte Waffe, die vor allem von Jigern verwendet wird, cin Zweck, fir den sie
wohl auch urspringlich erfunden wurde — manche Anhéinger Firuns glauben gar,
daliderersie aller Bagen zuerstin Gestalt eines kosthar geschnitzten Rurebogensals
Geschenk Firuns nach Dere kam,

Als Komposit- nider Doppelbogen bezcichnet man solche Bigen, die durch ihre

doppelte Kritmmung fast wic zwel zusammenesetzte Bigen ausschen. Tatsichlich

Al o fnehensiehend}
Crelriiochl. Kurehogen
15t e cdiese besondere Bicgung, fir die sich nur wenige Helzarten eignen, dic dem
Doppelbogen eine Federkrail verleiht, die zwar unter der eines Kriegshogens, aber
deutlich ither der eines Kurzbogens liegt — unid da der Kempositbogen leichier nnd
pretswerter ist, hat auch er seine Freunde. Zwar erzdhlen manche alie Sagen von
langwicrig hergestellien Bisgen aus verschiedenen zusammengelcimten Schichten
von Haorn und Holz, gewisscrmalen der Damascencrstahl uneer den Bagen, doch
alle Versuche, dicse Waffen nachzubauwen, haben zu erbiirmbichen Fehlschlagen
gefiihre: dic erwihnte Reichweite von ciner Meile wuorde nicht einmal als Bruchresl
crrcicht, Die Tairachpriester der Schwarzpelve scheinen das Geheimnis jedoch
noch #u kennen, denn der Zug der Orks brache uns Kunde vom orfschen
Reiterbagen, der aus 1lorn und Selinen, aus bestimmeen Hassiicken und auch
Innercicn des Steppenninides gefertige wird und der dem menschlichen Doppelbo-
gen dulierhich hiichst Ghnlich ise

Dier Kriegsbagen ist in gewisser Hinsicht cine Fortenowicklung des Rurehogens,
aber wegen seiner besonderen Eigenschatten auch eine Klasse fir sich: Erwird aus

cxtrem harten Hole gefertigr i Steinciche im Norden, Tiikook im Stiden), das nur

keiltige Schiitzen zu biegen vermigen, ist zudem etwas linger und meist miceiner

seidenumsponnen Sehne versehen, Dics alles fivhree Qs dalh der Kriegshogen he
nur geningligig gritberem Gewicht dem Langhogen an Reichwents vl Therch-
schlagskrall gleichkomme, wenn micht gar iibererith, Lra jedoch eine enorme Kralt  apkh 77 (rebenstehend )

aibtesim ganeen Mielreich nur zwei Kompesitbogen
ans Mhanadistan

sur Handhabung des Bogens bendogr wied,

Kompanien kriegshogen-Schiltzen,
Lier Langhogen ist schlicBlich der wenreichendste aller Bégen unid wird von
manchen par als "Kénig des Schlacluieldes™ bezeichnet: Tasfichhich istes mit dic-

sem starken, mannslangen Bogen aus krifrigem Fabenhole miglich, Preile sielge-

nau bis zu 200 Scheite weit zu schielen, doppelt so weit wic mit dem besien Bogen

anderer Art, Langhégen sind wum Glidck fir die berictenen Kreger aller avenruri-

scher Heere nur sehr seleen auf dem Schlaclhiield 2u schen — kinnen dw von
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diesem Bogen z]hgt:rt:urr ten Pleile doch .'ing;trt'ig;hiidr und Riistungen dl_|]’4;|j,5n:h|:[gq:]'..
Zur Zeit hire man allerdings von Versuchen des barnlindischen Adelsmarschalls,
eine mit Langhégen ausgeriistete Truppe von Freibauern aufzuseellen - ein Plan, den
die Beschliisse der niichsten A:{ei.ﬁvtﬁ'ﬁm|11r11||1r|g gt'wiR unterhinden werden. Dem
Langbogen schrihnlich isc der Elfenbogen, derimallgemeinen jedoch erwas leichier

ist und dem man eine evwas stabilere Flugbahn nachsagr.

Unter den mit all diesen Bégen zu verschieflenden Pleilen gibt es schliclilich
dcr:;r[ig viele Unrerschiede, so dalf nur ein ige wenige (i r1:|1;gg|:r1 erwihnt werden
kiinnen: Dic meisten Pleilformen haben eine scharfe Spitze und dienen naviirlich dem
Téten von Mensch oder Tier. Wenn man sic sich nicht selber herseelle, kann man sie
auch meist zu Biindeln von jeweils ewanzig Stiick auf dem Markee grofierer Stidte
kaufen, wo oft ganze Familien von Ungelernten sich mit dem Schneiden von
Pfeilspitzen am Leben erhalten. Besondere Pleilspitzen dagegen sind erwa die
halbmondftirmig gestaliete Schneidespitee, mit der man Taue kappen kann, oder
auch dic spezielle Brandpfeilspitze: Wihrend Brandpleile meist aus gewiihlichen
Pfeilen bestehen, die mit einem brennbaren Ferzen umwickelr wurden, verwenden
manche Belagerungsfachleute cigene korbihnliche Spitzen, die den Zunderaufneh
men sollen. Grerragen werden Pleile in der Rrgﬂ in Rilckenkichern, jedoch bei
Reitern, die viel mit Biigen schlieffen, erfreuen sich aber auch die an den Giirel 2u
schnallenden Hittthécher grofier Beliebtheit.

[ Abb. TH: Bigen und Zubehiir; Gebreiuchlicher
Kriegsbogen der XX1, Schiitzenkom panie, 2,
Elite-liarderegiment; Langhogen aus Balihn,
ebenfalls in Gebrauch; Riickenkécher fur einen

| Jagdbogen, Bjaldorn, etwa 30+ 11.; Hiftkécher
der Rushduler Reiterei, 3 Hal; Pfeile fir Kurz- und

| Langhbogen; Pfeilspitzen verschiedener Art
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BOGEN
Typ TP Gewicht Relch- TP+ Regionen Preis
. (Unzen) weite Entfernung . (ST)
Kurzbogen TW+3  20+2 B0 {+1/4+1/050/00-1) auBar Fl 45
Kompositbogen 1W+4  35+2 B0 (+3/+20+ 14070007 PU, MH, KH, MA& 80
| Qrk. Reterbogen 1Wed 4042 100 (+3+2+1005142) OR 120
Langbagen TW+d 3043 200 (+3/+2/+1/0:0/0:-1) auler Fl, KH, 50 &0
Elfenbogen TW+a 2543 200 (+Fe210417070:0) EL 150
Kriegsbogen 1TW+E  45+4 150 (+3/4+254%1/00/0/-1) HA, WE, S0 100

Ffeile fir Kurzbogen, Kompositbogen und Orkischen Reiterbogen wiegen jeweils 2
Linzen und kosten 5 Silbertaler pro 20 Stick, iir den Langbogen und den Elfanbagen
4 Unzen und 8 Silberaler pro 20 Stick und for den Kriegsbogen 4 Unzen und 12 ST/
20 Pleile.

Einem dhnlichen Prinzip folgen die Armbriiste, Bei ihnen ist der meist scihlerne,
gut federnde Bogen soaufeinen Schaft mondert, dafi man Schneund Bogen lingere
Zeitgespanntlassen kann und nicht einmal das Geschof fesceuhalten braucht, da es
aufdem Schaft ruhe. Als Geschosse dienen dabei nichi die Giblichen schlanken Pleile,
sondern kiirzere und stirkere Bolzen, dicaber dennoch pefiedertzsind und manchmal
auch die speziellen Spitzenformen haben wie zuvor bei den Pfeilen beschrichen.
Erfunden wurde die Armbrust von den Zwergen, die heute noch die besten
Exemplare jener Mechanismen bauen, mit denen man die Waffe spannen und
gespannt halten kann. Die Lefebte Armbrastist dabel cine schr handliche Waffe, dic
gut in ciner Hand getragen werden kann, und trotzdem erheblichen Schaden
anrichtet, zumal sie keine so hohe Treffsicherheit erfordert wie ein Bogen. [as
Hauptproblem dieser und fast aller anderer Armbriiste ist allerdings, daff es recht
schwierig ist sie zu spannen: Die grofe Reichweite ist durch die gewaltige Krattan-
strengung erkautt, dic es zum Biegen der Stahlfeder braucht, Mirder Hand ist da s
gut wie gar nichts auszurichten - man braucht schon einen komplizierten, ob seiner
Form “Geillful” genannten Hebel, mit dem man die Schne der Armbrust erneur in
Schufﬁlmsjl:inn bri ngt. [3aman dazu die Armbrust auch noch abserzen und auf dem
Boden abstiitzen mufl, istan cine schnelle Schufifolge wic bei begabren Bogenschiit-

zen natiirlich gar nicht eu denken.

[ie sogenannie Sehawere oder Winden-Armbrast ist eine Variante, die anfeiner
Erfindung des Tiiftlers Leonardo aus Havena beruhr und die mancheroris als Revo-
lution der Waffentechnik gefeiert wird: Tarsichlich kann man dicse Waffe dank des
Jl].ﬁg:]c][igd ten bechanismus mir geringstem Foraftaufwand new spannen - allerdings
istdieser ohnehin schrschwere Mechanismus - der nichrwenig zum grofien Gewichi

" Ein Wort zu den Reichweiten: Eé'lﬁ-'ré'r

angegebenen Werte spiegeln die maxi-
male affekiive Reichweite der entspre-
chenden Schufwaffe wider, den Baereich,

| in dem gezieltes SchieRen noch méglich

ist. Die maximale Flugweite des Pleils |
oder Bolzens betrigt etwa das dreitache
der genannten Reichweaite - nur fir den
Fall, daf Ihre Helden einmal Botschaften
per Pfeil verschicken méchten. Am Ende |

| giner solchen Flugbahn richtet der Pteil

allerdings keinen nennenswerten Scha-
den mehr an.

Die Uberreichweiten von Lang-, Elfen-
und Kriegsbogen sowie der Schweren
Armbrust werden wie folgt gehandhabt:
Zur Probe der Zeile extrem waif werden
jeweails 3 Punkte hinzuaddiert, auBerdem
sinkt die Trefferwirkung zusatzlich um 1
Funkt. Ob ein solcher Schull dberhaupt
im ARahmen des Moglichen liegt, entschei-
det der Meister.

der Waffe beitrige - so cmpfindlich, daff schon geringe Schmutzeeilchen ausreichen, g e

um ihn zu blockieren, Dann brauche der Schiitze eine halbe Stunde Zeit und viel
mechanisches Geschick, um die Walle i'1|1-t:r||.'mpl wieder gingigr wu bekommen,
Hettigere Schlige zerstiren den Mechanismus meist ganz, Dennoch har auch die
Schwere Armbrust ihren Platz im Kampf: Wenn sic dort eingesetzr wird, wo kaum
direkre Nahkimpfezu befiirchien sind und sorgsam behandelt, am besten auf einem
testen Stinder montiert wird, kann sie durch ihre extrem kriftige Stahlfeder und die
schweren Bolzen jede andere Fernkampfwafte an Schadenswirkung in den Schatten
stellen - ein nur mic einer solchen Armbrust bewalTneter Eincelkimpler ohne
Begleitschutz aber ist ein toter Mann,

In den Kreisen professioneller Abenteurer und anderer Hochstapler hére man
immerwieder von so selisamen Dingen wie Schuelfschufiarmbriisten, dicalle owei
Herzschlige schuffbereitsein solllen. Um es an dieser Scelle einmal ganz klar zusagen:
Suetwas gibt es niche! Was es schrwohl gibt, ist cine spezicll angefertigte und vorallem
sehrteure swergische Armbrust, diesogenannte Repetéerarmbrust, auch Eisenuwnlder
genannt, auf dic man Magazine mit bis zu 2wl Bolzen aufsiecken kann. Im
Endeffekt handele es sich hierbei um eine schr leichte Armbrust mit cingebauren
Creiltfull, wobei das Zurickziehen des Sp:irmrnm:h;i[ﬁsnms eine K_]:L]Jp:: affnet, durch
die der néichsee Bolzen in dic Fl’.ihri.mgsrinn: fille. Dadurch istes rarsichlich maglich,
das Nachladen und langwierige Spannen zu umgehen; das Problem ist allerdings, daft
dazu - und um dic Armbrust im cragharen Gewichrsrahmen wu halien - die

Abb. 749: Leichte Armbrust mit Geilifull; im
Gebrauch bei den Armbrustkompanien dea
Lieblichen Feldes

| schmutzt, daid eine aufwendige Reini-

Optionale Regel: Um nach einem Marsch
im Gelénde festzustellen, ob die Schwere
Armbrust cder Repetierarmbrust einsatz

fahig ist, rollen Sie einen W20: Bei einer
19 oder 20 ist die Waffe so stark ver-

gung notwendig wird. |
53
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Spannkraft des Bogens so gering wie maglich gehalten wurde. Es sollen zwar auch
Eiscnwalder mit gréfierer Spannkraft existieren, deren Mechanik aber an den
gleichen Problemen krankrwicdieder Windenarmbrust. Somit hat die Repeticrarm-
brust in cewa die Purchschlagskraft eines Kurzbogens, ohne jedoch dessen Reichweire
und Zielgenauigleit zu erreichen.

Wiederum einanderes Pringip verfolgt der Balldster oder Schnepper, cine spezielle
Form der Armbrust, die keine Bolzen verschiefir, sondern mit kleinen Kugeln aus
Stein oder Blei geladen wird. Wihrend viele andere Armbrustiypen von menschli-
chen Waflenschmicden weiterentwickeltwurden, ist sie eine wirldiche Zwergenerfin-
dung, die vor allem von den Hiigelzwergen rund um Angbar zur Jagd auf die
schmackhaften Koschammern und andere Wildvogel verwender wird. Fiir den
Kampf ist der Ballister kaum von Bedeutung; wenn man davon absiche, daft er die
Grundidee fiir cine Vielzahl weiraus gréfierer Katapulte und Ballisten darbor, die
heute bei der Belagerung von Burgen und Stidren oderals Schiffsgeschiivze verwendet
werden.

Die verwendeten Boleen sind mindestens so verschieden wie die bereits erwiihnien
Pleilspitzen. Fiirdie Jagd auf Hasen und Vigel verwendee man gerne st umpfe Bolzen,
wiihrend zu Kriegsewecken auch etliche mic Widerhaken existieren, dievorallem die

Riistung von schwer Gepanzerten beschadigen und unbeweglich machen sollen. -
Dhazu kommen Sichelspitzen, Brandbolzen und solche, diesich mit Gift fiillen lassen. '
Bolzen werden meist in Holzkistchen oder -rishren transportiert, seltener einmal in .

ledernen Kéchern. Ebenfalls cine besondere Enowicklung fiir den Armbrustschiitzen
stellen spezielle Schilde dar, dieder Schiitze in den Boden rammen und als Standbein
fiir die Armbrust verwenden kann.

Abb, 30 Sehwere Armbrust mil Windenspanner;
nuch ewergischer Konstruklien; Punin; etwa 5v 11

Abb, 52; Ballisteroder Schnepper aur
Yogeljagd, mit Bleikugelnund Spannknebel; man
heachte die Viaiereinrichbung; aus dem Besitz des
Answinvon Rabenmund

Abb. 83: Repetierarmbrust, ang.
Eisenwalder; cinluches swergiaches
Modell nus dem Kosch; etwa 10 v 11
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ARMBROSTE
Typ TP  Gewicht Reich- TP Regionen Preis
(Unzen) weite Entfernung ! (ST)

Leichte Armbrust 2W+2 150+3 60 (#1101} aufler FI, EL, OR, 180

' TH, MO, WA

| Windenarmbrust 2W+6 200+4 200  [+4+2+1/00-1-20-3) HA, 2W, LF 250
Eisenwalder 1W+3 200-3 40 (070704001 W aoa
Balldstar TW+d 12045 100 (+34210/001/01) ZW .16-0

Bolzen fir die Leichte Armbrust und den Eisenwakder wiegen jeweils 4 Unzan und kosten
15 Silpertaler pro 10 Stick, fir die Schweare Armbrust 4 Unzen und 20 Silbertalar pro 10
Stick. Bleigeschosse tir den Balldster wiegen jeweils 5 Unzen und sind in ainem Beutel
mit 20 Stick filr 12 Silbertaler erhéltlich,

Blasrobresind die heimliche und riickische WafTe der Waldmenschen des feucht-
heiffen Regengebirges: Wo das Gestriipp aus Lianen und Schlingpflanzen so diche
wiichst, dafl kein schwungvoller Wurf sein Ziel je erreichen wiirde, ist diese Walle
geradezu ideal: Wird hier doch ein winziger, meist vergifreter Preil durch des Atems
Kraft aus dem langen Rohr auf ciner geraden Bahn gegen das Opfer geschleuderr.
Damicder Lufistof der Lungen ausreicht, mufs der Pheil wirklich selir leicht sein, und
das wissen auch die Al'Anfaner Sklavenfinger, dic sich otz der schwiilen Hirze min
dichtem Gewebe und dichten Schleiern nicht nur gegen stechende Insekten, sondern
auch gegen stechende Gifipfeile zu schiitzen wissen. Doch auch die Mohas haben dies
erkannt und warten nun geduldig auf den Augenblick, wenn zwischen Tiichern ein
Stiick bleiche Haur autblitzt...

.
Typ TP  Gewicht Reich- TPt Regionen Prels
{Unzen) weite Entfernung (ST)

Blasrohr 1w 15 25  (0/D5-15-2) M, WA 44

Abb. B4 (unten): Blasrohr aus den mittéaglichen
Witldern; mitentsprechenden Pleilen, gebrfiuchlich
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Auchdiebeste Waffekann nichtverbindern, dafiibr Triger dochetnmalgetroffen wird
- unddann belfen scharfe Schmeiden weniger alseinguter sclriiteender Panzer.

Riistungen und Panzerungen

- eine Betrachtung von Mornae von Baryzena

Anders als viele Tiere haben Menschen (ader auch Zwerge und Elfen) keinen
natiitlichen Schutzvor Angriffen ihrer Feinde - doch heilft das niche, dafs siesich nicht
seit ch und je dic Vorteile ihrer Mitlebewesen zunutze gemacht hiivten: Das Fell ist
wohl die dlteste Form der Rilstung. Schon vor Urzeiren migen sich die gerade
erschaffenen Menschen in die noch blutigen I liute von Biren oder Walten gehiillt
haben, um den Angritten noch gefihelicherer Gegner widersiehen eu kénnen.
Damals werden sie noch kaum ewischen dem Feind Ungeheuer und dem Feind Kilee
unterschieden haben, denn beides warschierallgegenwirtg und stindig bestrebe, das
schwach glimmende Liche der beginnenden Menschheir auszulschen. Doch schlicfi-
lich gedichen und erblithten die Vélker Aventuriens, nicht zulerze dank der unsterb-
lichen Cotter und unserer Vorfahren, die aus dem Giildenlande herankamen, um ihre
Reiche «u griim‘len.

Mir der Zeit begann man also zu trennen mwischen der reinen Kleidung, die man
schon um des Anstandes willen jederzeit crug und der speziellen Ristung, die nur der
anlegte, der mit einem Kampfe rechnen mufite - dennoch sei nicht vergessen, dafy
auch zwischem einem Nackten und cinen gut Bekleideten schon mancher Unter-
schied - niche nur auf sictlichem Gebiet - besteht,

: S
| Typ RS BE Gewicht Regionen Preis |
Strafenkleidung 1 1 ca 120 alle ca. 2+
Winterkleidung 2 2 200  alle auBer KH, MA, 5L, MO ca. 3+

Am direktesten machen sich die Riistungen aufder Basis vor Tierfellen den natdirlichen
Vorteil wehrhafier Tierezu Nute: Werkenno nichrdie Legendevom Starken Odulf, der
das Fell des erschlagenen Wolts um die eigenen Schultern schlingt. Auch heute tragen
nicht nur die wilden Vilker Aventuriens Felle als Riistung, es gibr auch immer wieder
einmal - gerade in kulourell hachstehenden Gebicten - kosthar gearbeitere Prunkkleidung
aus cdlen Pelzen, dic speziell als Schutz fir den Triger sugeschnivten wurde,

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Fellkleidung 2 2 220 NO,TH, BO, OR ca 1+
Fellumhang 1 0 120 NO,TH, BO, OR, WE, EL, Fl ca. 1+
Pelzkleidung 2 1 200 BO, TO, GA, PU, LF 10+

Zwearvermagauch die einfache Allagskleidung schon gegen den Hieb des Gegners
zuschiitzen - doch wirklichen Schutz gewihreen und gewihren nurspeziell getertigre
Fiistungen, Doch gibr es hier Unterschiede, die noch grisBer sind als der ewischen
dem Schure des Mohabarbaren und dem Ballldleid einer Kusliker Edlen: Unterschie
de in Stirke, Gewicht, Marterial , Verarbeirung - und niche zuletet auch im Preis.

Deer gewihnlichen Kleidung am néichsten kommudabei der Wartierte Waffenvock
oder Gambeson, ein einfaches Obergewand aus gestepprem Bausch oder Wollgewebe
mitciner Fiillung aus Bausch oder Hanf sowie dic Trchriistungaus mehreren Lagen
starkern Stoff, Durch diese simplen und preiswerten Konstrukrionen schiier man
sich nicht nur einigermaflen gegen Hiebe und Schnitee, sondern - im Falle des
Gambesans - auch gegen den Bifd des Frostes, so dafl derartige Ristungen vor allem
im hohen Norden beliebt sind, wo man einerseits niche immer tiber die nétigen Mitte]
verfligt und beiderlei Arien andererseits auch dann schiizzen, wenn kaltes Eisen
Frosowunden auf der Haur hincerlicfic,

Soleicht und wenig stirend ist der wattierte Watfenrock zudem, dafl er des dfeeren
von Leuten benurzt wird, die mic der edlen Kunst der Selbstverteidigung nur
unzurcichend vertraur sind: Streuncer, Beutelschneider, Magier und anderes fahren-
des Valk, Und auch die Novadis vertrauen the Leben aft niche mehr als einem
leichren, aber kniclangen Gambeson an.
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Sogar den nicheswiirdigen bornlindischen Leibeigenen und auch den Unfreien in
den siidlichen Stadtstaaten istaul den meisten Giicern der Besitz und das Trapen cines
wattierten Rocks oder einer Tuchriistung gestarter, auch wenn sie ihn als rein
wirmendes Kleidungsstiick auspeben missen und die Namen "WalTen"-rock oder
Tuch®riistung "nie in den Mund nehmen sollren - thren k]ug-:n Herren izr hale
bewulie, dalf andernfalls der Verlust kostharer Menschenbesiczes an wilde Tiere noch
grc'il'-'ir:r wiire.

Preis

“"I"yrp RS BE Gewicht Regionen
Gambeson 2 2 120 alle auBer MO, WA 4
Tuchriistung 2 2 100 LF.Z¥, SU, MA, MH 3.5

Lindeutiger dem Kriegswerk zugeardner ist der Fedevharnisch, ein relativ starres
Gebilde aus gehiinietem Leder. Vor allem Kidmpfer aus drmeren Schichten oder
Vilkern - wie etwa die Schwarzpelze - verwenden diese Ristungen, die relaciy leich
sind, aberoft cinen - entscheidenden - Wacheeil haben: Fasoll an dieser Srelle par nichr
ausdriicklich ;mg-::ﬁihr[ werden, was ein aventurischer CGerber zum Hirten des Leder
verwendet, angemerkr sei allerdings, dafi Perdeurin und - wenn erhildich - Liwen-
kot ruden Zuraten der iibel riechenden Gerbfliissigleit gehiren - wen wundert es da,
daff solch ein Panzer wic cin kranker Tateelwurm stinke und dem Triger einer
sogenannten Lindwurmbant oft mic einem leichren MNaseriimpfen bepegner wird.

Sichergehen kann man eigentlich nur bei den echren Lederharnischen, gelegent-
lich auch Ka#rbad genanne, bei denen statt dessen zur Hiroung fissiges Wachs
verwendet wurde,

Typ RS BE Gewicht HRegionen Preis
Lindwurmhaut 3 3 180 alle auer FI, EL <]
Kurbul 3 3 180 BOHA, WETO, GA, PU,LF, MO B

Riistungen

| Optionale Fl.ilg-al: Der Trager siner Ling-
wurmhaut erleidet einen Abzug von 1

i
| Punkl seings Chansmas

Abk 86: Langer Gambeson mit verstirktem alsansschnitt;
Kleidung eines sewerischen Knnppen; Norburg; 12 Hul

Ahb A7 Kurbul der Kyl Gorctischen Landwehes; Ledermanafok
Lar Wardes & Siboe Cie; Gareth, seit 2 v H. gebreiduchlich.



Riistungen

Alb AR: Nietenverstarktes Lederwame, sog.
Kritenhaut, weniggeschmilekte Gebrauchsausfih
rung; neuzeitlich; Prem

Kaiser Retos Walfenkammer

Man sollte allerdings nicht den Fehler machen, die oft zu sehenden Jacken oder
Mieder aus geschmeidigem Glane- oder Samtleder mit echten Lederriistungen zu
verwechseln: Ein solches Kleidungstiick mag zwar furchterregend am Saldner und
veriihrerisch ander Amazone ausschen, gegen feindliche Hiebe aber schiitztes nicht
mehr als gewishnliche Kleidung,

Preis

Typ RS BE Gewicht Regionen
Lederkleidun 1 1 150 alle ca. 4
L e " . - R s

Fine Art Mittelding zwischen diesen beiden Ritstungstormen stelledie Frpanriistamg
dar. cin Gewand aus dem zihen und feuerfesten Leder der siidlichen Sumpfechsen.
Im Nurden nur selten zu sehen, ist sicein geschirztes Kleidungsst iick, schiivet sie doch
wesentlich besser als alle anderen Lederhemden, obgleich sie nur unwesentlich
schwerer ist.

Typ RS BE Gewicht Fle_g_iunan Preis
|_Ir3ranrﬂ5tur|g 3 2 150 SU, WA 13

Erste Verbesserungen dicser Lederpanzer sind all jene Riistungen. bei denen
cinzelne Metallteile auf cine lederne Unterlage gendhe, gehefrer oder anderweitig
befestigewurden, Gerade hier gibtes eine schier uniiberschaubare Fiille unterschied-
licher Formen, unter denen nur einige wenige besonders herausstechen:

Krétenbautist der Name einer langen Weste aus schwerem Leder, dieiiberund iiber
mit Nicren bedeckt ist und hesonders bei den Thorwalern gern getragen wird. Bei
jenem Nordvolk gilt sie als preiswerter “Ersate” eines teuren Schuppenpanzers und
wird auldem Riicken pern mitsimplen Gemilden von Dirachenschiffen, Walfen oder
Totenschideln verziert.,

| Name RS BE Gewicht Regionen Preis
\jrﬁtenhaut 3 2 150 TH,NO 5]

In manchen Gegenden, wo nicht einmal die Kunst des Drahrmachens
verbreitet ist, werden die Ringe fiir die anzerungen auch einfach aus
Blechen ausgestanet und unverbunden aufgenihe - derartigen “Schue”
pewihrt cowa Kénig Mizirion von Brabak sciner Elite-Leibgarde, wih-
rend die normale Armee sogar nur... Doch schweigen wiraus | Teiflich-
leit, An dicser Stelle sei nurausdriicklich vor dem Erwerb eines Brabaker
Ringmantelsgewarnt

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Brabakmantel 3 4 250 50 iz

Damit soll iibrigens nicht gesagt werden, dall sich aus einer Leder-
grundriistung mit aufgenihten Metallteilen niche ein gurer Panzer
feriigen lifir - doch sollte man in cinem solchen Fall klugerweise
iiberlappende Stahllamellen nehmen, um daraus cinen wirklich gut
schiitzenden Schuppenpanzerzukonstruieren, Diese schwere, aber gut
schiirzende Riistung ist die richtige Wahl fiir alle wirklich kriftigen
Fufikimpfer, die schon einmal krifrig mit Streitaxt und Schlachtbeil
zuschlagen kiinnen.

Zuerst entwickelewurde der Schuppenpanzer vom kleinen Volk, den
Zwergen, die nach threr angestammiten Kampfesweise chnehin weniger
der Behendigleit als der Stadtfestigheit bediirfen. Spiter iibernahmen
vor allem dhnlich kriftige Volker diese Rilstungsform: Die Thaorwaler
zum Beispiel schitzen den Schuppenpanzer besonders hach,

Im Siiden istdiese Rilstungsart schon wegen der Hirze des Klimas eher
ungebriuchlich, statr dessen verwendet man hier gern den Kusliker
Lamellar, der mitseinen diinnen Metallstreifen dem echren Schuppen-
panzersehr ihnlich, aber wesentlich leichter st (und weniger demezufol-

Abb29: Brabaker Ringmantel; ca. 40 Jahre alt; in Gebrauch ge auch weniger schiitzt).

bei der Leibgarde Kinig Mizirions; Brabak

a8
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| Name RS BE Gewicht Regionen
| Schuppenpanzer 5 5 480  TH. HA, WE, BO, TO, 2W
Kusliker Lamellar 4 3 300 LF, Z¥. s
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Abh 3 Kusliker Lamellar; Ristungeines Gardehauptmanna AbL Y1 Sehuppenponzer chorwalscher Machart: wahrachein-
im Lieblichen Feld: 5+v.H.; Arivor lich cinem Helrmunn gehdeig: Tihe H Prem

Obwohl es beileibe nicht den grofitméglichen Schutz bieter, gilt viclen das echre
Kercenhemd als der Hohepunke der Schmicdekunse: Denn ein gires Fxemplar
bestehe aus cinigen Tausend sorgfiltig verflochtenen Stahlgliedern und hiillt den
Triiger so weich und nachgicbig cin wie edelste Seide - wenn auch niche ganzsoleichr.
Der exalere Wert eines Kettenhemdes richrer sich nardielich nach seiner Grifie,

Dic Erfindung des Kettengewebes verdanken wir tibrigens den tulamidischen,
namentlich den Khunchomer Schmieden. Dot im Land der Ersten Sonne fertipr -
und trige- man auch heute noch am liebsten kosthare Kerrenanziige mir polierten und
ziselierten Panzerplarten iiber dem Herz und anderen wichtigen Karperteilen, Nach
diesen Platten sind dicse Ritstungen auch als Spiegelpanzer bekannt geworden.

Die ndchstbesten Herstellervon Keteenhemden finden sich im Lishlichen Teld, vor
allem in Arivor, jedoch auch in Vinsalt, und niche vergessen seien hier die Schmiede
des Kleinen Volkes, vor allem jene aus den Ambofibergen, die jedach ein fiirstliches
Salir fiir ihre Arbeir verlangen.

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
| Ku. Kettenhemd 2 2 200 BO., WE, TO, GA, ZW, HA,
PU, LF, Z¥, KH, MH 12
| Lg. Kettenhemd 3 3 250 wie oben 18
Knielg. Kettenh. 4 4 320 wie oben, auler KH 20
Kettenmantel 5 5 450 HA, ZW, WE, BO,TO, GA 85
Spiegelpanzer 5 4 380 MH., KH ca. 1o

Ein leichieres Mittelding zwischen den Kerren- und den Schuppen riistungen stellt
der Ringelpanzerdar: Hier sind eng verflochtene Meallringe auleine Grundlage aus
weichem Leder gendhe. Die Vorreile dieser Arivorer Erfindung liegen aufder Hand,
dasiezwei gute Systeme vereint, Allerdings sind diese echten Ringelpanzer nichrganz
billig, so daff vielerort auf Imitationen ausgewichen wird - man vergleiche nur den
Brabaker Ringmanrel.

|T',rp RS BE Gewicht Heg'rn;nen " Prels
Ringelpanzer 4 3 280 LF 30




L -
FiF
- TELLT

Abb 92: Kettenrustungen verschisdenater Avc(von linkz oben nach
rechts unten): Kurees Kettengeflecht aus Punin, sehr beliebt baei
Soldnern und leichter Reiterei, etwa 30 Jahre alt; Spiegelpanzer
des Flirsten Selo sus Khunchem, mindeatens 300 Jahre alt;
Kettenmantel aus Sewerien, aus dem Deaitz derer von Berhalt, in
Gebrauch; Eniclanges Kettenhemd aus Havena, weit verbreitate
Auvslihrung, newseitlich.
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Ebenfalls Meisterstiicke der Harnischmacherkunst und dennoch ant das schirfste
mu verdammen sind jene Stiicke, die jeder ehrenhalte Krieger nur als die meuch-
lerischen Trickwatten unter den Ridstungen hezeichnen kann: Gerade inden lerrren
Jahren ist es immer sticker iiblich geworden, Riistungen® aus diinnen Schichten
weichen Leders anzufertigen, ewischen denen sich tiberlappende Lamellen aus Seahl
befinden. Diesen Erzeugnissen sichr man ihren Schurewert nichran, bissie ihre ersre
Feuerprobe haben bestehen miissen, sodall derartige Machwerke besonders unter
furchtsamen Hindlern uind reisenden Geldséicken belicht geworden sind - und auch
unter feigen Rebellen, die sich der Armee ihres rechtmifigen Fiirsten entgegenstel-
len. Bezeichnenderweise werden diese Lagenpanzer auch vor allem von gellohenen
maraskanischen Rebellen in der Wochererseadr Festum hergeseelle

Typ RS BE Gewicht Reglonen Preis
Fiunflagenharnisch4 4 300 BO, LF, MA 22
Eizenmantel 3 2 250 BO, LF, MA 25

Finvergleichbares Kuriosum, das nur dem verdrehren Geist eines aufrithrerischen
Maraskaners entspringen kann, ist dic Holersistreng: Da unser putes Kalserreich den
Rebellen scit langem den Zupang zu Schmiedeeisen erfolgreich abschneider, sind
diese in ihren Urwillden jetze darauf verfallen'", sich Schuppenpanzer aus Streifen

Hiistungen
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Abb K Fiinflagenharnisch inoriginal maraskani-
seher Ansfiihrung; ea. 30 H ; Tuzak

II.I :'LT.' l']'_T il |.I
il : — e T
L A |1
Abb94; Dreilagiger BEisenmeantel inmaraskanischer Machurt; etwa Abb 96 Finflagenharnischim Aussehen eines leichten Gambe-
30v.H.; Tuzak gons; neuseitlich; Festum

11} Erste Berichte dber diese Art des Hamischs sind jedoch bereita ither 4001 Jahre alt, und es
ist auch verstindlich, warum sich im feuchtheilfen Dschungel Maraskans eine derartige
Riistung bewdhr: Wer einmal versucht hat, im Kettenhemd von Tuzak nach Boran eu
marschieren, weil wovon ich spreche.
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Einige Anmerkungen zur Kombination von
Rilstungen: Prinzipiell ist es ja maglich, sich aus
den hier vargesteliten ROstungen mehrare auszu-
suchen und zu kombinieren, aber wir wissen auch,
wie diesa Maglichkeit von ainigan draufian im Lan-
de gehandhakt wird - und nichts liegt uns famer, als
den RS-347-Abenteurer propagienan 2u wollen,

Zurm ersten sollten ja beraits die Hegeln zur Kamp- |
funfdhigkeit und zur Behinderung durch Rdstung |

den meisten Versuchen dieser At einen Riegel
vorschiehen, zum andsren haben die meisten Spia-
lerinnen und Spieker ja mittlerweile so viel Gesplr
fir fantastischen Realismus, dai derlei Unfug sich
in Grenzen hatten solte, Seis drum, hier foigen
ginige Hinweise flr Maister, die van ihren Spielern
mit den ertsprachendan Winschen trakliert wer-
den:
1) Mickit mit anderen ROstungen {aufer Zaug und
Hedm) kombiniarbar sind: Tochniistung, Lederbar-
nisch, Irpanristung, Krdtenhawr, Kusitker Lameailar,
Maraskanischer Harthalzhamisch und (natirich)
die Komplatte Gestechristung.
2} Mit gewdhnlicher ader Winterkleidung lassen
sich kombinieren: Kira® Finflagenharmisch und
Eisenmantal (letziere lassan sich Obrigens nur mil
Klaidurg und mit keinemn anderen ROstungsstick
kamainieren). Matdrlich tragt man auch zum Leder
hamisch oder Ketlenhemd meistens eing Hose,
Schuhe und viallgicht ein Paar Handschuhe, zum
RS zahlen diese Teile dann jadoch nicht.
3) Plattenhamisch und Kal kdnnen zu allen
Kettenhemoen, zum Gambason und zum Schup-
penpanzer gelragen werden.
4) Der zusatzliche RS-Punkt der watiiertan Uintar-
kigiching gitt nur bei ginem kompleten Satz dersel-
bien - und den braucht man nur unter langem und
knielangem Ketienhemd, Ringel- und Schuppen-
panzer, Plattenhamisch und Vallristung.
5} Zsug wird nur dann zum RS addser, wenn der
Triger seinen Rumpf mit einer zusatzlichen R-
slung geschiizt hat, die in Qualitat dem Helm
gleichkommt, also Lederhamisch o, zum Leder-
zeug, Kettenhermd 2um Kettenzewsg ust.
Bai Hedmengilt, dafi der Trager mindestens so viele
RS-Punkte am Tarso tragen mul wie der doppelte
| Bchutrwerl des Helmes befrdgt, also mindestens
ginen Gambeson zu RS+1-Helmen usw,

| Kampfer in Ritterrdstung missen eina
: KK-Probe+12 und eine GE-Probe+& ga-
| lingen, um wiedear auf die Beine zu kom-
men. Jeder Aufstehversuch bendtigt 5
| Kampfrunden Zeit, wahrend der der Ge-

panzerte keine anderen Aktichen unter-

nehmen kanm.
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eines leichren Hartholzes zu basteln? Da diese Dinger narurgemiil? leiche verrorten,
wenn sic der Dschungelniisse ausgesetar sind, werden sie von thren Trigern meist
hemalt - entweder in Erdfarben wur Erleichrerung des feigen Versteckens oder aber
leuchiend buntwie die Waldvigel, Angeblich soll es unter den Rebellen gar eine Are
Wappenkunst peben, dic dicse Bemalungen regelt, doch kann dies als unsinnigs
Propaganda abgeran werden.

Ahnliche, aber wesentlich besser gearbeitewe Ristungen kennen wir dibrigens auch von
ettigen nirdlichen Stimmen der Waldelfen, doch sind dicse Panzerunpen statt aus Hola
aus ditnnen Scheiben Mammutan - dasvon Ungehildeten gern als Elfenbein bezeichner
wird - petercigt und mit schinen Schniveereien veraien,

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Hartholzharnisch 4 2 280  MA 80
Mammutonpanzer 5 3 250 EL 200

Ehenfalls cher dem Bereich der Seltsambiciten entstamme der Strerfersebnre, cin
lederner, doppele spannbreiter, mic Metallstreifen verstiirkrer Lendenschirz, Diese
'lR_i_i.sl:unE", e e v;ig::n{“t.:hn:rl Lebenszentren des R{fll'i’]li'[?; ungr.'hchijl'r_l. lifst, wird vor
allern v manchen Tharwalersippen, aberauch von anderen Kimpfern getragen, die
sich anscheinend weniger um ihr eigenes Leben als um das ihrer zukiinfrigen Kinder
SOTECTL,

Gegenstitck und Erginzung dazn wiren dic an manchen Kriegerinnen zu erblik-
lenden Bruse ader Haftschalen, die meistens mit Lederriemen oder Ketren an Ot
und Seelle gehalien, manchomal aber auch ollenbar nur mit Harz oder ihnlichen auf
die #u schiizrende Walbung peklebr werden, Zweifellos ist dies cin angenehine
Anblick, der cinen Mann norzo taschvergessen L, dafl diese Gehilde eipenclich par
keinen Schutewert haben,

Typ RS BE Gewicht Regionen Prais
Streilfenschurz 1 0 140 alle 4
Brustschalen L 25 alla 2

Fine wichtige Rilsrungsform blick hisher noch unerwiihne: Dien grifioméglichen
Widerstand gegen Srich und Hieb leistet eine massive Merallplaree, die dem
schittzenden Kirperteil angepallt isi: So kennen wir vor allem den PMattenbarnisch
mit Schure, der aus zwei groflen geformeen Stahlplatten fir Brust und Ricken
bestehr, dic seitlich unter den Armen susammengeschniiee oder - gehalr werden.
Ahnlich, wenn auch kleiner und leichter, ist der Kigraff. der nur den Brustkorb
hedeckr; dieses Ritsmunpseeil finder vor allem bei Leichter Reirerel Verwendung und
ist dart oft neben dem elm die einzige Panzerung,

Typ RS BE Gewicht Flegla nen Preis
Plattenharnisch 4 3 320 BOWE, TO, GA, PLLHA, LF 28
Kiiraf 3 2 160  wieoben plusZY,MH, S0 15

Den wohl besten Schute gewihn schlieflich die Rieter- oder Plareenriistung
Dieses Kampfpewand besteht vollstindig aus stihlernen Arm- und Beinschienen,
Gelenkpanzern und Brust- und Rilckenplaren. Darunter wird meist Kerengefleche
getragen, die (Gesamicheit schliefilich von cinem Helm gekréne, Fine derartige
Ritstung ist allerdings auch ausgesprochen schwer, so dalf der Name eine "Ritter™-
riistung wohl nitig ist: Nur ein Reirer auf dem Rilcken eines krifrigen Pferdes kann
ineiner sulchen Panzerung noch erfolgreich kimpfen - sotern es sich nicht gerade um
einen Muskelmann in der T'radition Yugurkans des Birtigen handelt, Zu Fuid ist ein
solcher Kimptfer jedoch retrungslos verloren, wenn es seinem Gegner einmal pelingr,
ihn niedersuwerlen - denn vielerlei Dinge magen in Riterriistung misglich sein, das
Aufzrehen ohne Hilfe pehére jedoch niche dazu,.,

RS BE Gewicht Regionen Preis
10 ca. 1200 BOWE, TO, GA, PU HA, LF ca.400

Typ
Ritterristung 11
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Abb 98 Marsskanischer Hartholzharmisch; von einem unbelann-
ten Kimpler in Festum verselat; neuzeitlich

Abh97: Plattenharnisch aus Bronze mil Vorder- und Riickenteil;
almadanisch; etwa 300 Jahre alt; gehtirte zur Auaristung dea
schweren FuBkiimpfiers der Almadanischen Grenzwacht; ein dhnolicher
Stil findet sich zur gleichen Zeit auch in Ariver und Rethas,

Riistungen

Abb o8: Komplette Gestechriistang aus dem Arsenal Herzog
Ehrensteins von Tobrien; wurde vom Vater deaselben mehrmals im
Garether Turnier getragen; Maraskanstahl mit platinierten Kanten;
Sehatrwert: 1200 Dukaten
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Riistungen

Abb 9% Seltene Form einer Kettenhose (v
gewinhnlich werden nur Beinlinge getragen ), Arivar;
etwa 200w H.; im Besitz des Ardaritenordens

Abb 1071; Zweed Arten des Lederseugs: Schwere
Oberarmschiene aus dreifachem Leder (oben),
deagleichen ale verbundener Beinachutz fiir
Oberachenkel und Schienbein{unten}; albernische

Machart; ca. 120 Jahrealt
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AuBer den zuvor beschricbenen Riistyngen, diein der Regel zumindest den Rumpf
des Kimpfers bedecken, gibtz es eine Fiille von " Zubehir” fiir die anderen Kérper-
teiler Arm- und Beinschienen, Kettendrmel, Schuppengamaschen erc. Zu diesen
Dingen sei nur kurz gesage, daff sie nur dann einen Were haben, wenn der Rumpf
ebenfalls - und mindestens gleichwertig - geschiitzt ist: Bei cinem Kimpfer, der nur
Arme und Beine gepanzert har, werden die Gegner um so lieher auf Herz und
Brustlarbziclen.

Preis

Typ RS BE Gewicht Regionen

Lederzeug +1 +1 80 wie Lederharnisch 4

Kettenzeug +1 +1 150 wig Kettenmantel 12
| PlattenzeLg +2 +2 150 alle aufer FI, MO, EL, WA, MO15

Abl 100 Verschicdene Arten Zeug: Bronzene Beinschienen, almadaniseh, passend zum
Plattenpanzer, Abb, 97 {(links); verschiedene Armsticke aus Bronze- und Stahlplatten, generisch,
aus dem Perricurner Arsenal, ewseitlich irechla)

Erwasanderes ist es mit IHelmen - da der Kopfhei den meisten von unsder Sice des
Verstandes ist, ist es nur angebrachr, ihn besonders zu schiitzen, und so kann man
auch oft arme, aber L’.|uge K."[mpﬂ*.r sehen, die nureinen Helm und ihre Waffe tragen.
Dementsprechend gibt es denn eine Vielzahl von Helmbormen, diealle den von Natur
aus so zerbrechlichen Schiidel unterstiitzen sollen: Der Lederhelm ist eine simple Kappe
aus gehirtetem Leder, wihrend die Ketenhaube einfach ein Geflechr aus Kettenringen
darstelle. Von dhnlich geringem Schutzwertistder Tellerhelm, eine flache Haube, die nur
allzuleicht in der Hitze des Kamples sur Seite ruesche.

Typ RS BE Gewicht Reglonen Preis
Lederhelm +1 +1 60 alle 2
Kettenhaube +1 +1 150 HA, ZW, WE, BO,TO, GA 8 [
Tellerhelm 41 41 60  alle 3 |

Weir besser sind da alle scihlernen undfoder dem Kopfe angepafiten Formen: der
Baburiner Hutaus Leder, der mit Stahlstreifen und einem Nackenschutz aus Kerenge-
tlecht verschen wurde, dic verschicdenen Thomalerhelme mic Masenschurz, der hohe
Morion oder gar der Topfhelm, der bis auf die Schultern des Kiimpfers reicht. Eng mit
dem lerzteren verwandr ist der elegantere Stechhelm,

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Baburiner Hut +2 +2 120 MH, KH B
Verst, Lederhelm +2 +1 120 TH, HA, WE 5
Sturmhaube +2 +1 150 alle aufer MO, WA FILEL 7
Marian +2 +1 180  LF.,PU, HA, GA, SU B
Drachenhelm  7+2 +2 180 TH 12
Alter Bronzehelm +3 +3 200 PU, MH versch.
Tapfhelm +3 +3 180  alle auBer SU 8
Stechhelm +3 +3 160

HA, LF, WE, GA,BO, TO 9




gt e Tt S i P s R bl i e M S o

s ie | b

W et o e

Tk SRS

b vl Tl

Fr..-....

W

Ahh 102: Verachiedene Arten des Kopfachutzes (jeweils von links nach rechts): 1, Reihe: Lederhelm nach maraskanischer Art, Kettenhaube aus Tebrien,
darpatischer Tellerhelm, sog, Landwehrhut, Sturmhbaube der Angharer Sappeure; 2, Reihe: Helm der Fiiestlich Aranischen Garde, aog. Baburiner Hut,
klassischer Toplhelm aus Weiden, Turnier- oder Stechhelm aus Rommilya, Morion der Horasgarde, Vinsalt; 3. Keihe: Lederner Halm der Gardersgimenter
des Lieblichen Feldes, Form seit bosparaniacher Zait nur wenig verdndert, daneben ein Moedell zu dhnlichem Zweck sus Mhanadistan, man beachte die
unterschisdlichen Arten, eine Helmzier anzubringen, zwei altertumliche almadanische Helme, links sus Leder, rechts sos Bronse, ca, 300 Juhre alt; 4, Beihe:
Thorwalscher verstirkter Lederhelm mit Nasenschutz, weit verbreitel, therwalscher Hetmannshelm, sog, Drachenhelm, beide neuzeitlich aus Prem
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Riistungen

Optionale Regel: Den Grofen Buckler
findet man gelegentlich auchineiner Form,
die dem Tellerhalm entspricht und die in
der Tat auf dem Kopf getragen werden
kann. Die Schutzwirkung entspricht der
des Tellerhelms, jedoch betrdgt die Be-
hinderung die hier genannten 2 Punkte.

66

Ein Weortnoch zum Schild, eintérweireren Maglichkeitdes Schurzes: Zuersteinmal
soll betont werden, dafl nur der Baver und der Pibel “das™ Schild sagt, wenn der
Schutz des Ricters gemeintist, als ob es sich um eine jener Hinweistafeln handele, die
sie in ithrem stimpfen Tritbsinne doch nichezu lesen in der Lage wiiren. Nein, es st
immer noch der Schild, den der edle Krieger chre, hochschitzr und mit seinem
Wappen iert,

Auch wenn es zahllose |T'|f'rg'|ir.‘.'|\e Schildformen gilﬂ , 50 sind doch nichr alle
Mebenformen auch im Kampf von unterschiedlicher Bedeutung - hier reicht es
cigentlich, drei Gréflenklassen zu unterscheiden: Der cinfache oder Wappenschild
wird locker am Unrerarm gerragen und mift etwas tiber einen halken Schrit im
Durchmesser, wenn es sich um einen Rundschild handelt, ansonsten vom Kopfaut
Spitze, Envweder besteht ein solcher Schild aus einfachem Holz mit cisernen Kanten
und ciner zusirzlichen geglicteren Holz- ader Lederschichr, ader aber aus mehreren
iiberlappenden Holzlagen, die mit eisernen Streben verstirkesind., Ingleicher Grifie
ethiilt iman auch den Turnier- oder Gestechschild, zu dem sie nihere Erlduterungen
im Kapirel Lanzengang finden. Fine Sonderform des gewihnlichen Schildes ist der
Rundschild der Thorwaler, der oftmals einen Durchmesser von Fast einem Schrit
erreicht und daher schon cher zu den Grofischilden gerechnet werden muf.

Selbige Groffscheldesind chenfalls in vielen Variationen bekannt;von denen der
Reiterschild deram hiiufigsten gesehene ist: meist tropfenfirmig und etwa ein Schrirt
hoch, aussalidem Holzund somitvon entsprechend hoher Schurzwirkung, daer mis
seiner langen Gestale auch dic Beine (oder zumindest eines davon) gutabdeckt, doch
auch von gehiiriger Sperrigkeit.

Einc weirere Klasse fiir sich hilden dic verschiedenen leichren Lederschilde hei
denen cine gihe Haut iiber einen stabilen Holerahmen gespannt ist. Diese Schilde -
inden verschiedensien GriBen - sind vorallen Dingen bei Reitern und den Vilkern
der micedglichen Wilder beliebe. Auch der eigentiimlich geformte Halbschild der
Amazonen fillt in dicse Gruppe.

Schliefilich sei noch der sogenannte Farmschild crwihne, wic er cinst von den
Legionen der frithesten Kaiser gerragen wurde und heute noch hin und wieder von
und Fulikimplern verwender wird, Dieses schwere Gebilde besteht aus melireren
Lagen Helz, Leder und Leim und ist erwa cinen Schriee breir und iiber anderthalb
hoch. Im Kampf wird der Turmschild auf den Boden gestellt und schiitzt seine
T'riger, die aus dieser tragbaren Festung heraus einzelne Attacken unternehimen
(gelegentlich finden sich sopar Auflageflichen fir leichte Armbriiste, weswegenauch
der Mame Schiiczenschild g&hlﬁuch]ich ist). Es kannaber nicht '.'tl'h(.'ln‘.'il:gr:['l werden,
dafl der Turmschild eigentlich fir die Bediirfnisse einer pilenbewaffneten, langsam
vorriickenden Phalanx entworfen worde - dementsprechend sind schnelle, elegante
Ausfille mireinem solchen Schurz prakrisch unmiiglich - es sei denn, man wiire hereir,
scinen Schild irgendwo im Kampfeetiimmel fiir eine Weile stehenzulassen...

Dariberhinaus existieren noch einige Sonderformen, die eherzu den Parierwaffen
gezihltwerden miissen, namentlich Panserarmund Bock. Dereineist nichtsalsein
unterarmlanger, steifer Handschuh aus hartem Leder, dessen Faust in eine Spitze
ausliuty, derandere cin gewihnlicher, wenn auch kleiner, Schild, der mireinem ader
mehreren Hornern besetze ist. Beide Waftten cigen sich auch, um zur rechren Zeir
cinen Gelegenheitsangriff micder linken Hand zu fithren, Der Bueklerwiederum, den
escbentalls in verschicden grofien Austertigungen gibt, ist ein kleiner Schild, der die
Faust ginzlich umspanne, weswegen man ihn auch Fausischild nennt.

- Typ WV BF BEGewicht Regionen Preis

Einfacher Haolzschild  -1/+1 3 1 140  auBer Fl, MO, WA 25
Verstarkter Holzschild -1/+1 0 1 160  auBer Fl, MO, WA 35
Lederschild -1f+2 5 2 a0 alla 20
Thorwalerschild 2+2 3 2 160 TH, HA 30
GroBer Lederschild 243 6 3 120 MH, KH, LF, PU 40
GroBschild -3+3 2 3 200 HAWEBOTOGA 45
| Buckler {Faustschild) -1/4+1 -2 1 100 LF, GA a0
| (GroBerVolmetalBudder -1/+1 -2 2 160 LF,PU,GA,SU 60
| Panzerarm Oi+1 0o 2 220 HA 140
‘Bock 141 0 1 120 HA, WE, BO, TO a0
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Abb 103: Verschiedene Schildformen (von links oben nach rechls: woten); Gemeiner oder Wappen-Schild, Hartledersuflage auf Holz, aus dem

1' Weidenschen; Gewolbter Rundschild mit metallenen Streben iber einer Lederauflage, Gebrauchsaualiithrung der Mitlelreichheers; Flacher
i Rundschild nach Thorwaler Art, kleinste una bekannte Auafuhrung; Grofler Ritterschild aus Tobrien, etwa 200+ H,; Grolber Ledersehild gus
i Fasar, ahnliche Formen auch im Lieblichen Feld zu finden; Turnierschild aus der Zeit Kaiser Pervala; Fanstachild nder Buckler, ganzlich aus Metall,
‘E Vinsall, nevzeitlich; Havenischer Panserarm, newscitliches Curiosum; desgleichen t*d:L_E_t_,ErBBchj]d oder Bock o

R
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Horasische Walfen

Kaiser Retos Waffenkammer

Cineodsd ketne andere Handwaffe dee Wiekung eimer
Avbalone nakekomms, hat dieses Geschfitz nach
Meinung mancher Waffenexperien fevers seine
Zukunfi finter sich: Thr hobes Gewichs, aber auch
die Tavcaeke, dafi sie in einer Schlacht nach dem
ersten Schufl fast werelos ive — zoa lange dawere das
Nuchladen — haben die Avbalone zur plunipen
Farracke der Waffentechnify' gemachs. Dal Arvka-
londeve sohos sur Selbstventcidipnmg thre Waifen
nach desm Schiellen forteoerfen wnd our Kiinge prei-
Jew miissen, st ein seerteres soleveres Profle denn
aaitirlich binnen die husespieligen Schicudern nue
Febargen swevden, swenn die horgiiiche Sete ar Feld

Sefaupeet.

{Dhese Vermendung des Gabelstackes swdre bei de
Arbalone thenretiseh auch /&':laé'r').-g.l', dack _rrJ'r'.‘_."_i.fr der
Seditze sofon dear{ich fber oved Scheits prof wnd so

stark e evm Trodi rein )
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Die nun su beschreibenden Waffen ‘sind so newartip und modern, dafll der pute
Kaiser Reto niemals von thnen gehirt hat — und &5 wire milliger Gelehreensereids, sich
dariiber zu ercifern, wie er auf sie reagierte hdtte. Umstritten sind sie auf jeden Fall
nicht wenig, denn wihrend alle Fernkampfuaffen bereits den Unwnllen der Rondra-
kirche auf sich aichen, so sind diese manufacturiell gefertigten Schufwaffen dem Bund
des Schuwertes ein besonderer Dorn im Auge, da sie grofie Totungshraft mit einer
niichternen, technischen Distans sum Geschehen verbinden wnd damit fast alles
ignoricren, was die Kirche zur Kricgerehre sagt.

Die Wafien des Horasiats
- von Meister Rhyiam von Havena, Ml

Imer sehon waren die Feldmechaniker des Lichlichen Feldes ihren Gegenparts
in anderen Reichen um Lingen voraus — sie setzten dic auch von See bekannten
Rotzen auf fahrbare Gescelle, ersannen diverse, schaurige Varianten der Munition
{von Sl.1littt‘rbcut¢_-ln mit Merallstiicken bis zu Hylailer Fenerk |g¢*| n} und bastelten
an fast jedem bekannten Schleudergerit herum, bis sie thm newe Feinheiten und
Gemeinheiten entlocken konnten.

I kugelschlendernde  Arbalone
Familie: Mitihirem ewed Schriw langen Schaft und dem teicheerfiemigen Laufist sie

istodhie prifie und schwerste Waftte ihrer

sehrweitreichend und von pewaltiger Wucht, doch daihr mechanisches Innenleben
brewalic grob und widerstandstihig gearbeitet ist, wiegl sie auch sawe 12 Stein, Diese
Walle wird vor allem als *halhstationdires” Geschiite cingescrzt: Zwar kann sie ein
kriiftiger Soldat durchaus von einem Ornt zum anderen schleppen, iblicherweise
wird sie allerdings auf Troliwagen beibrdert und am Einsatzort an die Schiitzen
ansgegehen. Diese stiitzen sie fast immer aul einem Dreibein (von weiteren drei
Secin Gewichr) ab, denn mir dem Gewiche von 2wl Stein in den Hinden auch
noch prizise zu zielen, ist schlechierdings unméglich — daher sind Arbalonen
nahezu ausschlichlich bei Belagerungen ntirzlich, wenn sich Angreifer ader Verte]
diger kaum bewegen miissen.

Stacc dessen sind die kitrzeren und leichieren Ardalesren schr verbreirer: Die enwa
anderthalb Schrit langen und 5 Stein schweren Schulwaffen kiinnen auch aufdem
Marsch mitgelihr werden und ohne eine Stiitze benucet werden (auch wenn diese
beim Ziclen sehr hilfreich ist). Dhe Arbalewien der Horaslegion verwenden sic als
Hauptfernwatte und kinnen mit gutgezielen Salven bed massiertem Einsatz gera
dezu mibrderische Frgebnisse erziclen. Zum Diill eines Arbalettiers gehion das
schnelle Nachladen und Schielien auf KEommando; es ist fiblich, dali erst die eine,
dann dic zweite Reihe schiell, wihrend die erste kniend bereits wieder nachlid -
und derartigem, tast unablissigem Bombardement ist kaum ein Feind gewachscn,

Fs gibt Arhaletten sowohl fiir den Verschult von Kugeln als auch von Bolzen,

wabei erstere Munition die Regel ist; auch Mehrlader Arbaletten mit bis zu sechs
Geschossen {in dicsem Fall Bolzen) in einem kastenfiirmigen Aufsatz wurden
schon gesehen.
Zeit kostet, daftir aber {relaciv) sicher ist. Im Feld hat sich allerdings gezeigt, dal}
man diese Prozedur bet der Arbalette erheblich verkiirzen kann, indem man die
Watle abstell, die Kurbel mit dem Fulb zurickhilt und dann die eigentliche
Schleuderplatee mitdem Stivestock keiiftig in den Lavfzuriickstafit, Dadurch kann
hei Erfolg die Ladezeit deudich verkiirat, bei Millerfolg jedoch die ganze Mechanik
heschiidigr oder gar zersedet werden, weswegen den Soldaten diese Prozedur auch
cigentlich unrersag ist.

Die kleine Schwester dicser Fernwailen st die Balestra; knapp cin Schritt lang
undd damit gut am Sattel zu tragen, istsic zur Walle der besien Rentereinheiten des
Horasreiches gewornden. Ebenso tragen manche Fulisoldaten die Balestra an der
Seite oderaufdem Riicken, und auch beim reichen Adel st sie als Jagdwartte populir,
Ihr geringeres Gewicht macht die Balestra avuch sonst schr beliebt, denn was ihr an
Schulikrafe fehlt, wird durch das schinellere Nachladen und leichtere Ziclen wicder
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Kaiser Retos Waffenkammer

Dhe Walle wird meist zweihindig gehaleen und gegen die Schulter gestiiver, doch #

w1 im Notfall auch das einhindige Ausrichten und Abschiellen einer Balestra
miglich, wenn es mehr darauf ankomm, dberhaupt seinen Sehuli loszuwerden als
prizise zu trellen. In den Kavallerieschulen wird zum Biispiel citrig geiibr, die
zuvor geladene Balestra im Rittaus dem Sattelkiicher o zichen, auf den Feind 2u
schielien und dic Waffe wieder zu veestauen, che man den Gegner ereeichr und mic
dem Sibel dreinschligl. Ebenso haben die Brustpanzer dicser Einheiten meit eine
Art Ritsthaken, der sowohl zur Auflage der Watte als auch zum schnclleren Laden
dient.

[he nichsthleinere Vertreterin ist die Balestring von perade cinmal wwel Spann
Linge — so leicht, dafi sic fast ausschhielilich als Zweitwafte Verwendung findet
izumindest gibt es keine hauptsichlich mit Balestrinas ausgeriisteren Einhenen der
Horaslegion). Im Rahmen dieser Einschiinkungen istdic Balestrina allerdings schr
belicht: lhre geninge Grific macht sie selr geeignet fiir heengre Verhiltnisse (et
beim i{_;l,r1|.||l" in etner Stadel und wure pcrﬂ:kccn Einhand- Schulbwatte. Manche
Saldner tragen beim Angrill mehrere geladene Balestrinas bei sich, und voun einem
abiriinnigen Oberst der Kusliker Seesoldner heibives, dalier hei seinen Pirareniiber-
fillen fiinf und mehr dieser Watten schulBbereit in zwel Schiirpen gt

Statt mit einer Kurbel werden Balestra und Balestrina miteinem Hebel gespannt,
der dem von Armbriisten bekannten Geilifuf dhnelt, hier allerdings unter dem Lauf
fest mit der Waffe verbunden und deutlich kleiner ist. Im Gegensate zu den
vorangegangenen “Klein-Rotzen”, deren Torsionshiindel senkrechtzum Laufstehy,
licgt er bei Balestra und Balestrina parallel dazu, was sie deutlich handlicher macht.
Beide Watten verwenden lastausschlieflich Kugeln als Geschosse und sind ehensn
hautig als Mehrlader ausgelegt,

HORASISCHE SCHUSSWAFFEN

| Typ TP  Gewicht Reich- TPz Regionen Preis
{Unzen) weite Entfernung [5T)
Arbalone AW+E 4B0410 250 [+ 00-1-2-3) LR W GO0
Arbaletie 2W+6 20048 100 (& 1+ 10=1i=10=2) LF, ZW 400
| Balestra W2 15045 &0 [+2+100—1/-2) LF 80
Balestrina 1W+5  60+5 25 [+1/00¢=1]) LF 260
Anmerkungen:

1) Trefferpunkte, Gewicht und Preise gelten tir das Verschieen von Kugeln;
bei Baolzen werden die TP um 2 erhoht, das Waffengewicht steigt um 20 '
Unzen, dafiir wiegen die Bolzen jeweils 2 U weniger.
2) Alle angegebenen Waffen verwenden die Reichweitantabelle der Schwe-
ren Armbrust.

| 3) Balestrinas kéinnen von Zwergen einhandig, Balestras und Arbaletten
zweihandig, Arbalonen nur als stationdres Geschitz verwendet werden. '
4) Arbalonen werden binnen 20 Kampfrunden nachgespannt, Arbaletten

| binnen 15 (binnen 8 mit der Stitzstock-Methode, die allerdings das Versa-

' gensrisiko fir den nachsten Schuf auf 17 bis 20 erhiht). Balestras bendtigen
drei Kampfrunden pro SchuB, Balestrinas sogar nur zwei.

Anekdoten iiber all diese Wailen gibt es cher wenige, und das direkt aus mehreren
guten Grilnden: Zum einen sind die ganzen Schuli- und Wurfwailen horasischen
Stiles noch viel zu jung, um bereits aufsehen erregende Heldentaten vollbrache =
haben, iber die man lange reden und fabulicren kiinnie.

Zum anderen sind sic gerade beim Militir niche sonderlich belicht: The Oifizicre
hegreiten gur, welch vernichtende Watfe eine Arbalone sein kann, aber man mulisie
gekonnteinsetzen, um dic langen Ladezeiten mitdem Beschuli deranderen Reihen
zu fiillen — und dieses unauihérliche Trommelleuer kann zwar in der Schlacht
selbst zahlenmilig weitiiberlegene Feinde miirbe machen, doch fir den einfachen
Schittzen bedeuret das vor allem Dirill, Drill und nochmals Drdll bestmmier, ewig
gleicher Bewegungsabliufe, die einfach nur langweilen und ermiiden und nichts,
aber auch gar nichts vorm vage heroischen Gefithl einer Schwertkampfitbung haben.

Horasische Wafien
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Abl, 104: Stndien aus der Entwicklungszeit der
Arbaletre; Horaskaiserliche Mechanici-Schule 2
Aldyra, um 18 [Tal

Optionale Regel: Falltbei einem Schul-
varsuch mit einer dieser Waffen eine 18
oder 18, so ist die komplizierte Mecha-
nik der Waffe verklemmt und kann nur
durch Offnen der Kapselung und eing
gelungene  Mechanik-Probe+5 wieder |
géngig gemacht werden, was etwa 1
Spiclrunde dauert. Bei einer 20 ist die
| Mechanik gar so verzogen oder ein Tail
zerstirt, dafi die Waffe komplett zerlegt
werden und wieder ‘in Schul3' gebracht
werden muf3, Dieser Vorgang erfordert
| gut 3 Stunden Arbeit und eine gelunge-
ne Mechanik-Frobe+8.
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Horasische Waffen Kaiser Retos Waffenkammer

Regel: Der Granatapfel wird als impra-
visierte Wurfwafte geschleudart, wobei
das Ziel jedoch immer als eine Klasse
gréfier als tatsdchlich gilt. Der angerich-
tete Schaden betragt 4W, zu dem 2WE
Kampfrunden lang noch ein Folgescha-

| den wvon je TW kommt, Eine 20 beim

; 100 ST, und dann kann man sich nicht
| sicher sein, ob die Herstellung einwand-
freiist: Hier bedeutet ein Wurf van 18 bis |

Wurf bedeutet jedoch, dal der Grana-
tier sich selbst — mit vollerm Schaden —in
Erand gesetzt hat.

Granatépfel sind auf dem freien Markt
nicht arhaltlich, nur bei manchen Heh-
lern zum formidablen Preis von etwa

20 schon eine ‘Fehlzindung'.
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Zum dritren sind die Arbalone und ilire kleinen Schwestern natiirlich nocl reclu
srirantillig, und die meisten im Soldarenkreisen kalportierten Anekdoten bezichen
sich aufspektakulire Fehlfunkerionen, verhaliten Arrestes wegen schleche pepflegrer
Wallen und dérgleichen.

Andererseits erlaube die Geschiitzmechanik noch weir mehr als die Schmiede-
kunsi das Anferugen besonders edler und gute Linzelsticke fiir hohe Herrschafien

urrd das maclit sich das Horasial gerne sunutze, um ausgewiihlee Personen im In-
und Auvsland zu beschenleen und zu ehren. U den sehlechien Rufder Waflen 2o
hrechen und sich "i"”{"“ﬁf-'?hiﬁwr dic neve Technik zu stellen, ist Katserin Amene-
Horas gar so well gegangen, sich nicht nur stets mit swel stimmigen Arbalonen-
schittzen zu zeigen, sondern gar die Kaiserbalestra Adlerschnadel in Aulirag zu
geben, die, vergolder und verzier, kiinftig neben so chrenvollen Watten wie dem
Kénigsschwoert Sitberiireick oder dem Kaiserrapner Hloragacdun prisentiert werden
soll, und auch fivr die dbrigen Witrdentriper der Staatstiihrung sind Zeremanial-

balesimmas in Auftrag,

Fineweirere maderne Walle 1se der Fiyfatler Granarapfel der ottiziell den Namen
‘Brandal-Wurtkugel” reigr: Bei dicser Erfindung handelr es sich um eine schlichre
Tonkugel, dic mit Hvlailer Feuer befitlle, mir ciner Tounre versehen und dann
wmiglhichst weit und schoell aufden Feind geschleudert wird. Dort zerbricht sic und
verschiltter thren hoch brennbaren und kaum zo léschenden Inhalt diber das
ungliickliche Opfer, daswohl sopleich das Kimpren vergilir und nueversweifelr die
Flammen wu ersiicken versuchi,

S0 grausam ellelay st diese Walle, dal} bereils eintge Bunner Fullsoldaten mit
diesen Granatkugeln avsgeriister worden sind - cine sehr kithne Neuerung, denn
dicse "Granatiers' miissen narirlich auch erhebliche Mengen Drandilals Munition
mitsich Hibren und sind selber vorn Flammentod hedroht — ganz abgesehen davan,
dali das Beglement ausdriiclklich befichl, im Falle einer ‘unabweisharen Niederla-
ge’ die Wagen mit dem Ol licher in Brand zu setzen als dem Feind in die Hinde

Fallen wu Lassen.

Typische Riistungen im Horasreich

Drer Ubcrgang zu “modernerer” Bewatfnung hat es mit sich gebracht, dal auch
viele derbekannren Ritstungstormen im | lorasreich an Bedeutung verloren haben,
ihr Tragen sogar dem Anschen schidlich sean kann = leicht gilt man als garethisch-
barbarisch, wenn man sich in allzuviel Eisen hiille, schlimmasrentalls gar als reige,
wenn wan dies als Privaunensch von Ehre ton Wirklich geriiscer sind nur noch die
protessionellen Kimpler {und auch diese werden keinen Salon in voller Ristung
hetreten),

Dier typische schwere Fulildmpfer der Horaslegion, sei es nun ein Hellebardier
oder Zweihandschwinger, ist in cinen Kirall mic Beintaschen und Larz sowie
Plattenbeine gehitlle vwdirig dazo einen Mornion eder Tellerhelm {Gesgeme- RSB E:
A74), wihrend die Pikeniere mit deim langen Fisenmantel {5, Seite 61 und einem
Marion {Geaame- K50 5/3) geschiiezt sind.

e Lewchie Reneren, gleich, ob Kirassiere ader herittene Arbalettior, gt fiis
gewdhnlich nur Kirall und Hu, wober letaterer nach aulien awar cinem ledernen
ader (ilzenen Schlapphotihnelt, innen aber durchaus miteiner cisernen Hirnscha-
le verscirk istf Cresagme- RARE: 4020 Tne Schwere nder Panzerreiterel, auch Lyrago
ner genannt, ist mit cinem kompletten Reiter- oder Dircivierelsharnisch {inklusive
Beinschienen und enganlicgendem [elm) geschieze, wic man thn antim HeirDas
Reich des Horas aul Sene 41 sehen kann (Gesame- R0 503,

Drancben sind nadirhch noch die Kettenrivstungen der Bondrianer und der
craditionelle “Kusliker Lamellar™ {siche Seite 39 der Eluebanner der Horasgarde
erwiihnenswert, wenn auch letzterer in naher Zulunft wohl vom schlichien Kiirall

abpelist werden wirnd,



Kaiser Reios Waffenkammer Einzelstiicke

Wie sich beriihmte Krieger anus der Masse der namenlosen Klingenschainger:
emporheben, so gibt es auch eine Reihe von Waffen, die einen Ruf und eine Geschichie
haben. Darunter tiberwicgen erkennbar die Schewerter und Ziweihinder, jene Waffen
also, die bereits als Inbegriff der ritterlichen Kampfesweise gelten. Mag auch Aranien
seine ehrwiirdige Fiirsenlanze Thurash besitzen, mégen anch dic Zwerge Felspalter
und Streithdmmer mit Namen und Geschichee kennen, o, migen selbst der Bote des
Lichics und seine Wahrer der Ordreng ihre namentlich bekannten Amiszepier fithren,
all diese Waffen regen die Phantasie der Menschen weniger en als dic langen,
blitzenden Klingen der Legende und Gegenwart. Einige davon wollen wir hier nun
vorstellen.

Beriihmte Einzelstiicke
Waffen der Legende

Als sicherlich bekannteste aller avenmurischen Watfen muli das Schwert Sieben-
sreich sclbstverstindlich als erstes in dieser Avfzihlung erschemnen, Gregen die
Michte der Finsternis in Praios” Auftrag von Ingerimm geschiniedel und von
Romdra an den witrdigsien Recken seiner Zen, Geron den Einhdndigen iiberreichr,
wibtes wenig, was mitdicsem Avtctaktverglichen werden kann, Machdem Geron die
sichen viclbesungenen Heldentaten vollbrache hate, wanderte Siebenstrewch lange
vion Held wu Held, s der Tevare Triger, Gral Hltirthar von Nordmarken, in der
ersten Diimonenschlache ficl. Mitden nun hereinbrechenden Dunklen eiren fand
sich kein wiirdiger Triger des Schwertes mehr, und win ew verhundern, dali es 1o
{alsche Hiinde Gillt, warde es in sichen Teile aufgespalten, dic Sichen Magischen
Kelche, dic an verschiedenen Orten Aventuriens verhargen wurden. Frst kitrzlich
wurde das legendiire Schwert wieder cusammengeligt, denn die Zei [ elnen
neuen Triger des legendiren Anderthalbhinders ist pekommen,

Ahnlich sagenumwaogen istdas ZvklopenschwerntGrorakir, cin mythisches Schwert pgp cigeniliche Name von
der Rondra-Kirche, Zu seinen Trigern gehiren der riesige Ukhold Zotelhaar und  Guarakie ise Gonae'akhir,
der Rondra-1eilige Rondragabund von Ridemer. Es healir, Rondra selbathabe Phes way mie  Die alfes bezwingi®
gebeten, thr dieses Schwert wu bringen — was dieser sicherlich nicht ohoe Gegenlei iibersetzt werden kann.
stung getan hat. 5o sollen dem Schwert, das Felsen spalten kann, ohne dabei an gy Zyklopenschmied
Schiirfe einzubiilien, und das nur von wahren Hilnen gefiithrr werden kann, anch Gil-Pathar, der dieses
sehr phexische Zilge innewohnen. Es gilt jedoch seit lingerer Zeitals verschollen. gepwerr geschaffen har,

Als dic Lowinnenschwerter kennt man eine Gruppe von 12 Wallen unterschied- i ey jun eigenen Blut

lichster Art—denn wederihre Form (es finden sich darunter Zweihinder ehenso wie gchirtet haben.
Siibel oder Brenschwernt) noch ilhire Herkunit {einige sind schier uralt und von
Meisterschmieden halbvergessener Reiche, andere von tiberarbeiteten Schwertfe-
gern cilig angefertigt) bilden eine Einheit. Doch eines haben sie gemeimnsam: Sie
sind die Waffen der 12 Griinder des Theaterordens, die einst die Gobling aus dem
Lieblichen Feld vertriehen. Mythrael selbst soll bei der Ordenspritndung die Watten
gesegnet und durch Gétterspruch cine jede mit dem Ldelstein eines der Zwiilfe
verschen haben. Erstin der Gegenwart, der neven Heldenzedy, sollen die Schiwerter
wieder vereint werden, eine Auipabe, die sich nicht zuletar Ritter Melcher Diragen-
dot gestellt hat, der selbst die Smaragdltwin, das Schwert der HI Lutisana von
Kullbach, fithr.

Waffen der Kirchen

Zucrst von allen Schwertern ist Armaffon 2u nennen, das geradezu als Inbegn(T
der guten Watte gily, denn es st Talisman der Rondra, der in Perricum authewahet

wird. Theser Zwethiinder 15t ans Zwergensilber und, wie man munkelt, Titanium
geschmieder, mit Rubinen und Rotgold reich geschmiickt und unbekannter Her-
: kunft - vermutlich aberistes ohnehin den Sterblichen nicht gestater, den Ursprung
: einer Gitterwalle ergriinden zuwollen, die der Uberzeugung mancher Rondragliu

| biger nach sogarvon der Gittin selbst gefiihrtwird, den sterblichen Triiger aber lenke
| cs mehr als dalfi dieser es fiihrt, Selbst das Schwernt der Schwerter, die hichsie

i Grewethte der Rondra, darf Armalion - neben dem Lowenhelm und dem Schild der apk. 105 Armalion, das heilige Schwern
Ardare ein Teil der Direitachen Wehr — nur dann benuizen, wenn der Glaube andie  der Rondea, mit freundlicher Genehmi- |
Hermin Rondra oder ihre ginlichen Geschwister bedeaht wird, doch es cescheine Bung des Schwertes der Schwerter

jedem eingeweihten Rondrapricster, der es in der Stunde der Not erfleht, Fiir alle
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Abb. 106: Silpion. das
Schwert Baiser Retos,
mit freondlicher
Gienehmigung des

Ksiserhauses #u Gareth

minderen Ywecke und die allermeisten Zeremonien fihre die | lichstgeweihte den
Zweihiinder Ferlian, der kaum minder von Sagen umiranky ist,

Ebcatalls weithin bekannt ist das Lisvenschawert: Dicse Walle, ein priichtger
Rondrakamm it vergoldeter Klinge und in Léwinnenképfen endenden Parier-
stangen, stammt aus Lyklopenhand wmd war im Besitz des Rondratempels von
Meetha, wo es die Geweihte Thalionmel anlililich threr Ritterweihe erhielt. Als die
Heere der Movadisdie Britcke Giber den Chababy stirmen, war es Thalionmel, die
diec Wiistenbkricger mit dem Liwenschwert in der Hand zuriickrrieb, his ihe Tech-
nam zusamimen mic Handerten Novadis in den aufgewiihlten Fluten des Flusses
versank. e Suche nach der als heilig angeschenen Walle gehirne wie das Bad im
Chababzu einer jeden Pilgertalirng nach Neetha, dochwurde das SchwertschlieBlich
von Abgesandten des Arivorer Bundesmesters Dhapifer ter Bredero getunden und
schlichilich mach Arnvor gt-hr:n'hr,, wo man cs wihrend der Turmiere [eierlich
priscnticrt

Rishal ist das an driccer Stelle 20 nennende Schwert, eine Watke, von der man im
Tulammidenland behau ptet, sic sci buchseiblich L]rri-’urg:ingrr Armalions gewesen:
cine michuge, wweihiindig zu fithrende Klinge, die dulierlich mehr an einen
Dioppelkhunchomer ennnert als an einen Rendralamm, doch wer sie schimiedete,
dariiber gibt ¢s mehr widerspriichliche Sagen als sicheres Wissen, und die wohl
Fantastischste ist, dal sie einse fiie den Recken Tikhold Zorrel haar geschatfen wurde.

[¥alh einst der oberste Geweihte der Rondra im alten Webachor die Watte fiihree,
gilt jedoch als sicher, und spéiter, nach dem Fall der Stadean die Bosparaner, wurde
sie nach Baburin gebrache. Doch auch hier diente sie dem Vernehmen nach weiter
als Talisman der Herrin, "der-dem-Flehdenden-beistehe', und erst spiiter wurde
diese hre — wohl nach dem Willen der Gottin selbst — von dem ‘bosparanischen’
Schwert Armalion wahrgenommen, wihrend das uralee, chrwiindige Schwert Rishal
nunmehr als seremomelle Waffe des Meisters des Donnersiurm-Bundes 2o Babuorin
gefiithrt wird.

Valaring, das Liwenschwert der Amaronen, besitzr eine Klinge aus blauschim-
merndem Stahl, 1lefrund Handschute aber werden von einer vergoldeten Liwen-
tigur gebilder, die sich sprungbereit an den mic roten Lederbindern umwundenen
Crift klammert. The wralte Walle, die zogleich an cin Schwert und einen Sibel
erinnert, ist seit der Griindung des Amazonenordens das Zeichen der hichsten
Konigin, und wann immer eine Kénigin stirbt, zerbricht Valaring. Frither wurde
die Klinge dann in Kurkum new geschmieder, doch nun ist Kurkum zeestéet und
seine Fsse erloschen, Als aber Gilia, die jiingste Kénigin der Amazonen, das
zerbrochene Schwert empling, da figre sich die Klinge fast wie von selbst zusam-
men, und mit ihr gelang es der Amazone, selbst den sechsgehirnten Karmoth
wnriick in die MNiederhillen zu schicken.

Stellveriretend fior dic vielen bedeutenden Wallen, die in den Wirren der Ge
schichre oder der jiingeren Leit verschollen sind, sei hier das Sennenschwert der
Mirccllande erwihne: Drer Meister des Bundes Wallmir von Styringen fithre Gi-
sellighava in der Schlacht von Eslamsbriick, in der er durch Borbarads Schergen
getiter wurnde — und der priicheige Zweihiinder ist seitdem nicht wieder geschen
worden. Keiner der ddmonischen Schergen fithre ihn, wic sollte er auch, und keiner
derzahlreichen Séldner hat je versuche, die geweihte Walte zuverkaufen oder gegen
cin Loscgeld suriickewgeben, Entweder iz Gisclliglava encriickt worden, ader, weit
schrecklicher, ciner der hichsten THener des T¥imonenmeisters hiieer dic Wafle fiir
irgendeinen unbeschreiblichen finsteren Zweck.

Waflen des Adels

Viele Geriichte umgebenSilpdon, das Schwert Kaiser Retos, Esistein grolles, reich
mit Diamanten verzicrtes Tuzakmesser von Gherragender Schirfe und Eleganz,
Geschmieder wurde es vor viclen Jabhrzchnren in Tusak von Meister Grijomacon,
und Retoerhielres als flirstliches Hochzeitsgeschenle, als er Prinzessin Damaris von
Maraskan freite, Als crcinige Jalire spiter nach Maraskan zuriickkehrte, um fitr die
Rechte seiner enterbten Gemahlin zu kimpfen, starben unter Silpions Hichen
sowohl sein Schipfers Grijomacon als auch Retos Schwicgervater.

Seil dieser Zeit hiilt sich das Geriche, dali die lange Klinge Unheil bringe — und
wenn auch die fachkundigsien Magier des Tofes keinen Beleg dafiir gefunden
haben, so ist es doch cine Tatsache, dalh buslang vicle, die mit Silpion zum Ritter
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geschlagen wurden, im daraulfolgenden Gefecht umkamen, 5o stark war dieser +

Aberglaube, dal manche verdienten Kimpen licher flohen, als sich von Kaiser Reto
chren zu lassen, IHeure wird Silpion nur selien in der Offentlichken gezeigt —
eigentlich nur zu Festagen wie etwa am Tabrestay der Schlacht von Jergan, Und
auch wenn Kimg Brin bei sciner Keiinung mit Silpion pegiirtet warde, so fithee cr
doch in der Schlacht eine andere Klinge: den Zweibinder Alveranstren, cine aus
schwarzem Endurium geschmicdete Blankwalfe, die den Zwillen geweili ist.

Ebenfalls eng mit der maraskanischen Geschichre verbunden sind die heiden
Flingen des ‘Schwertkinigs' Markgral Raida Conchobair von Winhall, Essind edle
Schwerter aus blitzendem Stahl, die Griftfe und Parierstangen mit maraskanischen
Blutapalen kastbar verziert. Sie tragen eigentheh die MamenAnzworterund Vergel-
ter, bekannt geworden sind sie jedoch vnter denen, dic ihoen die Beichstrappen
wihrend des Aufstands von 2 1lal, verlichen: Gift und Galle wurden sie genanni,
gefiirchiete Schwesterkhngen in den Hinden der Blurewillinge, die fiir die Freiheir
Maraskans kimplien und von Gral Rado bezwungen wurden, Bin in Albernia
verbreiteres Wore sapr, dali Funken springen und Rondras Blitee ewischen den
Klingen zucken, wenn der Schwerthiinig sie schwingt,

Zu den Wiirdenzeichen der Seneschalle und Hersiige von Weiden zible wu-
viirderst das Schwernt Windstarm, das von zahlreichen Herrscher des néedlichen
Landes un Kampl gegen Feinde vom Friedlosen bis zum Schwarzpelz geschwuon-
gen wurde, Doch als Herzog Waldemar in die Schlacht aul den Vallusanischen
Weiden wog, lieli er das der Rondra geweilne Schwert zugunsien sciner treuen
Ochsenherde zuriick, und so blick cs seiner Erbin erhalten, als der abscheuliche
Karmoth den alten Kimpen erschlug. Doch auch die neue Hereogin Walpurga
fithr lieberihre eigene Walte, den ZweihinderFinsterblftz, der scitder Schlachtvon
Eslamsbriick tatsiichlich von einer schwarzen Farbe ist, die sich durch kein Polieren
mehrauthellt, und den sie zu ihren geschworen iy, s sie dbos dort beg raben kana,
wo der Diimonenmeister endgiiliig geschlagen und verhannt warde,

Schallfarf heillt das alie, Turchizinflilende Barbarenschwert der Herziige von
Tobrien: Der norbardische Fitrst und Schmicdemeister Sildroyan von Alhanien
schmicdete es cinst in Ysil'elah, dem heotigen Ysilia, um die vordrngenden
Bosparaner Heere des Kaisers Jel aulzulalien. Duch seine grolle Zeit sollie spiter
kommen, als es zu Arivor bei der Griindung des Theaterordens gefitht und von
iibernatiirlichen Kriitten zur Krigtalidadn geweihr wurde, dem Schwerr, das dem
Herrn Firun nabesteht — miv evwa scheivlanger, von vielen Zacken und Ausbuch
mungen gezicrter Klinge, den beiden klobigen, zihnefletschenden Wollskopien
dem von einem ungeschlilfenen, grob polierten Bergkristall geschmiickten Knaut
walrlich cin archaisches, unheimliches Relike aus weit dilterer Zeit.

Bisvor kurzem war cs stets cin Herzog aus dem Llavse Ehrenstein, der Schalljari
fithrte, doch scit dem Schlachtentod Herzog Kunibalds wrigr es der whrische
Kanzler Delo von Gernotsborn, denn dem neven Herzop soll es erst gepeben
werden, wenn die Ddmonenmeister und ihee Knechte vertricben sind und Tobricn
crneut frei ist. Bis dahin sind die beiden Jarlakklingen Wolfifang und Wolfszahn dic
Waffen des Herzogs, ein elfisches Jagdrapier ("Wollsmesser', s Seite 34) und ein
Jagdmesser, dic vom Heiligen Jarlak dem Waidmany selbst getithre wurden,

Kein Hochadliger, sondern ein Magus (wenn avch von kaiserlichem Blute) fihn
die Granatliwin, cine Walle, die selbst emmem Kimg gur anstehen wilede: Ge-
schmiedetin Perricum aus Endurivmstahl, istdicses schwarz schimmernde Schwerr
Olorand von Gareth zu eigen, dem Leiter der Schule der Austreibung, Mit einer
besonderen, kraftvollen Form des rituellen Schwertzaubers geweihr, kann die mi
aul das allerbeste Didmonen bannen und Geister zur Ruhe legen und hat sich in
Tebricn schon mehrfach bewihre, wenn es um das Austreiben frevlerischer Eneti-
ten ging, Magister Olorand hat lange daraul verzichier, in Kriegermanier einen
Namen [iir das Schwent zu suchen, schlichlich aber den Spirznamen Granatldwin
akzepticrt, auch wenn die Klinge niche zu den legendiren Liwinnenschwertern zihlr.

IPen Bewers daliir, dallein Wallengeschenk avch Spottbedeuten kann, lietert das
MarschallsschwertFamerlinder Graven Stiibe von Perricum: Als der Orden vor den
Magierkriegen gegriinder wurde, dberreichte das damalige Schwert der Schwerter
{wohl aus emer Abneigung pegen Kampflimagicr heraus) dem Ordensmarschall
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Galle, dic Zwilling
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einen klubigen Zweihiinder, der mit dibeg zwed Schrin Linge selbst einen heutigen
Andergaster tibertral — und man kann sich ausmalen, wic winzig der Lerfreurc”
Triiger daneben gewirkt haben mag,

Unter dem Namen Bhear keont man die legendire Frbwalle des Hauscs
Nmenstein in Scwerien, dessen derzeiiges Oberhaupt, sriihn Thesia, als Adelsmar-
sehallin des Barnlandes gescliworen har, mit ganze Kralt gegen die nicderhallischen
Feinde zu streiten. Und wenn dic Sagen wahr sind, nach denen einst maic Rhutan
selbst eine prolie Schamanin des Goblinreiches erschlagen wuarde, so mag diese
Flinge auch pute Dienste gegen anderes zauberisches Geslicht leisten.

Silberstreich war die Klinge Konipg Khadans von Vinsalt, und mit ihr spaltete er
den magischen Aarenstein, Auch heute noch zihlosic zu den Insignien der Kinige
des Lieblichen Feldes, und wann immer die Kénigin ilire Wirde wahrnimme, so
wird Silberstreich ihe hinrangetragen, Doch in dewn wohlbegriindeten Wissen, dali
die neve Zeit auch neue Svmbole bravehy, lieh Amene-1loras unlingst eine andere
Walle in den Rang der Zeremuonialklinge erheben, die dem Horasiar gehiibrt:
Horaguilan, cin prichtiges, reichst verziertes Rapier, das an Klinge und Griff mit
Gold und Edelsieinen geschmiicke ist und dessen leiche orangefarbener Schimmer
dem Kenneroffenbare, daP der Stahl mic kostbarstemn ' Litanium gehinerwurde, wie
nur e 'Z‘.-\.-'I.ZIHL" coverstehen, Tien Knaufl aber bildet ein hertlicher Zirkon aus dem
Giildenlande, denn er gill vielen als der 5_1,'m]1u]l;|: in des Horas,

Hicr mulh auch Grimringerwihnt werden, vin Zwcihinder von weithin gerithm
ter Qualiit und Kamptkeaft, e Klinge eotsrand in der Werkstatl sines Zyldopen
und kam in den Besitz des damaligen Seckénigs von Hylailos. Lange Zeit benutete
sic Dirtmethos der Reiche zur Abwehr von Piraten, bis erselbst einem Angriff zum
Oipier liel. Und so gelangte die Watte in dic Fiinde des Thorwaledietmanns Dlyg-
gelik des Grofien, derihr den heutigen Namen gab. Die Nordlander singen viel von
seinen Taten und Gefechren, angeblich sull Grinring einmal gareinem Secdrachen
den schweren Kopf abgeschlagen haben, SchlicBlich aber wog Hygpelik ostwiins,
um hoch am Bodir Orks eujagen  eine Fahrt, von deeer nicht mehr zuriickkehne,
Erstin den letzien Jahren konnte die Waife gefunden werden, und heure st es das
ivon vielen kleineren Ottas bestrittens) Vorrecht des obersten Hetmannes der
Thorwaler, dic Klinge zu tragen, vor der die Schwarzpelze ahergliubische Furch
#1 haben scheinen.

Vielleicht das beste Schwerr im Reich des Kalifen, mit Sicherheit aber das beriich
tigtste istBsraraen, der Khunchomer des Mautaban — dieser st des Kalifen Heermei-
ster und Scharfrichier in ciner Person und sihl2u den geachtetsten Personen bei
[Hafe. Fsravun istein breiter Krnmmsibel von guccinem Schirin Liange, peschmiedet
wurde er dem Vernchmen nach aus dem Eisen des Himmelssteines, deevor langer
Zeit Alt-Lilem zerstfire. Und dicselben vernichienden Eigenschaften hesivar er
immer noch: Fr trennte nicht nur so manchem Ubeltiter den Kopf vom Leib,
sondern vermag auch im chrlichen Kampl Ristungen und Wallen zu durchschnei-
den. Trenn der Mauotaban wird mitwncer vom Beherrscher der Gliubigen an der
Spitze seiner Krieger gegen Aufrithrer und Banditen ausgeschickt, iiber die das
Todesurterl in Abwesenheit gefilll wurde, Wie sagt doch ein Sprichwarr der
Witstensdhoe: "Wen der Mautaban jagt, der ist tor — er weild es nur noch niche...”

Ein Schwert von dhnlich schlechtem Rufist die Rabenfeder, cine leicht gebogene
Wafle im Besitz des Patriarchen von Al'Anta, Dic Klinge st vidllig schware und
slanzlos, der Griffversiert mit gleifenden Nachesteinen. Rabentederistdas Meister-
werk des herithmien Schmicdes Saladan von Arivor und wurde dem Parnarchen Tar
Honak als Geschenk fiberreicht. Bisher wurde sic nur selten im Kampt geschen,
doch die wenigen Male haben zur Legendenbildung ausgereiche. So glaubten
erfahrene kKimpen die Waite Totenlieder singen wu hiren, auch heibites, dabi jede
noch so kleine Verwundung durch Rabenleder zum baldigen Tnd des Verletzien
fithrt: Seies durch Starrkrampioder Wundbrand — Boron bekommit sein Opfer, und
weder Medizin noch Heilzauber scheinen helfen wa kiinnen, Seit dem Tode Tar
[ lonaks st die Walle nicht mehr gesehen worden, es stehtaber zu vermuten, dali der
neue Patriarch Amir [ lonak die Rabenteder besiczt und sie enthillen wird, wenn er
dereinst wie sein Vater zum cinzigen und unumschriinkeen Herrscher Al'Anfas
anlgestiegen ist,
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Obne damit die vorstiglichen Bronzegiisse alter Zeiten schmdhen oder die grofar-
tigen Feuersteinschliffe der Firnelfen und Mohas herabwilrdigen zu wollen — die
Kunst des Waffenfertigens it anf das Engste mit der Schmiedehunst und daher mit
dem Eusen verbunden. 3

Das Schmieden einer Wafie
—von Meister Rhytam von Havena, Ml

Von den Stiihlen

Lir Aventuricn gibt cs mchrere Begionen, i denen aus Liscnerz guter Stahl
hergestellowird: Die beiden wichtigsten sind der Raum Fosch/™ordmarken und die
Insel Maraskan, doch mitssen auch Uhdenberg und Frem somae Mirham ensdilin
werden, Dhie Stadt Khuochom verdankt thre io plingster Zeit aulstrebende Stablge-
winnungvorallem den zahlreichen sachlkundigen Flichelingen aus Maraskan, aber
schon die aleen tulamidischen Stihle waren nicht zu veracheen,

Diie Crualicit dieser Rohstihle Gille allerdings recht unterschiedlich aus, Wenn
man den legendiren Zowergenstahl Gaus dem Fisenswald nnd dem Ambald) cinmal
ausldamumerr, stammt das am besten zur Stahlvercdlung geeignete ez von Maras
han: Die Gruben und Hiwen der Maraskankeue bringen ein Mewl]l hervor, das
besonders leiche, fost und clastisch isto So st cs durchaus schr bedauerlich zu
nennen, dal diese Qhuelle in jiingsrer Zeitversiegtistund nurnoch anf Resthestinde
wuriickgeprillen werden kann.

Eincn gurcn zwceiten Platz crrcicht der Srahl aus dem Tal des Grofien Fluwsies, von
Anghar bis hinab in den Eisenwald: Lr ist der dibliche, aus dem die Mehrzahl aller
nordaventurischen Klingen besieht, Geringligig schwerer als der muaraskanischie,
mangel esthm e weng an Geschmenlighen, doch das kann von guren Schmicden
leicht ausgeglichen werden. Aus dem Eisen dicser Gruben gewinnen auch die
Lwerge thren Stahl — und das will schlicBlich eowas heifien. Der Bohstahl, den die
Angraschim an die Schmiede 1m Alren und Neven Rewch verkanfen, finder sich
dann avch in den Klingen der Horaslegion wie der Liwengarde (.

Ehunchomer Sralf aus dem Awalkim-Massiv wird zwar haupesichlich fir die bei
den Tulamiden so belichbten brewren Klingen verwender, it sich aber durchans
nadeltein ausschmicden, nur missen sowohl der Hitenkandige als auch der
Schmied cine Menge Arbeit in solche Meisterwerke stecken, denn das Eisenerz der
Region scheint eine sanf, aber doch entschlossen fihrende Hand wu beniingen,
damit sich seine Cualitit ollenbart.

Dier Lidenfierger Stahl st in erster Linie bedeutsam, weil aus thm die meisten
Klingen des Bornlandes bestehen. Lr ist sehr gut schmicdbar, neige aber dazu, den
Fimpfer bet hoher Belastung im Such zo lassen und 2o brechen — *Gobilinstah!™,
wie thn erfalirene Keeger und Walfenhidndler abfillig nennen.

Dier Stahl ausPresistdaliie beliannt, dali ervon viclen Thorwaler Wattenschimie
den ausschlieflich verwendet wird — aber auch ausschlicllich von diesen. Denn er
st der Stole der Swathirkinder, die thre Minen und Hiioen in den Hjaldorbergen
nurunter schwicrigen Umstinden betreiben kitnnen. Ohne diesen Lokalstolz glibe
es viellewht gar keine Wallen aus Premer Stahl, denn er st ewar rechn gut 2u
schirten, jedoch zicmlich sprade und nicht leiche zu schmicden — doch dic Thor
waler bevorzugen ja ohnehin schwere, klobige Axte gegentiber schlanken Degen,
die sich aus Premer Stah] firwahr nicht anfertigen Lassen.

Dyer wachngste Stahl der Stidlande wird aus dem Fiseners des Regengebarges
gewonnen und vor allem inMiebanverhiitter. Ein solider Gebrauchsstahl, dem man
nichts auttillig Gutes oder Schlechtes nachsagen kiinnte, sumal crunter den feuchte-
heilfien Bedingungen des Regemwaldes kaum au letden scheint,

Unerwihm Bleiben missen bierdie vielen kleinen Hinnen, die viellewchiocbentalls
hervorragenden Stahl licfern mégen, jedech seleen mehr als avsschlicBlich lekale
Bedeutung haben.

Drer Stahl erreicht den Schmicd mcistens in Form von Barren oder Stangen, die

bereits evwa die Dimensionen der gewiinschten Klinge haben,




er Retos Waffenkammer

|
| Beriihmte aventurische Waffenschmiede:

Yaira al Azzun, Klone oo

Thorn Tasinger, Garcth

Bander ya Merilla, Berhana

Balura von Mirbam, Al'Anla
Hialda Orbensdotie, Kendrar
Ciresom Sahn des Grorlwen, Anghar
Trorben Tring, Flhuram

Meisrer Saladan, Arivar

VYon den Schmieden +

Avs dem Rohmarerial stellen nun die Schmiede in den Diiriern und Stidien
Khingen her, wobei die Meister der graficren Stidee natiielich in der Regel erfalirener
widd besser i als die Dorlichmiede, die eaischen Pllugschar und Hufeisen auch
gelegentlich cin Koreschwern hersiellen. The besten Schmiede findet man in Resi
denz - und Garnisonsstidien, doclh siad die Preise woch dementsprechend.

Viele Unterschiede gibt cs bei den Kiinsten verschiedener Schmiedegilden; und
st jede hitrer thre Geheimnisse stirker als der Kaiser seine Kronjuwelen, Dennoch
sind ber die Jahre verschiedene Handwerksgeheimnisse an die Ciffentlichkeit
gelangt, und wenn auch die genauen Vorpechensweisen und Umstinde — wie etwa
die exakien notwendigen Tlemperaturen des Schmiedefeuers  weiterhin uabe
kannrbleiben, konnte der interessierie Sammler doch einiges diber die Herstellung
kostbarer und edler Waftfen crfahren,

[he verschiedenen Feinheiten des Wattenschmiedens seien hier nun am Beispiel
der Schwerter erliwiert: Prinzipiel]l bendugt man fiir cin Schwert nichts weiter als
cine Elscnstange, dic man erhazr und dann mir viel Keaft und vor allem viel
Ausdaver flachhimmertund anschlichend auleinem Schileisiein mitemner Schnei-
de versicht, Doch derled reine Eisenschwerter sind zwar schinell und hillig wo
ferrigen, haben jedoch alle Schadichen des Materials in sich: Reines Eisen st
bicgsam und vor allem weich — nicht sooweich wie etwa Gald, doch s nachgichig,
dald Spitzen fast sofort und Schociden sche rasch stumplwerden. Ta, ans den ersten
Berichten diber Miimpie gegen Thorealer wissen wir, dali jene Mordlandbarbaren
oft ihre rein ciscrnen Schwerter inmitten eines Gefechies aulden Boden setzen und
mit emnen daraulpesiellen Full wicder geradebiegen mulien .

Auns diesem Grund hnder man derarnge Watten nur nech schr selten in Aventu
rien - allenfalls die rickstindigsien Nivesen verwenden noch dererler Klingen, dic
zu allem Uberfluf noch reche rostanfillig sind,

Dier zweite Versuch, schoell und billig grolie Mengen Schwerter zu produzieren,
encdete gar noch katasirophaler: Sogleich nach der Enowicklung des Eisengusses
wurde versuchr, dicse Methode auch fir Schwerteranzuwenden unvergessen sind
die gubeisernen Elingen, mitdenen Tombulk von Thalusa seine Kreger ausstatten
liell, nur um in der Schlache zu erkennen, daf dic Schwerrer bei harren Schlligen
spliccerten und brachen wie Crlas.

Line weitere Methode, dic zusammen mir anderen oder auch alleine eingeserst
werden kann, istdie sogenannie Lehmbackrechnik, die bei den Tulamiden anch als
“Die Erde in der Mitte gibe ihrem Sprofl weitere Kral” bekannt ist Bei dieser
Technik wird die Klinge mit Ausnahme der Schoeiden und der Spitze mit Lehm
bestrichen und im Freoer erhiter, danach in Flitssigheit abgeschreckr. Die fertige
Klinge ist dann am Rand hart und Test, in der Mice dagegen biegsam und federnd.

Was sich in der Kureheschreibung stinpel anhaér, istin der Wirklichkeir aller-
dings cine hochkomplizicrre Angelegenheir: Ter Lehm muolidie richrige Feuchtig
keit und Dicke haben, sanst breant er zu rasch aus, platet stellenweise ab und
verdirbn das Schwernt aulimmer — oder die Mice bleibe zu weich und das Schwen
verbicgt sich im ersten echren Gefechr. Sagralfi st der Aberglaube mancher
Schmiede, dalb sie nur den Lehm aus ciner bestimmten Grube verwenden, deren
Lage sie cilerstichug geheimbalien und nur in der eipenen Familie dberlicfern.

Line der aufwendigsten und doch am hiufigsien verwendeten Techniken tiher-
haupe st das Filieln, das vor allem in Tuzak und Khunchom zur Perieluon
cnrwickelr wurde: Thaber nimmit der der Schmied mehrere diinne Stahl- und
Lisenstibe, die cinen fiir Hirte, die anderen fiir Biegsambken, legt sie aufeinander,
verschmiedet sie, verdreht sic schraubengestaliy gegeneinander, schmiedet sie
erncul zur [lachen Klinge, verdreht sic wieder und wiederholr dicse Prozedur
gwischen drei- wnad dreiunddreifigmal, um sie dadurch vollkemmen zu verbinden,
sodal sie sich ergiinzen, ohne sich 2u vermengen, wie es in Schimelzofen der Fall
wiire. Mu jedem Arbeitsschritt steige die Qualidic der Klinge — und verstindlicher-
weise auch der Preis,

Durch diese Behandlung bilder sich aut der fertigen Klinge ein unverkennbares
Flammenmuster aus hellen und dunklen Bindern, denen dicse Waffen auch den
Mamen "geflimmt” verdanken. Andere Bezeichnungen sind dagegen eherirrefith-
rend: “Khunchomer Swhl™ L 2o leicht an cine speziclle Walle, den grolien
Krummsibel, denken, wihrem] das besonders im Lichlichen Feld verbreivere Wort
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von “damasziertem Stahl” an den Arivorer Waffenschmicd Fyorenzo Damaszid

erinnert, der diese Art der Schmiedekunst beileibe nicht ertunden, sondern nur als
crster im Alten Beich beschricben hat
Leider ist das zuvar erwihnee Flammenmuster swar unverkennbar, aber nicht “Thie sickorste Methode i immer noch: die Waffe

unnachahmlich: Gewissenlose Schmiede, die nur aulden raschen Taler aus sind,  §dfiip geges die nichoe Maer aolilagen. Fin ver

dtren die Kl ngen thirer F:n:'!lwrﬂt:r_u::rn mit scharfen Sdurcn, aufdalisic eincrechren r_l'_'|'H{'_.']:H.'."fj‘n'l_l..k'ﬂ'._ Sehmivdd rodrdd stode sefen, wae die
pellimmien Klinge duberlich sehr ihnlich sind — in Wirklichkeit aber hahen die Spenprtetoien davonseten, sodhrend ein Fdlacior
ohnehin schon schlechreren Waffen durch die Saurebiéider naturgenill noch weller Sefudenenas fie dai secbrochene Schooert fodern
gelitten und sind keinen Krétenschemel mehr weer: angeberen (und pekauft)  wied, D famn o es th fmemer nock zie Sctedl-
werden sie allerdings zu Preisen, dic oft tiber dem liegen, was ein gewissenhafter  fen jeben,”
Schmied fiir echten Flammstahl ‘r'{".l'h!]lﬂl"ﬂ witrde, Fum J'-_'|rl:l”t'll Lewdwesen aller Croaredeavee f.’_{;:.'l iy, W l'r':gi'r.'r aies Tabeien
Sammler sind derlei Filscherschurken oftmals so talenticrr, dafi nur cin meisterli-
cher Wattenschmiced dic wahre Natur einer Waffe erkennen kann.
Angarom vom Ambob schliellich verdanken wir die Kunde von einen Weg der
Klingenfertigung, der die zuvargenannten an Langwicrighkeir noch fibertrifft Them
Zwerg zulolge pehen die besten Schuniede des Kureen Volkes beim Schatten
hochwertigster Klingen soweit, dalf sic das ferdge Schwert zu winzigen Feilspinen
zerldeinern, diese erst mit diversen tierischen Abfillen vermengen, dann reinigen,
erncut zusammenbacken und zu einem Schwert schinieden, das ein weiteres Mal
werlelt wird .
Auch diese Methode dient dem einen groficn Zweck: die verschiedenen migh-
chen Hirtegrade des Metalls méglichst grimdhich eu vermengen, ohne dazua den
grofien Gleichmacher, den Schmelzoten, zu bemithen., Das ferripe Schwertschlieli-
lich, so Angarom weiter, weist selbst an der Schneide noch ein Gemenge von
weichen und harten Spéinen aul=Det gut geschilillenen Sclhwertern so ldein, dali sie
nur unter hochkompliziceten Linscnapparaten zu schen sind, dennoch kommt es
d beim Schlag zu ciner Sdgewirkung, die jedes Marerial zerrealr,
Die Anfertigung eines solchen Schwertes bravcht laul Angarom etwa celu bis
zwanzig [ahre Zeit—pro Schwert! Kein Wunder also, dali selbstdie geduldigen und
langlebigen Zwerge sich nur selten an diese Aulgabe machen, vnd kein Wuonder ist
es auch, dab noch kein derardpes Schwert tatsiichlich in Menschenhand aulye-
taucht ist —ja, strenggenommen haben wir nicht esnmal einen Beweis, dali es derlei
Wallen noch anderswo gibe als im Geist unserers Gewihrsmannes ..

: Yon den Fahrenden Waffensehmieden
Immerwieder einmal mag es geschehen, dali ein Jiingling, der das Anfertigen von
Wallen erlernt hat, selbst aut Wanderschatt gehe, um zo erfahren, was denn so alles
mit den Dingen, die er ferrige, an Abenteverlichem zu erleben 151 Andersherum
gesagt, manch ein Held mag seine Karriers mic der Berofsfernghkeir Waffenschiniied
beginnen und unterwegs dann aul die Tdee kommen, cigene Watten herzustellen,

In folgenden Fiillen kann dieses Talent zum Einsatz kommen:

Waffenkauf/-beurteilung: Jeder, der eine geadsse Erfabrung mit Wallen hat,
kann auch durch eine einfache Sinnenschirfe-Prabe grob beurteilen, ob eine Waffe
von guter oder eher schlechter Chualitit ist, wenn er sie erbeuter hat oder von einem
Hindler angeboten belommt. Aber jemandem, der selbst solche Watten herstellr,
tillt diese Beurreilung natiirlich wesentlich cinfacher: Wallenschmiede kinnen
daher bei der Einschiitaung solcher Waiten thren TaW: Waffenichmied 2um Werr
der Sinnensehdrfe hinesuaddieren. Handelt es sich allerdings um cine Watte, die in
dieser Form dem Wattenschmied fremd ist {etwa cin Degen fiir cinen Zwerg), kann
der Meister entscheiden, dalh der Bonus nur teilweise angerechner wird.

Bruchfaktor senken: Wenn cine Waffe in einem Kampl {oder anderweitig) so
beschiidigt wurde, dalB ihr Bruchfakior um einen Tunki steigr (meise durch Schar-
ten), kann ein Wallenschmied versuchen, diese Qualititsverschlechterung riick-
gingig zu machen, Hierzu muli der Schmied entsprehendes Reparaturmaterial war
Verfilgung haben {Schletsiein, kleiner Hammer, Lappen, Wattensl; Preis 15 5T,
i Gewicht 40 Unzen) und sich mit der Watte zwei Stunden lang heschiiftigen. Fane
einfache Probe macht einen Punkl Bruchilakiorechhung sdckpingig, cin Mililin
wen bewirkt jedoch das Gegenteil: Der BF steigt um cinen weiteren Punkt. EinPat-
zer LB dic Waffe zerbrechen,
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lesondere Waffen sud wiche im fevfdmunilichen
Himddel erfiiivinh, He Erpeerd solfte immer ster
fepeadawelohen besonderes Umiinden geichehen:
afi Dunfesbewers eines srrergicchen Scfmiveder oder
ernes revefen Adiigen eee, Wir Prew (falls er velerant
ieite seldie ) wevdoppeldt sich pro Punde BF {ein wni 2

Punfte geaenfrer BF orgibe aloo ichon den viefa-

cfien Frels) wnd vervierfacht sich pro susitzlichem

TP Afferdvmg as e inch el sonderfick einfish,

cinen Kufer fiv cine devareige Wafe se f
ein Held hierin eine newe Einnudmeguelle vemmn-

feofd |I'|."-|'I.|'|".

Walle reparieren: Tst eine Walle erst dinmal zerbrochen, st es schon wesentheh
autwendiger, sic wicderherzustellen. In dicsem Fall muli der Wattenschmied cine
vollstindig ausgestattete Schmiede zur Verfiigung haben — und viel Zeit, denn jede
FProbe zu einer Wallenreparatorkosier i Stonden Arhetr Um die Anzahlder Proben
ww ermitteln, die Hir sine derarige Reparatur ndty sied, milssen Sie zundchst die
durchschnirliche Trefferpunbrzahl dicser Waftfe berechnen. Dafiie wird jeder W
durch dic Zahl 4 erserzt, so dali ein Schwert mit 1Wa+4 TP auf (4+4=) 8
durchschmuliche TP kommu. Firjeden TP aber 4 mul) demn Schimed eine Prolbe
in Waffenichmieden pelingen, ber cinem Schwerr beispiclsweise 4, hei einem Zwei-
hinder (1W6e+6TP) 6 Proben, {125 ist jedoch immer mindestens eine Probe Fillig,
auch bet Messern o IW6 TP Besieln die bescliddigie Walle teilwerse aus Holz,
so kiinnen cinipe Waffensclmieden Proben durch solche in Hodebearbettung crsetet
werden, (D bei Watfen miteinem hislzernen Stiel hevorzugt genav dieserzerhricht,
Lanm der Mewsier entscheiden, dalballe Proben in Holebearberiang abpelept werden;
dic enesprechende Hodzbearbeimmngs- Probe dauert 3 Sounden. Aber auch in diesem
Fall ist die Berutstertigheic Waffenschniieden Voraussetzung fiir das Ablegen ciner
entsprechenden Probe.) Wenn alfe Proben gelingen, erhile die Waile wieder thre
ursprimghchen Werle, abgesehen vom Bruchlakeor, der um 2 Punkie steigt (aulier,
weinn bel keiner Probe Talentpunkte verbravcht wurden). MiBlingt jedoch auch nus
eine der Proben, so ist die Waffe erneut zerbrochen und der Schmiedevorgang muli
wieder von vorne begonnen werden, Jeder miBlungene Reparatarversuch Ll den
endgiiligen Bruchfakeoor um cinen weiteren Pankt steigen,

Waffe schmieden: Unter Benutrung einer Schmiede und der nétigen Rohmare-
rialien st es cinem peithren Watfenschoued naciiclich auch mépglich, cine panz neus
Wafte herzustellen, In diesem Fall bravcht der Schmied allerdings fiir jede einzelne
Probe ewen volle Arbettstage Zei, die er aber nicht durcheehend in der Werksian
aubringen muli, da immerwicder Phasen des Warrens cinteeten, in denen beispiels-
weise das Metall auskihlen muli. s sind genavsoviele Proben notig wie bei de
Reparatur ciner zerbrochenen Waffe, Bei der Herstellung ciner Walte darf hich-
stens die | Eilfte der Proben inflolobearbeitiengabgelegtwerden (die genane Anzahl
liegt im Ermessen des Meisters, abhidngig von dem Holzanteil in der Walle) . Wenn
alle Proben gelingen, hat der Schmicd cine Watte hergestellt, dic cinem handcelsiib-
lichen Exemplarentspricht, Miflingt auch nureine der Proben, soistein Fehlerim
Material entstanden. Der Schanied kann sich non entscheiden, weiterzuarbeiten,
wobel das Endergebnis pro mililungener Probe wahlweise cinen um 3 Punkee
erhithien Bruchiakior oder TP weniger anfwerst, Oder erbrich den Sechmiedever-
suclvab, gibtdic Hilfve des benutaten Matenals verloren und Eingt wicder von vorne
an. Die Kosten fiie dic benétipgren Kohmarterialicn licgen ctwa bei cinem Fiinfrel der
Kosten der feriigen Watte, bet selteneren Materalien wie Tuzaksrahlanch deutlich
mehr.

Schmieden einer hesonderen WalTe: ™ ursenierfiche Wallenschimede (TaW 10
oder mel) haben dic Maglichlecir, cine Watte herzustellen, dic besser isc als dic
handelsiiblichen Gegenstiicke. Voraussetzung hierfiir ist, dalfi der Schmied in einer
putausgestatteten Schimiede arbene inderersich gutauskennt (er mul mindesiens
schon cinen Monar hicr gearbeitet haben),

[rer Schmied muli 2o Beginn seiner Arbeit festlegen, um wievie] seine Arbeicden
Standard fiberreffen soll: Es ist maximal eine Senkung des BF um 5 Punkre und
cine steigerung der TP wim 2 Funkte miéglich, Jede Probe davert 4 Tage intensiver
Arbent, undd alle Proben sind vin 2 Punkie pro BF-Senkung plus 3 Punkie pro TP-
Steigerung erschwert. Beispiel: Ein Schwerr mit W+ 5 TT und BF 0 wilede fiint
Praben +5 bendtigen, Mililingr auch nur cine der Froben, ist die gesamte Arbeir
unbravchbar und mulf wicder von vorne begonnen werden, Solcheran gelertigle
hesomdere Wallen errechen, je nach Qualicin, leach das sehnlbiche des normalen
Listenpreises.

Failendere Watfenschmicde (Ta%W 18) kinnen sogar versuchen, Waften herzu-
stellen, deren TF am 3 Punkie diber dem Standdard and deren Brochiakior am 7
Punkte vater Standardwert liegt. Es istnarvollendeten Wallenschmieden maglich,

die Vorieile einer besonderen Walle mi denen viner Perséinbichen Walle C11P41,

besondere Anpassung) 2u kombinicren (cine solche Watfe koster gurdas Zehnfache
des Listenpreises); selbst meisterliche Schmiede kiinnen nurentweder cine persiin

liche ader eine Besonders Walle anfertigen,
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Rogenbauer/Armbruster ;

Ebenso wie den Waffensalmied gibt es auch den fagenianer und den Armibroster
als Berutstertigheir. s gelten dihnliche Regeln wie bed den Wallenschmieden, aller-
dings sind die beiden Bereiche eqgenihich unterschiedlich, Wenn cin Armbrusrer
einen Bogen herstellen, repanieren oder beorteilen will oder ein Bogeamacher

entsprechendes mit einer Armbrust vorhar, sind alle Proben um 2 Punkte crschwere,

Waftenkauf/-beurteilung: Hicr geleen die gleichen Regeln wie bei Wallen-
schmieden.

Walle reparieren: Wenn ein Bogen beschiadigt isg, bedeaten das o der Fegel, dald
crzerbrochen ist. In dicsem Fall st eine Reparatur niche maglich, da die Spannkral
nichtwieder herstellbar s Sollre hingegen nurdie Sehne gerissen sein mulieinfach
eine neue aulpelegt werden, wozu keine besonderen handwerklichen Fihigloeiten
crfarderlich sind. Eine Armbrust hingegen verfiigt tiber einen mehr oder weniger
avfwendigen Mechanismus, der verklermmen kann, Thes s der Regel diber
einfache Mechanib-Proben waeder 2o beheben, ber der Armbruster allerdings den
TaW threr Berufstertighkeit addicren diirfen. Licgt cine schwerere Beschidigung
vor, mubi dem Armbruster cine entsprechende Werkstar zur Verflipung stehen, um
die Watte wicder verfliighar zu machen — und viel Zen, denn jede Probe lie eine
solche Probe koster 6 Stunden Acbeir, U dic Anzahl der Proben zu cemiteeln, dic
tiir cine derartige Beparatur nitig sind, miissen Sic zundchst die durchschnirlichen
Trefferpunkte dieser Walle berechnen. Dhalir wird jeder W6 durech die Zahl 4
ersetzl, es pelren die gleichen Regeln wic fitr das Waffenschmicden, Fiir jeden TP
iiber 6 mul dem Schmied eine Probe in Armbroabor gelingen (essjedoch immer
mindestens eine Probe Gillig), Wennadle Proben gelingen, iscdie Wathe wicder voll
hergestellt. Scheitert auch nur cine Probe, so mult der gesamee Prozels wicder von
VOrme hcgﬂnncn werden, wobei alle Proben um einen Punkr ersehwert sind, These
Erschwernisse kimnen sich ber mehriuchen Fehlversuchen nattirlich auladdieren,
bis die Woalle so “verhonet” s, dalh sie cinfach nichr mehr zu recren s

Walle herstellen:Tn einer gul ausgestatieten Werkstatt und mitden ndtigen Bal
materialicn ist es cinem peiibten Bogenbauer oder Armbruscer naviirlich auch mig-
lich, cine neve Watfe hersustellen. In diesem Fall koster jede eineelne Probe swees
volle Arbentstage Zen {die wie betn Wallensclundeden nichit stindig in der Werkstan
zugebrache werden miissen), wobei die Anzahl der filligen Proben wiederum von
der einzelnen Walle abhingr. Filr Biigen gilr, dali fiir jeden durchschnitlichen TT
iiber 3 cine Probe abgelegtwerden mub. MiBlingtavch nureine Probe, ist der Bogen
zerbrochen und das Rohmaterial damit verloren, Bagen aus (tschgeschnintenem
Haolz kimnen miemals mehr als 1TWE TT und eine Reichweite von 20 Schrirr er-
rewchen, daliie st fie ihre Herstellung avch nur jeweils cine Probe in Hofzbearber-
tungund in Bogenbaw nitig, Fiireine Armbruse sind pro TP itber 6 eine Probe fillig,
tir jeden Punkt tiber % zwei Proben und fiir jeden dber 14 drei Proben; die
Herstellung einer Schweren Armbrust o 2W 406 TP erloeder also 13 Talentpro-
ben. Bei der Herstellung einer Armbrust wird cin (abgerundetes) Dirittel der Arns-
Sruster-Proben durch Mechanig-Froben ersetzt, Jede mifilungene Probe senke die
endgiilugen TF um einen Punkt und echihe die Wabirscheinlichkeit einer Fehl
tunkrion um 3 %. Ohne Werkstatt ist das Herstellen ciner Armbrust niche maglich.

Herstellen einer besonderen Waffe: Nurmeriteriiche Bogenbauer und Armbru-
ster { TaW ither 10) haben die Maglichkeit, eine Walle herzustellen, dic besser istals
dic handelsiiblichen Gegenstiicke. Voraussetzung hierfiir ist, dalfi der Held in einer
gutausgestatteten Werkstartarbeitet, in derersich gutanskennt {ermulfimindestens
schon einen Monat hier gearbener haben), Er muli 2o Beginn seiner Arbeit
lestlegen, wm wieviel seine Arbeit den Standard fiberereffen soll: Es ist maximal cine
Steigerung der TPum 1 Punkt bei allen Bagen aulier Langbégen und um bis 20 2
Punkten bei Langhéigen und Leicheer und Schaerer Armbrust miglich; anders
Armbrustvananten kiinonen nieht modifiziert werden, Jede TProbe daverr 4 Tage
intensiver Arbeit, und alle Proben sind um 3 Punkee pro T'P-Steigerung erschaert.
(Fin Langhogen mir TW 45 TP wiirde sechs Proben + 3 hendtigen. Mililing auch
nur eine der Proben, ist die gesamee Arbeitunbravchbarund muli wicder von vorne
begonnen werden. )

FodlerndetenBogenbavern (TaW 18 s es vorbehalven, Wallen heraustellen, deren
TP wm | iiber den oben genannten Werten licgr.

Anhang
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Pfeil- und Bolzenmacher

Dries ist eine neue Berulslertighkeir (KL/FFFF), dic in der Box Mit Mantel,
Schwert und Zauberstab noch nichr anfgefithrt wurde, Dieser Handwerker stelll
die ' Munition” Hir Bogen und Arnbrisie her, Dementsprechend kann er auch dic
Clualitit von selchen Geschossen beurtcilen, aber anch in manchen Simationen
erwas fiber dhie Flerkunft ejnes Pleils sagen  etwa oboes sicly win einen Pleil vines
Mivesen oder eines Orks handelt und dergleichen.

Jeder, der sich cin wenig mat Hlolzhearbeiming avskennt, koo eigene Pleile Ler
stellen, wenn er iber passeades Material vod Werkeeup verfigt, Dhies davere cine
Stunde pro Pleil und erforderc cine Probe in Holebearbeizang, et deren Mililingen
der Pteil unbrauchbarize. The Reichweite eines salchen improvisieren Pleils betrigl
nur die Hilfte eines protessionellen Pleiles, die TP sinken win 1 und es gibe keine
Zuschliye lir geringe Endernungen, (Iat der entsprechende Held jedoch noch
nicht cinmal cine peschrieders P'ferlsputze, sondern spitzt einfach den hisleernen
Schaft an, so sinken dic TP wm wediere 2 Punkie.)

Ein Pfeilmacher kann scinen TaW zu allen derartigen Froben hinzuaddieren,
Nur ausgehildere Pleilmacher haben dartiberhinaus die Maglichkeit, ‘richtipge’
Pteile oder Boleen aneulerigen, Dhe Proben hierfiir werden anf dic entsprechende
Berufstertigheit abgelege, sie dauern ehenfalls jeweils cine Stunde. Pheile fir Bigen
aulier Kriegshiigen ertordern cine Probe, bet Kriegsbisgen und allen Arten von
Armbristen wwen Proben, Auch hier sinken dic TP um 2, wenn keine passenden
spitzen zur Yerfigung stchen, die der Preilmacher allerdings in ciner Schmiede
auch selbs ;mﬂ:‘rligrn kann (eine halbe Stunde vind eine einfache Probe), Esistnicht
méglich, verbesserte Pleile anculertigen,

u
Ristungshauer

Dier vigrte im Bunde der walfenherscellenden Helden isr deqenige, der sich am
Plarrner-Handwerk versuchr, Ahnlich wie bei Bogenbaver und Armbroster gl e

auch hicr eine Unterscheidung je nuch Artder herzusiellenden Ritstung, niimlich
in Plitner/Harnischmacher als Merallarheirer nnd Schuster/Sartler, die sich mit
Leder auskennen — allerdings kann kein Plittoer oder Harischmacher reine
Lederriistungen herstellen oder ein Sauler cin Ketenhemd. Ber Mischformen ans
Metall und Leder encscheider der Meister fiher dag genane Vargehen

Riistungskaul/-beurteilung: Auch hier gehen dic Regeln, dic fiir Wattenschimie-
de penannt sind, allerdings nur jeweils fir die Kategorie an Riistungen, die der
Ritstungsbaver selbst herstellen kann,

Riistung reparieren: Um beschidipte Riistungen zu reparieren (wiederum nur
solche Ristungen, die der jeweilige Held auch herstellen kann), ist pro Punkt RS,
den die Ridstung haben soll, eine Probe auldas jeweilige Talent norig, Mifilingt cine
ieser Proben, kann der Riismungshaver enrweder die Rii.l;hmg dennoch benutzen,
was jedach die Gefahr birgt, dali sic ihren Triiger in einer kritischen Situation im
Stich lific: Bei einem unparierten meisterlichen Schlag eines Gegners verruschi die
Riistung se, dab sic nur noch dic Hilfte des Riistungsschutzes bictet (abgerunder),
aber datiir um zwer Punkee mehr behindert, Scheitern mehrere Proben, so ist die
Riistung auf keinen Fall brauchbar. Okder aber er beginnt dic Reparatur wicder von
vorne, wobei allerdings alle Proben um jeweils 2 Punkie erschwert werden, Fiiralle
Ecparaturcn ist eine entsprechends Ansriisto ng nitig (Kosten und Gewicht wie
beim Wattenschmieden): jede Probe davernt bei Lederristungen drei Stunden und
bet Mevallriistungen einen Tag.

Riistung herstellen: Linter Benutzung ciner gut ausgestattenten Werkstatt und
der pétigen Rohmateralien st es einem geiibten Ristungsbauer nacdirlich auch
miiglich, cine ganz neue Riistung hersustellen, Alle Proben hendtigen das Fiinifa-
che der oben angegebenen Zeit; fir das Scheitern einer Probe gilt das gleiche wic
beim Reparieren. Es 1 micht miglich, verbesseree Ristungen herzustellen,
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Legende der nebenstehenden

Waffenzonen-Karte

NO  Maordlande, vor allermn die Gebiete
der Mivesen und Morbarden

| FI  Gebiete der Firnelfen

| NA

das damonische Eisreich
| TH Thorwal und die van Thorwalern

haufig befahrenen Kisten

BO Bornland

EL Gebiete der Au- und Waldelfen

OR Orkland und Teile des besetzten
Svelltschen Stadtebundes

WE Woeiden, Greifenfurt, nordlicher
Kosch

TO besetzte Gebiete in Tobrien, Bei-
lunk, Warunk: Gft. Trollzacken

HA Havena ! Albernia. Windhag; auch
Mostria und Andergast

GA Zentrales Mittelreich, Perricum

IW  Zwergengebiete im Eisenwald,
Ambof und Kosch

PU  Punin ! Almada

LF Zentrales Horasraich

Z¥  Zyklopeninseln

KH Khomwiste

MH Mhanadistan und Aranien

MA  Maraskan

sl  Sidliche Stadtstaaten / AlAnta,
Trahelien, auch Salem

MO Mohagebista

WA Waldinseln

In den folgenden Seesgebigten wearden
keine Waffen hergestellt. Sie dienen nur
der Reprasentation der entsprechenden
Wegstrecken auf offener See. Die Zonen
TH, HA, LF und 2% bericksichtigen so-
wohl die Kisten- als auch die Hochsee-
schiffahrt:

Mordmeer/firns Ozean/Yetiland
Sihdmeer

Tobrische See

Golf von Perricum

Parlenmeer, auch die bornlandi-
schen Kolonien Kannemonde und
Fort Stoerrebrandt

NM
SM
TS
GP
PE

Uber fett eingezeichnete Grenzen findet
kein Handel (auler gelegentlichem
Schmuggel — natirlich nicht hinter das
Eherne Schwert ...} statt. Bei der Region
zwischen WE und BO handelt es sich um
die Wistenei von Dragenfeld.

Die Grenzziehungen und Provinzeintei-
lungen gelten fir den Beginn des Jahres
28 Hal / 1021 BF.

Grumilwert von 18 aws, will heillen, @uch i Ursprungsland st die pewiinschie
mit der Onalitit des Lindlers modifizieren (siche 2 5. das Handbuch fiir den
Beisenden, Seite 22: =1 Dirjede Eategponie unter aued seliene Waren).

Piir pece Land-Cirenee, dhe die Woalle fiherschrenen, sinke die Verliigharkeir um
3 Punkie, Mr jede See-Crrenee um | Puokl T Falle der erwiibinten Eweililien
wilrde dics also bedeuren, dab dic Waffe in bestenfalls 353% aller Fille (18-1-3-
3=111 in Festum hei einem gut sartierten | lindlerechiiltheh s (Sie kitnnen
wusitzlich festegen, dall die Seegebiete TS und GP wewen borbaradianisches
Piraten dic Verfilgharkeit um 3 anscare um | Punkt senken, fir das Secgebicr PE
wiire dann ein J"\h?.ng, voom 2 Punkten angermessen.

Wenn Stelireimen bestimmiten Hiandler etmmal lestgelegt haben, ober momen
tan cine hestimmre Waftfe fiihrtoder nicht, dann gile diese Auvssage fiir die niichsten
W Wochen

den Antransport neuer Ware bendtgen. Wenn Siewollen kinnen Sie lier nochodie

das ist etwa die Zeit, die Hernkarawanen ader Hlochseesehaffe Hir

Wetterhbedingnngen cinflichen lassen: Im Friihjahe und Herbse davert es durch-
schuittlich Wo+2 Wochen, bis die niichste Licferung eintriffe, im Winter gar
Wo+1 Wochen,
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Die Zeiten werden hirter: Im Osten sind die Grenzen swischen Dritter und Siebter
Sphdre hdufig nur noch Makulatur, und dimonische — gar pehirntel — Entititen
trethen ihr Umwesen. Gut zu wissen, dafl auch diese Jenseitigen Monntrositdten niche
giinzlich unverwundbar sind — allein, der geswihnliche Stahl, mag er auch noch su gut
geschmiedet sein, ist schier wertlos gegen die Bewohner der Siebten Sphire ...

Magische und geweihte Waffen
- Eine Regelergiinzung

Viele Helden haben wihrend der pingsten Zeit die bislang nir van Magiern po-
stulierte Unverwundbarkein von Dimonen leidvall hestiivigt gefunden: Ddmeonen,
gleich welcher Arcund Macht, alsoafie Bowohner der Sielien Sphire, sind vallstiu.
dig immun gegen den Schaden normaler Waillen oder pogen |liche wod Tricee
unbewatineter ‘weltlicher’ Angreiter. Thr jeweils angegebener RS wirke gegen ma-
gisch oder auch gittlich verstiickee oder erzeugte Schadenswirkung in vollem
Umlang,

Magische Walfen

Als rmagische Waffern gelten alle Objelite, in denen mindestens cin pEFTAnCTer
Astralpunki gespeichen wurde, also alle mitels ARCANOVT erstellten Artefa ke
{auch wenn sich nur speielle davon als Watten clgnen) sowic Obgelote, deren
Strukenr sum Lcitpunkt des Angriffs durch Zauberei verdnderr ist,

Ohne ARCANOVI auf Waffen anwendbare Fauber sind der EISENEROST {var
zugswelse reversaliertert, ANVILARTUM, die Kowmbination cincs Sprches il
dem APPLICATUS, BRENNE!, CALDOFRIGO, SCHM ELEE!, eventucll
ERAFTDES ERZES, mit METAMORPHO ader FRSTARRE! reformre Watten,
UNBERUHRT VON SATINAV, jednch wiche objekigebundenen Hlusionen wie
AUREOLUS oder WIDERWILLE, auch michr enlgegen anderslaulender Be-
hauptungen — minels MOTORICUS oder HEXENTIOLT, bewegre Ohhye ke,
Ebenfalls als magische Waffen gelten die magischen Gerirsehatten Lanberstal,
Runnichwert, Hexenbesen (auch, wenn in selbigem keine permancite AE pespeicher
ist), Vilbanglasdolol und Knochenbenie,

Die Verwendung magischer Metalle beim Schmicden viner Waffe heifit nich, Jdalt
diese Waffe damit automatisch ‘magisch’ wird —sie nimmt nurleichter Artefakezau-
ber an; von sich aus ‘magisch’ sind nur dic edelsien der magischen Meralle: Fndu
rum, Titanmwm und Erermiom.

Als magische Angriffe gelien weiterhin alle waffenlosen Attacken inicht aber die
blalie Beriihrung) von Zauberkundigen oder magischen Wesen wie Vertraurentie-
ren, Einhérnern, Gargylen - und naviirlich Elementaren oder anderen Dimonen.

Geweihte Waffen

Als geweilite Waffen gelten autjeden Fall die ‘Dienstwatfen’ der Praios-, Rondra ,
Boron- und Ingerimmkirche, also die den Pricstern hei ihrer Weihe verlichenen
Sonnenszepter, Rondrakiimme, Rabenschnidbel oder Schnil ter, Schmicdehimmer,
Verliert der Geweihte diese Watte oder wird sic zersiéirt, so mull erin dee Tl 21T
Tempel sciner Weihe oder zum Hauptiempel des Kulres pilgeen, um Ersarz w2
crhalien,

Dric Weihe einer cineelnen Watte kann our von einem Gowethten (auch Spieler-
Gewceihten) der Rondra inlerdes Ingerimm, in Ausnahmetillen auch des Praios, Jes
Boron und der Hesinde durchgefiibrt wenden, Dics s jedoch cin Mirakel, das den
Einsatz von W2047 Karmapunkten crfordert, Diec Walle st dann — je nach
situation und Meisterentscheid fiirmindestens W20+ 7 Angrille, lingsrens jedoch
fiir W20+7 Tage geweiht und gegen Déimonen wirksam,

Imi Feld durchpeliihrie ‘Grolie Waffenweilien', der Scgen ither dic Klingen eince
kompletten Armee, kiinnen nurvon hochrangigen Vertretern der o Kirchen, also
von Meisterpersonen gesprochen werden. Dies ist als Grofies Wunder »u welten,
jedoch gilt die Weihe nor fir die direkt folgende Schlachr,

Ebenfalls als geweihee Angriffe gelten alle Schlige, die withrend der Wi rkung cines
Stoligebets ine Karmpl gefihrt werden,

Anhang

Moch einmal wiederholt: Ein gewsih-
tes Sonnenszepter (S. 45) richtet gegen
Démonen und Geister doppelten Scha-
den an. Ein geweihter Rabenschnabel
oder ein geweihter Schnitter (S. 46) rich-
ten gegen Untote doppelten Schaden
an. Andere geweihte Gegenstande er-
halten keinen Schadensbonus,
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Waffe (einhindig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WY Regionen + Anmerkungen Zwerge
Beil 1W+3 KK-14 70 a0 5 20 g2 alle improvisiert i

| Byakka 1W+s KK-14 130 100 i a0 44 OR 2 iﬂ
Kriagsbail TWed  KK-12 120 a0 2 50 24 alle auider EL, FI 2 -y
Lindwurmschlzger 1W+d  KE-13 95 Al 1 7100 e IW 2 c
Molokdeschnaja TWed KE-14 100 104 3 a0 Ta o NO 2 3
Orknase [einhandig) 1W+s KK-18 110 160 4 a0 3  TH KK 14+ 2 Q.
Schneidzahn TW+d  KK-14 50 40 4 &l 51 IH 1 E
Skraja TW+3 KE-13 ab B 4 50 e TH 1 E-‘
Wurfbeil 1TW+3 KE-13 60 Al 4 a5 62 alle aufer EL, KH, MH, M0, Wia, 50 | -

| Zwergenskraja TW+3 KK-13 &0 El 1 50 TiE LW 1 g

| Walfe {zweihandig) TP TP+ Gew. Lg. BF FPreis WV Regionen Anmerkungean Iwerge -
Barbaranstreitax 20+ KE-14 250 120 k| 120 102 TO, NO privil. - Fﬁ
Echsische Axt TW+5 KK-15 S0 150 3 A0+ BE WA ‘e
Felsspalter 202 KE-14 150 120 2 a0p olE W nLe Fweee 2 m
Holzidllarax 20 KK-13 180 11d 3 &0 81 alle auider FI improvisiert - r|n
Langaxt 20w KKE-18 130 180 5 140 81 LF KE 174 2
Crknase (zwoihdndigh  1W45 KK-14 110 100 4 60 94 TH -
Pailos 20+ KE-15 B0 175 3 a0 Rz 2 KK 17+, Spitze 1W+2 ~
Watfe (zwelhandig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WY Regionen Anmerkungen Zwerge
Drachentitar TW o ospeziell  and 400 O TOOD Am ZW KK 18+, privil. 2
Draschflagel W2 KK-14 100 150 i 15 42 auler FL MO, WA improvisiert 2
Glefe W+ KE-16 120 200 5 70 472 auler EL, FIl, MO, WA 2 5 |
Hakenspiel 1W+3 KK-16 120 250 5 45 a1 aufier EL, FIL MO, WA 2 o |
Hellzbarde 1Wad KK-15 150 200 5 75 52  auler EL, FI. MO, WA 2 %
Kriegsilegel 1W+4 KE-13 120 15D 3 a0 51 auler FI MO, WA 2 2,
Kriegslanze 1W+3 KK-16 160 300 i = 1 HA, PU, GA, WE, BO. TO, LF privil. - E
Langaxt 20 KE-15 130 180 5 140 81 Lk KE 14+ %
Pailos 2Wad KK-15 160 175 3 300 e Zv KK 14+ Soitea (W3 prdl. = g
Partisane 1W+s KE-17 160 200 4 a0 5 aufer EL, FI MO, Wa 2 =
Pike 1W+d KE-18 1BO 3200 & 50 40 ale 2 E"g
Prunkhellebarde W4 KK-15 140 210 2 &0 &2 aufer EL, FI MO, WA & m |
Sense 1W+3 KE-17 100 160 5] an A1 aufer FI MO, WA improvisiert 2 m '
Sturmsense 1W+d KK-16 120 180 5 40 42 BO, TO, WE, GA 2 w |
Turnierlanze W KE-18 120 300 ] B WD wio Kricgslanze privil. l‘
Wurmspiel 1W+d KE-16 120 18D z i# a7 W 2 R
Wafte (vierhdndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WY Regionen Anmerkungen Zwerge
Drachentdter vierhandig  7W  speziell 400 400 O/ 7000 &0 2W privil. 2
Pike vierhandig 2Wab KE-21 180 300 & 50 100 alle &
Wafte (einhandig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WY  Regionen Anmerkungen ENer) T -
Morgenstem iW+5 KK-16 140 100 7 a0 72 TH, HA, WE, GA, BO, TO | &+ m
Cchsenherde AW+l KRE-17 300 110 3 160 @0 TH, HA, GA, WE, BO, TO paivil, 1 F..’, g
Ogerschele 2W+2 KE-17 240 120 3 150 &1  TH.HA, GA WE BO, TO privil, 1 m =
Waffe (zweihindig) TP TP+ Gew., Lg. BF Prels WYV Reglonan Anmarkungen Zwarga M F
Kattenstah IW+2 KK-16 100 120 2 H] B3 MA, MH. Wa, 50 GE 15+ 2 é =
Waffe (einhéndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WY Regionen Anmerkungen Zwerg
Basiliskanzunge 1W+1 KkK-18 25 a0 4 a5 21 LF, Zv, sl 1
Basiliskenzunge, meisterd, 1W+2 HKK-16 25 30 1 100 21 LR ZY 1 =
Baorndom 1W+2 KE-16 30 40 2 3d 24 1 ]
Dol 1W+1 KK-15 20 a0 a 20 21 ale 1 ®
Drachenzahn TW+2 KKE-16 40 40 o B a3 2w 1 S
Eberfanger 1Ws2 KE-15 40 40 2 45 42 NO, BO,WE, TG 1 £
Hakendolch 1W+2 KK-17 &0 G0 o ag 153 MA, MH, LF Parierwatie 1 =
Jagdmesser 1W+1 KK-16 20 30 5 a0 21 alle 1 E’
Jagdmesser, fimelfisches 1W+1 KE-16 15 a0 3 50+ 21 Fl 1 5
Kurzschwart 1W+2 KE-15 40 50 1 50 55  alle auer EL. Fl, TH. MO, WA i
Langdolch 1W+2 KKE-16 30 A 3 45 A4 auBar MO, WA 1 m
Linkhand W+l KE-17 30 30 3 Lild] &5 HA,LF, PU, GA Pariarywaife 1 =
Menghilar W+ Kk-186 20 25 7 1o o S0 Z¥, MH mit Giftkanal i E [
Messer W KK-16 10 25 ) 5 10 alle 1 i
Cgerfanger 1Ws2 KK-15 35 35 = a0 2 HA mit Widerhaken 1 Ii-lil
Schwerar Dolch 1W=2 KK-15 30 35 2 a0 ¥y oalle I N
Vulkanglasdolch W KK-18 30 30 B 50 210 i b
Wurfdolch 1W=1 KK-18 20 25 4 20 2i0 Wurfwaffe 1
Wurimesser W KE-17 10 20 4 10 10 Wurfwaffe !
Walfe TP TP+ Gew. Lg. BF Preizs WV Regionen Anmerkungen Zwerg
Andergaster W2 KK-16 220 200 2 as0 T3 HALWE privil. . —
Bastardschwert 1W+5 KE-14 120 120 2 1200 8% TH, BO, WE, HA, TO, GA, PU, LF =% 'g
Boronssichel 2Wsb KE-16 1860 180 3 400 &3 PU,MH privil. - me
Machtwind W+ Kk-15 70 100 0 250 WT O MAMH - mZ
Aondrakamm zus Arvor 2W+2 KK-15 140 150 1 400 W% LF privil. m §_
Rondrakamm 2Ws2 KKE-15 150 150 3 200 o6 LF, GA, MH, ZW privil. - r'|"| o
Tuzakmesser 1W+E KK-15 130 140 1 200 WT O MA, MH, GA privil. - &
Zweihander 2W+4 KE-14 1860 155 3 180 %5 WE, BO, TO, GA privil.




Kaiser Retos Walienkammer Tabellen

Wafte TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WY Regionen.: Anmerkungen Zwarg
Meunschwanzige 1W+1 KE-18 B0 180 4 Bl 7 80 Z¥, MH 1 @ g
Paitsche W  KK-19 B0 250 0 25 &0 auler Fl, EL i O §-
Waffe (einhéndig) TP TP+ Gew. Lg. BF ° Prals WV Raglonen Anmerkungen Zwerg
Amazonansabel 1W+d  KE=14 &0 100 2 an TETO, GA MH 2
Arbach 1W+d KE-14 100 20 2 120 My OR 1
| Entermassar W+ KK-15 7D 75 z 45 75 TH.HA LF, 7y, a0 MH 1 g'*
| Fleischerbeil TW+2  KE-16 ol aa 2 20 21 alle improvisier] 1 g
Haumessar W3 KK-14 50 50 3 30 a3 alle 1 3
Kharkush-Arbach iW+d  KE-14 00 ag ] 200 7Y OR | ;
Khunchomer 1W+d  KKE-14 80 An 2 ki 7% MH, KH 2 =3
Kurzschwart 1W+2 KK-15 40 57 1 ab BB ke auler EL FIL TH, MC:, WA 1 E’
Roboentéter T3 KE-158 70 ag z G0+  TEFI sahr salen 1 %
Sabel 1W+3 KE-15 B0 a0 2 Bl TT auBer EL, FIL MO 1 @
Schritter 1W+3 KK-15 70 110 4 Al TE O MA MH 1 =
Schnitter, alanfanisch 1W4+3 KK-15 80 120 3 o TE sl g
Sichel 1W+2  KE-17 a0 L] = 25 I ale improvisier 1 .
Sklavantcd 1Wed  KE-14 B0 a0 3 250 768U 2 Fﬁ
Waggil 1W+2  KE-16 35 45 2 45 42 KH nur Mewards 1 III
Waffe (zweihéndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Prels WY Regionen Anmerkungen Zwerg r||1
Doppelkhunchomer 1W+6 KK-15 180 130 3 150 1073 MH, KH L=}
Grofer Sklaventod 20+ KE-16 180 140 3 asn a4 50 -
Schritter W45 KE-14 70 110 4 a0 7T MAMH
Schnitter, alanfanisch 1W4+5 KK-14  BO 120 3 120 e 50 2
Waffe (einhandig} TP TP+ Gew. Lo BF Preis WY Reglonen Anmerkungen Zwerg z-, |
Amazenensibel 1W4+d  KK-14 G0 100 2 a0 e TO, GA MH 2
Barbarenschwerl 1W+s  KE-14 100 a4 3 200 BB MO TO - g
Bastardschwert TW+5  keiner 120 120 2 120 75  TH BO WE HA, TO, G& U, LF - KK 14+ 5
Braitschwart 1W+4 KK-14 80 85 1 100 7E TH 2ZY, 80 = g
Kurzschwerl W2 KE-1h 40 50 1 a0 55 alle auBer EL FI TH, MO, WA I i
Kuslikzr Sabel 1W+3 KK-15 70 Ao 1 76 T LR, ZY 1 =+
Langschwert W4 KK-14 80 a5 1 100 77 ale aulier Bl TH, ZW, MO, WA & m
Machtwind TW+d KK-15  TD 00 00 2800 7T MAMH GF 164 - m
Robbentdter TWad KK-15 70 a4 2 i+ T Fl sahr zalten | o
Sabeal 1W+3  KE-15 GO a0 2 a0 7T auler EL, FI MO 1 E
Tumierschwert Tw+2 KK-15  BD 7a 3 al A WE, Ga, PU 1 -
Waffe (ginhandig) TP TP+ Gew. La. BF Preiz WY Regionen Anmerkungen Ewery
Dschadra, vom Perd TW+7 KK-18 80 180 h 120 hed KM, MH - -g
Jagdspien TWad  keiner 80 180 4 a0 443 BO, TO,WE Kk 164 -
Spaer 1W+3  keinar B0 170 3 30 43 alle KK 16+ o
Waffe (zweihdndig) TP TP+  Gew. Lg. BF Preis WY Regionen Anmerkungen Zwarg =
Dreizack TW+3  KK-15 = 1o 140 5 &b 44 TH, HA, LT, ZY improvisiert Z [w )
Dschadra IW+5 KK-15 80 180 5 120 43 KH MH o
Efferdbart 1TW+3 KK-16 50 120 3 I BB HA LF, Zv. 50 2 %
Halzzpeer TW+2 KK-16 GO 150 i 0 43 aufler Fl, KH 2 -
Jagdspie 1W+3 KE-16  BL 180 4 a0 54 BO, TO, WE 2 g
Jagdspiel, elfisch 1TW+3 KE-168  an 180 3 120 &4 EL 2 .
| Kampfstab 1W+1 KK-15 B0 150 5 25 &8 auler Fl P.f.
| Partisang 1TW+5 KK-17 150 200 4 Al 53 auder EL FI, MO, WA GE 2 III
| Spoar TW+3 KKE-18 80 170 b 30 A alla b m
| Stofspaer W2 KK-14 150 200 4 0 54 BOMNO EL FI WE .
| Zweililien 1W+3 KK-1R 80 140 4 100 T ZW, HA LF - -
| .
| Waffe (sinhindig) TP TP+ Gew. Lg. BF Freis WY Regionen Anmarkungen Zwerg
| Degen 1W+3 KE-16 40 ] 3 B5 6% LF, PU, GA, HA, 50 1 = g
| Florett TW+3  KE-16 30 94 3 Bl e LF 1 wS
| Magierflorett 1TW+2 KK-168 25 75 3 0= &5 GA, PU,LF, HA, MH 1 m =
| Rapier 1W+3 KE-16 4B aJ 4 0 TIELF, PU, GA, HA, S0 1 o] %
Stockdegen 1TW+3 KK-16 35 Bl 4 B~ &4 GA, PU, LF, HA 1 'T' 2
Wolfsmassar TW4+3 KK-15 50 ag z a0+~ 76 EL selten 1 =
Waffa (sinhdndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WY Regionen Anmerkungen Zwerg
Brabakbengal 1W+s KK-14 120 h 1 an s sl 2y 2
Fackel W Kk=15 &0 44 7 0.5 41 ale improvisiert 1 o
| Gruufhai I1W+6 KK-15 130 120 3 120 1¥3 OR 2 _ B
Keule 1W+2 KK-13 100 8O 3 15 71 ale 2 g E|
Knippel 1W+1 Kk—14 B0 Bl & cal 53 ale 1 g
Rabenschnabel, vom Plerd 1W+5 KK-16 90 110 3 120 a9 PU, KH, MH, 30 2 ﬁ ;
Rabenschnabel IWsd KK-168 90 110 3 120 &3 PU, KH, MH, 50 2 m &
Rabenschnabel, rituell  1W<3 KK-16 50 ag 3 120 &3 PU sl privil, 2 m %’
Schmiedehammer 1W+d  KK-13 180 a4 1 180 T4 auBer FI, EL, MO, WA privil. 1 J.;. g_g:
Sonnenszepter 1W+3 KE-14 a0 K] 1 100 Th GA privil. 2 TR
Streitkolban 1W+4  KK-13 120 75 1 50 75 auBer FIl, EL 2 =
Stuhlbein 1w  KK-15 &0 40 7 43 alle improvisiert 1
Wurfkeuls 1W+2 KK-15 35 40 3 18 53 MO, Fl 1
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Waffe (zwelhandig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen ° Anmerkungen Zwerg
Kriegshammer PW4E KE-15 180 100 2 1400 03 gulter FI, EL, OF, KH, MH. MO, WA privil, 2 EHI: g |
Magiarstab TW+2 KK-15 BO-1D0 160180 - - B alle privil, P RE
Spitzhacke 1Wed KK-15 200 100 3 a8 alla improvisiert 2 o
Vorschlaghammer W5 KK-14 250 90 & EH &1 alle improvisisrt 2 E: g
Zwergenschlaoal 1W+5 KE-15 120 120 1 oo @3 AW mur Zwerngs g ==
Waffe TR TP+ Gew. Lg. BF Preis WY Regionen Anmerkungen Zwerg
Bock W42 KK-18 120 30 il a0 2% HA WE, BO, TOL GA Pariarwaife 1 ‘Q = |
Orchidea 1w+l KK-168 35 - 3 250 105U, MO, WA 1 @
Panzerarm TW+2 KE-18 220 25 ] 140 173 HA, WE, BO, TO, GA Pararwatte 1 m ?
Schlagring W Kk-14 20 - 0 25 10 auler FI EL i A
Wetaranenhand 1W+2 KE-1T T - 4 200 111 HA, LF GA 1
Fernkampfwaffen
Waffe TP Gew. FReichw, TP+/Entfernung Koslen Regionen Bemerhungen

| Kurzhogan TW+3 202 il R IER VR 45425 aulier Fl =
Kompasitbogen W+ 3642 B0 [F3HEE14100) B2 5 FU, MH. KH, MA KK 15+ @ §
Kriegshagan IW4E 4544 180 [P E000 1 100+6 Ha, WE, 30 KE 16+ m
Langbagen IW+4 3043 200 (RS UDDT) B0 aufer Fl, KH, 50 @ g |
Elfenbogen TWed 2543 200 (+H+2 11000 15044 EL 'L
Orkischer Reerbogen W+ 4042 100 (3 B2 120425 JH =
Waffa TP Gew. Raichw, TP+Entlernung Kosten Regionen Bemerkungan
Leichte Armbrust IWe2 150+3 Lil0] (410101 180415 aulEer FI, EL, OR, TH. MO, WA
Windenarmbrus! IWn+E 20044 200 (=2 170M1-20-3) B50+20 H&, 7N, LF
Eisenwalder TW+3  200+3 40 1O0I0-1) A00+15 ZW E
Ballastar 1Wsd 1205 100 (FIHRHA T 16045 20 ]
Arbalone SW+H 480410 250 [+ 2 1000-1-20-3) 8004 ES | F @
Arbaletie {Bolzen) 2W+R 22046 100 [+ 2+ L0123 ADD4AD LF $
Arbaletie [Kugeln) 2W+E  200+8 100 [rdf+@1i 1020y 400+22 LF -
Balestra 2W+E 15045 21X [+e206000-10-2) dab+18 LF
Balestring TWHs  Bl+5 25 [+di=2'+170) 250+15 LF E
Waffe TP Gew. Reichw, TP+/Entfernung Koslen Reqgianean Bemerkungen m =

| Blasrohr 1w 16 25 [n152) A0 K, WA ? §
Waffe TP Gew. Reichw. TP+/Enifernung Kosten Ragionen Bemerkungen =
Stein, Flasche W 10 25 [+10-152) - alle impravigert @:
Dolch W 20 10 [+10-10-2] 20 alle improviziert :
Wurfbeil TW+3 Lile] 25 [+3+17001) a5 auder EL, FI % E
Sehnaldzahn 14 50 25 [+3+20-1.-2] G0 TH : [
Speer TW+3 8a 40 [+ 120/00=10-3) 0 alle Improisic i
Wurlkeule W42 35 20 (+3+10=1) 18 W3, FI =

| Granatapfe! AW A0 40 . ey LF Rrandzchadan
Waffe TP Gew. Relchw. TP+Entfernung Kosten Regionen Bemerkungan
Wurfrmesser 1w 10 25 [+170081) 10 aufFer Fl, QR E
Wurfdolch Wl 20 25 +1/0006-1) 20 aulEer Fl, OR @ g
Borndarn TW+2 a0 26 [+1:0005-1) a0 BO . @
Wurfscheibe TW+1 10 15 [+14000% 25 A, -, 5L Z

| Wurfscheibe aus Stahl W+ 10 25 A1) 40 A =
Walfe TP Gew. Reichw, TP+Entfernung Kostan Regignen Bemarkungen ﬁ
Holzspesr 12 B0 40 (= U00-10-2) 10 auflar Fl, KH s -E’
Wurfspeer 1W+3 Bl 44 {+A1000 1) a0 LF. PL, KH, MH @
Efferdbart 1W43 an 25 [(215000] a0 HA, LF, £, 5L g
Waffe TP Gew. Reichw. TP+Entfernung Kostan Regionen Bemarkungen
Fledermaus W2 20 25 - 10 oW, TO fesselt Opter E w
Schiguder mit Steinen W 10 40 [- 101 15 allz o
Schleuder mit Bleigeschossen  1W+2 1044 A1) [-10060000-1) 1543 alla mE

| Wurfnetz speziell  BJ 5 - 25 SL:.': HA fessel Cpfar E E' |
Wurinetz, schwar speziel 204 5 - 40 s lesselt Opfer = |
Anmerkungen:

Privilagiert2 Waffan sind bestimmiten Gruppen vorbehalten, in der Regel Absoiventen wan Kriegerakademien, milunter aber auch bestimmien Geweihlen,
Versthie gegen diese Vorschiftan wesden je nach Fegion mit unterschiadlicher Scharfe geahrdet.

Improvisierte Waffan sind an sich nicht fir den Einsaiz als Waffe vorgesehen, werdan abar nichisdestotratz hin und wieder daldr verwandel, Impravisiants
Wurfwaffen sind micht dafiir vorgesehen, geworfan zu werden, werden a5 aber chenfalls biswailen.

Fwethdndig gefifre Waffzn milssan nicht unbeding! die ganze Zeit in zwei Hardan gahalten werden, aber es ist nicht maglich, sla zusammen mit ginem Schikd
zu verwanden, Der Zeile Zwenge kann man entnehmen, ab Zwerge die jewsilige Walle vensenden kinnan und wann, wie viele Hande sie dafir brauchen
Das Gewicht ist in Urzan angegeben, die Ldnge in Zentimetem, der Preds in Silbertzlemn, dia Raictwvaite von Fernwafien in Schiitt.

Bei dam Gewicht von Famnalfan staht der erste Wart fir das Gewicht der Watfe, dar zweite fir den sines Geschosses. Bei den Kosfan ist es ahnlich, allerdings
zind die Preise fir Geschosse in Zehnerginheiton angegeban,

*Granatdpfel sind night frai erhdtlich. Der angageban Preis ist der geschalzte Preis bed einem Hehler.




Kaiser Retos Waffenkammer

Tabellen

Ristungen
Typ RS BE Gewicht Preis Regionen
Sirafenkleidung 1 1 ca. 120 ca. 204+ alle
Winterkleidung 2 2 200 ca. 30+ auler KH, MA, S0, MO
Fellklzidung 2 2 220 a0+ M, TH, RO, OR
Fellumhang 1 0 120 ca. 10+ MG, TH, BO. OR, WE, EL, H
Pelzklgiduns 2 1 200 100+ BO, TO, GA. PU, LF
Gambason 4 2 120 40 aulder MO, WA
Tuchriishurg & 2 100 35 LF, 2, L. MA, MH
Lindwurrmhat 3 3 190 Bl aufler Fl. EL
kurbul 3 3 180 an B0, HA, WE. 10, GA, P, LF, MO
Laderklzidung 1 1 150 ca. 40 alie
Iryanrisiung 3 2 150 130 S0 WA
Kritenhaut 3 2 180 a0 TH, MO
Brabakmantel 3 4 250 120 50
Schuppenpanzer b 5 480 o0 TH, H, WE, BO, T, W
Kusliker Lamollar 4 a3 300 300 LF. 7¥, 5l
| Kettenhemd, kurz 2 2 200 120 B0, WE, TO, GA, £W, HA, PU, LF, ¥, KH, MH
Kettenhemd, lang 3 3 250 180 BO. WE, TO, GA, ZW, HA, PU,LF, Z¥, KH, MH
Ketienh., knielang 4 4 azn 200 BO, WE., TO, GA. 2W, HA, PL, LF, ZY, MH
Kettanmantal 5 5 450 ga0 Ha, ZW. WE, BO, TO, GA
Spiegelpanzer 5 < 380 ca. 1100 fH, KH
Ringalpanzar 4 3 280 300 LF
Finflagenharnisch 4 4 300 224 B, LF, MA
Eisenmantel 3 b 250 250 BO, LF. A
Hartholzhamisch 4 2 280 8O0 MA
Mammutanpanzer 5 3 250 2000 EL
Streifenschurz 1 0 1440 40 alle
Brustschalen 0 0 25 20 alle
Plattenharnisch 4 3 3z 280 BO, WE, T, GA, PU, HA LF
| KiiraR 3 2 160 150 BO, WE, TO, GA, PU, HA, LF, Z¥, MH, 50
Rittarristung 11 10 ca, 1200 cH, 4000 BO.WE. TO, GA, PU, HA, LF
Ristungsteile
Typ RS BE Gewicht Prals Regionen
Lederzeug +1 i1 Al 40 wie Kurboul
Keltenzaug +1 +1 150 120 wie Hettanmartal
Plattenzeug +2 42 150 150 auflar Tl MO, EL, WA, MO
Lederhalm +1 +1 B0 20 alle
Lederhelm, wvarsl, 42 A 120 50 TH, HA, WE
Kettanhaube =1 +1 150 a0 HA, ZW WE, BO, TG, GA
Tellerhalm +1 +1 a0 A0 alle
Baburiner Hui +d 2 120 &0 MH, KH
Sturmhaube +2 +1 150 i auler MO, WA FI EL
Maricn +2 +1 180 80 LF, PU, HA, GA&, 0
Drachenhelm +2 +2 180 120 TH
Bronzehelm +3 +3 200 viarsch. PL, WH
Topthelm +3 +3 180 an auRer S
Stechhelm +3 +3 160 a0 Ha, LF, WE, GA, BO, TO
Schilde
Typ Wy  BF Gewlcht Preis Regionen
Huolzschild, einfach -1 3 140 25 auliar Fl, KO, WA
Holzschild, varst. =11 0 160 a5 aufer Fl, MG, Wa
Laderschild -1+2 B a0 20 alle
Lederschilkd, grod 243 B 120 a0 WH, KH, LF, PU
Thorwalerschild -242 3 160 20 TH, HA
Grafischild -H+3 2 200 45 Ha, WE, BO, T, GA
Buckler [Faustschild) — -1/+1 -2 100 a0 LG, GA
Volimetall-Buckler - S 160 B LF, PU, G4, S0
Panzararm '+1 i} 220 140 HA
Bock =141 0 120 a0 HA. WE, BO, TO
Anmerkungen:

Das Gewicht ist in Unzen angegeben, der Preis der Ubersichtlichkeit halber in Silbertalem jund nicht. wie im Text, in Dukaten).
Alle Ristungan in Zwergengrifie wiegen ein Viertel weniger, kosten abar das gleiche.
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