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GROSSE SoziarLstatus
GeEwicHT FamiLie/Herkvnrt/HinterGrRUN D
HaaRFARBE
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Maidifikator Star Akuell I Modifikator Start Aktuell Zugekauft | Max. Zug. 1
mut LEBENSPUNKIE (KO+KO+KK)2
KLVGHEIT AVSDAVER  (MU+KO+GE)?2
intvition ASTRALEMERGIE (MU+IN+CH)2
CHaRismA KaRMAENERGIE
FinGeRFERTIGKEIT MAGIERESISTENZ (MU+KIL+KO)/5
Gewanptueit IMi-BasisWERT awswusmians ] Kemphadins QN2
Konstitvtion AT-BasisWERT (Mu+GrkK)s
KORPERKRAFT PA-BaSiSWERT (N+GE+KK)S
GESCHWINDIGKEIT FE-BasisWERT (n+FF+KK)S

ABEOTEVERPUNKIE & STUFE

GEesamT: GUTHABEN: Eincesetzte AP: STUFE:




TEgTY |

Imu: KL: im: CH: FF: GE: KO: KK FE; ]

SonperRFERTIGKEITEN, Gasenm & Tavrente

F SonpERFERTIGKEITEN (AUSSER Kampr) § Matur-TaLente B) TaW
Fihrtensuchen (K1 IN*KO)
Orientierung (KL IN*IN)
Wildnisleben (IN*GE*KO)
GABEN (G) TaW WissenstaLEnTE (B) TaW
Gotter / Kulte (KL e KL*IN)
Rechnen (KLeKL*IN)
Sagen / Legenden (KLeIN*CH)
KampPrTECHIIKEN BE | AT * PA | TaW
Dolche D | BE-I .
Hichwalfen D | BE-4 .
Raufen C| BE .
Siibel D | BE-2 .
Wurfmesser C | BE-3 s
h . r
: |
.
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (A) |Komp.| TaW
. Mullcrspruchc:
KORPERLiCHE TaLente ) TaW
Klettern (MU GE*KK) BEx2
Kérperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2
Schleichen (MU=IN=GE) BE
Schwimmen (GE*KO*®KK) BEx2
Selbstbeherrschung (MU * KO *KK) —
Sich Verstecken (MU*IN*GE) BE-2
Singen (IN*CHeKO) BE-3
Sinnenschiirfe (KLLeIN*IN) BE
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 HanpwerkLicHE TaLEnte @) TaW
Zechen (IN* KO KIK) Heilkunde Wunden (KL*CH®FF)
Holzbearbeitung (KL e FF*KK)
Kochen (KL.eIN*FF)
Lederarbeiten (KL*FF*FF)
Malen/Zeichnen (KL*IN*FF)
Schneidern (KL*FF*FF)

GeseLLscHAFTLicHE TaLente ®) | aw
Menschenkenntnis (KLeIN*CH)
Uberreden (MUIN=CH)
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Attacke-BasisweRrt: Parape-Basiswert: FERNKamPE-BasisweRT:

initiative-Basiswert: |
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TTAHKAMPFWAFFE Tve/eBE | DK | TP Te/RR il | wm | AT | PA TP | BrRucuraktor
= SONDERFERTIGKEITEN

FERM KA MPFW A FFE Tyr/eBE Tr EnfTFERMNVIGEN TP/Entrernvnc | FK | AnzaulL GESCHOSSE
0)

SOnpEeERFERTIGKEITEN

WarrFenLoSER Kampr TP/KK ini at PA TP (n)

Raufen 10/3 +0
Ringen 10/3 +0
SONDERFERTIGKEITEN

=i
ScHiLD / PARIERWAFFE
Mame Tve i wm PA BrUCHFaKTOR

O Linkhand (PA+1), O SchildkampfI (PA+2)/ 011 (PA+3),

O Parierwaffen I/ O 11
RiUustunc AUVSWEICHEN
Ristunasstick RS | BE PA-Basis BE Sonderfertigkeit Summe

0 Ausweichen I (+3)
+ [0 Ausweichen Il (+3) ==
e R T O Ausweichen TIT (+3)

Wounopeno

Summe (3 LY LI LI L L)

istungsgewdhnung O O OHI je Wunde AT, PA, GE, INI -2; GS -1
LeBENSENERCIE, AUSDAVER ETC.

i
| max. 1/2 | 1/3 1/4 aktuell

LEBENSEMERGIE
AVSDAVER

max. aktuell

ASTRALENERGIE
KARMAENERGIE

initiative

INI-Basis — BE = * Mod. + W6 = ]




AvusrUsTung, VERMOGEN & VERBINDUNGEDN

KLeipvunc
AvsrUstunG Gewicht | Wo getragen? I AvsrRUsTUNG Gewicht | Wo getragen?
]
Proviant / fp\iin KE Rationen Proviant / TKEHKE Rationen
VE&méGEH (1 Dukaten = 10 Silbenaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer) VER_Bi nDUnGEn I
Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer

Edelsteine u.i.

Sonstiger Besitz

[Motizen

Tiere
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