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RELiGiOSE FESTE vnip FEierRTAGE

Der gebriiuchlichste Kalender der Menschen kennt ein mit der Som-
mersonnenwende beginnendes Sonnenjahr zu zwéli Monaten mit je 30
Tagen. Jeder Monat ist nach cinem der Zwolfgétter benannt, kennt aber
oft noch eine lindliche Bezeichnung, die urspriinglich von den Zwergen
stammt (hierin Klammern angegeben). Die fiinf iibrigen Tage zwischen
Jahresende und -anfang gelten als Unheil bringende Tage des Namen-
losen. Mchr Details zum aventurischen Kalender finden Sie im Band
Geographia Aventurica ab S. 203.

Im Folgenden sind alle bedeutenderen religisen Feiertage genannt, die
jihrlich wiederkehren. Weltliche Feicrtage sind mit Ausnahme von Ge-
burts-, Krénungs- oder Todestagen diverser Herrscher nur wenig ver-
breitet.

PRAIOS (Sommermond)

1. Praios: Jahresbeginn und Sommersonnenwende. Hchster Feiertag des
zwolfgittergliubigen Aventuriens, Prozessionen mit goldenen Greifen-
standbildern, Betonung der gittergewollten Ordnung, diverse Demons-
trationen der Macht des Sonnengottes, Uberwindung der Namenlosen
Tage, Ansprache des Lichtboten mit michtigem Wunder: “Friede den
Menschen, Treue den Fiirsten, Gehorsam den Gortern!™ Als Sonnen-
wende hat dieser Tag auch bei schamanistischen Kulten Bedeutung.

2. und 3. Praios: Praiosfest und Greifenfest. Im Mittelreich weitere Fei-
erlichkeiten zu Ehren des Gouerfiirsten, traditionelle Erhebungen in
den Adelsstand.

Erster Erdstag im Praios: Madatag. Feiertag vicler Zauberkundiger;
Gedenken an Mada, Einfangen von Mondlicht, Tanz der Mada; hiufig
Konflikte mit den gleichzeitig stattfindenden Praios-Feierlichkeiten.

7. Praios: Horas* Erscheinen. Im Horasreich Umziige mit Adler- und
Falkenstandarten, Lesung der Horas-Apokryphen, zahlreiche Staatsakre
und Ball im Vinsalter Palast.

30. Praios: Tag der Zweiten Dimonenschlacht. Gedenktag zu Ehren
von Praios, Rondra, Efferd und Ingerimm, die wihrend der Zweiten Di-
monenschlacht dem Heer Rauls von Gareth gegen die Erzdimonen bei-
gestanden haben sollen. Besonders auf dem Hiigel der Vier zu Brig-Lo
in Almada Feierlichkeiten und Dankopfer. ‘Verbrennung der Dimonen’
durch Entziindung von Stroh- und Lumpenpuppen, alchimistisches
Feuerwerk.

RONDRA (Hitzemond)

5. Rondra: Tag des Schwurs, Hichster Feiertag des Rondra-Glaubens,
der im Allgemeinen nurvon den Geweihten und wahren Gliubigen der
Gouin mit Fasten und Meditation begangen wird, Weihe der Rondra-
Novizen.

15./16. Rondra: Schwertfest. Ausrichtung von Turnieren, Wettkiimpfen
und rituelle Opferung von ‘Untieren’, vor allem durch den lokalen Adel.
Der Fetertag dient eher der Unterhaltung des Volkes und Profilierung
des Adels, weniger der Verehrung der Gattin.

19. Rondra: Jahresbeginn auf Maraskan. Interpretiert als der Tag, an
dem Rur die Weltenscheibe losgeworfen hat und Gror sie auch empfan-
gen wird. Diskusstafette in Richtung der heiligen Stadt Boran.

27. Rondra: Vertreibung Fuldigors durch Horas. Vor allem im Horas-
reich Betonung des Menschengeschlechts als Herrscher diber Aventu-
rien, in anderen Regionen Opferung von Drachenschuppen, Jagd auf
Baumdrachen und Tatzelwiirmer, Auszug von Drachentétern,

EFFERD (Regenmond)

1. Efferd: Tag des Wassers. Hoher Feiertag vor allem an den Kiisten
und cinigen Trockengebieten, hischster Feiertag der Thorwaler. Prozes-
sionen und das ‘Begehen der Heiligen Wasser’ durch cinige Geweihte
des Efferd und erwiihlte Gliubige. Wundersame Regenfille, Erscheinen
von Weilien Delphinen im Meer. Am Efferdpfeiler von Olport Opferung
von Schiffsmodellen, in Perricum Laternenumzug der ‘Bunten Lichter’,
in Festum Flotwenparade.

9. Efferd: 4. Rastullahellah. Eher unbedeutender Feiertag der Novadis,
den die Minner mit MuBe, Gebet und einer abendliche Cheriacha-Pfei-
fe verbringen, withrend die Frauen arbeiten.

16. Efferd: Nebelfest. Geheimer Feiertag der Hiindler und Diebe. Dank-
opfer und Gebete an Phex mit der Bitte um “Nebel in den Strafien und
den Képfen der Kunden”,

30. Efferd: Fischerfest. Hichster Feiertag der Fischer und Scefahrer.
Reichhaltige Opfergaben fiir den Gott des Meeres, Gebete fiir die Seelen
der Ertrunkenen, rituelles Ende der schiffbaren Jahreszeit.

30. Efferd: Priifungsfest. Dritter Feiertag im Hesinde-Zyklus. Rituelle
Ordnung und Bewerntung der Tempelschitze, Priifung der Gliubigen,
an vielen Magicrakademien abschlicBende Priifungen der Adepten:
“Nur was gepriift ist, kann erleuchtet werden.”

TRAVIA (Weinmond)

1. Travia: Herbst-Tagundnachtgleiche, Tag der Heimkehr. Feiertag va.
der nirdlichen Regionen, Besuche bei Freunden, Verséhnung von Strei-
tenden, abends ‘Muuertag’ am Herdfeuer, Vielerorts Aufnahme von
Fremden oder Heimatlosen in das eigene Haus und die Tempel der Got-
tin, Besinnung auf Gastfreundschaft und die Geborgenheit der Familie,
“Wer jetzt alleine ist, wird es lange bleiben.” Als Tagundnachtgleiche Be-
deutung bei schamanistischen Kulten.

1.-3. Travia: Fest der eingebrachten Friichte. Hoher Travia- und Perai-
ne-Feiertag auf dem Land, Dank fiir die Ernte, Segnung der Getreide-
speicher, Begehung der Felder, rituelle Fiitterung von Ginsen und En-
ten zur Deutung der Zukunft aus deren Verhalten.

4. Travia: Tag der Helden. Trauertag der Rondra-Gliubigen zum Ge-
denken an das Erntefestmassaker, die Ermordung vieler Rondra-Ge-
weihter durch die Praios-Priesterschaft. Alle Kimpfer sind von ihren
weltlichen PHlichten entbunden, Demonstration von Entschlossenheit
und Stiirke der Rondra-Orden: “Wer uns fordert, fordert die Gértin!”
12. Travia: Tag der Treue. Allgemein verbreiteter, aber minderer Feiertag
der Travia. Besonders beliebt fiir Schwiire, Eide und EheschlieBungen.
Manche Rahja-Tempel schlieBen an diesem Tag aus Pictiit.

29. Travia: Tag des HI. Gilborn. Todestag des Mirtyrers Gilborn von
Punin, einem Geweihten des Praios, der an diesem Tag in den Gewdl-
ben des Magiers Borbarad ums Leben gekommen sein soll,

Letzter Praiostag im Travia: Purgatoria. Nicht mehr offizieller Feiertag
des Praios-Glaubens, heute noch maskiert von Bannstrahlern und Fa-
natikern begangen. Suche nach und Verbrennung von (vermeintlichen)
Druiden, Hexen, Vichmissgeburten, Ungliubigen oder sonstigen Siin-
denbécken zur Vernichtung des Bisen.

BORON (Nebelmond)
1. Boron: Totenfest. Trauertag im ganzen zwdlfgittergliubigen Aventu-
fien. Davor in manchen Gebieten ‘Nacht der Ahnen’ mit Kerzen in den
Fensternischen fiir die Toten, Stille Gebete fiir die Seelen der Verstorbe-
nen, Aufhebung des Schweigegelitbdes von Boron-Geweihten fiir einen
Tag, jedoch fast iiberall Verbot von Lirm und Musik.
22. Boron: 5. Rastullahellah. Letzter Tag des Jahres und hichster Feier-
tag fiir Rastullahgliubige. Wilde Reiterspiele, Festgelage, Wahl der Hai-
rane, Reisen zu den heiligen Minnern in der Wiiste. Die Feiern davnern
oft iiber Neujahr (‘Rastullahs Erscheinen’) bis zum 24. des Monats an.
22. Boron: Borbarads Verkirperung. Feiertag der Kirche des Borbarad
(Schwarze Lande).
23. Boron: Haltag. Geburtstag des vergittlichten und entriickien Kai-
sers Hal, Parade auf dem Biirgerplatz in Gareth, Ordensverleihungen,
Umziige der Halenser-Sekte.
30. Boron: Tag des Grofien Schlafes. Hichster Feiertag des AlAnfaner
Ritus des Boron. Unzahl geheimer Zeremonien und Festen rund um
den Totenkult. Auserwiithlte Gliubige stiirzen sich beim ‘Flug der Zehn'
vom Rabenfelsen in Al'Anfa in den Tod.

(Fortsetzung auf dem Innenumschlag am Ende des Bandes)
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Mit Texten von
Peter Dichn (Ucuri, Sekren / Ketzercien / Hiresien), Andreas Dopfer (Angrosch), T.ena Falkenhagen (Religion im Alluag, Die 2wilfzétliche

Gemeinschaft, Rondra, Phex, Rahja, Marbo, Levthan, Die Kraft der Erde, Seelenphilosophie des Zwoligéerglaubens, Aves, Praios), Chris Gosse

(Efferd, Puniner Boron-Kult, Peraine, Rastullah), Magnus Herrmann (Rur und Gror), Petra Kimmer (Kor), Gunter Kopf (Norbarden), Stefan
Kiippers (Geschichte des Glaubens, Vom Werden der Welt, Golgariten, Hesinde), Olaf Michel (Echsen), Jorg Middendorf (Der Bund des wahren
Glaubens), Frank Miller (Tipps fiir den Spiclleiter), Niklas Reinke (Rastullah), Stephanie von Ribbeck (Travia, AlAnfiner Boron-Kult, Rastullah,
Verborgene Volker, Versunkene Kulte, Nichispicler-Religionen), Thomas Rémer (Nandus, Swafnir). Sascha Schnetzer (Ingerimm), Philipp Seeger

(Firun, Ifirn, Kor), Mark Wachholz (Aberglauben), Anton Weste (Pilgerreisen, Namenloser), Matthias Wicht (Tsa); Philipp Wittmann (Elfen),

Michael Wuttke (Gotter Myranors, Gotterboten / Avatare)

Aufder Grundlage von ‘Texten der Autoren des Bandes sowie:
stefan Blanck, Florian Don-Schauen, Niels Gaul, Timo Gleichmann, Britta Herz, Hetke Kamaris, Ulrich Kiesow, Ina Kramer, Susi Michels,
Frank Parting, J6rg Raddatz, Daniel Richter, Pamela Rumpel, Michelle Schwelel, Gun-Britt Todter, Hadmar Wieser und Karl-Heinz Witzko

Neben den Autoren mit herzlichem Dank fiir Kritik, Anregungen, Korrekturen und Erginzungen an:
Falk Behr, Kai Burmeister, Iva Dannenberger, Benjamin Ernst, Thomas Finn, Michael Glenk, Lars Klappert, Andreas Nortmann, Florian
Sachtleben, Simone Salzmann; Christina Sattler, Stefan Sattler, Benjamin Scala, Ullrich Schneider, Marius Seebach, Stefan Mann, Torsten
Nethiibel, Gudrun Wagner, Dirk Werres, Andreas Wiclenbe rg

sowie an alle Mitglieder der DSA-Redaktion und all jene Freunde des Schwarzen Auges, dic den Gottern im Internet und am Spieltisch
wohlgefillig sind und die die Macht der Ddmionen nicht unterschirzen

"EUCH GESCHEHE NMACH EUREM GLAvUBEN!”
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LieBE LESERINI, LIEBER LESER,

den Gottern sei Dank, es ist vollbracht —
die Kernregeln von DSA 4 sind komplert!
Mit dieser Publikation halten Sie den
Abschluss der Regelkonvertierung der Welt
des Schwarzen Auges in Hinden. Der vorliegende Band Gétter, Kulte,
Mythen (GEM) widmet sich den aventurischen Kirchen und Kulten
sowie dem Namenlosen, Mit Geistermacht und Sphirenkraft (MGS)
enthiillt die Geheimnisse der Dimonen und der aventurischen Schama-
nen, und Aventurische Gétterdiener (AG) hilft Thnen beim Erstellen
Thres eigenen aventurischen Schamanen, Priesters oder anderer Arten
von Gétterdicnern.

Wie Sie mit einem Blick auf die Inhaltsverzeichnisse der drei Biinde
schnell feststellen werden, geht der Inhalt von Gétter und Dimonen
fiber cine blofe f?hcrarl;cimng alter Texte der dritten Edition weit
hinaus. Ein besonderes Anliegen war es uns, auch den nicht zwalf-
gottlichen Kulturen ein solides Glaubensfundament fiir ein stimmungs-
volles Rollenspiel mit aut den Weg zu geben. Aventurien ist ein Land
voller Gegensiitze, e¢in bunter, ein phantastischer Kontinent. Gerade der
kulturelle Hintergrund eines Aventuriers und seine Sicht auf die Welt
sind eng mit seinem Glauben verbunden. Und es sind eben jene Unter-
schiede zwischen Charakteren, es ist gerade diese kleine Prise Zunder im
Rollenspiel, die einer Figur und einer Spielwelt Leben einhauchen und
cinen Spieleabend — fernab jeder Plotlosung — zu einem unvergesshchen
Erlebnis machen kénnen. Entdecken Sie Spannendes, Informatives und
Erstaunliches, vielleicht gar Welterschiitterndes und Empérendes, tber
den Glauben bislang eher stiefmiitterlich behandelter kulturschaffender
Vilker und ihrer Sicht von der Entstehung Deres. Wenn Sie bei der Lek-
tiire Lust darauf bekommen, neben den Geweihten des Zwélfgoterpan-
theons — denen selbstverstindlich auch in dieser Publikation viel Raum
vorbehalten ist — auch einmal einen exotischeren Charakter darzustel-
len, haben wir unser Ziel erreicht. Jeder Glaubensrichtung ist fiir den
eiligen Leser ein Kasten mit den wichtigsten Basisinformationen voran
gestellt. Uberdies haben wir fiir Sie Gebete jeder Kirche gesammelt und
Hilfreiches und Interessantes tiber den Glauben in Aventurien generell
aufbereitet.

Doch auch die ‘multiple Persénlichkeit” am Spieltisch, der Spielleiter,
wird etliche Schitze entdecken kénnen. In jedem der drei Binde finden
sich Spielleitertipps zum Umgang mit den ‘Uberderischen” und ihren
Anhiingern. Wenn Sie einmal ein Abenteuer aus dem Stegreif leiten
michten und eine der hier vorgestellten Glaubensrichtungen eine wich-
tige Rolle spielen soll, empfehlen wir Thnen einen Blick in unsere nach
Kulten gegliederte Ideensammlung zu Abenteueraufhingern und kirch-
lichen Auftraggebern.

Ehe Sie sich nun mit uns auf eine Reise durch die Glaubenswelten
der kulturschaffenden Vilker Aventuriens begeben, méchten wir Thnen
noch cin paar Worte zum Geleit mit auf den Weg geben: Was die irdische
und die derische Welt gleichermalien im Innersten zusammenhilt, ist
und war stets der Glaube selbst. Thn zu interpretieren, oblicgt auch in
Aventurien den Wesen, die glauben. Thn stimmungsvoll in Thre Rollen-
spicl-Runde zu integrieren, obliegt jedem Spiclleiter und jedem Spieler
eines Gewethten, Priesters oder Gliubigen — aber auch allen anderen
Charakteren und threm Umgang mit den Gétterdienern Aventuriens,
Soweit nicht exphizit anders ausgewiesen, geben die Beschreibungen
in diesem Band inneraventurisches Denken und Handeln wieder und
bieten damit eine Grundlage fiir das Spiel 'in Rolle’.

Sie werden feststellen, dass Thnen auch Gétter und Didmonen nicht alle
Geheimnisse der aventurischen Kulte und Kirchen sowie ihrer Gegen-
spieler, der Didmonen, enthiillen wird — mit voller Absicht. Denn was
wiire eine Welt, zudem eine phantastische Welt wie Aventurien, eine
Welt der Abenteurer, wenn die letzten Ritsel bereits gelést wiiren und es
keine Geheimnisse mehr zu erkunden gibe?

In diesem Sinne wiinschen wir allen Freunden des Schwarzen Auges
und jenen, die es werden méchten, das gleiche, das auch wir Autoren
mit der Erstellung von Gétter und Ddmonen hatten: Viel Spali!

Fiir die Autoren und jene, deren Herzblut in diesen Zeilen liegt

Momo Evers, Halle/Saale, im August 2003

Die GRunDLAGEN DES GLAUBEIS:
KORPER, ASTRALLEIB vnID SEELE

Sikaryan vnp I[TayRakis

Der sechssphiirige Kosmos ist Produkt und

gleichermaBen Triger zweier gewaltiger Urkrifte der Schopfung: Nay-
rakis, der *Geist des Los', und Sikaryan, das ‘Leben der Sumu’.

Das Sikaryan ist die kdrperiiche Urkraft, aus der das fassbare Univer-
sum und die Elemente hervorgegangen sind. Zu den wichtigsten Aus-
prigungen — die dennoch eher nur eine ‘Verdiinnung' reineren Sikaryan
darstellen —ziihlen die Lebenskraft der Geschépfe ebenso wie die Astral-
kraft (siche MWW 7), womit auch die Geister der Natur und der Ele-
mente vor allem dieser Urkraft nahe stehen.

Das Nayrakis hingegen ist die gedseige Urkraft, das Muster der Welr, die
Essenz der Ordnung, die die inneren Sphiiren formt, und daher kérper-
lich nicht fassbar: IThm entspringt gemifi mancher Philosophie die Kre-
ativitit und der Verstand, aber auch das Wesen der himmlischen Gétter
als Vertreter der Ordnung. Die Karmaenergie ist eine relativ reine Form
des Nayrakis und wird in MGS niher beschrieben.

Sikaryan und Nayrakis — der Stoff der Wirklichkeit und das Muster
seiner Gestaltung — kénnen nicht unabhingig voneinander existieren,

allerdings sehr wohl in unterschiedlichem Verhiltnis zueinander stehen.
In jedem Lebewesen manifestieren sich die Ausprigungen der beiden
Urkrifte offenbar in einem dreiteiligen System, das in der aventuri-
schen Philosuphic und Wissenschaft gern mit ‘Kérper, Geist und Seele’
bezeichnet wird.

“Wer sagt, das Geschenk des Lebens sei einzigartig, der muss sich eingeste-
hen, dass er damit den Willen der Gotter beleidigt. Es ist waby, dass jede
Kreatur auf Deren su seiner Werdung den Leib, die Essenzhiille und den
Nayrakisfunken erhélt. Der Leib wird den Geist priigen, und der Geist formt
die Seele. Am Ende, wenn unsere Existenz im Diesseits beendet sein wird,
steigt sie — aus dem astralen Leib heraus geboren — in alveranische Sphiren.
Und in diesern Stnne erkennen wiy, dass das Geschenk des Lebens efn einzig-
artig zwiefaches ist.”
—aus den Chroniken von Haris, um 810 BE
Abschrift aus Privatbesitz
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Der Kérper

Jedes Lebewesen der Dritten Sphiire besitzt einen Kdrper, jenen Leib,
der mit allen fiinf Sinnen wahrgenommen werden kann und dessen
Zerstorung im Allgemeinen auch den offensichtlichen Tod des Wesen
herbeifiihrt. Der Kérper besteht aus recht grobem sikaryanischem Stoff,
namentlich elementarer Materie (groBtenteils Humus), und sich in Zir-
kulation und Ausstromung befindenden Sikaryan-Energien.

Dariiber hinaus besitzen Lebewesen zwel weitere, iibernatiirliche
Erscheinungsformen, die in der Regel nicht mit den fiinf Sinnen wahr-
nehmbar sind: Astralleib (aus Sikaryan) und Seele (aus Nayrakis).

Der Astralleib

An jeden Kérper gebunden ist der Astralleib, gern auch als Essenzhiille,
Lebensseele oder Geist bezeichnet. Er entsteht passend zum Kérper und
bildet diesen sozusagen als sein Schatten im Astralraum ab. Der Astral-
leib als ‘tibernatiirliche Scite des Kérpers' unterscheidet sich zur Objekt-
matrix von unbelebten Dingen (siche MWW 8) nur in seiner wesentlich
hoheren Feinstofflichkeit und ist auch durch magische Hellsicht zu
erkennen: per EXPOSAMI als leuchtendes Objekt, per OCULUS gar
als astrales Fiadengeflecht.

Wihrend der Kérper die derisch manifestierte, grobstofflichere Form des
Sikaryan darstellt, ist der Astralleib dessen sphirische Kraft und repri-
sentiert ‘geistige’ Eigenschaften wie Bewusstsein, Verstand, Erinnerung
und Charakter eines Lebewesens. Durch die Verbindung des Geistes
zum Kérper ist es ihm méglich, den Leib willkiirlich zu steuern und im
Gegenzug dessen Gefiithle und Wahrnehmungen zu erfahren.

Der Astralleib umfasst als Essenzhiille sowohl die Lebenskraft eines
Geschopfes als auch seine eventuell vorhandene Astralkraft. Kérper und
Astralleib wirken gleichermalien aufeinander ein: Wird der fleischliche
Leib beschidigt oder verindert (2.B. durch einen Schwerthieh), gerit mit
gewisser Verzégerung auch der Astralleib in Wandel. Magie wirkt mit
seinen Fiden an den Fiden des Astralleibs und kann damit wiederum
auch den Kérper beeinflussen (z.B. durch Verwandlungsmagie).

Als Sitz der Lebenskraft bestimmt der Astralleib iiber Leben und Tod
jeder Kreatur. Im Laufe des Lebens verdindert er sich durch natiirliches
Wachstum, Alterung und durch Erlebtes und Erfahrenes. Die Verbindun-
gen zwischen Astralleib und Kérper werden mit dem Alter zunchmend
schwiicher — bis schlieBlich der Tod eintritt und sich beide voneinander
l6sen: Withrend der rudimentiire Astralleib dank der in ihm ruhenden
Seele in jenseitige Sphiren driftet, bleibt der Kérper verrottend in der
Dritten Sphire zuriick. Einige komplexere Ausnahmefille werden unter
anderem in den Kapiteln zu Geistern und Vampiren im Band Mit Geis-
termacht und Sphiirenkraft behandelt.

Das iiberaus feine Sikaryan-Geflecht des Astralleibs zeichnet sich bei
vielen Krearuren durch eine weitere Sonderbarkeit aus: Es existiert ein
Kern, der vom Astralleib umhiillt wird und den man die Secle nennt.

Die Seele
Fest im Astralleib verankert ist die Secle, auch Wahre Seele, Geistseele
oder Nayrakisfunken genannt. Dies ist ein feines, duberst individuelles
und fiir alle bekannten derischen Einwirkungen unzerstirbares Nay-
rakismuster von grofer kosmologischer Bedeutung: Es heiBt, dass die
seweihten Seelen besitzen, die dem jeweiligen Gott besonders genehm
sind. Wer ein Leben nach dem Gebote einer bestimmten Gortheit lebt,
dessen Seele soll nach dem Tod in deren Paradies cingehen,
Im Allgemeinen gilt die Seele als grifiter Schatz im von Los und Sumu
geschaffenen Kosmos, mit dem Gétter ihre Macht zu mehren gedenken
und welchen die Erzdimonen in die Siebte Sphiire entfithren wollen,
um sie dort in der Seelenmiihle zu quilen und in Dimonen zu verwan-
deln. Welche derischen Kreaturen eine Seele besitzen, also ein Leben
nach dem Tod fithren kiinnen, ist die Frage vieler Religionen. Sicher ist,
dass manche Zauberschépfungen mit Bewusstsein — wie Golems und
Artefaktseelen — nur cinen Astralleib mit simuliertem Seelenkern besit-
zen, der nach dem Tod durch das Fehlen einer echien, nayrakischen
Seele zertillt.
Weder die Existenz noch der Zustand der Seele kann mit Mitteln des
Sikaryan (wie Zauberei) unmittelbar erkannt oder beeinflusst werden.
Ein empirischer Seelenbeweis ist so nicht méglich, weswegen z.B. viele
Schwarzmagier nicht an die Existenz ciner Seele glauben mégen und
ihnen der Preis eines Didmonenpaktes gering erscheint. Allerdings hin-

terlidsst die Seele eine Art “Echo’ oder ‘Abbild’ im Astralleib und kann

somit z. B. durch den Hexenzauber SEELENTIER ERKENNEN
ungefihr interpretiert werden. Gouliche Mirakel und Liturgien wie die
SEELENPRUFUNG nihern sich dem wahren Zustand der Seelen
schon wesentlich genauer.

Die Seele gilt oft als Sitz einiger Vermiichtnisse des Los wie Kreatvitiit,
treier Wille und individuelles Handlungspotential der Kreatur. Auch
abstrakte Dinge wie Moral, Frémmigkeit, Inspiration oder Vision sollen
hier thren Ausdruck finden. Nicht geklirt ist, ob die Secle bei der Geburt
einer Kreatur als tabula rasa existiert, also als ‘leere Tafel’ oder ‘unbe-
schriebenes Blatt® ohne Vorpriigung, oder ob das Leben in der Dritten
Sphire bereits mit bestimmten Wesensziigen beginnt. Insbesondere die
geistigen Eigenschafien des Astralleibs, die sich eng um den Seelenkern
scharen, prigen im Laufe des Lebens die Seele weiter aus und persona-
lisicren sie langfristig, so dass sich in ihr Dinge wic ‘Persénlichkeit’ und
‘Gesinnung’ widerspiegeln und damit auch zu einer bestimmten kosmi-
sche Affinitit verfestigen.

Beim Tod cines Wesens zerfillt der GroBteil des Astralleibs, die Seele
aber steigt im Normalfall mit den sie umschlicBenden Resten des Astral-
leibs in die Vierte Sphére auf, wodurch auch Erinnerungen und Teile des
Bewusstseins auf sie tibergehen, die bei einer méglichen Wiedergeburt
immer noch vorhanden sein kéinnen.

GLaUBEN, FURCcHT vnp Wissenm —
AVEODTuRisCHE RELiGgion im ALLTac

Geweihte sind nicht nur Diener threr Gottheit,
sie sind in vielfiltiger Weise in die soziale Ge-
meinschaft der Vilker eingebunden. Oft ist es
iiblich, dass Pricster ihre Gemeinde von der Wiege bis ins Grab mit Seg-
nungen von Geburten, Ehebiinden und Grabriten, Hilfestellungen und
Seelsorge begleiten und den hohen und niederen Gliaubigen den Willen
der Gottheit interpretieren — denn Geweihte sind Mittler zwischen den
Gefilden der Gotter und Menschen.

Im Folgenden werden wir bisweilen zwischen den Priestern der Zwilf-
gottlichen Gemeinschaft und Traditionen fremder Kulturen unterschei-
den. Die Zwéilfgéuliche Gemeinschaft umschreibt die Laien und
Geweihten in den Kirchen der Zwilfgotter sowie der Halbgitter des

Ucuri, des Nandus, des Aves, des Kor, der/des Simia, der Marbo, des
Levthan, der Ifirn, des Swafnir und der Mokoscha. Schamanistische
Traditionen sind die Kulte der Orks, Goblins, Nivesen, Fjarninger,
Gialskerlinder, Ferkinas, Trollzacker, der Stammes-Achaz und der siid-
aventurischen Stammeskulturen. Einzeln stehen der novadische Kult
des Rastullah, der Rur-und-Gror-Kult der Maraskaner und die archa-
ischen Achaz, welche zumindest zu Teilen Aspekte des Zwolfgoter-
Kultes integrieren, jedoch ganz eigene Riten und Verchrungsformen
gefunden haben.
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Im ZEicHEND DER ZWOLFE —

GLAVUBENSALLTAG DER ZWOLFGOTTLicHENn GEmMEInscHAFT

In weiten Teilen Aventuriens herrscht der Glaube an das zwil{gitliche
Pantheon in verschiedenen Spielarten vor. Diese Regionen reichen vom
Norden (Bornland, Svelltland, Nostria und Andergast) tiber Zentral-
Aventurien (Mittelreich, Horasreich, Tulamidenlande) bis in den Siiden
(siidlichen Stadtstaaten). Wihrend die Gesellschaft in den nérdlichen
Regionen (mit Ausnahme Thorwals und des Svelltlandes) meist als feu-
dalistische Gesellschaft in Stinde gegliedert und die Leibeigenschaft der
lindlichen Bevilkerung tiblich ist, wird in den eher tulamidisch gepriig-
ten sitidlichen Bereichen die Sklaverei praktiziert. In beiden Formen aber
werden diese abhdngigen Menschen quasi als Eigentum der Herrschaft
angesehen. Trotzdem sind diese Leibeigenen oder Sklaven in die zwélf-
gittliche Gemeinschaft integriert und besitzen demzufolge gewisse ‘reli-
gitse Grundrechte’, auf die im Folgenden nither eingegangen

werden soll.

Von DER SEELE

Im Zwalfgduer-Kult wird die Seele als Hauch des vergehen-
den Atems der sterbenden Erdriesin Sumu angesehen. Die-
se schltipft in ein Neugeborenes und macht es somit zu
cinem empfindenden Wesen. Oft wird angenommen,
dass Praios die Seelen an ihren Platz setzt,
was bedeuten wiirde, dass Stand und Status
eines jeden Menschen gottgewollt sind.
Mit dem Geburtssegen (siche die Be-
schreibung der Liturgien im Band
Aventurische Gottesdiener) wird die
Seele in den Kultus eingefithrt und ein
minimaler Schutz vor ddmonischen
Einfliisterungen wird gewiihrleistet.
Mit 12 Jahren unterzieht sich ein
Kind bewusst der Initaton in die
Zwilfgottliche Gemeinschaft. Thm
bleibt nominell die freie Entschei-
dung, von welcher Kirche es initiiert
werden mochte. Danach ist die Seele
des Menschen der Seelsorge der Die-
nerder Zwilfgitter anempfohlen. Prak-
tisch sind dieser Wahl natiirlich Grenzen
gesetzt — je nachdem, welche Priester- e
schaft gerade anwesend ist, aber auch @ - (@Jm-.. 00"
je nach Lebensumfeld des Gliubigen. i

Nach Ansicht der meisten Kirchen haben Tiere
iibrigens ebenfalls cine Seele, die durch finstere Akte
verdammt werden kann (besonders die von heiligen Tie-
ren), In manchen Kirchen ist es aber trotzdem nicht verpdnt, sie zu titen
(Duelle mit Lowinnen im Rondra-Kult, mit Firunsbiiren im Firun-Kult,
geschickte Jagd auf einen Fuchs, rituelle Schlachtung einer Wildgans,
um Hungernde zu nihren, etc.).

Vom PrLatz DS TIENSCHEN
in DER GESELLSCHATFT

In den Augen der meisten zwolfgbtrergliubigen Aventurier haben alle
Wesen den Platz im Leben inne, den ihnen die Gétter zugewiesen ha-
ben, Der Kaiser des Neuen Reiches ist also genauso von Praios erwihlt
zu herrschen, wie die Biuerin aufder Scholle von den Géttern bestimmit
wurde, das Feld zu bestellen. Ein Ausbrechen aus der Lebenssituation ist
also nicht nur ein Verstoll gegen weltliche Gesetze, sondern wird auch
von vielen Kirchen als Affront gesehen.

Zudem ist der Begriff der Freiheit im Feudalsystem ein ginzlich an-
derer: Freiheit bedeutet in den meisten Regionen und Schichten nicht

Reise- und Wohnfreitheit, Grundrechte auf die Menschenwiirde und
die Unantastbarkeit von Leib und Eigentum (und dhnliche moderne
Werte). Die Leibeigenen sind im Feudalsystem vor allem durch ihren
Lehnsherrn vor Willkiir und Rechtlosigkeit geschiitzt. Eine leibeigene
Biuenn, die an das Land thres Herrn gebunden ist, hat also mehr Rech-
te und einen sichereren Status als die ‘Fahrenden’ und die umherzie-
henden Gliicksritter und Séldner. In den Augen der Sesshaften sind
diese zwar ‘frei wie ein Vogel', aber auch rechtlos.
Dank der Travia- und Peraine-Kirche sind auch Arme und Bettler in das
System integriert: Bediirftige werden mit den Spendengeldern der Adli-
gen und Reichen gespeist und grundlegend versorgt, ja, teilweise sogar
in Patenschaften an Génner vermittelt, die dafiir sorgen, dass eine mi-
nimale Lebensgrundlage besteht (also ein La-
ger im Schuppen und eine Mahlzeit pro Tag).
Auch hier kommen die Fahrenden schlech-
ter weg als die ‘sesshaften’ Bettler: Wer kei-
ne Heimat und keine Wohnstatt kennt und
das rastlose Umherzichen Heim und Fa-
milic vorzicht, sicht sich entweder heftigen
Bekehrungsstiirmen der Travia-Geweih-
ten ausgesetzt (und meidet die Tempel da-

her meist freiwillig) oder wird noch unter
die ansissigen Bettler gestellt. (Genaue-
res zum Aufbau der aventurischen Ge-
sellschaften finden Sie in der Geographia
Aventurica ab S. 14.)

UJISSEN Unp
PERSONMLICHKEIT

In Aventurien sind Individualit, aufge-
klirtes Denken und Wissen Luxusgii-
ter. Der Mensch und seine verfiighare
Freizeit sind nicht zuletzt abhingig
vom Licht. In der Stadt mitihren Later-
nen und Fackeln und teils erleuchteten
Fenstern wird der Tag kiinstlich verlin-
gert. Auf dem Land hingegen herrscht
Finsternis, sobald Praios den Himmel
verlassen hat. Der nichste Hof ist
weit, das Brennwerk miihsam ge-
hackt, der Kerzenvorrat gering. Im
Dunkeln kann man weder nihen noch
kochen —wenn man nicht nach der anstrengenden kérperlichen
Arbeit am Abend sowieso recht erschpft auf den Strohsack sinke. Und
des Lesens sind unter dem einfachen Volk ohnehin wenige michrtig. Al-
lein wer Mulle und Zeit besitzt, seine Gedanken auf etwas anderes zu
richten als das Brechen der Scholle, das Bewiiltigen des Tagwerkes und
die Sicherung des Hauses, wird sich mit dem Wesen der Welt und ande-
ren ‘iiberfliissigen’ Dingen auscinandersetzen.

Fiir den Stidter sind viele Giiter hingegen nahezu unmiuelbar verfiig-
bar. Lebensmittel, Brennholz und anderes werden gekauft und miissen
nicht selbst hergestellt werden. In den Stidten gibt es neben harter kor-
perlicher auch weniger erschdpfende geistige Arbeit zu erledigen. Dar-
aus erwiichst Zeit, und aus der Zeit die Moglichkeit, sich mit dem
Erwerb und Austausch von Wissen zu beschiiftigen. Dies trifft (zu Tei-
len) auf den Adel und das reiche Biirgertum sowie auf das direkte Um-
feld mancher Kirchen zu. (Allerdings darf auch hierbei nicht vergessen
werden, dass selbst viele Adlige nach aullen hin den Schein zu wahren
wissen, ansonsten aber in thren grolien, kaum zu heizenden steinernen
Burgen frieren miissen. Ein Adliger ohne ausreichenden Hofstaat ist in
seiner Wohnsituation — von Sicherheit und Nahrung einmal abgesechen
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-womdglich nicht besser gestellt als ein Bauer in sciner Kate.) Generell
aber gilt: Mehr Zivilisation fihrt zu mehr ‘Menschsein’, Weise Dispute
fithrt nur, wer es sich leisten kann. Auch erfihrt ein Stidter natiirlich des
Ofteren Informationen von auBerhalb. In den Schenken trifft er auf Rei-
sende, generell hat er einen grifleren potentiellen Kreis an Gespriichs-
partnern, Und so kommt es nahezu zwangsliufig, dass er in der Regel in
weniger ‘festgefahrenen’ Bahnen denke als die Menschen auf dem Land,
die oft vicle Monde lang nur ihre Familie, die Knechte und vielleicht
einmal die Magd vom Nachbarhof zu Gesicht bekommen,

Besonders die Phex- und die Hesinde-Kirche regen natiirlich eine Per-
sonlichkeitsentwicklung und Ausbildung von Wissen an, wiihrend die
Nandus-Kirche (und zumindest im Bereich der freien Wahl der Ent-
scheidung die Aves-Kirche) auch die Bauern und Biirger zum Lesen,
Schreiben und schliefilich zum Denken bewegen will — und daher im-
mer wieder in Konflikt mit dem Adel gerit. Die Kirchen von Efterd,
Tsa und Rahja legen ebenfalls viel Wert auf das Recht jedes Menschen
auf eine eigene Meinung. Vermutlich aber werden letzten Endes nur
Tsa- oder Aves-Priester versuchen, Leibeigene davon zu iiberzeugen, dic

Sicherheit eines Lebens in Knechtschaft gegen die Unsicherheit der wei-
ten Stralle einzutauschen. Dagegen stehen die auBerordentlich konser-
vativen Kirchen des Praios, der Rondra, Travia, des Firun, der Peraine
und des Ingerimm, die das zyklische Leben mit sozialer Sicherheit in
der Gesellschaft predigen und Ausnahmen nur fiir von den Géttern Ge-
segnete gelten lassen.

ReLiGcionswaHL

Aufderanderen Seite sind den Aventuriern (zumindest den stiaduschen)
Entscheidungen tiberlassen, die Betrachtungen iiber das Selbst und sei-
nen Platz in der Welt voraussetzen: Die Kirche, die sie und ihre Kinder
in den Zwolgotter-Kult initiiert, wihlen sie selbst. Es gibt nur wenige
Ausnahmen wie im Bornland, wo den Leibeigenen oft ein Tempel zu-
gewiesen wird. Nur in seltenen Fillen steht den Leibeigenen die Wahl
der Tempelzugehirigkeit frei, ohne die Herrschaft um Erlaubnis zu bit-
ten. Wiinscht die Kirche, dass cin Leibeigener in das Noviziat eintritt,
kann der Besitzer des Leibeigenen (im Unterschied zum Sklaven) dies
nicht wirklich abschlagen, schr wohl aber auf Entschiadigung pochen.
Auf dem Lande ist dem Volk die freie Kirchenwahl eher Maglichkeit
als ausgetibte Entscheidung, Hier tiberwiegen (je nach Region) zu-
meist Schreine der Peraine, der Travia oder (in Kiistengegenden) des
Efferd. Wer seine Gétterzugeharigkeit withlen will, ist auf den Wander-
prediger oder die Tempel der grofen Stidte angewiesen. Unabhiingig
davon kann der Lehnsherr bestimmen, an welche Kirche die Leibeige-
nen ihren Tempelzehnt abzufiihren haben. Und von all diesen Dingen
abgesehen gilt die Biuerin Alrike, die sich von ¢iner Rondra-Geweih-
ten initiieren Lisst, natiirlich in einer lindlichen Gemeinschaft mit ciner
fast ausschlicBlich perainegliubigen Bevilkerung schnell als ‘Spinnerte’
oder AuBienseiterin.

Wo die Wahl des Gottes bewusst getroffen wird, erfolgt sie letzten En-
des nach empfundener Zugehérigkei fiir Leben und Wirken des Gliu-
bigen. Wiihrend Praios allerorten der Gott des Adels ist und Rondra
meist ehenfalls die Goutin der wehrhaften, die Untertanen schiitzenden
Feudalherrschaft, beten vicle Adlige oder Patrizier Albernias, Festums
oder Perricums ebenso selbstverstindlich hauptsichlich zu Efferd, wie
in Darpatien und Weiden neben oder vor Praios Travia verchrt wird. Im
Horasreich hat Hesinde eine hohe Bedeutung, und echenso wic Almada
und Aranien gile das Alte Reich als Hochburg Rahjas. In den siidlichen
Stadtstaaten hat Boron gar als ‘Fiirst der Gitter’ Praios den Rang abge-
laufen.

Ingerimm und Peraine dagegen kinnen getrost als Gétter des einfachen
Volkes bezeichnet werden: Peraine als Géttin der Ackerfrucht und der
Heilkunde wird hauptsichlich von den Bauern und Erntehelfern auf
dem Lande verehrt, Ingerimm als Gotr der Handwerksziinfte und des
Schmiedens dagegen von den einfachen Handwerkern und bodenstin-
digen Stidtern.

‘Spezialisten” unter den Géttern sind Firun, Tsa und Phex, die wegen
threr Aspekte (Winter, Geburt und Gliick) in aller Munde sind, jedoch
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von den wenigsten tatsiichlich ernsthaft angebetet werden und so eine
Sonderstellung einnehmen. Phex gilt jedoch auch als Gou des aufstre-
benden Geldadels: des Biirgertums, dessen Selbstbewusstsein und Ein-
Huss von Jahr zu Jahr wichst.

Natiirlich werden selbst fromme Zwélfgittergliubige besonders dann in
den Tempel ihrer Gortheit gehen, wenn sie etwas Besonderes auf dem
Herzen haben: Schwangerschafi, Krankheit, Verzweiflung, finanzielle
Not oder Bedriingung durch ein anderes Problem. Und so sicht man
auch hohe Adlige in den Hiiusern der Heilung Peraines oder Travia-
glaubige Darpatier zum Wiedererwecken der chelichen Leidenschaft im
Tempel Rahjas ...

RELiGionsavsUBUTIG

Auch wenn Gliubige fast immer cine ecinzelne Gortheit bevorzugen
(und nichrselten eine zweite, ergiinzende Gottheit in hohen Ehren hal-
ten), akzeptieren sie doch in den meisten Gebicten Aventuriens immer
alle zwalf Gotter. Ausnahmen bilden Nostria und Andergast, dic Ama-
zonen, cinige der stidlichen Stadtstaaten (Mengbilla hat die Kulte von
Praios und Phex verboten) sowie Thorwal, das fast ausschlieBlich Swaf-
nir verehrt, die anderen Zwalfe aber durchaus akzeptiert. Umgang mit
Glauben und Gottheit reichen von der pragmatischen Kumpelhaftig-
keit einiger Phex-Gliubiger bis zur devaten Unterwiirfigkeit mancher
Rondra- oder Praios-Gliubigen. Es gibt Ticfgliubige, die fast jeden Tag
beten gehen, Krimerseelen, die sich auf regelmiBige Opfer beschriin-
ken, Scheinheilige, die hauptsichlich im Tempel geschen werden wol-
len, und Maulgliubige, die nur Lippenbekenntnisse leisten, aber dic
Tugenden ihrer Gottheit missachten.

Anschen von Geweihten

Die Geweihten der Zwélfgorter sind (neben ihrer hauptsiichlichen
Funktion als persénlich von den Géttern auserwiihlte Verkiinder) Re-
ligionslehrer, Seelenhirten und Ratgeber. Gesellschaftlich werden sie

als die dirckten Stellvertreter der hchsten Michte im ewigen Kampf

gegen das Chaos, das Bose und das Unrecht angeschen. Thr Handeln
sollte davon bestimmt sein, doch dementsprechend miissen sie auch be-
handelt werden: Ein Gewethter der Zwilfgitter ist in Mittelaventurien
in jedem Fall eine Respektsperson. Man mag cinem Geweihten nega-
tiv gegentiberstehen oder sogar generell alle Angehirigen sciner Kirche
fiir Ausbeuter, Betriiger oder Spiclverderber halten, offen zeigen wird
ihnen das nur der gréBre Riipel der Stadt — mit entsprechenden Konse-
quenzen.

Fast jeder Aventurier kann einen einfachen Geweihten an seinem Or-
nat einer Kirche zuordnen. Klopft cin Geweihter an eine fremde Tiit,
wird man ihn einlassen, thm zuhéren und (im Regeltalle) glauben. Laut
Rohals lus Concardia ist cin Geweihter sogar zum Richter berufen, so-
fern kein ordentlicher Richter anwesend ist (Efferd-Geweihte auf See,
Rondra-Geweihte hinter feindlichen Linien). (Genaneres zu Geweih-
ten und Rechtssprechung findet sich auf 8, 26.) Oft begleiten bestimm-
te Geweihte mehrere Generationen einer Familie, ja ganzer Dirfer, von
der Geburt und Namenswahl, der Initiation und Heirat iiber religiiise
Feiertage bis hin zum Tod (wenn sie den Hinterblichenen Trost spen-
den), so dass sic zum alltéiglichen Leben dazugehéren.

Tempel und Tempelbesuch

Ein Tempel ist nicht etwa nur ein Versammlungsort oder Bethaus der
Gliubigen — er ist wirklich das Haus der Gottheit, cin Ort, an dem sie
ihren Besuchern besonders nahe ist und wo sie tatsichlich ‘lebt’. Dass
sic in vielen Tempeln zugleich anwesend ist, ist fiir eine Gottheit ja
keine Schwicrigkeit, denn in spiritueller Hinsicht stellt ein Tempel ei-
ne Plorte nach Alveran dar. Dic Geweihten des Tempels sind insofern
auch nicht seine Besitzer, sondern nur die Dienstboten des unsterbli-
chen Hausherren, wihrend der Tempelvorsicher sein oberster Stellver-
treter ist.

Es gibt daher zwar regelmiifiige Andachten im Tempel, abier keine ex-
pliziten Messfeiern, da im Gotteshaus jederzeit generell die Prisenz der
Gottheit sptirbar sein kann. Andachten werden meist zu festen Zeiten
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abgehalten (bei den besonders Gliiubigen mancher Kulte sogar am Mor-
gen, zu Mittag und am Abend sowie eventuell zur Mitternacht) und bie-
ten gemeinschaftliche Gebete fiir die, die nicht die stille Meditation zu
einer anderen Zeit vorzichen. Am Praiostag findet in den meisten Tem-
peln gegen Mittag eine Andacht mit einer Predigt stat. Die Bevilkerung
wird seit jeher dazu ermuntert, diesen Wochentag dem Gebet und der
Besinnung auf den Glauben zu widmen und die Arbeit ruhen zu lassen.
Faktisch ist dies natiirlich nicht immer von allen und jederzeit umsetz-
bar.

Es besteht zwar keine Plicht zum Tempelbesuch, doch die Geweihten
werden in aller Regel darauf driingen, dass die Gliubigen den Got nicht
nur besuchen, wenn sie etwas ‘von thm wollen’. Und natiirlich ist der
Tempelgang fester Bestandteil des gesellschafilichen Lebens, so dass an-
sissige Glaubige (zumindest in iiberschaubaren Dérfern und Siedlun-
gen), die bekanntermalien nie in einem Tempel der Zwolfe anzutreffen
sind, schnell als Frevler oder Schlimmeres verrufen sind.

Die frommen Tempelbesucher jedenfalls sollten sich so verhalten, wie es
dem Besuch bei einer méichtigen Herrschaft gebiihrt. Allerdings: Wiih-
rend die Besucher des Praios-Tempels vor allem erscheinen, um ihren
Untertanen-Eid zu bekriftigen, bringen die Giste eines Hauses der
Rahja fiir die gortliche Gastgeberin und die anderen Giiste Blumen,
Wein oder SiiBigkeiten mit. So hat fast jeder Tempel seine eigenen (in-
offiziellen) ‘Hausregeln'.

Kleine Schreine oder Kapellen werden selten von mehr als einem Ge-
weihten gefiihrt. Oft betreut der Priester dabei Schreine in mehreren
Dérfern und ist nicht stindig anwesend. Kleine Tempel haben selten
mehr als einen oder zwei Geweihte und dazu eine Handvoll Akoluthen
(Laienpriester), gréBere stidusche Tempel dagegen sogar fiinf bis zwan-
zig Priester (selten mehr) und cinen Stab von etwa zehn bis sechzig

Entweihung eines Tempels

Da die Tempelweihe von der Gottheit selbst mit ihrer Kraft besie-
gelt wird, muss schon ein schr gravierendes Verbrechen an den
Lehren des Kultes begangen werden (die Schlachtung des Heiligen
Tieres mit unheiligen Riten, Mord an einem Geweihten, Zelcbrie-
rung namenloser Gottesdienste oder Beschwérung von Dimonen),
um ihn wieder zu entweihen. Hinter vorgehaltener Hand munkelt
man, die Erzdimonen und auch der Namenlose wiirden ihre Kul-
tisten Rituale lehren, wie sie durch das Opfern eines Geweihten auf
dem Altar dessen Kraft nutzen kénnen, um die gottliche Priisenz
von diesem Ort zu vertreiben.

Ansonsten ist es natiirlich jederzeit maglich, dass ein Gott selber
beschlieBt, cine Residenz aufzugeben. Doch wird er in der Regel
seine drtlichen Geweihten in Triumen oder Visionen vorwarnen.

Tempelzehnt

Dersesshafte Aventurier bezahlt neben den Abgaben an den Lehns-
hermn oder diversen stidtischen Steuern meist einen Tempelzehnt
an den nichsten (oder gewiihlien) Tempel und erhofft sich dafiir
Segen und Seelsorge. Doch all dies kann nicht die bohrende Angst
vor der Zukunft lindern, vor Missernte, Todesfillen, Ungliick oder
Kricg und vor dem Tod und dem ungewissen Danach. Erst das
Opfer, so heilit es, erreicht die Gortheit. Und so kommt es, dass
die iiberwiegende Mehrheit der Zwilfgittergliubigen (vom einfa-
chen Tagelshner bis zum michtigen Helden) von ihren Einnah-
men (und nicht etwa dem Gewinn) noch einmal einen Teil (meist
cinen Zehnt' oder “Zwalft’) an den Tempel ihrer Hauprgottheit
abfithrt, damit ihnen diese gewogen bleibt. Gerade die Tulamiden
hoffen so, den sprichwértlichen Neid der Gétter gerade in Gliicks-
zeiten zu besiinftigen,

Die tatsichlichen Abgaben hiingen natiirlich von dem Reichtum
und der Lebenssituation der Gliaubigen ab. Ein GroBbiirger oder
Edler zum Beispicl wird zu normalen Zeiten monatlich sicherlich
noch einmal 20 bis 30 Silbertaler abgeben, eine Biuerin vielleicht
nur 2 oder 3 Taler.

Akoluthen und Dienern. Letztere Zahlen gelten allerdings ausschlicfi-
lich fiir die Haupttempel der jeweiligen Kirchen.

Ehe

Wihrend viele der zwblf Kirchen Eide zwischen zwei oder mehr Perso-
nen bekriftigen kénnen (siche die Allgemeine Liturgie Grosser Eise-
GEN, in AG), wird doch in miuellindisch geprigten Lindern (z.B. im
Mittel- und Horasreich) unter Adligen hiufig nur die von Travia-Ge-
weihten besiegelte Erblinie als rechtmiBig anerkannt. (Ganz anders 2.
B. dic Ehepraxis bei den Norbarden oder in den tulamidischen Gebie-
ten, wo Hesinde-, Rahja- oder Tsa-Priester oft auch die Vielehe abseg-
nern.)

Nach weltlichem und kirchlichem Recht verbindet dieser sogenannte
“Traviabund’ Familien, legitimiert die Nachfolge der Kinder und erwirkt
bei Leibeigenen und Sklaven in vielen Regionen das Recht, von der
Herrschaft nicht voneinander getrennt zu werden. Hérige diirfen aller-
dings nicht ohne die ausdriickliche Zustimmung der Herrschaft im Tra-
viabund vereint werden — bei Zuwiderhandeln wird dieser heilige Eid
zwar nicht wieder gelast, doch die weltlichen Strafen sind oft drastisch.
Stehen die Brautleute bei verschiedenen Herrschaften in Knechtschaft,
miissen beide Herren im Einvernehmen zustimmen, dass die Verheira-
teten eine Familie griinden kénnen. So miissen viele Harige ohne kirch-
lichen Segen zusammenleben, da dic Herrschaften die Folgen fiir ihren
Besitz zu vermeiden trachten. Allein bei Freien (z.B. Freibauern und
Biirgern) spielt die Wahl der Kirche, die den Ehebund schliefir, keine
grofie Rolle.

Adlige hingegen werden in der Regel nicht nur von ciner Travia-Pries-
terin getraut. Tatsichlich spendet meist ein Priester der jeweiligen Lan-
desgottheiten wie Rahja, Hesinde oder gar Boron den Segen (und die
Eidesformel), wihrend die Priesterschaft der Travia den Eid fiir dic
Erblegitimation besiegelt (der iibrigens auch nachtriiglich geschlossen
werden kann), andere travianische Werte wie cheliche Treue, Gast-
freundschaft ete. aber nur auf Wunsch Bestandteil des Eides sind.

FrREVEL vnD BuB3 e

Jede Kirche hat ihre ganz cigenen Vorstellungen von ehren- und fre-
velhaftem Verhalten. Und nicht selten sind diese untercinander wider-
spriichlich: So ist der Aufbruch eines Bauern in die weite Welt fiir den
Aves-Geweihten eine lobenswerte Tat, fiir den Travia-Geweihten hinge-
gen vielmehr verantwortungslos oder anriichig, wenn nichr gar grober
Ungehorsam, soweit es sich um einen Leibeigenen handelt. Zur Zaube-
rei hat die Kirche der Hesinde cine ganz andere Einstellung als die des
Praios, ganz zu Schweigen vom Phex gefilligen Diebstahl, der den Re-
geln fast aller anderen Kirchen widerspricht. Kurz und gut: Nicht jeder,
der das zwilfgdtiliche Pantheon verchrt, kann allen Geboten und Verbo-
ten der verschiedenen Kirchen gemeinsam gerecht werden.

Anders sicht es mit grofien Freveln gegen die Grundlagen der Zwélfgore-
lichen Ordnung aus. Derlei sollte niemand mit Géterfurcht und Ehrge-
fithl in den Adern auch nur erwiigen.

Der Eidbrecher

Ein vom Schwérenden willentlich abgelegter Eid, der von einem
Priester mit dem EIDSEGEN besiegelt wird, wird als gesegneter Eid
bezeichnet. Wer ihn brich, gilt als Eidbrecher. Eidbrecher kénnen
mit der Liturgie SEELENPRUFUNG als solche erkannt werden und
viele andere segnende Liturgien entfalten bei thnen nur eine gerin-
gere Wirkung, Es heifit auch, dass Eidbrecher schneller an gewis-
sen Krankheiten (wie etwa dem Dumpfschiidel, Flinker Difar 0..)
erkranken.

Ein Eidbrecher kann sich von seinem Makel befreien, in dem er
cine Bulic auf sich nimmt (beispiclsweise Altardienst, das Spenden
seltener oder kostbarer Opfergaben, ein Bufigang zu einem grofien
Tempel, je nach Meistermaligabe).

Mehr hierzu finden Sie beim EipseGen im Band AG.




Bestrafungen bei Verstol gegen

die Grundlagen der Zwilfgiotlichen Lehre

Im Folgenden finden sich einige Richtlinien fiir eine Reaktion auf Ver-
gehen gegen die Grundlagen des zwdlfgdulichen Glaubens. Eine ge-
naue Definition bestimmter Strafen fiir bestimmte Vergehen ist nicht
méglich, da es kein klares ‘Derisches Gattergesetz’ gibt. (Einige Glau-
bensrichtungen haben auch versucht, Kataloge fiir bestimmtes Verhal-
ten aufzustellen, in denen Taten jeweils als gottgewollt, empfehlenswert,
unbedenklich, listerlich und frevlerisch klassifiziert werden, aber eine
Darstellung all dieser Klassifizierungen wiirde den Rahmen dieses Ban-
des bei weitem sprengen.)

® Angriff auf die Kirche: Gemil der Zwolfgoulichen Ordnung ist es
cin Frevel, die Hiuser und geweihten Diener der Zwilfgotter (und ih-
rer halbgéttlichen Kinder) anzugreifen. Im Kriegsfall mégen Geweihte
der Rondra oder des Kor (oder ein Angriff auf offenem Feld) oder ge-
nerell ein getarnter Tempel oder Priester des Phex hier eine Ausnahme
bilden. Bei letzteren ist der Angniff natiirlich gleichermaBen strafbar, es
konnen aber mildernde Umstiinde geltend gemacht werden, wenn der
Angeklagte glaubhaft versichern kann, dass er nicht wusste, was oder
wen er angriff.

@ Angriff auf wehrlose Unschuldige: Es entspricht nicht den zwilf-
gittlichen Tugenden, unprovoziert Kinder, Invalide, Alte und andere
Wehrlose anzugreifen, Hier ist allerdings die Grauzone sehr grofl. Denn
wiihrend die Ausbeutung Schwiicherer offensichtlich toleriert wird (vie-
le zwolfgottertreue Linder kennen Sklaverei oder Leibeigenschaft), wii-
re das grundlose Abschlachten der eigenen Sklaven ohne Zweifel ein
Frevel. Andererseits handelt ein Adliger im Rahmen der géulichen Ord-
nung, wenn cr seine Untertanen erheblich auspresst und gegebenenfalls
auch hart bestraft. Denn immerhin bietet er ihnen dennoch einen gewis-
sen Schutz. Erst wenn er sie regelrecht ausbluten lisst und sein Verhal-
ten durchaus dimonischen Prinzipien wie Blutdurst, Grausamkeit oder
grenzenlose Habgier zuzurechnen ist, wendet sich sclbst die Kirche des
Praios gegen solche missratene Herrschaft.

Entappte Verbrecher kiinnen natiiclich getdret werden, auch wenn sie
unbewaffnet sind. Dass Anhiinger des Phex sich auf ihren Dicbesziigen
nicht an Armen und Wehrlosen vergreifen, versteht sich von selbst: Der-
lei wiire keine Herausforderung und noch nicht einmal cines herunter-
gekommenen Taschendiebs wiirdig.

@ Scelische Verdorbenheit: Wer cin Verbrechen begeht, weil er zu triige,
bequem oder egoistisch ist, um einen anstrengenderen oder aufwendige-
ren Weg zu wihlen, der steht, so predigen es die Kirchen, an der Grenze
zum Frevel.

@ Verfithrung zum Frevel: In vieler Hinsicht muss es als besonders fre-
velhaft gelten, andere zu einem Frevel zu iiberreden und dadurch ihr
Seclenheil aufs Spiel zu setzen.

Letztendlich obliegt es dem Meister und dem moralischen Empfinden
der Spielrunde, was als Frevel gilt.

Das Mal des Frevlers

Wer cinen durch Priester geschlossenen Heiligen Eid (siche Grosser
Emsecen, in AG) oder die moralischen Grundsiitze bestimmter ande-
rer, auf ihn wirkender Liturgien verletzt, wer einen Tempel oder Ge-
weihten eines der Zwilfe angreift oder sich auf schlimmste Weise gegen
die géuliche Ordnung vergeht, dessen Secle empfingt unter Umstinden
(sprich: wenn es einem der Gotter beliebt) ohne weiteres Zutun das Mal
des Frevlers. Einige Geweihte sind mitels der Liturgic Seelenpriifung in
der Lage, dicses Mal als glithendes Siegel auf der Stirn wahrzunchmen.
Gezeichnete Frevler kénnen keinerlei Vorteil aus Segnungen zichen (al-
so vor allem keinen regeltechnischen) und sind nach ihrem Tode aus
den Zwélfgoulichen Paradiesen ausgeschlossen — sic miissen also ihr
Nachleben in Borons Hallen verbringen oder als Geist oder in einem
neuen Kérper versuchen, ihre Untaten wieder gutzumachen.

Auch die Kirche kann einen Frevler durch das Ritual der Exkommu-
nikation zeichnen (mit dem Mal und allen anderen Folgen, siche die
Liturgic EXROMMUNIKATION. Scit den Zeiten Rohals allerdings wird cin
Frevler nicht mehr von weltlichen Wiirden ausgeschlossen. Die Kirche
des Praios fordert zwar regelmiibig Gegenteiliges (und zumindest ei-

nen BuBigang zum Tempel des Lichts), doch in der Regel ist solches
Verhalten nicht zwingend. (Sonst hiitten so manche Kaiser und Konige
Aventuriens gar nicht herrschen diirfen.) Wenn jedoch unerklirliche
Schicksalsschlige dic Person, das Amt oder das Land cines hochrangi-
gen Wiirdentrigers treffen, wird schnell das Gemurmel laut, vielleicht
handele es sich ja bei ihm um cinen Frevler gegen die gotlichen Gebo-
te.

Dass in besonders zwilfgdttertreuen Lindern der von cinem Geweihten
erkannte und proklamierte Frevler heftigen Anfeindungen ausgesetzt
sein wird, ist ebenfalls unzweifelhaft, und zwar unabhiingig von der ju-
ristischen Situation. Nicht selten aber wird — besonders bei hoch stehen-
den Personlichkeiten — vorgezogen, den erkannten Frevler auf den Weg
der Bulie zuriickzufithren, ohne ihn gleich an den Pranger zu stellen.
Ein Frevler gilt als Ausgestofiener, nicht aber als Verdammter, und kann
weiterhin simtliche Tempel besuchen. Die Geweihten werden ihm
meist gerne helfen, zur Gnade der Zwaélfe zuriick zu hinden: Vom Mal
des Frevlers kann man sich durch cine Queste, eine Pilgerfahrt oder ei-
nen BuBgang reinigen. Genaueres hingt vom Vergehen ab und bleibt
dem Geweihten oder bei Schlimmerem gar den Géttern selbst (sprich:
dem Spielleiter) iiberlassen.

Verdammnis

Noch iiber der Kennzeichnung als Frevler steht die Verdammnis der
wahrhaft Unseligen: Sie ‘erwirbt’ man durch den Pake mit Erzdimonen
oder eine Weihe des Namenlosen, und sie fiihrt zur Verweigerung einer
Aufnahme in Borons Hallen, héchstwahrscheinlich sogar zu ciner grau-
envollen Ewigkeit in den Niederhillen oder den Gefilden des Namenlo-
sen. (Nihere Einzelheiten zu den Folgen cines Dimonenpaktes finden
Sie im Band Mit Geistermacht und Sphirenkraft.)

Auch das heilige Ritual des AxatHEMA (siche AG) kann einen Verbre-
cher gegen die Gatter in dic Verdammnis stoBen. Vermutlich kénnten
nur die Gnade und das Eingreifen cines Zwélfgottes personlich einen
derart Verdammten erretten.

Beichte und BuBe

Ein Frevler kann sich von seiner Strafe befreien, wenn er gegeniiber ei-
nem Geweihten (besser noch: der Gemeinschaft der Gliaubigen) seine
Schuld anerkennt, sie ehrlich bereut und cine BuBe auf sich nimmt.
Dies kann cin niedriger Dienst im Tempel sein, wie das Verrichten be-
stimmter niitzlicher Arbeiten und Aufgaben, bei schwereren Vergehen
auch eine Pilgerfahrt zu heiligen Orten oder gar cine abenteuerliche
Questen im Auftrag der Kirche. Allgemein sollte die Schwere der BuBie
in einem gesunden Verhiltnis zur Schwere der Tat stehen — ein Eidbre-
cher wird sich von seiner Schuld leichter rein waschen kdnnen als ein
Frevler.

Durch ein letztes Schuldeingestindnis auf dem Sterbebett hoffen eben-
falls viele Gliubige, sich mit ihrer Reue der Schuld erleichtern zu kon-
nen, ehe die Seele aul Rethon, der Seelenwaage Borons, gewogen wird.
Spicler-Geweihte migen gelegentlich zu solchen Diensten an cin Ster-
bebett gerufen und vielleicht gebeten werden, einen Fehler des Sterben-
den in seinem Aufirage posthum wieder gut zu machen.

Es liegt allerdings in der Natur der Sache, dass Beichte und Reue alleine
keine Garantie fiir die Verrechnung der Frevel darstellen: Boron ist fiir
seine Strenge gefiirchtet, und Boron-Geweihte werden auch oft zu Rate
gezogen, um zu erfahren, welche Taten auf der Seclenwaage besonders
schwer wiegen.

Top vnp Bestattunc

Ob schuldbeladen oder nicht: Irgendwann schligt jedem Glaubigen dic
letzte Stunde. Bestattungen kénnen die Priester aller zwélf Kirchen mit
dem aus der Boron-Kirche stammenden GragseGEN vornehmen, der das
Grab vor Ghulen, minderen Diimonen und (in geringem Umfang) auch
vor sterblichen Grabriiubern schiitzt. Wirkungsvoller ist die WEIHE DER
Lerzren Runestart durch die Hand eines Geweihten, die Geisterbe-
schwitrung und Entweihung durch Dimonen extrem erschwert. Beide
genannten Liturgien finden Sie im Band Aventurische Gétterdiener.
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Der Puniner Boron-Kult hiilt die Gliubigen meist an, den Schmerz des
Verlustes zu vergessen, um weiter auf dem Lebensweg schreiten zu kon-
nen, withrend der Al'Anfaner Ritus das Andenken der Toten zu bewah-
ren rit. Auch wird hin und wieder cine Balsamicrung an ciner Leiche
durchgefithrt, um den Kérper zu erhalten und gegebenenfalls auch zu
studieren oder zu erforschen.

MacHT unp REcHT DER KiRCHED

Der Einfluss der zwélf Kirchen in thren Gebieten ist betriichtlich und
meist unangefochten. Sie besuummen die Strafe fiir Blasphemie, Tempel-
schindung und Hiires

. Geweihte selbst diirfen nur in Gegenwart von
mindestens einem Mitglied ihrer Kirche verurteilt werden, in geistlichen
Belangen natiirlich nur von einem Kirchengericht ihrer eigene Kirche.

Direkte politische Stellungnahmen der Kirchen sind selten und werden
nicht gerne geschen. Selbst das Oberhaupt der Rondra-Kirche, das
Schwert der Schwerter Ayla von Schattengrund, trat von der Herrschaft

itber thr Lehen zuriick, als sie das kirchliche Amt {tbernahm. Seit dem
Hoftag zu Gareth im Jahre 1014 BF ist den Priestern im Mittelreich
wieder Landbesitz gestattet, die Vasallentreue wird aber von den Kir-
chenoberen nicht gern gesehen. Seitens der Praios-, Rondra- und Tra-
via-Kirche sind allerdings Bestrebungen im Gange, diese Mafgaben
zu lockern, um die Position speziell vieler rondrianischer Burgen oder
Wehrklaster an der Grenze zu den Schwarzen Landen zu stiirken.
Theokratische Verbindungen von weltlicher und geistlicher Macht
kommen nur selten vor: Im Siiden regieren der Patriarch von AlAnfa
und die Boronkénigin Peri ITL von Trahelien; die Fiirst-Erzgeweihte
Aldare VIII. von Donnerbach ist weltliche Herrin dieser Stadt und zu-
gleich Meisterin des Bundes des Nordens in der Rondra-Kirche: die
First-Illuminierte Gwidthenna von Faldahon regiert im Namen Pra-
ios’ Beilunk und Umland, und die praiosgeweihte Grifin Trontir von
Alfz herrscht iiber die Insel Jilaskan. Im Horasreich ist das Arivorer
Land zu nennen, das traditionell vom Orden der Ardariten verwaltet
wird.

DErR GLaVvBE an RUR vnnb GROR_

Trotz der geringen Anzahl der Priester durchzicht der Rur-Gror-Glaube
im Alltag das ganze Leben, ja, das Denken und Handeln der Maraska-
ner, Auch in anderer Hinsicht nimmt er eine Sonderstellung unter den
Kulten ein: Die meisten Briiuche werden hier nicht unter den Augen
der Gotter ausgelibt, sondern vor der Gemeinschaft. Geburt, .v'-\{i(:pti(m
oder EheschlicBung (‘den Kreis miteinander abschreiten’, wie die Hei-
rat bei den Maraskanern heilit) kinnen die Betroffenen miteinander re-
geln, ohne dat

ir auf die Priesterschaft zuriickgreifen zu miissen. Die
Verkiindigung vor der Gemeinschaft ist Bestitigung genug. In Nord-
Maraskan bitten jedoch besonders die Adelshiuser um priesterliche Be-
kriftigung, wenn es darum geht, die Erbfolge (neu) zu regeln.

Unter Irrenden —

Der Rur-und-Gror-Gliubige unter Andersgliubigen

Die Anhiinger von Rur und Gror sehen ihren eigenen Glauben
als einzige zuverlissige Wahrheit. Dic Lehren der Zwalfgittlichen
Kirchen und anderer Kulte empfinden sie als Ausdruck unzuling-
lichen bis falschen Verstindnisses, das dem Wesen der Diener Rurs
im Speziellen und des Weltendiskus® im Allgemeinen nicht gerecht
wird.

Wenn etwas den Lehren des Zweigétterglaubens zu widersprechen
scheint, dann erkliren sich das seine Anhiinger damit, dass sie
momentan den wahren Sachverhalt nicht durchschauen, es viel-
leicht ein sehr schwieriges Riitsel Rurs ist oder aufeiner Tiuschung
durch den ‘Bruderlosen’ beruht (wie sie den Namenlosen Gott
bezeichnen). Doch Rur-und-Gror-Gliubige miissen niemanden
iiberzeugen oder bekehren. Irgendwann, entweder in diesem Leben
oder cinem der niichsten, werden die Einfiltigen schon erkennen,
wer Recht hatte. Wer an die stindige Wiedergeburt glaubt, hat mehr
alsein Lebensalter Zeit, die Wahrheit zu erkennen.

Davon ist auch der Umgang der Gliubigen mit den Geweihten
der Zwilfgitter-Kulte geprigt. Je nach personlicher Erfahrung und
Anschauung behandeln sie Geweihte als Menschen mit eher einfa-
chem Gemiit, denen mit Nachsicht zu begegnen ist, oder einfach
als lustige, wenn auch nebensichliche Bereicherung des Alltags
(“Sie wissen es nun einmal nicht besser!”). Die Position, Geweihte
der Zwilf als verehrungswiirdige Helfer der Geschwister Rur und
Gror zu schen, denen Unterstiitzung bei ihrer schwierigen Auf-
gabe gebiihrt, wird auf Maraskan von vielen belichelt. Die meisten
Maraskaner hiingen vielmehr dem Glauben an, dass diese Geweih-
ten wahnwitzige Dummképfe sind, die sich viel zu sehr auf nur
cinen Aspekt der Schonheit konzentrieren — so schr, dass sie cher
gefihrlich als unterstiitzenswert sind.

Neugeborene werden von der Priesterschaft in das ‘Buch der Anwesen-
den’ eingetragen, Verstorbene dementsprechend wieder gestrichen und
stattdessen in das ‘Buch der Abwesenden’ aufgenommen. Der Totenri-
tus beginnt meist im drtlichen Rur-und-Gror-Tempel (so vorhanden):
Der aufgebahrte Leichnam wird mit den rituellen *Sechzehn Ratschli-
gen und Sechzehn Forderungen” ins niichste Leben entlassen.

Ortsfremde Priester miissen bei Tempelbesuchen auf Maraskan feststel-
len, dass die Gotter dort mitnichten in stiller, wiirdiger Zeremonie ange-
rufen werden, sondern cher lauthals gelobt werden, so dass es in einem

maraskanischen Tempel nahezu niemals still ist.
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LeEBeEn in pER WUSTE — pie VEREHRUNG RastuLLaHS

Allen Novadis ist der Glaube an den Eingott Rastul-

lah gemein, und sie kennen nur einen heiligen Ort:

die Oase Keft, wo sich Rastullah den ersten Glaubigen offenbart hat,
Feste Priester kennt diese Religion nichr, und die halb-nomadische Le-
bensart wiirde auch jede Art von religibsen Versammlungen und Gottes-
diensten erschweren. So ist jeder Anhiinger selbst angehalten, sich nach
den 99 Gesetzen zu richten, die Rastullah den ersten Novadis an die
Hand gab.

Die Geburt eines minnlichen Kindes in den Zelten der Novadis ist stets
ein grolies Ereignis, und Anerkennung und Namensgebung durch den
Vater werden mit Segenspriichen an Rastullah begleitet und durch den
Eintrag in die Sippenrolle (eine Kamelhaut, Zeltbahn, cin Zeltpfosten
oder dhnliches) besiegelt.

Midchengeburten werden als wesentlich weniger feiermswert angese-
hen, und der erste wichtige rehigitse Zeitpunkt im Leben von weiblichen
Novadis 1st Tag des Schmucks: Nach Ablauf des fiinften Lebensjahres
werden dem Midchen beide Ohrlippehen und der linke Nasenfliigel
durchstochen und mit Ringen geschmiickt. Dies ist das klassische Stan-

dessymbol der Novadi-Frauen, die sich damit der achten Frau Rastul-

lahs, der schénen Khabla, nachempfinden. Bei grober Tapferkeit kann
das Midchen mit den Jungen in den grundlegenden Fertigheiten des
Kampfes unterrichtet werden.

Jungen nchmen mit 14 an der alljihrlich zur Zeit der Stammesver-
sammlung abgehaltenen Amadah teil, wo sie in Reiterwettbewerben und
fingierten Uberfillen ihr Talent und ihren Stolz unter Beweis stellen
und schlieBlich vor Rastullah als Manner gelten kénnen. In dem ersten
durch Cheriacha (einem Rauschmittel) ausgeldsten Traum erfahren sie
dann von Rastullah ihre wahre Berufung — und bei manchen Stimmen
thren wahren Namen, unter dem nur der Gott sie kennt,

Eine Heirat hat oft nichts mit der Religion, sondern mehr mit Geschiif-
ten zu tun: Der Brautpreis ist oft ein wichuger Wirtschaftsfaktor. Allein
cine Zulguh, ¢ine Blutsbriiderschaft zwischen Minnern, wird beim Na-
men Rastullahs beschworen. Und wer sich gegen seinen ‘Bruder” wen-
det, muss nach Keft gehen und Bufie tun — wenn er denn noch in der

DiE URSPRUNGLISCHEN VOLKER

In Aventurien gibt es noch einige kleinere Vilker, die in schr urspriingli-
chen Tradinonen und Glaubenswelten leben. Die Aufgabe der Priester-
schaft wird meist von Schamanen ausgeiibt, die dic Geister der Umwelt
oder der Ahnen um Rart bitten oder milde stimmen kéinnen, Dabei befol-
gen die Gliubigen in der Regel diec Anweisungen der Schamanen, kom-
men aber kaum auf die Idee, sie um geistigen Rat zu bitten. Auf der
anderen Seite sind viele Schamanen in das Alltagsleben eingebunden
und treffen mit dem Hiuptling oder der Stammesfiihrerin die Entschei-
dungen zu Wohl oder Wehe des Stammes. (Ausfiihrliche Informationen
zum Glauben der schamanistischen Kulturen finden sich im Band Mit
Geistermacht und Sphiirenkraft.)

QORKS

Dic¢ meisten Naturreligionen feiern die Geburt der Neugeborenen und
bitten die Gotter oder Geister um ihren Segen und Beistand fiir den Le-
bensweg des Kindes. Eine wichtige Ausnahme sind hier die Orks, die
den minnlichen Kindern erst Beachtung schenken, wenn diese in der
Mannbarkeitspriifung eine Trophie zum Stamm zuriickgebracht haben,
und weiblichen Nachwuchs sowieso gar nicht erst zur Kenntnis nch-
men.

Zentrales Motiv des Ork-Glaubens ist die Herausforderung — denn der
Stiirkere hat Recht. Das Gottesurteil ist bei thnen so sehr im Alltag ver-
wurzelt, dass Streitigkeiten selten vor die Harordak (das Zweiergespann
von Hiuptling und Schamane) gelangen. Kampf, Tapferkeit und Mut

Lage ist, diese Reise anzutreten, denn die Blutrache ist immer noch weit
verbreitete Sitte bei den Wiistenséhnen.

Beim Bestatten ihrer Toten versuchen die Novadis; sie dem Himmel
(und damit Rastullah) so nahe wie méglich zu bringen. Auf den “T'iir-
men des Schweigens’ kiinnen sich die Geier, Raben und anderen Vigel
an dem Leichnam laben, der seinerseits so den Weg zu Rastullah fin-
det. Eine konkrete und allgemeingiiltige Vorstellung des Jenseits jedoch
scheint es bei den Novadis nicht zu geben, auch wenn bisweilen Visio-
nire von ‘Rastullahs Garten’ oder den “Freuden des Jenseits” predigen,
andere wiederum davon ausgehen, dass alle Seelen der Ungliubigen
verdammt sind und nur der Glaube an den All-Einen der Seele Ruhe
nach dem Tode beschert.

Trotz der groBien Selbststiindigkeit der Novadis in religiésen Angelegen-
heiten ist es der Glaube an Rastullah, der ihr Leben beherrschr. Der
Glaubige ist angehalten, die 99 Gesetze zu befolgen, die Rastullah selbst
cinst in Keft verkiindete, und erntet die Frucht dieser Bemiihungen in
Speise und Trank und einem gesegneten Leben.

Eine weitere Plicht des Rastullah-Gliiubigen ist ¢s, das Wort All-Einen
zu verbreiten. Religiose Autontiit besitzen allein die Mawdliyat und die
Heiligen Miinner, die oft als Eremiten in der Wildnis leben, um ein Le-
ben fiihren zu kénnen, bei dem sie gegen keines der 99 Geserze ver-
stofien. Ein Eremit wird von den Gliubigen zu bestimmuen Zeiten als
Ratgeber und Weiser in Angelegenheiten des Lebens und der Religion,
aber auch der Rechtsauslegung befragt. Dem Mawdli dagegen obliegt
auch die miindliche und schriftliche Lehre und Auslegung der Gesetze
Rastullahs.

Novadis glauben fest daran, dass Rastullah sie durch jeden cinzelnen
Tag fiihrt, und versuchen, seine Fingerzeige zu deuten. Das Deuten von
Wolkenbildungen, dem Vogelflug, Wahrsagen aus dem Teesatz oder den
Sandverwerfungen nach einem Sturm wird nicht nur von den Heiligen
Miinnern, sondern auch den einfachen Novadis mit Hingebung betrie-

ben.

bestimmen das Leben der Orks, um sich fiir das Nachleben 1n Tairachs

Jenseits zu stihlen. Doch natiirlich kennen die Orks keine rondriani-
schen Kriegertugenden: Alle Methoden, einen Sieg zu erringen, sind
erlaubt, und nur zu bestimmten Gelegenheiten gibt es ritualisierte Zwei-
kimpfe, die festen Regeln unterworfen sind. Herabgeschaut wird allein
auf jenen, der cinen Kampf feige vermeidet oder Schmerzen niche ertra-
gen kann.
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Orkische Feiern zu Ehren eines Gottes finden meist statt, um die Auf-
nahme von jungen Minnern in ihre Kaste zu besiegeln. Ansonsten ist
Religionsausiibung bei den Orks weitgehend cine Angelegenheit der
Schamanen. Gilt der jeweils herrschende Hiuptling automatisch als
Brazoragh-Priester, werden die Priester des Tairach tatsiichlich ausgebil-
det und verstehen sich auf Weissagungen, Zeitbestimmung und diverse
Rituale und sind dementsprechend hoch angesehen. Andere Gatter (wie
Rikai und Gravesh) sind zwar anerkannt, haben aber wenig Einfluss auf
das Alltagsleben der Orks, denn auch hier bleiben die Ritualhandlungen
in den Hiinden der Priester.

GoOBLINS

Bei den Goblins hingegen gilt das Wunder der Geburt trotz seiner
Hiufigkeit als Segen der Gétter und die Kinder als ithre Geschenke,
Oft tanzt man hier bei diesem Ereignis zu Ehren Mailam Rekdais. Ei-
nesder schlimmsten Ercignisse in cinem Stamm ist eine Totgeburt, die
als bises Omen und Verstimmung Mailam Rekdais angeschen wird.
Die Mannbarkeit der Jungen ist erreicht, wenn sie auf die erste Jagd
gehen,

Auch bet den Goblins gilt das Recht des Stirkeren. Doch manchmal
finden Orvai Kurim (‘Herr der Jiger') zu Ehren jagdihnliche Konkur-
renzkiimpfe von Jagern gegeneinander statt, bei denen sich entschei-
det, wer der Stirkere ist. In den Augen der Goblins gilt: Wer Erfolg
bei der Jagd hat, ist von den Géttern gesegnet, und so sind auch hier
Gonesurteile durch den Ausgang einer Jagd denkbar. Die Behandlung
ihrer Toten ldsst die Goblins unter anderen kulturschaffenden Rassen
jedoch geradezu barbarisch erscheinen: Verstorbene werden ohne Ze-
remonie oder Begriibnis beiscite geschaffi, oft sogar an die Schweine
verfiittert,

AcHAZ

Anders als die Kulte der Warmbliiter verehren die Achaz ihre Gétter
nicht — sie fiirchten sie. Und so bemiiht sich jeder Achaz tiglich, nicht
die Aufmerksamkeit oder sogar den Zorn der Gistter auf sich zu ziehen,
ndem er Taten und Orte meidet, die dieses zur Folge haben kénnten.
Oft heifit das, dass ein Achaz nicht ibereilt oder uniiberlegt handelt.

Wenn ein Achaz der Meinung ist, dass er die Aufmerksamkeit ecines der
H'Rangar (Heiligen Wesen) erregt hat, so versucht er sofort, diese Auf-
merksamkeit zu verlagern. Eine oft gewihlte Moglichkeit ist es, einen
Priester aufzusuchen (und zwar méglichst einen Priester jener Gottheit,
mit der er ‘ein Problem” hat) und dem H'Ranga etwas zu opfern. So soll
die Aufmerksamkeit des Gottes von dem Achaz fort und hin zu der Op-
fergabe gelenkt werden. (Ein Achaz aus einer primitiveren Kultur, also

PiLGERREISEM viD WALLFAHRTEN

“So lasset euch hier im Schatten des gefallenen Reiches sagen: Wenn die Goit-
ter nicht zu euch kommen, dann miisst thr zu den Gittern kommen. Tretet
vor ihr Angesicht, so dass sie eure Klagen anhéren und euch reinwaschen von
Zuweifel und Versweiflung.”

—Predigt eines Manchs vom Bund des Wahren Glawbens,

um Bosparans Fall, aus dem Bosparano

“Im verflossenen Jahr besuchten Ttausend85 Prlger das Heiligtum und stei-
gerten EFFerds Schatz um 4tausend76 Dukaten. Evfreulicherweise konnten
sechs Novizen aufgenommen werden. Drei unserer Briider traten die Grofie
Fahrt an, auf der EFFerd sie geleiten mogel”

—Rolle der Jahre des Efferd-Tempels zu Grangor, 30. Rahja 981 BF

Viele Religionen kennen die Wallfahrt zu heiligen Orten als Teil der
Gaterverchrung. Manche Priester und Wanderschwestern haben die
Pilgerschaft zum Inhalt ihres Lebens gemacht, doch fiir die meisten
einfachen Gliubigen ist es ein seltenes oder einmaliges Erlebnis. Oft

cin ‘Stammes-Achaz’, wendet sich nicht an einen Priester, sondern an
cinen Schamanen.)

Auf diese Weise wird der Alltag eines Achaz (hoffentlich, wie die Ech-
sen sagen witrden) wenig von seinen Gottern beeinflusst. Feiertage oder
dffentliche Umziige zu Ehren der Gottheiten sind bei den Achaz unbe-
k:]l']l'lt.

URrsPRUNGLICHE KULTE BEI DEN [TIENSCHEN

Die meisten Religionen archaischer Kulturen basieren auch bei den
Menschen auf dem Glauben an eine von Geistern beseelte Welt. Diese
Geister miissen von den Schamanen besiinftigt und geleitet werden,
kénnen von ithnen gerufen und vertrieben werden. Ob das wie bei den
Waldmenschen Schutzgeist und Naturgeister in jedem Fels und Baum,
bei den Gjalskerlindern hauptsichlich in Wasser und Nebel, bei den
Ferkinas die Geister des Blutes oder wie bei den Nivesen speziclle Geis-
ter fiir bestimmte Bereiche (Wasser, Jurte, aber auch das Zwiegespann
aus Gabetaj und Juajok, deren Gleichgewicht die Pflanzen gut wachsen
lisst) sind, unterscheidet sich von Volk zu Volk.

Einig sind sich fast alle Naturreligionen jedoch in ihren Ahnenkulten:
Die Toten kénnen die Lebenden weiterhin begleiten, driicken biswei-
len ihr Missfallen aus, miissen gniidig gestimmt werden und kénnen in
besonderen Fillen von den Schamanen um Rat und Hilfe gebeten wer-
den.

In den menschlichen schamanistischen Kulten bemiihen sich neben den
Ritualen der Schamanen auch die cinfachen Stammesmitglieder dar-
um, die Geister nicht zu erziirnen. Handlungen wie die Jagd oder das
Fillen von Biumen, die in die Machtbereiche der Geister eingreifen,
werden meist rituell eingeleitet, zum Beispiel durch das Bemalen des
cigenen Korpers oder das Schmiicken mit Federn oder bunten Steinen.
Die Geister sollen dadurch verwiret oder besiinfuigt, der Jiger vor den
Geistern der toten Beutetiere geschiitzt werden. Nach vollbrachter Tat
wird den Geistern meist ein kleines Opfer zusammen mit einer Ent-
schuldigung dargebracht, zum Beispiel indem der Jiger das Herz des
getbteten Tieres bzw. der Holzfiller einen prachtvollen Zapfen vom
Baum vergribt. So soll verhindert werden, dass der Mensch vom Geist
des Tieres oder der Planze heimgesucht wird (bei den Ferkinas hinge-
gen verspeisen die Krieger das Herz des Wildes oft, um seinen Geist in
sich aufzunehmen).

Ein weiterer wesentlicher Bestandteil der meisten dieser Religionen (be-
sonders bei den Ferkinas und Waldmenschen) ist die mystische Bedeu-
tung der Erfahrung von Rausch und Traum, die bestimmend fiir die
Namensfindung, den weiteren Lebensweg oder gar das gesamte Schick-
sal des Einzelnen sein kann.

ist eine Pilgerfahrr die einzige Miglichkeit, die Heimat zu verlassen,
auf Wochen und Monate fremde Linder zu sehen und schlicblich ci-
nen gepriesenen Ort zu erreichen, an dem ein Gott selbst auf Dere
gewandelt sein soll, Viele Pilger tragen einen mit farbigen Bindern ge-
schmiickten Wanderstab, cine Kalebasse (Trinkgefili aus Flaschenkiir-
bis) und die Muschel (Efferdschale) als Essnapf, dariiber hinaus zudem
noch explizite Erkennungszeichen je nach Glaube. Sie stehen hiufig
unter besonderem Schutz, miissen weniger Wegzoll zahlen oder erhal-
ten kostengiinstigere Ubernachtungsmiglichkeiten. Manchen Aventu-
riern gelten die Pilger gar fiir die Dauer der Wallfahrt als ‘wandelnde
Kirche'.

DiE KULTE DER ZWOLFGOTTER

Die Pilgergruppen werden oft von Geweihten, Ordensschwestern oder
Monchen gefithrt. Auf den Sonnenziigen des Praios, die zumeist der
Stadt des Lichts oder dem Orakel von Baltria zustreben, sind die Zeiten
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des Rastens, Essens und Schlafens streng geregelt. Pilger, die sich der
kriegerischen Rondra verschrieben haben, verbinden ihre Reise hingegen
oft mit einer gefihrlichen Queste und tragen als Erkennungszeichen das
Mythraelsmal, cine rot-weiBe Gesichtsbemalung. Efferd-Pilgergemein-
schaften, die mit Nihe des zu erreichenden Zicles immer groBer wer-
den, legen den grofiten Teil der Reise auf dem Wasserweg zuriick, wie
bei der gefihrlichen Elida-Fahrt, die withrend der Namenlosen Tage
nach Brabak fiihrt,

Die bisweilen recht groBen Pilgerziige der Travia miissen Rommilys zu
Fuli erreichen und fiihren hiufig cine Schar Heiliger Ginse mit, was das
Reisctempo schr verringert. Selten tagsiiber zu sehen sind die schweig-
samen Rabenziige des Boron, die oft an den letzten Ruhestiitten von An-
verwandten vorbeifiihren. Die Gliubigen der Hesinde wiederum kennen
kaum eigens ausgewiesene Wallfahrten und machen Entdeckungs- und
Erkenntnisreisen. Wer sich auf den Pfad des Firun begibt, muss oft Un-
menschliches leisten: Der barfiifige BuBgang nach Bjaldorn ist noch
nicht die gréBte Herausforderung — vom Berg Asainyf im ewigen Eis
kehrt nicht einmal jeder Dritte wieder. Wie die Gétin Tia selbst sind
auch ihre Pilgerziige unberechenbar und werden von Geweihten ge-
fithrt, die ithre Gliubigen dazu aufgefordert haben, das Vergangene hin-
ter sich zu lassen und hinter den Horizont zu blicken. Vom Kult des
Phex sind keine festgelegten Wallfahrten bekannt, was aber nicht heifit,
dass die Glaubigen keine Pilgerreisen machen — sie machen sie halt nur
im Sullen.

Die hiufigen Glaubensziige der Peraine bringen Gebrechliche, Alte und
Kranke zu den Orten der Heilung wie etwa dem heiligen Hain von An-
chopal. Ingerimms treue Anhiinger kennen so genannte Laternenziige,
wihrend derer sie freimiitg handwerkliche Arbeiten annehmen und un-
terstiitzen. Die sinnenfrohen Land- und Seereisen der Jiinger Rahjas fin-
den oft wiihrend des Festes der Freuden (oder dorthin) statt und enden
in einem grofien Gelage.

Gelegentlich fithren Ménche vom Bund des Wahren Glaubens Gliubige
der Zwolfgotter zum Felsenmonument von Mantrash'Mor, um die Ei-
nigkeit Alverans zu zeigen.

ABERGLAVBE inm AVENTURIEN

Was ist ABERGLAVBE?

Ein Glaube, nach dem sich ein jeder Einzelne zu richten gedenkr, be-
zicht sich in der Regel aufihm iibergeordnete Michte und Kriifte — seien
es nun Gouter, Erzdimonen und auch die Kraft der Magie. Doch mit
dem Wissen um die Existenz iibernatiirlicher Phinomene und dem dar-
aus resultierenden Glauben bleibt der Aventurier nicht gefeit vor ciner
fast genauso grofien Macht: dem Aberglauben,

Da es in Aventurien viele verschiedene Weltbilder gibt, ist nicht selten
das Handeln des einen dem anderen derart suspekt und fremd (oder ver-
stiifit gar gegen die cigene Weltanschauung), dass es ihm Furcht berei-
tet.

Michtiger Nihrer des Aberglaubens ist iiberdies das limitierte Wissen,
mit dem der Aventurier seine Umgebung und seinen Alltag erfasst und
erklirt, Letzien Endes formt er sie aus den Geriichten, Erzihlungen
und lokalen Legenden, dic im Laufe seines Lebens an ihn herangetra-
gen werden und aus den bewihrien Traditionen und Briiuchen seiner
Urahnen, die zu Teilen auch noch in seinem heutigen Leben Giiltigkeit
haben.

In diesem Sinne ist ein Aberglaube meist kein Ausdruck von Unglau-
ben, sondern schligt sich viel cher in verschiedensten Ausdrucksformen
im Alltag nieder, die von einer harmlosen Schrulle iber eine handfeste
Marotte bis hin zur bedrohlichen Manie reichen kénnen,

Generell kann fast jedes Ding oder jede Seltsamkeit mit ¢inem bestimm-
ten Aberglauben belegt werden — der Phantasie der Spieler sind hier kei-
ne Grenzen gesetzt. Der Aberglaube in Aventurien unterscheidet sich
vom irdischen allerdings dadurch, dass auf Dere Magie und Wunder
tatsichlich existieren. So gibt es schr wohl wirksame Zaubertrinke, flu-

RasturLLaH-GLAUBE

Die Novadis kennen nur eine Pilgerfahrt: die Reise zum Feld der O
Sfenbarung von Keft. Da sie in keinem der 99 Gesetze Rastullahs veran
kert ist, streiten sich die Schulen iiber die Anzahl der Wallfahrten, di
jeder Rechtgliubige unternchmen muss oder sollte. Wiahrend viele ein
mal oder aber neunmal fiir ausreichend halten, besteht die ‘Schule vor
Keft’ darauf, dass jeder Novadi 99 mal auf die Reise gehen muss — cing
Ansicht, die nur jemand entwickeln kann, der wenige hundert Schrit
vom Ort der Gotteserscheinung entfernt wohnt.

Wiihrend der oft langwierigen Reise durch Gebirge, Steppen und Wiis
ten sind die Rechrgliubigen nicht mehr oder weniger religiss als sonst
Entweder ist man Rastullah-Gliubiger oder man ist es eben nicht
Kaum ein Stamm erlaubt auch den Frauen, nach Keft zu reisen.

Anperg KuLTe

Maraskanern und Thorwalern ist der Gedanke von Pilgerfahrten cher
fremd (wobei Erstgenannte mit dem Flug des Diskus am maraskani-
schen Neujahrstag eine ihnliche Tradition pflegen). Auch Natur- und
Geistergliubige wie Nivesen, Mohas, Ferkinas und andere Vilker pflegen
kein eigenes Pilgerwesen — dennoch kennen auch sie ausgewiesene Or-
te, an denen die Kriifte der Elemente und der Ahnen stirker sind als an-
derswo. Gleiches muss fiir die Orks und Goblins gelten. Wie es die Achaz
und andere Kaltbliiter withrend ihrer Bliitezeit mit ihren uralten Gét-
tern hielten, ist in den Nebeln der Zeit verborgen. Heute sind Pilgerrei-
sen zu heiligen Orten cine seltene und individuelle Angelegenheir.
Neben der Angrosch-Verehrung kennen die Zwerge noch cine gencalogi-
sche Wallfahrt: die Heimkehrfahrt in die Heiligen Hallen von Xorlosch,
dem SchoB der Erde, von denen sich alle Zwergenfamilien zwischen
Eiszinnen und Regengebirge mit feuchten Augen erzihlen. Ja, selbst die
Wilden Zwerge und die schauerlichen Tiefzwerge sollen sich vor Sehn-
sucht und Furcht nach dem Ort ihres Ursprungs verzehren, obwohl er
ithnen auf immer verwehrt ist.

chende Hexen oder racheliisterne Geister der Toten. Allerdings vermag
nur der wahrlich Gebildete oder welterfahrene Recke relativ zuverlissig
zwischen wahrem Zauber und eingebildetem Trug zu unterscheiden.
Und auch die Grenzen zwischen religissem Glauben und dem Aber-
glauben sind natiirlich flicBend.

Die meisten derim Folgenden genannten Beispiele beziehen sich auf die
mittelreichische und horasische Kultur und sind oft durch den Zwélf-
gotterglauben gepriigt — auch wenn die Geweihten dieser Gotter das ve-
hement abstreiten.

ScHickSALHAFTE ZEICHEN

Vielerorts herrscht der Glaube vor, bei Geburt eines Kindes wiirde ein
neuer Stern aufgehen, der umso heller leuchte, je bedeutender das Wir-
ken seines Schiitzlings sein wiirde, und der bei seinem Tod wieder
verlischt. Um die Geburt méglichst zu erleichtern, werden im Mittel-
reich alle Schlasser aufgesperrt und alles Beengende wie Schuhbiinder,
Strumpfbinder (im Weidenschen und im Bornland sogar der Sattelgurt)
gelockert. Gleichzeitig verstopft man die Fenster, um iibel gesinnten di-
monischen oder koboldischen Kriften den Zutritt zu verwehren. Das
Wimmern der Seelen ausgesetzier oder verstorbener Kinder ist dagegen
bei heraufzichenden Unwettern zu hiren. Muttermale entstehen, wenn
sich die Mutter wihrend der Schwangerschaft erschrocken hat, und man
bescitigt sie am besten, indem man sie — wie in Andergast — mit Wasser
benetzt, das man aus einem hohlen Eichenstumpt geschépft hat.

Viel Aberglauben ist darauf ausgerichtet, Ungliick abzuwenden oder
ein giinstges Schicksal zu bescheren. Das Tragen von Talismanen und
Amuletten ist dabei weit verbreitet. Gern verwendet man dazu Teile des
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menschlichen Kérpers wie Haare, Niigel oder Knochen, Kérperteile von
Tieren wie Federn, Ploten und Augen, aber auch Pflanzen (in Almada
zum Beispiel die letzten neun bei der Ernte nicht abgemihten Ahren,
Gliicksgarben genannt, die als Kranz geflochten Segen und Brot spen-
den, aber auch vor Blitzschlag schiitzen), Steine (vorzugsweise solche
mit einem natiirlichen Loch), Metalle und besondere Miinzen (z. B.
die bei der Geburt verschenkten Gliickskreuzer, diec am besten aus einem
Phex-Tempel gestohlen werden) sowie mit Zauber- und Schutzformeln
beschrichenes Papier oder Pergament.
Inshesondere Dinge, die mit dem Tod verbunden sind, gelten im Leben
als das Ungliick abwehrend: Der Galgen oder der Richtblock ist ein zau-
berkriftiger Ort — wer dort schlift, kann angeblich die Zukunft in Erfah-
rung bringen. Das Galgenmdinnlein, die Alraune, wiichst bevorzugt unter
dem Galgen und ist Bestandreil vieler alchimistischer Rezepte. Die ge-
gerbte Haureines Leichnams erleichtert, als Leibbinde getragen, die Ge-
burt, wihrend ein Giirtel aus Menschenhaut die Verwandlung in einen
Werwolf begtinstigt.
Vor allem aber gelten alle Symbole von aventurischen Gottheiten als
Gliscksbringer oder Schutzzeichen, von denen die hiufigsten Auge und
Hand sind: das allschende Praios-Auge — in Gold und mit Sinnenstrah-
len; das Schwarze Auge — geschlossen und geheimnisvoll; die abweh-
rend erhobene Hand — meist in Schwarz, Rot, Weil oder Metall.
Viele Secleute, nicht nur Thorwaler, tragen Ohrringe, die den gierigen
Blick der Secungeheuer und Seejungfrauen ablenken und aufheben sol-
len. Als Zeichen speziell magischer Schutzwirkung gilt neben dem Pra-
1s-Zeichen auch der Drudenful} (das Pentagramm), zuweilen auch der
Sechsstern der Hesinde. Als besonders schiitzende Matenalien gelten
gern Elfenbein, Blutulmenholz und natiirlich Silber.
Insbesondere Nivesen, Tulamiden und Mohas bevorzugen Talismane
aus mehreren Teilen, wenn moglich ohne Wissen des Triigers zusam-
mengesetzt.
Der Ubergang vom Tag zur Nacht gilt als gefihrliche Zeit, da ‘Geister,
Hexen und Schlimmere’ mit threm unheilvollen Tun beginnen und
auch nicht immer durch das Entgegenstrecken des Praiosrundes oder
des ‘Geharns' (Faust mit ausgestrecktem Zeige- und kleinem Finger,
abwehrend gehalten) abzuwenden sind. Giinzlich abgeraten wird vom
Tanz im Schein des Madamals — damirt lockt man rastlose Seelen und
Diimonen an.
Aus diesem Grund zicht man sich besser nach Sonnenuntergang in das
eigene Haus zuriick und schlieBt Tiiren und Fenster, denn niemand will
einem zotteligen Tier mit den tibergrofen Augen begegnen, dem Nache-
hund, der bei Dunkelheit durch das Dorf schleicht. Aber auch im Haus
sind viele unerklirliche Geriusche zu héren: Das Klopfen an den Wiin-
den, das Knarzen der Dielen oder ein Rumpeln im Schrank verweisen
auf cinen tbernatiirlichen Ursprung und kiinden oft Ungliick, Krank-
heit, Tod oder sogar Kriege und Seuchen an. Unerlaste Seelen halten
sich bevorzugt in Tiiren auf — das Knarren und Quietschen derselben
tithrt von threm Klagen her. Deshalb vermeidet man es vielerorts, Tiiren
zuzuschlagen, um das Leid der Seelen nicht zu mehren.
Tritt ein Fremder ins Haus, so muss er es durch dieselbe Tiir wieder ver-
lassen, ansonsten wiirde er das Gliick mit sich forttragen (notfalls hilft
auch, eine Prise Salz auf seinen Riicken zu streuen). Gastfreundschaft
und Gastrecht sind dennoch weit mehr als nur durch den Glauben an
Travia bestimmt, Mitunter gibt es sehr feste Regeln. So muss sich der
Crast selbst ber einem kurzen Besuch stets setzen, um nicht die Ruhe,
also den Hausfrieden, zu stéren. Wenn der Gastgeber isst, muss auch der
Gast zumindest symbolisch einige Bissen mitessen (insbesondere in ar-
chaischen Kulturen ist dies zu beherzigen!). Und ein lediges Madchen,
das sich auf der Bank des Gastgebers niederlisst, findet ftir die nichsten
sicben Jahre keinen Mann, Ein lediger Mann hingegen, der einer Frau
die Tiir vor der Nase zuschligt, bleibt sieben Jahre ungekiisst.
Beim Zubereiten von Brot und anderer Nahrung schlicBt man sich am
besten selbst in der Kiiche ein, um zu verhindern, dass der bése Blick
der Nachbarn den Teig verhext. Fenchel und Kiimmel im Brotteig hal-
ten dimonische Kriifte fern, die sich in ihm einnisten wollen. Niest die
Hausfrau beim Teigkneten, so stirbt ein Angehoriger, che das Brot ver-
zehrt ist. Und niest der Hausmann beim Backen, mégen die feiBigen

Wichtel und Braunchen das Brot nicht und verlassen das Haus. Springt
das Brot in der Mirte, steht ein Begriibnis bevor, und kommt es mit wei-
fer Rinde aus dem Ofen, ist mit dem eigenen Tod zu rechnen. Wer
sich wiederum an Festtagen nicht satt isst, der muss damit rechnen, die
nichsten zwalf Monate zu hungern. Brombeeren sind dagegen in ei-
nigen entlegenen Gegenden des zivilisierten Aventuriens den Geistern
vorbehalten, und man erziihlt sich, dass der Namenlose seine Stiefel da-
mit einschmiert.

GOTTERGERICHT vniD GOTTESURTEIL

Sehr eng an den religidsen Glauben gebunden ist die Uberzeugung,
die Gatter witrden einzelne Personen oder ganze Bevilkerungsgruppen
durch ihr direktes Eingreifen bestrafen. Naturkatastrophen wie Erd-
beben, Diirre oder Uberschwemmungen gelten als Kollektivstrafe, bei
denen nur die Gerechten verschont werden. Um die Schuld oder Un-
schuld eines einzelnen Angeklagten bei schwerwiegenden oder iiberna-
tiirlichen Vergehen festzustellen, bedient man sich dagegen gern dem
Gottesurteil (Ordal genannt), dessen Ausgang durch das Eingreifen
der Gottheit bestimmt wird. Darunter fallen Zweikimpfe, Feuerproben
(Scheiterhaufen, glithende Kohlen), Wasserproben (auch Hexenbad ge-
nannt: an Hinden und Fiifien gebunden ins Wasser geworfen) und
Speiseproben (Verzehr von geweihten bzw. giftigen Speisen). Wer diese
Proben unbeschadet iibersteht, gilt als unschuldig.

Fiir gewdshnlich lehnt die Praios-Kirche all dies (entgegen aller anders
lautenden Vorurteile) als Aberglaube ab und setzt dagegen anf griind-
liche Verhére. Auch die Rondra-Kirche sicht lediglich im ehrenhafien
Zweikampf ein giltiges Gouesurteil. Fraglich ist aber, ob je ein “aufge-
klirter Geweihter' ein Urteil auf Grund abergliubischer Ressentiments
vollstreckte. Sollte doch einmal ein Unschuldiger bei einem Gottesurteil
ums Leben kommen, zeigt sich seine Unschuld nach Glauben des Vol-
kes je nach Gottheit in plétzlich einsetzenden Wetterumschligen (wie
Regen und Gewitter), in einem iiberraschenden Durchbruch der Sonne
durch die diistere Wolkendecke oder im Erscheinen eines Regenbogens.
Dabei ist doch letzterer eigentlich bei den Thorwalern die Briicke, auf
der Ertrunkene iiber die Wolken wandern und an dessen Ende Kobolde
und Feenwesen gern ihre Schiitze in der Erde vergraben.

ABERGLAUBET [EMSEiTS
DES ZWOLFGOTTERGLAVBEIS

Auch in anderen Kulturen und Religionen finden sich viele abergliubi-
sche Gedanken — die wiederum von den zwilfgbttlich geprigten Lan-
den als hanebiichen und falsch angesechen werden.

So ist stellt fiir die Novadis die Zahl 13 eine Gliickszahl dar, wihrend
die 12 Ungliick verheilit. Auch sagen sie, wie alle Tulamiden, dass Rot-
haarige Gliick haben und dass die Haare zu beriihren das Gliick tiber-
trigt. Die Insel Maraskan halten alle Novadis und viele Tulamiden (vor
allem diejenigen im Binnenland) fiir verflucht — samt aller Menschen
und Dinge, die von ithr kommen.

Fiir Thorwaler zeigen eigenartige Wolken die Nihe cines Secungeheu-
ers oder des grisslichen Hranngar selbst an. Wer dagegen cinen Wal be-
steigt und das Wasser trinkt, das dieser ausblist, kann ewig leben. Doch
cines Tages wird eine Sturmflut kommen und die ganze Welt versenken
— darum muss jeder auf der Hut vor steigendem Wasser sein.

Bei den Nivesen merkt man hesonders den schmalen Grat zwischen
Glauben und Aberglauben: Wiélfe darf man nicht toten. Und wer ohne
Wissen eine Wolfsspur passiert, wird bald sterben. Ein Kind, das wiih-
rend der Namenlosen Tage geboren wird, ist verflucht wie Mada.

Bei vielen Waldmenschen-Stimmen hat sich inzwischen herumge-
sprochen, dass die hellhdutigen Menschen deshalb alles aus Stein bau-
en, weil ihnen Holz unter den Hiinden stirbt. Und sie machen Jagd
aul die Tapams der Waldmenschen, da sie sich von ihnen ernidhren.
Auch erzihlt man sich, dass die dichten Wiilder in ciner nur den Erfah-
rensten und Altesten verstindlichen Sprache von Vergangenheit und
Zukunft erzihlen und gern auch Krieger oder Spiher vor Gefahren
warnen wollen.
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Weitere Details zum Glaubenverstindnis und eventuellen Aberglauben
der einzelnen Religionen und Kulturen (so auch zu den Goblins oder
den Stammesachaz) finden sich bei den jeweiligen tiefgehenden Be-
schreibungen in dieser Box.

ABERGLAVBEIN UBER ANDERE KULTUREIN

Wie man sicht, bildet sich Aberglauben nicht nur aus der Unver-
stindlichkeit von Natur und Leben, sondern auch aus dem seltsamen
Verhalten der ‘anderen’ (also: andersartigen) Bewohner Aventuriens:
Thorwaler fahren nach Ansicht der Tulamiden deshalb in der Welt her-
um, weil sie sich nicht nach Hause trauen — denn dort warten ihre noch
dreimal so kriftigen und brutalen Frauen. Die Drachenboote sind ver-
zauberte Lindwiirmer, die einen angreifen und toten, wenn man ver-
sucht, sic anzuziinden.

Im Horasreich ist man der Meinung, dass Mohas im Haus Gliick fiir die
Kinder bringen. Und Zwerge entstehen, wenn der Stidwind in die Stol-
len fihrt und den Fels belebt. Sowieso haben Zwerge alle den ‘goldenen
Blick’: Sie wissen stets, wie viel man in der Tasche hat. Dafiir kénnen sie
nicht reiten und fallen tot herunter, wenn man sie auf ¢inen Esel zwingt.
Elfen pHegen cine ‘hinterhiltige Magie” und haben keine Seele (und
wenn man ithnen zu tief in die Augen schaut, verliert man seine eigene
auch noch). Sie schlafen nie, sind unsterblich und thre Knochen beste-
hen — natiirlich! — aus reinem Elfenbein. Halbelfen bringen sogar Un-
gliick, vor allem ins Haus und an Bord cines Schiffes.

Die grofie Affinitit, die man Elfen und Druiden zu Astléchern nach-
sagt, liegt wohl cher darin begriindet, dass Astlécher Behausungen von
Dimonen und Durchgangspforten von iibernatiirlichen Kriiften sein
sollen. Auch kénnen sie zur Heilung von Krankheit oder als Orakel die-

nen. Wird ein Jiger durch ein Astloch betrachter, kehrt dieser laut born-
lindischer Uberzeugung ohne Beute heim, ein Midchen erblickt im
Horasreich dagegen in ausgewihlten Niichten ihren zukiinftigen Gat-
ten. Ein Alp schliipft gern durch ein Astloch in der Holzwand in das
Zimmer. Wenn man es bei Eichen in Nostria verstopft, ist er gefangen
und entpuppt sich oft als schones Middchen, das entflicht, wenn man das
Astloch wieder &ffnet.

AnperRE WESEN

Erst recht aber die unheimlichen, unbekannten Wesen Aventuriens sind
vom Aberglauben nur so umrankt. Wiihrend der Volksmund glaubr, das
Wesen der Vampire schon vollkommen erschlossen zu haben (Silber-
waffen verletzten sie, Gold erst recht; Eichenpflocke verschaflen ithnen
Erlosung: das Licht der Sonne lisst sie zu Staub zerfallen; sie hassen
Knoblauch und kénnen auch keine fliefenden Gewiisser tiberqueren),
der Blick des Basilisken mit ‘todlicher Sicherheit versteinert” und das
Einhorn nur von Jungfrauen berithrt werden kann, mag doch manch
ciner iiber die holzriuberischen Buddler, die spiter die Welt anziinden,
arg ins Staunen geraten. Geister, Didmonen und Elementare werden
dank unbekannter Unterscheidungshilfen gern in einen Topf geworfen
oder der (harmlose oder iirgerliche) Schabernack der Kobolde mit dem
undurchsichtigen Treiben in den Feenreichen verwechselt. Uber Sumpf-
ranzen crzihlt man sich, sic scien von den Gottern gestrafte Schwarzma-
gier — und ob Tatzelwiirmer und anderes Lindwurmgeziicht tatsiichlich
Gefallen an blonden Jungfrauen und jungen Burschen finden, darf
gleichfalls bezweifelt werden.

Ein weiterer Uberblick zum aventurischen Aberglauben und zur Wahr-
sagerei findet sich in der Geographia Aventurica ab Seite 199,

GotTter vnDp KuLTE —
EinE GESCcHICHTE DES GLAVBEIS

Fiir fast jedes Kirchenoberhaupt und jeden

Gliubigen ist der Wandel einer Religion

undenkbar. Dennoch sind diese, ebenso wie

Linder, Vélkerschaften und Reiche, einer steten Verinderung unterwor-
fen. Allenfalls Tairach-Schamanen oder die Priester der archaisch leben-
den Achaz ahnen, dass sich die Kulte in stetem Wandel befinden und
selbst die Anrufung der Gétter und sogar ihre schiere Existenz in Ver-
gessenheit geraten kann.

Jedes Karmakorthiion — die Weltzeitwende am Beginn eines neuen Zeit-
alters — fithrt zu Umwiilzungen im Dies- und Jenseits.

Eine Historie, wie sic im folgenden Text wiedergegeben ist, existiert in
keinem noch so genialen Geist Aventuriens. Und nur, wer sich vielen

Jahren der Forschung hingibt, wen auch die geheimnisvollsten Orte
nicht schrecken kénnen und wer scinen Geist fiir neue Entdeckungen
offen hilt — oder auch daran zu Grunde geht —, der wird eine Ahnung
von dem bekommen, was hier fiir die Augen des Spicelleiters oder des
interessierten Spielers aufgezeigt wird.

“Der Zeiten Last beugt Riicken, bricht Biume und sermalmit Berge, Sie
gebiert Hoffnung und Zuversicht auf eine bessere Zukunft.”
— Hualdana von llmenstein, Magisterin der Magister, 1027 BF

VORZEIT

ten fanden beide Seiten Anhiinger unter Sterb-

Kultstiitten aus jener Zeit existieren verborgen

Aus der lingst vergangenen Vorzeit hat kein
Kult unveriindert iiberdauert. Dennoch gibt
es alte Kultstiitten, Opferplitze, steinerne
Relikte und sogar géuliche Artefakte, die selbst
Jahrhunderttausende iiberdauerten. Viele der
Anbetungsstitten wurden mehrfach genutzt,
fiberbaut, umgewandelt und neuen Gétern
geweiht. Symbole haben sich gewandelt, gor-
liche
viele

verindert — und so sind

Vergangenheit

Allianzen
Zeugnisse  der sehr
interpretationsbediirftig.

Nach dem Krieg der Gétter gegen die Gigan-

lichen und Unsterblichen. Jedes Zeitalter hatte
seine dominante Rasse, die sich wiederum
eigene Gotter erwithlte oder von diesen erwiihlt
wurde.

Trolle folgten dem  Namenlosen, die
Mantra'Kim ihren Urvitern, den Drachen, die
Rassen der Gryphonen und Ucurianer kamen
threm Sonnengott nahe und wurden von ithm
erhéht oder verstoflen. Madas Frevel formte
die Gestalt der Welt neu, Wahjad entstand, der
Kontinent Lahmaria versank und riss Tempel,
Sterbliche und Gétter in Untergang und Ver-
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gessenhert.

unter den Stidten und Plitzen der Menschen
oder unbeachtet in den entlegendsten Gegen-
den Aventuriens: im Orkland (Krayenhorst,
Riesengrab, Greifengras), dem ewigen Eis des
Nordens, im Ehernen Schwert (Dimonenzi-
tadelle), im Raschrulswall (Drakonia, Rasch-
tul Kandscharot, Schlund), auf Maraskan (die '
Misanthropischen Ruinen, Akrabaal) und dem
Grund des Meeres (Wahjad, Golf von Pern-
cum, Sharitnar).

um 36.000 v.BEF: Der Beginn des Mondkalen-
ders der orkischen Tairach-Priester.




PYRDACORS ZEITALTER

Nach der echsischen Bliitezeit im zehnten
Zentalter wird Aventurien von der Herrschaft
des Alten Drachen Pyrdacor gepriigt, der sich
zum Gott der Echsenwesen aufschwingt und
konkurrierende Kulte bekimpfi.

um 9000 vBF: Die Elfen ‘entstehen aus dem
Licht". Mit ithrer Verweltlichung” beginnen sie,
Gitter zu verchren. Besonderen Einfluss hat
hier Pyrdacor, der — geférdert von Pardona
- unter dem Namen Pyr als Gott der Ele-
mente Verchrung findet. Hinzu kommen in
den darauf folgenden 5.000 Jahren Gétter wie
Zerzal (Tod), Nurti (Erschaffung, Leben) und
Orima (Schicksal).
um 9000 vBF: Vermutlich Entstchung der
Zwerge, sie huldigen ihrem Feuergott Angrosch
und bekiimpfen die Machenschafien Pyrda-
cors.
um 8.000 v BF: Im Siiden Aventuricns schwingt
sich Pyrdacor nach der Vernichtung einer kon-
kurnierenden Priesterschaft des echsischen Son-
nengottes Pprsss zum Goudrachen {iber die
Echsenvolker auf. In Zze Tha entstechen zahl-
reiche Kultstiitten zu seinen Ehren.
4457 vBF: Das heutige H'Rabaal entstcht als
eine der wichtigsten Kultpliitze der Echsenras-
sen, Eine Ironie der Geschichte: Die vermeint-
lich ilteste Achazstadt ist in Wirklichkeit eine
threr letzten Griindungen.
um 4100 vBF: Bildung einer Angrosch-
Geweihtenschaft nach dem Sieg Brandans iiber
Pyrdacor. :
um 4100 vBF: Der Hochelf Ometheon griin-
deteine der legendiiren Elfenstidte und schafft
den ‘Kult der gefliigelten Sonne’, um zu bewei-
sen, dass Glaube jeden Sterblichen zu einem
Gott erheben kann.
3. Jt.wBEF: Zwerge siedeln in Nebel- und Eis-
zinnen, Entstchung des Ingra-Kultes bei den
Nordvilkern. Pardona wird von den von ihr
geschaffenen Nachtalben als Géttin verehrt.
Aktivitdten der Gesandten, Heroen und Lega-
tenverschiedener Gotter auf ganz Dere.
3807 wBE: Largorax wird erster Bewahrer der
Kraft, der oberste Angrosch-Priester.
3072 vBF: Die Zwerge von Curobans Stamm
(diespiteren Beilunker Zwerge) verlassen Xor-
losch und haben erste Kontakte mit den frithen
Tulamiden. Wihrend sic dort den raubtierhaf-
ten Mondgott Feqz kennen lernen, geben sie
selbst den Glauben an Angrosch weiter.

[TEvE VOLKER — [TEVE KuLtE

um 2100 vBF: Ende des 2. Drachenkrieges, in
dem Pyrdacor sich namenloser Hilfe bediente.
Mit seinem Ende endet auch der Kult des
Gottdrachen; die Magierpriester Zze Thas ver-
schwinden in einer Globule. Zahlreiche Kulte
vergehen und entstehen.

um 2000 vBF: Pardona kehrt mit Hilfe des
Namenlosen aus den Niederhéllen zuriick und
wird zu seiner Legatin.

um 2000 v.BE: angeblich Niederschrift der

Heiligen Rollen der Beni Rurech. Der Griin-
dungszeitpunkt des Rur-und-GroreGlaubens
ist ungewiss, da die Rollen z. T. Aufzeich-
nungen erheblich dlterer miindlicher Uberlie-
ferung sind.

ab 1779 v.BF: Bastrabun vertreibt die Echsen-
rasscn aus dem Mhanadital. Zuriick bleiben
thre Géter wie Zsahh, H'Szint, Ssad'Huarr,
Ssad’Navy, V'Sarund Kr'Thon'Chh, die in den
Menschen neue Anbeter finden. Entwicklung
zahlloser regionaler Kulte und Stadigéuer bei
den Tulamiden.

1684 v.BF: Hesinde erscheint den tulamidi-
schen Sippen der Al'Hani und Beni Nurbad
und schenkr thnen eine eigene Schrift, Beide
Sippen nehmen den Glauben an Hesinde an.
Nach iiber 1.600 Jahren sind aus ihnen die
Norbarden geworden, die den Schlangenkult
in den hohen Norden brachten.

1627 vBF: Dic Hjaldinger, die Vorfahren der
heutigen Thorwaler, gehen in der Bucht von
Olport an Land. Sie bringen den Glauben
an den Gotrwal Swafnir nach Aventurien. In
den kommenden Jahrhunderten Offenbarung
Firuns am Berg Asainyf (nérdlich der Nebel-
zinnen) gegeniiber Thorwalern und Fjarnin-
gern.

ab 1609 v.BE: Dic Magier-Mogule vom Gadang
unterwerfen thre Nachbarreiche und bringen

die Statuen der Stadtgdtter ihrer Vasallen in
Ketten nach Fasar.

Die HExaTEER

1497 v.BF: Im fernen Giildenland wird ein Bra-
janos-Priester und hochrangiger Adliger durch
cine Vision eines lammend gleiBenden Falken
dazu angchalten, die Hexatéer, die zu den
sechs Géttern Brajan, Effard, Travina, Boron,
Paranja und Raia beten, sowie weitere Unzu-
fricdene zu sammeln, um jenseits des Meeres
eine Heimstatt der Gliubigen zu griinden. Der
Bewegung wird von imperialer Seite wenig
Widerstand entgegengesetzt, hofft man doch,
die Ketzer ein fiir allemal loszuwerden.

1482 v.BF: Die giildenlindischen Siedler errei-
chen die aventurische Westkiiste. Sie bringen
neben dem Glauben der Hexatéer andere Kulte,
Artefakte und Rassen mit. Erste Begegnungen
mit den 1im — heutigen — Lieblichen Feld leben-
den Echsenwesen und ihren Kulten.

1400 v.BF: Cereborn beginnt mit der Nieder-
schrift der sdnnalen des Gatterseitalterse, dem
heiligsten Buch der Hesinde-Kirche.

1200 v.BF: Jahrelang macht cin iiberheller Stern
am Stidhimmel ‘die Nacht zum Tage'. In den
folgenden 200 Jahren Aufbliihen und mys-
teridises Vergehen cines Kultes mit zahllosen
eindugigen Gétzenstatuen in Stidaventurien.
Augenstern, dessen Name nur seinen Priestern
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bekannt ist, verschwindet mit seinem Kult in
den Tiefen der Geschichte.

um 1000 v.BF: Aufden Inseln von H'Rangor in
der Phecadi-Miindung entsteht ein Unheilig-
tum der Charyptoroth.

um 1000 v.BE: Der Held Geron vollbringt mit
dem Schwert Siebenstreich verschiedene Hel-
dentaten, die sich teilweise gegen Anhinger
verschiedener Echsengétter richten,

um 950 w.BF: Nachdem sich auf beiden Seiten
des Meeres der Sieben Winde der Charypto-
roth-Kult auszubreiten beginnt, errichtet der
Herr des Meeres den Efferdwall, cine gewal-
tige Barriere im Meer. Der Kontakt zwischen
dem Giildenland und Aventurien bricht ab,
860 v.BF: Der Held und Sicbenstreichriger
Leomar erhilt nach einem Wettrennen mit der
Gottin Rondra ihren Streitwagen, den gouli-
chen Donnersturm geschenkr.

844 w.BF: Erstes Donnersturmrennen; Siege-
rin Leodora wird erstes mittellindisches Ober-
haupt des tulamidischen Kultes.

837 v.BF: Am Orakelvon Baltriia, aufder Zyklo-
peninsel Baltrea, erscheint der Greif Garafan
dem Kaiser Seneb 11,

757 v.BF: Erste bekannte Berichte iiber Hexen
und Druiden. Erstere entstammen angeblich
dem Zusammenwachsen des giildenlindischen
Sumu-Ritus mit einem sterbenden Echsenkult
(Ssad'Huarr) und seiner Magie. Letztere sollen
die Schiiler zwergischer Geoden sein.

DungrLe Zeiten —
DunkrLe KuLte

Mit der Ersten Didmonenschlacht werden die
Zeiten disterer. Neue Religionen, darunter
verschiedene Totenkulte, Orkgétter und der
Namenlose, finden einen Nihrboden auf dem
von innerer Schwiiche und Orkiibergriffen zer-
storten Reich. Selbst im Hesinde-Tempel zu
Kuslik stcht ein Brazoragh-Standbild. Orden
und Gruppen zu ihrer Bekimpfung entstehen
und finden noch heutzutage in den Golgariten
und anderen ihre Erben.

Der Horas stellte — in giildenlindischer Tra-
dition — den *Mittler zu den Géttern’ dar und
war somit hochste kultische Instanz. Nach
dem Tode Fran-Horas’, der Kaiser und Miuler
zu den Géttern in Personalunion verkdrperte,
werden das Linke (das Himmlische) und das
Rechte {das weltliche) Szepter der Herrschaft
auf Kaiser und den zukiinfiigen Boten des
Lichts bzw. die Wahrer der Ordnung aufge-
teilt, Als die Zeiten am dunkelsten sind, erhiilt
dic Prophetin Illumnestra eine Vision, in der
sie die Gétter des Silem-Horas-Edikts vorweg
nimmt und benennt.

7. bis 4. Jh. vBF: Der Waldmenschen-Stamm
der Wudu hiingt einem exzessiven Opfer- und
Todeskulr an, bei dem sie spiiter auch den ‘blei-
chen Propheten Nemeka' und den Gott Visar
chren. Eines der Zentren ist der Berg Visra bei
Al'Anfa.

653 wBF: Archon Rohafan der Eindugige (ver-
schwunden 652 vBF) von den Zyklopeninseln
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lisst alle Praios-Geweihten téten und die gliu-
bigen Bewohner der Inseln verfolgen. Vermut-
lich handelt ¢s sich hierbei um einen Versuch
der Priesterschaft des Namenlosen, weltliche
Macht zu erlangen.

619-619 v. BE: Kaiser Haldur-Horas bekidmpft
den Rondra-Kult, der im Herzen des heutigen
Mittelreiches blitht, wo die unerforschte Wild-
nis mit Barbarenvblkern und Ungeheuern
niher ist. Die Goldene Rondra von Gareth
wird erschaffen.

569 v.BF: Erste Dimonenschlacht. Fran-Horas
beschwirt ‘die Erzdimonen’ gegen das feindli-
che Garether Heer, die sich jedoch auch gegen
seine eigenen Truppen wenden. Das heilige
Schwert Siebenstreich geht fast verloren, als
sein Triger Hldchar fille.

513 v.BF: Geweihte aller Kirchen beschlieBen,
Siebenstreich zu zerstoren, da es keinen wiir-
digen Triger mehr gibt. Der Magier Basilius,
einige Helden und sieben geweihte Magier
erstiirmen H'Rabaal, wo sie das Schwert ein-
schmelzen und die sieben magischen Kelche
formen.

502 vwBF: Bei einem Massenselbstmord vor
dem Boron-Tempel zu Kuslik gehen iiber vier-
hundert Jiinger Nemekaths in den Freitod.
In seiner Position bestitigt, zieht der Prophet
Borons mit der verbleibenden und wachsen-
den Schar seiner Anhinger durch das Land,
die Spuren zahlreicher Rauschkrautorgien und
wilder Todesfeiern hinter sich herzichend.

6. Jh. wBF: Aufblithen des Rondra-Kultes,
Arivor wird Marschallssitz. Kimpfe zwischen
den Anhingern der kriegerischen Gétter
Rondra, Brazoragh/Braziraku, Kor und Shink-
ssir. Vollstindige Tilgung des Shinkssir-Kults.
500 vBF: In Bosparan ruft Nemckath Boron
zum Hachsten aller Gétter aus. Erstmals tau-
chen Abbildungen des goldgekrinten Raben
auf. Nemckath wird gefangen genommen.
495 v.BF: Verbannung Nemckaths und seiner
Anhiinger auf die Zyklopeninseln. Palakar wird
Zentrum des nemekathiiischen Glaubens.

ab 484 vBF: In Kaiser Dozmans Regierungs-
zeit fallen ein strenger Bann gegen den Kult
des Namenlosen, MaBnahmen gegen Druiden
und Verbote verschiedener ‘Gétzenkulte’.

385 vBF: Nach der Zerstérung Palakars durch
einen Vulkanausbruch flichen die Uberleben-
den unter ihrem Oberpriester Nihrman nach
Mengbilla, von wo aus sie den Boron-Kult viele
hundert Jahre spiter weiter nach Al'Anfa brin-
gen. Das Original des Codex Corvinus, des hei-
ligen Buches der Nemekathier, geht verloren.
385 v.BF: In Punin bildet sich eine Gegenbewe-
gung zum Kult des Nemekath. Mit der Zusam-
menstellung des Sehwarzen Buches werden die
Grundlagen des modernen Puniner Boron-
Kultes gelegt.

2. Jh. v.BF: Das heilige Rondra-Schwert Arma-
lion erscheint erstmalig.

106 v.BF: Ein Stern Fillt vom Himmel und lost
dabei eine Flutwelle aus, die Elem zerstort;
Ende des GroBsultanats Elem und des Unter-
wasserreiches Wajahd. Die Katastrophe wird
allgemein als Eingreifen der Gatter (vornehm-

lich des Praios, Efferd und Phex) interpretiert,
die die Verehrung von echsischen und dimoni-
schen Gétzen beenden wollen.

Das SiLem-Horas-EpikT
unp pas [TEVE REiICH

um 100 vBF: Fliigelkimpfe in der Hesinde-Kir-
che, die Anhinger der Zwalf setzten sich gegen
die Anhiinger der Echsengottheiten durch.

Im Jahr 98 v.BF erlisst Kaiser Silem (der nomi-
nell auch Bote des Lichts ist) ein Gebot, das —
inspiriert durch eine Vorhersage der lllumnes-
tra und seine eigenen ‘Forschungen’ — die zwolf
zu verchrenden Gotter in der heutigen Form
benennt. Den sechs ‘giildenlindischen’ Gott-
heiten (Praios, Efferd, Travia, Boron, Peraine,
Rahja) werden sechs ‘aventurische’ hinzuge-
fiigt: teils tulamidische (Rondra, Hesinde, Tsa,
Phex), ein zwergischer (Ingerimm) und ein
thorwalscher (Firun). Andere Géter werden
als Halbgétter dem alveranischen Pantheon
zugeordnet oder als Gotzen abgestempelt und
ihre Verchrung unter Strafe verboten.

ca. 17 vBF: Aus Rache fiir den Tod ihres Vaters
durch einen tulamidischen Speer lisst Kaiserin
Hela-Horas viele tulamidische Kulturschitze
zerstoren, Tempel werden gepliindert, Priester
erschlagen und Archive verbrannt, so dass zu
dieser Zeit einige tulamidische Kulte unterge-
hen.

1 v.BF: Hela-Horas vereinigt das Linke und
Rechte Szepter und ldsst sich zur ‘Herrin
aller Menschen und Gotter’ ausrufen; eine
anschlicfiende Uberschwemmung weiter Teile
des Lieblichen Feldes und Almadas wird als
Zorn der Gétter hieriiber angeschen.

0 BF: Zweite Dimonenschlacht: Als Hela-
Horas bei einem Kampf gegen die aufstin-
dischen Garether erzdimonischen Beistand
herautheschwort, greifen die Géuer Praios,
Rondra, Efferd und Ingerimm in den Kampf
ein und schlagen die Dimonen zuriick. Bei
dem Ansturm der Garether werden zahlreiche
Tempel niedergebrannt, darunter das Haupt-
haus der Hesinde in Kuslik. Plinderung von
Tempeln und Verschleppung zahlreicher Arte-
fakte und Schriften.

0 BF: Zerstirung der Achaz-Stadt Raxx'Mal
durch Mengbillaner Boron-Geweihte, die hier
cine Brutstitte des Visar-Unglaubens’ vermu-
ten.

1 BE: Bei der Entstchung des Neuen Reiches
wird eine Trennung von Kaiser- und Lichtbo-
ten von vornherein beschlossen; der Bote des
Lichts (Yarum Praiofold 1.) erhilt das Linke
Szepter und den Amtsnamen Heliodan, der
Kaiser (Raul) das Rechte Szepter.

3 BE: Griindung des Theaterordens, der in den
kommenden Jahren die Goblins und thre Kulte
aus dem Lieblichen Feld vertreibt.

5 BF: Uspuschannadie Blutige, letzte Hochscha-
manin der Goldfelser Goblins, wird von Thea-
territtern erschlagen, ithr Stamm versklavt. Mit
ihr stirbt das Wissen um die Namen der west-
aventurischen Gebirgsgiganten; die Kulthohlen
in den Goldfelsen werden aufgegeben.

[8

ab 50 BF: Die Goblin-Schamanin Kunga Suula
erschafft das Grofireich der Gablins zwischen
Born und Walsach. Viele Menschen huldigen
den Goblin-Gattern.

um 100 BF: Erdbeben erschiittern viele Regi-
onen in Mittelaventurien, die erst mittels des
Steins des Ingerimm besinftigt werden. Der
bis dato ungeordnete Ingerimm-Kult formiert
sich zu einer Kirche mit Hohepriestersitz in
Angbar.

149 bis 173 BF: Lichtbote Lechdan Praiotin IV.
widmet sich dem ‘Kampf gegen den Unglau-
ben': Seine erste Bulle richtet sich gegen die
Verehrer von Ork- und Goblin-Gitiern, die
zweite betont die Einheit von Angrosch- und
Ingerimm-Kult, die dritte, In Daimoniones
Sawrium, richtet sich gegen die Echsengott-
heiten und befiirwortet die zwalfgittergefil-
lige Besiedlung Maraskans. Die letztgenannte
Bulle wird spiter von den Priesterkaisern gegen
dic Tsa-Geweihten ausgelegt.

239 BF: Lichtbotin Algrid Praiadne I. wird
gewihlt, ihr Gegenkandidat ignoriert das
Orakel, Lisst sie festsetzen und erhebt sich
selbst zum Gegen-Lichtboten Viburn Praiolan
I11. Seine Usurpation ist nur von kurzer Dauer:
Binnen cines halben Jahres wird Algrid befreit
und Viburn hingerichtet. Algrid erweist sich
als grofie Reformerin des Praios-Kults.

243 BF: Nach vielen Schlachten und der Zer-
storung zahlreicher goblinischer Kultplitze
gelingt es den Theaterrittern, die Goblins auch
im Bornland vernichtend zu schlagen. Die
Kunga Suula bleibt nach dem Kampf verschol-
len.

247 BF: Duwzende Geweihte im weiteren
Umfeld des Ambossgebirges empfangen die :
Hilfe suchenden Rufe einer unbekannten
Wesenheit. Trotz Untersuchungen und theolo-
gischen Disputen bleibt der Fall ungeklirt.

19. Ron. 274 BF: Ankunft der Beni Rurech auf
Maraskan und mit ithnen des Kultes von Rur
und Gror. Der 19. Rondra wird Neujahrstag
auf Maraskan. i
ca. 310 BE: Tsas Kreide, ein Artefakt, das
zukiinftige Priester bestimmt, wird von einem -
Menschen aus H'Rabaal geraubr. Voriiberge-
hender Niedergang des Zsahh-Kultes bei den
Achaz.

inm Praios’ [lamemn —
DiE PRIESTERKAISER.

Nachdem angeblich Namenlose Intrigen auf -
fruchtbaren Boden tielen und zum Zerwiirfnis |
zwischen Rondra- und Praios-Kirche fithrten, |
kamen die Priesterkaiser an diec Macht. Jeder |
von ihnen prigte grofie Teile Aventuriens auf
seine Art. |

335 bis 348 BE: Lichtbote Aldec Praiofold 1L |
besteigt den Garether Thron und vereinigt |
damit abermals das Linke und Rechte Szepter
in einer Hand. »
335 BF: Erntefestmassaker: Anfang Travia rich- 1
ten Praios-Geweihte cin Gemetzel unter den
Anhingern Rondras an. Als Anlass dient ihnen F
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die Ermordung von Prinz Rude, dic der Ron-
dra-Kirche angelastet wird. Die Hochgeweihte
der Rondra zu Gareth, Ardare, kommt bei der
Verteidigung ihres Tempels ums Leben.

335 BF: Aldec stiftet den Laienorden vom
‘Bannstrahl Praios’. Zusammen mit dem schon
lange existierenden Orden der gotli-
chen Kraft bildet er den Vorlaufer der
heutigen Inquisition.

335 BF: Pricsterkaiserliches Verbor
des Swafnir-Kultes in Thorwal.

336 BF: Hinrichtung des Hochmeis-
ters des Theaterordens, Bogumil von
Arivor, daraufhin ruft der Marschall
Anshag von Glodenhof in Festum
cinen Heiligen Krieg gegen das Kai-
serreich aus.

337 BE: Schlacht im Drachenspalt;
in Ostweiden wird das Heer des
Theaterordens, geschwiicht  durch
Scharmiitzel mit Goblins, von den
Soldaten des Priesterkaisers vernich-
tend gcschl;{gclh

339 BF: Garcther Sonnenlegioniire
beenden den maraskanischen' Biir-
gerkrieg. Verbot des Glaubens an Rur
und Gror, Verlust der Heiligen Rollen
der Beni Rurech fiir die nichsten
Jahrhunderte.

343 BF: Griindung von Donnerbach

durch verfolgie Rondra-Gliubige.
348 bis 412 BF: Noralee Praiowar 1.
ist ein weiser und kluger Mann, der
dem Reich gerechte Gesetze gibtund
den Wohlstand der Kirche geschickt
mehrt.

412 bis 414 BF: Kathay Praioun
X1. befichlt den Bau der Stadt des
Lichts.

414 bis 419 BF und 441 bis 452 BF:
Gurvan Praiobur 1., allein von den Waften
seiner Gardisten auf dem Thron gehalten, wird
von seinem Miindel Helus ins alanfanische
Exil getrieben. Dort dichtet er die beriihmien
Gurvanischen Chorile, Er erlangt durch halt-
lose Bulic dic Erleuchtung, nachdem er zuvor
noch einen Anschlag auf den Garether Tempel
der Sonne veriibt hat. Nach dem Tode Helus'
441 BF kehrt Gurvan nach Gareth zuriick
und herrscht als selbstgefiilliger und launischer
Kaiser.

419 bis 441 BF: Helus Praiodan 1. ist ein grofier
Baumeister, der dennoch nichts zuriicklisst,
was heute noch Bestand hat

433 BF: Giildenlindische Forschungsschiffe
laufen Al'Anfa an. Nach religisen Differenzen
mit dem anwesenden Priesterkaiser im Exil,
Gurvan Praiobur, werden alle auf dem Schiff
befindlichen Giildenlinder hingerichtet.

439 BF: Im Bosquirtal treten die Amazonen
unter Ayla al-Yeshinna an die Offentlichkeit
und fordern die Kneger und Kriegerinnen
Almadas zum Widerstand gegen die Priester-
kaiser auf.

442 BF: Nach dem Verrat eines Mitstreiters
bestehen die Amazonen als reiner Frauenbund
weiler.

450 BF: Nachdem sie sicbenmal sieben Orakel
gesprochen hat, verschwindet die Sphinx von
Mhanadistan.

451 BF: Fertigstellung des Tempels der Sonne
in der Stadt des Lichts nach 39 Jahren Bau-
zeit,

PNy

Ein Rondra-Gewethter auf Pilgerfahrt in Donnerbach

452 bis 455 BF: Amelthona Praiadne 11, ist
darauf aus, ganz Aventurien mit Feuer und
Schwert dem Praios-Glauben zu unterwerfen.
Sie verschwindet auf cinem Feldzug in der
Wiiste Khom.

455 bis 465 BF: Gurvan Praiobur I1. wird 465
BF mit seinen Anhiingern von einem Aufstand
unter Fithrung Rohals nach Jilaskan vertrie-
ben, wo ihre Nachfahren heute noch leben.

Ronal vnb RastuLLAH

Die Rohalszeit istauch in Glaubensdingen sehr
liberal, und als Hexen und Druiden keine Ver-
folgung mehr zu fiirchten haben, leben zahl-
reiche Naturkulte auf. Selbst Nurti und Zerzal,
die Prinzipicn der Elfen, finden bei den Men-
schen goutliche Verehrung.

467 BF: Das Bornland schiirtelt die Herrschaft
der Praios-Priester ab, Es kommt zu Verbren-
nungen der Tempel und Totung der Geweih-
ten.

468 BF: Rohal hebt das Verbot des Glaubens an
Rur und Gror aul.

468 BF: Heroderich von Shamaham wird erstes
Schwert der Schwerter in Perricum.

[9

493 BF: In den Nordmarken verbreitet eine
fanatische, dem Namenlosen huldigende Sekte
Angst und Schrecken.

502 BF: Einc von Al'Anfa gestartete Expedition
findet im Regengebirge etliche Zeugnisse ural-
ter Zivilisationen, darunter den Ldwenhelm
der Rondra-Kirche. Thre Ergebnisse
inspirieren Rohal, eine Gesandt-
schaft zum Alten Drachen Fuldigor
ins Eherne Schwert zu schicken.

511 BE: Niobara trifit den Alten Dra-
chen Fuldigor im Ehernen Schwert

s
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und stellt ihm die berithmten siecben
Fragen Rohals.

588 BF: In Arivor wird der Orden der
Heiligen Ardare gegriindet und als

Nachfolger des Theaterordens aner-
kannt.

589 BF: Borbarad foltert den Praios-
Geweihten Gilborn von Punin zu
Tode, der deswegen spiter zum Hei-
ligen wird.

596 BF: Im Garether Pamphlet wird

die Trennung des Linken und des

Rechten Szepters und somit von
weltlicher und geistlicher Macht *fiir
alle Zeiten' festgelegt. Das Recht
der Geweihten, weltliche Titel und
Wiirden zu Hihren, wird ecinge-
schriinkt.

655 bis 660 BF:
Manaq

Der
Waldmenschen-

Schamane
cint  die
stimme, fithrt sic gegen ihre Unter-
drizicker und schafft das Tabu von
Gulagal,

686 BE: Als die Dekadenz Al'Anfas
zunimmt, Dimonenkulte um sich
greifen und Gewethte wider ihre
Géotter handeln, strafen die Giotter
die Stadt mit einer Seuche. Teilung
der Boron-Kirche und Griindung des unab-
hingigen Al'Anfaner Kultes unter Matriarchin
Velvenya Karinor. Sie iibernimmt das alte
nemekathiiische Symbol des goldgekronten
Raben.

699 BF: Die schwimmende Tempelstadt Efferds
verschwindet iiber Nacht bei Elburum.

702 BF: Efferd straft Havena, weil thm dort
gefrevelt wurde, mit einer Flutwelle, grofie
Teile der Stadt versinken.

751 BF: Das Cron-Epistulum (geschlossen zu
Vinsalt, als Erginzung zum Garether Pamphlet)
besiegelt die Macht des Schwertes der Schwerter
iiber Rondra-Gliubige und -geweihte Adlige.
760 BF: Rastullah erscheint den Novadis in
Keft, Verdriingung aller anderen Kulte,

767 BF: Thalionmel und ¢in Rondra-Wunder
retten die Stadt Neetha vor dem Ansturm eines
Novadi-Heeres. Das Schwert der Thalionmel
geht dabei verloren.

um 800 BF: Spaltung in der Hesinde-Kirche;
der fiir die Freiheit von Geist und Wort eintre-
tende Ilaris-Zirkel beherrscht den Glauben in
Aranien, Mhanadistan und auf Maraskan. Der
Kusliker Zweig verbiindet sich mit der Pra-
ios-Kirche, die laristen werden als Hiretiker
gebrandmarkt und ihre Kirche zerschlagen.

|
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820 bis 859 BF: Der Kult des Alteren der Aonen
— in Wahrheit eine Maske des Namenlosen
— wird in Stidostaventurien dominierend und
beherrscht Mherwed, Rashdul und Thalusa.
Dann setzen die Ausbreitung des Rastullah-
Glaubens und Schwertziige aus Aranien dem
Spuk ein Ende.

865 BF: Der Orden der Gattlichen Kraft geht
auf in den Bannstrahl Praios und die Inguisi-
tion als festem Bestandteil der Praios-Kirche,
so wic sie heute noch existiert,

920 BF: Bal Honak, der Al'Anfas Boron-Kult
bis heute priigt, wird Patriarch von Al'Anfa.
939 BF: Reichs-Concordat, Garether Gegen-
stiick des Cron-Epistuedum von 751 BE.

969 BF: Marsch nach Gareth: Die ‘Travia-
Geweihte Valzenia wird offenbar von der Gértin
erwihlt, beendet wundersam eine Hungers-
not in Tobrien und sammelt in einem Marsch
nach Gareth viele Tausend Anhinger, wo sie
“dic Herzen der Menschen wieder erwiirmen”
machte, bevor “in zwel Generationen grofies
Unheil mit dem Sonnenaufgang die Familie
der Menschen zerreilBit”, Wenige Meilen vor
Gareth wird sie vergiftet.

Die [MevzEiT

997 BE: Mit Hal lisst sich zum ersten Mal seit
cinem Jahrtausend wieder ein Kaiser zum Gott
erheben. Der Hal-Kult breitet sich spiter im
Mittelreich aus.

1003 BE: Der Aikar Brazoragh erscheint und
eint die Ork-Stimme. Er macht sich daran,
sein Reich zu vergribern, durch eine straffe
Regentschaft zu festigen und die Mache der
Ork-Gotter zu erforschen und zu verbreiten.
1003 BEF: Travia erbittet den Bau cines Tem-
pels in der Griinen Ebene. Nach Fertigstellung
beschenkt sie den Bau mit einem Artefake, dem
Goldenen Ei.

Anfang 1008 BF: Im Licblichen Feld kisnnen
fanatischen

Umsturzversuche Horas-

Anhingern sowie Anschlige auf Tempel der

vorn

Zwolfgouer verhindert werden. Die Unruhen
gehen von der Vermutung aus, dass Horas im
Jahr 2500 (nach Liebfelder Zeitrechnung) nach
Dere zuriickkehrt.

1008 BE: Das Schwert der Thalionmel wird
wieder gefunden.

1007 bis 1009 BF: Die Reise des Phileasson
Foggwulf enthiillt — geleitet durch gottliche
Visionen — die Vergangenheit der Elfen und
die Griinde ihres Untergangs.

1008 bis 1010 BF: Krieg Al'Anfas gegen das
Kalifat. Tar Honak, angeblich von Boron selbst
geschiitze, kann erst durch die miichrige Magi-
erin Nahema gettet werden.

Tsa 1010 BF: Untergang des Klosters Marano
vom Bund des Wahren Glaubens im Orken-
sturm — dem dritten Orkkrieg. Der Uberfall
der Orks und die Zerschlagung des Svellt-
schen Stidtebundes haben den Glauben vieler
Menschen verindert. Neben den Zwélfgottern
finden im Svelltland seit dieser Zeit Orkgéuer
auch menschliche Verchrer. Im Svelltschen
Dualismus entwickeln sich Richtungen, dic
den (guten) Zwolfgottern die (bésen) Ork-
Gatter gegeniiberstellen. Zahlreiche regionale
Kulte und Sekten breiten sich aus,

1014 BF: Nach einer visioniren Begegnung mit
Greifen beansprucht Hilberian als Praiofold
[11. das Amt des Lichtboten und l6st damit ein
Schisma der Praios-Kirche aus. Die Geweih-
tenschaft spaltet sich in zwei Parteiungen mit
den Schwerpunkten Elenvina (Hilberian) und
Gareth (Jarel).

1014 BEF: Wiederauftinden der Heiligen Rollen
der Beni Rurech.

Hesinde 1016 BF: Ayla von Schattengrund ent-
larvt Dragosch von Sichelhofen als verriteri-
schen Intriganten und Frevler und bezwingt
diesen im Zweikampf; sie wird an seiner statt
zum Schwert der Schwerter.

Rondra 1017 BF: Zerstorung des Klosters Arras
de Mott, Hauptkloster des Ordens der Hiiter,
durch borbaradianische Umtriebe.

Boron 1017 BF: Anhiinger von Rur und Gror
verlassen Maraskan in Richtung Aranien, um
im verborgenen Asboran Zuflucht zu suchen,
Ingerimm 1017 BF: Untergang Altaias auf
Altoum und versuchte Zerstérung des Hesinde-
Orakels durch Borbarad, das Orakel gilt seit-
dem als verschollen.

Efferd 1018 BF: Das Orakel von Elenvina
bestimmt Jariel Praiotin zum rechtmiiBigen
Boten des Lichts; Ende der Kirchenspaltung,
Praios 1020 BF: Die Kirchen der Zwoligotter
erkennen das Hi. Horariwmn als Glaubenslehre
iiber den Heiligen Horas an.

bis Rondra 1020 BF: Maraskanische Rur-und-
Gror-Geweihte verlassen ithre Tempel und 2.T,
Maraskan. Offentlicher Ausschluss der Hand-
langer Borbarads aus der Schépfung.

Phex 1020 BF: Unter Leitung des Bund des
Wahren Glaubens wird das “Zwolfgotliche
Konzil wider die Finsternis’ in Perainefurten
gegriindet. Der Schild der Ardare wird der
Rondra-Kirche von der Praios-Kirche zurtick-
gegeben. Der geeinte Bannspruch der Geweih-
ten verbannt das Omegatherion (siche 8. 23) in
den Untergrund.

Ingerimm 1020 BF: Der Geweihtenkonvent zu
Punin verhiingt iiber Borbarad das Anathema
und erklirt ihn somit fiir unheilig.

ab 1020 BF: Aufblithen von Stierkulten in man-
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chen Regionen Aventuriens. Entstehung der
Borbarad-Kirche: Das Erscheinen des 'Dimo-
nenmeisters’ von gittlicher Abkunft bringt Ver-
inderungen, die auf lange Zeit noch nicht
abgeschlossen sind. Die Kulte verschiedenster
Erzdimonen blithen besonders im Osten Aven-
turiens aul; ganze Landstriche opfern — wenn
auch unter Zwang — den ‘neuen Gottern’,
der entriickte Borbarad wird ebenfalls als Gott
gechrt.

Efferd 1021 BF: Wicedererstehen des Schwertes
Siebenstreich.

Peraine 1021 BF: Massaker an der Familie
Phraisop, den obersten Dienern der Peraine-
Kirche, durch Meuchler der Heptarchin Dimi-
ona von Oron.

Ingerimm 1021 BE: Die dritte Prophezeiung
von Baltria bestimmt Hilberian Praiogriff I1.
zum Nachfolger des verstorbenen Lichtboten
Jariel Praiotin XII.

1022 BF: Das ‘Depositum der gittlichen Gnade’
wird entdecke, zahlreiche alte, magische und
religiose Schriften aus der Bosparaner Zeit
gefunden, jedoch groBrenteils von den Draco-
nitern unter Verschluss genommen.

Untergegangene Orden,

Sekten und Kulte (Auswahl)

Societas Vigiliaris (Nandus, Naclador,
Hesinde) — vor 350 BF im Kampf gegen
cinen hohen Diener des Erzdimonen Iri-
baar vernichtet.

Theaterorden (Rondra) — 337 BF von
Priesterkaiser Aldec zerschlagen.

Orden von der Goldenen Hand (Praios)
— um 593 BF in den Magierkriegen ver-
nichtet.

Orden der Gittlichen Kraft (Praios) —
865 BF aufgegangen in der Inquisition.
Schwestern und Briider der Freude (15a)
— ¢a. 1000 BF nach wenigen Jahren Exis-
tenz aufgeldst.

Visaristen (Boron/Visar) — 1014 BF, hul-
digten Boron in fréhlichen Gesingen,
nach dem Verschwinden des Griinders

zerstreut,
Orden der armen Briider (Peraine) — 1022

Rabenklauen (Boron) — 1022 BF in der 3.
Dimonenschlacht vernichtet.

Rondras Sturm (Rondra und Kor) — 1022
BF in der 3. Dimonenschlacht vernichter.
Orden vom Heiligen Blute der Mirtyrer
vom Theater in Arivor zu Salzsteige
{Rondra) — nach der 3. Dimonenschlacht
aufgeldst.

BF in der 3. Dimonenschlacht vernichtet, [ §
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- Vomt WERDEND DER WELT

Alle kulturschaffenden Wesen stellen die Fragen nach dem Werden, Sein
und Sinn der Welt. So hat auch der Glauben an die Zwélfgitter Antwor-
ten gefunden, doch sind sie, geboren aus Uberlieferungen, Offenbarun-
gen der Propheten und Heiligen sowie Weissagungen, widerspriichlich
und nur ein Teil der endgiiltigen Wahrheit.,

Die Prophetin Hllumnestra, der Aventurien die Kosmogonika, das heuti-
ge Weltbild, verdanke, hat einmal gesagt, nur der Ewige Los kénne die
ewige Welt begreifen.

Die folgende Textsammlung aus verschiedenen Biichern des Zwilfgot-
terkults, ebenso wie die Anmerkungen, stammen aus den Fragmenten
eines halb verbrannten, momentan nicht namentlich zuzuordnenden
Buch der Schlange, aufbewahrt im Garether Hesinde-Tempel. Alle Quel-
len und Anmerkungen sind in Punkto ‘Endgiiltige Wahrheit” mit gebo-
tener Vorsicht zu behandeln.

Losvnp Sumv

wAls die Zeiten am Dunkelsten waren, vernahm die Prophetin Illumnestra
den Klang der Sphéren, wurde erleuchtet und verkiindete den Menschen
Aventuriens die Kosmogonika — die Schipfungssage der Welt Dere:

LOS, der Allgont, streifie durch die Unendlichkeit, als er SUMU erblickte.
SUMU, die Urriesin, war aus sich selbst entstanden und ruhte. Ihr Anblick
erziimte LOS iiber alle Maflen, denn neben LOS sollte in der Ewigheit
nichts sein. Also beschloss LOS, SUMU zu téten; SUMU aber setzte sich zur
Wehr. Es gelang ihy; LOS zu verletzen, bevor sie stiirste. Aus LOS’ Wunden
fielen zwilf Blutstropfen. Als LOS diber der erschlagenen SUMU stand, be-
reute er plitzlich, was er getan hatte, und begann zu weinen, Da fielen tau-
send Trinen auf den Leth der SUMU hervab,

Aus den zwolf Blutstropfen entstanden die zwilf Gétter, aus den tausend
Trinen aber entstanden die Menschen und alle lebenden Kreaturen, wihrend
die Haare aus dem Kérper SUMUs zu den Pflanzen wurden. Die tausend
Trinen des Allgoeses fielen natiirlich nicht alle gleichzeitip, sondern nachei-
nander. Aus den ersten Trinen wurden die Wiirmes, die Schnecken und die
Spinnen, dann folgten die Fische und die Muscheln, dann die Eulen und die
Adler, die Pferde und die Liwen und so fort. Aus den Triinen, die aus LOS'
linkem Auge fielen, entstanden minnliche Wesen, und aus den Trinen des
rechten Auges weibliche. Da die Trinen nicht immer im Gleichtakt ficlen,
gt s cinige Wesen, die nur ein Geschlecht haben, so zum Bespiel die Ein-
héirner, die alle mannlich sind. Aus LOS’ letzten beiden Trinen entstanden
Mann und Frau.«

—atis dem Brevier der Zwilfgbulichen Unterweisung, 681 BF vom Kol-
legium der Zwilfgitter verfertigt, seither Schulbuch des Newen Reiches;
Kasser-Hal-Ausgabe, 994 BF

Die Kreaturen

sbie Entstehung des Lebens ist ein Waunder aus der todlichen Vereinigung
der Urprinzipien. Das magische Prinzip stammt von LOS, die schiere Le-
benskraft von SUMU. Manche Kreaturen haben mehr vom ersten, andere
mehr vom zweiten, und wo sie sich im Gleichmall mengten, dort entstand
das schiipferische Wesen des Menschen und seiner Schwesterviilker

[iof Am Anfang floss SUMUS Lebenskraft — Weise nennen sie das Sikaryan
= Striimen. Noch am Ende des Grofien Kampfes gebar SUMU die Gigan-

DiE ZWOLFGOTTER vniD iHRE KinDER
— VIiELE KirRcHEN vnbp Ein URSPRUINIG

ten, die Drachen und die Riesen. Im Uberfluss der sprudelnden Lebenskraft
entstanden so wundersame Wesen wie die Drachenschildkriite Lata, ja, Wiil-
der und Fliisse, ganze Berge und Inseln wurden belebt und beseelr.”)

Doch da in der sterbenden SUMU fmmer weniger Atem war, wirden alle ih-
re spiter geborenen Kreaturen sterblich. Die Biume, Striucher und Griiser.
die im Ersten Garten entstanden, erhielten noch die Gabe der Wiedergeburt.
[...] So ist auch bei allen Lebewesen die Lebenskraft im jenem von ihnen am
stdrksten, das als erstes entstand: Die Tierkonige und Baumbkénige sind alle
unsterblich.” Zwar leben diese Wesen inmitten der ihren, doch kann man
ihnen die niemals erschépfende Lebenskraft ansehen, und sie sind allem Le-
benden Freund. Die Baumkénige tragen goldene Friichte das ganze Jahs, und
die Tierherren goldenes Hauptgefieder, Geweih oder Mihnhaar.«
—Gceheimnisse des Lebens, Anatomische Akademie Vinsalt, Kinig-Kha-
dan-Ausgabe, 771 BF

Die Urzeit — GiGANTENKRIEGE

Folgendes entstammt der *heiligen’ Originalfassung des Buches Annalen
des Gitteralters — Vom Anbeginn der Zeiten, in dem die Hesinde-Geweih-
ten vieler Jahrhunderte zahllose Einzelsagen zueinander in Bezichung
gesetzt haben.

vSUMUs, der Weltriesin, Sterben dauerte Aonen, und viele Weise sagen, dass
heute noch ein wenig Leben in ihrem Leib ist. So wie LOS aus der Hitze des
Kampfes und der Reue diber dessen Folgen die Geschipfe entstehen liefs, so
gebar auch SUMU in ihrer Not Wesen. Aus thren blutenden Wunden quollen
die Giganten, die den Gittern ebenbiirtig sind. Diese zeugten, noch wihrend
sie sich selbst erhoben, die 2wdlf grofien Drachen und die vierundzwansig
Riesen. Der ersterbende Atem SUMUs, der iiber ihren Leib strich, [iihrte Sa-
men mit sich, und aus ihrer Haut sprossen wie Haare die Pflanzen.”

Als die Giganten ihren Blick diber die neu entstandenen Sphiven schuweifen
licfien, sahen sie, dass LOS' Kinder die Schépfung bereits unter sich geteilt
hatten und sie von ihrer Feste Alveran aus bekerrschten. Da ergriff die Gi-
ganten grofer Zorn, und sie sprachen: "Kommt, Briider und Schwestern, wir
wollen uns unseren Anteil an Schipfung und Herrschaft erstreiten!” Und sie
rotteten sich zusammen und zogen gegen die Gefilde von Alveran.”

Ingra, den wir als Ingerimm kennen, war der Erstgeborene SUMUs, der
noch aus threm Leib entstand, als das Feuer des Kampfes in thr am héchsten
loderte. Herr iiber die zwei Elemente Evz und Feuer, fithrte er die Feuerrie-
sen in den Kampf, deren einsiges Auge wie ein Vulkan gliihte. Sein Bruder,
ebenso alt und miéchtig, war Efferd. Herr iiber Wasser und Wind, schickte
er die Kraken, Haie und Wale und die zwslf Winde in die Schlacht. Firun,
aus dem Welteis entstanden, das sich um SUMUs erkaltenden Leib legte,
war der Anfiihrer der Reifriesen, Frostriesen und Eisriesen. Und sogar die
milde Peraine, Tochter SUMUs und Herrin des sechsten Elements, schickte
ihre riesenhaften Kreaturen in den Kampf- Mit ihnen aber zogen die anderen
Giganten, deren Namen keiner mehr kennt, obwohl sie so grofi wie Berge
waren, und deren Kinder, die Riesen, die Steineichen und Zedern als Waf-
Jen fiihrten. Dennoch war der Heerbann der Giganten nicht vollstindig. Thr
Bruder Satinav war vom ewigen LOS selbst noch gefesselt worden, SUMUs
Jiingste Tochter Tia scheute den Kampf. Am schwersten aber wog das Fern-
bleiben der zwélf grofien Drachen, von denen zwei, Famerlor und Pyrdakor,

"l dies der Ursprung des Flussvaters? Andere Unsterbliche: Der Alte Drache Fuldigor soll auf seinem Riicken cine rausendjihrige Eiche tragen. Der Riese Adawadt soll den Tulamiden
dis Leben cingehaucht haben. Sein Sikaryan? * Die Elfen rufen die Tierkénige mit Elbenhémern, deren Klang fiir ein Wesen beliebig weit hérbar ist. Druiden sollen hingegen bei den
Plianzenkonigen Rat suchen. " Los’ Kinder — dic Zwolfgdtter, Sumus Kinder — die Giganten " Man beachre, wie gering die Zahl der giittlichen Verteidiger Alverans gewesen sein muss, wenn
|n,gcrimm und Efferd, Firun und Peraine noch auf Seiten der Giganten, Drachen und Ricsen standen.
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in einem Zwist miteinander lagen. Als die Gétter die gigantische Streitmacht
iiber SUMUs Leib marschieren sahen, bereiteten sie sich zum Kampf. Pratos
befehligte auf den Mauern, Rondra allein stellte sich vor die Tore der Feste,
die Giganten mit dem Schivert zu empfangen.”

Die Giganten schlenderten Berge und Feuerbrinde gegen die Himmelsfes-
tung Alveran. Die Gigantin Kauca" zerschmetterte die gleifiende Zitadelle
von Alveran, und Myriaden von leuchtenden Bruchstiicken fielen zur Erde.
Noch heute kann man diese an allen Gestaden Aventuriens finden, Leucht-
stein oder Gwen Petryl genannt.

Dann aber schlugen die Gétter zuriick. Hesinde wob machtvolle Zauber,
Phex warf Nebel iiber die Giganten, Boron hiillte sie in Vergessen, und Rahja
berauschte ihren Geist. Rondra fuhr mit Blitzspeer und Donnersturm unter
ste, und jeder Schlag threr eterniumgoldenen Klinge fillte einen Giganten.
Wo die Urriesen aber hinfielen, da kann man sie heute noch als Gebirge lie-
gen sehen. Der gréfite der Giganten soll Raschtul geheifien haben, Er war
der Vater von einhundertiausend Trollen” und so groff wic alle zusammen:
300 Meilen ragte er auf, und sein Haupt war kahl, weil ihm die nahe Sonne
alle Haare versengt hatte, Raschtul war unverwundbar, denn sein Leib war
unzerstérbarer Marmor. Doch Hesindes Weisheit, Nandus genannt, riet Ron-
dra, nach seinem Hals zu schlagen. So gelang es der Donnergéittin, Raschiul
den Kopf abzuschlagen, worauf der Gigant stiirzte. Dreimal versuchte der
unsterbliche Raschtul, sich wieder zu erheben. Erst als Boron den gittlichen
Schlaf iiber thn warf, blieb er liegen. Noch immer sickert aus Raschtuls Kopf;
der zu seinen Fiiflen liegt, Blut, und so entsteht der gelbrote Mhanadi. Im
Norden des Gebirges aber; das sein marmorner Leib war, speit sein Schlund
heute noch blutigen Schaum hervor, und sein heifier Atem ist zuweilen bis
nach Perricum zu spiiren.”

Der wildeste der Giganten hiefi Ogeron. Er hatte bereits die Mauern von
Alveran erklommen und ergriff die friedliche Travia an ihrem Haupthaar,
um sie zu verschlingen. Da traf thn Praios’ Sonnenszepter mit einem Blend-
strahl, der alle Sphiren erhellte. So groff war Praios’ Zorn tiber den Unhold,
dass Ogerons Leib in hundert mal hundert Stiicke sersprang, die auf Aventu-
rien herabregneten. Die Klumpen, von Ogerons ungestiliter und unstillbarer
Fressgier erfiillt, erhoben sich nach hundert Jahren, und so hamen die Men-
schenfresser oder Oger in die Welt.

In den Eiszinnen wiederum wurden zwei Feuergiganten von Firuns Frost-
riesen im Eis gefangen gesetzt. Noch hewre findet man dort zwei miichtige
Tafelberge, die feurigen Atem und kochendes Blut ausstofien. Dieses Blut von
SUMUs Kindern (auch am Leib des Raschtul kann man es finden) erkaltet
au schwarzem Obsidian, den die Druiden gerne fiir thre Dolche verwenden.
Der Kampf wihste ein ganzes Zeitalter, und der Aufeinanderprall der beiden
Heerscharen erschiitterte Dere bis in die hiichsten und tiefsten Sphiiren. Da
schien es dem Unaussprechlichen, dem Dimonensultan, dass seine Zeit ge-
kommen sei. Seine unheiligen Horden drangen aus allen Fugen und Ritzen
der Welt und sogen Chaos und Verwiistung hinter sich her. Als die Dimonen
ihren Fufl auf die Zweite Sphire setzten, die Dere und Feste heifit, erzitterte
der ganze Erdkress, und Gitter und Giganten verharrten in ihrem gewalti-
gen Kampf.

Ta und Travia rieten jede ihren Geschwistern zum Frieden, und beide Par-
teien erkannten, dass sie durch einen Vertrag nur gewinnen konnten. Darum
erschuf Pratos aus sich selbst den strahlenden Ucuri, den ersten Halbgott, und
sandte thn als Herold zu den Giganten.«

[Mapas FREVEL

»So kam es in den Zeiten, als die Gitter noch oftmals unter den Sterblichen
weilten, dass Hesinde ein Kind gebar, eines Sterblichen Tochter. Gesegnet mit
dem Geiste seiner Mutter und verflucht mit einer sterblichen Hiille war die-
ses Kind, Mada mit Namen.” Und als Mada sah, wie die Gétter ihr Spiel mit
den Menschen trieben, da dauerte sie ihr Schicksal. Sie flehie zu den Géttern,
ste mégen den Menschen die Kraft geben, thre Geschicke selbst zu lenken.
Hesinde, Tsa und Phex erhirten die junge Frau. Doch dies reichte nicht aus,

Madas Wunsch zu erfiillen, und die anderen der Zwilfe verschlossen sich th-
rem Flehen. Doch als der Tag ihres Todes nahte, da bot Mada all ihre Krafi
auf, und thr Geist durchstiefs die Sphiven, auf dass sie wieder eins wiirden.
Doch war sie zu schwach, die Sphiren ginzlich zu einen. Und so vermisch-
ten sich die Kriifte der Sterne mit Deres Kriiften, und eine newe Kraft floss
Jtirderhin dureh alle Sphiren. Als Praios dies sah, verfluchte er Mada ob thres
Frevels, bannte ihren Geist fiir immer in einen Stein und warf ihn an den
Himmel, damit sie sehe, was sie angerichtet habe. Seitdem leuchtet uns das
Madamal vorn Firmament.”

DER KRIEG DER GOTTER.
UnD DER STURZ DES [1AmMENLOSEN

«Finstere Biicher berichten, dass die Macht, die wir heute den Namenlosen
nennen, aus dem ersten Blutstropfen entstanden sei, der aus LOS' Wunden
auf SUMUs Kdrper tropfte. Dieser Tropfen war noch ganz mit der Wit
des Kampfes und dem Hass erfiillt, und dieser Hass habe sich auf alle von
LOS durch SUMU erschaffenen Kreaturen (und so auch die anderen Zuwilf)
dibertragen.«

—Die Chroniken von llaris, Band 3, ca. 808 BF von einer verbotenen
Hesinde-Sekte in Zorgan.

sUnter den Unsterblichen der Hoheren Sphiiren war einer, der sich nicht in
setner Macht beschriinken lassen wollte durch Pakte und Vertvige. Darum
stieg JENER hinab in die Dritte Sphiire und erbaute sich selbst einen Tem-
pel.

Die Rieslinge hatten nach dem Fall thres Schépfers und Vaters Rascheul lan-
ge getrauert und einen gewaltigen Berg errichtet, iiber seinen Schlaf zu wa-
chen.'" Als das JENER sah, offenbarte er sich den Rieslingen und liefi sie
im Goldenen Wald ein Heiligtum errichten, wo er sich leibhaftig verehren
ligfh.«

—Ma’zakaroth Schamaschtu — Das Daimonicon, sinngemife Ubertra-
gung aus dem Zelemya-Echsischen

sEinst wurden die Menschen hochmiitig und beteten, von dem Hohepriester

Kerbhold angestifter, zu dem falschen Gote. Immer grifer wurde ihre Ver-
blendung, und schiiefilich forderten sie die Unsterblichkeit fiir sich. Da hiel-

ten die Zwilfgéitter Gericht tiber die Frevler, und der Gétterkémig sprach sein

Urteil. PRAios lieff Kerbhold ' und sein Gefolge dureh seine himmlischen
Greifen gefangen setzen und verurteilte ihn dazu, unsterblich, aber in seiner
Tempelstadt gefungen, im zeitlosen Meer des Limbus verloren dahin zu trei-

ben.

Nach Tausenden von Jahren flehte Kerbhold, seines ewigen Lebens miide,

um Gnade. Doch PRAios erleichterte die Strafe nur geringfiigig: Nun taucht
die Stadt der Frevier alle dreizehn mal dreizehn Jahre irgendiwo in der Drit-
ten Sphére auf. Und wem es gelingt, einzudringen und die Gefahren seines

Palastes zu iiberleben, der soll Kerbhold titen und erldsen und mag dafiir

seine Schitze nefimen.«
—Kerbhold der Ketzer, aus den Annalen des Gotteralters: Aventurische

Gatter- und Heldensagen vom Anbeginn der Zeiten, Kaiser-Reto-Ausga-

be, Gareth, 981 BF

sEinst war ein Zeitalter, da herrschte der Gott, den wir heute namenlos nen-
nen, iiber den Erdkreis, und seine Hervschaft war unerschiittert fiir ein Aon.
Und dennoch wollte der Namenlose nicht genug haben und griff gar nach

den Steynen, hinter denen nur noch die gesichislosen Horden des Dimonen-

sultans lawern.

[...] Der strahlende PRAios, die donnernde RONdra, der bridllende FAMer-
lor und andere Unsterbliche forderten unbarmberzig die Vernichtung von
allem, was lebte in der Dritten Sphire, damit solch ein Frevel nie wieder

mdglich werde. Die milde TRAvia und die liebliche TSA aber sprachen fiir
Jene Giitter, die wm Nachsicht und Bedenken baten: “Sehet, unter den Sterb- }

) Wenn der Namenlose aus LOS” allererstem: hasserfallten Blutstropfen entstand, dann hat er sich wohl nicht an der Verteidigung beteiligt, Wer tat s thm gleich? Griffen alle Giganten die
Ganter an? * Der Kauca, auch als Altoum-Wind bekannt, ist der gefiirchtete Taifunsturm des sitdlichen Perlenmeeres. ™ Trolle als erste sterbliche Rasse? Heute existieren héchstens nach
tausend ihrer Artin Aventurien. ® Ingerimm, dieser Uberlicferung zufolge ein Bruder Raschtuls, lisst heute noch den Schlund, seines Bruders verwundbarste Stelle, als sein eigenes Heiligtum

bewachen. ™ Mada findet man
typisch trollischer Name.

zum “Teil unter anderem Namen — in fast allen Kulturen, " Die Trollzacken liegen dirckt nérdlich des Kopfendes des Raschrulswalles. ' Kerbhald ist ein
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lichen sind ernige Handvoll, die sind ofine Fehl.” Dock der géttliche Richter
und die himmlische Vollstreckerin wollten in ihrem Zorn nichts hiren von
Grade: “Das Urteil ist gesprochen: Keinem der Sterblichen wird ein Un-
sterblicher Gnade erwefsen.” Da fiigten sich die meisten der Gétter.

HESinde und PHEx aber, die die Sterblichen liebten, sprachen bei sich: “Ei-
ne jede Kreatur ist einzig in threr Art. Solchen Verlust wollen wir nicht hin-
nehmen. Wenn auch nur swilfmal zwélf von den Sterblichen iiberleben,
io werden thre Arten fortbestehen.” |[...] In einer Nacht erwihlten die zwei
Gitter einen Berg, und mit aller Klugheit HESindes und aller Listigheit
PHExens evbauten sie tief unter den Warzeln des Berges den Hort Thalami
Sora, das heifdt ‘Zuflucht in der Verderbnis' ', Nun hielten sie Rat, wie sie
das Wort des PRA{os wahren konnten und dennoch die Sterblichen retten. So
errichteten sie noch in dieser Nacht mitten in der Stadt der Gétzen-Diener
eine diamantene Stele, darauf geschrieben stand: “Wer dem Einen Gott ge-
horeht, wird den Berg Thalami Sora meiden
alle Zeiten.” So kam es, dass die Unsterblichen
kemem der Sterblichen Gnade erwiesen, und
so kam es dennoch, dass zwolf Sterbliche, die
Klug waren, die Stele zu lesen, die listig wa-
ren, sich aus der Stadt zu stehlen, und die treu
waren im Herzen den Zwélfgéttern, zum Berg
Thalami Sora gingen. Und da sie vom Geist
HESindes und PHExens waren, fanden sie
den Hort und evkannten, dass er Zuflucht war
Jiir zwolf mal zwilf Kreaturen. So ging ein
Jeder hin, versammelte elf andere seiner Art —
dicjenigen, die thm die liebsten waren —, und
[fiihrte sie in den Hort.

Am nichsten Morgen erhob sich PRAios, und
RONdra stieg von den Zinnen, und sie riefen
zum Gotterkrieg gegen den Namenlosen, Da
zogen alle Gotter und Drachen und Alverani-
ar herab, und der Kampf wiikrte fiir ein Aon.
EFFerd sandte die zwolf Winde, und vorneweg
tobte RONdra mit dem Donnersturm, und es
war kein Friede zu Land und su Wasser, und
dis Toben der Luft vernichiete ein Sechstel der
Macht des Namenlosen, und die iéiberlebten,

wir heute den Namenlosen nennen, und seine Macht war Qualm und Asche.
Da kamen die Gétter susarnmen, und ein jeder trat einzeln vor, um ihn zu
richten fiir den Bruch des ewigen Paktes des Mysteriums von Kha. Und sie
nahmen thm seinen Namen, Buchstabe [fiir Buchstabe, und verstreuten die
Buchstaben iiber ganz Dere, ein jeder von unbezwingbaren Wichtern be-
wahrt. Dann bildeten sie den Zwilfkrets, stieflen den Namenlosen hinaus
aus threr Mitte, und sprachen den Fluch: “Hinfort sollst du gehen, Namenlo-
ser; und sollst an keinem Tag des Jahres zuriickkelren.” Und der Namenlose
ging, und seine Macht auf Deve war getilgt wice sein Name. ¥

Da wurde selbst der Ewige LOS des Wachens miide, und das Aon ging zu
Ende. [...] Da kamen die zwdlf mal swélf Erretteten aus dem Hort Thalami
Sora und begriindeten die neue Menschheit mit all thren grofen Rassen.””
Und da sie die Gétter fiirchteten und licbien, errichteten sie Scheiterhaufen
und opferten von dem Wenigen, was sie noch fanden. Als dev Rauch und
der Glanz der Opfer nach Alveran drang, da
versammelten sich auch die Gétter und freuten
sich des Lebens, das aus der Dritten Sphire
spross.”

—aus der geheiligten Originalfassung des Bu-
ches Annalen des Gotteralters — Vom Anbe-
ginn der Zeiten

DiE RUCKKEHR_
DES [TAMENLOSEDN

»Von der Sternenleere: [...] Der Namenlose Gote
aber war noch nicht geschlagen und tath sich
sich seinen Weg brechen zurueck in die Welth,
an tener schwaechsten Stell mitzewischen Gesetz
und Letdenschafft. Dabey tath er sich fuenf ni-
wwe Tage schaffen, die nur ihm gehoeren. Dar-
umbe sehet man noch heuth mitzwischen dem
Bildt des Greyffen und dem Bildt der Stute
die Namenlose Sternenieere, und darumb hat
das Jahr nicht zwoelf mal dreiszig Tag, sondern
drethundertsechzigundfuenfs

—Astrale Geheimnisse, Sammiung aus unbe-
kannten Quellen, Niobara, 526 BF

warden zu Sumpfechsen,

PERame lief} die Felder und Wilder vertrock-
nen und verfawlen, und der einzige, der Ernte
fuelt, war der Hunger, und der Trotz des Humus vernichtete ein Sechstel der
Macht des Namenlosen, und die fiberiebten, wurden zu Waldschraten.
EFFerd sandte die Zornfiut, und sogar die Wilder und die Hiigel mussten
ersaufen, und der Zorn des Wassers vernichtete ein Sechstel der Macht des
Namenlosen, und die diberlebten, wurden zu Fischmenschen.

INGerimm schwang seinen Hammer Malmar wie nie zuvor und erschiitter-
te die Evde, und ganze Léinder und Stidte zerbrachen und stiirsten in den
Sthlund der Evde. Und der Grinmnm des Erzes vernichtete ein Sechstel der
Macht des Namenlosen, und die iiberlebten, wurden zu Wiihlschraten.
FIRun sandte den hundersjihrigen Winter, und Hagel und Reif begruben die
Lande unter ewigem Eis, und der Hass des Eises vernichtete ein Sechstel der
Macht des Namenlosen, und die éiberlebten, wurden zu Yetis.

INGertmm sandte das Wildfeuer, und Stein und Bein vergliihten, und das
Wiiten des Feuers vernichiete ein Sechstel der Macht des Namenlosen, und
die fiberlebten, wurden zu Gestaltlosen."”

D entfesselten RONdra und EAMerlor ihren Sohn Kor der thnen eben ge-
boren worden war, und der Schwarze Herr des Krieges stampfie iiber die Er-
de, und die letsten Diener des Namenlosen fielen in Hekatomben.'”

Und schlieflich entsandten die Gétter ihre Alveraniare, und sie wiihiten das
Land aufund fehrten das Oberste zuunterst, bis gewiss way, dass keiner mehr
lebte."” Und in der letzten Ecke des Rauen Landes fanden sie den Gott, den

Verehrung des Namenlosen Gottes

sDa das Namenlose Macht hatte, da ward es
mdchtiger denn die Gétter, und die Dimonen
tobten ihm zum Gefallen. Da ging das Namenlose und nahm selbst den Gort
der Sonne gefangen. Und es ward die erste Sonnenfinsternis, und auch der
Mond ward verfinstert von den dimonischen Horden, die herabzogen. Und
das Blendwerk, welches das Namenlose warf zwischen Dritte und Fiinfie
Sphdre, das war so michtig, dass selbst die Gitter nicht sahen, was auf Deren
vor sich ging." Denn das Namenlose trug die Siebengehirnte Damonenkro-
ne, und es war Marschall und Feldherr den Dimonen, die tobten nach sei-
nem Befehle. Und ein Gehérnter trug das Halsband der Thargunitoth, und
die Déiimonen fuhren in die Toten und wandelten auef Deren, als ob sie thnen
gehdrte, Und ein anderer Gehdrnter trug den Mantel der Charyptoroth, und
die Meere und Strime wurden zu Blut, [, ]« ™

—aus der Schrifirollensammlung der Stlem-F {oras-Bibliothek, Selem,
Schriftrolle 237, aus dem Zelemya

vAls die Namenlosen Zeiten thren Hohepunkt erveicht hatten, liefi der Di-
monensultan das Ungehewer los, das zu scinen Fiifien kauerte. Es war die
vielleibige Bestie — das Zerrbild des Lebens selbst. ” Briillend, hechelnd und
geifernd drang die Bestie in die Welt ein. So grasslich war thr Anblick, dass
die Menschen sich sehretend am Boden wanden und selbst Gotter mit Grau-
sen thr Antlitz bedeckten,

Jene aber, die der Bestie entgegentraten, fiihrien einen Kampf, der aussichts-

I Auf der offizicllen Kaiser-Reto-Weltkarte ist im Guflersten Westen eine gilldenlindische Stadt namens Telam Isoru eingetragen. ' Der Ursprung der Gestaltwandler? 1 Hundertfacher
B g prung

Oplertod ™ Auch die Nivesen erzihlen von der Verwiistung durch die Himmelswalfe und von der Vertreibung aus dem ‘Rauen Land', Die Nivesen waren nie (mehr?) bereit, etwas Neues
aufzubaven, und die meisten ihrer Mirchen enden tragisch. "' Verbannung an den Rand der sechsten Sphiire? ' Menschheit meint hier wohl die Sterblichen aller Rassen befellt, geschuppt.
mit glarer Haur oder gefiedert. ' Kinnten Finsternisse des Madamals (Mada steht in der sechsten Sphiire) durch dimonische Manifestationen im Limbus (dem Weg in dic dritte Sphire)
entstehien? Bey' Kelhachamada? ™ Die zwislf Erzdimonen als Antithesen zu den zwalf Gotern, 2 Das Omegatherion.
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los schien. Thr grotesker Leib wuchs mit jedem Treffer, und selbst magischer
Stahl hatte keine Kraft wider sie. Gift schoss aus threm Maul, und wo ihr
Speichel hintroff; da entstanden die vier Siimpfe des Todes.”" Waffen von
Endurium gewannen die Helden, doch der Saft der Bestie kroch die Klingen
hoch und tétete jeden. Waffen von diberderischem Titanium fiihrten die Al-
veraniare, aber wo eine Klinge traf, da wuchs ein Spinnenbein hervoy, grofi
wie ein Mammutbauwm. Waffen von ewigem Gittergold fiihrten die Gétter,
doch selbst das Blut der Bestie war brennendes Gift, und brodelnde Strime
und saure Seen verwiisteten das Land. Tausend mal tausend Menschen ver-
schlang die Bestie, und jeder Leib machte die ihren gréfer.

Unter den Kimpfern der Welt aber waren dréi Gigantenweiber: Hazaphar
die Gelbe, die war einhundert Meilen grofi, Mithrida die Rote, die war
sweihundert Meilen grof, und Sokramor die Schwarze, die war dreihundert
Meilen grofi. Und da sprach Hazaphar: “Gegen dieses Ungehener kann das
Leben allein nicht bestehen, und keine Waffe ist geschmiedet gegen es. Aber
wenn Leben und Waffe sich verbinden zum Kampfe, dann muss auch die
Bestie vergehen.” Und als sie das gesprochen hatte, verwandelten sich die drei
Schwestern in Kiingen, und sie riefen die anderen Unsterblichen herbei. ™
Da griffen die stivksten der Gotter zu den newen Waffen: Ingerimm griff
nach der Gelben Kiinge, Rondra schwang die Rote Klinge, doch die Schwar-
ze Klinge war so schwer, dass nur Kor sie heben konnte. Abermals kimpfien
die Gétter gegen dic Bestie, und die Gigantenwaffen schnitten wie Sicheln
durch deren Letber. Tausend Ungeheuer zeugte die Bestie, dieweil die drei
Gétter mit thr kidmpfien. Doch die anderen Gétter und Helden waren wach-
sam, und ste bezwangen jedes Ungeheuer nach seiner Art. SchiieBlich warf
Firun ewiges Eis tiber die ganze Brut. So kam es, dass die Bestie besiegt und
eingekerkert wurde. Die drei Gigantenklingen aber waren im giftigen Blut
der Bestie briichig geworden, und das Leben der Gigantinnen war nur noch
schwach, und so legten die Unsterblichen die drei zur Ruhe, auf dass sie sich
vielleich dereinst wieder erheben migen.” Als der Dimonensultan aber sah,
dass die Bestie besiegt war, da zog er sich in die Abgriinde jenseits der Sterne
suriick. Rings um das gestirnte Bollwerk des Zwilfkreises aber errichtete
er swolf Heerlager, und fiir jeden Tag des Zwolfkreises bestimmte er einen
dimonischen Wichter, zu melden, wann die Wachsamkeit der Gorter und
Menschen erlahmen sollte.” =

—uvereinfache Abschrift aus dem Arcanum, 1008 BF

v So wurde der Namenlose nochmals besiegt. Da ergriffen thn die sechs
Hohen Drachen, und die sechs Alten Drachen fiitirten thn hinaus an den
Rand der Welt, wo der Abgrund brodelt. Die Alveraniare sticgen hevab in
die Dritte Sphiive und verkiindeten das Urteil und meifielten den heiligen
Spruch ein auf jedem Kontinent, damit die Sterblichen fiir alle Zéiten vom
Sturz des Namenlosen wiissten. Der Namenlose aber wurde am Rande der
Welt angekettet, geschmiedet in die Bresche, die er selbst in die Sphiren ge-
schlagen hatte, hinter sich den grauenvollen Abgrund des Nichts und das
Heulen Tausender Dimonen, die an seinem Leth zerren.« ™

—aus der hetligen Originalfassung des Buches Annalen des Gotteralters —
Vom Anbeginn der Zeiten

Die Urzeiten

Immer wieder lassen sich Andeutungen finden, dass die Menschen, El-
ten und Zwerge nicht die ersten (und auch nicht die letzten) kultur-
schaffenden Wesen sind, die Dere erobert haben. Zuweilen findet man
auch Erziihlungen, denen zufolge die Géter ein Volk als erstes und
auserwihlres erschaffen haben — hiufig verbunden mit der Moral, dass
dieses Volk seinen erhabenen Status durch cinen Frevel verloren hat.
Die meisten derartigen Quellen sind jedoch Mirchen und Fabeln, deren
Inhalt vor allem moralischer Natur ist und denen die geschichtlichen

Fakten und Zusammenhinge villig abhanden gekommen sind. Einige
Vertreter alter Hochkulturen leben noch heute auf Dere, auch wenn die
Zeiten, in der ihre Vilker tiber Dere herrschien, lingst vergangen sind.
Zu nennen wiren hier die michtigen Drachen, aber auch die Riesen,
Trolle und Zyklopen. Die Griinde fiir den Untergang jener und anderer
Kulturen licgen allzu hiufig im Dunkeln. Dennoch haben in den let-
zen elf Zeitaltern Vélker ihre Gelegenheit bekommen, die Geschicke der
Welt zu gestalten, hoch zu den Géttern empor zu steigen oder tief zu
fallen.

Das erste Volk des Praios
sWahrlich, héiire nun von des PRAios” erster erwihlter Rasse, den Ucuria-
nern, auch Gryphonen genannt, denen der Ewige Los ein eigenes Zeitalter
bestimmte® Den Menschen gleich waren sie, mit hohen Schultern und von
edler Gestalt, doch zugleich von Hawpt und Haar wie Lowen, Tiger und
Katzen.” Sie beherrschten die Himmel und die Erden, die ihnen PRAfos
zum Lehen gegeben hatte, denn sie ritten auf Adlern und fuhren auf Schif-
fen, die von Ricsenfalken gezogen wurden. Und Aurelia, die Stadt aus
Gold, war nichts anderes als die ewige Krone des Gotterfiirsten selbst*Y lhre
Kriegerkinige erbauten Pyramiden, die an die Wolken stiefien, und darauf
brannten Fewer, Weihrauch und Edelstetne, um Sonne und Sturm zu hul-
digen. Ein Aon herrschten die himmelfahrenden Katzenrassen, den Gottern
zum Gefallen.
Als aber ihr Zeitalter su Ende ging, da sprach der Kinig der Konige sein
Urteil: Wo sich der unbeugsame Sinn und die strahlende Erscheinung der
Léwen und der Gerechtigheitssinn und der Scharfblick der Adler trafen, da
vereinigte er Lawenleib und Adlerleib, und PRAos’ treweste Diener erhoben
sich leibhaftig zu ihm als die Greifen. Jene, welche seinem blendenden Blick
nicht standhalten konnten, verstreute er heimatlos in alle Winde, und als
Sphingen suchen sie seitdem nach der Weisheit, die ihnen dereinst mangelte,
Die Frevler jedoch, die seinem Willen trotsten, die stiell er hinaus aus der
Welt, den Diimonen zum Frafs und sur Willkiin, und als Irrhalken miissen sie
umgehen mit schewarz-struppigem Gefiedey, von hillischem Feuer umspielt.
Aurika aber, die Stadt aus Gold und Krone des Gétterfiirsten, liegt noch rm‘
mer dort, wo sie der Sonne am nichsten ist.” "
—Offenbarung der Sonne — Gespriiche mit dem Gétterboten, Hoher
Lermeister Arras de Mott, Orden des heiligen Hiiters, §49 BF

DER_URSPRUNIG DER
KULTURSCHAFFENIDEN VOLKER.

Die Erschaffung des Menschen |
swAls die Schépfung vollendet war™ beschlossen sie, einen von ihrer Art mui

T ’r'.'*'—'::"' -

erschaffen und ihn Mensch zu nennen. Darauf sticgen sie hinab und kamen
im Tempel des Lebens im Herz der Dritten Sphire zusammen. Schwer stieg
der Atem SUMUs empor, und manche Kreatur wartete auf ifire Entstehung. li
Doch wm den Menschen su machen, brauchte es mehr als schiere Lebens. l
lraft. :
HESinde summelte die Elemente und fiigte sie zum reinsten aller Stoffe zu-
sammen, dem Stein der Weisen. Diesem gab PRAios den Sinn fiir Recht und©
Unrecht hinzu. PHEx trat herbei und fiigte heimiich die Listigheit und den
Eigensinn hinzuw. Alle anderen Gitter forderten ebenso fiir den Menschen je- -
ne Tugenden, die ihnen die licbsten waren. Da sprach HESinde: "Bedenket,
meine Geschwister, wie es mit jedemn Kunstwerk ist: Wohl gewinnt s mit je-
der Zier und mit jedem Kunstgriff, doch es kommt der Augenblick, da tut der
Ubereifrige su viel des Guten.” Und PRAios mahnte die Gétter gar, dass ihre
Wiinsche widerstreitend seien. Doch da der Gétterfiirst schon seinen Willen
gehabt hatte, wollten die anderen Gétter nicht zuriickstehen. Und ein jeder
trat hinzu und legte seine Tugend in den Stein der Weisen,

" Vermutlich das Totenmoor und das Nebelmoor, die Echsensimpfe und der Mysob.

1 Auch eine der Sagen vom Infundibulum
Eine schr genaue Beschreibung der Schwarzen Sichel, Roten Sichel und der Gelben Sichel. Sie bestehen trotz ithrer Grésfie aus briichigem Schicfer! Der Firun-Glaube behauptet vom Hie- &
genden Gletscher in der Schwarzen Sichel, Firun habe darunter etwas begraben, ¥ Ursprung der dimonologischen (namenlosen?) Schule von den (dimonischen) Tagesherrschern, die
bei Beschwérungen angerufen werden sollen? * Das Urteil gegen den Namenlosen zeigt, dass er und die Dimonen keineswegs verbiindetet, sondern nur gemeinsame Feinde der Giitier L
sind. ! Das sechste Zeitalter. 77 Vergiitterte Katzenwesen linden sich mehrfach: der Tempel der Roten Jaguare bei Gulagal im Dschungel der Waldmenschen, die Darstellung von Zerzal, der
hochelfischen Géttin des Todes, die (erst kiirzlich erfolgte) Identifikation Kors mit dem schwarzen Mantikor. ™ Man beachte, dass die Gryphonen auch dem Sturm opfern — die Rivalitit voa
Praios und Rondra scheint Aonen alt zu sein. ™ Die giildenlindischen Siedler drangen auf der Suche nach ciner Stadt aus Gold nahe der Sonne iiber die Goldfelsen (1) bis in die Khom vor
Als plausiblerer Ort erscheint jedoch der Stidkontinent Uthuria, der ganz nahe der Sonne liegen soll. ¥ Bedeuter dies den Beginn des zwiilfien Zeitalters und das Erscheinen des Menschen? &
Vielleicht bedeutet es auch ‘als die Schispfung - noch — vollender war’, also die Zeit vor dem Namenlosen und seiner Frevel,
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Wer weifs, ob es PHExens Eigensinn war, der mit PRAios" Gehorsam strite,
oder der Zwist zwischen RONdras Kampfesmut und TRAwvias Friedensliebe,
oder manch anderer Zwiespalt? Unter der Last aller Tugenden, denen nie-
mand zugleich gentigen kann, zersprang der Stein der Weisheit, und Myria-
den von Splittern regneten in die Schipfung.

Jede Kreatur, die von einem der géttlichen Splitter beriihrt wurde, war von
nun an ausgestattet mit der Gabe der Klugheit und der Neugier. Aber auch
mit der Sprache, die ihr Gewalt itber dic unbelebte Welt verleiht, vor allem
aber mit dem Drang und dem freien Willen, sich fiir eine der géttlichen
Michte su enticheiden und sich durch ein wiirdiges Leben auf die Unsterb-
lichheit an threr Seite vorsubereiten.’”

So kommt es, dass es auf Deve hunderterlei dengende und sprechende Wesen
gibt, Menschen, Elfen und Zwerge, Drachen, Einhérner und Kobolde, ja,
sogar Biume, Quellen, Berge und Inseln. Noeh heute hoffen die Gelehrten,
Bruchstiicke vom Stein der Weisen zu finden wund darin die letzten Antwor-
ten zu erkennen.s

—Annalen des Gétteralters — Vom Anbeginn der Zeiten, eereinfachte

Abschrift 993 BF

wAls das zwélfte Zeitalter anbrach, vollendeten die Gétter das Werk der
Schéipfing und erschufen den ersten Mann wund die erste Frau, deren Namen
hewte vergessen sind, Diese zwei zeugten vier Kinder, die sie Gylda, Uthar,
Marhyna und Aves nannten.

Gylda war die dlteste, und sie nahm fiir ihre Nachfahren Besitz von dem
Land, da sie geboren ward. So erbaute sie das prichtige Gyldhall.™

Aves, der wanderlustigste Jiingste, erfand das Sehiff, und die Vigel ersihlten
thim von einem Kontinent der Wunder. Dort fubr er hin und gab dem Land
seinen Namen: Aventurien.”’

Uthas, der Zweitgeborene, war ein grofler Krieger. Weit im Siiden betrat er
den Kontinent der Zwilftausend Gottheiten und eroberte thn an der Spitze
seiner Kinder. Seine Nachkommen fochten gegen michtige Feinde, die auf
Tieren ritten, die so grofi wie Festungen waren. Die drei Kénige der Urein-
wohner zogen vor die Zitadelle von Uthuria und erschlugen Uthars Weib
und eintausend seiner Séhne. Da gelobte sich Uthar Boron an, wenn er ihm
die Macht giibe, die drei Feinde zu finden und titen zu kinnen. Boron gab
Uthar den Unwiderruflichen Pfeil, und als Uthar seine Feinde getéitet hatte,
ernannte der Gott thn zum Wichter der Totenhalle und versetzte thn als
Sternbild an den Nordhimmel.

Von Marhyna, der Drittgeborenen, heifit es, dass sie Tausende threr Nachfah-
ren tiberlebte und sterben sah, und dass sie deren Schicksal nicht ertragen
hannte, Zwetmal zog ste aus, thren Kindern ein neues Land zu finden, aber
alles, was Marbyna anfing, war zum Scheitern verurteilt. Und auch ihre
Nuchfahren sollen den Fluch tragen, nichts Bleibendes zu schaffen und nur
aufsubauen um eimzureifien.«

—Annalen des Gétteralters: Aventurische Gotter- und Heldensagen
vom Anbeginn der Zeiten, Kafser-Bardo-Ausgabe, Gareth, 950 BF

Die Aonen der Ewigkeit

w80 lang des Pyrdacor Essenz zerstreut

und setn Karfunckel nicht befreit,

solang dasz Beyde nicht gemeynsam,

so lang bletht Namenloses eynsam.

Doch wird er einstens nicht mehr schlafen,
wird seyne Vilckerscharen strafen,

die Rache Pyrdacors wird brennen,
ihn nichts vom Namenlosen trennenls
—Am 50. Tor - Von der Problematik weithreichender Prophezeyungen,
Kapitel II: Fuldigors Antworten auf Rohals Sieben Fragen, ca. 550 BE
Exemplar des Kaiserlichen Archives zu Gareth (Auszug)

1)

wEs ist nicht leicht, der Wiichter des gesamten Kosmos zu sein. Alle 500 Jahre
muss der Ewige LOS zwinkern. Wenn er die Augen auch sofort wieder iff-
net, hat sich indessen die Welt dennoch von Grund auf geindert. LOS' Blick,
der tiber die Welt schweift, erscheint als der goldene Allvogel. ™

Alljihriich erneuert er sich, indem er sich im Raschiulswall in den grifiten
aller Vilkane stiirzt — und verjiingt daraus hervorgeht. Wenn aber diese jihr-
liche Wiedergeburt ausbleibt, dann bricht jede Ovdnung susammen, bis der
Allvogel zuriickkehrt, [...] Weiter heifit es, dass der Ewige 1LOS bisweilen
von der Miidigkeit iibermannt wird und kurs einnickt. Dann geht ein so ge-
nanntes Aon =u Ende, ein enormer. aber dennoch endlicher Zeitraum wie
das Zeitalter der Drachen, das der Riesen, das der ersten Menschen oder das
der Echsen.« ™

— Der Blick in den Regenbogen, herliges Buch des Tia-Kultes, derzeit im
Tempel zu Gareth

wVollendet ist das Zeitalter, das der Allgott hat werden lassen. Sumus ent-
schwindender Atem ist erneut schwicher geworden. Der Ring der Feinde
ziehit sich enger.

Die alten Vilker haben ithr Schicksal exfiillt. Ausgesit wurden sie, erbliiht
sind ste, die Ernte ihrer Seelen wurde eingebracht. lhre Myriaden sind in die
héheren Sphiren aufgesticgen. Die gereiften Seelen stehen bereit, die Rethen
der Schépfung zu starken.

Eine neue Rasse ist ausgesit. Thr gehiirt das newe Zettalter. Sums Atem geht
schneller, und schneller werden sie leben. Wenig Zeit bletbt ihnen, ihr Schick-
sal zu erfiillen. Doch die Linder sind ihnen bereitet. Das Vermdchtnis der
alten Vilker liegt ithnen dar. Ausgesiit sind sie, erblithen werden sie, die Ernte
ihrer Seelen wird eingebracht werden.”

Der Allgott ist des Wachens miide geworden. Es ist Zeit, dass der Grofie
Schiafiiber Los kommt. Es ist Zeit fiir Karmakorthion, die Weltzeitwende,
Ich bin das Licht scines sicbengestaltigen Auges. Ich bin gegangen, ich bin
gekommen. Ich werde gehen, aber ich werde erst kommen, wenn das Karma-
korthion vollendet ist. Es ist Zeit, dass der Blick des Los in Satinavs Kerker
fillt. Es ist Zeit, dass die Zeit thren Lauf nimmt.

Hart, ihr Sterblichen des newen Zeitalters. Euch ist bestimmt, das Schwarze
Auge zu bewahren, wenn das Auge des Lichtes geschlossen ist. Euch ist be-
stimmt, die verbliebenen sechs Schiiissel zu gewinnen. Euch ist nicht die
Herrschaft der Elemente bestimmt, doch thre Newordnung.

Elf Zeitalter sind gegangen. Evkennt das zwélfte — denn es ist ewer Zeitalter.
Los ist mit euch, weil ihr mit Los seid.« 7

— Verkiindung des Allvogels am Raschtul-Kandscharoth (Raschiulswall),
Praios 1021 BF

vAm Ende aller Zeit, in einer Million Jahren, lodert das Urfeuer auf, das
LOS entfacht hat. Alt geworden diber die Mafien, empfingt es den Leichnam
der SUMU und damit alles Sein. Aber auch LOS tur Bufle und wird vom
Urfeuer umhidllt. Schiieflich verglimmt auch das Urfeuer, fillt in sich zu-
sammen, und die Asche verweht, bis Nichts ist.

Doch der Wind der frei gewordenen Zeit entfacht erneut die Glut, und aus
dem Urfeuer treten LOS und SUMU, wiedergeboren und verséhnt, und das
newe Alles beginnt.«

—Der Blick in den Regenbogen, hetliges Buch des Tia-Kultes, derzeit im
Tempel zu Gareth

W Wenn schon die Berithrung mit einem Stein der Weisen Intelligenz gab, was geschah dann mir Kreaturen, dic so einen Splitterin sich aufnahmen? Man denke an den Karfunkel, den man
im Himn von Drachen finden kann,  Gildenland? ' Den Wanderer Aves hielt es nicht lange in Aventurien, und auch heute noch rastet er nicht und zieht als Wandelstern tiber den Himmel,
“ Auch die Erzzwerge prophezeien cine Tiingste Schlacht gegen ‘den Drachen’. ' Innerhalb von LOS" Augenblicken mit Aushleiben und Wiederkehr des Allvogels lisst sich cin weiterer
Rhythmus eckennen: Wie Tag und Nachr abwechseln, so folgen im Abstand von 1000 Jahren echte Heldenzeialer aufeinander, wie beispiclsweise die Siehenstreich-Zeir vor 2000 Jahren
und die Vercinigung der Zwalf vom Theaterorden vor 1.000 Jahren. * Bemerkenswert, dass die Novadis von ihrem Eingott Rastullah behaupten, dass er cin ganzes Zeitalter verschlafea hat

und erst kiirzlich erwacht ist. ™ Das Ende eines Zeitalters braucht nicht das Ende einer Rasse zu sein, wie Trolle und Dirachen beweisen.
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ZUSAMMENARBEIT DER_
KiRCHEN UNTEREINANDER

Als Kirchen eines Pantheons von zwdll Géttern stehen sich die einzel-
nen Kulte so nahe wie Briider und Schwestern. Versuche zur intensiven
Zusammenarbeit der Kirchen, gar der Zusammenlegung aller, hat es in
der Vergangenheit bereits gegeben (siche auch den Bund des Wahren
Glaubens, 5, 80IT). Eine Einigkeit der zwoll Kirchen jedoch ist tatsiich-
lich nicht mehr als ein gerne verbreiteter Mythos. Bereits wenn ¢s um
dic Eingrenzung von Zustiindigkeiten geht, bestehen grofie Differenzen
— ganz zu schweigen von den Methoden der Problembewiilugung. Und
so st es nicht verwunderlich, dass sich die Oberhiupter der einzelnen
Kirchen zwar hin und wieder untercinander absprechen, es jedoch kein
Konzil gibt, in dem sie alle gemeinsam zusammentreten.

Ein politisches Instrument zur Beratung des Kaisers des Neuen Reiches
ist das Kolleguem der Zwiilfgitter, das bei der Reichsgriindung eingefiihrt
wurde und fiir Kaiser Ugdalfs mindenjihrigen Sohn die Regentschaft
{ibernahm. Wiihrend der folgenden Zeit der Priesterkaiser hefiig in Ver-
ruf geraten, wurde es unter den Almadaner Kaisern wieder cingefiihrt.
Mehr als den Status von Sprechern der Kirchen und einem Gerichtshof
fiir zwischenkirchliche Streitigkeiten im Neuen Reich haben die Mit-
glieder des Kollegiums jedoch nicht inne.

Eine dhnliche Institution ist der Konvent der Gewethten der Ziwélf fiir das
Horasreich, das seit der Unabhingigkeit des Alten Reiches in der Kon-
ventshalle zu Vinsale tagt.

Mehr ein Krisenstab als ein Beratungsrat ist das Zewdlfgittliche Konzil zu
Peratnefurten, das aus den Gesandten der aus Tobrien vertriecbenen Kir-
chen zusammengesetzt ist. Das Konzil begleitet den Kampf gegen dic
Heptarchen und ihre Schergen mit der Hilfe der Gotter.

KiRCHENRECHT

Geweihte als Richter, Kliger und Beklagte haben einen besonderen Sta-
tus, der hier kurz skizziert werden soll:

® Als Ankliger kann ein Geweihter vor jedem Gericht fungieren; in der
Regel wird man seine Worte besonders ernst nehmen und ihnen beina-
he den Rang von Beweisen zugestchen. Sehr findige Verteidiger mogen
jedoch verlangen, dass der Geweihte seine Aussagen (gerade wenn sie
kaum zum Ruf des Beklagten passen) unter dem EinstGeN beschwirt
(siche AG).

@ Als Richter kann ein Geweihter natiirlich pnmir in einem Tribunal
seiner eigenen Kirche fungieren. Fiir den ordentlichen weltlichen Rich-
ter einspringen kann er nur, wenn tatsiichlich kein anderer Richter zu
erreichen ist (und aulier in Kriegen ist eine Wartezeit von einigen Ta-
gen — bei Fallen, fiir die das Hochgericht zustindig ist, auch Wochen —
durchaus zumutbar). Besser ist e5, wenn der Geweihte ein Notgericht
aus unbescholtenen und angeschenen weltlichen Schisffen einberuft;
die natiirlich auch scine Begleiter sein kénnen. Hier aber kann sich
schnell Korruption einschleichen, die von den Gottern nicht gerne gese-
hen wird.

® Als Angeklagter hat der Geweihte das Reche auf einen Prozess vor
cinem kirchlichen Gericht, das ihn jedoch in der Regel mindestens so
streng bestraft wie ein weltlicher Richter. Die Kirchen sind niche gliick-
lich {iber Priester, die thren Ruf beflecken, selbst wenn es ‘nur’ um
weltliche Vergehen und nicht um kirchliche Verfehlungen geht. Ein Ge-
weihter kann nicht in Abwesenheit (endgiiltig) verurteilt werden.

® Kliiger, Richter und Henker zugleich sind in Aventurien gelegentlich
nur die Bannstrahler (s. S. 31) — und das wird ihnen selbst von vielen
Praios-Geweihten als grobe AnmaBung ausgelegt.

@ Fiir Gesetz und Gerechtigkeit selbst steht vor allen anderen Zwilfgit-
tern Praios selbst. Ein Rechtsspruch eines Praios-Geweihten wird von
niecmandem angezweifelt, ist es doch iiberall bekannt, dass Praios selbst
jene richten wird, die in seinem Namen liigen wiirden.
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KircHrLicHE Rénce vnp Tituraturen

Wiihrend tiber die Hierarchie der einzelnen Kirchen spéiter mehr
gesagt wird, sollen hier die verschiedenen Grade in ein allgemei-
nes System gebracht werden, nach dem auch dic weltlichen Stel-
len ihre Anreden und Ehrbezeugungen festlegen. Generell steht
es einem Gewethten offen, bei seiner Weihe einen neuen Namen
anzunchmen. So kommt es, dass viele Diener einer Gottheit — von
Rondrian iiber Praiodane bis hin zu Tsalich und Travian — diese in
threm Namen tragen.

Novizen: Die noch nicht geweihten Priesterschiiler einer Kirche
genielien zwar Respeke, aber keine speziellen Titel.

Akoluthen: Die Inhaber der niederen Weihen eines Ordens oder
ciner Kirche (meist Klostergeschwister oder Prediger) werden viel-
fach mit dem Titel ‘Euer Ehren’ und natiirlich mit dem héflichen
‘Thr' angesprochen,

Priester: Die einfach Geweihten der Kirche geniefien neben ithrem
kircheneigenen Titel die Anrede ‘Euer Gnaden’.

Erzpriester: Unter diesem Sammelbegriff kennt man die dlteren
und verdienten zweifach Geweihten, die es nicht in jeder Kirche
gibt. Thre Anrede lautet ‘Ehrwiirden’.

Practoren: Die Tempelvorsteher sind fiir den Tempel als Gottes-
haus zustindig und fiihren - so es ihre Zeit erlaubt — auch hiufig
dic Weihe neuer Priester und die Initation der Glaubigen durch.
Thre Anrede ist ‘Hochwiirden'.

Erzpraetoren: Diese Hohen Tempelvorsicher sind als Verwalter
wichtiger Gotteshiuser in manchen Kirchen tiber dic tibrigen Prac-
toren hinausgehoben. Hiuhg werden auch die Anfiihrer kirchli-
cher Orden in diesem Grad cingestuft (die von wirklich wichtigen
Orden sogar als Metropoliten, s.u.). Wenn es diesen Rang gibt,
lautet die Anrede ‘Exzellenz’. Oft wird ihnen ein tiefe Verbeugung
aus Hoflichkeit gewiihrt.

Metropoliten: Dic Provinzvorsteher der Kirchen gebieten oft tiber
Regionen, die grilier sind als manche Staaten. Thnen sind die Mit-
glieder des obersten Kirchenrates gleichgestellt, und beide Ringe
werden als ‘Eminenz’ angesprochen. Die Etikette fordert den Knie-
fall auf ein Knie und den Kuss des Siegelrings.

Patriarchen / Matriarchinnen: Oft auch Erhabene genannt, stellen
die Kirchenvorsteher die hischsten Geweihten einer jeden Kirche
dar. Thre Tirulatur lautet “Erhabene(r)’ oder ‘Magnificus/-a’. Man
kniet auf ein Knie nieder, wenn sic den Raum betreten. An die
Stelle des frither tiblichen Kusses auf den Fuld ist heute der zwang-
losere Kuss des Siegelrings getreten.

Ein Wort zum Grufl: Wihrend die universelle Formel “Diec Zwélfe
zum GruBe” immer richtig ist, griifen Geweihte normalerweise
immer im Namen threr Gottheit — es sei denn, sie begriifien einen
anderen Geweihten, denn dann sollten sie, wie jedermann aus
Hoflichkeit, im Namen der Gottheit des Angesprochenen griilien.

Ein Wort zum Kniefall: Das Niederknien auf ein Knie wihrend
ciner Audienz oder wenn die Ehrperson den Raum betritt, ist allge-
mein bei weltlichen und geistlichen Potentaten diblich. Den frither
recht verbreiteten ‘tulamidischen” Bauchfall verlangen nur noch
einige siidaventurische Wiirdentriger, withrend das Beugen beider
Knie iiblicherweise der Verchrung der Gottheit selbst — also im
Gebet — verwendet wird: “Nein, Majestiit, beide Knie beuge ich
nur vor dem Herre Praios!”

———
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Kirchenorden

In den Beschreibungen der (zwilfgéttlichen) Kirchen geben wir keine konkreten Zahlen zur (oftmals stark schwankenden) Mitgliederzahl
der Orden an, sondern verwenden Angaben nach folgendem Schema: winzig (bis 25 Ordensmitglieder; Erwihnung nur, wenn der Orden fiir
dic jeweilige Kirche von besonderer Wichtigkeit ist) — sehr klein (bis 50) — klein (bis 100) — mittel (bis 250) — groB (bis 500) — sehr grofi (bis
1.000) — riesig (iiber 1.000). Es ist davon auszugehen, dass die Orden auch in den kommenden aventurischen Jahren die genannten Grilien

beibehalten werden.

BRINGER DES LicHTS —
DIE KIRCHE DES PrRAIOS

Praios FUR_ DEM EILIGET LESER.

Aspekte: Sonne, Gesetz, Herrschaft, Hierarchie,

Ordnung, Gericht und Rechtssprechung, bedingungslose Ehrlichkeit
und Wahrhafiigkeit, Zeitmessung, Magiebann, Siiden

Pantheon: Zwilfgotrer

Schopfungslehre: Los/ Sumu

Vetbreitung: ganz Aventurien, jedoch mancherorts verboten (Meng-
billa) bzw. ohne Bedeutung (Thor-

(Orakel), Praiosdank (Arcanum Interdictum), Greifenfurt (Greifen-

berg)

Sinnbilder: ‘Praios’ reinigende Flamme (Scheiterhaufen), ‘Im Praios-
Char singen” (sich unterordnen), ‘auf Praios’ Spuren wandeln’ (die
Wahrheit suchen)

wal)

Weltliche Aufgaben: (ILehns-) Eide
besiegeln, Rechtsexperte, Untersu-
chungen von Verbrechen an den
Kirchen, Verfolgung gefihrlicher
magischer Umtriebe

Wichtige Tempel: Neu-Gareth
{Stadt des Lichtes), Beilunk (Kup-
pelempel), Elenvina, Greifenfurt,
Praiosdank; Baltria, Fasar, Kuslik,
Ragath, Wehrheim

Feiertage: Sommersonnenwende (1.
Praios), Tag des Heiligen Gilborn
(29, Travia)

Sternbild: Sonne, Greif

Beinamen: Gaotterfiirst, Konig der
Giitter, Gott der Konige, Herr der
Gefilde  Alverans, Himmlischer
Richter, der perechte Gou, der Glei-
flende

Alveraniare,

Heilige, Erwihlte:
Ucuri (Halbgott), Horas, Schelachar
(das Geserz), Urischar (die Ord-
nung), Darador (Hoher Drache des
Lichts), Greifen, insbesondere Ga-
rafan (Marschall der Greife), Jer-
moran (Alveraniar des Sommers)
und Orungan (offenbarte sich den
glldenlindischen Siedlern, mytho-
logischer Triger Horas'), Branibor
{(Hoher Drache), der Greif (Herold),
Himmlischer Hof der Tluminier-
ten, Sta. Lechmin von Weiseprein,
St. Gilborn von Punin, St. Arras de
Mo, St. Owilmar (Erbauer der Stadt des Lichts), alle reguliren Boten
des Lichts

Orden und Laienbruderschaften: [lciligc Inquisition, Sonnenlegion,
Orden vom Bannstrahl Praios’, Orden des Heiligen Hiiters

Heilige Talismane und Artefakte: Auge des Praios, Ewiges Licht, Tiara
des Lichtboten

Heilige Orte: Neu-Gareth, Beilunk (Arcanum Interdictum), Baltria

Heiliges Tier: Greif

Heilige Farben: Gold, Rot-Gold
Heilige Planzen: Bosparanie (ird.:
Edelkastanie), Praiosblume (ird.:
Sonnenblume), Gilbornskraut (ird.:
Johanniskraut), Eibisch

Heilige Steine: Bernstein, Praios-
Diamant (gelber Diamant), Zitrin
Opfergaben: Gold, Goldschmuck,
Bernstein  (auch als Brandopfer),
Kerzen, Heiligenfigiirchen  aus
Holz, Metall (miig]ichst v(’.rgﬂldc:l]
oder Stein, Geliibde,
schmuck, Weihrauch,
Praiosandelholz
Politischer Einfluss: immens im
Mittelreich  (Schutzgotr des Rei-
ches), schr grof} in allen anderen
Lindern des Zwalfgorterkults. Da
Praios von den Adligen als ‘ihr
Gott’ beansprucht wird und somit
thre Herrschaft legitimiert, kann
die Kirche auch Einfluss auf viele
Adelshiuser ausiiben. Nominell gilt

Tempel-
duftendes

natiirlich ebenfalls das Neutralitits-
gebot.

Hierarchie innerhalb der Kirche:
extrem hoch. Jeder Befehlsgeber hat
Praios’ Legitimation auf seiner Seite
— Befehlsverweigerung ist ein ckla-
tanter Verstolh gegen die Kirchen-
ordnung.

Toleranz gegeniiber Andersgliubi-
gen: aullerordentlich gering. Praios
ist der Herrscher der Zwalfgitter,
und die Zwilfgdter sind die cinzig wahren Géuer.

Feindbilder: Liige, Unglaube, Magic (und deren Missbrauch), Freiden-
ker und Aufstiindische, Demokraten und Ketzer

Lehre der Kirche: Der Mensch ist verloren in einer Welt, in der es nichts
gibt auller Dunkelheit. Allein das Licht des Herrn Praios erleuchtet die
Auserwiihlten und lehrt sie, die Menschen zu leiten.

Zicele der Kirche: Machterhalt des Adels, Kampf gegen jeglichen Un-

29

AN
&N,

S %



>

=

glauben, gegen Didmonen und Paktierer. Missbrauch von Magie verhin-
dern und Magicanwender unter Beobachtung stellen.

Jenscitsbild: Jene, die rein im Geist und rein im Herzen sind, verzeich-
net Praios im Goldenem Buch, und er nimmt ihre Geister zu sich, damit
sie den Glanz der Sonne mehren. Doch wen Praios verstoft, der muss
in Finsternis leben, voll Sehnsucht nach dem Licht der Sonne und doch
voll Angst vor ihrem brennenden Anblick.

Weltbild: Die Welt ist eine belagerte Feste, die von den Géttern und ih-
ren Dienern gegen den Unglauben und das Ketzertum verteidigt wird.

WEIHEGRADE

Funktion Titel

Novize Lichtsucher / Quaestor Lumini
Akoluth Lichtverchrer / Venerator Lumini
Priester Lichtbringer / Donator Lumini
Erzpriester Lichuriiger / Luminifer

Practor Lichthiiter / Custos Lumini
Erzpractor Erleuchteter / Nluminatus
Metropolit Wahrer der Ordnung / Luminifactus
Patriarch Bote des Lichts / Heliodan

DIE ORDNUNG DER PRAIOS-KIRCHE (ORDO LUMINIS)
Ordnung Mittelreich / Ordo Mediterrana (Sitz: Gareth; Wahrer
der Ordnung Pagol Greifax von Gratenfels; Mittelreich plus Vallusa
und Uhdenberg, dazu Lichtei Wehrheim, Lichtei Elenvina, Lichtei
Greifenfurt, Exarchat Tobrien, Exarchat Beilunk)

Bornland / Ordo Bornia (Sitz: Festum: Wahrerin der Ordnung
Nadjescha von Gulnitz; Bornland, Elfen- und Nivesenlande)
Greifenlande / Ordo Gryphonia (Sitz: Havena; Wahrer der Ord-
nung Praiosson Greiffas; Albernia, Andergast, Nostria, Svelltlande,
nominell auch Orkland, Thorwal, Giildenland)

Regengebirge / Ordo Meridiana (Sitz: Al'Anfa; Wahrer der Ord-
nung Amosh Tiljak: Al'Anfa, Mirham, Selem)

Drél / Ordo Terra Praiotis (Sitz: Drol; Wahrer der Ordnung Pra-
tonor di Balligur; Drél, nominell auch Menghilla (obwohl dort ver-
boten) und Stidmeer, dazu Lichtei Har-Alem)

Bosparan / Ordo Bosparanis (Sitz: Vinsalt, Wahrer der Ordnung
Staryun Loriano; Horasreich und Zyklopeninseln, mit Lichtei Met-
humis)

Aranien und Maraskan / Ordo Arania (Sitz: Zorgan; Wahrer der
Ordnung Gerowin Cassius von Hardenfels-Albenhus; Aranien und
nominell Maraskan, dazu Exarchat Jilaskan)

Tulamidien / Ordo Tulamidia (Sitz: Fasar; Wahrer der Ordnung
Lazlo Fitz Stratzburg; Fasar, Khunchom, Thalusa, nominell Kham)

DiE KircHE

Der Kult des Gatterfiirsten ist eine zwar kleine, aber umso einflussrei-

chere Gemeinschaft, denn vielerorts wird die weltliche Herrschaft auf

ein Privileg Praios” oder sogar auf kosmisches Gesetz zuriickgefiihrt.
Und so nimmt es nicht Wunder, dass die Verchrung des Sonnen- und
Gesetzesgottes vom Adel besonders gefordent wird. Die Kirche ist ein
Gegner der Zauberei, die den Gétern nur durch die Verriterin Mada
abgetrotzt wurde — und zwar in dem frevlerischen Versuch, die Men-
schen den Gotern gleichzustellen, So zumindest sicht es vielerorts die
Praios-Kirche. Nur durch die politische Macht der Magicrgilden wurde
der Praios-Priesterschaft eine zihneknirschende Duldung der Gilden-
magier abgerungen.

Insgesamt ist die Praios-Kirche an ihrem Einfluss gemessen erstaunlich
klein. Fast zwei Drittel der Priesterschaft gehéren der Stadt des Lichtes
any dazu kommen die Mitglieder der Kirchenorden, die Sonnenlegio-
nire und zahlreiche Tempeldiener. Der aventurienweite Machtanspruch

Menschenbild: Jedes Wesen hat seinen Platz im géttlichen Plan. Wer
herrsche, herrscht in Praios” Namen, wer dient, dient auf Praios’ weisen
Ratschluss hin. Wer jedoch seine Macht missbraucht, dem ist Praios’
Zorn gewiss. Wen Praios aber auf den Herrscherthron setzt, besitzt die
Weisheit, Praios’ Plan zu erkennen.

Stiirkstes Argument: “Praios sicht alles,”

Lebensinhalte der Gliubigen: dic Ordnung der Gesellschaft sichern,
Unglauben und Ketzerei bekiimpfen.

Bild des Glaubens in der Bevslkerung: Praios ist der oberste der Ger
und der Gort des Adels, von dessen Geweihten der einfache Handwerker
oder die schlichte Biuerin sich oft furchtsam distanziert. Nicht selten liegt
diese Angstder einfachen Bevilkerung am Bild der Praios-Priester in den
Kopten der Aventurier (das durchaus vielerorts tibertrieben ist). Sie gel-
ten als streng, unerbittlich, humorlos und arrogant, und als gnadenlos,
wenn man ihre Ge- und Verbote auch nur unabsichtlich beleidigr. Und
so kommt es, dass man den Gitterfiirsten selbst vielerorts eher Rirchter als
licbt und scine Priester tiberkorrekt und vorsichtig behandelt werden, Wo
aber wenig Einfluss der ‘harten' Praios-Priesterschaft spiirbar ist, kennt
man durchaus lokale Sonnenfeste und einen offeneren Umgang mit dem
Leben spendenden Licht und der Suche nach Gerechtigkeit.

Vom WEesen per GottHEIT

vAls LOS die Riesin SUMu getétet hatte, fiel zuniichst ein einzelner grofier
Blutstropfen aus seiner Wunde. Noch che er die Riesin berithrte, wurde or
au etnem gleifienden Gestirn und stieg auf in die unendlichen Himmel. Al
Sonne stand PRAios fortan iiber Dere, um ihr Herrschaft und Licht zu brin-
gen. Unter scinem scharfen Blick ward alle Schipfung von den Géttern diber
Gewiirm und Getier bis hin zu den Menschen. Seine wachenden Augen und
sein gerechtes Urteil treffen jede Verinderung, und nur wenn er sie Siir gut
befindet, spricht er das gieliche “Es seil”. Alles Bose muss jedoch zerstin
werden, denn PRAios” Zorn ist unevbittlich: Wenn nicht die Kénige anuj
Deren das Ubel beseitigen, so greift er selbst ein und zerschmettert den Mafd
auf dem Antlitz der Welt. Alle Macht kommit vom Himmel, und iiber dew
Himmel herrscht PRAios.«

—Brevier der Zwalfgstlichen Unterweisung, Kaiser-Hal-Ausgabe, 994
BE Cap. I, Vom Herrn des Lichtes

Als Himmelsgreif zicht Praios ragtiglich iiber das Firmament und wird
auch hiufig als groBer Greif oder Mann mit Adlerhaupt dargestellt
Praios’ wohlgefillige Zahl ist die Eins, denn er ist der erste und miich:
tigste der Zwalf. Wie sein Vater Los verfiigt er tiber das alles sehends
Auge. Scin Blick erscheint als Bannstrahl aus reinstem Licht, und viele
dimonische Wesen wie Ghule und Vampire kénnen das Licht nicht
ertragen. Das Praiosauge ist im Mittelland cin beliebres Amulett gegen
das Bose. Das Zeichen Praios’ ist ein grofier, schiitzender Kreis, den de
Gliubige mit beiden Armen schligt.

der Kirche zeigt sich auch darin, dass sich weder Ordnungen noch Lich-
teien nach Reichs- oder Baroniegrenzen richten und dass ihre Grofien
in keiner Weise den tatsichlichen Machtverhiiltnissen angemessen sind
Der Wahrer von Gareth und der von Drél sind vor Praios gleich, obwah!
im Einflussbercich des einen bis zu 100.000 Gliubige die Tempel aufsu
chen, bei dem anderen hischstens 800,

Struktur und Hierarchie

Die Gewandung der Priesterschaft besteht aus einem weilien Unterge
wand, Giber dem die tiber der Schulter dreifach getiltelte Robe, die Tian!
mit Kopftuch und Zwolfkrone und der Giirtel mit den Sphiirenkugele
getragen werden. Den ‘Stufen der Heiligkeit' entsprechen die Farbes
von Robe und Tiara, wobei die Farben Rot, Gold und Weil} einands
aufsteigend folgen. Alle Geweihten tragen das zwblflammige Sonnen
szepter als Ritual- und Standeszeichen.
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GANGIGE ANSICHTEN DER
PRAIOS-KIRCHE UBER DIENER VON ...
Rondra: Vicle von ihnen sind mit ithrem Platz nicht zufrieden.
Doch Rondra 1st die Zweitgeborene und daher Praios zu Gehor-
sam verpflichtet.

Boron (AI’Anfa): Der alanfanische Boron-Kult ist ketzerisch, weil
¢r Boron an Praios’ Stelle setzt, die Stadt Al'Anfa als solche ist aber
noch nicht verloren.

Hesinde: Sic schiitzen jene, die den Fluch Madas in sich tragen.
Hat aber ein Zauberer Schaden angerichtet, rufen sie nach uns.
Phex: Sie huschen durch die Schatten und verspotten das Licht des
Herrn, Doch wer mit der Dunkelheit paktiert, wandert auf einen
schmalen Grat!

Sumu und Satuaria: Die Erdmutter starb vor Aonen. Was hiilt
diese Kulte am Leben? Sie spotten den Géttern und tragen Madas
Fluch mit Wonne. Thre Seelen sind bereits fast verloren:

Rastullah: Diese fehlgeleiteten Fanatiker miissen bekehrt werden.
Rurund Gror: Arme Irre auf einem sehr gefihrlichen Weg

Novizen — die Quaestores Lumini: Die Lichtsucher stehen als Anwiir-
ter auf ein heiliges Amt bereits in hohen Ehren. Sie tragen ein weifles
Untergewand, eine drmellose rote Robe, eine weilie Filzkappe und eine
Sphirenkugel am Giirtel.

Akoluthen — Venerati Lumini: Die Kirche des Praios kennt Akolu-
then bei den Orden (besonders dem Bannstrahl) und der Sonnen-
legion. Diese verrichten {iberwiegend Kimpferdienste, etwa in den
cinzelnen Ordenshdusern oder auf den Bekehrungsziigen der Bann-
strahler, haben hierarchisch aber keinen Einfluss. Eine cinheitliche
Tracht gibt es nicht.

Priester — Donatores Lumini: Die Priester, die den grobiten Teil der
Geweihtenschaft stellen, verrichten ihren Dienst in den Tempeln sowie
bei der Unterweisung der Novizen. Scriptoren, Sekretire und Archivare
finden sich vor allem in der Stadt des Lichtes und den Haupttempeln,
gehen jedoch auch bisweilen als Berater an Adelshéfe. Als wandernde
Prediger in den Zwaélfgitlichen Landen sind sie am ehesten dort anzu-
treffen, wo Praios’ Wille nicht geniigend beachtet wird. Kenntlich sind
sie an der rotgoldenen (bisweilen auch der roten, mit Gold bestickten)
Robe und gleichfarbener, halbhoher Filzmiitze sowie dem Girtel mit
zwei Sphiirenkugeln.

Erzpriester — Luminiferi: Die zweifach geweihten Praios-Diener haben
sich durch besondere Erleuchtung in der Lehre des Herrn oder eine
besondere Tat in seinem Namen ausgezeichnet, Sie verrichten dhnliche
Dienste wie die einfachen Priester, tragen jedoch mehr Verantwortung
fiir das Seelenheil der Gliubigen. Aus ihrem Kreis werden oft die Tem-
pelvorsteher erwiihlt. Thre Tracht dhnelt derjenigen der einfachen Pries-
ter, ist aber meist aus aufwindigeren Materialien hergestellt; sie tragen
zwel Sphirenkugeln am Giirtel,

Practoren — Custodes Lumini: Sie stehen einem der wenigen, aber
groBen Tempel des Praios vor, und thnen ist das Praios gefillige Leben
emes grofieren Territoriums anvertraut. Neben den faktschen Practoren
setzt die Prajos-Kirche auch des éfteren Titular-Practoren ein, die erlo-
schene Tempel des Gottes reprisentieren. So haben etwa auch die Visi-
wtoren (die Untersuchungen innerhalb der Kirche durchfithren) und
Legaten (persiinliche Gesandte) den Practorenrang. Kenntlich sind die
Practoren an golddurchwirkter, roter Robe und Tiara sowie dem Giirtel
mit drei Sphirenkugeln.

Lrzpractoren — Erleuchtete (Illuminati): Die Erleuchteten sind die
Varsteher von Lichtei-Tempeln, die Bezirken mit weiteren Praios-Hiu-
sern vorstehen, Hluminierte stehen auch den Exarchaten vor, besonders
gefahrdeten Tempelbezirken im Grenzgebiet zu den Schwarzen Landen
(zum Beispiel Tobrien, Beilunk, Jilaskan). Sie haben in den freien Ter-
rtorien fiir die intensivste Verbreitung des Praios-Glaubens und die
Erhaltung und Errettung des Seelenheiles zu sorgen. Illuminaten tragen
eine Robe aus Goldbrokat und eine gleichartige Tiara, eine rote, goldbe-
stickte Schirpe sowie den Giirtel mit fiinf Sphirenkugeln.

Metropoliten — Rat des Heiligen Lichtes zur Wahrung der Ordnung
des Gotterfiirsten: Die hichsten Wiirdentriiger nach dem Boten des
Lichtes, hierarchisch auf emner Stufe stehend, sind die acht Wahrer der
Ordnung (bosp. Luminifacti) sowie der Marschall der Sonnenlegion,
der GroB-Inquisitor, die Hiiterin der heiligen Biicher und des praios-
gefilligen Wissens sowie die Hiiterin des Zehnts, der die Vermigens-
verwaltung der Praios-Kirche obliegt. Sie tragen goldbrokatene Roben,
die Geweihten zusitzlich Tiaren und Schirpen aus weiliem, golddurch-
wirktem Brokat und Giirtel mit fiinf Sphirenkugeln. Die Ordensmeis-
ter des Bannstrahl-Ordens und des Ordens der Heiligen Hiiters, die
Meisterin der Ucunaten und der Greifals Hochherold der Kirche haben
zusiitzlich jeweils eine beratende Stuuimme im Rart des Lichts.

Patriarch — der Bote des Lichts: Der Heliodan ist das absolute Ober-
haupt der Praios-Kirche, dessen Wort Praios’ Wille und unerschiitterlich
ist. Er st die Summe, die befichly, getragen von der Macht Praios’. Er
ist der Hiter des Auges Praios’, des heiligsten und michugsten Talis-
mans der Praios-Kirche. Sein Amt hat er so lange inne, wic es des Gét-
terfiirsten Ratschluss ist. Thm allein sind die Greifenreiter unterstellt.
Seine Witrde erkennt man an der weiligoldenen Brokatrobe, der heili-
gen weiligoldenen Tiara des Lichtboten und dem Giirtel mit den sechs
Sphirenkugeln.

Praios-Dienst und Zeitmessung

In den meisten grolien Tempeln wird zu jeder vollen Tagesstunde ein
vergoldeter Gong geschlagen, um der ganzen Stadt das Regelmali in
Praios’ Sonnenlauf zu verkiinden. Auch singen diec Geweihten zur
sechsten, zwélften und wiederum zur sechsten Tagesstunde laut und
voller Freude und rufen die Alveraniare und Heiligen in himmlischen
Héhen an — und zu Mittag auch die Gliubigen zur Andacht. Die Pries-
ter wiederum orientieren sich an einer Sonnenuhr.

Praios-Dienste finden stets mittags, in den groBien Tempeln oder auf
offenem Feld, statt und ergehen sich in lammenden Predigten gegen
die Missachrung der Gesetze, gegen die unheilige Zauberei und die
Liige und fiir die Einhaltung der praiosgefilligen Ordnung. Abschlie-
fend folgt stets ein gemeinsames BuBgebet.

Praios-Geweihte kennen den Frevel in all thren Formen, sie kennen
die Beichte und die Wiedergutmachung von Missetaten — insbesondere
durch goldene Opfer an den niichsten Tempel, aber auch durch Selbst-
geillelung oder durch Pilgerfahrten nach Neu-Gareth.

Rituelle Zeichen der Praios-Kirche

Erwithnenswert sind die typischen Handzeichen der Praios-Kirche: die
Sonnenscheibe (siche S. 28) als Segenszeichen oder (mit der komplet-
ten Handfliche nach aulien) als Abwehrgeste gegen Zauberei. Das Auge
(die vorgereckte, weit gespreizte, offene Hand) ist ein klassisches Bann-
oder Fluchzeichen. Der Schwur letztendlich (ausgestreckter Daumen,
Zeige- und Mittelfinger) erfolgt mit der linken, der Herzhand.

STROMUNGEN iNMERHALE DER KIRCHE

Die momentan ‘offizielle” Fraktion ist die der Mystiker um den Lichtbo-
ten, die den vom Hachsten selbst oder den Greifen vermittelten Visio-
nen folgt und versucht, gottliches Recht und géttliche Ordnung visions-
und wortgetreu umzusctzen, (Einflussreiche Vertreter sind zum Beispiel
der Greif, Nadjescha von Gulnitz und Lazlo Fitz Stratzburg.)

Als Legalisten werden diejenigen Geweihten bezeichnet, die sich ganz
dem Umgang mit und der Ordnung der materiellen, diesseitigen Welt
verschrieben haben. Sei es als Ratgeber der weltlichen Obrigkeit, fiir die
sie sowohl das alveranische wie auch das niedergelegte derische Recht
interpretieren, sei es als Richter oder gar als NutznieBer dieser Ordnung.
(Einflussreiche Vertreter sind zum Beispiel Amosh Tilijak, Praionor di
Balligur, Staryon Loriano und Praiowin von Orkenteld.)

Der stirkste Fliigel der Praios-Kirche ist jedoch immer noch derjenige
der Traditronalisten, die sowohl die zwélfkirchliche Bedeurung des Gét-
terfiirsten (gegen lokale Verehrungen anderer Zwaltgotter) als auch den
weltlichen Einfluss der Kirche gestiirkt schen wollen. (Einflussreiche
Vertreter sind zum Beispiel Pagol von Gratenfels, Gerowin von Har-
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denfels-Albenhus, Praiosson Greiffas, Rapherian von Eslamshagen und
Gwidiihenna von Faldahon.)

Eine neue und bislang noch kleine Fraktion innerhalb der Geweihten-
schaft bilden die Braniborier (cinflussreiche Vertreterin: Lechmin von
Hartsteen). Sie sehen Praios selbst als Quell einer universellen Gerech-
tigkeit an, die sich in erleuchteten Gesetzen fiir Adel und Volk gleicher-
malien zu dullern habe. Fiir die Braniborier ist die weltliche Ordnung
ebenfalls der gotlichen unterworfen, weswegen vor Praios’ Richterstuhl
cinzig die Taten fiir oder wider die Ordnung, nichr aber weltlicher Stand
oder Reichtum zihlen. Besonders iiberzeugte Braniborier halten sich
an die Setzung, dass ein Angeklagter unschuldig ist, bis seine Schuld
bewiesen wurde. Sie sind daher bisweilen als Rechtsbeistand, teilweise
aber auch als detailversessene Ermittler titig.

KiRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

Seine Erhabene Weisheit Hilberian Praiogriff 11, Heliodan steht der
Praios-Kirche als Bote des Lichtes vor. Er zihlt zu den Mystikern,
hat mit den Greifen gesprochen und ordnete sich nach der von ihm
verursachten Kirchenspaltung auf den Schiedsspruch des Orakels von
Elenvina hin wieder dem Boten des Lichtes unter (damals noch Jariel
Priaiotin XIL). Der dritte Orakelspruch von Baltria ernannte ihn
dann tatsiichlich zum Lichtboten. Mit umfassenden Entscheidungen
fiir die Kirche ist er seit seinem ersten, schrecklichen Irrtum vorsichti-
ger geworden.

Dic Wahrer der Ordnung stehen dem Heliodan im Rat des Heiligen
Lichtes zur Seite:

@ Nadjescha von Gulnitz, eine asketische und energische bornische
Adlige;

® der fiir einen Praios-Priester fast intrigant zu nennende Fasarer Lazlo
Fitz Stratzburg;

® der cher gemiibigte Pagol Greifax von Gratenfels, der sich speziell fiir
den Kampt in Tobrien einsetzt;

@ der konservatve und unbewegliche Gerowin Cassius von Hardenfels-
Albenhus;

® der inspirierte und handfeste Eiferer Praiosson Greiffas aus Havena;
@ dic auberordentlich reaktioniire Gwidtthenna von Faldahon, dic
Fiirst-Illuminatin von Beilunk;

® Amosh Tiljak, der sich in Al'Anfa mit dem Status Praios’ als Rechts-
gotthent zufrieden geben muss;

® der strenge und konservative, aber gerechte Staryun Loriano und

® Praionor di Balligur aus Drol, der seine Finger in allen politischen
Geschiiften zu haben scheint.

Zum Rat des Heiligen Lichtes gehoren ebenfalls:

® dic Hiiterin der heiligen Biicher und des praiosgetilligen Wissens, I11-
tschjana Praiadne Krasnakoff, die die Schriften eher wegsperrt als ver-
walter;

® dic Hiiterin des Zehnts, Ariadne von Hohenféhren, der dic Vermé-
gensverwaltung der Praios-Kirche obliegt;

® der momentan besonders um die innere Ordnung der Kirche besorgte
Groliinquisitor Rapherian von Eslamshagen und

® der von Feinden und Untergebenen gefiirchtete Marschall der Son-
nenlegion Praiowin von Orkenfeld,

Weitere wichtige Personen sind der Ordensmeister des Bannstrahl
Praios’, die Ucuriaten-Marschallin Falconia von Eslamsroden (eine Ako-
luthin), die ihren Orden zu absoluter PHichterfiillung und Neutralitit
anhilt, sowie der Ordensmeister des Ordens des Heiligen Hiiters, Regi-
ardon de Mott, der dic Geheimnisse des Ordens geradezu paranoid
hiiter.

[ustre Personlichkeiten sind der Gretf, der von tefschwarzer Hautfarbe
ist und oft als Praios’ weltlicher Herold bezeichnet wird und den Orden
der Ucuriaten ins Leben rief, sowie die mit thren fast schon revolutioni-
ren Ansichten immer wieder mit allen anderen Fraktionen der Kirche
aneinander geratende Greifenfurter Praiota Lechmin Lucina von Hart-
steen.
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Dit TemrerL

Obwohl sich des Herrn gottlicher Wille zur Ordnung in einer detaillier-
ten Hierarchie der Kirche repriisentiert, ist die wichtigste Einheit in der
Praios-Kirche der Tempel, in dem die Glaubigen die Nihe des Gotter-
fiirsten erfahren sollen. Der Tempel ist Praios” Haus auf Dere, ausge-
stattet mit der kostharsten Gabe des Herren Alverans: seinem Ewigen
Licht. Oft finden Goterdienste im Freien statt (und somit direkt unter
Praios’ Licht). Aber auch die prachtvollen, lichtdurchfluteten Tempel-
hallen bringt den Gliubigen Alveran niher.

KircHE, OBRIGKEIT vnip GLAUBIGE

Die Gemeinschaft des Lichts ist die stirkste geistliche Stiitze der welt-
lichen Obrigkeit und daher aufs Engste mit thr verbunden. Im Mit-
telreich stehen Geweihte des Praios jedem Adligen ab Grafenrang zur
Seite, Dazu kommen unzihlige Geweihte in Richterimtern (oder als
Schiffen). Im grofien Bereichen des Mittelreichs gelten Demut, Obrig-

keitshorigkeit und Ablechnung von Zauberei als Tugenden des Volkes.

In Teilen des Bornlands, Nostrias und Andergast ist dic Kirche Praios’
sehr einflussreich, selbst im Horasreich prigen ihre Rechtsvorstellun-

gen den Staatsautbau. Einzig in den tulamidisch geprigten zwalfgot-

lichen Landen (mit Ausnahme von Thalusa) und in Thorwal ist ihr
Ansehen gering.

Die Rechtsgrundsitze der Kirche sind einfach: Alle Autoritit ist von den

Géttern (namentlich natiirlich Praios) verlichen und wird von den Sterb-
lichen nur in deren Namen ausgeiibt. Daher muss auch jede Rechts-

ordnung aufder gottlichen Ordnung beruhen, und die erste Quelle eines

jeden Rechts heilit Praios. Seine Geweihten versuchen in seinem Sinne,
das alveranische Recht fiir die Bediirfnisse der Welt verstindlich zu
machen und in derisches Recht zu wandeln. Und da es der Zweck von
Rechtsnormen ist, die gittliche Ordnung in der Welt zu mehren, habcn';
derisch-juristische Kodizes auch den Zweck, einen jeden an seinen Platz
zu stellen und ihm eine Aufgabe in der Welt zuzuweisen, :
Auch wenn die meisten Anhédnger der Gemeinschaft des Lichts dem Adel.
entstammen, ist gerade in den grenznahen Gebieten zu den Schwarzen
Landen die Verchrung der ordnungsbringenden Macht der Praios-Kir-
che auch beim einfachen Bauern und Biirger nicht gering. Speziell hier*
entlidde sich bisweilen auch die Praios-Frommigkeit in Pogromen gegen
Zauberer und Andersgliubige. '
Vom cinfachen Volk werden die Praios-Geweihten hauptsichlich alst
unerbittliche Richter gefiirchtet, und das schiere Aufireten eines Geweih-
ten, mehr natiirlich noch eine flammende Predigt, haben schon so man-

chen Aufstand gegen die Obrigkeit im Keim ersticken lassen. ]

[TEVERE STROmMUNGEN }5

In den Augen vieler Aventurier ist der Fiirst der Gétter dem einfachen
Menschen ebenso fern, wie es ithm der Kaiser auf seinem Thron ist. Mi
diesem Umstand sind nicht nur die Braniborier unzufricden. Geradein.
den Grenzen zu den Schwarzen Landen, aber auch unter den reisenden
Praios-Geweihten, krstallisiert sich zunehmend der Wunsch heraus,
ithren Gott auch dem Volk wirklich nahe zu bringen. Denn schlieBlich
sind es Gesetz und Ordnung und nicht zuletzt Aufrichtigkeit, die in
den Schwarzen Landen — und an vielen anderen Orten Deres — so hit
terlich fehlen. Mit threm Wunsch stofien diese — wenigen — Geweihten
nicht selten auf Widerstand in den eigenen Rethen. Und hiufig werden
diesbeziiglich Dispute gefithrt, die die Frage stellen, ob cine Nihe zum ,
einfachen Volk, die mehr Wert auf Wahrheit, Aufrichtigkeit und Gereehe|
tigkeit als auf Hierarchie und Ordnung legt, denn {iberhaupt im Sinnel
des Gonterfiirsten sein kénne. Ob und inwieweit sich diese Strémungen’
durchsetzen oder auch nur behaupten kénnen, bleibt abzuwarten. Is
jedem Fall aber, so brachte es jlingst eine Geweihte der jungen Gittis
auf den Punkt, weht der frische Wind der Tsa nun auch als laues Liift
chen in des Praios’ geordneten Hallen — dem Volk zur Freude, dem Add
zum Verdruss.



HEILIGE vniD ALVERATIIARE

Heilige

Die Heiligen -
die Mértyrer — bilden einen wichtigen Pfeiler des Praios-Glaubens. Der
Heiligenkult ist fiir die Kirche bedeutsam (nicht zuletzt, um abzuwi-

sowohl die Vorbilder als auch die Mittler und erst recht

gen, von welcher Opfersumme an fiir einen Gliubigen ein Gebet an
welchen Heiligen zu sprechen ist). Die Hochheiligen (oder Erzheili-
gen) des Kultes sind: Horas der Verkiinder (siche Seite 98), Lechmin
von Weiseprein, die 267 v.BF als erste die Orkland-Greifen besuchte
und auf ithrer Mission im damals orkischen Gareth den Opfertod fand,
Gilborn von Punin, den der Dimonenmeister Borbarad am 29. Travia
589 BF in seinen Gewdlben zu Tode folterte und der der Schutzheilige
des Bannstrahl-Ordens wider alle Zauberei ist, sowiec Arras de Mott,
dem 849 BF Urischar und die llluminierten erschienen und Erleuch-
tung tiber das Gefiige der Sphiiren und die Geschichte alter Tage gaben
(niedergeschrieben in seinem Werk Offenbarung der Sonne — Gespriiche
mit dem Gétterboten). Heilige sind auch die — nach Garether Zihlung —
mittlerweile 91 rechtmiBigen Boten des Lichtes und viele Lokalheilige,
zu denen auch Kaiser Hal von Gareth gezidhlt werden muss, der in der
Stadt des Lichtes immerhin einen Schrein besitzt.

Alveraniare

Zur Gefolgschaft des Sonnengottes zihlen der Goldene Falke Ucuri
(siche S. 86), die Lichtgestalten Schelachar (als Alveraniar des Geset-
zes) und Urischar (als Alveraniar der Ordnung), die mitunter als Luchs-
oder Pantherwesen mit 88 Augenflecken auf dem goldenen Leib darge-
stellt werden, viele nach Alveran erhobene Greifen (namentlich Gara-
fan, Jermoran, Orungan) und alle aut Dere verblicbenen. Ebenfalls
dem Gefolge des Praios zugerechnet werden die beiden Hohen Dra-
chen Darador mit den Hunderttarbigen Fliigeln, der Drache des Lichts
und Patron der Antimagic, sowie Branibor mit den Eisenfliigeln, der als
Hiiter der Gerechrigkeit gilt.

Hririce Tavrismane vnp ARTEFAKTE

Neben vielen Greifenstatuen und Standbildern des Géuerfiirsten (oft-
mals vergaldet), dem Prozessionsgreifen und dem Goldenen Gong von
Gareth, historischen Sonnenszeptern und den Ornaten der rechtmibi-
gen Lichthoten sind vor allem zwei Artefakte zu nennen:

Das Auge des Praios, der heilige Talisman der Kirche, ist eine apfel-
grobe, massiv goldene Kugel, die in einem Radius von zweimal zwalf
Schritt jegliche entstehende wie auch eindringende Zauberei unterbin-
det. Es gehort zum Ornat des Lichtboten und kann daher nicht gerufen
wenlen, wenn es in Verwendung ist. Die Liturgie, mit der man es rufen
kann, wird ab dem Rang cines Erzgeweihten weitergegeben.

Das Ewige Licht, das im Haupttempel in Neu-Gareth gehiitet wird, ist
in der Tat eine Kugel aus reinem Licht, eine wahre alveranische Gabe.
Es st Geweihten des Praios” méglich, dieses reine Licht in speziellen
Monstranzen einzufangen und mit sich zu fithren (und dabei das Ewige
Licht doch nicht zu mindern). Ein jeder Praios-Tempel besitzt eine
solche Monstranz, und in der Tau ist das Licht unabdingbar, um einen
Tempel oder ein bestimmtes Gebiet dem Praios zu weihen.

ORDEN vnD LATENBRUDERSCHAFTEN

Die Sonnenlegion: Ebenfalls in der Stadt des Lichtes stationiert ist
dic Letbgarde des Boten des Lichtes: die Sonnenlegion (Grifle: grols;
Wappen: roter Greif iiber gekreuzten roten Schwertern auf goldener Son-
nenscheibe, getragen iiber dem Herzen; beim I. Banner trige dieser
Greif ein erhobenes Schwert). Heutzutage ist sie eigentlich nur noch
cin Regiment, davon sind 100 Sonnenlegioniire auf die etwa 50 grolien
Tempel des Pratos verteilt und weitere 100 an den Grenzen zu den
Schwarzen Landen stationiert. Dennoch kann der Sonnenlegion keine
der anderen Kirchen (auBer der Rondras) viel entgegensetzen, sind doch
ihre acht trefflichsten Streiter die dem direkten Befehl des Heliodan
untergeordneten Greifenreiter — im Wesentlichen ein Ehrentitel, wenn
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- »Bei Praios! Bei Schelachar!

Es befiite uns Garafan, der Kénig aller Greifen!
Es fithre uns Orungan, der Wegbereiter des Herm!
Darador, brenne aus die Kehlen der Zauberer!
Branibor, pfliige Schneisen in die Reifien der Dunkelheit!
Konig der Gotter, Gott der Konige!

Mage dein Licht uns erleuchten und uns Gerechtigheit
widerfahren!«

- —Timon Gleichenbalg vor der Schlacht an der Trollpforte

*. »Lieber Herr Praios, ich will ja immer die Wafirheit sagen.

* Aber bitte mach doch, dass meine Eltern nicht bdse sind, wenn
sie erfahren, wer die qute Schiissel zerbrochen fat ...«
—gehort im Tempel zu Greifenfurt

auch jeder von einem Greif ausgewihlt und zumindest einmal durch
die Liifte getragen wurde. Die Sonnenlegion wurde vor den Dunklen
Zeiten als Leibgarde der Wahrer der Ordnung und des Lichtboten

A 1)

(der damals in Personalunion Horaskaiser war) zusammengerufen. Die
Lichtbotin Praiosmin II. baute sie zur Streitmacht der Praios-Kirche
kurz vor Bosparans Fall auf. Zur Priesterkaiser-Zeit noch auf Legions-
stirke mit unterschiedlichsten Einheiten, versucht die Sonnenlegion,
sich wieder auf die acht Kohorten mit je acht Lanzen zu acht Streitern
zu verstirken, die nominell in der Stadt des Lichtes stationiert sind.
Der Orden vom Bannstrahl Praios’: Der Bannstrahl-Orden entstand im
Jahre 335 BF auf Bestreben des Priesterkaisers Aldec Praiofold II. zur
Unterstitzung des Ordens der Gottlichen Kraft, Als Laienorden (Gréfle:
schr grol; Wappen: goldgefasster weiBler Schild) sicht er seine Hauprauf-
gabe darin, die pratosgefillige Ordnung zu erhalten und gegen unhei-
lige Magie zu kiimpfen. Er wurde aufgrund seiner fanatischen und
riicksichtslosen Vorgehensweise zum Schrecken der Bevislkerung und
zur wichtigsten Stiitze der Priesterkaiser, deren Andenken in Ordens-
kreisen auch heute noch hochgehalten wird. Die Bannstrahler sehen
sich als Auserwihlte des Gotterfiirsten, dem allein sie zu unabdingba-
rem Gehorsam verpfichtet sind. Und so kommt es immer wieder einmal
dazu, dass sic ihre Kompetenzen iiberschreiten und sich Rechtshoheit
anmalen, weil sie (allerorten) ‘Gefahr im Verzug’ wittern. Der Ordens-
meister wacht von der michtigen Burg Auraleth bei Wehrheim iiber den
Orden, der auch heute noch tiber etwa 800 Mitgheder (darunter jedoch
nur ca. 80 Geweihte) verfiigt und dem noch Anwiirter zustrimen. Die
Ringe darunter sind militirisch geordnet; thre Ordensniederlassungen,
so klein sie auch sein mégen, sind grundsitzlich befestigt. Schutzheili-
gerdes Ordens ist seit dessen Heiligsprechung der Hochheilige Gilborn
von Punin.

Die Heilige Inquisition: Untrennbar mit der Praios-Kirche verbun-
den, entstand die Inquisition 865 BF aus dem Ovden der Géttlichen
Kraft, beseelt von dem Willen, jedweden Verstoll gegen gotliches Recht
(namentlich 1nnerkirchliche Hiiresien, aber auch Schadenszauberet)
zur Anklage zu bringen sowie Diimonenbiindlerer und Einfliisterun-
gen des Namenlosen zu bekimpfen. Sie ist die am meisten gefiirchtete
Organisation innerhalb der Kirchen der Zwélf. Kirchenintern wird sie
des Ofteren mit Untersuchungen beaufiragt, die Zwistigkeiten oder
das Seelenheil innerhalb der Geweihtenschaft des Praios betreffen.
Frither wurden Inquisitoren oft als die ‘Bluthunde der Praios-Kirche'
beschimpft, doch diese Zeit der Exzesse ist vorbei. Der Orden ist heute
der gittlichen Gerechtigkeit des Géotterfiirsten verpflichtet, errichtet
jedoch auch Scheiterhaufen oder wendet die hochnotpeinliche Befra-
gung an, wo es fiir das Seelenheil Einzelner nétig scheint. Die Inqui-
sition klagt an, fihrt Beweise fiir Verstobe gegen den Willen des
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Gotterfiirsten und richtet iiber die Verurteilten in dem Versuch, die
Seelen der Missetiter zu retten — gegebenenfalls auch durch die reini-
gende Kraft des Feuers. Der Groli-Inquisitor Rapherian von Eslamsha-
gen untersteht unmittelbar dem Heliodan. Thm dienen die 12 Geheimen
Inquisitions-Rite (darunter Graf Gambert von Thuranien, Anshelm
Horninger und Arbas Jondrean von Berglund) und die 132 Ordentlichen
Inquisitions-Rite. Der GroB-Inquisitor hilt in einer eigenen Hochburg
in der Stadr des Lichtes Hof. Vor seinen Inquisitions-Riiten zittern selbst
Herzoge und Fiirsten. In Trallop, Ysilia, Punin, Beilunk und anderen
wichtigen Stidten finden sich die sogenannte Inquisitionstiirme, die
der Landesherr sogar nach kaiserlichem Ratschluss zu unterhalten ver
pilichtet ist. Inklusive der wenigen Laiendiener ist diese Gruppierung
mittelgroli; sie fithrt als Wappen die offizielle Heraldik der Praios-Kir-
che. Zur Durchsetzung ihrer Anspriiche versichern sich die Inquisitoren
Streitern des Bannstrahls oder (seltener) der Sonnenlegion.

Die Inquisition: Urteilsfindung und -vollstreckung

Die Inquisition (bosp.: Untersuchung), deren Wurzeln auf den
Priesterkaiser Aldec zuriickgehen, ist kein staatlicher Ankliger und
wird héchstens im Mittelreich als ein solcher angeschen. Das Vor-
gehen der Inquisition stiitzt sich auf drei Siulen: die Anzeige des
Vergehens oder Verdachtes durch gliubige Anhiinger der Kirche,
die Anklage durch die Inquisition selbst aufgrund begriindeten
Verdachts gegentiber Rechischaffenheit und Frommigkeit des Ver-
diichtigen sowie die Selbstanzeige vor der Inquisition durch Voll-
zichung der Hiresic vor Zeugen oder durch Eigenaussage. Bei der
Entscheidung, ob cin begriindeter Verdacht vorliegt, helfen Werke
wie der Praios-Spiegel oder die Inquisitorische Halsgerichtsordnung.
Der Angeklagte kann auch in Abwesenheit verurteilt werden.
Glaubt der Inquisitor an das Verschweigen wichtiger Tatsachen, tritt
die hochnotpeinliche Befragung (Folter) in Kraft, bei der der Tod
des gefolterten um jeden Preis vermieden wird. (“Ohne Gestind-
nis darf auf Dere niemand gerichtet werden, der der Ketzerei oder
Hiresie schuldig ist.”) Aus diesem Grund ist z.B. die Wasserprobe
flir Hexen offiziell verboten. Auch unterliegen Angehérige nicht
mehr automatisch der Mitschuld, Travia-Biinde, Vater- oder Mut-
terschaft werden mit der Verurteilung nach weltlichem Recht nich-
tig, Nachkommen oft der Praios-Kirche zur Obhut iibergeben.
Meist wird die Folter in den Kellern der Inquisition in Neu-Gareth
durchgefiihrt, oder, wo vorhanden, auch in den Inquisitionstiir-
men. Es ist empfohlen, Schwangere bis zur Niederkunft nicht zu
foltern und Kinder licber zu erzichen als hinzurichten. Ketzer
werden gewdhnlich verbrannt, Hiretiker gehiingt und dann ver-
brannt, manche gevierteilt oder gesieder ete.

Die Hinrichtung erfolgt zu Abschreckungszwecken meist difent-
lich, Ausnahme bilden wirklich schlimme Hiretiker oder Schwarz-
magier bzw. Dimonoelogen, denen ein Schnellgericht oder hohe
Sicherheitsvorkehrungen zuteil werden, Im Falle von politisch
motivierter oder durch persénliche Feindschaft angezettelter Anzei-
gen landet nicht selten der Kliger selbst auf der Streckbank — viele
Inquisitoren sind durchaus realistisch denkende Menschen mit
ciner hohen Menschenkenntnis. Freigesprochene erhalten selten
eine Entschidigung, werden vielmehr formlos vom Gericht entlas-
sen, Die Inquisition arbeitet hier und da auch mit anderen Orga-
nisationen zusammen, zum Beispiel der Boron-Kirche (bei allen
Abarten der Nekromantie), der Hesinde-Kirche (bei Exorzismen)
oder den Pfeilen des Lichts, einer Gruppe von Weilimagiern, die
Abtriinnige der Magierzunft verfolgt und richtet.

Die Ucuriaten: Die Ucuriaten (Grifie: klein; Wappen: goldener Falke
auf weiliem Grund) berufen sich auf Ucuri als Verkiinder der gottlichen
Ordnung und sind die offizicllen Boten und Herolde aller Zwlfgit-
terkirchen. Tatsiichlich sind die meisten Ucuriaten Akoluthen einer der
zwdll Kirchen (vorrangig natiirlich des Praios), selten sogar Geweihte,
die sich fiir diesen Dienst haben freistellen lassen. Sie stechen unter dem
besonderen Schutz aller Kirchen, so dass ein Ubergriff gegen einen Ucu-
riaten selbst fiir einen Kaiser einen schweren Frevel darstellt. Ordens-
marschallin ist die Akoluthin Falconia von Eslamsroden, die als Mitglied
des Rates des Lichtes den Lichtboten berdt und als Expertin fiir die Lage
vor Ort in Krisengebicten gilt. Das Hauptquartier ist in der Stadt des
Lichtes in Neu-Gareth untergebracht.

Der Orden des Heiligen Hiiters: Der im Jahre 849 BF vom Praios-Hei-
ligen Arras de Mott aufgrund einer giulichen Vision gegriindete Orden
(Gréfie: mittel; Wappen: rote Sonne auf goldenem Grund; meist dun-
kelrote Kutten), dem sowohl Laien (Novizen und Akoluthen) als auch
Geweihte angehéren. Der Orden ist der Geheimhaltung allen praiosge-
filligen und ungefilligen Wissens verschricben. Seine wenigen Kloster-
burgen liegen zumeist in abgelegenen Gegenden. Schon Jariel Praiotin
I1. dekretierte, dass gefihrliches Geheimwissen in der Stadr des Lichres
weitaus besser aufgehoben sei. So werden alle bedrohten Kloster sukzes-
sive geriiumt und ihre Schriften nach Gareth tiberfithre. Doch es wird -
noch einige Zeit vergehen, bis alle wertvollen Pergamente, Schrittrollen
und Biicher in den sicheren Gewahrsam der Stadt des Lichtes geschafit
worden sind. Bisheriger Sitz des Hohen Lehrmeisters war das Kloster
Arras de Mot an der Passstralie Lowangen-Greifenfurt, aber nach mehr-
maliger Zerstorung ist hier nur noch eine kleine Gruppe frommer
Wiichrer verblieben. Der Hauptsitz wurde nach Gareth verlegt. Weitere
wichtige Klaster finden sich in der Nihe des Greifenpasses, bei Kare-
now im Bornland und in Glyndhaven im Ewigen Eis. Heiliges Buch des
Ordens ist Arras de Motts Offenbarung der Sonne. :
Die Bekenner: Um Lechmin Lucina von Hartsteen hat sich in Greifen-
furt eine bislang fleine Gemeinschaft gesammelr, die gemily den brani- -
borischen Uberzeugungen (siche S. 30) predigt, dass Geweihtenschaft
und Adel genau wie das Volk alle (fast) denselben Rechten und Pflich-
ten unterworfen sind. Die Bekenner stellen Gerechtigkeit vor Rechr und
bemiihen sich, kleinere Rechtsstreitigkeiten im beiderseitigen Einver-
nehmen zu schlichten. X
Mit dem Namen des Ordens versucht Lechmin von Hartsteen, ihrer
Gemeinschaft Legitimation durch die Ankniipfung an cine Grup-

pierung aus der Rohalszeit zu verlethen, die die Priesterschaft zum
Bekenntnis der Frevel der Priesterkaiser zwingen wollte, um den Pra-
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10s-Kult zu reinigen — die Gruppe zerfiel jedoch unter dem Druck der
Kirche rasch wieder.

Der Orden wird von der Praios-Kirche nicht anerkannt.

Weitere Gruppierungen: Zwar gibt ¢s noch einige kleinere Sekten und
cinzelne Eiferer, doch nennenswert sind einzig der machtbetonte Son-
nen-Kult der thalusischen Guisherren, der Sklaven opfert und blutige Stie-
ropfer bringt; die Gurvaniaten, die die Chorile des Praios pflegen und
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unter das Volk tragen (Beiname: des Greifen Barden), und die fromm-
fanatischen Jilaskaner, Abkémmlinge der verbannten Priesterkaiser, fiir
die Praios’ Herrlichkeit alles andere iiberstrahle und von denen manche
angeblich so lange in die Sonne starren, bis sie erblinden.
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DErR WEG DES SCHWERTES —
DIiE KiRCHE DER RONDRA

Ronpbra FUR DEMN EiLIGEN LESER

Aspekte: Kampf, Ehre, chrenvoller Zweikampl,

Tapferkeit, Verantwortung, Donner, Blitz, Sturm

Pantheon: Zwilfgotter

Schipfungslehre: Los/ Sumu

Verbreitung: Aventurien im Raum giildenlindischer und tulamidischer
Besiedlung (auller Verbreitungsgebiet der Novadis); besonders Mit-
telreich (speziell Tobrien und Wei-
den sowie das Land um Perricum),
Bornland, Aranien (besonders Ba-
bunn), im Horasreich das Gebiet
um Arvor und die Stadt Neetha
Weltliche Aufgaben: Schutz der
Tempel von Kirchen der Zwolf
gittlichen Gemeinschaft, Wehr der
zwolfgbrlichen Lande, Ausrichtung
und Schiedsrichteramt heiliger Du-
elle und Turniere, Kampf gegen Dii-
monen und Pakticrer, Wahrung der
Ehre im Kampf

Wichtige Tempel: Perricum (Lé-
wenburg), Baburin (Donnersturm-
Felder und Dreitempel, sechsarmige
Rondra), Arivor (Ruhmeshalle und
Theater), Donnerbach, Wehrheim,
Angbar, Gratenfels

Feiertage: Tag des Schwurs (5. Ron-
dra), Thalionmeltag (4. Peraine),
Tag der Helden (Erntefestmassaker,
4. Travia), Schwertfest (15—16. Ron-
dra)

Sternbild: Schwert

Beinamen: giuliche Léwin/Leuin,
dic Donnernde, Alverans Schwert
und Schild, himmlische Kriegsher-
fin

Alveraniare, Heilige, Erwihlte:
Rondrianische Alveraniare sind Fa-
metlor, Kor (Halbgott), Mythrael
und der Rondrikan, die Alverani-
schen Heerscharen gelten als ihre
Gefolgsehaft im Letzten Gefecht. .

Wichtige Heilige sind: St. Geron der Einhindige (gegen Ungeheuer),
St Leomar (Kricgertugenden), St. Hlithar (gegen diimonische Mich-
1e), Sta. Lutisana (Freiheitskampf), Sta. Ardare (gegen Verrat und Uneh-
rel, Sta. Rondragabund (Waffen), Sta. Thalionmel (gegen iibermichtige
Feinde), Sta. Yppolita (ehemalige Amazonen-Kénigin), Sta. Arika (die
Schutzheilige Al'Anfas, beim Kampf gegen Drachen), dazu gibt es vicle
Regionalheilige. Die Konigin der Amazonen (¢hemals Yppolita, nun
Gilia von Kurkum) gilt in ihrem Volk als Erwihlte Rondras, wihrend
Raidr Conchobair mit diesem Titel ins Rondrarium einging.

Orden und Laienbruderschaften: diverse. Etwa der ‘Orden der Heili-
gen Ardare zu Arivor', der ‘HL Orden zur Wahrung vom Rhodenstein’,
der‘Orden vom HI Blute der Mirtyrer vom Theater in Arivor zu Salz-
stege’, der ‘Orden der Schwerter von Gareth', der *Orden der Hohen
Wacht zu Ehren der HI. Yppolita', der ‘Orden des Hl. Zorns der Géttin
Rondra’ sowie die Kirche der Amazonen.

~ Heilige Talismane und Artefakte: Schwert der Rondra, Wundersame

Riistung, Lowenhelm, Donnersturm, Schwert der Thalionmel, Schild
der Ardare

Heilige Orte: Bosparaner Wald (Mythrael offenbarte sich Geron),
Nebachot (heute Perricum), Blutfelder von Baburin (erstes Donner-
sturmrennen), Thalionmel-Furt (Neetha), Donnerbach (Wasserfall und
Tempelkavernen), Schlachtfeld von
Brig-L.d

Sinnbilder: ‘die Lowin fordern’ (sich
mit einem iibermiichtigen Gegner
anlegen), ‘bis aufs letzte Blut' (Ent-
scheidung der Gottheit bis zum
Tod), ‘wie cine Léwin / wie Geron
kimpfen’ (rondrianisches Kompli-
ment), nacheifern’
(Suche nach unsterblichem Ruhm
im  Mirtyrertum),
suchen’

‘Thalionmel

Yppolita  be-
(Séldner-Jargon
Himmelfahrtskommando)

fiir ein
Heiliges Tier: Lowin, seltener Lo-
we oder Tiger

Heilige Farben: Rot aufl Weil} (he-
raldisch: Ror auf Silber)
Heilige  PHanzen:
Schwertlilie, Feuerlilie, Kurkum-

Steineiche,

Safran, Krokus

Heilige Steine: Smaragd, Rubin,
Lowenauge

Opfergaben: erbeutete Waffen, Riis-
tungen und Trophien, Schwert-
tinze, Blutopfer mit Tierblut, Ei-
genblut

Politischer Einfluss: Auch wenn die
Rondra-Kirche politische Neutrali-
tit zu bewahren hat, ist ihr Einfluss
regional beachtlich, sonst mittel.
Hierarchie innerhalb der Kirche:
hoch

Toleranz gegeniiber Andersgliubi-
gen: schr gering

Feindbilder: Hinterlist und Ehrlo-
sigkeit, Novadis, teilweise Echsen, simtliche ‘Ungeheuer’ (Orks, Oger),
Diimonen und Untote

Lehre der Kirche: Kimpfe mit Ehre, kimpfe mit Mut — kimpfe! Rondra
wird dich erhéren.

Ziele der Kirche: Schutz der Zwilfgittlichen Gemeinschaft und ihrer
Tempel, Bekehrung der Andersgliubigen, Vernichtung simtlicher Di-
monen und Pakticrer

Jenseitsbild: Rondras Hallen, in denen die Rondra-Gliubigen unver-
sehrt zueinander finden und sich in Waffenspielen iiben. An Rondras
langer Tafel sammelt sie die Alveranischen Heerscharen der besonders
machtvollen Recken und Helden fiir den letaten Kampf.

Weltbild: Das Leben ist ein ewiger Kampf gegen die Krifte der Finster-
nis und den Unglauben.

Menschenbild: Nur im Kampf liegt die Bewihrung: Es ist die Aufgabe
jedes Menschen, sein Bestes zu tun, um das Bése zu vernichten. Es
gentigen Tapferkeit und der unerschiitterliche Wille, im entscheiden-
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WEIHEGRADE

Funktion  Titel (Anrede)

Novize Page der Géttin

Akoluth Léwenritter

Priester Knappe der Gottin (Euer Gnaden)
Erzpriester  Ritter der Gottin (Euer Gnaden)

Praetar Sehwertbruder (Euer Hochwiirden)
Erzpractor  Roter Rat (Eure Exzellenz)

Metropolit  Meister des Bundes (Eure Eminenz)
Patriarch  Schwert der Schwerter (Eure Erhabenheit)

Fibel / weiteres Ornat

—/ einfacher polierter Knopf mit Léwinnenkopf:Gravur

=/ Halskerte aus polierten Silberscheiben mit Lowinnenkopf-Gravur

einfache Schwertfibel

gekreuzte Schwerterfibel

Léwinnenhaupt aus Silber

Lawinnenhaupt aus Silber auf gekreuzten Schwertern / Léwenring mit Rubinen
Léwinnenhaupt aus Gold / Weiheschwert der Senne

Léwinnenhaupt aus Titanium / Lawenhelm, Armalion, Schild der heiligen
Ardare, Lowenring mit Smaragden

den Augenblick fiir die rechte Sache das Leben in die Waagschale des
Schicksals zu werfen.

Stirkstes Argument: das Schwert

Lebensinhalte der Gliubigen: fiir den Schutz der Zwélfgéttlichen Ge-
meinschaft zu leben und zu sterben, Rondras Ehre zu verteidigen und
sich fiir das Letzte Gefecht zu stihlen.

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Nur wenige Bauern oder Biirger
konnen den Ehrenkodex der Rondra-Kirche nachvollzichen. Natiirlich
schitzen sie den Schutz der Kirche, gleichzeitig fiirchten sie die Geweihten
wegen der ihnen nachgesagten Ungeduld und Strenge, Im waffenfithren-
den Adel ist der Glaube an Rondra dhnlich verbreitet wie der des Praios.

Vom WEeseEn per GottHEIT

»Vom ersten Ringen an, da der Ewige Los die Riesin Sumu fiberwand, ist
der Kampf das Welitengeschick. Blutige Fehde herrscht seitdem unter Sumus
Kindern, seien es die edlen Streiter des Lichts oder das hriechende Geziefer
der Finsternis. Das Schwert der Rondra ist die Kraft, die die Welt von allem
Ubel reinigt.«

Die KirRCHE

Die Kirche ist dhnlich dem weltlichen Lehensprinzip von persénli-
cher Treue gekennzeichnet: Die Geweihten unterstehen traditionell
der jeweiligen Schwertschwester oder dem Schwertbruder, in dessen
Tempel sie die Weihe bzw. zweite Weihe empfangen haben. Die
Schwertschwester wiederum untersteht einem der Meister des Bundes,
withrend diese schlieBlich dem Schwert der Sechwerter Rechenschaft
schuldig sind.

Dic der Rondra-Kirche angehérigen Orden unterstehen iiber ihren je-
weiligen Grofimeister dirckt dem Schwert der Schwerter, gleich in wel-
cher Senne der Orden seine Ordensburg unterhilr,

Klerikal unterstehen die Lowenritter (siche unten) ebenfalls unmiteel-
bar dem Schwert der Schwerter, weltlich jedoch dem jeweiligen Landes-
herren.

Bei Laienorden dhnelr die klerikale Befehlsstruktur derjenigen der Kir-
chenorden, jedoch unterstehen Laienorden ferner dem weltlichen Lan-
desherren, auf dessen Land sich die Ordensburg bzw. der Stammsitz des
Laienordens befindet.

Trotz der stark militirischen Organisation ist die Rondra-Kirche jedoch
kein Heer: Im Normalfall kénnen Priester jederzeit aus dem Tempel
fortziechen, wenn es eine rondraheilige Queste zu bestreiten oder eine
Vision zu erforschen gilt. Wahrer Ruhm lisst sich nicht im Offiziersstab,
sondern nur auf dem Schlachtfeld in vorderster Front erwerben. Fak-
tisch hat das Schwert der Schwerter jedoch zum Kampf gegen Borbarad
den Kriegszustand ausgerufen, der noch immer andauert,

Struktur und Hierarchie

Die wichtigste und zugleich kleinste Einheit der Rondra-Kirche sind die
cinzelnen Geweihten selbst. Oft fern von ihrem Tempel in Missionen
unterwegs, missen sie in der Lage sein, den Willen der Géttin zu erken-
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Rondra ist die Géttin der im Gewitter wie im Kampf entfesselten Ur-
gewalten. Wenn sie ihr Schwert zicht, kann man Wetterleuchten sehen,
wenn sie thren Blitzspeer schleudert, zicht er seine Spur iiber den gan-
zen Himmel, wenn sie auf ihrem Streitwagen voriiberrollt, kann man
den Donner horen. Thr entfesselter Zorn ist der Rondrikan, der gefiirch-
tete Orkan aus Nordwest.

Rondras heiliges Tier ist die briillende Lawin, die ihr geweihte Farbe das
Rot des Blutes, das die Menschen im rondragefilligen Kampfe geben.
Die der Gittin geweihte Zahl ist die Zwei, wie sie sich im Zweikampf
seit der Zeit Los" und Sumus, aber auch in der Zweiheit von Recke und
Schwert offenbart. Der Gruf} der Rondrianer ist die Schwertfaust, die
zum Herz gefithrt wird.

Rondra ist die aventurische Gottheit schlechthin. Auch in der ersten
Siedlerzeit gab es Helden, die — vermutlich nach alttulamidischem Vor-
bild — im Namen Rondras kiimpften, allen voran Geron, der erste Trager:
des Schwertes Siebenstreich. Haue die Verehrung im Neuen Reich un-
ter Rohal nachgelassen, befindet sic sich heute angesichts der jiingsten
Kriege (Khém, Thorwal, Ogerzug, Orkkriege, Dimonenschlacht) auf’
cinem Héhepunke.

T Y

nen, selbststindig und eigenverantwortlich zu handeln und sich dennoch
der Befehlsstruktur ihrer Kirche zu unterwerfen. Die intensive kt‘)rpcr!i‘f'
che Ausbildung der Novizen miindet nach etwa zwei Jahren im Ubungs
kampf mit Stahlschwertern, sobald die Pagen ihr Verstindnis von den
Prinzipien des chrenhaften Kampfes unter Beweis gestellt haben.

Zum Lowenritter (Akoluth) geschlagen werden Recken, die sich in ik 3
rem Handeln als besonders chrenhaft und rondragefillig erwiesen ha-
ben. Geweihte schlagen sic dem Schwert der Schwerter fiir die Niedrran
Weihen vor, die nur auf der Léwenburg zu Perricum im Saal der Li-
wenritter vollzogen werden. In Friedenszeiten versammeln sich die Li- 3
wenritter in jedem zweiten Jahr an der Tafel auf der Laowenburg. Frisch
geweihte Priester, die Knappen der Géttin, werden so rasch wie miglich
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mit verantwortungsvollen Auftrigen auBerhalb des Tempels betraut, um &
Erfahrungen im Umgang mit der Bevilkerung und der weltlichen Ord:
nung sowie cin hohes Mal} an Eigenverantwortung zu erwerben. i |
Ritter der Géttin (Hohepriester) empfingt nach mindestens zwalf vall©
brachten Questen zur Ehre der Gottin die zweite Weihe, Jede einzeliel
Queste muss von mindestens einem geladenen Zeugen bestitigt ody
mittels eines materiellen Beweises belegt werden. Diese Weihezere!
monie wird fir gewshnlich von einem Tempelvorsteher durchgefiihn
Schwertschwestern oder -briider sind meist Ritter der Gottin, die mi
der Tempelvorsteher-Wiirde betraut wurden. Gerade in der letzten Zel b
tibernchmen jedoch auch vermehrt Knappen der Géttin dieses Amt. Ge |
waéhnlich ist die Berufung zu Schwertschwester oder -bruder ein Am
auf Lebenszeit. Die sechs Roten Rite bilden als Erzpritoren den Bers
terstab des Schwerts der Schwerter, wobet jeder zugleich selbst ein hohe
Kirchenamt bekleidet. Die sechs Sennen (regionalen Herrschaftsherd
che) der Rondra-Kirche werden jeweils von einer Meiszerin oder cinen
Merster des Bundes verwaltet. Als Matriarchin an der Spitze der Befehls:
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GANGIGE ANSICHTEN DER

RONDRA-KIRCHE UBER DIENER VON ...

Praios: Sie glauben, Autoritit sei géttergegeben. Doch Autoritit ern-
tet nur jener, der Schutz zu bieten weill.

Hesinde: Die Feder mag manchmal machtvoller als das Schwert sein
—aber nur, S{Jlangc der Feind nicht zur Watfe greift.

Phex: Mut mégen manche von ihnen haben, aber thre Methoden
kénnen und werden wir nicht dulden.

Tsa: Wer Verinderung predigt, sollte den Kampf nicht verurteilen.
Pline schmieden und sie am nichsten Tag wieder zu verwerfen ist
leicht. Das Schwert aber spricht die Sprache der Tat. Wir stehen zu
unserem Wort.

Rastullah: Bekehrt sie, sei es mit dem Wort oder dem Schwert.
Satuaria und Sumu: Sie sind heimtiickisch und feige, nie offen und
ehrlich.

Rur und Gror: Bekehrt diese Irren. Sie sind gefihrlich,

pyramide steht das Schwert der Schwerter (auch Marschallin des Bun-
des) als hischste Rondra-Priesterin der Kirche. Uber ihr steht nur noch
die Gottin selbst, und thr alleine ist sie verantwortlich.

Zwel Gremien stehen dem Schwert der Schwerter zur Beratung und
Unterstiitzung zur Verfiigung: der Hohe Sennenrat, bestchend aus den
sechs Meistern des Bundes, und der Rore Rat, der funktionelles Organ
des Schwerts der Schwerter ist.

Der Rondra-Dienst

Ein Dienst an Rondra braucht nicht mehr als zwei (oder gar einen)
Kimpfer mit ihren Schwertern, die der Géttin mit der Waffe huldigen.
Grishere Rondra-Dienste vereinen den Mut der Kidmpfer oft in Schlach-
tengesingen, Chorilen oder zeremoniellen Eidesformeln. Ein rituelles
Duell ist auch hier oft Bestandteil der Zeremonie, in der eine Priesterin
(ratsichlich oft eine Frau) die Géttin repriisentiert, withrend andere (oft
Laien) fiir den Glidubigen sprechen, der sich wiirdig erweisen will, Vor
einer Schlacht ermutigen die Priester die Kimpfer in feurigen Reden,
wethen thre Waffen und gemahnen sie daran, der Gouin gefillig zu
kiimpfen.

Mystiker feiern die Gértin weniger formell. Sie huldigen ihr im Sturm
und Gewitter mit wilden Gesingen, vollfithren Waffentinze im roten
Fackelschein, ringen am Rande der Wiiste Khom nackt und schutzlos
gegen cine Lawin und tragen ihre blutigen Wunden stolz zur Schau,
stimmen heilige Hymnen an, um den Mut der Getihrten zu heben, zi-
ticren stets die passenden Heiligensagen, fechten stundenlange Zwei-
kimpfe gegen das Mondlicht, wenn das Madamal den Helm triigt (die
abnchmende Sichel zeigt), und geben der Rondra gar von ithrem eigenen
Blute thren Zehnt,

STROMUNGEN inMmERHALB DER KiRCHE

Auch in der Rondra-Kirche gibt es Unterschiede zwischen einer recht
weltlich geneigten giildenlindischen Strémung und den meist tulami-
dischen Mystikern, die Rondra nach iiberlieferten nebachotischen Riten
verchren. Wihrend viele der westaventurischen Geweihten die héfi-
schen [deale der Ehrenhaftigkeit und Ritterlichkeit betonen, wirke der
Ritus im Osten wesentlich archaischer und wilder. Dazu kommt die un-
abhingige Kirche der Amazonen, die ihre Kénigin als Oberhaupt an-
sicht und sich auf blutige urtulamidische Riten beruft.
Eklatanter spaltet sich die Kirche in Bezug auf den Umgang mit der
Ehre (und teils auch der Magie). Drei Ansichten haben sich seit Beste-
hen der Kirche herauskristallisiert. Fiir die so genannten Honoren ist
jeglicher Bruch der Gesetze der Ehre schiindlich. Kriegsstrategien und
-taktiken sind unchrenhaft, Ruhm ldsst sich nur mit dem Schwert in
der Hand auf dem Feld oder im Duell erzielen. Nach Ansicht vieler
Honoren ist Ehre eine Eigenschaft, die einem Menschen in die Wiege
gelegtist — oder cben nicht. Auch Magier werden generell als ehrlos an-
geschen.
Die konservativen Traditionalisten erkennen wohl an, dass ein Taktieren
im Krieg vonnéten sein kann, beschrinken sich hierbei jedoch auf ron-
drianisch akzeptable Mangver. Auch nicht adlige oder zum Kimpfen
ausgebildete Menschen kiinnen sich durch Mut auszeichnen. Doch auf
dem Feld der Ehre haben sie, genauso wie Magier, nichts zu suchen.
Dic Salutaristen dagegen crkennen zum Beispiel auch den taktischen
* Riickzug in der Schlacht als nicht ehrbeschneidend an, sehen den Bo-
gen als chrvolle Waffe (nicht jedoch die Armbrust!), solange er nicht

aus dem Hinterhalt verwendet wird, und gestehen jedem einzelnen zu,
sich vor Rondra zu beweisen und Ehre zu erringen. Nicht die natiirliche
Begabung eines Wesens definiert hier Ehrenhaftigkeit, sondern das be-
wusste Handeln. Insofern kann auch ein Zauberer mit seinen Mitteln
Rondra dienen.

KiRCHLICHE PERSOTILICHKEITEN

Mit threm weltoffenen Kurs hat sich das den Salutaristen (s.0.) naheste-
hende Schwert der Schwerter, Ayla von Schattengrund, in den konser-
vativ gefithrten Sennen erhebliche Kritik eingehandelt. Die unbeugsame
Frommigkeit und unerschiitterliche Beharrlichkeit der inzwischen iiber
Vierzigjidhrigen paart sich mit threm berithmt-beriichtigten Wagemut
zu dem Inbegriff einer grolien Anfiihrerin, als die sie ihre Kirche durch
die schreckliche Zeit der Kimpfe und Schlachten um Tobrien fiihree.

Die Sechs Meister des Bundes: Nepolemo ya Torese leitet nicht nur die
Geschicke der Senne Altes Reich, sondern auch die der Erzherrschaft
Arivor. Die verflochtene Politik des Horasreichs ist ihm bestens vertraut,
in Bezug auf die Kirche verfolgt er den harten, konservativen Kurs der
Honoren. Bibernell von Hengisfort ist eine Frau von aulbiergewihnlich
mystischer Ausstrahlung. Thr stilles, selbstbewusstes Wesen gibt ihr den
Anschein von erleuchteter Entriicktheir. Man sagt, sie stiinde den Sa-
lutaristen nahe. Gernot von Halsingen ist, wie so viele andere, von der
Schlacht an der Trollpforte gezeichnet. Sein in Kirchenkreisen gefiirch-
teter Eigensinn und der trotzige bornische Lokalpatriotismus machen
thn zum unberechenbaren Element zwischen den Roten Riten, er gilt
jedach als Traditionalist. Aldare VIIL. Donnerhall folgte threr Mutter als

DIE SENNEN DER RONDRA-KIRCHE

Altes Reich (Stammburg Arivor; Nepolemo ya Torese)

Senne des Siidens (Baburin; Bibernell von Hengisfort)

Senne der Mittellande (Wehrheim; Rondriana von Eisenstein)
Bornland (Festum; Gernot von Halsingen)

Senne des Nordens (Donnerbach; Aldare VIII. Donnerhall von
Donnerbach)

Senne des Westens (Havena; Rudraighe ui Direach)

DIE ROTEN RATE

Heermeister: Vertretung des Schwerts der Schwerter im Zwei-
kampf und vor Gericht, Koordination der Kirche bei Kampthand-
lungen (z. Zt. Rondrasil Léwenbrand)

Erzkanzler: Fortschrift des Heiligen Rondrariums und Bewahrung
der Traditionen (z. Zt. Thorgrim Sohn des Tuwar)
Siegelbewahrer: Schriftverkehr und diplomatische Beziehungen
zu den anderen Kirchen und weltlichen Herrschern (2. Zt. Jaakon
von Turjeleft)

Schatzmeister: Verwaltung der Finanzen und des Kirchenbesitzes
(z. Z1. Jessidora de Sylphur)

Leibmeister: Sicherheit des Schwerts der Schwerter, Koordination
von Leibgarde und Gefolgschaft (z. Zt. Ucurian von Quellen-
sprung)

Hoher Herold: Diplomat und Bote in Kirchenangelegenheiten
(z. Zt. Rondred Donnerklinge)
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27. Fiirst-Erzgeweihte in dem erblichen Amt. Sie hinterfragt ihre eige-
nen Taten und Absichten stets gewissenhaft. Kirchenintern zihlt sie zu
den Honoren. Rudraighe ui Direach kiimpfte sich mit ihrer gefallenen
Amtsvorgiingerin auf der Schulter vom Schlachtfeld an der Trollpforte.
Thre Kithnheit und oft iiberraschende Spontaneitiit paaren sich mit ei-
nem unerschiitterlich frohen Charakter. Sie zihlt zu den Traditionalis-
ten. Erst im Jahre 1026 zur Sennemeisterin der Mittellande berufen,
folgte Rondriana ‘Siebenstreich’” von Eisenstein Brin von Rhodenstein
im Amt, der den Abtmarschallsstab des Rhodensteins und den Kampf
gegen die Orks dem Amt als Bundesmeister vorzog.

Ein selbst innerhalb der Kirche nur wenigen Eingeweihten bekanntes
Gremium ist der Rat der Fiinf, der so etwas wie dic interne Inquisition
der Rondra-Kirche darstellt. Bekanntestes Mirtglied ist Granus Algoniar
von Honingen, cin Vertrauter des Schwerts der Schwerter. Allerdings
weiB kaum jemand etwas zum genauen Aufgabenbereich dieses Ge-
weihten zu sagen.

Dite TempEL

Die wichtigsten Tempel Rondras bilden heute einen schiitzenden Ring
um die Lande der Menschen. Die Hochburg lag stets am Rand des
Herrschaftsbereiches.

Tempel der Gottin sind — ob innerhalb der Stadtmauern oder auf frei-
em Feld gelegen — meist schwer befestigt. Die heiligen Hallen dhneln
den Kasematten ciner Burg, nur erhellt von wenigen Fackeln und ge-
schmiickt von Waffen, Wappen, Feldzeichen u. 4. Vor dem Heiligtum
des Tempels oder den Schreinen der Alveraniare und Heiligen werden
withrend der windstiglichen Lowenmessen ehrenhaft erbeutete Trophi-
en dargebracht.

Das Heiligtum ist iiblicherweise ein Rondra- oder Lowinnen-Standbild
oder eine ruhmreiche Waffe, meist der einzige Stolz des Tempels.

KircHE, OBRIGKEIT vnib GLAVBIGE

Die Kirche sicht sich selbst als politisch unabhiingig und allein der Gist-
tin zum Gehorsam verpflichtet. Thr gotlicher Schutzauftrag gilt allen
zwoligbrergliubigen Wesen. In einem Krieg zwischen zwei Staaten, die
beide die Zwdolfe verehren, haben sich Kirche und Priester neutral zu
verhalten. So ist es auch nicht méglich, dass ein Rondra-Geweihter in ei-
nem weltlichen Heer cine Fithrungsposition bekleidet. Traditionell las-
sen die weltlichen Herrscher die Standarten ihrer Heeresteile in einem
der grolien Rondra-Tempel weihen.

Zu den hiiufigsten Besuchern eines Rondra-Tempels gehéren die Absol-
venten der Kriegerakademien und die Ritter.

Bei chrlichem, respektvollem Verhalten wurde noch niemand, sei es cin
Kricger, Séldner oder auch der gewdhnliche Abenteurer auf der Durch-
reise, eines Rondra-Tempels verwiesen. Fiir den oft erbetenen Schwert-
segen muss jedoch viel Zeit mitgebracht werden, denn zuvérderst wird
sich der Geweihte von der Aufrichtigkeit und dem frommen Willen des
Fiirbitters iiberzeugen, um ithm sedann die Bedeutung und die Auflagen
der Schwertweihe in ausfithrlichem Gesprich zu erldutern,

Der Gebrauch einer Fernwaffe im Kampf, besonders aber ¢iner Arm-
brust, gilt als unchrenhaft, Bégen werden selten geduldet. Noch groliere
Wiaften, wie Feld- oder Schiffsgeschiitze, tolerieren die Priester Rondras
jedoch nicht.

HEILIGE vniD ALVERATITIARE

Heilige

Kein anderer Kult ist so um den Ruhm seiner Heiligen bemiiht — ist
doch das Fortleben in Rondras Hallen das einzige, woraut ein echter
Rondra-Geweihter hoffen darf. Im ‘Register der Rondra gefiilligen Re-
cken’ sind viele lebende Helden zur Auswahl vorgemerkt, die Ruhmes-
halle im Tempel der Heiligen Ardare in Arivor hat etwa 100 Siulen, die
dic beriihmtesten Helden Aventuriens zeigen. Und im Rondrarium, dem
heiligen Buch Rondras, sind etlichen Heiligen eigene Biicher gewidmet.
Jede dieser drei Stufen der Verewigung wird stindig weitergefiihrt.
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»Nach den Reinigungsritualen und zwei im Gebet du-

rchwachten Nichten traten die Schwérenden von heiligen

Gesdngen begleitet in den Tempel der Rondra. Nachein-
. ander liefen sie ihr Blut auf den Altar der Rondra tropfen,
u-.' wo es sich tiber ifiren gekreuzten Klingen vermischte. Dan-

ach sprach Selinde von Lowenfaupt die Schwurformel iiber

ihrem Blut: “Herrin des Krieges, Beherrscherin des Stur-
mes, vor dir [eiste ich dieses Geliibde: Wie mein Schwert
an meiner Seite soll Geron Leomir von Blauenburg an mein-
er Seite stefien. Aufrecht und stolz will auch ich mit ihm
kampfen, denn sein Kampf ist auch mein Kampf. Wer
Geron fordert, der fordert auch mich, denn in deinem Na-
men stehen wir uns ndher als Bruder und Schwester, als
Vater und Sofn, Mutter und Tochter. Meine Klinge soll
Geron dienen, und niemals wieder werde ich sie zichen wid-
er ihn. Seite an Seite, mit dir, Geron, bis in Rondras Hal-
(en.” Und Geron von Lowenhaupt beschwor den Bund mit |
~ seinem Blute, seiner Gefihrtin Selinde ewige Treue bis in
. den Tod zu halten. Danach speisten die Gesegneten vom
. heiligen Bock, priiften sich unter den rituellen Worten des
Rondrariums in den Zwolf Angriffen und den Zwolf We-
hren, schlugen sich in der Besiegelung die Letzte Wunde,
bis schlieflich Seine Eminenz Brin von Rhodenstein das
“Rondra will es” sprach. « '
—aus den Dokumenten des Ordens zur Wahrung,
aufgezeichnet von dem Knappen der Géttin Isgart
von Wolkenstein

Rl R o

Geron der Einhindige, Held der giildenlindischen Siedler, rodete den
bosparanischen Wald, gewann das Schwert Siebenstreich und vollbrach-
te damit sicben Heldentaten.

Leomar, durch Siebenstreich beriihmt geworden, gilt als Schirmherr der
Kriegertugenden.

Graf Hlathar von Nordmarken ficl als Triger Sicbenstreichs in der Ers
ten Diimonenschlacht und gilt seitdem als Schutzherr gegen diimoni
sche Miichte.

Lutisana von Kullbach, erste Marschallin des Theaterordens, befreite
das Liebliche Feld von den Goblins, wurde aber unter Kaiser Raul hine
genchtet.

Wichtigste Heilige ist wohl Ardare, Hochgeweihte des Garether Tem
pels, die bei der Verteidigung des Heiligtums gegen die Sonnenlegion:
withrend des Erntefest-Massakers im Jahre 335 BF ihr Leben hiel. Sie
ruft der Glaubige als Schirmherrin gegen Verrat und Unehre, gegen die
auch der Tapferste machtlos ist.
Die Waffenheilige Rondragabund von Riedemer, kurz Sta. Rondrage
rettete bei Machtiibernahme der Priesterkaiser in Festum 400 Schwerter
und gilt als Schirmherrin des Widerstandes.
Die Heilige im Kampf gegen eine Ubermacht, Thalionmel von Neetha,
verteidigte die Chabab-Briicke allein gegen die anstiirmenden Novadis
Noch heute pilgern Gliaubige am 4. Peraine nach Neetha und weiheni
der Thalionmel-Furt thre Watfen.

Jiingst zur Schutzheiligen der geduldigen Wacht und wider die dim
schen Miichte von Eis und Schnee wurde die Amazonenkonigin Yppe-
lita von Kurkum berufen, die bei der Verteidigung der Hauptburg der
Amazonen gegen Borbarads Schergen ficl.
Die Aufnahme von Raidri Conchobair ins Rondrarium als dem letzten
Triiger Sicbenstreichs in der 3. Dimonenschlacht macht den Albernies
zum Erwiihlten der Gorrin,




~ Alveraniare

Der léwenhiiuptige Hohe Drache Famerlor wird als Wiichter des Tores
nach Alveran und Rondras Gemahl angesehen, mit dem sie den Sohn
Kor zeugte. Mythrael ist der Walkiir, Rondras Herold, der nach jeder
Schlacht unter den Toten die grifiten Helden kiirt und sie in Rondras
Hallen geleitet. Im Letzten Gefecht wird er die Alveranischen Heer-
- scharen der toten Helden befehligen.
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Heivice Tavismane vnp ArRFEFAKTE

- Als Dreifache Wehr wird das Kriegsornat des Schwerts der Schwerter
bezeichnet, welches nur im Kriegsfall in einer heiligen Zeremonie an-
gelegt wird. Es besteht aus dem Léwenhelm, dem Schild der Heiligen Ar-
dare und dem Zweihandschwert Armalion. Der Schild der Ardare ist ein
leichter, handlicher Wappenschild, der an einem Schultergurt auf dem
Riicken getragen wird; Armalion wurde aus Zwergensilber und Titani-
um geschmiedet. Die Wehr kann von Eingeweihten gerufen werden, um
ein Heiligtum der Gotin zu verteidigen. Armalions ur-tulamidischer
Vorginger Rishal ist ein zweihidndiger Breitsibel, der in Baburin zu Ze-
remonicnzwecken dient. Die Wundersame Riistung von Donnerbach kann
gerufen werden, um einen Geweihten bei der Verteidigung unschuldi-
ger Zivilisten gegen mordende Ubermachten fast unverwundbar zu ma-
chen — dennoch sind nur wenige Fille bekannt, in denen der Benutzer
aine solche Schlacht tiberlebt hat. Das berithmte Schwert der Thalionmel
wird heute in der Ruhmeshalle zu Arivor gezeigt. Gnorakir die Unbe-

- awingbare gilt als verschollen, wihrend Siebenstreich im Kampf gegen

- Borbarad neu geschmiedet wurde und spiiter zersplitterte. Die Splitter

- wurden geborgen und werden nun im Tempel von Donnerbach aufbe-

- wahrt,

Das hiichste Amtszeichen des Schwertes der Schwerter ist seit der Wie-
derbegriindung des Kultes der Lowenhelm, der wihrend der Rohalszeit
im Regenwald gefunden wurde. Die Urschrifi des Rondrariums wird
- c¢henfalls in den Gewdlben von Perricum aufbewahrt. Eins der bekann-
- testen gittlichen Artefakte diberhaupt ist schlieBlich der eterniumbe-
- schlagene Donnersturm-Streitwagen mit seinen unsterblichen Réssern

Astaran, Thorra, Ronnar und Zyathach.

QORDEN VD LAIENBRUDERSCHAFTEN

Keiner der heute bestehenden Orden der Rondra ist ilter als ein halbes
Jahrtausend, denn sie teilen das Schicksal ihrer Helden: Sie erheben
sich voll Tapferkeit und Begeisterung, vollbringen einige grofie Taten
und verldschen schlieflich, durch zahllose Kimpfe ausgeblutet. Zudem
teilen die rondrianischen Biinde das Schicksal der Kirche: Durch die
Schlacht an der Trollpforte wurden sie stark dezimiert, zum Teil sogar
vernichtet.

Der einst glanzvolle Heilige Orden Unserer Herrin Rondra vom The-
ater in Arvor (kura: Theaterorden) wurde im Jahr 3 BF von zwalf
Recken zur Vertreibung der Goblins ausgerufen. Nach der Befreiung
unterwarf der Orden sich dem Neuen Reich und zog um 190 BF fiir
Kaiser Gerbald 1. gegen die Goblins im Nordosten, wo er mit drei
Festungen das Bornland begriindete. Bei der Machtiibernahme Pries-
terkaiser Aldecs endete der Theaterorden auf Schlachtfeld und Schei-
terhaufen.

Der noch immer grifite und angeschenste Rondra-Bund ist der Orden
der Heiligen Ardare zu Arivor (kurs: Ardariten; Grifle: groll; Wappen:
rotes Schwert vor weillem Schild). Die Hochburg des Seneschalls steht
in Arivor (weitere Burgen: Perricum und Vallusa). Kurz vor den Magier-
kriegen im Namen der Heilige Ardare von Gareth gegriindet, erlebte der
Orden seine Feuertaufe auf den Blutfeldern von Gareth, half beim Un-
abhingigkeitskampf des Lieblichen Feldes und dient seither dem Schutz
der zwilfgdulichen Tempel, ihrer Geweihten und Artefakte. Traditionell
mit der Erzherrschaft Arivor verbunden, 1st der Orden heute der politu-
schen Neutralitit verpflichtet. Die Hilfte der Ritter sind Laien, insbe-
sondere solche ohne Beziehungen, die sich durch Taten in der Ferne
hervortun wollen.

Der Orden des Tempels zu Jergan (hurz: Templer; Grafe: klein; Wap-
pen: rote Lowin auf Gold), der von Kaiser Reto anliisslich der Erobe-
rung Maraskans gestiftet wurde, war Sammelpunkt der fanatischsten
Geweihten und fiir seine Bekehrung mit Feuer und Schwert weithin be-
riichtigt. Der Grobteil der Templer lief jedoch mit Borbarads Riickkehr
zu Helme Haffax iiber, der Rest versucht in heldenhaften Missionen,
sich von dieser Schande reinzuwaschen.




el

i

B
g

Der Orden des Donners (burz: Donnerer; Gréfle: klein, meist Laien:
Wappen: schwarze und blaue Felder im Geviert) ist zwar den Geboten
der Rondra verpflichtet, doch scheint die Bezeichnung ‘Séldnertruppe’
angebrachter, Seit den Erbfolgekriegen, als der Orden binnen 25 Jahren
tinf Kaiser ‘machte’ und wieder fallen lieB, ist diese Elitecinheit stets
dort zu finden, wo ein Landesherr geniigend Gold zur Verfiigung hat.
Beim Sturm auf Ysilia wurde der Orden heftig dezimiert. Hochmeister
Wunnbald Herntaler von Ehrenstein residiert in Elenvina, Weitere Bur-
gen stehen in Zorgan und Trallop.

Der Heilige Orden zur Wahrung von Rhodenstein (furz: Rhodenstei-
ner; Mitgliederzahl: mitel; Wappen: rotes Lowinnenhaupt in goldener
Scheibe vor zwei gekreuzten silbernen Schwertern auf blauem Grund)
hat sich der Archivierung allen rondrianischen Wissens verschrieben.
Urspriinglich ein Orden der Gelehrsamkeit, konnte er seine Opfer bei
der Verteidigung Weidens gegen die Orks durch groBen Zulauf — auch
von Laien — ausgleichen, ist aber durch die Machenschaften scines ehe-
maligen Abt-Marschalls Dragosh Corrhenstein (Nachfolger: Brin von
Rhodenstein) nicht unumstritten.

Der Orden vom Heiligen Blute der Méirtyrer vom Theater in Arivor zu
Salzsteige (hurz: Salzsteige-Bluter; Mitgliedersahl: ehemals klein) wur-
de im Zweiten Orkkrieg vom Hochmeister Rondred Donnerklinge be-
griindet, jedoch nach der Dritten Didmonenschlacht aufgelést.
Ebenfalls in der Schlacht an der Trollpforte heftig dezimicrt wurde der
kirchenpolitisch wegen seiner liberalen Einstellung umstrittene Orden

der Schwerter von Gareth (furz: Schwerter; Mitgliedersahl: Klein; Wap-
pen: goldener Lowenkopf vor schriglinksgeteiltem Schild, oben rot, un-
ten schwarz), der sich unter GroBmeisterin Clea Prtolemansuni miihe,
den Ruf abzulegen, am Garether Gingelband zu hingen.

Der Orden der Hohen Wacht zu Ehren der Heiligen Yppolita (feerz:
Yppolitaner; Mitgliederzahl: groB; Wappen: in der unteren Hilfte eine
schwarze Mauerkrone, dariiber halb von der Mauer verdeckt eine auls
recht stchende, rote Léwin auf weillem Grund, eine Pranke auf der
Mauerkrone, die andere hilt ein Schwert) wurde in fieberhafter Eile
nach der Schlacht an der Trollpforte von Ayla von Schattengrund gestif-
tet, um die Grenze zum besetzten Tobrien und Ostdarpatien zu schiit-
zen. Zahlreiche Ruinen alter Burgen und Schutztiirme (aus dem Besitz
von diversen Orden sowie dem Kaiserhaus) wurden zu einer Kette von
rondrianischen Wehrtempeln an den Pissen und entlang der Misaauen
aus- und umgebaut. Dieser ‘Orden des Schwerts der Schwerter’ erhilt
zur Zeit alle nur erhiltlichen kirchlichen Geldmittel. Jeder gecignete
und verfiighare Geweihte des Schwertbundes wird dem Ordensmeister
Rondrasil Liwenbrand unterstellr.

Der Orden des Heiligen Zorns der Géttin Rondra (burz: Rondras
Zorn; Mitgliederzahl: klein, nur Laien; Wappen: weiler Schild mit sechs
blauen Schriglinksstreifen, darauf Léwin und Einhorn in Rot, sich
anspringend) formierte sich aus den wenigen Uberlebenden des Freiwil-
ligenbanners ‘Rondras Zorn’ des Greifenzuges und sieht sich als weltli-
chen Wiichter zur Warnung und zum Schutz vor finsteren Miichren.

VNOBERECHENBAR WIE DIE SEE —
DIiE KiRCHE DES EFFERD
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EFFERD FUR DEN EiLiGEN LESER

Aspekte: Wasser, Meer, Luft, Regen, Wolken,

Gezeiten, Sturm, Fischfang, Schifffahrt

Glaubensrichtung: Zwilfgétter / Efferd

Schépfungslehre: Los / Sumu

Verbreitung: hauptsiichlich an den Kiisten und in Mittelaventurien
Weltliche Aufgaben: Schiffe einsegnen, Regen erbitten, Stiirme mildern,
Quellen finden, Fischfang verbessern, Schutz vor Seeungeheuern [
Wichtige Tempel: Bethana, Perricum, Harben, Albenhus,
Brabak

Feiertage: Tag des Wassers (1. Efferd), Fischerfest (30, Efferd)
Sternbild: Delphin

Beinamen: Herr der Gezeiten, der Launenhafte, der alte Gott, der Un-

Grangor,|

berechenbare, der Unergriindliche |
Alveraniare, Heilige, Erwihlte: die 12 Winde, Swafnir, die Drei Del-
phine, der Flussvater, Lata die Drachenschildkréte; Sta. Elida von Salzs
(gegen namenlose Michte), Sta. Efferdane (gegen dimonische Michte),
Sta. Liaiella (Schutzherrin der Ertrunkenen)

Orden und Laienbruderschaften: Efferdbriider (Gilde der Secleute)
Heilige Talismane und Artefakte: Efferds Wasserkrug, Delphinstab, dI.EL
Zwdlf Trinen der Efferdane, Efferdhorn von Rethis :
Heilige Orte: Efferdpfeiler (bei Olport), Neer (Strudel bei Nurs(mdi
Perlmutttempel im Thuransee

Sinnbilder: Wellenlinien (beliebtes Symbol fiir Efferd),
dir!” (Seefahrergruf, der unberechenbare Gebelaus erschwert die Sﬂ—;
‘den Flussvater besuchen'

{
i

“Gebelaus mif
fahrt im Perlenmeer), (verharmlosendest
Sprichwort in Havena, wenn jemand vermisst wird), ‘einem Necker
Wein geben’ (‘eine offensichtliche Dummbeit begehen’, spielt auf dics
Raserei der Efferd gefilligen Wesen an)

Heiliges Tier: Delphin

Heilige Farben: Blaugriin, Tiirkis

Heilige Pflanzen: Secrose, Zeder, Brunnenkresse

Heilige Steine: Aquamarin, Perle, Mondstein, Lapislazuli (Necker)




Die KircHE

Opfergaben: Meeresfriichte, Muscheln, Korallen, Gwen Petryl, Treib-
gut, Artefakte der Seefahrt uvm.

Politischer Einfluss: gering (Verpflichtung zur Neutralitit, aber Funkti-
on als Richter)

Hierarchie innerhalb der Kirche: mittel (Streit ist ein erlaubres Mittel
der Diskussion)

Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: mittel (Necker als auserwiihlte
Wesen werden akzeptiert, ansonsten anderen Kulturen gegeniiber eher
ablehnend)

Feindbilder: Feuer, Verseuchung des Wassers, widernatiirliche Meeresun-
geheuer

Lehre der Kirche: Schicksalsergebenheit, Ausleben jeder Emotion

Zicle der Kirche: Besinftigung des ziirnenden Efferd, sichere Seefahrt,
reines Wasser

Jenseitshild: Efferds Wasserreich (Jeder Fluss miindet ins Meer, jedes
Leben endet im allumfassenden Ozean Efferds.)

Welthild: Wasser und Wind haben vielerler Gestalt

Menschenbild: Viele Tropfen verbinden sich zu einer Welle.

Stirkstes Argument: “Von Wind zu Sturm, von Ebbe zu Flut — dies ist
der Kreislauf der Gezeiten und des Lebens selbst.”

Lebensinhalte der Gliaubigen: Es gilt, den unbarmherzigen Efferd mil-
dezu simmen, so dass er die Glaubigen verschont und thnen einen gu-
ten Fang, eine gute Reise etc. beschert.

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Efferd gilt als strenger Gort, der
sich als Herr iiber Wind und Wasser nimmt, was er begehrt.

Vom Wesern perR GOTTHEIT

wDas Wasser ist das Element der Ewigkeit, das den gesamten Kosmos in Zett
und Raum erfiillt. Am Anfang erhob sich Sumu, das Land, aus dem Wasser
und wurde von Los, dem Himmel, getGtet. Seither trigt das lebende Wasser
das tote Land auf seinen Schultern. Wasser nihrt dic Wurzeln der Pflanzen,
Wasser rinnt itber das Land und trinkt die Tiere, Wasser fiillt vom Himmel
und begiefit die Ernte der Menschen. Ohine Wasser gibe es keine Pflanzen,
keine Tiere und keine Menschen. EFFerd ist der dritte Blutstropfen des Los,
der— ale er zu Boden fiel — in das Urmeer eintauchte, und das Wasser wurde

Die Verehrung Efferds ist stark regional gefiirbt. Wihrend man in den
mittellindischen Gebieten (in denen sich die Giildenlinder ansiedel-
ten) Efferd anruft und um Milde bittet, existiert eine direkte Verehrung
des Launenhaften im thorwalschen Kult tiberhaupt nicht. Efferd gilt ith-
nen als unergriindliches Wesen, gar als das Meer selbst. An seiner Statt
wird Swafnir angerufen. Die Tulamiden wiederum verehren die Fliis-
se, allen voran Gadang und Mhanadi, als Spender des fruchtbringen-
den Wassers; bei den Seefahrern des Perlenmeeres werden tiblicherweise
die Winde um Hilfe angerufen, und Efferd gilt thnen als cifersiichtiger
Herrscher des Meeres, gegen den sie sich beweisen miissen.

Dariiber hinaus existicren zwei weitere grolie Lehrmeinungen, Wih-
rend die Mystiker danach streben, ihrem Gout durch Kontemplation
nahe zu sein, das Wesen zu ergriinden und sich seinen Launen auszulie-
fern, halten dic Pragmatiker genau dies fiir unniitz: Nicht ohne Grund
werde Efferd der Unergrindliche genannt, und allein der Versuch cines

RERN R

Ein RitvaL DER EFFERD-KiRCHE

Die Einsegnung eines fertig gestellten Bootes ist ein grofies Fest
fiir die ganze Dorfgemeinschaft. Das Boot, das noch an Land liegt,
wird mit Bindern geschmiickt, auf die Muscheln aufgefidelt wur-
den. Mit Kreide werden Fische und Delphine an den Rumpf ge-
malt. Netze werden aufgespannt, in die allerlei bunte Fundstiicke
gehdngt werden.

Wiihrend die Gliubigen den Choral D regnest anstimmen, segnet
der Efferd-Geweihte nacheinander Bug, Heck, Mast und das Se-
gel des Bootes mit zuvor geweihtem Wasser. AnschlieBend spricht
er die Worte: “Efferd, groBer Gebieter der Meere, Herr tiber Wind
und Wellen! Trage dieses Boot tiber die Wasser und behtite all jene,
die aufihm fahren!”

Es folgen Gebete und Bitten der zukiinftigen Mannschaft, die im
Wechsel von den restlichen Gliubigen zur Bekriftigung wieder-
holt werden. Die Mannschaft zieht das Boot dann ins Wasser. Soll-
te das Wasser durch undichte Stellen des Rumpfes treten, das Boot
kentern oder dhnliches, so wird dies als ein Zeichen Efferds gedeu-
tet, der dem Boot den Segen verweigert — es wird wieder an Land
gebracht und komplett zerstort.

Dieser Brauch des Boots-Segens wird aventurienweit gepflegt und
unterscheidet sich regional nur in einigen Ausprigungen, vor allem

was die Gebete betrifft.

setn Element. EFFerd ist der Herr aller Wasser, sein Wort lenkt die Meere, die
Fliisse und den Regen. Seine Macht schafft Leben, bewahrt Leben und nimmit
Leben. EFFerd ist das Leben und EFFerd ist die Ewigheit. Ohne EFFerds
Wirken wiirde das ewige Wasser des Meeres von den Rindern der Welt hinab
rinnen und eines Tages versiegen. Er schiipft mit seinen Hinden die Fluten in
endloser Folge zuriick auf diese Welt und schafft damit die hohen Wellen.«
—aus dem Brevier der Zwélfgéulichen Unterweisung, Kaiser-Hal-
Amgube, 994 BF

Menschen, das gittliche Wesen verstehen zu wollen, grenze an Frevel.
Die pragmatische Schule kiimmert sich in erster Linic um die Segnung
von Schiffen, Booten und Fischernetzen. Zudem fiihrt sie die Ertrunke-
nen in Efferds Wasserreich.

Gemein ist allen Geweihten der Bruderschaft von Wind und Wogen
nur, dass sie eine bedingungslose Neutralitit gegeniiber politischen In-
teressen wahren.

Struktur und Hierarchie

Der Efferd-Kirche gilt die Individualitit jedes einzelnen Geweihten als
heilig. Mit ihrem launenhaften Herrn als Vorbild sind die Geweihten
angehalten, das Temperament nicht zu ziigeln, so dass Aullenstehende
den Eindruck bekommen, es fehle den Priestern an Etikette und Res-
pekt. Lautstarke Streitgespriiche zwischen den einfachen Geweihten,
den Gefifirten von Wind und Wogen, und den Tempelvorstehern, den Be-

WEIHEGRADE

Funktion  Titel Tracht

Novize Grauling graue Leinenkutte

‘Akoluth: Beiname ‘Efferdlieb’ Delphintitowierung auf dem Handriicken

Priester Gefihrte von Wind und Wogen Kragen- und Giirtelschmuck aus Schildpatt und Perlmurt

Practor Bewahrer von Wind und Wogen Manschetten und Stirnband aus Blutrochenhaut
Erzpractor ~ Meister der Brandung/ des Flusses  Tiara aus Schildpatt und Walbeinarmreife
Patdarch  Hiiter des Zirkels schildpattbeschlagene und perlenverzierte Robe, Tiara aus Blutrochenhaut, Delphinstab.
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wahrern von Wind und Wogen, sind hiuhg. Bisweilen kommt es gar zu
Handgreiflichkeiten. Die Entscheidung iiber einen Fall liegt schlieflich
aber dennoch beim Bewahrer, dessen Richtspruch sich die Gefihrten,
wenn es darauf ankommt, ohne Murren fiigen.

Die Meister der Brandung bzw. des Flusses wachen als iibergeordnete
Richter iiber insgesamt sicben Regionen: Ifirns Ozean (Thorwal: Gos-
win von der Himmelsreiter-Orta), das Meer der Sieben Winde (Harben:
Connar von Quintian-Quandt), das nérdliche Perlenmeer (Festum: Pai-
suma Laikis), die Golfgebiete (Perricum: Khorena Mondreigos), Kau-

ben dargebracht: nicht nur von den einfachen Fischern, -.\Iul?,kru‘.ipﬁ:rn
und Martrosen, sondern auch von reichen Reedern, Seeoffizieren und
Schiffsbauern.

Auch die Gortesdienste gestalten sich prunkvell. Meist herrscht in den
Tempeln ein fahles Licht, ausgestrahlt von Gwen-Petryl-Steinen, denn
Feuer ist verboten, Im ‘Tempelraum, der mit den zahlreichen Gaben
der Gliubigen ausgeschmiicke ist, rufen die Priester die Gnade ihres
Gottes herab, wie es seinem launischen Temperament wohlgefillig
ist. Schon viele Besucher haben einen Gottesdienst des Launischen

catan (Thalusa: Faramud ben Benayman), P Y
das Siidmeer (Brabak: Emmeran Trallo-
per) und das mittelaventurische Binnen-
land (Albenhus: Quelina von Salmfang).
Zu der letztgenannten Region zihlen so-
wohl das Alte wie auch das Neue Reich,
was hiufig zu Spannungen fihrt.

An der Spitze des Efferd-Kultes steht der
in Bethana residierende Hiiter des Zirkels.
Thm wird nachgesagt, dass er am chesten
das Wesen Efferds versteht und in die
héchsten Mysterien eingeweiht wird, wes-
wegen er fast den Status eines Heiligen be-
SItZL.

Akoluthen Efferds gibt es lingst nicht so
viele, wie man glauben mag. Denn die
Wiirde, den Ehrennamen ‘Efferdlieb’ tra-

-
* " “Herr iiber die Meere, ewiger Gott, \
von dir wurden wir sicher getragen.

Du verschontest uns vor Fluten und Stirmen.
Du brachtest uns einen reichen Fang.

Dir zu Efiren bringen wir Opfergaben

als Zeichen unserer unendlichen Dankbarkeit.
So wie du uns den letzten Lauf beschiitzt hast,
50 beschuitze uns auch im kommenden Jahr,
Herr tiber die Gezeiten, deinem allmiich-

tigen Ratschluss vertrauen wir uns an!”
—gehort bei einer Fischerfamilie in Nostria

mit einem Sturm verglichen, der langsam
aufzieht, wiitet und sich schliefilich ab-
schwiicht und beruhigt.

Besondere Tage im Kirchenjahr sind der
Tag des Wassers am 1. Efferd und das
Fischerfest am 30, Efferd. Am Tag des Was-
sers, dem hochsten Feiertag Efferds, fin-
den in vielen Hafenstiidten Prozessionen
statt. Einige Geweihte demonstrieren EF
ferds Gnade durch das BeceneN per Her
LIGEN Wasser (siche die entsprechende
Liturgiec in AG). Es kommt zu wunder
samen Regenfillen, und hiuhg werden
weilie Delphine in Kiistenniihe gesicheet

g
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Am Efferdpfeiler vor Olport werden klet-
ne Schiffsmodelle geoplert, um den Gon

&y
S

gnidig zu stimmen.

gen zu diirfen, ist eine Auszeichnung fiir %_ l
verdienstvolles Wirken, mit der sich bisweilen Hafenmeister, ausge-
zeichnete Fischer, Zimmerleute und Netzkniipfer schmiicken diirfen.
Mitglieder der Efferdbriider (s.u.) sind hiufig einfache Laiendiener des
Launischen.

Die Novizen Efferds werden nach ihrer Tracht Graulinge genannt, Die
Kinder im ersten Jahr des Noviziats heilfien im Jargon der idlteren Novi-
zen im westlichen Aventurien Heuler, wie man in Thorwal auch junge
Sechunde nennt.

Der Efferd-Dienst

Efferd-Tempel sind in der Regel eindrucksvolle Bauwerke. Hiufig wer-
den sie in der Nihe von Gewissern erbaut (zum Teil direke iber, in
oder an den Gewiissern, so dass sich Wasser im Tempelraum befindet),
manchmal als Fachwerkhiiuser, manchmal als nachgebildete Schiffs-
riimpfe und oftmals mit nautischen Malereien verziert. Dieser Reichtum
iiberrascht nicht, denn Efferd werden traditionell zahlreiche Opferga-

GANGIGE ANSICHTEN DER

EFFERD-KIRCHE UBER DIENER VON ...

Firun: So, wie Firun das Wasser erstarren lisst, sind auch seine Ge-
weihten erstarrt: alles tot, nichts regt sich, schiumt, brodelt. Sull-
stand hat noch niemanden weitergebracht.

Boron: Liaiella kann nicht Borons Braut sein, schlieBlich ist sie als
Mentorin der Ertrunkenen eine Dienerin Etferds.

Rondra: Die Lenin mag tiber den Donnersturm gebieten, aber was
ist ein grollendes Gewitter ohne Sturm und Regen?

Rastullah, Rur und Gror und andere ‘Seltsame’: Ein Zelt in der
Wiiste? Ein flicgender Diskus? Den Leuten fehlt ein ordentlicher
Sturm, der ihnen den Kameldung und die Maraskentikalien aus
dem Hirn blist! Und wo wir schon mal dabei sind: Auch den gan-
zen Wudu-Zauberern und Himmelswolf-Vernarrten wiirde ein we-
nig frischer Wind im Oberstiibchen gut tun.

Generell gilt: Die Efferd-Kirche ist unpolitisch und hilt sich griifi-
tenteils aus den Machtkdmpfen innerhalb der zwilfgéulichen Ge-
meinde heraus. Das Verhalten eines Efferd-Dieners ist stets hachst
individuell und von persénlichen Effahrungen und regionaler Ab-
stammung des Gewethten gepriigt.

4.0

Das Fischerfest ist der Feiertag der Fischer
und Seefahrer. Jeder Glaubige opfert dem Gott des Meeres und betet fiir
die Seelen der Ertrunkenen. AuBerdem wird das rituelle Ende der schiff:
baren Jahreszeit eingeleitet, auch wenn im aventurischen Siiden weiter:
hin Schiffe verkehren.

Die ‘Regatra der Sieben Winde' von Teremon nach Rethis ist cher cin.
sportlicher Wettstreit, der von den Efferd-Geweihten der Z}-rklupcninsr:hilii
jedes Jahr am letzten Windstag des Peraine-Mondes ausgerichtet wird. -

AvUs DER_ KIRCHEMGESCHICHTE

i
E
Der Glaube an Efferd wurde mit den giildenlindischen Siedlern n;ichl_;'
Aventurien gebracht. Es liegt nahe, dass sie s()glcich nach threr Ankunfl’
Schreine zum Dank errichteten: Angeblich soll der Bethaner Tempel ant
ein solches Heiligtum zuriickgehen.
Die Geschichte des Wirkens Efferds ist eine Geschichte der Katastro
phen. Wenn Efferd ziirnt, dann kennt er keine Gnade. Genannt seien
nur die GroBe Bosparanische Flut (1 v.BF), die Jahrhundertwelle i
Golf von Riva (247 BF) oder die verheerende Springflut, bei der 702 B
iiber die Hilfte Havenas im Meer verschwand, o
Erwiihnt werden muss aber auch, dass Efferd im Jahr von ]’aosp:naﬂ.‘&
Fall einer der vier Gotter war, die sich in der Schlacht von Brig-La ault
Seiten der Garether manifestierten und der Dimonenkaiserin Hela-Ho.
ras eine vernichtende Niederlage bescherten. Uber die Jahrtausende ge 3
sehen war die Kirche Efferds stets ein bestindiger Fels in den Fluten def
Geschichte.

KirRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

Da Efferd Schutzgott vieler albernischer Adliger ist, sogar des Konige
hauses, verwundert es nicht, dass Efferdan ui Bennain, jiingerer Brude®
Kénig Cuanos, sich dem Studium der ozeanischen Tier- und Pflanzen
welt verschrieb. Im Jahre 1022 BF empfing er angeblich gleichzeitigvor
Efferd das Noviziat, die Weihe und die Erhabenenwiirde. Er gilt als re
hig und besonnen und zeichnet sich durch eine konsequente Linie aus
die fiir den Schutz der Necker und den Kampf gegen die dimonisches
Widersacherin steht.

Nachdem sie zwanzig Jahre an der Spitze der Efferd-Kirche stand, wur
de Larona Seetriumerin zuriick in ihren Heimattempel nach Haven
berufen. Obwohl sie nur als einfache Geweihte dient, gilt das Wort der
launischen und herrischen Larona nach wie vor viel.



Goswin von der Himmelsreiter-Otta ist Meister der Brandung fiir Ifirns
Ozean. Der weltfremde, sprunghafte Mann hat seine Berufung in der
Durchsetzung des Banns gegen den Handel mit Glorania gefunden, Er
gebietet iiber ein Tempelschiff, mit dem er oft zur Meditation weit auls
Meer hinaus fihrt.

die zuvor jahrelang in Stoerrebrandts Flotte diente. Aufgrund ihrer stra-
tegischen Kenntnisse fiihrt sie den kiimpfenden Zweig der Efferdbriider.
Die ausdauernde, dogmatische Ladwenja lisst tiberall an der aventuri-
schen Ostkiiste nach Freiwilligen fiir ihre Schiffe suchen.

HeiLige TaLismane vnp HEILIGE ORTE

Angeblich brachten giildenlindische Siedler Efferds Wasserkrug mit
nach Aventurien. Der blau glasierte, irdene Krug triigt feinste Malereien
unbekannter Farbe, die Efferd in verschiedenen Szenen in seinem Ele-
ment darstellen. Mit der Kraft des Kruges kann man schicr unerschpi-
liche Mengen Wasser gewinnen — sci es, um einen Brand zu loschen
oder um Durstige zu stillen.

Nach den Chroniken des Eiferd-Kultes iiberreichte der Herr der Gezer-
ten selbst den Delphinstab der ersten Hiiterin des Zirkels als Insignie.
Dieser Stab von achteinhalb Spann Linge ist aus Walbein gefertigt und
liuft an der Spitze in einen springenden Delphin aus. Es heilit, dass der
Stab es dem Hiiter ermagliche, grifiere Krifte beim Wirken von Wun-
dern und Mirakeln freizusetzen. Auflerdem vermag er, Schwirme von
Delphinen zu rufen und tiber Stiirme zu gebieten.

Die Zwolf Trinen der Heiligen Efferdane sind zwélt blaugriine, durch-
schimmernde Steine in Trinenform, die der Sage nach aus den Trinen
der Heiligen Efferdane entstanden. Die Priisenz dieses Artefakts schiitzt
auf Sée vor der Macht Charyproroths und threr Dimonen. Mirakel und
Liturgicn werden erleichtert und in der Wirkung verstirke.

Jingstes Artefakt ist das Efferdhorn von Rethis, welches ein Necker am
[5. EFF 1017 BF dem Tempel zu Rethis iiberreichte. Nach einer Visi-
on wurde das Horn nach Vallusa gebracht, wo es im Kampf gegen die
diimonischen Bewohner der blutigen See eingesetzt wird. Blist man in
das Horn hinein, so vermag sein Klang alle charyptiden Kreaturen zu
lihmen.

Der Efferdpfeiler vor der Kiiste Olports ist eine Felsformation, an der
lange Zeit Schiffe verungliickten. Seit an dieser Stelle regelmiBig dem
Meeresgott Opfer dargebracht werden, hat sich kein weiteres Ungliick
creignet.

Grangor besitzt einen groBien Pilgertempel, der seit der Griindung der
Stadt besteht und durch die vielen Katastrophen, die Grangor im Laufe
der Jahre ertragen musste, zu grofier Bedeutung gelangt ist.

Vor der Stadt Neersand, an der Walsachmiindung, befindet sich der
Neer, cin groBer, gefihrlicher Strudel. Die értliche Geweihtenschaft
sieht in ihm ein Heiligtum Efferds. Besorgnis erregend ist allerdings,
dass auch die Anhiinger Charyproroths in ihm einen heiligen Ort sehen.
Zu Fiflen der Darpatfille befindet sich das Kloster Efferdsang, das
schonste aller Binnenkloster des Meeresgottes und beliebte Pilgerstitte,

Der Tempel der Rauschenden Wasser zu Albenhus ist ein gottliches
Wunderwerk vom Rang des Bjaldorner Firun-Tempels und der Wehr-

mauer von Vallusa. Es ist der grofite Binnentempel des Efterd.

HEiLiGE vnD ALVERATIIIARE

Schutzpatronin gegen die Michte des Namenlosen ist die Heilige Elida
von Salza, cine Geweihte, die in den Dunklen Zeiten einige Kornschiffe
durch die Stiirme der Namenlosen Tage sicher in den Hafen der Hun-
gerleidenden Stadt Brabak fiihrte,

Die Heilige Efferdane war der Legende nach eine vom Schicksal ge-
plagte Frau, dic ihre zchn Kinder und thren Mann auf See verlor. Thre
Trinen verwandelte Efferd in zwilf Steine, die heute als Schutz gegen
dic Macht Charyptoroths dienen.

Als Schutzherrin der ertrunkenen Seeleute wird die Heilige Liaiella so-
wohl von der Efferd-Kirche wic auch von den Boron-Glaubigen als Hei-
lige gefiihrt. Die Neckerin gewann das Herz des Totengottes, so dass
dieser sie an seine Seite holte. Sie verehrt man vornechmlich an der alber-
nischen Kiiste.

Zum Gefolge Efferds werden die Zwalf Winde gezihlt, von denen der
ruhige Westwind Beleman, der sturmgewaltige Rondrikan und der un-
berechenbare Gebelaus die bekanntesten sind. Welche zwalf Winde nun
genau zum Gefolge gezihlt werden, istje nach Region unterschiedlich.
In Thorwal verchrt man die drei Delphine Ragna, Ragnild und Rang-
nid. die als Licblinge Efferds Wundertaten in seinem Namen voll-

bringen. Ragna beherrscht die Winde, Ragnild lenkt die Wellen, und

Rangnid schickt den Nebel.

Lata die Schildkrote erschien kurz nach der verheerenden Flut in Ha-
vena und siedelte sich in einer Kaverne unter dem Efferd-Tempel an. Sie
verfligt iiber fremdartige, wundersame Kriifte von betrichtlicher Macht
und wird in Havena als heiliges Wesen verehrt.

Welche Rolle im Gefolge Efferds der Flussvater spielt, ist umstritten. Er
gilt als michtiger Herrscher der Feenwelt, sein Gebiet erstreckt sich ent-
lang des GroBen Flusses. Um ihn ranken sich zahlreiche Sagen, der Ge-
weihtenschaft jedenfalls gilt seine Verehrung als listerlich. Es heilit, sein
Palast lige im siidlichen Teil des Flussdeltas.

OQRDEN vID LATENBRUYDERSCHAFTET

Auch als ‘Gilde der Seeleute’ werden die Efferdbriider bezeichnet (Gri-
fe: riesig; Wappen: weiller, springender Delphin iiber cinem weilicn
Kreuzknoten auf blanem Feld), die in allen griberen Hafenstidten
Aventuriens zu finden sind und deren értliche Vorsteher tiblicherweise
im Range eines Akoluthen stehen, Die Aufgaben des Laienordens sind
vielfiltig; er hat sich dem Dienst an den Matrosen verschrieben. Man ge-
wihrt mittellosen Seeleuten Unterkunft und Speisung, trifft Heuerab-
sprachen mit viclen Reedereien, (tihrt Schiffsregister, und im Falle ciner
Schiffshavarie obliegt es den Efferdbriidern, sich um die Hinterbliebe-
nen der verschollenen Seeleute zu kiimmern. In Havena, dem Haupt-
sitz des Ordens, gibt es gar eine eigene Ordensschule, in der die Kinder
Ertrunkener unterrichtet werden. Nicht wenige von ihnen fahren spiiter
selbst zur See oder lassen sich gar Efferd weihen.

Die Efferdbriider unterhalten auch Schiffe zum Kampt gegen dic Fein-
de der blutigen See. Diese Schiffe sind Spendengaben von GroBireedern,
die auch einen GrobBreil der Besatzung stellen. Sie stehen unter dem

Kommando von Ladwenija von Tsastrand, die zuvor etliche Jahre Kapi-
tinin eines bewaffneten Holkens der Stoerrebrandi-Flotte gewesen ist.
Zu ihren Aufgaben gehéren Patrouillen entlang der Kiisten, die Rettung
Schiftbriichiger, der Geleitschutz fiir Handelssegler und, Seite an Seite
mit mittelreichischen und bornlindischen Schiffen, der Kampf gegen

die Piraten der Blutigen See.
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Heim, HERD vnnb FamiLiE —
pie KircHE DER TrRavia ,

Travia FUR DEN EiLIGEN LESER

Gastfreundschaft, Heimat, Herdfeuer,
Treue, Bescheidenheit, Friedfertigkeit, GroBziigigkeit, Hilfsbereitschaft,

Kochkunst, Milde, Reisende, Sitte und Maral

Aspekte:

Pantheon: Zwilfgiter

Schépfungslehre: Los/ Sumu

Verbreitung: ganz Aventurien (vor allem Stidte in Nord- und Mittel-
aventurien, besonders dstliches Mit-
telreich)

Weltliche Aufgaben: Armenfiirsor-
ge, EheschlicBungen, Waisenhiuser,
Ansiedlung von Fliichtlingen und
Obdachlosen, Tempelasyl fiir Ver-
l-n]gtc

Wichtige Tempel: Rommilys (Sitz
des Heiligen Paars), Baliho, Brok-
scal (Moha-Mission), Eslamsroden,
Gerasim (Elfen-Mission), Kendrar,
Lowangen

Feiertage: Tag der Heimkehr (1.
Travia, Familienfest), Tag der Treue
(12. Travia, belicbter Tag fiir Hoch-
zelten)

Sternbild: Gans

Beinamen: Grofle Gotan, Giitige
Mutter, Heilige Mutter

Alveraniare, Heilige, Erwiihlte: St.
Badilak (Ordensgriinder der Badila-
kaner), Sta. [)3't|1|ind (Zunfthetlige
der Bicker), die Himmlische Familie
(personifizierte Tugenden), St. Tra-
vinian (Schutzheiliger Darpauens),
St. Mascha (Fliichtlinge; Bornland),
Yalsicor (ziegenkdpfiger Hoher Dra-
che der Freundschaft und Hoff-
nung)

Orden und Laienbruderschaften:
Bund zum Schutze von Heim und
Herdfeuer !Kncgvrnr(ifn. verant-
wortlich fiir den Schutz von Sied-
lungen und Pilgern in Darpatien;
die sogenannten ‘Ginseritter’), Or-
den des Heiligen Badilak (Beuelorden; frither einmal fiir die Be-
kimpfung von Prostitution und Unmoral zustindig, in neuerer Zeit
hauptsichlich mit dem Sammeln zu Gunsten der Armen beschafuigr),
Dreischwesternorden (kldsterlicher Orden, sieht die Urbarmachung der
Wildnis sowie die Entseuchung und Wiederbesiedlung der Schwarzen
Lande als scine Aufgabe)

Heilige Talismane und Artefakte: der Heilige Kessel (schenkt beliebig
viel Speise und “Trank), Travias Ginsekiel (derzeit verschollen), der
Mantel der Heiligen Mascha (lisst sich teilen in Decken fiir die Frieren-
den), das Goldene Ei (erzwingt gastliche Aufnahme)

Heilige Orte: Rommilys (Sitz des Heiligen Paars), Travingen (travia-
kirchliche Griindung am Rand der Griinen Ebence)

Sinnbilder: Herdfeuer (Geborgenheit, Wiirme, Zuhause), Nest, ‘sicher
wie in Travias Schof’ (Redewendung), ‘unter dic Fittiche nehmen’ (Re-

dewendung)

4

Heiliges Tier: Wildgans

Heilige Farben: Orange; heraldisch: Kupfer
Heilige Panzen: Buche, Linde, Roter Fingerhut
Heiliger Stein: Saphir

Opfergaben: Nahrungsmittel (vor allem Brot), Bier, Kerzen, Ol, Feu-
crholz (Geopferte Speisen und Ge-
trinke werden von den Gliubigen,
Travias Gisten, verzehrt; nicht etwa
verbrannt oder auf den Altar gegos-
sen.)
Politischer Einfluss: ansehnlich
{(personelle Verflechtung mir Fami-
lie Rabenmund und darpatschem
Firstenhaus; iber Bicker und an-
dere Ziinfte Einfluss in vielen Stadt-
riten)

Hierarchie innerhalb der Kirche
mitte] (Vorbild: Familie)

Toleranz gegeniiber Andersglaubi-
gen: gering (ausgeprigter missions:
rischer Eifer) !
Feindbilder: Ehebruch, Geiz, Pros
utution (und allgemein lockere Sit3
ten), Bruch des Hausfriedens (zum
Beispiel Ein- und Ehebruch)
Lehre der Kirche: Bleibe dahein
und nihre dich redlich! y
Ziele der Kirche: Linderung von Ar
mut und Hungersnot, Wahrung vos
Sitte und Anstand, Missionierung &
Jenseitshild: Travias Herberge (e
triichtiges Beisammensein mit des
eigenen Vorfahren; Familien bleibes
iiber den Tod hinaus verbunden; di¢
Toten besuchen und behiiten di
Lebenden)

Weltbild: Treue hiilt dic Welt zu
sammen. 3
Menschenbild: Menschen sind un‘*
bleiben Kinder: verspielt, ichbezs®
gen, oft unverniinftig, manchmal bise — und dabei so licbenswert.
Stirkstes Argument: “Jeder braucht irgendwann Hilfe von anderen.”
Lebensinhalte der Gliubigen: Heimart und Familie

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Das Volk in Nord- und Mite!
aventurien liebt Travia iiber alles, denn in ihren Tempeln findet jederin

T

der Not e¢in warmes Plitzchen und einen Teller Suppe. Das stidriscis
Biirgertum schiitzt die Geweihten wegen ihrer althergebrachten Wenel
wie sie auch die Ziinfte vertreten; auBierdem, weil viele Biirger als Wan
dergesellen oder Handelsreisende selbst oft auf Gastfreundschaft ange
wiesen waren. Der Adel begriiBt es, dass die Travia-Kirche die Arma
ruhig hilt und nicht aufwiegelt. Weniger Anklang finden Aufrufe =
Milde und Abkehr vom Prunk sowie das Tempelasyl. In Horasrei
Siidavenrurien und besonders bei den Tulamiden ist dagegen Traw
Kirche wenig angeschen, vor allem wegen ihres Eintretens fiir Eineld
und cheliche Treue.

)



Vom WEesen DR GOTTHEIT

sl Anbeginn der Zeiten war die Erde leer, und die Kinder Sumus zogen
rastlos durch die Odnis. Dies dauerte die milde Travia, und sie gab cinem
Jeden von thnen Hein und Zuflucht.
Denn jedes Wesen, ob Tier. Mensch oder Gott, braucht einen Platz, an dem es
sich sicher, geborgen und zu Hause fiihlt. Dieser Platz, das Heim, ist heilig,
und das Zusammenleben aller Wesen beruht auf dieser Hetligherr. Heilig ist
auch der Ort, an den ein Wesen in grofier Not flieht, und es ist die Pflicht
eines jeden, dem Fremden Gastfreundschaft und Zuflucht am heimischen
Herd zu gewiihren. Das Gesetz der Gastfreundichaft gebietet aber auch dem
Guast, seinen Wirt zu ehren und ihm und seinem Heim keinen Schaden zu-
suftigen, vielmelr thn nach Kréiften zu unterstiitzen. Wer aber wider die Ge-
bote der milden und sanfimiitigen Gattin frevelt, wird den Zorn der Gottin
erleben, von der es heifit, sie verzeihe niemals eine Listerung und verfolge
alle Frevler mit unerbitelicher Hartniickigkeit.
Dies gilt besonders fiir das gemeinsame Hetm der Familie sowie das eheliche
Band, das Paare tm Tier- und Menschenreich ebenso verbindet wie die gétt-
lichen Faare: jene Heiligtiimer, in denen sich das Leben findet, erhiilt und
emenert, Travia ist die Wildgans geweiht, lebt diese doch ihr Leben lang ge-
treulich mit demjenigen, den sie sich einmal zum Gatten erkor. Oft sieht man
die Gittin als giitige Fraw in Begleitung einer Wildgans dargestellr.
Wer Travia ehrt, der weild: Der Friede der Seele ist nur in der Ruhe der
Hemmstatt zu finden. Ein gliickliches Hetm und eine liebende Familic sind
Bindungen, die tiber den Tod hinaus bestehen. Die Geister der Toten wachen
fiber die Lebenden, beschiitzen und leiten sie. Ohne Licbe und Heim zu le-
ben, bedeutet, ohne diese zu sterben und alsdann als rubeloser Geist wmher-
zustreifen, ohne Sinn und Zweck, ein Schrecknis jeder lebenden Kreatur«
;[ —aus dem Brevier der Zwolfgoulichen Unterweisung, Kaiser-Hal-Aus-
. gabe, 994 BF
|

Vom Heiraten

Das Ehegelébnis, zu dessen rechtlichen Aspekten Sie mehr auf Seite
Y finden, ist der wichtigste Ritus der Travia-Kirche. Unabhiingig von
der Gottheit, in deren Namen die Ehe geschlossen wurde, wird dieser
Bund als “Traviabund’ bezeichnet. Ehescheidung erlaubt die Travia-Kir-
- che nichy, einige andere Kirchen und Religionen sowie das weltliche
- Recht ciniger Staaten hingegen sehr wohl. Selbst eine Wiederverheira-
* tung von verwitweten Ehepartnern wird von besonders konservativen
"Travia-Geweihten abgelehnt.

Gleichfalls erlaubt die Travia-Kirche im Gegensatz zu anderen Kirchen
nur die Einehe zwischen Mann und Frau, was dazu fihrt, dass die tula-
midischen Vielehen vor Travia keinen Segen erhalten.

GANGIGE ANSICHTEN DER

TRAVIA-KIRCHE UBER DIENER VON ...

Peraine: Was wir in der Stadt leisten, tibernimmt die Peraine-Kir-
che oft auf dem Land. Wir teilen viele Werte und arbeiten gut zu-
sammen.

Rondra: Sie beschiitzen die Gliubigen, das ist gut und richtig so.
Praios: Gehorsam predigen ist eine Sache. Aber auch die Herr-
schenden haben eine Fiirsorgepflicht gegeniiber ihren Untertanen.
Wir jedenfalls gewihren stets denen Asyl, denen Unrecht wider-
fihrt - auch, wenn das einigen nicht passt. Praios mag unfehlbar
sein — Menschen nicht,

Tsa: Friedfertigkeit und Kindersegen — gern. Aber wer Kinder
zeugt, muss thnen auch ein Heim bieten. Heute hier, morgen dort
....50 geht das nicht.

Rahja: Im Prinzip ist ja nichts gegen Wein, Tanz und Musik ¢in-
zuwenden, und auch Rahjas Freuden sind ein Genuss — mit dem
cigenen Partner! Ja, ja, wir wissen es: Es ist nicht dasselbe wie die
Hurerei. Aber ...

Rastullah: Vielweiberei! Wertlosigkeit der Frau! Gétzendienste! Wir
haben fiir vieles Verstindnis, aber irgendwann ist das Mal voll!

Die Hochzeitsbriuche schlieBlich sind von Kultur zu Kultur derart ver-
schieden, dass wir Sie nur auf die Spielhilfen zu den einzelnen Regionen

verweisen kénnen. Und selbst die genaue Ausgestaltung der Liturgic

TrAVIABUND ist nicht in ganz Aventurien einheitlich.

In den aventurischen Regionen, in denen Familiennamen iiblich sind,
muss sich das Ehepaar vor dem Traviabund einigen, ob der Nachname
der Frau oder des Mannes als neuer Familienname tibernommen und an
zukiinftige Kinder weitergegeben werden soll. Bei adligen Ehepaaren ist
dies in der Regel der Name des oder der Héherrangigen, aber es kann
auch zu Doppelnamen kommen, um die Zugehorigkeit zu mehreren
Adelshiusern zu belegen.

.Exmz HOCHEEI‘I‘ i DEM "eawmgwn
_'dg }mr-lezmr gcf:zm? Hzr éaéz_ f"mck dm&m wfrz'

s 'est hier daverte nur dm ”Rzgr, zmd nur
Faaf-miw, Ndcﬁbmdmﬁ und beide Ziinfte waren emgefadm. nicht

 einmal zwethundert Gaste. Es heiratete die Linai aus unserer Zmzjr,

 die zweite ’Ibrbm Mﬂmr Ademm‘ (er ha ﬁ{rg’ Kmdfn’,}, w:d awar .

; : e;mger Dmgf 2t }:e{fm, du- Braus :md Briiu-
: rzga‘mz_km‘zulaﬂd‘e bmud!e\ﬂ‘ *‘Exwa.r Omrzgeﬂes das | ge!w/zm Blu-

_ ‘W"i* mxfm Ze&w wie dw
 Soseles.

Wir wo!fm ;m'em Fremdm Hmmfmtr &m So 561 5.
_' Mr woz‘fm umer Hﬂm ebnm rmd gﬂegcn Eza_fer .

' :'Sm_ae Travias bewahren. — 5o sei es.
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Die KiRCHE

Das hichste Haus der Gattin steht in Rommilys; dort residiert das Hohe
Paar im Friedenskaiser-Yulag-Tempel. Das Amt der Hochgeweihten hat
seit nunmehr acht Generationen ein Mitglied des Fiirstengeschlechtes
von Darpatien inne.

Der Kontakt zu den weiter entfernten Tempeln ist lose. Zwar pilgern
viele Travia-Geweihte und auch etliche Laien wenigstens einmal im Le-
ben nach Rommilys, suchen Rat, erstatten Bericht und beférdern, wo
notig, Briefe. Von Thorwal oder Riva aus ist das jedoch ein weiter Weg,
und kaum cine Gewethte wiirde thre Gemeinde monatelang 1im Stich
lassen. Das Hohe Paar schickt nur in den dringendsten Fillen selbst Bo-
ten aus und lisst den einzelnen Tempeln ansonsten freie Hand — ganz
so wie Eltern ihre erwachsenen Kinder nur beraten, In abgeschiedenen
Gebieten haben die Geweihten daher oftmals eigenwillipe Lehren ent-
wickelt, denen nichtsdestotrotz die Bauernschaft fromm und treu folgt.

Struktur und Hierarchie

Viele Novizen sind selbst Kinder von Travia-Geweihten, so dass sich
die Priesterwiirde in der Familie vererbt. Andere sind als Waisenkinder
in cinem traviakirchlichen Heim oder im Tempel selbst aufgewachsen.
Doch auch Handwerker geben ihre Zweit- und Drittgeborenen gerne
in diese betm stiduschen Biirgertum schr beliebte Kirche. In Darpatien,
dem Zentrum des Kultes, treten auch viele Adlige der Kirche bei, was
andernorts cher selten ist.

Akoluthen finden sich zum Beispiel unter Ordensleuten und Leitern
von Waisenhiusern (sofern sie nicht ohnehin geweiht sind), aber auch
Herbergswirte, die an gefihrlichen Reisewegen die Stellung halten, und
manche stiidtische Biickerin, die das altbackene Brot an die Armen ver-
schenkt, gehoren zu den Travia-Akoluthen,

Die einfachen Priester der Travia kiitmmern sich in den Tempeln, in
Armenkiichen und Fliichtlingslagern um Zufluchtsuchende, Hungrige
und Heimatlose. Sie betreuen Glidubige, dic den Eheschwur ablegen,
ihre Kinder segnen oder ein neues Haus einweihen lassen wollen; sie
leisten Seelsorge bei Bettlern und Striflingen und beraten diejenigen, in
deren Heim kein Friede herrsche.

Erzpriester hat die Travia-Kirche nur sehr wenige. Anwirter auf diese
Ehre miissen dem Heiligen Paar selbst vorgeschlagen werden. Sind sie
wiirdig, so findet die Ehrung am Tag der Treue zu Rommilys statt. Tem-
pelvorsteher (Praetoren) sollten verheiratet sein. Nicht selten leiter ein
Ehepaar (beide Geweihte) gemeinsam einen Tempel.

Das Hohe Paar leitet die Kirche gemeinsam, wobei der oder dem jeweils
Dienstilteren ein Hauch mehr Gewicht zukommt. Die Erhabenen (Pa-
triarchen) dieser Kirche bleiben nicht unverheiratet, sondern wihlen
nach Riicksprache mit der Géttin alsbald cinen neuen Ehepartner, so-
bald der oder die vorher Angetraute gestorben ist.

Der Travia-Dienst

Kaum eines der Gebete folgt einer festgelegten Form, denn eingetibte
Riten kinnen chrliche Worte des Dankes, des Vertrauens und der Liebe
nicht ersetzen. Auch abseits des Tempels ist Travias Wirken dem Gliu-
bigen allzeit gegenwiirtig. Ohne die Niihe Travias wiire er unweigerlich
dem Untergang gewetht. Wann immer man ein Lagerfeuer in der Wild-
nis entziindet oder mit einem Gefiihrten das Brot teilt, wann immer
man die Herzenswirme seiner Sippe verspiirt, ist Travia zugegen.

KirRCHLICHE PERSONLICHKEITEDN

Traviata und Trautmann Fjoldrijn von Rabenmund, das Heilige Paar
von Rommilys: Die Erhabene Traviata (* 997 BF), Witwe des langgih-
rigen Kirchenoberhaupts *GrolBvater’ Herdfried von Rabenmund-Fux-
fell, verstrémt bereits eine fast heilige Aura, mit der sie den sakralen
Teil der Kirche anfiithrt, Seit HES 1021 BF ist sie mit dem drei Jahre dl-
teren Trautmann verheiratet, der sich den weltichen Aufgaben des Am-
tes widmet.

Mutter Herdgard (* 949 BF): Unterstiitzt vom darpatischen Fiirsten-
haus und den Handelshiusern Kolenbrander und Stoerrebrandt errich-
tete die Visionirin in den Jahren 1003/1004 BEF einen Tempel in der
Griinen Ebene. Um das Haus der Géttin entstand bald ein kleines Dort
Travingen, das heute Schutz vor den nahen Gefahren des Eisreiches bie-
tet. Das Alter macht der Tempelmutter schwer zu schaffen.

Aldessia von Rabenmund (* 963 BF): Die Tempelvorsteherin zu Bali-
ho und Schwester des Thronriubers Answin férdert den weltlichen Ein-
fluss der Kirche und ist eine enge Vertraute des Heiligen Paares.
Schwester Shaya (* 974 BF) aus dem Tempel zu Thorwal begleitete Ka-
pitin Asleif Phileasson Foggwulf bei seiner Aventurienumsegelung uni
genichit hiichstes Anschen bei den Nordleuten.

Leomir Breitenbach, tobrischer Exilant, leitet von Gareth aus den O
den des Heiligen Badilak energisch und aufopferungsvoll im Dienst a
seinen heimatvertricbenen Landsleuten.

TemreL vnp TET[IPELQSYL

Obgleich Travias Tempel regen Zulauf haben, sind sie oft klein und un
scheinbar, denn nach der Armensuppe bleibt nicht viel Geld fiir glidserne
Fenster und goldene Statuen. Ein Tempel wird von einem Vater (odcrei-é
ner ‘Mutter’) als ‘Familienoberhaupt’ geleitet und beherbergt meist auchE
Ehepartner und Kinder dieses Oberhauptes; Ausnahmen gibt es voral:
lem in kleineren Ort-

schaften, wenn zum ’:ﬂ___f X
Beispiel die einzige
des  drt-
lichen Tempelchens
mit dem Vogt oder
Dorfschulzen verhei-

»Alle unter einem Dach,
frei von Not und Ungemach,
vor uns Suppe, Brot und Bier:
Travia, wir danken dir!«
SRS —Tischgebet aus Garetien

Tempel eine Schar .

heiliger Ginse. Die '
grofien Tempel in den Stidten, in denen sich Schlafsile und Arbeist
riume um die groBie Halle mit dem Herdfeuer gruppieren, werden vart
mehreren Geweihten betreut, die dem Tempelvorsteher zur Hand get
hen. Sie beherbergen und verkistigen, soweit die Mittel es zulassen, je-
den, der der Hilfe bedarf und bereit ist, bei den tiglichen Andachten
mitzusingen und nach Kriften bei der Hausarbeit zu helfen. Travi
Tempel bicten nicht nur Reisenden und Heimatlosen Obdach, sie get

Geweihte

ratet ist. Aulierdem
jedem

wihren auch jedem Verfolgten Zuflucht, und das unbegrenzt, so lang
er auBerhalb des Tempels in Gefahr ist. Dabei ist es ganz gleich, wes
wegen (mit der Ausnahme des Paktierertums) und von wem er verfolgh

Erzpriester Hoher Bruder / Hohe Schwester
Practor Mutter / Vater
Patriarch Hohe Mutter / Hoher Vater

hellgelbe Robe mir orangefarbenem Kragen

WEIHEGRADE

Funktion Titel Tracht / Abzeichen
Novize Giinslein

Akoluth “Travienlich’ bronzene Ginsespange
Priester Bruder/ Schwester

gelborangefarbene Robe mit silberner Ginsespange

wie Priester, mit goldener Giinsespange

wie Priester, mit doppelter goldener Ginsespange

Robe aus Goldbrokat, golden-rotgoldene Tiara mit eingewobenen Giinsen

—
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wird. Manch cin Tempel beherbergt einen gesuchten Verbrecher als
Dauergast. und manch ein solcher Asylant verlieBl den Tempel nach Jah-
ren geliutert im orangefarbenen Gewand. Die Geschichte kennt nur
wenige Fille, wo Verfolger die Heiligkeit eines Travia-Tempels nicht ge-
wahrt haben — und meist haben sie dafiir den Zorn der Géttin zu spiiren
bekommen.

RicHTUNGEN innERHALB DER KiRCHE

Sesshaftigheit gilt als der Géuin gefillig, doch zichen nicht Travias
heilige Tiere Jahr fiir Jahr weit ibers Land? Eine Hand-
voll Geweihte, die sich ‘die Wildgiinse” nennen, zie-
hen mit den Gauklern umher und predigen
cheliche Treue in den Wohnwagen. Be-
deutendster Vertreter dieser Lehre st
derjugendliche Bruder Pacifico, Enkel
der angeschenen Mutter Zelda aus
Baliho.
Eine andere winzige Minderheit
unter den Geweihten sieht kei-
nen Widerspruch darin, mehre-
ren Fraven oder Minnern ein
Leben lang treu zu sein, statt
in Einche zu
- akzepiert  die
Sippenche oder gar die tulami-

leben, und

norbardische

dischen Harems, die'von der Kir-
che insgesamt vehement ablehnt
werden,

Unausrottbar hiilt sich beim einfa-
chen Volk in einigen Mittelreichspro-
vinzen der Aberglaube, die Zwélfgouer
seien nicht Geschwister, sondern Praios
und Travia das gottliche Paar und die-ande-
en Zehn ihre Kinder. Auch manche Geweihte
hingen dem heimlich an und suchen gréfBere Nihe
zur Praios-Kirche.

ALVERANTIARE, HEILIGE vnD iHRE RELIQUIEN

Badilak von Mendena: Der Begriinder des nach ihm benannten Ordens
wird angerufen, um Armut, Laster und Leid zu mildern. Sein Zeichen
istdie Gans mit dem Giinsejungen unter ihren Fittichen. Amulett und
Sandalen des Heiligen wurden lange im mendenischen Tempel als Re-
liquien verchrt. Heute liegen die Sandalen im Tempel zu Baliho; das
Amulett ist verschollen.

Dythlind: Die Zunftheilige der Bicker soll im brennenden Bosparan
ums Leben gekommen sein. Segensspriiche mit ihrem Namen schmii-
cken viele Ofen und Kamine, denn sie gilt auch als Hiiterin des Herd-
feuers und soll vor Feuersbriinsten schiitzen.

Die Himmlische Familie: Dies sind personifizierte Tugenden: Vater
und Mutter stehen fiir Treue und eheliche Liebe, die vier Kinder fiir
Gehorsam, Hilfsbereitschaft, Sesshaftigkeit und die Bereitschaft zu tei-
len. GroBmutter und Grolivater verkérpern Gastfreundschaft und den
Schutz des Heims. Namen werden den Alveraniaren nicht gegeben,
man spricht sic als ‘Himmlische Mutter' 0.d. an.

Mascha: In der kaiserlosen Zeit, als das Mirtelreich in Kriegen versank,
tlohen viele Menschen ins Bornland. Die Heilige Mascha soll sich da-
mals um die Verzweifelten verdient gemacht haben, die ausgchungert
und in Lumpen iiber die zugefrorenen Fliisse taumelten. Im bornischen
Volksglauben ist sie die Beschiitzerin der Friecrenden und Fluchtlinge,
auch der entflohenen Leibeigenen. Anderswo ist sie kaum bekannt,
Travinian: Der Schutzheilige Darpatiens soll die Stadt Rommilys wiih-

rend der Magierkriege vor einem Dimon bewahrt und dessen Ver-
nichtung mit seinem Leben bezahle haben. Thm zu Ehren wurde der
Friedenskaiser-Yulag-Tempel gebaut und angeblich auch das Kloster
Wolfskopf in den Trollzacken. Der HI. Travinian wird zum Schutz vor
dimonischen Entititen angerufen. Sein Zeichen ist die Gans mit zornig
vorgerecktem Kopf und gespreizten Fliigeln.

Heirtice Tarismane vnp ARTEFAKTE

Das Goldene Ei: Das Ginse-Ei aus purem Gold liegt in Travingen. Es
erschien 1004 BE nach Fertigstellung des Tempels in der
Griinen Ebene, um den herum spiiter Travingen ent-
stand. Angeblich wurde es Mutter Herdgard
von Travia selbst iibergeben. Eine Priesterin,
die das Ei bei sich trigt, wird von Frem-
den und selbst Feinden den Geboten
der Gastfreundschaft entsprechend
autgenommen und behandelt, so-
lange sie sich auch selbst daran
hilt, (Das bedeutet nicht automa-
tisch herzliche Freundlichkeit,
sondern pure PHichterfiillung.)

Die Wirkung erstrecke sich nicht

automatisch auf eventuelle Ge-

fihrten der Geweihten, jedoch

werden in den meisten Kultu-

ren auch die Freunde von Giis-
ten anstindig behandelt. Noch
immer muss man nach Travingen

reisen, um die Liturgic zur Invo-
kation dieses Goldenen Eis zu erler-
nen.

Der Heilige Kessel: Die grolie Schale mit
Gravuren der Heiligen Familie mit Wild-
ginsen liegt in Rommilys. Sie wurde angeblich

von Travia selbst dem ersten Hohen Paar iiberreicht,
als es eine Hungersnot zu bekimpfen gab, Aus dem Kes-
sel kdnnen die Priester cine grolic Menge an Nahrung hervorbringen,
um Arme und Hungerleidende zu speisen. Die Liturgie zum Rufen des
Kessels ist praktisch in jedem Travia-Tempel bekannt.
Travias Ginsckiel: Angeblich handelt es sich um eine Feder der Travia
in Ginsegestalt selbst. Die lange und schlichte Ginsefeder mit gespalte-
nem Kiel kann an belicbiger Stelle nach Wahl der Priesterin (d.h. auch
weit von ihr entfernt) cine kurze Botschaft hinterlassen. Vertrige und
Eide, die mit dem Kiel niedergelegt werden, gelten als heilig.
Seit Anfang 1023 BF lisst sich die Feder nicht mehr herbeirufen und gilt
mit threm letzten Benutzer, dem Priester Adilbor von Streitzig, als ver-
schollen. Tatsiichlich geriet der Giinsekiel mit dem Priester in die Hinde
des Feindes und ziert nun die Narrenkappe von Schwarzschelm Torxes,
einem Paktierer Lolgramoths. Traditionell wurde das Artefakt in Rom-
milys aufbewahrt, seine Anrufung wurde in allen Tempeln gelehrt.

ORpEN vnbp LAIENMBRUDERSCHAFTEN

Der grislite bestehende Orden der Travia-Kirche ist der Orden des Heili-
gen Badilak, Seit seiner Griindung und bis in die jiingste Vergangenheit
hat der Badilakanerorden (Gréfie: sehr grofi; Wappen: Symbolik der Tra-
via-Kirche) viele kleinere Orden aufgesogen, so erst jiingst den Bettelor-
den der Travianer zu Rommilys. Der Herdfeuerorden, cin Kriegerorden,
wurde erst 1022 BF gegriindet (Grafie: klein; Wappen: orangefarbenes
Herdfeuer (Flamme in tempelartigem Kamin) vor schwarz). Noch jiin-
ger ist der Dreischwesternorden, der sich gerade erst formiert. Mehr zu
diesen Orden finden Sie im Band Aventurische Gétterdiener.
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Top, ScHLAF vniD VERGESSET
— DIE KIRCHE DES BOrROnN

Es gibt es zwei Kirchen des Boron in Aventurien: Die
Puniner und Al'Anfaner Kirche streiten sich seit der
Spaltung darum, wem die Oberherrschaft iber die
Anhiinger Borons gebiihrt. Bislang jedoch miissen beide das Schwei-
gen ihres Gottes als Zeichen seiner Billigung hinnehmen. Der Puni-
ner Ritus als der filtere von beiden soll hier zuerst beschrieben werden.
Er genielit nérdlich einer Linie Rashdul-Drdl Vorrang, Stidlich davon
iiberwiegt der Al'Anfaner Ritus, wobei ¢s in Rashdul Tempel beider

Kulte gibt.

AvUS DER KIRCHENGESCHICHTE

um 520 vBE.: Dunkle Zeiten: Autblithen diverser Todes- und Rausch-
kulte

um 500 v.BE.: Verbannung der Nemekathiier-Sckte auf die Zyklopen-
ll}\('lfl

610 BF: Khalid al-Ghunar wagt die Bestattung von Rohals Getreuen in

der Gor.

DiE GROSSTE OFFENBARVING isT
DiE Puniner KiRCHE

662 BF: Al'Anfa: Ermordung Kaiser Tolaks, Machtiibernahme Zorn:

brechts, erster Flug der Zehn

686 BF straft Boron Al'Anfa mit einer vernichtenden Seuche, de

Schwarzen Pest. Golgari erscheint auf dem heute nach thm benanntes
Rabenfelsen und mahnt die Menschen. Darauthin ruft Al'Anfa cinen o
genen Kult aus, es kommt zum Schisma.

Auf Befehl von Patriarch Tar Honak greift 1008 BF Al'Anfa das Kalify
an. Nach alanfanischer Uberlicferung entscheidet Boron die Schlacht am
Szinto durch ein GroPes Wunder. 1010 zichen Al'Anfas Truppen sich
nach dem mysteritisen Tod Tar Honaks zuriick. Der Golgaritenorder
wird gegriindet, um die Al'Anfaner Hiresie zu bekimpfen. Der Kamyl
gegen Borbarad fithrt wieder zu einer gewissen Anniherung der beides
Kirchen, Al'Anfa schickt Truppen in die Dritte Dimonenschlacht
1022 BF beginnt die Puniner Kirche mit der Errichtung der Nekropolt
Boronia an der Trollpforte.

DiE STIiLLE —

Der Puniner Boron-Ritus
FUR DET EiLIGEN LESER

Aspekte: Tod, Schlaf, Vergessen, Schweigen, Ruhe, Dunkelheit
Pantheon: Zwaltgoter

Schipfungslehre: Los/ Sumu

Verbreitung: ganz Aventurien nordlich der Linie Drél-Rashdul
Weltliche Aufgaben: Bestattung, Wahrung der Totenruhe, Seelsorge
Pflege geisug Umnachrteter, Traumdeutung, Vergessen schenken
Wichtige Tempel: Punin (Haupttempel), Winhall, Rashdul (Tempe
des Al'Anfaner Ritus liegt gegeniiber), Boroma, Khefu

Feiertage: Totenfest (1. Boron)

Sternbild: Balkenwaage |
Beinamen: der Schweigsame, der Ewige, der Unausweichliche, der Uss
ergriindliche (selten, da auch von Efferd belegt) .
Alveraniare, Heilige, Erwdhlte: Golgari (Alveraniar, geleiter die Seele
in Borons Hallen), Bishdariel (Alveraniar, Traumbote), Uthar [.\l\'cr.--i
niar, bewacht das Totenreich), Marbo (Tochter Borons, Aspekt: G'Litc:-.i
Sta. Eulia (ihre Mutter, Hoffnungsspenderin), Sta. Noiona [[.imlcruon
von Wahnsinn), Sta. Liaiclla (Neckerfrau, Schutzpatronin der Ertrun
kenen), St. Khalid (Segen fiir unbestattete Tote) 4
Orden und Laienbruderschaften: Golganten (Kimpferorden), Ma
den (Sterbehilfe), Etlianer (predigen Versshnung mit dem Tod), Noisd
niten (PHlege geisug Verwirrter; der Orden steht neutral zwischen d 3
beiden Kulten)
Heilige Talismane und Artefakte: Stab des Vergessens (Vergessen unf

Erinnerung, wird zwischen Al'Anfa und Punin geteilt), das Schwara
Buch (Uberlieferung der Riten und Kirchenlehren)

Heilige Orte: Stadt der Toten (Sewerien), Boronia (an der Trollptone]
Sinnbilder: Boronsrad (ein zerbrochenes Rad; als Halbrund mir fi
Speichen dargestellt, symbolisiert das Ende des Lebenskreislaufes), Se
lenwaage Rethon (wiegt die Seelen der Toten und teilesie den Paradies
zu); Nirgendmeer (Trennungslinie zwischen der Weltder Lebendenw

der der Toten), “das Rauschen von Golgaris Schwingen haéren” (den T



nahen fihlen), “von Uthars
Pfeil niedergestrecke werden”
Funktion Titel

den) Novize

(einen plétzlichen Tod erlei-

Heiliges Tier: Rabe Akoluth Boron-Diencr

Heilige Farben: Schwarz Priester Diener des Raben

(mit Silber) Erzpriester  Deuter Bishdariels ader Golgaris
Heiliger Stein: schwarzer Practor Hiiter des Raben

Karneol Erzpractor  Schweigender (nur in Orden existent)
Heilige Pflanzen: Weih- Patriarch Rabe von Punin

rauch, Ebenholz, Schwarzer

Novize (in Almada: Riiblein)

WEIHEGRADE DES PUNINER BORON-KULTS

Tracht

schwarze Wollrobe

silbernes Boronsrad, hiufig Ordenskleidung
schwarze Wollrobe mit silbernem Raben

schwarze Tuchrobe mit silbernem Raben

schwarze Robe aus feinem Tuch mit silbernem Raben
je nach Orden verschieden

schwarze Seidenrobe mit silbernem Raben

und Weiler Lotos (Lotoswein

aus schwarzem Lotos in Rotwein), Schwarzer Mohn (wiichst nur bei
Palakar)

Typische Opfergaben: Weihrauch, Edelhélzer

Politischer Einfluss: gering, wird von der Kirche nicht angestrebt
Hierarchie innerhalb der Kirche: gering
Toleranz gegeniiber Andersgliubigen:
gleich)

Feindbilder: Totenschiindung, Entweihung der Totenruhe, Grabraub,

hoch (vor Boron sind alle

Nekromantie

Lehre der Kirche: Der Tod 1st so selbstverstindlich wie das Leben. Ver-
gessen und Schlaf schenken Ruhe. In der Stille ist Einkehr méglich.
Zicle der Kirche: Bestattung, Bewahrung der Totenruhe, Seclsorge,
Phlege von Verwirrten, Hinfiihrung der Lebenden zum Tod, Vergessen
schenken, Losldsung ermdglichen

Jenseitsbild: Borons Schlafgemach (ewiger Schlaf, ewiges Vergessen,
ewige Ruhe)

Weltbild: Nichts hat Bestand.

Menschenbild: Das Leben ist verginglich, Die kurze Zeit des Lebens
sollte mit Bedacht genutzt und nicht plappernd vergeudet werden.
Stirkstes Argument: “Der Tod ist unausweichlich.”

Lebensinhalte der Gliubigen: Stille, Ruhe und Besinnung verschaffen
die Kraft, AuBlerordentliches zu vollbringen.

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Den Boron-Geweihten wird
furchtsamer Respekt entgegengebracht; niemand will den Totengott ge-
gen sich aufbringen.

Vom Wesen peR GOTTHEIT

«Zit Beginn, als die Lebewesen, die von Los kamen, die Welt besiedelten,
kannten sie heinen Schiaf, kein Vergessen und keinen Tod. Die Pflanzen
bliihten, wuchsen und wucherten, bis der Boden nicht mehr zu sehen war,
die Tiere vermehrien sich, und ihre trampelnden Hufe und Ffoten schlugen
Sumus Leib ticfe Wanden. Und die Menschen zeugten Kinder, die heran-
wichsen und wiederum Kinder hatten, und es war kein Platz mehr zwischen
ihnen, Die Getster der Menschen sammelten in ihren endlosen Tagen Erfah-
rungen fiber Erfahrungen, und unter der Last der Erinnerungen waren sie
kaum nock zu einem Gedanken fihig. Das Leben dehnte sich aus, édberfiillte
die Welt bis zum Ersticken und konnte doch nicht sterben.

Dasprach Boron ein Wort, und das Wort war der Tod.

Doch Boron befreite die Menschen nicht allein von der Biirde der Unsterb-
lichkeit, die nur die Gétter zu tragen wissen, sondern schenkte thnen den sii-
flen Schiaf; damit ste sich von den Miihen des Tages erholen konnten, und das
Vergessen, damit sie erlittenes Leid nicht auf immerdar tragen mussten. Und
erschenkte thnen die Triume: siille Triume, voller Gliickseligheit und Trost,
um dem Braven Mufle zu geben von der Last des Tages. Bittere Trdume, den
sustrafen, der frevelt oder Unrecht tut und dessen Gewissen nicht rein ist vor
den Zwélfen. Und auch Wahrtriwme, die Kunde geben von dem, was sein
wird oder sein mag.

Boran fiihrt die Seelen der Toten ins Jenseits und richtet iiber thr wetteres
Schicksal. Alle Taten eines Menschen, gute wie schlechte, werden von thm
auf Rethon, der Seelenwaage, bemessen. Hier entscheidet sich, ob die Seele in
eines der zwilfgittlichen Paradiese iibergeht oder ob thr die cwige Verdamm-
s drdivet.»

—aus dem Brevier der Zwolfgbutlichen Unterweisung, Kaiser-Hal-
Ausgabe, 994 BF

- Kaiser (bei Eslamsgrund)
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DIE BES'ITAT’I’UHG

»Als Jolinde nun so da lag, gewaschen mzd hergmdue;: in ¢in einfa-
ches Hemd gehiille und die Augen verséhlossen, da wich in wnir all
der Zorn, den ich diber die Jahre auf sic verspiint hatre. Die Geweihte

bedeutete iy, nun konne ich ein letzes Mal su Jolinde sprechen oder

eine Bitte an die giitige Marbo richten. “lch bin nicht mehr bose auf
dich”, war alles, was ich tiber die Lippen brachte.

Nachdem auch metne Kinden Jolindes Kinder und die anderen Ver-

wandten vorgetreten waren, réichte die Geweihte jedem von uns den.
Becher mit dem ‘Wein des Vergessens’ und er sprach dazu jedes Mal
{f:sv “Péagw, was cuch prennte, vergiss, was euch verband.”

Wrr\fc}xwwgm amd blickten noch einmal zu Jolinde, als die Priesterin
das Boronsrad mit gﬁgﬂ&:w Salbe auf ihre Stirn zeichnete.

“Was zu dir geht, Hlers wird vergessen sein’, sagte sie leise. Dann wur-
de Jolinde in das Tuch, auf dem sie lag, eingewickelt und einige traten
vor und !eggm der Toten etwas an dic éca.se, an das sie sich bislang mit
Trdnen m dm Augm gfkfﬂmmcﬂ )'mtrcm — ein Tuch, eine fzo.{zeme

: wxd iwﬁer: lkn vomchizg i d':r.' Gm&e
uns aufmerksany an. “Was uns einte, ist
: - surdick. War wollen den Schmers ver-
ge:sem K'mfzret xum’c der Lebenden. s

— Bericht e:meat_ ng u:dmz Gmﬁrrﬁ;:txe}ma

BESTQT‘FU‘HG- ;RQXIS
mz zwoucoﬁ-u(:ﬁfn sznfumﬁn

Pec Bomn'Kuit hat ubcraii wo man dic Zwéligtter a::belct‘ cine
mehr oder weniger. emhe:thche Bestattungspraxis durchgesetzt.
AuBer bei den Seeleuten, die die Leichen dem Meer tibergeben,
wird die Erdbcstatmng gepfept, bei der man die toten Kérper
im Grab ‘zur Ruhe betet’. Fehlende G[lcdmaﬁcn bei dem Bestat-
teten sind ein schlechtes Omen. Die F:uerbesmtmng wird abge-
lehnt, auch wenn der Rabe von Punin sie jiingst in Notlagen (wic
Seuchen oder der Gefahr des Misshrauchs von Leichen) erlaubre,
wenn kein Geweihter in der Nihe ist, der den Grabsegen spre-
chen kann. Gerade diese Praxis hat aber erneut die Debatte inner-
halb der Boron- K::che{n) aufgewmr:n, wie es denn nun genau
mit dem Verhiltnis von Leib und Seele nach dem Tode bestellt
ist, denn wenn der Rabe die E:rxﬁsc}xmng billigt, kann sic ja den
Seelen keinen Schaden zuftigen ...
Aus Stidaventurien kommt der Brauch der Balsamlcrung und
Mumifizierung. Die chhmkcm sind umstritten, da man den
1£1chnam ffnen muss, um ihn zu prﬁpanercn Die Befiirworter
des Mumlﬁzwrc_m.{'ﬁahehcn, Al'Anfa, Tulamidenlande) verwei-
sen darauf, dass die Seelen in den Paradicsen als Abbild ihrer

toten Korper ersch
werden miissen.

sucht man noch nach cinem Beweis fiir

diese Annahm warse Buck, das immer noch nicht kom-
plett mtsdﬁﬁmit ist. Bei den Kaisern des Mittelreiches ist es tib-
lich, die Leichname zu'tla}mmwma und in Grﬂftcn im Fal der

und die Kérper daher haltbar gemacht

ld
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Die Puniner Bpmnﬂwahmn x_fenmgx_!c_n chc Lcsch offnung zu

_Immmclagl hen oder ¢

kann mnerhaib_ édcr a;:ﬁcrha!b_ﬁe Darfverbandes (auc in Stidre

kunshrnll Grahstcmc sind teuer, hiufi

DiE KirRCHE

Boron steht nicht nur fiir den Tod, sondern auch fiir Schlal und Ver-
gessen. So teilt sich auch die Kirchenlehre in zwei Schwerpunkte, de-
ren Anhiinger entweder als Diener Golgaris oder Bishdariels bezeichnet
werden, Erstere konzentrieren sich auf den Tod und auf die Umstinde
des Sterbens, die Diener Bishdaricels hingegen sehen die Seelsorge und
die Traumdeutung als ihre primire Bestimmung an. Es ist fiir cinen
Gewethten nicht erforderlich, sich einer dieser Schulen anzuschlieBen.
Doch jeder, der héhere Weihen erhiilt, wird sich einem dieser beiden Ge-
biete widmen.

Struktur und Hierarchie

Auch wenn ¢s im Puniner Ritus eine ausgepriigte Hierarchie gibt, so be-
stimmt sie keineswegs das kircheninterne Treiben: Derisches Ansehen
und Macht gilt den Boron-Geweihten nicht viel.

Die meisten Novizen sind Findelkinder oder Waisen, denn nur wenige
Eltern geben ihre Kinderin diese Kirche, Auch einige Spitberufene tre-
ten im Erwachsenenalter ins Noviziat cin, hiufig nach einschneiden-
den Erlebnissen. In der Regel treten sie gleichzeitig einem der Orden
bei.

Priester werden Diener des Raben genannt, je nach ihrer Ausrichtung
auch Diener Golgaris oder Bishdariels, Nur wenige crreichen héhere

GANGIGE ANSICHTEN DER

PUNINER BORON-KIRCHE UBER DIENER VON ...

Praios und Rondra: cine hervorragende Vorlage fiir Charakier-
studien.

Rahja: Wenn Wollust spricht, schlift der Verstand. Immerhin.

Tsa: Jugend berauscht sich gern an e¢inem Schwall von Worten und
Gedanken. Das vergeht,

Firun: Sympathisch.

AlAnfa: Sclbstiiberschitzung heifit, nur den eigenen Worten zu
lauschen.

Tairach: Wer zu lange mit Dimonen buhlt, wird selbst zum
Dimon.

Generell gilt: Die Boron-Kirche ist schweigsam und hilt sich tra-
ditionell aus den Streitigkeiten innerhalb der zwlfgotlichen Ge-
meinschaft heraus. Unruhe gab cs nur bei der Anerkennung der
Heiligen Liaiella, die auch die Efferd-Kirche fiir sich beansprucht.
Die Tradition der Seebestattung ist viclen Boronis ¢in Dorn im Au-
ge, wie auch die Leichenverbrennung nur in Ausnahmefillen zu-
gelassen wird und das Begriibnis als wiinschenswert gilt, gleich ob
in der Erde oder einer Gruft und woméglich gar mumifiziert, wic
in Trahelien {iblich.
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Weihen: Die Deuter Bishdariels ergriinden Borons Willen im Traum
teilweise unter Einnahme halluzinogener Substanzen. In den grofe
Tempeln existieren reichhaltige Sammlungen an Schriftrollen iibe
Traumgesichte, Visionen und ihre Deutungen. Der grisfiere Teil de
zweifach Geweihten ziihlt sich zu den Deutern Golgaris, die sid
hauptsichlich der Grablegung und der TotenpHege, aber auch der Er
forschung des Todes widmen, indem sie in der Sterbeursache (am un.
geoftneten Leib) nach Botschafien ihres Herrn suchen. Die Vorstehd
der Tempel, meist nur in gréBeren Stidien, werden Hiiter des Rabe
genannt. |

Auf dem Land und in Kleinstidten werden Grablegung und Totenpfle
ge von einfachen Geweihten oder von den so genannten Boronsdiene
hiufig Akoluthen, geleistet. Der Gruppe der Laiendiener gehbren die
Totengriber an, aber auch Schreiner und Steinmetze.

An der Spitze des Puniner Ritus steht der Rabe von Punin. Bahram Na
sir fithrt schon lange den Kult und tritt fast nic in der Offentlichkeit in
Erscheinung. Der Schweigende Kreis ist erst vor einigen Jahren als Be
ratergremium des Raben gegriindet worden. Ihm gehéren die Vorsteh
der vier Boron-Orden an, sowie der Sprecher, der als einziger dic Be
schliisse des Gremiums verkiinden darf. Diese fiinf hochrangigen Ge
weihten nennt man Schweigende,

Der Boron-Dienst
Die meisten Tempel Borons sind eingeschossige Bauten mit zwei ge-
trennten, meist unterirdischen Ritwaleiumen. Nur der erste, die Hal
des Todes, ist jedem Gliubigen zuginglich. Hier herrscht zu jeder Zei
Totenstille, die selten durch Riuspern oder leise Schritte durchbroches
wird. Die Stille und die schwach beleuchteten Gewslbe bicten Verzweis
felten Zufluche. Hier, fernab von allem Weltlichen, finden die Rastlosen
Schlaf, die Gehetzten Ruhe und die Trauernden Vergessen. Und so
kommt es, dass in nahezu jedem Boron-Tempel auch Ruheliegen zu fine
den sind. Die zweite Andachtstiitte, die Halle der Triumer, steht nus
Eingeweihten offen.
Wer eine Audienz bei cinem Geweihten erbitten will, der muss beach-
ten, dass sich der Geweihte an ihn wenden muss. Es gilt nimlich vieler
orts als Frevel, Boron-Geweihre unaufgefordert anzusprechen.
Gottesdienste fiir Boron sind sehr stark ritualisiert. Es wird hiuhg nichy
ein Wort gesprochen, die angestrengte Stille der Versammelten liegt
schwer iiber der Menge. Wenn gegen Ende gemeinsam die Stimmen
zum Choral erhoben werden, ist die Erleichterung deutlich spiirbar. Die
Rituale, nach der die Geweihten die Gottesdienste abhalten, sind seit
den Dunklen Zeiten iiberliefert, und es ist anzunchmen, dass exake die-
se Gefiihle bei den Gliubigen erzeugt werden sollen. Vor Boron zu tre
ten soll nicht einmal zum Gebet eine einfache Aufgabe sein,

Im Kalender des Boron-Gliubigen gibt es nur einen hohen Feiertag: das.
Totenfest (am 1. Boron), an dem fiir die Seelen der Verstorbenen gebetet



wird. Predigen die Geweihten sonst das Vergessen der Toten, so wird an
diesem Tag all jener gedacht, die iiber das Nirgendmeer gingen und de-
ren Seelen nun in Borons Schlafgemach oder einem anderen der zwdlf-
gottlichen Paradiese schlummern mégen.

KiRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

Oberhaupt der Kirche ist Bahram Nasir, der Rabe von Punin. Der ge-
biirtige Rashduler ist ein uralter, wiirdevoller Mann mit fahl-blasser
Haut. Seine kurzen Ansprachen zeugen von einer meisterlichen Re-
thonik* und Diktion, die durch seine bestechende Ausstrahlung zu
eindringlichen Glaubenssiitzen werden. Sein Zorn aufl die Al'Anfaner
Ketzer milderte sich, als mit Borbarad ein neuer Feind im Osten drohte.
Borondria. frither Tempelvorsteherin im geschichtstriichtigen Brig-Lo,
leiter den Orden des Heiligen Golgari ruhig, aber streng, nachdem ihr
Vorginger den Versuchungen Thargunitoths erlag.
Die Berufung von Josmabith saba Marbod zur Ordensmeisterin der
Notoniten ist trotz der RechtmiiBigkeit threr Verkiindung durch die ster-
bende Vorgiingerin umstritten. Sie ist selbst halb wahnsinnig, es streiten
drei Seelen in ihrer Brust: zuweilen nennt sie sich auch *Relyta Nudred',
dann wieder ‘Shomata Nanderos’. Daher ist ihr Fiithrungsstil auch sehr
zerfahiren: ‘zaghall das eine Mal, manchmal entschieden oder gar riick-
sichtslos, zuweilen visiondr, aber ab und an auch apathisch. Als Josma-
bith gehért sie dem Schweigenden Kreis an und ist nur dem Raben von
P'unin unterstellt. Shomata aber ist dem Al'Anfaner Ritus zugetan, und
Relyta predigt von Zeit zu Zeit die altbewiihrte Neutralitit des Ordens.
Ippolito Stieri, Vorsteher des Etilienbundes, ist hiufiger auf Reisen als
im heimatlichen Punin anzutreffen, obwohl er die fijnll’/.ig bereits {iber-
schritten hat.
Zhulamin ai Fasar, die Vorsteherin der Marbiden, ist Deuterin Bishda-
riels und, entgegen der Erwartungen der Inhaberin dieses Amtes gegen-
 iiber, eine harte Frau gegen sich und andere.
~ Aedin zu Naris aus Winhall dient dem Schweigenden Kreis als Spre-
cher und betreut den Bau der Nekropole zu Boronia.
Wiihrend des Ogerzuges war es ein Junge von 13 Jahren, der den Unge-
- heuern hinterher reiste und jedes ihrer Opfer zur Ruhe bettete: Just der
- Totengriber. Man sagt, er habe tiefe Einblicke in die Mysterien Borons
erhalten. Just gehort heute zu den Fiihrern des tobrischen Widerstands,
Dievon Geburt an stumme Nisut (Kénigin) Peri IIL fiihrte das Kemi-
Reich, auch Trahelien genannt, 997 BF in die Unabhingigkeit vom Mit-
telreich und machte den Boron-Kult nach (einem lokal modifizierten)
Puniner Ritus zur Staatsreligion.

Heitice TaLismane unp HEiLIGE ORTFE

Als wichtigste Reliquic der Kirche gilt das Schwarze Buch, Es wurde
i den Dunklen Zeiten geschricben und tiberliefert Rituale wie Begrib-
niszeremonien, Grabwethen und Traumsuche. Dadurch haben sich die
Zeremonien des Puniner Boron-Kultes seit mehr als 1.500 Jahren prak-
uisch nicht verindert. Das Buch ist in schwarzes Leder gebunden, hat
schwarze Seiten mit silberner Schrift, vieles davon in geheimen Zeichen,
die nur wenige hohe Geweihte lesen kinnen, Im Inhalt reduzierte Ab-
schriften existieren in nahezu jedem gréBeren Tempel.

Der Stab des Vergessens wird in Al'Anfa aufbewahrt, er wird in beiden
Kulten gleichermalien verchrt.

Dic Stadt der Toten im Siiden der Totenstimpfe Seweriens ist eine be-
deutende Nekropole, die nach einer Weissagung errichtet wurde. Der
Legende nach soll sie bise Wesenheiten aus den Stimpfen zuriick-
halten,

Der wichugste Pilgerort wird wohl die neu gegriindete Siedlung Boro-
nia werden, die in dirckter Nihe zur Ogermauer steht, wo die Dritte
Dimonenschlacht geschlagen wurde. Die Tempel zu Ehren Borons und
seines Gefolges sind im Bau, der Haupttempel ist schon fertig gestellt
und geweiht,

* " Rethonik ist die Kunst, keaftvolle Aussagen in wenige Worte zu fassen. Der Ausdruck
stammt sus der Kirchensprache des Puniner Boron-Kultes und bedeutet soviel wie ‘das Wor
auf dic Waage legen',

Als Buch der Triume bezeichnet werden die iiber simtliche Tempel
verteilten Schriften, in denen die Deuter Bishdariels ihre Traumvisi-
onen niedergelegt haben, damit sie den Tod des jeweiligen Priesters
iberdauern und noch von anderen zur Deutung verwendet werden
kéinnen.

HEILIGE viD ALVERATIIARE

Golgari der Totenrabe triigt die Seelen Verstorbener iiber das Nirgend-
meer in Borons Hallen. Er wird oft im Kampf gegen Nekromantie, Pak-
tierer und Untote angerufen. Oftmals wird er als niederstiirzender Rabe
mit gespreizten blutroten Krallen abgebildet.

Bishdariel gill als Traumbote, der als prfichrigcr, aufgereckter Rabe mit
erhobenen Fliigeln dargestellt wird. Er schickt sowohl! segensreiche wie
Furcht erregende Triume. Hiufig wird berichtet, dass ein Triumer kurz
die Erscheinung eines Raben bemerkt hat, entweder eines prichtigen,
schwarz glinzenden Tieres oder ecines entsetzlich verstiimmelten Ra-
benkadavers, der thm wie ein Alb auf der Brust gesessen habe.

Folgt man den Annalen des Gitteralters, so ist Uthar der Sohn des ersten
Menschenpaares, welches die Géuer erschufen. Im Kampf gegen seine
Feinde vertraute er sich Boron an, der thn zum Wichter der Totenhalle
machte. Er weist alle zuriick, die unberechtigterweise den Eintritt in die
Hallen ersuchen. Ebenso ist er Borons Vollstrecker und sendet seine tod-
bringenden Pfeile auf Befehl seines gottlichen Herrn.

Marbo, die sanfte Tochter Borons, wird von den Gliubigen angerufen,
um bei threm Vater um Milde und Gnade zu biuen. In vielen Boron-
Tempeln finden sich Schreine Marbos, bisweilen werden ihr cigene
Tempel gewertht. Mehr zu Marbo finden Sie auf 5. 89.

Thre Mutter Etilia wird als Heilige verchrt. Sie trat in der Bliite ihres
Lebens zu Boron, konnte sein Herz erweichen und wurde unter die
Lebenden zuriick geschickt. Etilia gilt als Hoffnungsspenderin, als Zei-
chen des Lebensmutes, der Zuversicht und des Vergessens von altem
Leid. Thr wird in der Symbolik der weilie Rabe zugeordnet.

Im Jahre 625 BF griindete die Boron-Gewethte Noiona in der Nihe von
Selem ein Kloster, um Verwirrte und Wahnsinnige zu pflegen und ih-
nen Vergessen, Ruhe und damit vielleicht ein neues Leben zu schenken.
Dieses groliherzige Vorhaben wurde kurz nach threm Tod von der Kir-
che belohnt, als sie zur Heiligen ausgerufen wurde und der Orden den
offiziellen Segen aus Punin bekam.

Der Heilige Khalid wird angerufen, um den Segen auf unbestattete Ge-
beine zu sprechen. Der Boron-Geweihte reiste in die Gor, nachdem nie-
mand von Rohals Heer, das dort den Didmonenmeister Borbarad besiegt
hatte, aus der Wiiste zuriickgekommen war. Er fand die Gebeine der
Streiter und errichtete ein Grabmal fiir sie.

Seit kurzem zu den Heiligen gezihlt wird Liaiella, die Neckerin, in die
sich der Gout des Todes verliebte. Er fithrte mit seinem Bruder Efferd
cinen harten Kampf, bis dieser die Sterbliche freigab. Liaiella gilt als
Schutzheilige der Seelen der ertrunkenen Seeleute und wird auch in der
Efferd-Kirche verchrt.

ORrRpDEN Uvnb LATENBRUDERSCHAFTEND

Grollen Einfluss erworben haben die Golgariten, ein kimpferischer
Orden (Grdfie: muttel; Wappen: aufstrebendes schwarzes Schwingen-
paar iiber Puniner Boronrad auf Weil}), der in der Zurtickdringung der
Schwarzen Lande seine Bestimmung gefunden zu haben scheint. Mehr
zu diesem Orden finden Sie in Aventurische Gétterdiener.

Der Orden der Heiligen Noiona widmet sich der Pflege von Verwirrten
und Wahnsinnigen, schenkt ihnen Vergessen oder neue Erinnerung. In
der Nihe von Gareth, Perricum, Lowangen und Punin stehen Kldster
des Ordens, der neben Geweihten und Laien auch einige Zauberer be-
schiiftigt (Grife: grobh; Wappen: drei schwarze Federn iibereinander auf
Weilh). Traditionell hilt sich der Orden aus den Differenzen zwischen
Punin und Al'Anfa heraus. Durch die Entstchung des *Schweigenden
Kreises’, dem die Ordensvorsteherin Josmabith saba Marbod angehért,
wandte er sich stirker Punin zu, kehrt in letzter Zer aber wieder zur
alten Neutralitit zuriick.

49




o w

i,
S

Ebenfalls der Pflege verschrieben hat sich der Orden zur Sanften Ru-
he, dessen Mitglieder Marbiden genannt werden (Gréfe: klein; Wappen:
weilier Rabe auf schwarzem Feld). Man kitmmert sich um Todgeweihte,
pflegt sie bis an ihr Lebensende und erméglicht ihnen einen sanfien Ein-
tritt in Borons Reich. Dazu bedient man sich nicht nur starker Rausch-
mittel, sondern leistet auch Sterbehilfe. Von vielen Geweihten wird dies
zutiefst abgelehnt, weil nur Boron selbst bestimmen darf, wann ein We-
sen stirbt. Man munkelt, die Marbiden hitten neben den bekannten Or-
ten (auber dem Hauptsitz Fasar in Arivor, Norburg, Ouvenmas, Punin
und Ebelried) geheime Kléster, und sie wiirden bei manchen Wesen den
Tod gar kiinstlich hinauszégern und sie in einem Dimmerschlaf an der
Schwelle des Todes halten, bis der ‘richtige Zeitpunkt' gekommen sei.

Von den Marbiden abgespalten haben sich die Etilianer (Gréfe: sehr
klein; Wappen: keines), die den noch Lebenden die Angst vor dem Ster-
ben nehmen wollen. Sie versuchen, die Sterblichen mit ihrem unaus-
weichlichen Schicksal zu versshnen. Der Tod — so predigen sie — ist
kein schreckliches Ende, sondern die Zufluchtin Borons schiitzende Ar-

me. Die Lebensbeichte ist ein zentrales Element der etilianischen Lehre,
Denn wer scine Freveltaten schon zu Lebzeiten bereut und Wiedergut-
machung sucht, der kann auf den Pfad der Tugend zuriick gelangen und
aufrecht vor die Seelenwaage Rethon treten.

Der Orden des Heiligen Laguan, cines trahelischen Lokalheiligen, be-
steht aus Kimpfern, die dic Tempel im Kemi-Reich vor Ubergriffen
der Al'Anfaner oder heidnischer Achaz und Waldmenschen schiitzen
(Grdfie: klein; Wappen: komplexe Symbolik mit fliegendem Raben und
Schriftzeichen).

Es haben sich auch Gruppen unter dem Schutz Uthars zusammenge-
funden. Diese gelten in der Boron-Kirche jedoch alle als ketzerisch und
werden im Kapitel Sekten auf S. 96ff, kurz beschrieben.

Tief in den Koschbergen liegt das Boron-Kloster Trolleck, in dem der
kleine, geheimnisumwitterte Ménchsorden (20 Geweihte) der Zorkabi-
ner lebt. Es heibt, sie ziehen ausschlieBlich des Nachts umher, um dic
Verstorbenen der umliegenden Dérfer zu bestatten. Geriichten zufolge
wissen sie stets, wo ithr Rabendienst bendrigt wird.

Borons ReicH ist pie EwWiGkEeit —
DIiE ALATIFANIiISCHE BorRON-KiRCHE

DeErR AL'ANFATTER
Boron-Rifus FUR DEN EiLIGEN LESER

Pantheon: Zwélfgotter, allerdings mit Boron als Hauptgottheit
Verbreitung: Einflussgebiet Al'Anfas, sporadisch in tulamidischen
Stiidten

Wichtige Tempel: Al'Anfa (Haupttempel), Mengbilla, Rashdul, Selem
Feiertage: Totenfest (1. Boron), Tag des GroBen Schlafs (30. Boron:
‘Flug der Zehn': zehn Freiwillige, Verbrecher oder Sklaven springen
vom Rabenfelsen in den Tod)

Beinamen: wie im Puniner Kult, dazu Gorterfiirst

Alveraniare, Heilige, Erwihlite: wie im Puniner Kult, aulerdem: St.
Nemekath (532-479 v.BE,, Begriinder der alanfanischen Lehre; Darstel-
lung: mumifiziert mit tiberkreuzten Armen, Rabenstab und Lotosblume
in den Hiinden), Sta. Velvenya (Velvenya Karinor; vollzog nach Golgaris
Erscheinen (1 Golgari = 686 BF) die Kirchenspaltung), St. Tarquinio
("Tar” Honak; fithrte Al'Anfa in den Khémkrieg; erwirkte das Wunder
am Szinto; starb 1009 BF in Mherwed; gilt als Mirtyrer im Kampf gegen
den Rastullah-Glauben)

Orden und Laienbruderschaften: Basaltfaust, Rabengarde, Tempelgar-
de (alles Kimplerorden); Hand Borons, Noioniten (Pflege geistig Ver-
wirrter; neutral zwischen beiden Kirchen)

Heilige Talismane und Artefakte: Stab des Vergessens (Vergessen und
Erinnerung, wird von Al'’Anfa und Punin beansprucht), Codex Corvi-
nus (heiliges Buch), Rabenfeder (Klinge des Patriarchen)

Heilige Orte: Rabenfelsen (Al'Anfa), Ruinenstadt Palakar (Zyklopenin-
sel Pailos)

Sinnbilder: wie Puniner Kult, zusitzlich Rabe mit goldener Krone (Bo-
ron herrscht), schwarzer und weifier Rabenkopf mit gekreuzten Schni-
beln (grimmiger Boron und barmherzige Marbo); das alanfanische
Boronsrad ist ebenfalls fiinfspeichig, hiufig jedoch ein Zweidrittelkreis,
bisweilen mit darauf sitzendem gekréntem Raben

Heilige Farben: Schwarz (mit Gold)

Heilige Pflanzen: wie Puniner Kult, zusitzlich: Mohagoni-Holz, Vra-
gieswurzel (Boronwein), Gandelrohr

Politischer Einfluss: immens in AI'Anfa, grof} in abhingigen Stidten,
miifig im Tulamidenland, schr gering im Verbreitungsgebiet des Puni-
ner Kultes

Hierarchie innerhalb der Kirche: mittel (Titel ist nicht gleich Einfluss)
Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: mittel (Ausbreitung des Kultes
wird auch mit Gewalt angestrebt, einzelne Andersgliubige aber selten
angefeindet)

Lehre der Kirche: Tod ist Erlésung; Rauschmittel und Selbstopfer e
nen jedem den Weg in die ewige Seligkeit in Borons Paradies; Boron ist

der michtigste Gott, da er iiber die Seelen entscheidet.
Zicle der Kirche: Bewahrung der Totenruhe, Pflege von Verwirren,
Hinfithrung der Lebenden zum Tod, Erinnerung an Borons Wunder
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(Golgaris Erscheinen, Grofies Vergessen in der

Schlacht am Szinto), Legalisierung des Kultes in WEIHEGRADE (ALANFA)

ganz Aventurien, Machtausdehnung Funktion Titel Tracht / Abzeichen

Lebensinhalte der Gliubigen: das kurze Leben Novize Behiiteter schwarze Seidenrobe

seniefien; sich Borons Wohlwollen sichern fiir Akoluth Boronkrieger Ordenskleidung bzw.

das Dasein nach dem Tod. goldenes Boronsrad

Bild des Glaubens in der Bevélkerung: Stidaven- Priester Jiinger des Raben schwarze Robe aus Seide mit goldenem Raben
turien: schr grofies Anschen; Mittel- und Norda- Erzpriester Hiiter der Nacht dto. mit Boronsrad-Stickereien

venturien: Al'Anfaner Boron-Geweihten ist die an Kragen und Armeln; Kopf kahl rasiert
Ausiibung ihres Kultes als Ketzerei verboten, und Practor Bewahrer der Nacht  dto. aus edelsteingeschmiickter Seide mit Raben
die Herrschenden sind misstrauisch. Die einfache Patriarch Patriarch von Al'Anfa  schwarze Seidenrobe mit goldenen Raben, Sticke-
Bevilkerung kennt kaum den Unterschied zwi- reien und Ornamenten in Gold und Edelsteinen
schen alanfanischer und Puniner Kirche.

Die KiRCHE

~ Der Patriarch residiert mit seinen tiber 800 Gewetihten in der ‘Stadt des

Schweigens', einem gewaltigen Tempelkomplex, errichtet auf dem Ra-
benfelsen im Osten Al'Anfas, wo Golgari einst erschien.

Die Al'Anfaner Kirche ist reich, ihre weltliche Macht in Siidaventurien
groll, Boronis vielfach direkt an Regierungen und Stadtriten beteiligt.
Gerade die Reichen und Michtigen buhlen um das Privileg, ihre Kinder
in diese Kirche geben zu diirfen.

Der Boron-Kult durchdringt in Al'Anfa das tigliche Leben. Priester sind
bei der Geburt anwesend (der Ritus des Vergessens soll simtliche Erin-
nerungen an die ‘Seelenreise” tilgen), bei Namensgebungen, Eheschlie-
fungen und natiirlich am Sterbebert. Rauschkriuter (oft verbunden mit
seelischer oder kérperlicher Abhiingigkeit) und Traumdeutung erwei-
tern den Einfluss der Priesterschaft auf alle Schichten der Bevélkerung.
Meist erheben die Tempel Gebiihren fiir ihre Dienste vom Boronwein
bis zum Segensspruch.

RicHtunGen innERHALB DER KiRCHE

. InAl'Anfa kann man dem fanatischen und vergeistigten Prediger cbenso
- begegnen wic dem intriganten Politiker auf diplomatischer Mission. Es
- gibt weise Traumgelehrte, die Meister in der Kenntnis der Rauschgifte

und ihrer Auswirkungen auf Verstand und Triume sind, schweigsame
Krieger, die ihren Opfern eine sichere Einkehr in Borons Hallen ge-
wihren, und Studiosi der Geschichte, die die Urspriinge der heutigen
Riten und Gebriuche mit denen der echsischen V'Sar-Anbeter verglei-
chen oder den Tod, das Sterben und die Geisterwelt erforschen.

KircHLicHE PERSONLICHREITED

- Amir Honak (* 987 BF), Sohn des HI Tarquinio, ist seit 1015 BF Pa-

triarch und damit zugleich auch Vorsitzender im Hohen Rat der Zwalf,
der Regierung Al'Anfas. Er strebt nach Machtausdehnung durch ge-
schickie Poliuk state durch Krieg. Es gibt Geriichte, er mische sich hin
und wieder verkleidet unter das einfache Volk. Amira (* 1007 BF), seine
halbelfische Tochter, ist als Nachfolgerin vorgesehen.

Katalinga Adranez vom Orden des Schwarzen Raben lebt in Punin als
inoffizielle Botschafierin der alanfanischen Kirche an die Glaubensge-
schwister.

Heitice TaLismane vnp ARTEFAKTE

Der Stab des Vergessens: Der Knauf mit dem grolien Rabenkopf sowie
der etwa einen halben Schritt lange, runenverzierte Stab bestehen aus

- schwarzem Vizrangyi-Holz, das angeblich aus dem Riesland stammt.

Das Artefakt wurde im Regenwald gefunden und nahm seinen Weg in
dic Kirche des Boron. Es wird in der Stadt des Schweigens in Al'Anfa

aufbewahrt, kann aber von Geweihten beider Kulte gerufen werden. Be-
rithrungen mit dem Knauf rauben dic Erinnerung an Ercignisse oder
Zeitriume nach Vorstellung des Priesters (und Meistermaligabe), Be-
rithrungen mit dem unteren Teil erméglichen fabelhafte Gediichinisleis-
tung. Die Liturgie zum Rufen des Stabes ist in praktisch allen Tempeln
beider Kulte bekannt.

Codex Corvinus: Man sagt, mit Hilfe des heiligen Buches kénne man
mit den Toten in Borons Hallen reden oder sie sogar fiir Dienste zuriick-
rufen. Es ist keine Liturgie zur Anrufung des Folianten bekannt, man
muss also direkt in der Stadt des Schweigens davon Gebrauch machen.

Rabenfeder: Die leicht gebogene Klinge ist véllig schwarz und glanzlos,
der Griff mit gleiBenden Nachtsteinen (schwarzen Diamanten) verziert.
Die leichteste Verletzung kann nach MeistermaBigabe zum sofortigen
Tod oder der langsamen und unheilbaren Sieche durch Wundbrand
oder Starrkrampf fithren. Das Schwert Tar Honaks, ein Meisterwerk des
Schmieds Saladan von Arivor, ging in den persénlichen Besitz Amir Ho-
naks (nicht der Kirche) iiber und wird an geheimem Ort in der Stadt des
Schweigens verwahrt.

ORDEN vnD LATENBRUDERSCHAFTEN

Zur weltlichen Macht gehéren auch die zwei Kirchenorden Al'Anfas,
der Orden des Schwarzen Raben (Griifie: klein; Wappen: schwarzer Ra-
benkopf in silbernem Kreis auf Schwarz) und die gefirchtete Basalt-
faust (Grifie: sehr klein; Wappen: schwarze Faust in silbernem Kreis
auf Schwarz), eine Eliteeinheit, die nur die besten unter den erfahre-
nen Kimpfern aufnimmt. Auch die Tempelgarde der Stadt des Schwei-
gens hat die Struktur eines borongefilligen Kriegerordens (Grafe: klein;
Wappen: einfaches schwarzes Banner). Die Hand Borons, zugleich Ge-
heimdienst Al'Anfas, verfiigt iiber Meuchler, handelt unter dem Namen
‘Omerta’ im Horasreich mit Rauschkriiutern und betreibr sogar einen
geheimen Tempel nach alanfanischem Ritus mitten in Punin,

er { v L

»Requiescate in pace!« (Rufet in Frieden.)
—Ubliches Ende des Bestattungsgebets
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SEcHS isT Eims, ist SIE —
DIE KiRCHE DER HESINIDE

HEesinDe FUR DEN EILIGET LESER.

Aspekte: Gelehrsamkeit, Wissen, Verbesserung,

Erneuerung von Geistigem, Wissenschaft, Magie, Alchimie, Herr-
schaft tiber die Elemente, Sterne, Astrologie, Kunst, Sprache, Schrift,
Geschichtsschreibung, intellektueller Disput, Wandel, Verinderung
Pantheon: Zwilfgitter
Schapfungslehre: Los/ Sumu
Verbreitung: ganz Aventurien
Weltliche Aufgaben: Sammlung von
Wissen, Vermittlung von Wissen, Fér-
derung von Kiinstlern

Wichtige Tempel: Kuslik, Gareth
(Pentagontempel, Katakomben), Tief-
(Kristall der elementaren
Wandlungen), Silas, Vinsalt (Telesko-
pe), Festum (Hesindendorf), Methu-
mis (Volksschule), Baburin
Feiertage: Versenkungsfest (30, Phex),
Reinigungsfest (30. Rahja), Priifungs-
fest (30. Efferd), Erleuchtungsfest (30,
Hesinde)

Sternbild: Schlange

husen

Beinamen: Allwissende, Allweise,
Mutter der Weisheit, Herrin der sechs
Kiinste

Alveraniare, Heilige, Erwihlte:
Naclador (Hoher Drache, Alvera-
niar), Nandus (Schn von Hesinde
und Phex, Vermittler géttlichen Wis-
sens und Uberbringer der Einsicht,
Schutzpatron der (Volks-)Bildung),
Mada (Tochter Hesindes und eines
Sterblichen, verbannte Bringerin der
Magic), Xeledon (Sohn von Hesin-
de und Ingalf von Silas, spéttischer
Mahner an die Unvollkommenheit
der Menschen), Sta. Canyzeth (Er-
kenntnis), St. Cereborn (Chronik,
Kunstschaften), St. Ingalf (Erfindun-
gen), St. Argelion (Schutzmagie), Sta. Ancilla (geistiger Wandel)
Orden und Laienbruderschaften: Draconiter (Vorantreihen des He-
sinde-Glaubens, Verbreitung des Zwélfgotter-Glaubens, Bestrafung des
Missbrauchs von Hesindes Gaben, handelnder Arm der Kirche), Schwes-
ternschaft der Mada (nur locker mit der Kirche verbunden, Verbreitung
von — hauptsichlich magischem — Wissen)

Heilige Talismane und Artefakte: Infundibulum (Trichter) der Allwis-
senden (alchimistische Analyse), Tafel der heiligen Canyzeth (schafft
Klarheit der Gedanken), Schlangenstab des heiligen Argelion (unter-
bindet unheilige Magie), Krone der Allweisen (Analyse magischer Stro-
mungen), Portriits der Michtigen (Kennzeichnung aullergewshnlicher
Menschen), Statue ‘Hesinde mit dem Menschenschiiler’ (fast greifbare
Prisenz der Gottin), Kristall der elementaren Wandlungen (Zeitmes-
ser), Leuchtende Kugel von Altaia (derzeit verschollen), verschiedene
Biicher

Heilige Orte: Kuslik (Hallen der Weisheit), Goldfelsen (Teleskop), El-
burum (Feuerschlick), Orakel von Altaia (seit 1017 BF verschwunden)
Sinnbilder: Schlange, Buch, Feder, Blutulmenblitter, die Gesamtheit der
sechs Elemente (von manchen Geweihten auch den einzelnen Kiinsten

zugeordnet: Bildhauerei — Erz, Malerei — Humus, Schrift — Eis, Musik

— Wasser, Gesang — Luft, Sprache — Feuer), Stock (als Zeige-, aber auck
Bestrafungsmittel, denn die Erlangung von Wissen kann schmerzen),
Ouroburos (die sich selbst in den Schwanz beifiende Schlange, die eid
nen Kreis bildet: Symbol fiir die Kir
che als Ideal)

Heiliges Tier: Schlange

Heilige Farben: Gelb-Griin (herals
disch: Gold auf Griin)

Heilige PHanzen: Blutulme, Lotos
Heilige Steine: Onyx, Serpentis
(griinlicher Onyx mit goldbraunes
Binderung), Salz b
Opfergaben: Edelsteine, Biicher
Kunstwerke, magische Artefakte, FUF'{;.
schungswerke [
Politischer Einfluss: wird von de
Kirche kaum angestrebt, gering; in.rr-
Teilen des Licblichen Feldes {insbt-i:
sondere Kuslik) durch ch{crlfjlig-{g_
keit hoch E
Hierarchie innerhalb der Kirche
ausgeprigt (jedoch kann jeder Gef
wethte scine Position je nach scinﬂL
Befihigung verbessern)

Toleranz gegeniiber Andersgliubi:
gen: cher hoch

Feindbilder: Vernichtung von Wis
sen, dimonisches Wirken, unheilige
Magie, Falschauslegung und Miss
brauch von Wissen, Ignoranz

Lehre der Kirche: Der Geist ist un-
vollkommen und sollte im Leben
weiter vervollkommnet werden. [e
der sollte die Gaben, die die Géuea
ithm gegeben haben, nutzen und ent
falten. ‘
Ziele der Kirche: Sammlung, Behil- t
tung und Mitteilung von Wissen und magischen Artefakten, Forderung
der Kunst, Auswahl des Wissens, das der Allgemeinheit zugiinglich ge-
macht werden sollte. ;
Jenseitsbild: Hesindes Hain (Labyrinth des Wissens und der Kunst)
Weltbild: Mit dem Wissen der Wesen Deres wiichst auch Dere selbst.
Menschenbild: Ein Wesen bei seiner Geburt ist eine leere Schale, He
sinde erméglicht jedem, sie mit Wissen zu fiillen. Nicht jeder ist jedock

dafiir geschaffen, jedes Wissen zu erhalten. Die Lebewesen sind ver
ganglich, aber ihr Wissen darf nicht verloren gehen. Die Schonheit ge-
schaffener Kunstwerke lebt ewig und garantiert dem Kiinstler eine At
Unsterblichkeit.

Stirkstes Argument: “Die Geschichte wiederholt sich. Wer sie kenn,
begeht Fehler nicht ¢in zweites Mal.”

Lebensinhalte der Gliubigen: forschen, fragen, studieren, Wissen sam
meln und weitergeben

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: grofic Bedeutung bei Zaube
rern, Gelehrten, Handwerkern und Kiinstlern, aber auch Anerkennung
bei stidtischem Volk (durch die Hesinde-Schulen). Auf dem Land nicht
selten mit Skepsis betrachtet: “Die Kinder sollen auf dem Feld arbeiten,
die Hesinde-Schule setzt ihnen nur Flausen in den Kopfl”
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- suimmten Gebiet werden liefi.

Vom WEesEn peR GOTTHEIT

»Als der sechste Blutstropfen des Unergriindlichen auf Sumus Leib fiel, hielt
das Wissen wm die Welt Einzug in Alverans Hallen. Und Er, der die Zeit
ist und das Gleichgewicht und alle Sphéren zugleich, hiefl Seine weise Toch-
ter, allem, was erschaffen werden wiirde, die Erkenntnis zu bringen, auf dass
&5 Setne ersten Kinder ehrte und selbst ein geachtetes Leben fiikren mochte.
Denn am Anfang lebten alle Kinder SUMus untereinander, Tiere wie Men-
schen, und es war kein Unterschicd zunschen thnen. Dumpf gingen sie ihren
Trichen nach und fiirchteten sich vor allem Unbekannten. Da offenbarte sich
thnen HESinde in Gestalt einer Schlange, wm die Menschen anzuleiten, sich
die Kriifte der Natur untertan zu machen und die Welt zu gestalten und zu
schmiicken. Die Allwissende brachte ihnen die Sprache, die Schrift und den
Einblick in das Wesen der sechs Elemente und jener Krifte, dic sie bewegend
im Gleichgewicht halten.«

—aus dem Brevier der Zwilfgottlichen Unterweisung, Kaiser-Hal-
Ausgabe, 994 BF

Die KiRCHE

Hesinde wird hiiufig in sinnender Haltung mit gesenktem Haupt oder
lehrend mit erhobener Hand dargestellt. Fast immer triigt sie ein al-
tertimliches Wickelgewand und iiber einer kunstvollen Steckfrisur ein
Kopftuch. Verbreitet ist auch die Darstellung als barbusige Frau, die eine
Schlange gen Himmel hilt.

Struktur und Hierarchie

Die Hallen der Weisheit zu Kuslik sind der Nabel der hesindianischen
Welt. Daneben ist die Einzigartigkeit eines jeden Tempels wichtigstes
Element der Kirche, so dass sie sich auf deren Erhaltung besonders kon-
zentriert und daraus ihre Stirke zicht.

Die regionale Unterteilung der Kirche folgt den grofien Kulturregionen
Liebliches Feld (Horasreich, siidliche Stadtstaaten, Al'Anfa), Tulamiden-
lande (6stliche Linder siidlich von Darpat und Yaquir), Bornland (Born-
land, Nivesenlande, Elfengebiete, Riva) und Newes Reich (Mittelreich,
Nostria, Andergast, Svelltbund, Thorwal). Unterhalb dieser Ebene ist
die nichste regionale Unterteilung bereits der einzelne Tempel.

* Dic Hierarchie der Hesinde-Kirche ist vielfiltig, der Stand eines Indi-

viduums in selbiger jedoch stets durch eigene Taten und vorzuweisen-
des Wissen, bisweilen durch géttliche Inspiration, keinesfalls aber durch
Geburt oder Reichtum begriindet.

Novizen erhalten nach einer anspruchsvollen Aushildung (6 Jahre) die
Pricsterweihe, die in den Hallen der Weisheit zu Kuslik mit der Uber-
gabe des personlichen Buches der Schlange vollzogen wird. Die Er-
nennung zu Akoluthen (Consortes, bosp.: Verbiindete) ist eine Ehre
fiir verdiente Laien. Haufig werden diese ‘minderen Weihen” verdien-
ten Magiern und Wissenschaftlern, aber auch Kiinstlern und Erfindern
zuieil. Priester gelten als die ‘Sinne’ der Hesinde-Kirche, denn auf
thnen fastet der grilite Teil der Kirchenarbeit, vor allem der Lehreitig-
keit. Hiufig zichen sie durch die Lande, um zu predigen, zu lehren
oder zu forschen, bevor sie in ihren Heimattempel zuriickkehren und
dort ausbilden. Erzpriester sind verdiente Geweihte, deren Hingabe sie

20 Spezialisten auf einem be-

GANGIGE ANSICHTEN DER

HESINDE-KIRCHE UBER DIENER VON ...

Praios: Dinge sicher zu verwahren ist die eine Sache, sie zu zersté-
ren oder auf ewig der Forschung vorzuenthalten ist unverzeihlich
dumm.

Boron: Vergessen zu predigen ist nichts, was wir unterstiitzen kan-
nen. Schlaf— nun gut, den muss es auch geben. Leider.

Tsa: Nicht nur, dass sie nichts zu Ende bringen — sie bringen auch
noch alles durcheinander!

Aves: Was uns das Buch der Schlange, ist ihnen die Kartographie.
Sie leisten unermessliche Dienste.

Nandus: Hervorragende Unterstiitzung, gerade in den lindlichen
Gebicten.

Rur und Gror: Doppelt ist nicht immer besser.

gisters und des Erzwissensbewahrers angesiedelt und an keinen Tempel
gebunden ist. Stattdessen reisen sie als Kapazititen in ihren Fachgebie-
ten hiufig hin und her, um weiter zu forschen oder zu lehren, oder
auch um cin Artefakt zu begleiten, dem sie sich verpflichtet fiihlen. Die
vier Metropoliten sind das Herz der Kirche und stehen den Zirkeln des
Wissens vor, in denen alle Tempel einer Kulturregion zusammengefasst
sind. Der Hohe Schlangenrat beriit die Magisterin der Magister und ist
die Versammlung der einflussreichsten Hesinde-Geweihten. Das Wort
dieses Gremiums hat in der Kirche enormes Gewicht, denn nur den be-
kanntesten Geweihten steht der Weg hierhin offen. Alle sechs Jahre wird
der Erste Schlangenrat, der Sprecher des Rates, von den Mitgliedern
neu gewihlr. Der Hohe Schlangenrat ernennt die Erzwissensbewahrer
und kann sie auch von ihrem Amt entbinden. Weiterhin muss er Giber
die Nachfolge der Magisterin der Magister entscheiden. Im Schlangen-
rat sind die Erzwissensbewahrer, der Abtprimas der Draconiter, die Ers-
te Schwester der Mada, der Hochmeister der Gelehrsamen Stube und
der Hohe Lehrmeister von Punin versammelt. Neben diesen acht tradi-
vonellen Mitgliedern ist es Usus, weitere verdiente Geweihte in den Rat
zu berufen, so dass die Anzahl der Mitglieder stets zwalf betrigt.

Die Magisterin der Magister ist dic hiichste Geweihte des Kultes, der
Mund der Garttin auf Dere, Sie wird durch den Hohen Schlangenrat aus
allen Geweihten des Hortes auf Lebenszeit gewiihlt, hat aber die Maig-
lichkeit, das Amt fiir einen wiirdigeren Nachfolger niederzulegen,

Die Pritoren des argelianischen Gerichts sorgen fiir die innere Ge-
richtsbarkeit.

Der Hesinde-Dienst

Der zentralen Bedeutung im Kult entsprechend findet cin Géttinnen-
dienst fast ausschlieBlich in Tempeln statt. Diese besitzen oft nur kleine
Andachtsriume, dafiir sind ihre Bibliotheken in der Regel umso iippi-
ger ausgestattet. Da Opfergaben an Hesinde kostbar sind, heifit es, dass
in ihren Tempeln oftmals riesige Schiitze versteckt seien. Zur Andacht

Practoren (Tempelvorsteher) WEIHEGRADE
gelien als die Hinde der Kir- Funktion  Titel

~ che, denn sie ordnen und be- Novize Scholar
wahren, was Mentoren und Akoluth Consortis
Magis{cr in die Tt:rnpcl brin- Priester Mentor
gen. Sie sind fiir ‘thren’ Tem- Erzpriester  Magister
pel und alles, was in ihm Practor Hoher Lehrmeister
I’Dig%ht,mslﬁndig, Sehrweni- Erzpmcmr Emmag{stcr

gt Geweihte haben den Rang Metropolit  Erzwissensbewahrer

cines Erzpraetoren inne, der Patriarch Magister der Magister
‘zwischen den Ringen des Ma-

Tracht / Abzeichen

griin und gold, schlangeformiges Halsband aus griinem Leder
keine eigene Tracht, schlangenférmiges Halsband aus Messing
griin und gold, schlangenfrmiges griines Halsband aus Zinn

griin und gold, schlangenformiges Halsband aus Bronze

griin und gold, schlangenférmiges Halsband aus Bronze und Silber
griin und gold, schlangenformiges Halsband aus Silber

griin und gold, schlangenférmiges Halsband aus Silber und Gold
griin und gold, sehlangenférmiges Halsband aus Gold
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gehoren: der Umgang mit gesegnetern Wasser, Feuer, Weihrauch und
anderen elementaren Symbolen, das gemeinsame Ausfiihren segnender
und bannender Gesten und Rezitationen in alten Sprachen; bei Tulami-
den und Norbarden auch Schlangenverehrung.

Feiertage: Vier Feste bilden den Lauf des Hesindianischen Jahres. Das
Versenkungsfest am 30, Phex, die Meditation der Glaubigen zum Friih-
lingsbeginn, gilt der Abkehr von der Welt und der Hinwendung zum
Selbst: “Nur was in sich ruht, kann gereinigt werden.” Am 30. Rahja
wird das Reinigungsfest durch die rituelle Reinigung der Kunstschitze
im Tempel begangen, vicle Laien vollzichen die Vorbereitung auf das
Neue Jahr durch einen Hausputz nach: “Nur was gereinigt ist, kann
gepriift werden.” Am 30. Efferd folgt das Priifungsfest mit der rituellen
Sorticrung und Bewertung der Tempelschitze und der Gliubigen: “Nur
was gepriift ist, kann erleuchtet werden.” Am 30. Hesinde wird das Er-
leuchtungsfest gefeiert: Die Tempelgemeinschaften fiihren Fackelziige
durch die Stidte, Tempel und die Hiuser der Gliubigen erstrahlen im
Lichte der Erleuchtung. Prozessionen mit den Kleinodien der Tempel-
schiitze folgen bald den Fackelziigen. Wihrend das Volk Strohpuppen
verbrennt (“Das Stroh der Dummbeit muss brennen™), wird den Glau-
bigen zum Abschluss des Jahres die Erkenntnis zuteil: “Nur was er-
leuchtet 1st, ist wirklich frei.”

RicHTunGen vnp STROmMUNGEN

Die Geweihtenschaft teilt sich in zwei Lager. Die eine Fraktion ist mys-
tisch orientiert und richtet ihr Hauptaugenmerk auf die Weisheit der
Géttin und die intuitive Erkenntnis derselben. Thre Mitglieder sehen
Hesinde als Quell aller Weisheit an und bevorzugen Wissensverticfung
durch Diskussion, Meditation und Philosophie. Daher horten die so ge-
nannten Fastort (bosp.: Hirten) das heilige Wissen, ohne es preiszuge-
ben: “Weisheit wird nur aus der Géttin selbst geboren.”

Die andere Fraktion der Satori (bosp.: Sileute) sammelt die Erkenntnis-
se der verschicdenen Wissenschaften. Thre Mitglieder streben danach,
ihr Wissen zu verbreiten: “Wissen und Erkenntnis sind das Fundament
des Glaubens.”

Innerhalb beider Fraktionen haben sich immer wieder Sekten ausgebil-
det, wobei die meisten im Lager der Pastori zu finden waren und immer
noch sind. Das bertichtigtste Beispiel dieser Gemeinschaften, gegen die
auch immer wieder mit unnachgiebiger Hiirte vorgegangen wird, war
die Sekte von IHaris, von der man sicher war, dass sie ausgeldscht wurde,
deren Gedankengut aber hin und wieder zum Aufflammen neuer ‘ila-
ristischer’ Sekten fiihrt.

KircHE, OBRIGKEIT vniD GLAVBIGE

Der Hort der Hesindianischen Gaben verfolgt offiziell die Politik der strik-
ten Nichteinmischung. In der Realitit wirke die Hesinde-Kirche aller-
dings behutsam im Hintergrund, vor allem durch ihre Laienmitglieder.
Auch Geweihte haben letzten Endes Einfluss auf etliche bedeutsame
Entscheidungen, denn sie werden immer wieder als Berater geladen.
Im Horasreich stehen mit dem Staatsminister und der Kronprinzessin
hochrangige Hesinde-Geweihte an der Spitze des Staates. Hochstes Ziel
des Hortes ist die Verbreitung und Sammlung von Wissen und nicht die
Anhiufung von weltlicher Macht.

Vor allem in den seit iltesten Zeiten besiedelten Regionen und kultivier-
ten Gegenden wird Hesinde grifite Verchrung zuteil — besonders na-
tiirlich von Gelehrten, Magistern, Kiinstlern und Handwerkern. Hiufig
sind auch Norbarden und Tulamiden in Hesinde-Tempeln zu finden,
die durch thre Art der Schlangenverehrung Hesinde huldigen. Eine gute
Gelegenheit fiir Geweihte, mit dem Bekehren zu beginnen ...

KiRCHLICHE PERSOTILICHKEITEN

Haldana von Ilmenstein (* 945 BF), die Matriarchin, ist cine Kosmo-
politin, deren hichstes Ziel es ist, die Tempel allen Gebildeten zu 6ffnen
und dabei die Verstrickungen der Politik zu meiden. So hat sie auch Kri-
tiker in der Kirche, doch miissen selbst diese anerkennen, dass es selten
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»Verdammt sei dein Wirken vor Varsinor, Mada &
und Nandus!

Verdammt seist du, der du Madas Gabe nicht mit
der Weisheit ifirer Mutter Hesinde verbindest!
Vergehen soll dein Zauberwerk, wie der Kérper ofine
Geist vergeht!

Vergehen sollst du im Angesicht von Varsinors
Wakrheit!

Arcana Magica inutilis est!«

—Anrufung zum Schutz vor unheiliger Magie,

Vers des Heiligen Argelion, Garetfier F assung

»Hesinde, [ass mich nie verzagen.
Und weif ich's nicht, dann hilft nur: F ragen! ¢ o
—Morgengebet in einer Garether Hesinde-Schule

einen so regen Gedankenaustausch innerbalb des Hortes gegeben ha
wic unter der Agide Haldanas.

Erynnion Quendan Eternenwacht (geb. 963 BF), der Abtprimas dur
Draconiter, wird vielfach als ‘lebender Heiliger' angesehen, dem eine
Offenbarung der Gottin zuteil wurde. Er lisst sich keiner der beiden

Fraktionen in der Kirche zuordnen und scheint ein gréfieres Ziel zu ver

folgen. Hiufig reist er durch das Land, um im Auftrage der Erhabenen
Wissen zu bergen oder preiszugeben.

Abelmir von Marvinko (* 978 BF), Erzwissensbewahrer und zugleich
Staatsminister des Horasreiches, ein Mann von enormem Einfluss und.
eher durch Pragmatismus und Patriotismus seiner Heimat gegeniiber
geprigt als durch flammenden Glauben. Seine Verschlagenheit hat dem
genialen Planer viele Feinde beschert, und auch in der Kirche ist er nichi
unumstritten, da er sich nach Meinung einiger Geweihten zu weit in dic
weltliche Politik versericke hat. I
Valnar Yitskok (* um 960 BF), der Erzwissensbewahrer des Neuen Rc1-f_'
ches, gilt als ein méglicher Kandidat fiir die Nachfolge der Erhuhcnen.}"
Dem Pastori-Lager zuzuordnen, will er so viele Artefakte und Biicher
wie miaglich im Pentagramm-Tempel zu Gareth sammeln. i
Aldare Firdayon (* 989 BF), die Kronprinzessin des Horasreiches und:
‘Erste Schwester der Mada’, steht sowohl den Satori wie auch der Nan-
dus-Kirche nahe und verkorpert fiir viele die weltoffene und geradlinige :
Gelehrte, die man in der Robe ciner Hohen Lehrmeisterin erwarter,

Heirice Tavismane uvnp ARTEFAKTE

Das Infundibulum der Allwissenden: Die Einguss-Offnung des Trich-

ters hat die Gestalt eines gedffneten Schlangenmauls mit goldenen Fin- &
gen. Der mit Onyxaugen geschmiickte Kopf leuchtet in tiefern Griin aus
sich selbst heraus, jede Schuppe reflektiert das Licht in einer anderen
Facette. Fiinf Ofﬁmngen bieten einen Auslass und sind als sich win-

dende Schlangenleiber geformt. Der Trichter zerlegt jede Substanz in}
ihre Bestandteile, geteilt in Ursprungsform und -anteil. Dabei ist eof
gleichgtiltig, ob es sich um cine Fliissigkeit oder um einen Erzbrocken®
handelt, den der Trichter sogleich zu zermalmen beginnt, sobald dast

Material in den Rachen der Schlange geriit.

Das Infundibulum liegt in Kuslik und kann mit Hilfe der entsprechen-
den Liturgie gerufen werden, um ein hesindegefilliges Werk zu schaffen
oder den eigenen Geist weiter zu entwickeln.

Die Tafel der Erzheiligen Canyzeth: Die Legende sagt, dass die Erzhei-

lige die Tafel schuf, wobei die Géttin selbst ihre Hiinde fithrte. Die T

tel, die lange Zeit in Kuslik autbewahrt wurde, verschwand wiihrend der

Magierkriege und wurde im Jahre 1011 BF wiedergefunden. Sie misstet-
wa anderthalb auf zwei Schritt und besteht aus mit Onyx gesprenkeltem
Marmor. Auf ihr wurden erstmals die Gebote der Géttin festgehalten
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(siche Ziele der Kirche, S. 52). Feine Ornamentierung und Reliefbilder
umlaufen den kunstfertig in den Stein geschlagenen, in Bosparano ver-
fassten Text. Das Artefakt ruht im Oktogon der Draconiter zu Thegiin
und erméglicht dem Geweihten, der es ruft, Klarheit der Gedanken. Das
Liigen ist in Gegenwart der Tafel so gut wie unmaglich.
Der Schlangenstab des Erzheiligen Argelion: Ein schlangenférmig ge-
wundener, etwa 2 Schritt langer Stab aus Blutulmenholz, dessen oberes
Ende zu cinem Schlangenkopf ausgeformt ist. Der Schaft des Stabes
ist mit Iryanlederstreifen umwickelt, die mit Onyx- und Mondsteinen
besetzt und mit Silberfiden bestickt sind. Am Kopf kann das Schlan-
genbanner befestigt werden. Dieses Artefakt brachte Argelion von einer
Pilgerfahrt mit. Laut Uberlieferung soll sich vor dem Heiligen cin Baum
gedfinet und ihm sein schlangenfGrmiges Inneres entgegengestreckt ha-
ben. Das Artefake war der Zauberstab des Erzheiligen, die Verzierungen
wurden erst spiter angebracht. Es liegt im Schlangensaal der Hallen der
Weisheit (dem Hauprsitz der Hesinde-Kirche); sein Triger ist der Ma-
gus lolano Schlangenstab, Spektabilitit der Magierakademie Halle der
Metamorphose zu Kuslik.
Die Krone der Allweisen: Dies ist ein schmaler Reif von unbekannter
Herkunft, der erstmals vom Heiligen Cereborn beschrieben wurde,
Er ist kunstvoll zum schlanken, gewundenen Leib einer Schlange ge-
schmieder. Das Metall der Krone besteht zu gleichen Teilen aus den
finf magischen Metallen Mindorium, Arkanum, Eternium, Endurium
und Titanium, Der Reif erméglicht seinem Triger die Analyse arkaner
Strukturen. Einzig der Magisterin der Magister ist es erlaubt, diesen Reif
zu tragen oder iiber seinen Triger zu bestimmen.
Die Portriits der Miichtigen: Es handelt sich um 24 mannsgrofic Ge-
milde, die sich auf wundersame Weise stets im Besitz der Dargestellten
befinden, welche jeweils die besten Repriisentanten bestimmter Aspekte
sind. Den Bildkarten des Inrahspieles folgend, gibt es die Fiirsten (welt-
liche Macht), die Magicr (geistige, geheime Macht), die Weissagerinnen
(Klugheit) und die Ritter (Stirke, Mut). Alle sind jeweils den sechs Ele-
- menten zugeordnet.
Zur Zeit von Rohal und Borbarad waren die sechs Fiirsten und dic sechs
Magier lange unauffindbar — es war klar, wer alle sechs Elemente zu-
gleich als Fiirst, wer als Magier verkorperte. Sie haben keine Wirkung,
sindvielmehr Belohnung am Ende einer Heldenlaufbahn, Indikator fiir
~ diereale Macht einer Person oder Ziel einer Queste.
- Weitere Artefakte der Gottin sind
- ® dic in Kuslik beheimatete Statue Hesinde mit dem Menschen-
 schiler;
- @ der Kristall der elementaren Wandlungen zu Tiefhusen, eine Kris-
 tallkugel, in der sich im Rhythmus des zwolften Teils einer jeden Stun-
- dejeweils ¢in Element in ein anderes verwandelt und von der die Sage
geht, dass die Gottin selbst es dem ersten Geweihten zu Tiefhusen ge-
schenkt habe;
@ dic Leuchtende Kugel von Altata, dic mehr cin Enigma aus vorhisto-
rischer Zeit denn ein heiliger Gegenstand war und vermutlich von Bor-
barad geraubt wurde; und
® jene geweihten Kristallstidbe, die Magickundigen, die ihre Krifte
misshrauchen, dieselben rauben ksnnen.
Den materiell grofiten Tempelschatz Aventuriens enthalten die Kata-
-~ komben von Gareth (iiber 18.000 Artefakte).
Kein anderer Kult hat so viele Schriften wie der Hort der Hesinde. Die
Kusliker Bibliothek hiitet die grofte Bibliothek Aventuriens, darunter
75000 ‘Biicher der Schlange’ von Generationen von Geweihten. Die
Sthriftmsammlung der Chrontea Eternica in Punin, stindig zusammen-
getragen aus den Arbeiten hunderter Geweihter ist die kompetenteste
Geschichtsschreibung Aventuriens. Das heiligste Buch der Hesinde ist
Anualen des Gétteralters — Vom Anbeginn der Zeiten, das vom Erzheili-
gen Cereborn begonnen und seither stindig erweitert, tiberarbeitet und
kommentiert wurde. Es ist bezeichnend fiir die Philosophie der Hesin-
de-Geweihten, dass sie selbst von ihrem Heiligen Buch auch Profanver-
sionen angefertigt haben, unter dem Untertitel Aventurische Gitter- und
Heldensagen oft sogar politisch gefirbt, als Das Eherne Schwert cher ein
kindgerechtes Lesebuch.
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HEeiLiGE vnD ALVERATIIARE

® Heilige: Die Erzheilige Canyzeth ist die hiichste Heilige der Kirche,
deren Buch der Weisheit in jedem Tempel als besondere Ausgabe zu fin-
den ist, Canyzeth wird gerne und hiufig um Wissen und Erleuchtung
angerufen (Arribute: Buch, Schlange, Silberulmenzweig). Der Erzhei-
lige Argelion war einst Magister der Magister; er fithrie die Kirche aus
den Magierkriegen und ihm wird daher die Schutzmagie zugeordnet. Er
triigt den Beinamen ‘Schlangentreu’ und verfasste den Kodex der Tugen-
den (Artribute: Zauberstab, Richtschnur). Der Erzheilige Cereborn gilt
als Schutzheiliger der Chronik und des Kunstschaffens. Ihm werden die
Annalen des Gétteralters sowie die iltesten Teile des Kusliker Hesinde-
Tempels zugeordnet (Attribute: Schreibfeder, Altarminiatur des ersten
Hesinde-Altars zu Kuslik). Der Heilige Ingalf, der sagenhafte Vater Xe-
ledons, wird hiiufig als Mittler zur Géttin angerufen, da sich in ihm am
besten zeigt, wie sehr sie den Menschen zugetan ist (Attribute: Signal-
horn, Olivenzweig). Die Heilige Ancilla starb den Mirtyrertod im Feuer
der Priesterkaiser. Als Schutzheilige des geistigen Wandels ermdglichte
ihr Kanon der Wandelbarkeit der Kirche das Uberleben unter der Knute
der Priesterkaiser. Erst vor kurzem wurden ihre Gebeine nach Festum
iiberfiihrt (Attribute: brennende Lotusbliite, Miniatur eines Labyrinths,
das Hesindes Hain reprisentiert).

® Alveraniare: Der Halbgott Xeledon der Spistter wurde der Legende
nach mit Ingalf von Silas (s.0.) gezeugt. Er ist hiibsch und wohlgestalt,
aber ein jahzorniger, unsteter Wanderer, dessen Suche nichr der Voll-
kommenheit, sondern dem Fehlerhaften gilt. So zicht er vorgeblich
durch die Lande auf der Suche nach Mingeln der Sterblichen, die er we-
gen ihrer Unvollkommenheit verspottet. Im Tiefhusener Tempel wird
ein Bild verchrt, das der Halbgott angeblich selbst geschaffen har. Leider
hat es vor vielen Jahren eine Wandlung durchgemacht und zeigt nun
anstatt eines bewaldeten Tales eine tote Senke. Naclador, der ‘Drache
der Wahrheit’, auch Varsinor genannt, wird als gitergleicher Gefihrte
Hesindes verehrt. Er gilt als Schiitzer der Wahrheit und Verfechter der
Wachsamkeit gegen jedes unhesindianische Tun. Mehr tiber die Hesin-
de-Kinder Mada und Nandus finden Sie auf Seite 99 und 90.

ORDEN vnp LAIENBRUDERSCHAFTEN

Der Heilige Drachenorden zur Vertiefung allen Wissens unserer Gott-
lichen Herrin Hesinde: Die Draconiter (Sacer Ordo Draconis, SOD:
Grifie: mitel; Wappen: goldene Schlange, die sich dreimal um zwei gol-
dene Schriftrollen windet, auf Griin), deren Namenspatron Naclador
und deren héchste Heilige Canyzeth ist, sind nur der Magisterin der
Magister verpflichtet. Das Haupriziel des Ordens ist — neben den iib-
lichen Zielen der Hesinde-Kirche — die Verbreitung des Zwiélfgatrer-
Glaubens allgemein. Zudem ist der Heilige Drachenorden die ordnende
und strafende Hand der Magisterin der Magister, wenn es gilt, die Men-
schen vor dem Missbrauch von Hesindes Gaben zu schiitzen. Geriich-
ten zufolge geht der Orden auf den Drachenorden und das Heilige
Curatorium zuriick, das einst die Sekte von llaris bekimpfte. An der
Spitze der momentan etwa 200 Ordensmitglieder steht der Abtprimas,
der in der Ordenshochburg in Thegfin residiert. Unter ihm stehen die
Erziibte und -ibtissinnen, die einer Region vorstehen. Dann folgen die
Prizeptoren, die cinzelne Ordenshiuser, Horte genannt, leiten, und
schlieBlich die Prilaten und Akoluthen.

Die Schwesternschaft der Mada: Nach den Magierkriegen haben sich
zauberkundige und hesindegeweihte Frauen, aber auch solche, die keines
von beidem sind, zusammengeschlossen. Thre hiichste Heilige, Mada, se-
hen sie als Erléserin, als Bringerin der astralen Kraft, die den Menschen
die Michte der Sphiren brachte, um ihr Mithsal zu vermindern, und al-
lein die Schuld auf sich nahm, als Praios Genugtuung forderte. Es gibt
gute Verbindungen zur Schwesternschaft des Wissens (siche AZ 54), vie-
le der Hexen sind gar Mitglieder. Heute ist die Schwesternschaft mit ih-
ren ca. 200 Mitgliedern in erster Linic daran interessiert, dic ‘derischen
Fesseln Madas’ zu ldsen, also jeglicher Einschrinkung der Zauberei und
ihrer Ausiibung entgegen zu wirken. Gefithrt wird der Orden (Griifle:
klein; Wappen: keines) von der Ersten Schwester der Mada.
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SELBSTUBERWINDUNG vnD STARKE —
DIE KiRCHE DES Firvun

Firun rFUR DEN EiLIGEN LESER

Aspekte: Winter, waidminnische Jagd, Eis, wilde
Natur, Selbstheherrschung, Selbstiiberwindung,
Askese, Schnee, Hagel, Gletscher, Norden, Wege
Pantheon: Zwilfgotter
Schopfungslehre: Los / Sumu
Verbreitung: Nordaventurien; Landadel Andergasts, Nostrias, des Mit-
telreichs und Bornlands
Weltliche Aufgaben: Uberwachung der Jagdgebote, kundige Fiihrer
Wichtige Tempel: Bjaldorn, Festum (Wintertempel und Jagdtempel),
Riva, Farlorn, Leskar, Tiefhusen
Feiertage: Tag der Jagd (1. Firun), Tag der Ifirn (30. Firun)
Sternbild: Eisbir
Beinamen: Weiber Jiger, der Alte vom Berg
Alveraniare, Heilige, Erwihlte: Ifirn (Tochter Firuns; giitige, spenden-
de Seite der Natur, Friihlingsanfang), Iloinen Schwanentochter (Toch-
ter Ifirns, kiimpft mit dem Ifirns-Rudel gegen Glorania), die Wilde Jagd
(diverse Tiergestalten, gefiirchtet, nicht zu verwechseln mi Nagrachs
Wilder Jagd), St. Mikail (Jager, der eine Hungersnot verhinderte), St.
Firungald und Sta, Grimma (kérperliche Leistungen), St. Garadan Ein-
auge (Kampf gegen Wildtiere), St. Jarlak (Jagd, gegen Verweichlichung,
Griinder und Schutzpatron Tobriens), St. Isegrein (Wildnisreisen)
Heilige Talismane und Artefakte: Firuns Ring (zeigt nichstes Lebewe-
sen bestimmuter Art), Mikails Pfeile.
Heilige Orte: Asainyf (Gipfel des Firunsfingers niirdlich der Nebelzin-
nen, wo sich Firun den Thorwalern oder Fijarningern offenbart haben
soll), Hingende Gletscher in der Schwarzen Sichel (grofier Gletscher,
darunter ein Firun-Tempel, eine Kreatur des Namenlosen soll hier im
Eis gebannt sein)
Sinnbilder: Pfeil (Zielstrebigkeit), Eis (Unerbitlichkeit, Kilte), Bir
(kérperliche Kraft), Schneeflocke (Schonheit der wilden Natur)
Heiliges Tier: Eishir
Heilige Farben: Weil}, Eisblau
Heilige PHanzen: Firunsfohre, Wacholderbeere
Heiliger Stein: Bergkristall
Kirchenstruktur: wenig ausgepriigt, der Kult des Firun kennt nicht ein-
mal besondere Bezeichnungen fiir die einzelnen Weihegrade
Politischer Einfluss: wird von der Kirche aus nicht angestrebt, gering
Hierarchie innerhalb der Kirche: gering
Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: hoch, insbesondere gegeniiber
Nivesen
Feindbilder: Eisreich Glorania, Jagdfrevel, unnétige Stérung der Natur,
Verweichlichung
Lehre der Kirche: Wer sich der wilden Natur ausliefert, findet zu sich.
Das Leben muss in ernster Achtung betrachtet werden.
Zicle der Kirche: Vernichtung Gloranias, Einhaltung der Jagdgebote
Jenseitshild: Firuns Jagdgriinde (nie versicgende Tafel fiir die Guten,
Leben als gehetzte Beute fiir die anderen)
Weltbild: Achtung von Beute und Jiger, da sie sich beide brauchen.
Menschenbild: Der Mensch ist nur dann etwas wert, wenn er sich selbst
iiberwindet.
Stirkstes Argument: “Die Zihen iiberleben, die Schwachen sterben.”
Lebensinhalte der Gldubigen: Kraft durch Selbstiiberwindung
Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Die Firun-Diener gelten als
schweigsam und miirrisch, aber auch als Helfer in unverschuldeter Not.

Vom WEesen per GottHEIT

wln der Zeit nach dem Anbeginn lebten die Menschen ohne Sorgen und Nu
in lieblicher Landschaft, umgeben von immerwihrendem Frithling. Ronduf
und Hesinde hatten sie das Fertigen von Jagdwaffen gelehrt, Wald und Hanl
waren ibervoll mit jagdbarem Wild. Die Menschen aber in ihrer Hoffi
aasten mit den gittlichen Gaben, dass es ein Griuel war: Sie erschlugen S5
berwiesel su Tausenden, um nur von deren Zungen zu speisen, ste stachal
den Rehen die Augen aus, um sich daraus eitlen Putz zu wirken, und wabr§
lich, sie taten Schlimmeres.

Dies sah Firun von seinem hohen Sitz im Norden, und tiefer Grimm erfiilli
sein Herz. Da zog er in Gestalt etnes Eisbiren hinab zu den Menschen, MiE
sich brachte er den Winter, den Schnee, die klirvende Kilte, um die schini&
lichen Ic'iger wund thre fzr't_’ﬁo:c Beute auf ewig mit einem weiflen Leichen 3
tuch zu bedecken. Und so wire es auch gekommen, hitte nich die mitleidig 8
Ifirn, Firuns Tochter, dem Zorn des Vaters Einhalt geboten, :
Thr haben wir e zu danken, dass die Eiseskilte uns in jedem Friihjahr wiedo S
verldsst und Firun sich darauf beschrinkt, dem guten Jiger zu helfen und dals
schlechten zu strafen.«

—aus den Annalen des Gétteralters
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- Die Waidminnische Jagd
Auch wenn die Vorstellungen, was genau rungef“lhgc Iagdm th
“den sind, 2w \l'n:n den cinzelnen Geweihten stark dlffencren,

kann man doch cinige Gemeinsamkeiten feststellen. An erster Stelle

muss die mdmdue]l: Lclstung dcs Iagf:rs stshan we shalb

schc_ 1] T.’agcs und Beu{c scattﬁndct Traci'ittgc Tlcrv: und lungt(crc sind

als Jagdwild ausgeﬁchloSsem :

Die KIRCHE

Firuns heiliges Tier ist der Eisbiir, und so wird er als Mann in Birenpelz,
mit Barenkopf oder gar in Birengestalt dargestellt. Seine Tempel sind
schlicht, fast wie Jagdhiitten, denn er liebt die Kargheir und wiirde Ver-
schwendung nicht gutheiBen. Eine Kuriositiit stellt die Rolle Firuns im
Welthild der Lowanger Dualisten dar, die ihn als Totengott und Mittler
awischen Praios als Gott des Lichtes und Boron als Gott der Finsternis
sehen.

Der Firuns-Dienst

Die Verchrung Firuns findet nicht so sehr in den wenigen Tempeln,
sondern vielmehr meist unter freiem Himmel statt, reils auch auf nach
Norden offenen, mit Hecken umfriedeten Plitzen. Bei den Opfergaben
handelt es sich fast ausnahmslos um Jagdbeute und Trophien. Blutop-
ferung lebender Tiere ist selten, da diese zuvor mit Fallen gejagt werden
miissten, was den meisten als nicht firungefillig erscheint. Von den Op-
fergaben leben die Geweihten, die zu alt fiir ein Leben in der Wildnis
sind und die Tempel betreuen. Die Mchrzahl der Priester befindet sich
jedoch auf dauvernder Wanderschaft durch die unwirtlichsten Gebiete
des aventurischen Nordens, um thre Kriifte im Wettstreit mit der Natur
mmessen und Reisenden in unverschuldeter Not beizustehen.

Firun wird nur selten angerufen, um etwas von thm zu erbitten. Viel-
mehr chren ihn die Menschen, um seinen Zorn zu besiinfigen. Will
man hingegen um seine Gnade bitten, so wendet man sich an seine

* Tocheer Ifien (s. S. 93).

RicHtunGen vnp STROMUNIGEN

Von einer ‘Kirche' des Firun zu sprechen, ist an sich falsch, denn eine
solche wiirde eine strukturierte Organisation erfordern. Es ist vielmehr
s0, dass die wenigen, die sich dem Wintergott verschricben haben, in ih-
rem Kult weit mehr den Weg des Einzelnen zu ihrem Gott gehen. Seit
der Entriickung des Weilien Mannes und dem Gang lloinens mit dem
lims-Rudel fehlen zudem die beiden wichtigsten Respektspersonen.,

In letzter Zeit hat sich im siidlichen Mittel- und sogar stellenweise 1m
Horasreich eine neue Richtung herausgebildet, die die Askese und den
Wettstreit mit der Natur weniger in den Vordergrund riickt, sondern sich
mehr der Betreuung und Lenkung der herrschaftlichen Jagd widmet.

StfRukTur vnp HIERARCHIE

Nahezu alle Novizen werden von cinem Geweihten ausgewiihlt, denn
esistim Regelfall nicht méglich, ein Kind bei einem Tempel des Firun
ins Noviziat zu geben. Die angehenden Geweihten des Wintergottes
lernen durch Beobachten, nicht durch geregelten Unterricht. Jeder Ge-
weihte betreut jeweils hochstens einen Novizen.

Akoluthen sind im Firun-Kult nicht iiblich. Andererseits ist jeder gute
Jiger auf seine Art auch ein ‘Akoluth’ des Wintergottes.

;am Waﬁm. drc 1wt f‘ir

er il uns in knappen %ﬂeﬂ von den Gabam des Ham Firan :md '
a&m‘ dﬁm‘r um .fszm 1 0. wir sie denn missachteten, Eine grin-
f a :e srmr Em m d;c' K:m—

und Spwﬁe ool Niewind von veas }mm'gmgt, diese ]agd nun noch
als Zeitvertreib zu schen, und ich bin froh, dass nicht inmer ¢in Firun-
Geweihter geladen wird, die Zwélfe mégen es mir verzeihen.«

—aus den Memoiren des Dictmar von Tackenberg

Die Priester verbringen die grifite Zeit ihres Lebens in der Wildnis, um
dort threm Gott nahe zu sein. Manchmal aber schlieBien sic sich Reisen-
den im Norden an, vor allem solchen mit kirchlichem Auftrag, um diese
bei thren Missionen zu unterstiitzen.

In den letzten Jahren nimmt der Kampf gegen Glorania die Geweihten
zusiitzlich in Anspruch.

Um zum Tempelvorsteher zu werden, muss ein Priester einen bestehen-
den Tempel aufsuchen und den dortigen Vorsteher tiberzeugen, dass er
selber einen eigenen Tempel errichten will. Es liegt dann im Ermessen
des dortigen Tempelobersten, ob er den anderen fiir reif und wiirdig ge-
nug crachtet, dass er ihn das erforderliche Ritual zur Tempel- und auch
Priesterwethe lehrt. Hiufig fordert der Geweihte die Erfiillung ciner
Queste. Natiirlich liegt die letztendliche Entscheidung iiber die Annah-
me des neuen Tempels und damit des Tempelvorstehers bei Firun selbst.
Oft sind die Tempelvorsteher vor allem deshalb in einem Tempel, weil
sic wegen Verletzungen oder Gebrechlichkeit nicht mehr in der Lage

sind, umherzuzichen,

-~ »Firun, Herr des Winters, sich auf unsere Not und lass B
diesen Winter nicht gar so streng werden, damit wir ihn
iiberstefien. Wir haben alles getan, um dich nicht

zu erziimen, und so bitten wir dich, verschone uns von
den Schrecken, welche du denen sendest, die an dir :
gefrevelt haben.«

—Fiirbitte aus dem Bornldndischen

/ ]

KiRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

Der WeiBle Mann, der frithere Vorsteher des Tempels zu Bjaldorn, ist seit
dem Vordringen des dimonischen Eises entriickt. Es heilit, er wiirde als
Eisbiir gegen Glorania kiimpfen.

Bernik von Bjaldorn lebt in den eisigen Weiten von Firuns Reich und
wird von manchen als neuer Weiller Mann und Prophet verehrt.

Siras Sarosil ist Bogenschiitze und Bogenbauer. Fiir einen Geweihten
ister recht umginglich, ‘zivilisiert” und sogar mit einem grimmigen Hu-
mor ausgestattet. Er vertritt die Firun-Gemeinde im Zwilfgotlichen
Konzil im tobrischen Perainefurten.

Harike Walsberger, eine Biuerin aus Bjaldorn, harrt im dortigen Tem-
pel aus und bewacht Firuns Ring,

Die Alanfanerin Anahita Terubis setzt sich dafiir ein, bei der Sklaven-
jagd frungefillige Methoden zu nutzen, was sie in Konflikt mit den
Granden gebracht hat, Doch sie will sich nicht allein auf die Steuerung
der Jagden auf die Raubticre des Dschungels beschriinken.
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GANGIGE ANSICHTEN DER

FIRUN-KIRCHE UBER DIENER VON ...

Praios: Rechtsbewahrer, hm? Sag mir: Was haben Adlige geleister,
auller adlig geboren zu sein? Und vor allem: Was kénnen sie leis-
ten?

Tsa: Sie machen genug Worte; wir hiillen uns diese Kirche betref-
fend lieber in Schweigen.

Peraine: Geradlinige Leute, denen Taten niher stehen als Worte.
Gut so.

den Himmelswilfen: Die Wilfe sind ein Teil der Wilden Jagd.
Unsere Briidder des Nordens kennen Firun und leben nach seinen
Gesetzen.

Nurti und Zerzal: Das Prinzip ist richtig. Die meisten Elfen aber
sind verweichlicht — und sie jagen mit Magie. Nur die Firnelfen im
Hohen Norden stellen sich noch dem Gréliten Jiger.

ARTEFAKTE unD HEILIGE ORTE

Firuns Ring, ¢in in Gold gefasster Eiskristall; der im Tempel zu Bjal-
dorn aufbewahrt wird, zeigt seinem Triger das nichste Lebewesen, auf
das dieser sich eingestimmt hat. Richtung und Nihe des Wesens ent-
scheiden iiber die Stirke des cisblauen Leuchtens.

Alljihrlich werden am 11. Firun von den Gliubigen 76 Pfeile gen Nar-
den geschossen, um den Heiligen Mikail zu ehren. Diese Pleile werden
nie wicder gefunden. In hichster Not jedoch kann ¢in Geweihter ein-
mal in scinem Leben eines dieser Geschosse als Freipfeil erhalten. Der
Pfeil trifft dann in jedem Fall ein anvisiertes Jagdwild mit cinem Blatt-
schuss, der die Beute sofort kampf- und fluchtunfiihig macht. Es ist
nicht moglich, einen solchen Pfeil zu einem anderen Zweck als der Jagd

zu benutzen, also etwa im Kampf oder bei einem Bogenschuss-Turnier.

Mitten auf dem Firunsfinger nérdlich der Nebelzinnen glitzert das Eis-
massiv des Asainyf am Winterhorizont. Hier soll sich Firun den Thor-
walern und Fjarningern vor Aonen offenbart haben. Noch immer ist der
kalte Gipfel Ziel fiir sehr gottesfiirchtige Pilger und BuBgiinger, die alle
Hoffnung haben fahren lassen. Wer den Aufsticg wagt, entledigt sich
langsam all seiner Kleider, sei es freiwillig oder von der Hand eishau-

chender Geistwesen. Auf dem Gipfel erfriert der Pilger unter Visionen

und vernimmt das Grollen eines Eisbiren, Nur jeder Dritte erwacht von

Tfirns Kuss beriihrt wieder rechtzeitig und ist danach meist erfiillt von

einer Berufung.

Der Hiingende Gletscher in der Schwarzen Sichel ist ein uraltes Heilig-

tum des Firun, das sich in einem fiir Menschen kaum zuginglichen und

nur den wenigsten bekannten Hochtal erstreckt. Die 250 Schritt hohe

Wand aus blauem Eis erhebt sich iiber dem Eingang zu einem Tempel

des Gottes, zu dem viele Geweihte pilgern. Fiir viele Wallfahrer ist er das

letzte Reiseziel ihres Lebens: Etlichen sind die Eiswinde und Gletscher-

spalten zum Gottesurteil geworden. Den Sagen nach liegt unter dem Eis

ein Teilleib der Vielleibigen Bestie oder eine Kreatur des Namenlosen

begraben, die Firun hier auf ewig gebannt hat.
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HeiLiceE uvnp ALVERATIIARE

® Alyeraniare: Die wichugsten Diener Firuns bilden seine Wilde Jagd,
mit der der Winter iber das Land fegt und sich von seiner hiresten
Seite zeigt. Der Grimmige selbst reitet sein pechschwarzes Himmels-
ross Eisegrein, ihm voran trabt der Himmelswolf Gorfang, der Silber
fuchs Rajok weist den Weg mit seinem glinzenden Fell, Ard, der weilie
Hirsch, Wichter tiber Tiere, PHanzen und Gestein, springt hintendrein,
Der schwarze Himmelsadler Iyi flicgt mit dem scharfen Nordwind, und
Lija, der weilie Waldléwe, sorgt fiir eisiges Schneetreiben. Ohne Un-
terlass stofit Firun in sein silbernes Jagdhorn Haugriff, und die Him-
melswolfe stimmen mit ihrem Geheul ein, ebenso die Wilde Meute, die
Schnechunde Aikul (der Schnellste) und Arjuk (der Gewandteste) mit
threm Rudel. Verchrung findet die Wilde Jagd nur in den Firun-Tem-
peln zu Olport und Waskir, aber gefiirchtet wird sie iiberall in den Nord-
landen.

(Vermutlich aus einem Missverstindnis heraus wurde eine Meute von
Nagrach-Damonen cbenfalls mit dem Namen ‘Wilde Jagd® belegt, ob-
wohl sie dem erzddmonischen Gegenspieler Firuns dient. Dieser Um-
stand fiihrt immer wieder zu Verwirrung, vor allem bei Laien.)

® Heilige: Der bekannteste Heilige des Gottes ist Mikail von Bjaldorn,
ein Jiger, dem es im Alter von 76 Jahren gelang, nur mit Dolch und Bo-.
gen bewaffnet einen weilien Hirsch zu erlegen, und der durch sein Ge.
schick im Winter des Jahres 372 BF die Bewohner von Norntal an der
Letta vor dem Verhungern rettete. Es heilit, dass in Zeiten der Not Mi-

kail auftaucht und verirrten Wanderern den Weg zu Jagdbeute weist.
Firungald aus Lowangen wird als Vorbild fiir scheinbar unmogliche
Leistungen in Eis und Schnee verchrt, da er im Jahre 1008 BF auf eine

Herausforderung des Gottes hin nackt dic Eiszinnen iiberquerte, Sein
Gegenstiick bei Meisterleistungen in See und Meer ist Grimma aus
Notmark, die 1012 BF die Firunsstralie nach Yetiland durchschwamm,
als das Wasser gerade nicht mehr gefroren war. Garadan Einauge, ein
cinfacher Jiger, wurde eines Tages bei der Robbenjagd von einem Eishi-
ren angegriffen. Der Kampf zerstérte Garadans Gesicht und sein rechtes
Auge, aber der Bursche trug den Sieg und das Fell des Biiren als Trophic
davon. Man ruft thn bei cinem fast aussichtslosen Kampf an, dass &
Mut und Selbstbeherrschung schenke.

Jarlak der Waidmann, Begriinder des Hauses Ehrenstein, war ein ein-|
facher Baron und eifriger Jéger, der von einem von Firuns Weifien Hir
schen zum Schwert Schalljarf, der Firun-Klinge und Bergkristalllowin,
getithrt wurde und daher zum Herzog von Tobimorien zu Ysilia erho-
ben wurde. Spiter bezwang er den mendenischen Eber und regiene
mit harter Hand, grimm, beinahe barbarisch, und voller Hass auf alls®
Verweichlichung. Jarlak wird als Schutzpatron Tobriens und auch als
Schirmherr der Jagd angerufen. Der Sage nach reiste er noch in hohem
Alter als Pilger zum Asainyf.

Isegrein von Weiden, der halbmythische Griinder der rauen Nordpro-
vinz, gilt als meisterlicher Waldldufer und Entdecker, der als erster
Mensch den Hiangenden Gletscher und zahlreiche Berggipfel bezwang
und spiter seinen Thron verhiell, um nur mehr in der Wildnis zu leben,
Er wird vor allem von Wildnisreisenden als Vorbild angerufen.




TEiL DES EwiceEnm WanbpEeLs —
piE KiRcHE DER Tsa

Tsa FUR DEN EiLiGET LESER

Heilige Farben: die sicben Farben des Regenbogens
Heilige PAanzen: Kirschbaum, Blumen im Allge-

Aspekte: Wandel, Schopfung, Erneuerung, Beginn, Lebensfreude, Fried-  meinen, vor allem Arten mit vielen Varianten
fertigkeit, Alternativen, Geburt, Grenzenlosigkeit, Wiedergeburt, Freiheit  Heiliger Stein: Opal

—und aufierdem noch diverse andere Aspekte im stindigen Wechsel ... Opfergaben: selten einmal wertvolle Dinge, cher
Beinamen: junge Gottin, Alles-Gebirende, die Ewigjunge von Kindern gemalte Bilder, Frithlingsblumen,

Pantheon: Zwalfgotter
Schapfungslehre: Los / Sumu
Verbreitung: ganz Aventurien (von
Nordosten nach Stidwesten zuneh-
mend)

Weltliche Aufgaben: Geburtshilfe,
Schépfung bewahren, Neues voran-
treiben

Wichtige Tempel: wechselnd, mo-
mentan Khunchom, Punin, Dragen-
feeld

Feiertage: Tag der Erncuerung (30.
Tsa bis 1. Phex)

Sternbild: Eidechse und der Stern Sa-
jalana

Alveraniare, Heilige, Erwiihlte: Saja-
lana (Geburt), Simia (Sohn Tsas und
Ingenimms, steht fiir die schpferische
Idee), die Morgenréte; cinige Sekten
sehen auch Kobolde als Gefolgschaft
der Tha.

Orden und Laienbruderschaften: di-
verse, in Macht und Grifie stindigem
Wandel unterlegene Strémungen, neu-
erdings der Dreischwesternorden
Heilige Talismane und Artefakte: Ei-
dechsenauge, Kreide der Tsa

Heiliger Orte: momentan Tempel zu
Dragenfeld, die heilenden Quellen zu
Khunchom, der Eidechsengarten zu
Silas, die Quelle der ewigen Jugend im
Mhanadidelta, der Heilige Eichbaum
zu Borbra

hiibsche Stei-

ne, eine Idee, ein Gedicht, unvollende-
te Kunstwerke; ansonsten Gelabnisse,
sich einer Erneuerung hinzugeben.
Politischer Einfluss: prakusch keiner
bis auf wenige Ausnahmen
Hierarchie innerhalb der Kirche:
nicht vorhanden

Toleranz gegeniiber Andersgliubi-
gen: hoch

Feindbilder: Lebensfeindlichkeir, Chi-
miirologic sowie vernichtendes Chaos,
das nur téter und nicht erschatft.
Lehre der Kirche: die Schopfungen
Tsas schiitzen, Verinderung

Ziele der Kirche: keine weltlichen,
das Interesse bezieht sich auf das Er-
schaffen neuer Dinge.

Jenseitsbild: Tsas Regenbogen, teil-
weise Glaube an die Wiedergeburt
Welthild: Nichts hat Bestand.
Menschenbild: Alles Leben ist eine
Schéopfung der Gottin und muss als
solches geachtet und respektiert wer-
den.

Stiirkstes Argument: “Ohne Schip-
fung gibt es kein Leben, ohne Neube-
ginn keine Verinderung.”
Lebensinhalte der Glaubigen: Ver-
inderung, Bewahrung des Lebens,
Friedfertigkeit, schopferisches Gestal-
ten

Bild des Glaubens in der Bevilke-

Sinnbilder: dic sich in den Schwanz beiiende Eidechse (Kreislauf des  rung: Wechselhaft wie der Glaube selbst ist auch das Bild der Geweihten
Lebens), der Regenbogen und die Morgenriite (als Symbol des Neuen),  in der Bevilkerung — von den eifrigen, hoch geachreten Hebammen bis
das Ei (Zeichen der ewigen Jugend), Tsatag (Geburtstag), dic Regenbo-  hin zu gefihrlicher Freidenkerei und Demokratie. Die Geweihten der Tsa

genflagge schwenken (Symbol fiir Friedfertigkeit)

lichen Kinder und spielen oft mit thnen. Manch junge Eltern geben ihr

Heiliges Tier: die (viclfarbige) Eidechse Kind regelmiiBig stundenweise in Tsa-Tempel zum Spielen und Lernen.

WEIHEGRADE

Funktion Titel
Novize  Schitler der Eidechse

Akoluth  Kind des Regenbogens

Priester  Vertrauter der Eidechse

In der Kirche der Tsa sind jegliche Formen der Hierarchie unbekannt. So verschieden die Geweihten in Neigung und Charakter sind, so gleich
sind sie in der Entscheidungsbefugnis und der Ehrerbietung, die man sich untereinander entgegenbringt. Auf einem jahrlich stattfindenden
Konvent erhalten neue Mitglieder der Kirche thre Weihe. Dieser findet meist zu einer Tempelweihe oder einem iihnlichen Ereignis der Erneu-
erung statt, Tempelweihen werden kollektiv von mehreren Gewethten durchgefiihrt. Die Akoluthenwiirde ist vor allem unter den Wundiirzten
und Hebammen verbreitet, aber auch viele Kiinstler, Handwerker und Gelehrte fithlen sich bei ithrer Arbeit der Géttin nahe.

Tracht/ Abzeichen

kurze weille Tunika mit regenbogenfarbige Borten, bronzene Eidechsenbrosche

lange weilie Tunika mit Regenbogenborden und gewundenem regenbogenfarbigen Giirtel, regenbogen-
farbener Umhang mit silberne Eidechsenbrosche

lange, in allen Regenbogenfarben schillernde Tunika, silberner Umhang mit goldener Eidechsenbrosche
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Vom WEesen per GoOTTHEIT

»Und Sumat gebar als letztes die junge Gattin Tea, auf dass thre Geschipfe nie
vergehen und auf ewig erneuert werden kénnen. So sei es von Anbeginn zu
Anbeginn.«

—Auszug aws dem Buch Blick in den Regenbogen, zurzeit in Gareth

Tsa gilt als die jiingste Géttin, und somit als Vollendung und Beginn des
ewigen Kreislaufes. Thr Zeichen ist die sich in den Schwanz beiliende
Eidechse. Symbolisch bedeuter dies: Alles Alte endet irgendwann, um
wicder neu zu erstehen. Tsa entstand zuletzt und schloss das Rad der

Schipfung — deren Vorgang somit nie beendet ist. Damit aber Neues

Die KirRCHE

Ohne Hicrarchie kann es keinen Haupttempel geben, in dem eine Ma-
triarchin der Tsa-Kirche residieren wiirde. Die Tempel in ganz Aventu-
rien sind wic seine Geweihten gleich und doch verschieden in Stand
und Ansehen vor der Gétin, Tsa-Tempel finden sich vor allem im Ho-
rasreich und allgemern im stidlichen, wiirmeren Aventurien, wo sie bis-
weilen Peraine als Gouin des Ackerbaus und der Viehzucht den Rang
ablaufen. Ob dies ctwas damit zu hat, dass die heiligen Tiere der Gottin,
die Eidechsen, Kaltbliiter sind und sich im Norden unwohl fiihlen, ist

ANSICHTEN DER

TSA-GEWEIHTEN UBER ANDERE KULTE

Wiihrend die Bezichungen anderer Glaubensgemeinschaften zu
der Kirche der jungen Gouin doch eher angespannt sind, sehen die
Tsa-Geweihten Fremdes ihrer Natur gemiil eher positiv. Individu-
alismus wird bei Tsa nicht nur gepredigt, sondern auch gelebt, so
dass eine reprisentative Meinung nur schwer bis unméglich wider-
zugeben ist.

Dementsprechend kénnen die folgenden Aussagen nur als grobe
Richtlinie verstanden werden: Giingige Ansichten der Tsa-Kirche
iiber Dienervon ...

Praios: Strenge Hierarchie und eine Ordnung, die fiir alle Lebewe-
sen gelten soll, sind bestenfalls eine veraltete und verstaubrte Sicht-
weise.

Rondra: Vor allem die ‘Traditionalisten, die den Kampf als die
héochste Form der Rondra-Verchrung predigen, sind wahrlich ver-
bissene Gesellen.

Efferd: Launenhaftigkeit und Wechsel sind gern gesehene Giiste,
Travia: Angestaubt und in Formalismen ertrinkend - sie sollten
mal zu uns kommen, wir hiitten da ein paar gute Vorschlige ...
Boron: Der Tod zerstart Tsas Schopfung. Das ist schlecht. Auf der
anderen Seite: Wo sollte alles Neue hin, wenn das Alte nicht Platz
machen wiirde?

Hesinde: Magic, Kunst und Forschung? — Grofiartig! Akribisches
Sammeln verstaubten Wissens? — Wozu?

Rahja: Die verstehen es, zu leben! Und nicht zuletzt: Ohne kér-
perliche Liebe keine Geburt!

Simia: Immer neue [deen — groBartig!

Kor: Dass diese Leute Gewalt und Tod fiir schnéden Mammon
predigen, ist schon schlimm genug. Zu allem Uberfluss haben sic
den Mantikor im Wappen und verchren ithn auch noch — wo er
doch eine Chimiire ist! Es gibt Grenzen ... sogar fiir uns.

Aves: Sie leben und lichen das freie Leben, sie wandern von Ort
zu Ort, ohne dass ¢s sic an einem Platz lange hilt. Sie schitzen
die Freiheit und das Leben haher ein als akribische Ordnung. Sehr
sympathisch — und beim Adel vermutlich genauso unbelicbt wie
wir.

Rur und Gror: Eine interessante Idee, die Sache mit dem Welten-
diskus — sollte man in jedem Fall mal driiber disputieren!
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entstehen kann, muss auch Altes zerstort werden, und so steht auch dic
sich hiutende Eidechse fiir Wandelbarkeit und Erneuerung. Der G-
tin heilig sind der Regenbogen und seine sechs Farben plus eine weitere
unsichtbare, die fiir die schipferische Urkraft der jungen Géttin steht,
Diese Urkralt fiihrt immer wieder zu den wildesten Spekulationen und|
Geriichten. So heibit es, Tsa sei dem nebuldsen sicbenten Element be-
sonders verbunden. Die heilige Zahl 8 hingegen findert sich im so ge-:
nannten Achtpfeil, der in ebenso viele Richtungen zeigt und so dic.
Maglichkeiten neuer Wege aufzeigt. Die junge Gottin scheint auch bc—;
sonders humorvoll zu sein, stehen thr doch auch die Kobolde nah und;
wohl auch cinige Feenwesen. Ob die Feen und Koboldwelten nun von'
Tsa geschaffen wurden, weilh aber nur sie selbst.

P

ungewiss. Offensichtlich allen Tempeln ist gemein, dass Zorn und Has
hier schnell verfliegen und eine harmonische, inspiricrende Stimmung
iiber allem liegt. Einige Tempel gleichen eher irdischen Kindergirten|
mit ihren bunt bemalten Wiinden, lachende und umherlaufenden Kin-
dern erzeugen eine ebenso laute wie lebensfrohe Atmosphére, Der Wille
der Gottin ist vielschichtig, und so gibt es unter den vielfiltigen Tempels
einige wenige, die besonders hervorstechen. Den groBren Tempel fin
det man in Punin, direkt gegeniiber dem Boron-Tempel. Er ist voll
kommen mit bunten Kieselsteinen und Halbedelsteinen besetzt, so das
er in allen Farben des Regenbogens schimmert, Hier wird auch Tras
Kreide autbewahrt. Der verwinkelte Khunchomer Tempel ist als Aufbe
wahrungsort des Eidechsenauges und wegen seinen heilenden Queller)
aventurienweit bekannt. Neuerdings gilt der Tsa-Tempel zu Dragenfeldt
vielen Pilgern als ¢in heiliger Ort. Der dortige Tempel gilt als Symbols
des beginnenden Widerstandes gegen Borbarad. Leider verbieten Bann |
strahler und Draconiter den zahlreichen Pilgern den Weg in das immef
noch verheerte Dorf. Als der wohl ilteste Tempel, der noch heute ge-
nutzt wird, gilt der Silaser Tempel, in dessen riesigem Garten sich dank
ciner grofziigigen Spende Tausende Eidechsen verschiedenster Gattung
tummeln. Vielen Tsa-Jiingern gilt es als ehrenvolle Aufgabe, einmal inf
Leben hierher zu pilgern und freiwillig in dem Garten zu helfen. Un
umstritten ist hingegen, dass der Heilige Eichbaum von Borbra nack
emer Zerstorung durch asfalothsche Chimiren durch den Willen du
Giuin wieder erstanden ist. Auch wollen die Legenden um einen sagen
umwobenen Jungbrunnen nicht verstummen, aber niemand weill g
nau, wo er zu finden ist.

Der Tsa-Dienst
Es gibt, natiirlich, kein festes Muster, dem ein Dienst an der Gétin folge
Auch existicren keine festen Zeiten oder feste Orte fiir einen solchel
Dienst. Eine Diskussion zwischen Glidubigen kann als ein solcher emp
funden werden, ebenso der Dichtvortrag eines Kindes im Tempel. Eine
mit Blumen bedeckte Frithlingswiese mag einem Tsa-Jiinger vielleicht
sogar heiliger sein als mancher verstaubter Tempel.

KirRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

Da die Tsa-Kirche keine unterschiedlichen Riinge hat, seien hier ohine
Wertung einige Vertreter der Kirche vorgestellt:

Deer schone Rahtsa kinnte fast ein Priester der Rahja sein, da er ves
sucht, mit Charme und auch cin wenig List eine jede Frau in den Ge
nuss des Segens Tsas kommen zu lassen. Geriichte besagen, er hate
bereits iiber 100 Kinder (mit verschiedenen Frauen) gezeugt. Seiner et
genen Aussage zur Folge sollen es mindestens 12 mal 12 Kinder werden.
Man sagt, auch an einigen hohen Adelshéfen sihen thm einige Sprose:
linge sehriihnlich.
Bruder Zadikhar, cin rothaariger Koboldzogling, hat sich erst als ke |
wachsener endgiiltig der jungen Géttin zugewandt, steht aber immer
noch den Koboldfreunden sehr nahe und ist auch stets zu einem Schen
aufgelegt. Fiir einen Tsa-Geweihten eher uniiblich, hat er sich seit der



Newgriindung der Ortes Borbra dort niedergelassen und betrachtet sich
als Hitter der heiligen Steineiche.

Pasqua Sfalia war einst cin armes Gassenmiidchen voller Wat und Zorn.
Im Tsa-Tempel zu Punin verwandelte sich ihr Zorn unter dem Einfluss
der Géttin in pure Lebensfreude. Heute ist sie fiir thre wundersame
Ausstrahlung bekannt.

Der Buntig ist ¢in Spitzname fiir den wohl seltsamsten “Verbrecher'
Aventuriens. Sein Unwesen treibt er vor allem in der Kaiserstadt Gareth,
indem er einténige und einfarbige Gebidude mit Tsa gefilligen Malerei-
en in allen Farben des Regenbogens ‘aufwertet’. Diese Malereien sind
durchaus auch hiibsch anzuschen, erregen aber den Zorn gerade bei den
ordungsliebenden Fraktionen der Hauptstadt. Erwischt wurde der Bun-
tg bislang nie.

HEILIGE unD ALVERATIIARE

Simia, der Sohn Tsas und Ingerimmyg, steht fiir den schépferischen Neu-
beginn und die ldee. Mehr zu Simia finden Sie auf 5. 99, Die Tsa-Kirche
kennt nur einen einzigen allgemeingiilugen Alveramar, die junge Saja-
lana, den *Scholi der Eidechse’. Sie gilt als Schutzheilige der Geburt und
wird vor einer solchen angerufen, um Mutter und Kind zu schiitzen.
Mild lichelt sie als Stern im Sternbild der Eidechse auf die Schopfung
hinab und wird von vielen Glidubigen als eine junge schwangere Frau
dargestellt.

Orpen vnD LATENBRUDERSCHAFTEMN

Dic menschliche Kirche der jungen Gértn fiihlt sich vor allem der
Schopfung in all ihren Variationen verbunden. Im Umkehrschluss be-
deutet dies aber auch, dass man dic Schépfung in jeder Form akzeptiert
—eine nicht immer leichte Aufgabe, die oft auf Unverstindnis bei An-
- dessgliubigen stolt.
Hchte die Schopfung”, ist den Geweihten Wahlspruch und Botschaft

angleich, Chimirologic und Mord ist ithnen ein Griiuel. Sonst aber
herescht Freiheit und Individualismus im Denken vor — es ist cine hei-
lige Plicht, neue Gedanken kundzutun und Dinge immer wieder von
einer anderen Warte aus zu betrachten. So gibt es in Aventurien eine
Vielzahl von Philosophien, Denkschulen und Sekten, die hin und wie-
dervon Dritten ob ihrer ‘ketzerischen” Reden verfolgt werden.

Die Friedensfreunde leben nach dem Motto “Friede, Briider und
Schwestern”. Sie praktizieren Pazifismus, lehnen jeglichen Gebrauch
- von Waffen ab und gehen sogar hiubig so weit, sich rein vegetarisch zu
ermibren, um kein Tier zu verletzen. Gerade in Kriegsgebieten wie Nos-
tri oder Andergast findet diese Philosophic viele Anhinger.

Eine exonische Variante der Anhiingerschaft der Tsa sind die Tsaischa.
Sie weigern sich, jegliches Leben — und somit auch pflanzliches — zu
beenden. Sie fegen vor sich den Fubboden, um kein Getier zu zer-
teeten, tragen Mundschutz und erndhren sich nur von Nebenproduk-
ten wie Milch oder Blut — selbst Brot hiitte den Tod von PHlanzen zu
Folge und wird nicht verzehrt. Da derler zum Ausprobicren zwar ein-
mal ganz spannend sein mag, so viel Reglement einem Tsa-Gliubigen
aber eher zuwider ist, herrscht bei den Tkaischa stets ein Kommen und
Gehen,

Die Wiedergeborenen glauben daran, dass cin jeder cine Bestimmung
bat, die es zu erfiillen gilt. Ungerechtigkeiten wie Sklaverei werden da-
miterklirt, dass man sein Los zu tragen habe, um aut einer neuen hihe-
fen Stule wiedergeboren zu werden. Das Ziel ist es, irgendwann in Tsas
Hegenbogen selbst wiedergeboren zu werden.

- Die Bilderstiirmer sind eine kleine, fast schon fanatische Gruppie-
sung, die thren Sinn in der Vernichtung von Althergebrachtem sehen.
Sehon manche Bibliothek oder manch altes Gebiude ging wegen die-
ser Sekte in Flammen auf, auf dass aus den Triimmern Neues entste-
hen moge.

Die Freiheitskimpfer werden sogar noch hiirter verfolgt als die Bilder-
stiirmer und sind Meister der Tarnidentitiiten. Thre Philosophie ist, dass
fedes Indiwiduum frei ist. Sie wenden sich gegen Sklaverei und Adels-
herrschaft, was ihnen zu Recht den Ruf von Anarchisten einbringt.

~auch inspirieren lassen

O |

sHerrin, ewigjuﬂge Tsa!

Von Anbeginn zu Anbeginn und immerdar
der Vielfalt willen und deiner Machit
binich geﬁorzn in deiner Pracht.

In guten wie in scﬁfecﬁtzn Zeiten

- soll dein farb'ges Licht mich leiten,

in dunklen und in fiellen Jafren

will ich den neuen Anfang wagen,

dein’ Lefiren achten fier und jetzt.

Der Friede sei nun mein Gesetz,

und ist mein Leben einst verwirkt,

‘es immer neu geboren wind _

durch dich, Herrin, ewigjunge Tsa,

von Anbeginn zu Anbeginn und immerdar. «
—Pasqua Sfalia im Alter von 10 Jafren
wifirend eines Kindergottinnendienstes in Punin

Wie nicht anders zu erwarten, entstehen und vergehen Gebete
schnell in der wandelbaren Kirche. Vielen gemein aber ist, dass,
wie in dem Reimwerk der jungen Pasqua, das Ende dem Anfang.

gleicht. Denn so kann das Gebet in cinem ewigen Kreislauf

wiederholt werden. Ebenso findet man die Formel ‘Von Anbe-
ginn zu Anbeginn’ an den Enden vieler der Géttin gefilligen
Gebete, um seinen personlichen Willen, cinen Neuanfang zu
wagen, vor den Augen der Géttin zu unterstreichen, Da ewig
‘gleiches Rezitieren die Glaubigen aber schnell langweilt, wer-
den oft spontan neue Strophen hinzuerfunden. Mit qlCl‘lLl’l‘ltlt
aber kann gesagt werden, dass kein Tha-Geweihter wiihrend sei-
ner Ausbildung Gebete auswcndlg !crnt Er erschafft hcbcr neue
Lobprctsungen

o Teahell ok W émfsc&endm .Saug[mg lichelnd gen Al-

veran: “Hore, oft i des Neubeginns, den ersten Ruf
dieses Kindes, der dir zu Efren erklingt!”
Sie senkte das Kind w:cher langsam und uﬁeryaf: es der

vor Freude weinenden Emer in ifire Arme.
- "‘"Ntespure ich die Géttin niher als in diesen Momenten”,

sagte sie. Dann nafum sie thr Prisma und hielt es tber die
Stirn des nunmehr zu_.frwfen. fucksenden Neugeborenen
in Emers Armen. “Mein chf, du bist der Wille Tsas
geworden. Dein Name soll ein Zeichen ifrer Schopfung
und Willen deiner Eltern sein, und er sei Ajana.”

Wie aus dem Nichts entsprangen dem Prisma die Farben
des Regenbogens und erfiellten die Stirn des Neuge-
borenien — und es licfielte, das habe ich genau gesefien.
Nun war auch ich beritfirt von diesem Moment voller
Wunder, als neues Leben 5c60ren wurde. ¢

- —der uﬁergﬁxcﬁﬁcﬁe Vater Alrik Bmmstztter, Datum

unbekannt, im Gamt&tscﬁan

Der Geburtssegen ist dc,_r' Ritus, den man mit den Geweihten

der jungen Géttin vtrl)iﬁf_ict Wie aber keine Geburt der anderen
 gleicht, ist auch kein Tsa gefilliges Ritual wic ein anderes. Wich-
© tig ist aber, dass die

weihten sich auf das Ereignis einlassen,
sich von der Begeisterung Qder Etgrﬂenhmt mitreifien und so
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Die Koboldfreunde sind wohl eine der kuriosesten Gruppierungen. Sie
schen die Kobolde als Kinder der Géttin und eifern threm Weg nach. Sie
sind launisch, unstet und verspielt, was ithnen nicht iiberall Freunde ein-
bringt. “Kinder und Narren sprechen die Wahrheit, also lasst uns beides
sein”, ist eines ihrer Leitmotive. Sie verfolgen keine klaren politischen
Zicle.

Die Tsa-Dualisten sind eine schr aktive Gruppe. Sie glauben an cinen
Dualismus zwischen Tsa und Boron. Tsa erschafft das Leben und Bo-
ron nimmt es. Nur wenn Boron etwas nimmt, kann Tsa Neues erschaf-
fen. Einige Anhiinger glauben, dass Maraskan besonders von der Gottin
gesegnet sei und hier die von ihr erwiihlten Seelen wiedergeboren wer-
den.

Neuerdings haben sich einige Geweihte und Akoluthen dem sogenann-
ten Dreischwesternorden angeschlossen, iibernehmen dort aber keiner-

lei organisatorische Aufgaben.

Mit grolier Sicherheit aber kann gesagt werden, dass kaum ein Tag auf

Dere vergeht, an dem nicht eine neue Glaubensrichtung der Tsa gegriin-

det oder erncuert wird — oder vergeht.

Heivice Tavrismane vnp ARTEFAKTE

Tsas Kreide: Einst soll sie das Spielzeug der Gattin selbst gewesen sein
mit der diese die Farbe in die Welt malte. Heute wird die in allen Regen-
bogenfarben schimmernde Kreide im Puniner Tempel autbewahrt, Eine
Gewethte malt mit dem Artefake auf den Bauch einer Frau mit Kindes
wunsch einen Kreis auf den Bauch — rechisherum fiir ein Midchen und
linksherum fiir einen Jungen, bei Mehrlingen eine entsprechende An
zahl von Kreisen. Nach dem niichsten Geschlechtsake wird die Muue

das Kind / die Kinder austragen, deren Geschlecht und Anzahl der Ge
weihten der jungen Géttin beim Malen in den Sinn gekommen sind
Diese Kinder sind in ihrem Leben immer vom Einfluss der Tsa geprig
so dass sie hiufg Kiinstler oder gar Revolutioniire werden,

Das Eidechsenauge: In den Hinden der Géttinnenstatue zu Khunchos
liegt ein faustgrofier Smaragd, dessen griines Licht die ganze Tempelhil

le mit einer stillen und beruhigenden Atmosphire erfilit. Der Talismar

wirkt heilungsférdernd und schafit eine Zone der Harmonie und Fried

fertigheir. Vor allem geistig Verwirrte oder auch Berserker kénnen so be

ruhigt werden. Jeder, der gegen den Stein frevelt, wird von dessen Mach!

beruhigt und so von scinen zerstérerischen Absichten abgebracht.

[Tutze jJEDE GELEGENHEIT! —
DIE KIRCHE DES PHEX =
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PHEX FUR DEIl EiLIGENT LESER_

Aspekte: Handel, Diebe, Nacht, Nebel,

List, Gliick, Eigenverantwortlichkeit, k
Humor, Freiheit, Individuum ;
Pantheon: Zwdllgoter i
Schépfungslehre: Los / Sumu 4

Verbreitung: ganz Aventurien, jedoch mancherorts
verboten oder in den Untergrund gedringt
Weltliche Aufgaben: Abschliisse von Handelsvertrigen, Segnungen v
Dicbestaten, Informationsverkauf
Wichtige Tempel: Charypso, Chorhop, Drél, Elenvina, Fasar, Garet &
Gashok, Kannemiinde, Lowangen, Trallop s
Feiertage: Tag des Phex (16. Phex), Nebelfest (16. Efferd), Gliicksa
(24. Phex)
Sternbild: Fuchs

Beinamen: der Listige / Listenreiche, der Herr der Nacht / der Schated

der Graue, der Schatten (Alverans), der schelmische Gou {
Alveraniare, Heilige, Erwihlte: Nandus, Aves (Kinder Phexens), ds
Himmlische Gauklerschar. Als quasi-Heilige gelten jeweils besondenf
begnadete Hiindler, Betriiger und Diebe, wie zum Beispiel der Mt
terdichb Schukschum Turge aus Baburin (fand und weihte den Orkes
hort Phex), Jirtan (Griinder Phexcacers), Calaman Sohn des Curthag
und Assaf ibn Kasim (stahlen Artefakte aus Pyrdacors Hort, werdes
von zwergischen und tulamidischen Dicben und Einbrechem g
angerufen) sowie Stover Stoerrebrandt, Janneke ter Jatten, Pamm
Plotz

Orden und Laienbruderschaften: Nanduriaten, Mada Basari, Beni fee
sirl, Sternschatten

Heilige Talismane und Artefakte: Phexens Schattenraum, Pheis
Wurfstern, Mondsilberschliissel

Heiliger Orte: Orkenhort (Orkland), Phexcaer

Sinnbilder: Schatten (‘In die Schatten gehen' heilfit, von der Bildfics
zu verschwinden), Nebel (etwas ‘liegt in den Nebeln', wenn es villige
heimnisumwoben ist), Sterne (die Seelen der wahrhaftig Phc‘xgrf:i”igd
am Nachthimmel), Nacht (‘wie ein Dieb in der Nacht' ist eine Beschres

bung Phexens — und insofern in gewisser Weise ein Lob)



Heilige Tiere: Fuchs, Mungo (auf Maraskan), Sandfuchs, Fledermaus
{Siidaventurien) sowie der Streifenmeister (Elster). Im tulamidischen
Raum zihlen auch Marder und Ratte dazu, selten Schakale.
Heilige Farben: Grau oder Silber, Tiirkis
Heilige Planzen: Eibe, Sternanis, Blauhimmelsstern (Gewiirz), Mada-
bliite (eine seltene Blume)
Heiliger Stein: Tirkis, zum Tempelschmuck verwendet werden aber
auch Zirkone (zur Nachbildung des Sternenhimmels) und Rubine (fiir
rate Flichse)
Opfergaben: Wertgegenstinde (Silber, Gold, Edelsteine, Schmuck,
Runstgegenstinde), Informationen (Stadt- und Hauspline, belastende
Schriftstiicke, Abrechnungen von Handelskontoren etc.), Questen, Ent-
deckungsfahrten oder Spionageziige im Dienst der Kirche
Politischer Einfluss: lokal durch einzelne Geweihte oder Tempel sehr
hoch, Teile der Kirche streben nach einer Vernetzung des politischen
Einflusses.
Hierarchie innerhalb der Kirche: gering; dic meisten Priester schulden
nur sich selbst und Phex Rechenschaft.
Toleranz gegeniiber Andersgldubigen: hoch; jeder muss seinen eigenen
Weg gehen.
Feindbilder: Dummbheit und Feigheir, stillose und unchrenhafie Verbre-
chen (Mord, Vergewaltigung, Folter), ziigellose Habgier, die die Gesetze
der Menschlichkeit und die Tugenden der anderen Zwalfgotter igno-
nert. Im tulamidischen Raum auch Schlangen und Geschuppte.
Lehre der Kirche: Hilf dir selbst, dann hilft dir Phex!
Ziele der Kirche: Erziclen von Gewinn, Veriiben besonders spektakuli-
rer Diebesziige, Aufrechterhalten des ‘ehrlichen Schurkenkodex’ unter
den Verbrechern
Jenseitsbild: Phex kann nicht nur Dinge brauchen, um den Himmel
wschmiicken. Auch die flinkesten Dicbe, die gerissensten Hindler und
die raffiniertesten Schnapphihne miissen eines Tages sterben. Und che
Praios’ strafende Hand ihre Seelen erreichen kann, hat Phex sie gestoh-
- lenund als glinzende Lichter an den Himmel gezaubert, der dement-
- sprechend ‘Phexens Hort” genannt wird.
- Weltbild: Niemand hat ein gotgegebenes Anrecht auf etwas — man
- muss sich verdicnen, was man besitzen will, denn alles Gur ist vergiing-
lich. Allein die Wahrheit hat Bestand, doch die kann man nicht kaufen
oder stehlen: Man muss sie erkennen.
Menschenbild: Es gibt viele schéne Dinge auf der Welt, und sie gehdren
dem, der sie sich nimmt, Alles Tun des Menschen ist Nehmen, sei es der

' Die KirRcHE

Der Gott des Mondes und der Sterne, des Handels und der Dicbe unter-
~ hilt eine Kirche wie keine andere in Aventurien. Es ist eine Versamm-
lung von eifrig um Macht, Besitz und Geheimwissen konkurricrenden
Tempeln, in denen sich Geheimnisse hinter Geheimnissen verbergen
und zwischen denen es manchmal rauer zugeht als zwischen rivalisie-

Jiger, der dem Wald nimmt, der Bauer, der dem Boden nimmt, oder der
Kénig, der dem Biirger nimmt. Stehlen ist jedoch die gréBte Kunst des
Nehmens, und je gréBer die Gefahr und je hiher der Preis, desto grifier
ist die Kunst.

Stirkste Argumente: “Alles hat seinen Preis.” — “Der Listige siegt.”
Lebensinhalte der Gliaubigen: Erwerb (sei er legal oder illegal), mutige
und Aufschen erregende Taten, Handlungsfreiheit behaupren

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Vielen gilt Phex als Gliicksgort,
durch seine Schirmherrschaft des Handels ist er weit verbreitet, Die die-
bischen Jiinger Phexens werden jedoch weder vom Volk noch von den
Herrschenden toleriert.

Vom WEesen per GoTtHEIT

»Die Sterne am Firmament erscheinen unendlich und sahllos, doch jeder
weifs, dass jeder Stern eines Tages als Sternschnuppe vom Himmel stiirzen
wird, Graofte Kostbarkeiten, allen voran das Schwarze Auge, entstehen aus
diesen gefallenen Sternen. Es ist nur gerecht, wenn Phex, der Hiiter des
ndchtlichen Himmels, seine verlangenden Blicke tiber die Kostbarkeiten der
Menschen schweifen lisst, um Ersatz zu finden. Was immer die Hinde des
Diebesgottes und seiner Diener an sich nehmen, ist letztlich dazu bestimmt,
den Himmel zu schmiicken. All die glitzernden Lichter am Himmelsgewil-
be sind Phexens Trophden, dic er gestohlen hat, wm sich an ihnen zu exfreuen,
bis sie eines Tages wieder herabfallen.«

In der Nacht, wenn Praios thn nicht sehen kann, huscht Phex unbekiim-
mert als dunkler Schatten iiber den Himmel und spiht nach guten Ge-
legenheiten fiir einen Raubzug. Des Tags wartet er in den Schatten auf
gute Gelegenheiten, die Unaufmerksamen zu iibertdlpeln. Diebe und
Hindler wenden sich an ihn, um thn um erfolgreiche Geschiiftstiitig-
keit zu bitten. Bise Zungen verkiinden gerne, dass Dieb und Hindler ja
nicht immer ein Gegensatz sein muss und dass der Gott durchaus bei-
den gerecht werden kann. Aber auch allen anderen Aventuriern ist der
Fuchsgott nicht fremd, erflehen sie von ithm doch gliickliches Gelingen
fiir ihre Taten.

Phex ist aber auch ein streitlustiger Gott: Mit seinen niichtlichen Aktivi-
titen steht er in deutlicher Rivalitit zu Praios. Mit Boron streitet er um
den Rang eines Gottes der Nacht, mit Mada um die Mache iiber den
Mond, und im tlamidischen Raum (besonders in Fasar) wird er noch
vor Hesinde als Magicgott verehrt.

Struktur und Hierarchie

Die Novizen werden Graulinge oder Fiichschen genannt und helfen
als Kontorsgehilfen, Tempeldiener oder reisende Lehrlinge ihren Lehr
meistern in den Alltagsgeschiiften. Die Akoluthenweihe wird nicht
leichtfertig und nur an gepriifte Menschen vergeben: etwa an verdiente

renden Handelshiiusern. Und doch finden die

Hindler oder Spiher, Mitglieder der Mada Ba-
Zweige der Gemeinde immer wieder zusam- WEIHEGRADE sari, Schreiber und Beobachter der Nachrich-
men, wenn es um die wenigen Dinge von kos- m —— " tenagentur Nanduria. Die Mondschatten der
mischer Bedeutung geht Bioutes Granhihgnchschon Kirche sind dic Pricster des Gotres; die nicht
Grundpfeiler der éiht‘bdtﬁ Phex sind die ein dclus Scaaten .l det lLD' L . dLl: 'Imhu‘ i "l_J e
- CX § - 7 : ur pe & o b3 i) CHsche 3 -
i o ; : Priester Mondschatten SR ’e S : S
#elnen Priester. Wenige Mondschatten organi- ’ . dern auch ‘gewdhnliche’ Gemeindearbeit und
X S0 ; . ; Erzpriester Nachtschatten i : 3
sieren sich in Orden oder Sekten: Die oberste e~ nO——— Seelsorge ausiiben. Geweihte offenbaren je-
Kirchenregel “Hilf dir selbst, dann hilft dir Wb encbehaust DgrtYMond' doch nie die absolute Wahrheit, die es nach
~ = g che - ¢ . = . S .
Phex” weist darauf hin, dass die eigenen Er- P Ansicht der Phex-Kirche nicht gibt. Schon die

‘rungenschaften beim Herrn am meisten zih-
lenund die Kirche eher eine Ansammlung von Individualisten mit dem
stlben Ziel ist: dem Herrn der Schatten zu dienen. Neben seiner Funk-
(tion als Gliicksgott wird Phex hauptsichlich von Dieben und Hindlern
verehrt. Er wird in Aventurien — und besonders im Mittelreich — meist
heimlich angebetet und ist doch einer der Bekanntesten und Beliebtes-
ten der Zwalf. Bereits die zwergische Calamans-Sage berichtet, dass die
filamiden zu cinem Fuchs- und Mardergott namens Feqz beteten.

Frage, ob dics den Gliaubigen offen gesagt, ver-
schliisselt mitgeteilt oder in Form von frei erfundenen “Wahrheiten' als
geheime Einweihungen verkauft werden soll, ist umstritten. Die Nacht-
schatten bekleiden als Hohepriester keinen tatsichlichen Rang in der
Kirche, erhalten jedoch quasi eine zweite Weihe ihres Gottes, wenn sie
das Geheimnis von Phexens Schattenraum entriitselt haben und in der
Lage sind, das Artefakt zu rufen. Meist besitzen sie grilieren weltlichen
und kirchlichen Einfluss. Schon der Titel der Vogtvikare (*Statthalter’)
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lisst offen, ob die Tempelvorsicher als Vertreter fiir cinen gcheimen
Hochgeweihten der Stadt dienen oder Repriisentanten des Gottes selbst
sind — behauptet wird beides, die Wahrheit weill man nicht. Der Vogtvi-
kar legt die Ziclsetzungen des Tempels fest — zum Beispiel auf welche
Weise dieser sein Geld macht. Das Kirchenoberhaupe schlieflich ist der
Mond, tiber den nur wenig bekannt ist. Das Gerticht sage, dass nur der-
jenige ein neuer Mond werden kénne, der den bisherigen Amusinhaber
enttarnt. Die "Wahrheit' liegt — wie so vieles in der Phex-Kirche — in den
Schatten: Ist es der Herr Phex selbst, und die Suche nach dem Mond ¢in
Weg, die Geweihten aufmerksam, strebsam und neugierig zu halten? Ist
diesc Annahme nur ein Versuch der Verschleierung? In Verdacht geraten
ist hier schon fast jede grofic Machtgestalt: von Stoerrebrandt bis Nahe-
ma, von Dexter Nemrod zu Kaiser Hal, selbst der zuriickhaltende Prinz
Storko von Gareth.

Der Phex-Dienst

Heimlichkeit lsst sich nur schwer mit gemeinschafilichen Gottesdiens-
ten vereinbaren. Natiirlich gilt das ungeschricbene Gesetz, dass nie-
mand einen anderen an die Obrigkeit verrir, der nicht selbst verraten
werden will; niemand hindert Besucher daran, verschleiert, verhiillt oder
mit Gesichtslarven in den Tempel zu kommen. In einem Hindlertem-
pel wie Festum oder Grangor gemahnen Phex-Dienste cher an 6ffentli-
che Auktionen, in einem Diebestempel wie Gareth oder Kuslik wird mit
Phex und den Bereiligten um dic Aufteilung der Beute gefeilscht. Mysti-
sche Vertreter in Punin oder Trallop zelebrieren Anrufungen an das Ma-
damal oder die Sterne, wihrend unter Politikern und Diplomaten schon
so mancher Maskenball ¢in Gottesdienst des Herrn Phex gewesen sein
soll.

Den grifiten Teil des Umgangs der Geweihten mit den Gliubigen ma-
chen Einzelgespriiche aus. Da wird iiber Geschiiftsabschliisse beraten,
iiber Informationskauf oder -verkauf gefeilscht, der Segen des Herrn
Phex erstanden, Bestechungsgeld weitergereicht, Leistung versprochen
oder cingeldst, oder, wenn auch seliener, cine persinliche, philosophi-
sche oder religivse Krise besprochen. Niemals sind bei diesen Begeg-
nungen mehr Zeugen anwesend als notwendig, nimlich die betroffenen
Handelsparteien und evtl. ein vereidigter Pate, der fiir eine andere Per-
son und ihre Liquiditit oder Vertragseinhaltung die Verantwortung
iibernimme.

STROMUNGEN iNMNERHALB DER_ KiRCHE

Die Einstellung der Kirche zur ‘absoluten Wahrheit’ ist schr ambivalent
— man kann sie nicht lehren, nur den Weg weisen, sie selbst zu finden.
Echte Meinungsverschicdenheiten bestchen jedoch dariiber, wo die
Grenze zwischen phexgefilligen und -ungefilligen Schurkereien gezo-
gen wird. Was in Al'Anfa an der Tagesordnung ist, gilt in Festum teilwei-
se schon als Repertoire des Tasfarelel-Kults.

Jeder Geweihte muss fiir sich selbst jedes Mal neu die Frage beant-
worten, ob sich Erpressung, Entfiihrung, Ausbeutung, Tempeldiebstahl
und in manchen Fillen sogar Mord mit den Lehren des Listenreichen
verbinden lassen. Einzelne Tempel behalten sich natiirlich vor, ihrer
Meinung nach ‘geschiiftsschidigende’ Geweihte vor Ort nicht zu dul-
den oder gar gegen sic vorzugehen, so dass schon so mancher Han-
delskrieg in Wirklichkeit um dic Vorherrschaft von Ethik und Moral
gefiihrt wurde.

Dic richtigen Opfer von Diebesziigen, Handelsbetriigen oder Intrigen
auszusuchen, ist von entscheidender Bedeutung, Viele Phex-Jiinger ma-
chen es sich mit einer ‘bestichl die Reichen’-Mentalitit leicht, andere
suchen sich die gréfiten Herausforderungen aus, und wieder andere
withlen jene, die threr Meinung nach eine Lektion fiirs Leben verdient
haben. Allein jener ist in der Kirche fehl am Platz, der Hilflose bestichlt
oder tibervorteilt und sie ihrer Existenzgrundlagen beraubt — solch ein
Verhalten gilt nicht nur als ‘unsportlich’, sondern als feige.

In diesem Sinn ist die Gratwanderung des gougefilligen Verbrechers
schr gefihrlich, und Phex-Geweihte gelten als besonders anfillig fiir die
Versuchungen der ‘anderen Seite’ — sei diese der Kult Tasfarelels oder
des Namenlosen.

H A

welche  Preis er mit dem Gott der Diche ﬁjr seinen Erﬁ:lg ausgc-
handelt haben mag. Die erpresste Janneke ter Jatten versucht, sich
aus der Hand einer Machtgruppe im Horasreich zu befreien, with-
rend Talimee Nebelstern sich in stetigem Versteckspiel mit den in
Gareth operierenden Ordn ungskriften, mehr noch aber mit den
‘Almadancrn’, einer gefihrlichen Verbrecherbande hcﬁndct Die
‘Fiirstin® von Punin ist keine Person, sondern blof} cine Galionsfi-
‘gurim Kampfgegen den Drogen- und Menschenhandel zwischen
Nord- und Siidaventurien des Puniner ‘Blutalrik’. Der *fiirstliche’ |
Pakt zwischen dem }uwc!'cndiéb Al'Mourmadin, der clfischen
Halbweltsdame Zorzal, Vogtvikar Phu:geschwmd Wiesenliufer
und der Politikern Yanis di Rastmo drohr choch stanchg ob. der

Pammi Pbotz, d:e'.mcht nur eine Tarmd;ﬁutiz i Bc:ifunk son-
‘dern auch diverse i m dcn bchwamm Lanclcn bcslrzt Sle setzt L&r

 mor Firdayons lcnks:n VO semn;n Mms:ersmck dee Bctmgcs abr B
dem Orden der Homsmt i :
d E.mwmb,um ;

Umstritten ist auch das Verhiiltnis der Phex-Geweihten zu Sklavenhant
del. Besonders in siidlichen Gegenden wird dies als eine durchaus legit
time Form des Handels anerkannt, withrend andere schlicht sagen, dasf
derjenige, der téricht genug ist, sich in dic Hiinde eines Sklavenhindf
lers zu begeben, es nicht besser verdient hat, Andere Geweihte schen it
dieser menschenverachtenden Form des Handels jedoch etwas, was sith
nicht tolerieren kénnen, und sie suchen sich bevorzugt Sklavenhindle
als Opfer von Diebesziigen aus.

KiRCHLICHE PERSONLICHKEITED

Anmerkung: Diese Ubersicht zeigt Thnen die wichtigsten phexische
Machtfiguren bestimmter Regionen Aventuriens. Eine Nennung in die-
ser Liste bedeutet nicht zwangsliufig, dass die betreffende Person audt
dem Phex geweiht ist. In ciner Kirche, in der Wissen so viel gilt, miisse
simtliche Informationen fiber die kirchlichen Wiirdentriiger natiirlidt
als Meisterinformationen behandelt werden.

Die hier vorgestellten Personlichkeiten sind zwar in der Phex-Kirche
sehr einflussreich, doch wic es in der Natur des Kultes ist, bedeutet du
selten, dass sie fiir Spieler-Helden unerreichbar sind. Im Gegenteil - 2
den meisten phexischen Persénlichkeiten kéinnen auch Spicler-Helde .
Zugang finden, denn Mut und Handlungsbereitschaft sind Eigenschaf
ten, die ganz im Sinne des Nachtgottes sind:

Die ehemalige aranische Fiirstin Sybia von Zorgan ist die Vorstehens
der Mada Basari und bekennende Geweihte des Handelsgottes. Nadh
auflen preist und segnet sic die wagemutigen Hindler und Kauffahre
hinter den Kulissen jedoch fithrt sie dic Mada Basari gegen Dimonen
verehrung und zur Sicherung des bedrohten Araniens.

Fast cbenso bekannt ist Mharbal al'Tosra, ciner der Erhabenen von B
sar. Er wurde erwihlt, als ‘Stimme des Mondes’ die Verdammung iiber



ANSICHTEN DER PHEX-KIRCHE UBER DIENER VON ...
Praios: Ohne Licht kein Schatten. Je greller das Licht, desto tiefer die
Schatten. Auch die Praios-Priester haben Leichen im Keller. Und es
isteme wahrhaft phexgefillige Aufgabe, sie auszugraben.

Rondra: Ehre, wem Ehre gebiihrt — lasst sie den Ruhm ernten! Je ef-
fektiver das Ablenkmandver, desto besser lisst sich in den Schatten
handeln.

Hesinde: Sie sind uns ihnlicher, als sic héren wollen. Sie liigen wie

]
i

wir, wenn sie behaupten, das Wissen sei fiir alle da. Sie wissen, wie
gefihrlich Wissen sein kann ... und bringen es doch selten zur ertrag-

reichen Anwendung. Aber wir wollen uns nicht beschweren — ihre
Versiumnisse konnen wir nutzbringend einsetzen.

Peraine: Ohne threr Hinde Arbeit giibe es nichts, mit dem man han-
deln kénnte. Doch wenn es nach ihnen ginge, giibe es keine Markt-
schwankungen.

Ingerimm: Sie glauben doch tatsichlich, jedes Ding habe seinen fes-
ten Wert! Frag sie noch mal in der Wiiste Khém, wenn ihnen das Was-
ser ausgegangen ist.

Rastullah: Thre festen Regeln machen sie zu leichten Opfern; ihre
Rachsucht zu gefihrlichen Gegnern.

Borbarad auszusprechen, und dieses Erlebnis hat ihn cinerseits aus den
schiitzenden Schatten gestoBen und ihn andererseits zum Mystiker ge-
macht, der heute vor allem tiber das Wesen des Gottes nachsinnt und me-
' ditiert und im Tulamidenland eine neue Welle der Phex-Mystik anfiihrt.
Der cholerische Adnan Zeforika aus Chorhop regiert nominell fir den

Kalifen im fernen Unau, faktisch jedoch selbstherrlich iiber die Han-
delsstadt am Meer der Sieben Winde; seine innerkirchliche Wirkung ist
Jedoch durch scine Habgier deutlich beschidigt worden.

Granduco Jucho von Dallenthin, der chemalige Adelsmarschall und
fieutige Botschafter des Bornlandes in Vinsalt, wirke nur im Verborge-
nen fiir den Fuchsgort. Sein Werk als Tarnung und Kulisse ist die Nach-
nechten-Agentur ‘Nanduria’ (s.u.),

I Horasreich als Phex-Geweihter ebenfalls villig unbekannt ist Erz-
'hmog'ﬁmor Firdayon von Neetha, der Sohn der Horas-Kaiserin Ame-
n¢ Firdayon.

Inder Altstadt von Vinsalt regiert die Beherrschungsmagierin Niam von
 Bosparan als Unterweltkénigin nach allen Regeln der Kunst, in Kuslik
tr Graue Geier als Bewegungsmagier und Oberhaupt der Diebe
~und Betler:

i Gegensatz zu ihrem midchenhaften Auftreten lassen Tsaiane Ulf-
Methoden an Charme zu wiinschen iibrig: Erpressung, Entfith-
ng und gefilschte Beweise sind ihre Spezialitit. Durch das heimliche

scheint von allen Waren immer noch etwas auf Lager zu haben, wenn
s bendtigt wird.

Karnilia Gilian vereint die Position der Vogtvikarin von Lowangen mit
einem stindigen Sitz im dortigen Gildenrat und richtet noch immer die
Handelsmesse "Markr und Spiele’ aus — die von den Orks des Svelltlan-
des gebilligt wird.

Die almadanische Baronin Yanis di Rastino gilt weithin als Meisterin
des sophistischen Gespriichs und der kunstvollen Liige, ihre Madasekte
‘Sha'ay Mada’ sucht jedech nach mystischen Wahrheiten, als ‘Fiirstin'
gilt sic als wagemutige Einbrecherin,

Delia Natjal, dic Vogtvikarin der cinstigen phexischen Hochburg Phex-
caer im Orkland, machte die bitterste Erfahrung einer Priesterin: Sie
verlor ihren Glauben, fand ihn jedoch wieder, so dass Phexcaer inzwi-
schen wieder cine phexgesegnete Stadt ist.

Die TempeL

Die einzelnen Hauser des Gottes sind sehr eigenstindig und kinnen
fast ungehindert ihre jeweilige Politik verfolgen — und selbst fiir inner-
kirchliche Hilfe fordern sie Gegenleistungen.,

Die meisten Tempel lchren die ganze Palette der grundlegenden ‘phexi-
schen’ Erwerbsmethoden: den Erwerb und Verkauf von Informatio-

egen und Zuzichen von Schlingen ist P v
ihirschon so mancher Arglose ins Netz ge- Bl

: Wu, was sie fiir die Durchsetzung ih-
et Interessen im Seiden- und Opalhandel,
aber auch im alanfanischen Rat der Zwalf

x Kugres, der raffinierte Sklavenhiind-
der angeblich alles, was er beriihrt, in
Gold verwandelt, gilt fast schon als Le-
gende unter den Phex-Jiingern des Sii-
dens. Seine Sklavengeschifte sind jedoch
maximalen Verdienst berechnet und
hmen auch den regelmiBigen Ausfall
Jeilen der Ladung in Kauf.

ter Jatten ist die meist gefiirchre-

Tempel gewesen set

ol

-
~ »Dir zu Ehren schirfe ich meine Sinne, mei- \

nen Verstand, meinen Witz. So ist es mir wohl
gelungen, an die gewiinschiten Informationen

- zu kommen. Mir zu Efiren triibe du Sinne,

- Witz und Verstand der Anderen. Auf dass

ifinen die Kunde dariiber, dass die Informatio-

nen mittlerweile veraltet sind, erst nach der

morgigen Ubergabe zu Ofiren kommen mage. «

—Antwort eines Phex-Geweifiten auf

die Frage hin, was sein gestriges Gebet im

nen, das Feilschen um die Beute eines
Dicbeszuges, die Grundlagen von Betrug
und Filschung, aber auch das Erkennen
glinstiger Gelegenheiten fiir profitablen
Handel. Viele grofiere Tempel haben zu-
sitzliche Schwerpunkte. In der Regel wen-
det sich der Tempel dabei an die Klientel,
die die besten Einkiinfte verspricht: Jedes
der Hiuser des Phex hat seine cigene
Zielsetzung, und wihrend offensichtlich
auch der Wille des Gottes befragt wird,
entscheidet vor allem der praktische Er-
folg tiber den Sinn oder Unsinn seiner
Ausrichtung. Manche Tempel (wie Kuslik
oder Festum) dienen dabei als Bérsen, wo

——d

rdiebin des Lieblichen Feldes, die

ch auch Auftragsarbeiten durchfithrt, wihrend die mutige “Sil-
2¢ Talimee Nebelstern in Gareth maust und dort auch mutig die
fiir die Freiheit schwingt.

Festumer Stover Regolan Stoerrebrandt dagegen ist der reichste
ndler Aventuriens, dessen Handelshaus mit fast allem (abgeschen
ven) in fast allen Regionen Aventuriens handelt (abgesehen von
chwarzen Landen). Seine Knauserigkeit ist sprichwortlich, Aus-
en macht er nur bei der Unterstiitzung und Neugriindung von
eln der Gatter, besonders Phex, Efferd und Travia.

im Gegensatz dazu verschwendet der zwischen dem Walsach
vill fahrende norbardische Hindler Aleks Bolschanjeff jeden
sobald sich eine Gelegenheit bictet.

enin Pidurina Pardisian gehort einer fast ausgeléschten Fa-
‘derzeit belagerten Beilunk an und macht dort Geschifte
Phex allein weibl, wic. Stets weiB sic, gewiinschte Dinge zu
affen, Leute in die Stadt ein- oder hinauszuschmuggeln, und

grolle Warenladungen und auch Teilha-
berscheine gehandelt werden. Gerne werden Vertriige im Phex-Tempel
geschlossen, damit keine magische Beeinflussung maglich ist. Etliche
Tempel arbeiten auch als Wechselstuben, Tempel in den Zentren poli-
tischer Macht als Informationsbérsen, tulamidische Tempel haben sich
dagegen oft der Ausbildung von Meisterdieben verschrieben. Manche
Hiuser des Phex verwenden nur symbolische Tiuschungen wie die so
genannte Geheimhaltung ihrer Lage, andere hingegen haben mehrfa-
che Fassaden hintereinander aufgebaut, um an jeder Schwelle zu prii-
fen, ob der Suchende fiir die nichste Enthiillung wiirdig ist.

KirRCcHE, OBRIGKEIT vt GLAUBIGE

In vielen Lindern Aventuriens ist die Kirche sehr umstritten, und oft
sind heimliche Tempel sogar per Gesetz verboten (z.B. Havena und
Ragath; ganz verboten ist der Kult in Mengbilla). Andernorts ist die
Geheimhaltung der Tempel eher symbolisch und nichrs, womit man
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miichtigere Stadt- und Landesregenten tduschen kénnte, Obgleich also
viele Obrigkeiten die Titigkeiten der Kirche mehr oder minder ableh-
nen und ihre diebischen Anhiinger bestrafen, wenn sie sie erwischen,
besitzt die Phex-Kirche doch in vielen Lindern und Stadtstaaten er-
heblichen Einfluss auf politischer Ebene. Die meisten Tempel stimmen
darin iiberein, dass dic wiinschenswerte Gesellschaftsordnung sehr frei-
heitlich ist und jedem Sterblichen die Méglichkeit geben sollte, nach sei-
nen Fihigkeiten Gliick und Erfolg zu erstreben. Hoher Wert wird auf
die individuelle Handlungsfreibeit gelegt. Fiir die radikaleren Denker
sind alle von geborenen Adligen ersonnenen Gesetze nichtig. Absolut
bindend sind nur Absprachen, die der Einzelne freiwillig und wissend
cingeht (wie Handelsvertrige) und die Ordnungen von Gruppen, de-
nen er sich aus freiem Willen angeschlossen hat. Gerade daher ist es
wichtig, immer den freien Willen zu stirken und den wahren Kern hin-
ter Aberglauben, Annahmen, Konventionen und (Selbst-) Tduschungen
zu erkennen,

Eine solche Einstellung in den meist von Geburtsprivilegien und ererb-
ten Vorrechten gepriigten Lindern herbeizufiihren ist das heimliche Ziel
der politischeren Tempel und steht damit den feudalistischen Ansichten
von Adel und Praios-Kirche entgegen.

Fiir die Kirche ist es nicht immer einfach, die Strémungen ihrer ver-
schiedenen Anhingergruppen im Gleichgewicht zu halten. Diebe und
Hindler sind vielleicht seelenverwandt, stehen einander aber doch
hischst unfreundlich gegeniiber. Dies wird zum Teil durch die Existenz
getrennter Tempel entschiirft.

Allgemein besteht vor allem die Frage, wie sehr man dem Gliubigen
entgegenkommen muss und inwieweit man ihn betriigen darf. Dabei
geht es nicht so sehr darum, ihm cinfach mit religisem Schwindel sein
Geld abzuknépfen, als um den Streitpunkt, wie hohe Hiirden man zwi-
schen thm und der dufersten Schale der Wahrheit aufbauen darf.

Heirice TaLismane vnp ARTEFAKTE

Phexens Schattenraum ist das hichste Artefakt der Phex-Kirche und
vermutlich urtulamidischen Ursprungs. Die Farbe der taubeneigroBen
Kugel passt sich stets den Schatten an; die beiden Schalenhiilften werden
durch cinen mondsilbernen Zapfen zusammengehalten. Offnct man dic
Kugel, stromt Nebel aus dem Innern und umgibt und tarnt den Anwen-
der. Der Geweihte kann zwar alles sehen und héren, ist selbst aber durch
den dichten Nebel vor den Augen und Ohren anderer geschiitzt. Die
Kugel und der Nebel verschwinden, wenn sie nach Phexens Mafigabe
ihren Zweck erfiillt haben. Vermutlich wird der Schattenraum im Tem-
pel zu Gareth aufbewahrt. Die Initiation in dieses Geheimwissen er-
folgt durch das Erkennen der geheimen Identitit eines hochrangigen
Priesters oder des Schattens hinter einem Vogtvikar — wenn der enttarn-
te Geweihte selbst initiiert ist. Gleichzeitig verdient sich der Priester die
Hohen Weihen der Phex-Kirche. Die Tarnung durch den Nebel ist tat-
siichlich vollstindig und kann durch weltliche Kraft oder Magie nicht
durchschaut werden. Allein der Praios gefillige BANN DER SCHATTEN auf
ciner hiheren Stufe vermag den Phex-Geweihten zu enttarnen (siche
die Liturgien in AG).

Weniger bekannt als der Schattenraum ist der neungezackte Wurfstern
Phexens, der den Urspriingen der Tulamiden entstammen soll, unfehl-
bar ins Ziel trifft und dann wieder verschwindet. Besonders wirksam ist
er gegen Dimonen des Tasfarelel. Ahnliches erzihlt man sich im giil-
denlindisch geprigten Kulturkreis und bei den Thorwalern auch von
der Wurfaxt Sternenschweif. Einige Anhiinger von Phex vermuten, bei-
de Waffen seien in Wirklichkeit zwei Aspekte ein und desselben phexi-
schen Objekts,
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Der Mondsilberschliissel aus brillantzwergischer Fertigung vermag je- [
des mechanische Schloss zu dftnen und selbst magische Verschliisse t
zu iiberwinden (zumindest die meisten). Nach cinmaliger Anwendung -
verschwindet der Schliissel wieder und kann erst nach 12 Tagen erncut
gerufen werden. Angeblich in Rashdul aufbewahrt, muss ein Anwirter
erst zu dem vielfach verschlossenen, geheimen Raum mit den incinan-
der geschachtelten Kisten vordringen, in denen sich der Schliissel befin-

ey

den soll, bevor er sich seiner als wiirdig erwiesen hat.
Alte tulamidische Mirchen berichten von den Neun Masken der Téu-

schung. Die grundlegend verschiedenen Masken sollen stilisierte Tier E
gesichter mit menschlichen Ziigen zeigen, wie etwa die mit Silber -
beschlagene und Tiirkisen geschmiickte Hermelinmaske der alten He- p
raskaiser, die dem Triger das AuBere einer gewiinschten Person vor- |
gaukelt. Noch niemand hat jemals alle mirchenhaften neun Masken 4
geschen, die diesseitige (nichtmagische) Artefakre sein sollen, Die An- 3
wendung soll jedoch nicht ohne Preis sein. Beispielsweise sagt man de
Hermelinmaske nach, eine wachsende Langeweile an der eigenen Iden- b
utit und der Lust zum Annehmen einer neuen zu verursachen.

ORDEN UND LAIENBRUDERSCHAFTET

Die Spione — Nachrichtenagentur Nanduria: Diese liebfeldische Han |
delscompagnie (Grifie: klein; Wappen: keines) handelt mit ungewshn |
lichen Giitern: Die Waren der Nachrichtenagentur Nanduria sindl
Informationen, die sie dann an diverse Gazetten oder auch den Meisthie &
tenden verkauft. Nanduria folgt nicht einer politischen Machr, sonders |
hat zum phexischen Dascinszweck und Geschiiftsprinzip, Geheimnis
se zu stehlen, verheimlichtes Wissen zu erlangen, Ritsel zu losen und
natiirlich dieses erworbene Wissen zu Geld zu machen. Offiziell stehif
der Nachrichtenagentur Hauce von Radoleth vor, geheimer Teilhabersf
GroBherzog Jucho von Dallenthin. Die meisten Mitglieder sind Laien &

als freie Korrespondenten, selten Laienpriester oder gar Geweihte, E
Die Hindler — Mada Basari: Diese Laienbruderschaft unter priesterh:
cher Fithrung (Grdfie: sehr groB; Wappen: s.u.) ist aus der vormalige
Fiirstlich Aranischen Handels-Compagnie hervorgegangen. Die Mad
Basari (tul.: ‘Mendkontor’) versteht sich als ‘Hindlerorden’. Das Zev
chen der Organisation ist das silberweifie Madamal auf tiirkisblauen
Grund, belegt mit zwei gekreuzten tiirkisblauen Pfeilen. An der Spits
des Kontors in Zorgan steht die Sultana Sybia von Zorgan, dic il
Mondsilbersultana bekannt ist.

Die Meuchler — die Sternschatten: Anhiinger dieser Gruppe sind selb
in der Phex-Kirche geheimnisumwoben. Man sagt, sie téten im Name
des Phex und gehen gegen Feinde wie Paktierer und Dimonen Tasfar
elels vor, was sie immer am Rand der Versuchung balancieren ldsst. Ni
mand kennt sie, und méglicherweise handelt es sich bei thnen um ¢
gekonntes Tauschungsmandver der Kirche (vermutete Griifie: sehr kleir
Wappen: keines).

Die Diebe — Beni Fessiri: Fasar ist einer der wenigen Orte Aventuricn
an dem so etwas wie eine ‘Diebesgilde” iiberhaupt existiert: Den Beg
Fessiri (tul.: ‘Sthne des Listigen’; Grifle: sehr klein; Wappen: keine
sind alle ‘praktischen’ Gefolgsleute des Herrn der Nacht w1llkommuﬂ
Einbrecher, Betriiger und Taschendiebe. Als geschickter Phex-Kii
kann man schnell in den Ringen dieser Gilde aufsteigen: Man fordes
einen Besseren seiner Kunst heraus und versucht, dessen letzie Grolia]
zu tbertreffen. Natiirlich wachsen die Anforderungen mit jedem
en Gegner, und irgendwann reicht Fasar fiir ein solches Krifte
nicht mehr aus. Vorsteher der Beni Fessiri ist momentan ein wahrhall
von Phex gesegneter Taschendieb mit dem Decknamen Dscherman
(‘Greif’).
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- tierungen, gelegentlich Braun

FRUCHTE DES FELDES, FRUCHTE DER_
ARBEIT — DiE KiRCHE DER PERAINE

PERainE FUR DEN EiLIGEN LESER.

Aspekte: Fruchibarkeit, Aufopferung, Selbstlosigkeir,

Bescheidenheir, Hilfsbereitschaft, Arbeit, Verantwortung, Pragmatismus,
Ackerbau, PHlanzen, Erde, Brot, Obst, Kinder

Pantheon: Zwalfgiitter

Schopfungslehre: Los / Sumu

Verbreitung: aventurienweit, zumeist in lindlichen Gegenden vertre-
ten; speziell Aranien

Weltliche Aufgaben: Heilkunst und Geburtshilfe, Sicherstellung frucht-
barer Ernten und reiner Nahrung
Wichtige Tempel: Anchopal, Ilsur, Zor-
gan

Feiertage: Saatfest (1. Peraine), Fest der
eingebrachten Friichte (1.-3. Travia)
Sternbild: Storch

Beinamen: die Gebende, die Giitige
Alveraniare, Heilige, Erwihlte: St.
Therbiin (gegen Seuchen und Krank-
heiten), Sta. Theria (Schutzpatronin
der Heilkundigen), Sta. Selma (Missi-
onierung), St. Parinor (Patron der Apo-
theker), St. Kedio (Kampf gegen die
Rote Keuche)

Orden und Laienbruderschaften:
Therbiniten {ganz Aventurien), Drei-
schwesternorden (Besiedelung)

Heilige Talismane und Artefakte:
Handschuh der Peraine, Honinger Tie-
gel, Saat des Lebens, Schale der Wun-
dersamen Heilung

Heilige Orte: Perainchain von Ancho-
pal, heilige Quellen von Ilsur
Sinnbilder: Ahre (Symbol Fir Wachs-
tum und Nahrung), Jahreszeiten (Dar-
stellung des Kreislaufes aus Wachsen
und Vergehen), Storch bzw. Ihis (Lage
eines Nestes zeigt an, wem Peraine ge-
wogen 1st)

Heiliges Tier: Storch, Ibis (im Siiden)
Heilige Farben: Griin in allen Schat-

Heilige PHlanzen: Apfelbaum, Knoblauch, Arange (Perainapfel; irdisch
Apfelsine), Zwiebel, Lauch

Heiliger Stein: Achat

Opfergaben: Obst, Feldfriichte, Pllanzen

Politischer Einfluss: gering (von den Ambitionen her sehr gering, aber
erfahrungsgemil wird auf das Wort der Peraine-Geweihten in schr
lindlichen Gegenden groBer Wert gelegt)

- Hierarchie innerhalb des Glaubens: schr gering (jeder wird stets nach

seinem Handeln beurteilt)

Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: schr hoch (aufgrund der Ver-
~ pllichtung, jeder Kreatur zu helfen)

Feindbilder: Fiulnis, Krankheiten, Vernachlissigung von Hilfsbediirfti-
- gen, Prunk, Hochmut
~ Lehreder Kirche: Bescheidenheit und FleiB, Aufopferungswillen, Barm-
~ herzigkeit, Giite und vor allem: Nicht reden — handeln!

Zicle der Kirche: Ausrottung von Secuchen, Errichtung fruchtbarer

Landwirtschaft in Oden, Gedeihen und Wachstum durch Arbeit si-
. chern

Jenseitsbild: Peraines Garten (Wiedererstehung im

Garten, ewiges Leben, von Peraines siilen Gaben ge-

stirkt)

Weltbild: Siet und ernter; wachst und gedeiht!

Menschenbild: Der Mensch ist vergiinglich, aber er legt die Saart fiir
kiinftige Generationen.

Stiirkste Argumente: “Man kann die PAanze herausreilien, doch der Sa-
men ist bereits gesit.” — “Wer nicht sit,
erntet nicht.”

Lebensinhalte der Glaubigen: Harte
Arbeit wird von Peraine durch eine gu-
te Ernte belohnt.

Bild des Glaubens in der Bevilke-
rung: Peraine steht hoch in der Gunst
der Bevilkerung lindlicher Gegenden,
verkérpern ihre Ideale doch fiir die
Menschen eine sichere Zukunft.

Vom WESEN
DER GOTTHEIT

sln der Zeit nach dem Anbeginn hatten
die Gétter den Menschen viele Geschen-
ke gegeben, um sie tiber alle Tiere zu er-
heben. Aber die Menschen, so sie doch
sprechen und schreiben und Waffen ge-
brauchen konnten, lebten trotz alledem
nicht besser als Wolf oder Luchs. Wie diese
hetzten sie wiist hinter allem essbaren Ge-
tier einher oder knabberten dankbar die
stifen Beeren von den Ranken. Da kam
dic holde PERaine, um sich der Men-
schen zu erbarmen. Sie lehrte sie, von
den giftigen und unniitzen die nahrhaf-
ten Pflanzen zu scheiden und diese zu he-
gen und nach klugem Plan auf die Felder
zu stellen. Ja, sie zeigte den Menschen gar,
welche Kvduter mehr tun kinnen, als nur
den hungernden Magen zu fiillen, denn
PERaine licht die Menschen und will nicht, dass sie sich mit Krankheit und
Miihsal zu selhr belasten.

So wie PERaine es tut, soll auch der Mensch das Leben hiiten, und seine
Pflege soll den Pflanzen und Tieren und den Menschen gelten.

Ein erfiilltes Leben voll guter Taten ist wie ein recht bestelltes Feld: ein
Schatz fiir sich. Und wenn fiir den Menschen der Winter seines Lebens an-
bricht, so wird PERatne ihn in thren Garten holen und ihm ewige Bliite
schenken.«

—aus dem Brevier der Zwolfgitlichen Unterweisung, Kaiser-Flal-Aus-
gabe, 994 BF

»80 glitig Peraine auch mit jeder Kreatur ist, auch sie straft Ungliubige und
Frevler. Wo Efferd Fluten schickt und Ingerimm Feuwer schieudert, sendet Pe-
raine Ditrren fiber das Land und schildgt Frevler mit Krankheiten. Doch ihre
Strafen darf man niemals mit dem Wirken der Herrin der Plagen verwech-
seln, bei denen Chaos, Tod und Sieche im Vordergrund stehen.

—Auszug eines anonymen Briefes, gefunden im Nachlass von Jekla, Peraine-
Geweihte im Svelltland, verstorben 1022 BF
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Auch wenn der Kult — bedingt durch seine aventurienweite Verbreitung
— unzihlige Ausprigungen und Formen kennt, so kann man diese ver-
allgemeinernd zu zwei Tendenzen zusammenfassen: die mystifizieren-
de Kirche, die vornehmlich in den Stidten des Lieblichen Feldes und
des Mittelreiches prisent ist, und die pragmatische Ausrichtung der gri-
Beren, lindlichen Geweihtenschaft.

Die Mystiker betrachten den Kreislauf des Wachstums, der die Jahres-
zeiten widerspiegelt. Das Zusammenspiel der Krifte des Bodens, des
Himmels und der Elemente bestimmt iiber das Wachstum von PHanzen,
so leiten die Mystiker ein Prinzip fiir die Funktionsweise des ganzen
Weltenzyklus' her. Auch der Mensch kann nur dann prichtig gedeihen,
wenn er im Einklang mit den thn umgebenden Michten steht. Er muss
sich der Liebe und Pflege, dem Schutz Peraines gewahr werden, um ein
fruchtbares Leben zu fithren.

Diese Thesen und Uberlegungen stofien gerade bei der lindlichen Pries-
terschaft auf Skepsis, dic es als oberstes Prinzip ansicht, hart zu arbei-
ten, um reiche Ertriige einzubringen. Und letzten Endes sind sie der
Ansicht, dass die Tat mehr wiegt als das Wort.

Aus der Politik hiilt sich die Priesterschaft der Peraine in aller Regel her-
aus. Man hilt es fiir zwecklos, Ursachen zu hinterfragen, und nimmt
Entwicklungen wic eine Laune der Natur hin, aus der es gilt, das Best-
mégliche zu machen.

Struktur und Hierarchie
Innerhalb der Peraine-Kirche gibt es keine komplexe Hierarchie, denn
die Tempel der fruchtbaren Géttin stehen in der Regel nur in Stidten,
wo man sich der Krankenpflege widmet. Auf dem Land werden die
Schreine, die in nahezu jedem Weiler zu finden sind, zwar auch von Ge-
weihten betreut, diese sind jedoch in tatkriftiger Mission unterwegs. Bei
der Feldarbeit, bei Viehgeburten, bei Entbindungen und im Falle von
Krankheiten stehen sie der Bevilkerung mit Rat und Tat zur Seite. Nach
cinigen Sommern zichen die Geweihten — iiblicherweise in Begleitung
ihrer zumeist vielképfigen Familie — weiter. Andere Priester leben seit
Generationen am selben Ort. Da es kaum einen Unterschied gibt, steht
der Hiiter der Saat, der Tempelvorsteher, auch kaum iiber

Die Peraine-Kirche kann traditionell auf viele Laiendiener zuriickgrei-
fen, die den Geweihten hilfreich zur Seite stehen (beispielsweise bei der
Pflege der Schreine), aber nur wenige von ihnen erhalten die mindere
Weihe zum Akoluthen (darunter insbesondere Wundiirzte und Heb-
ammen). Vielfach nimlich wird der Wunsch zuriickgewiesen, da die
Kandidaten nicht gentigend Arbeitsbereitschaft an den Tag legen. Die
Kirche wiirde niemals jemanden zum Dienst an der Gottin zwingen.
Vielmehr treffen sich hier verantwortungsbewusste Dere-Bewohner, die
zupacken kénnen, gern kérperlich arbeiten, denen pragmatisches Den-
ken meist nicht fremd ist und die das Herz am rechten Fleck tragen.
Unter den Novizen, die Knechte der Gottin genannt werden, finden
sich erwartungsgemil viele Jungen und Médchen von geringem Stand,
Peraine ist keine Gottin des Adels, sondern der Bauern, auch der Leiber-
genen. Um Peraine gniidig zu stimmen, gibt der Herr bisweilen einige
Untertanen frei, um ihnen das Noviziat zu erméglichen.

Der Peraine-Dienst

Pompése Gottesdienste wird man in einem Peraine-Tempel nicht mit-
erleben kénnen. Wie auch das alltigliche Leben ist der Dienst, der zu-
meist am Abend nach vollbrachtem Tagwerk gehalten wird: einfach,
schlicht und dennoch genussvoll. Rituelle Gesinge sind hohen Feierta-
gen vorbehalten, wie dem Erntefest oder auch der Weihe neuer Pricster
Lieber sitzt man mit einem Glas guten Apfelmosts bei wirmendem Feu-
eroder in den letzten Strahlen der Abendsonne beisammen, genielit die
kurze Ruhe nach getaner Arbeit und lisst den Blick zufrieden tber das
vollendete Tagwerk streifen.

Anlisslich des Saatfestes und des Erntefestes finden Prozessionen statt,
in denen Priester und Gliubige in buntem Schmuck rituell auf die Fel-
der zichen oder von ihnen mit der Ernte zuriickkehren. Zum Erntefest
zicht es auch zahlreiche Bauern in den nichstgelegenen Tempel. Don
werden Dankgottesdienste abgehalten, man spendet von den Ertrigen
und feiert — in guten [ahren zumindest — frohlich die Einbringung der
Ernte, Am Saatfest segnen Peraine-Geweihte die Werkzeuge der Bauen
und fithren sie auf die Felder.

der einfachen Geweihten. WEIHEGRAD
Der Diener des Lebens steht der Kirche vor, und schon seit % £ .
P e b s st es Ot in d Funktion Titel Tracht

enschengedenken liegt das Amt des Oberhauptes in der | g 0o goechider Gotlin  einfache grine Kutte
Hand der Familie Phraisop. Doch seit einem dem Attentat ’ M 5 o R -
Dimi  leb s i Abké ling di Akoluth Diiener der Ahre Schirpe mit Ahrenstickerei

imionas lebt nur noch ein einziger ABROMMANE QIS | priesrer  Meister der Ernte  griine Robe, Uberwurf mit geschlitzren
traditionsreichen Sippe. F . il % :
In Regi N J bediirf d | _ A:mein, Ahrenst_lckcrm auf der Brust

4 DEEONERy SRR Gl dona e e Practor Hiiter der Saat Robe, Uberwurf plus unbestickte Stola
die so genannten Pfleger des Landes vom Diener des Le- Bk - .

; o : , . rzpractor  Plleger des Landes Robe, Uberwurf plus bestickte Stola

bens eingesetzt. Sie fiihren die Geweihten der Region und Mtive: Ko Storch)
kou‘rdmleren d}e Autbauarbeit. Zur Zelt gibt es sovlche Am- o o T Rohc,ﬁberwnrfplus BRI
ter in den Regionen Svelltland, Greifenfurt, Tobrien, Nos- R T T TR i~

! (Motive: Ahren, Storch) )
tria und Andergast. =
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DIE PERAINE-KIRCHE UND

IHR VERHALTNIS ZU ANDEREN KULTEN

Die Peraine-Kirche ist aulBerordentlich tolerant, denn ihr Hilfs-
grundsatz gilt fiir jede Kreatur, egal welchem Glauben sie ange-
hért. Diec Geweihten missionieren trotzdem, auf die thnen cigene
zurtickhaltende aber beharrliche Weise, Giingige Ansichten der
Peraine-Kirche iiber Diener von ...

Travia und Ingerimm: Beide arbeiten viel und schaffen Etiches.
. Wir arbeiten gut zusammen.

Praios: Die Praios-Kirche kiitmmert sich um die hohen Herr-
schaften, wir kitmmern uns um alle.

Hesinde und Rahja: Erst die Arbeit, dann das Vergniigen! Und es
gibt noch genug zu tun!

Phex: Liige und Betrug schmerzen mehr als Speer und Schwert.
Wie tief kann man sinken, wenn man dem Wesen, das um Hilfe
bittet, erst den letzten Kreuzer aus der Tasche zicht, ehe man ihm
aufhilft? Und nicht zuletzt: Was einer dffentlich nicht tun mag,
das soll er auch heimlich lassen. Ja, Phex ist Teil des Zwolfgdte-
lichen Pantheons. Aber das ist auch alles, was uns mit thm ver-
bindet.

Tsa: Die Notwendigkeit verschwindet nicht, indem sie Freiheit
wird, Wer Wesen anstachelt, dem Freigeist zu frénen, sollte sie
auch lehren, wie sie sich trotzdem erniihren kiinnen.

Firun, Ifirn und Efferd: Die Krifte der Natur sind streng und
hart. Wer ein gutes Wort bei den Ungestiimen einlegt, handelt
stets auch im Sinne der kleinen Leute.

Rastullah: Der Glaube 1st verworren und iiberfrachtet wie das

Volk, das ihn pflegt.

Avs DER_ KIRCHETIGESCHICHTE

Der Glauben an Peraine ldsst sich bis in die Zeit der giildenlindischen
Siedler zuriickverfolgen, allerdings ist nicht {iberliefert, wo sich das ers-
te Heiligtum befunden hat. Auflerdem wurde der Hauptsitz der Kirche
 itber die Jahrtausende eimge Male verlegt. Als 927 BF in Zorgan die
furchtbare Pocken-Epidemie wiitete, der tiber die Hilfte der Bevolke-
rung zum Opfer fiel, verlegte Eslamin Phraisop den Haupttempel in die
Stadt, und es gelang, die Seuche zu beenden.

Durch eine Pilgerfahrt Leatmon Phraisops d.A. wurde auch das Wiiten
der Roten Keuche 1019 BF im Dréler Raum beendet.

- den Staatsstreich Dimionas in Aranien verhindern. Die Paktiererin rich-
e sich jedoch und sandte Meuchler, die am 30.Peraine 1021 BF Le-
amon und seine gesamte Familie toteten — nur der junge GroBineffe
Leatmon der Jiingere iiberlebte durch Peraines Wirken.

Ein weiterer Beweis fiir Peraines Macht zeigt sich im Hain von Ancho-
pal, den die Gértin auf wundersame Weise im Jahr 223 BF erschuf, um
dem Vorriicken der Gorischen Wiiste Einhalt zu gebieten.

KirRcHLICHE PERSOTILICHKEITEDN

- Bedeutendster Vertreter der Peraine-Kirche ist der kiinftige Diener des

Meuchler einziger Uberlebender der traditionsreichen Familie. Der Jun-
ge, geboren 1015 BF, wird erst mit 18 Jahren die Amtsgeschiifte tiber-
nchmen kinnen, derzeit befindet er sich im Noviziat. Bereits in seinen
-~ jungen Jahren dufert er sich zuweilen mit beeindruckender Weitsicht
und Entschlossenheit zur Kirchenpolitik.

Momentan wird die Kirchenleitung treuhiinderisch von der GroBmeis-
terin der Therbtiniten Shila al-Agrah (Amtstitel Abd-al-Ibis) gefiihrt,
- die im niedergorischen Hauptkloster Nasir Malkid residiert und auch
- Leatmon wihrend seines Noviziats begleitet. Sie misst dem Wort des
Jungen grofies Gewicht bei und konsultiert ihn bei zahlreichen Ent-
scheidungen.

Fiana Birkenhain wurde erst kiirzlich als PAegerin des Landes in Tob-

Derselbe Diener des Lebens konnte im Tsa 1021 BF durch ein Wunder

- Lebens: Leatmon Phraisop der Jiingere, nach dem Massaker oronischer

rien berufen, um dort die Ackerwirtschaft und den Bau von Kornspei-
chern voranzutreiben — eine ebenso lobenswerte wie schwierige Aufgabe,
denn durch den immer noch andavernden Kampf gegen den Feind im
Siiden kommt Tobrien nicht zur Ruhe. Der resoluten Fiana traut man
jedoch zu, Gehir zu finden, obwohl thre direkte Art gewiss nicht jeder-
manns Sache sein diirfte. Gleichzeitig iibernahm sie das Amt der Lega-
tin am Zwblfgoulichen Konzil zu Perainefurten, da sich ihr Vorgiinger
Adebar von Ilsur zuriickgezogen hatte.

Tarismane viip ARTEFAKTE

Angeblich vom Urahn der Familie Phraisop aus dem Giildenland mit-
gebracht, finden sich schon in frithesten Quellen Aufzeichnungen iiber
den hellgrinen Handschuh der Peraine aus Atlas-Seide. Mit ihm ist
es der Geweihten méglich, unbekannte Pflanzen durch Beriihrung ein-
ordnen zu kéinnen. Mehr noch, die Berithrung giftiger Teile verursacht
cin abstoBendes Gefithl, bei niitzlichen bzw, heilsamen Bestandreilen
ist es ein Gefiithl der Harmonie. Aufbewahrt wird der Handschuh im
Haupttempel zu Zorgan.

Der Honinger Tiegel ist eine Reliquie der Heiligen Theria ni Ulghain,
ein Téplchen mit Waldhonig, das die Heilige eines Tages fand. Wird
der Honig einer Speise beigemischt (oder in einem Getriink aufgeldst),
kann er selbst unheilbar Kranke auf den Weg der Gesundheit zuriick-
fithren. Der Tiegel ist der Fokus fiir den Segen der Heiligen Theria, eine
Liturgie des VI. Grades.

Die Herkunft der Saat des Lebens ist unbekannt. Erstmalige Anwen-
dung fand sie, als bei der Griindung Ilsurs zur Zeit der Priesterkaiser ein
Feld mit dieser Saat angelegt wurde. Weitere Felder wurden in der Nihe
von Al'Anfa und bei Selem ausgesit. Letzteres wurde allerdings withrend
des Khomkriegs 1008 BF verwiistet und verlor die Fihigkeit, unabhiin-
gig von Boden und Wetter fruchtbare Panzen hervorzubringen. Nur
der Diener des Lebens kann die Aussaat vornehmen und bei der Zere-
monie die Art der Pflanze bestimmen, die wachsen soll.

Wenn man den Uberlieferungen glaubt, dann ist die Schale der Wun-
dersamen Heilung das dlteste Artefakt Peraines, denn Los erschuf es
aus sich selbst, damit Peraine versuchen konnte, die sterbende Sumu
wieder zu beleben. Die Spur dieses mythischen Gefilies verliert sich, es
soll im Tausendgriinen Tempelhain verborgen sein, dessen Lage gleichfalls
unbekannt ist. Das Abbild der Schale aber kann man als Sternbild des
Kelches am fernsten Siidhimmel erkennen, das in der Sternkunde fiir
Schicksal und Bestimmung steht.

Der Perainehain von Anchopal gilt als ein Schutzwall gegen die Gori-
sche Wiiste, und Peraine schufihn in der Nacht auf den 27. Peraine 223
BF. Der Hain ist ein beliebter Pilgerort fiir Gliubige aller Volker.

Stark umkimpft sind die Heiligen Quellen von Ilsur, denn die ganze
Stadt wird von den Schergen des verfluchten Herrschers Xeraan be-
lagert. Die heilkriiftigen Quellen sind eine wichtige Ressource fiir die
Verteidiger, denn angesichts ihrer geringen Anzahl ist die wundersame
Wirkung der Quellen umso wichtiger fiir die verwundeten Kimpfer.

HEILIGE D ALVERATIIARE

In zahlreichen Stidien Aventuriens finden sich Schreine und Altiire zu
Ehren des Heiligen Therbtin von Malkid, dem Griinder des Therbtini-
ten-Ordens, Die Heilige Theria ni Ulghain, Schutzpatronin der Heil-
kunst, geniefit ebenfalls aventurienweite Bekanntheit. Dagegen sind
die Heilige Selma von Arimont, cine Missionarin, die von Oijanihas
(einem Waldmenschenstamm) zu Tode gejagt wurde, und der Heilige
Parinor, ein Apotheker, der bei dem Versuch, in der Dimonenbrache
Knoblauch anzubauen, sein Leben liell, nicht jedem Aventurier be-
kannt. Sie werden nur von einzelnen Berufszweigen als Schutzpatrone
verchrt. Der Heilige Kedio, ein Magier, der withrend der Erforschung
der Roten Keuche starb, wurde erst vor wenigen Jahren heilig gespro-
chen, wird aber nur in seiner Heimat Darpatien und im siidlichen Ho-
rasreich verehrt, in dem die Seuche wiitete. Der junge Phraisop, so ein
Geriicht aus diesen Tagen, zweifelt jedoch an der Berechtigung dieser
Ernennung.
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OrRDEN UND LAIEMBRUDERSCHAFTET

Im Gegensatz zur Kirche schr straff organisiert sind die Therbiiniten,
die bereits 27 BF von Therbiin von Malkid, einem Peraine geweihten
Medicus aus Almada, gegriindet wurden. Sie betreiben viele Siechenhiiu-
ser in groflen Stidten und haben sich dem Kampf gegen das Elend der
Seuchen und Kriege verschricben. Wiihrend der Invasion der Schwar-
zen Horden waren die Ordensmitglieder — iiblicherweise in cinfache
griine Kutten gehiillt — sowohl auf dem Schlachtfeld als Feldscher wie
auch in den Lazaretten zu finden und versorgten mit aufopferungsvol-
lem Eifer die Verwundeten und Versehrten, Viele, die von der unermiid-
lichen Arbeit der Therbtiniten beeindruckt waren, schlossen sich in den
letzten Jahren als Laien dem Orden an (Grdfle: groll; Wappen: keines).

Noch jung ist der Heilige Orden der drei guten Schwestern von den
Feldern — kurz Dreischwesternorden — gegriindet als ein Zusammen-
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“Heilige Mutter, wir sind dein Samen.
Lass uns erbliifien in der ganzen Welt™ - 7
und dereinst in deinem Heiligen Garten,
fiir alle Ewigkeit. Es sei!”

J

schluss von Travia-, Peraine- und Tsa-Gliubigen, der sich um den Auf-
L= £l

9
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bau in der Nihe der Schwarzen Lande und Besiedelungen verdient
macht.

FEVERGLUT vnnD HAODWERKSKUIIST —
DiE KiRCHE DES IDGERIM M

Ob als zwolfgsttlicher Ingerimm, als zwergischer Schépfergott An-
grosch, als urtiimlicher Feuergott Ingra oder gar als Ingrasch, das Heilige
Feuer der Zyklopen - der Gott des Feuers und Erzes und des Handwerks
wird in Aventurien auf recht unterschiedliche Weise verehrt. Im Folgen-
den wird vor allem der Glaube der Menschen vorgestellt, wihrend dem
Angrosch-Kult der Zwerge ein eige-
nes Kapitel gewidmet ist (siche Seite
112).

[MGERImMmM FUR
DEM EiLiGEN LESER_

Aspekte: Bestindigkeit, Geduld, Ge-
schicklichkeit, Hirte, Kraft, Fleif,
ungebindigter Zorn, Mut, die ewige
Flamme der Esse

Pantheon: Zwalfgorter
Schopfungslehre: Los/ Sumu
Verbreitung: vor allem Nord- und
Mittelaventurien

Weltliche Aufgaben: Segnung von
Handwerksstiicken und Waffen, Wei-
he von Gebiuden und anderen Bau-
ten (zum Beispiel Briicken, Stollen
in Bergwerken)

Wichtige Tempel: Angbar (Haupt-
tempel), Gareth, Pilgertempel am
Schlund, Salza / Salzerhaven, Ta-
ladur, Uhdenberg, Zwerch; in Not-
mark, Ragath und Tjolmar befinden
sich Tempel des alten Ingra-Kultes.
Feiertage: Tag der Waffenschmiede
(21. Ingerimm)

Symbol / Sternbild: Hammer und
Amboss

Beinamen: der Zornige, Himmli-
scher Schmied, Alverans Hammer,
der Rate Gott (selten)

Alveraniare, Heilige, Erwihlte: 5i-
mia (Sohn Ingerimms und Tsas,

schipferischer Neubeginn), Sta. [lperta

(Ilpetta Ingrasim, Geduld), St. Rhys

(Rhis der Schnitter, Geschicklichkeit),

zahlreiche Schutzpatrone des Handwerks

Orden und Laienbruderschaften: Schnitter, Bruderschaft des lodern-
den Feuers

Heilige Talismane und Artefakte:
Stein des Ingerimm, Heilige Laterne
zu Angbar, Ring der Flammen, Fin-
ger Ir!_:__gcrimms

Heilige Orte: Geburtshaus des Heili-
gen Rhjis (Abilacht), Schlund (Rasch-
tulswall), Feuerturm (Vallusa)
Sinnbilder: Hammer und Amboss,
lodernde Flammen, ausbrechender
Vulkan, gekreuzte Spitzhacke, Lava
stilisiert als dampfende Wellen
Heiliges Tier: im iibertragenen Sin-
ne das Feuer, das sich wie ein Lebe-
wesen fortbewegt und nach Nahrung
sucht.

Heilige Farben: Rot wie Feuer,
Schwarz wie Erz

Heilige Pflanzen: Tanne, Feuer
kraut

Heilige Essenzen: Rauch der Esse,
Rauchschalen mit Tannenzweigen,
Kristalle und Edelsteine in allen For-
men, Erze

Heiliger Stein: Rubin

Opfergaben: Artefakrte, Werkzeug,
Schitze, Bodenschitze (vor allem
Zwergenkohle, einfache Kohle, Erze,
Mineralien, Metalle, Kristalle etc.),
Rauch

Politischer Einfluss: groly bei den
mittelreichischen  Handwerkergil-
den, sonst cher gering

Hierarchie innerhalb der Kirche:
gering




Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: mittel

Feindbilder: Loschen eines Feuers (Brinde diirfen eingedimmr wer-
den); Hindler, die Handwerksstiicke nicht zum gerechten Preis feilbie-
ten; Magier, die mit Hilfe ihrer ‘arkanen Pfuscherei’ Handwerksstiicke
magisch verindern oder erschaffen; Betreiber von Manufakturen

Lehre der Kirche: Das Feuer ist das Element des Lebens: Es verbreitet
Wirme und spendet Licht in der Dunkelheit.

Ziele der Kirche: Schutz der ingerimmgefilligen Handwerkskunst,
Wahrung des Feuers

Jenseitsbild: Ingerimms Esse

Weltbild: Ingerimm hat die Welt nicht fiir den Menschen geschaffen,
aber mit den géttlichen Gaben kann der Mensch sich die Welt nach sei-
nem Willen formen.

Menschenbild: Das Feuer ist der Freund des Menschen. Wer es missach-
tet, den verbrennt es, doch wer es achtet, dem niitzt es.

Stirkstes Argument: mythologisch Ingerimms Hammer ‘Malmar’
(Erdbeben, Vulkanausbriiche), praktisch: “Beharrlichkeit verhilft zum
"~ Sieg.”

Lebensinhalte der Glaubigen: selbstlose Versenkung in die handwerkli-
che Arbeit, Traum vom vollkommenen Handwerksstiick; Wahrung des
Feuers

Bild des Glaubens in der Bevélkerung: Der Handwerkskunst der Ge-
weihten wird Respekt und Anerkennung entgegengebracht.

e m e e e o e bl e e AR

Vom WEseEn pEr GotTHEIT

Dach als die Giganten sahen, dasz Los' Kinder die Schopfung bereits unter
sich aufgeteilt hatten, gerieten sie in groszen Zorn. Ingra, der stirkste und
michtigste unter thnen, war aus Sumus Leih entstanden, als das Fewer in thr
im Kampf gegen den Allgott am hiichsten loderte. So wurde er der Herr tiber
Fewer und Erz und fiihrte nun sein Gefolge gen Alveran.«

—aus Annalen des Goteralters — Vom Anbeginn der Zeiten

Der Herr iiber Feuer und Erz ist sehr alt und tberdies schr michtig, so
wissen einige Schriften zu berichten, denn ihm sind zwei der sechs Ele-
mente untertan, Manche Quellen bezeichnen ihn gar als einen der dltes-
ten Gotter, der vom Anbeginn der Zeit die Welt nach seiner Vorstellung
geschaffen hat. Mit Kraft und Geschick hat er die elementaren Naturge-
walten gebindigt und ihnen eine gefillige Form gegeben. Hohe Berge,
schroffe Gebirge und feurige Vulkane sind leibhaftige Zeugnisse seines
gittlichen Schaffens. Der Schlund, die blutende Wunde des schlafenden
Giganten Raschtul, wird von vielen als heiligster Ort Ingerimms angese-
hen. Andere Erzihlungen wiederum schen Ingerimm als Himmlischen
- Scthmied, der in seiner Esse mit feurigem Eifer Artefakte fiir seine Ge-
schwister erschafft, wobel thm bisweilen das heilie Schmiedefeuer aubBer
Kontrolle gerit. Berithmt geworden ist vor allem seine Aonen alte Feind-
schaft zu seinem Bruder Efferd, und vielleicht steckr viel mehr dahinter
 alsder natiirliche Widerstreit von Feuer und Efferds Element, dem Was-
ser. Nicht umseonst heilit es in der Inschrift des Feuerturms in Vallusa,
der die Stadt vor den Fluten des Meeres schiitzen soll: “Wo Ingerimm
Efferd trotzt ...”

Es heilit, von allen Wesensziigen Ingerimms wiirden Geduld und Zorn
am stirksten hervorstechen. Nichts vermag den Gott leicht aus der Ru-
he zu bringen, so dass es lange Zeit braucht, bis er in Zorn gerit. Doch
wenn s so weit ist, dann ist dieser Zorn feurig und ungebiindigt: Er
~ heizt seine Esse an und schwingt seinen Hammer Malmar, er lisst die
Erde beben und Ingerimms heilige Berge, die Vulkane, speien Glut und
Asche.

In mancher Hinsicht erinnert sein Wesen auch an die launischen und
dickképfigen Zyklopen, ihren Erzihlungen nach selbst Kinder Inge-
rimms, die unbeirrbar nach Vollendung ihres Handwerks streben und
weder durch Reichtiimer noch durch Freundlichkeit gnidig zu stimmen
sind.

Doch Ingerimm ist nicht nur der grimmige Gott, dem die Belange der
Sterblichen einerlei sind. Er ist auch der Schutzpatron des Handwerks,
den die Gliubigen fiir seine gottlichen Gaben ehren: Feuer als Element
- des Lebens und Erz als Urgestein der Schopfung, Kohle, Edelsteine und

glitzernde Kristalle, aus Feuer und Stein geborene Verbindungen wie
Glas, Porzellan und gleiBiender Stahl. Nicht zuletzt wurde den Sterbli-
chen sein Wissen um die Erschaffung ‘weltlicher Artefakte’ zuteil, denn
er gab thnen Erfindungen wie Hammer, Sense oder Brennofen, das Rad
und derlei Dinge mehr.
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Die KiRCHE

Der Glaube der Menschen spiegelt sich innerhalb der Kirche in verschie-
denen Richtungen wider, wobei sich die Verehrung des Gottes von Regi-
on zu Region, ja, sogar von Tempel zu Tempel unterscheidet. Von einem
cinheitlichen Bild der Kirche kann daher nicht gesprochen werden.

Im Norden Aventuriens iiberwicgt der mystisch verklirte Kult des Feu-
ergottes Ingra. Seine Entstehung liegt im Dunkel der Geschichte, doch
die Gelehrten vermuten, der Glaube sei von den Zwergen iiberliefert
worden, die vor Tausenden von Jahren ihre Heimat Xorlosch in Rich-
tung Orkland und Ehernes Schwert verlassen haben. Im Mittelpunkt
des Kultes steht das Feuer, doch nicht etwa dic anheimelnde Wirme
des Herdfeuers, sondern die sengende Hitze der lodernden Flammen.
Hier gilt das Feuer zugleich als schépferische und reinigende Kraft, die
zu Beginn alles Leben formt und am Ende wieder zu Asche verbrennt.
Die Geweihten heiligen dic Ewige Flamme und erweisen dem Gott ihre
Ehrerbietung auf cine Weise, die dem Uneingeweihten recht befremd-
lich erscheinen mag: Brandzeichen auf Stirn oder Handflichen werden
ebenso wenig gescheut wie das Einschmelzen von Schmuck, Miinzen
oder Watfen.

Neben dem Ingra-Kult haben sich viele lokale Feuerkulte und Sekten
herausgebildet, die sich ganz dem heifien Element verschrieben haben.

Gerade in der Niihe von Vulkanen kommt dem Feuer eine nahezu mys-
tische Bedeutung zu. Immer wieder wird von Brandopfern berichtet, die
den Herrn der Esse besinftigen sollen. In entlegenen Gegenden Mha-
nadistans finden sich noch uralte Totenbriuche, in denen die Verstorbe-
nen mal mit heiller Asche und glithenden Kohlenstiicken bestatter, mal
unter Aufsicht eines einiugigen Flammenggtzen verbrannt werden. In
manchen Regionen Araniens ist es Sitte, die Fruchtbarkeit der Felder
durch geziclte Brandlegung oder durch beschwérende Fackelmirsche
zu erhishen.

Weitaus weniger ‘glithend’ ist die traditionelle Verchrung im Mittelreich,
wo Ingerimm als Schutzpatron des Handwerks und der Ziinfte gilt.
Hier ist der Ingerimm-Kult sehr weltlich ausgeprigt und besitzt bei den
Biirgern und in Zunfikreisen groBen Einfluss. So sind ehrfiirchtige Got-
tesverchrung und hohe Politk oft untrennbar mitcinander verbunden.
Im Mittelpunkt des Glaubens steht die ingerimmgefillige Handwerks-
kunst, deren Wahrung und Verbreitung sich dic Geweihten verpflichtet
fithlen. Der einzelne Handwerker ehrt Ingerimm, indem er besonders
schéne Werkstiicke in die Obhut des Tempels gibt oder um die Gunst
des Gottes fiir neue Werke bittet,

Die ursprﬁnglichc Verwandtschaft zum Angrosch-Kult ldsst sich nur
noch im Kosch, in den Nordmarken, am Schlund und auch in Vallusa
finden. Aus Tobrien und dem nérd- i Sanes

lichen Weiden wird berichtet, dass
die Verchrung des Erzes an Bedeu-
tung gewinn, sei es nun als Gabe
Ingerimms oder gar als Element
der Schépfung, das vor dimoni-
schen Schindungen zu schiitzen
ist,

Der Kult im Lieblichen Feld dh-
nelt prinzipiell der mittelreichi-
schen Form, ist jedoch nicht so
stark ausgepriigt. Groflere und vor
allem prunkvolle Tempel befinden
sich in den Stidten Silas, wo dic
Verehrung Ingerimms von der Blii-
te der Goldschmiedekunst profi-
tiert, und Methumis, deren Tempel
zugleich die Herzégliche Hand-
werks-Kammer und die Fakultit
fiir Rechenkunst und Mechanik be-
herbergt. Horasische Neuerungen,
wic die Manufaktur, sind der gan-
zen Kirche ein Dorn im Auge.

Struktur und Hierarchie

Die Organisation der Ingerimm-Kirche ist recht einfach; eine strenge
Hierarchie gibt es nicht. Hier ist besonders der einzelne Geweihte von
Bedeutung, der sich Tag fiir Tag durch seine Handwerkskunst vor sei-
nem Gott bewihren muss.

Oberster Geweihter des Ingerimm ist der Hiiter der Flamme zu Angbar.
Aus traditioneller Verbundenheit zu Xorlosch stehen ihm aus dem Volk
der Hiigelzwerge dic beiden Schiirer der Flamme zur Seite. In ihrer
Obhut licgen vor allem die Pflege des Tempels und der Erhalt der tem-
peleigenen Werkstitten. Nach weit verbreitetem Glauben hat der Hiirer
solange sein Amt inne, bis cines Tages die Kraft scine Arme und das
Feuer sein Herz verlassen. Ingerimm selbst erwiihlt dann unter den Ge-
weihten einen wiirdigen Nachfolger durch die Feuerprobe eines Werk-
stiickes in der Heiligen Esse des Angbarer Tempels. In der Regel fillt
seine Wahl auf einen Hochgeweihten, den Vorsteher cines Tempels. Die
Meister der Esse, wic die Tempelvorsicher offiziell genannt werden,
sind die chernen Siulen des Kultes und gleichermalen seine Baumeis-
ter. Mit ihrem Wirken priigen sic das Bild der Kirche in der Umgebung
ihres Tempels. Sie haben sich entweder ganz traditionell dem Umgang
mit Feuer, Erzen und uralten Kiinsten verschricben oder aber betreiben
mit glithendem Eifer Zunft- und Kirchenpolitik. Beim tiglichen Dienst
im Tempel werden sie von den Wahrern der Glut unterstiitzt, den
Akoluthen der Ingerimm-Kirche. In der Bevélkerung wird den zum
Akoluthen geweihten, meist chrgeizigen oder besonders frommen Hand-
werkern stets viel Anerkennung entgegengebracht. Gleichwahl geht da-
mit die Verpflichtung einher, sich mit Hingabe der Vollendung der
cigenen Handwerkskunst zu widmen. Oftmals sind sie auch mit der '
Ausbildung der Novizen betraut, den Lehrlingen des Ingerimm. Die
einfachen Geweihten, Gesellen des Ingerimm, stellen das Fundament
der Kirche dar, denn sie tragen den Glauben und die Ansichten der Kir-
che iiber rechtschaffene Handwerkskunst in die Welt hinaus. Meist wiih-
len sie ein Leben auf Wanderschaft, um [remde Kiinste zu erlernen, um
besonders schéne Handwerksstiicke fiir den heimischen Tempel zu fin-
den oder um Rat und Segen bei handwerklichen Arbeiten zu geben.

Der Ingerimm-Dienst

Dic Tempel des Ingerimm sind oft diistere, natiirliche oder aus dem |
Fels gehauene Hohlen, deren einziger Schmuck schillernde Tropfsteing
gold- und silberdurchzogenes Gestein oder glitzernde Kristalle sind -
rau, aber dennoch von urwiichsiger Schénheit. Die Gotteshiuser in den
Stidten sind vor allem gewaltlgc Bauten aus Marmor oder dunklem Ba-




salt, im Innern geschmiickt mit vollendeten Meisterstiicken des

Handwerks, Allen Kultstiitten ist gemein, dass sich im Allerhei- WEIHEGRADE

ligsten die Heilige Esse befindet, das ewig lodernde Feuer Inge- Funktion Titel Verzierte Giirtelschnalle
rimms. Novize Lehrling des Ingerimm  Kupfer

Die hohen Gottesdienste zu Ehren Ingerimms erinnern an die Akoluth Wahrer der Glut Messing

langwierige Prozedur des Schmiedens. Rhythmisch, im Takt Priester Geselle des Ingerimm  Bronze

des Schmiedehammers, wiegen sich die Glidubigen hin und her Tempelvorsteher  Meister der Esse Silber

und stimmen dazu gleichformige Gesinge an, in denen der Patriarch Hiiter der Flamme Gold, im Zentrum ein Rubin
Klang des Hammers, wie er auf den Amboss fille, Widerhall

findet. Kiirzere Gebete werden oftmals stumm an den Gout ge-
richtet, begleitet vom zischenden Harz in der Glut der Esse, vom Rauch,
der aus den Kohlebecken aufsteigt, oder vom Singen des Stahls, der ge-
rade geschmiedet wird. Als Opfergeschenke werden Ingerimms Gaben
dargeboten und als Dank wieder dem ewigen Feuer iiberantwortet.

Das hichste Fest ist alljihrlich der 21. Ingerimm, der Tag der Waffen-
schmiede. Besonders in Angbar, dem Herzen der Kirche, kommen viele
Gliubige aus weiten Teilen des Landes zusammen, um den Feierlich-
keiten beizuwohnen. Der Héhepunkrt des Festes ist der Angbarer Gang
zur Flamme, eine Fackelprozession, die bei Einbruch der Dunkelheit
vor den Toren der Stadt beginnt und ihr wiirdiges Ende im Ingerimm-
Tempel findet. An diesem Tag werden traditionell neue Lehrlinge in die
Gemeinschaft aufgenommen oder ¢in neuer Meister der Esse ernannt.
Unter den Schmieden ist es Sitte, besondere *Meisterstiicke” zu vollen-
den und anschlieBend durch den Gott weihen zu lassen. Solcherart aus-
gezeichnete Waffen tragen deshalb oft die Inschrift ‘ING21" am oberen
Ende der Klinge.

KIRCHLICHE PERSONLICHKEITED

Der derzeitige Hiiter der Flamme ist Hilperton Asgareol, ein meis-
terlicher Grob- wie auch Goldschmied, der bereits seit Jahren mit zu-
nehmender Bewunderung die Mystik des zwergischen Angrosch-Kultes
studiert. Behutsam treibt er die Anndherung der beiden Kulte voran, wo-
durch er in letzter Zeit verstiirkt den Unmut der Geweihten der Reichs-
stidte auf sich zieht, die mehr um die weldichen Bediirfnisse der Ziinfte
und Handwerkergilden bemiiht sind. Bei seiner Arbeit sicht man ihn
des Ofteren verbittert und bisweilen griiblerisch, sucht er doch immer
wieder die Unterstiitzung von chrlichen Recken, die fiir ihn nach alten
Geheimnissen der Zwerge forschen.

Arascha Walroder, die Ewige Schmiedin, vertritt als Flochgeweihte zu
Notmark den urtiimlichen Ingra-Kult des Nordens. Thr ruligeschwiirz-
tes Haar und die durch ein Netz von Brandnarben ‘geschmiickte” und
vom Schweili glinzende Haut verleihen ihr beinahe etwas Statuenhaf-
tes. Verstirkt durch die diister-rauchige Atmosphire im Tempelinnern
mag dies auch der Grund sein, weshalb die misstrauische Bevilkerung
thr schon so manches Geriicht angedichtet hat. Arascha selbst sieht sich
als Hiiterin des gewaltigen Heiligtums unterhalb des Tempels, denn
hier 6ffnet sich der Schlund eines versunkenen Vulkans. Dem Ratsu-
chenden gewilhrt sie gerne ihre Hilfe, wobel sie eine ganz cigene Vorstel-
lung von Gotteschrfurcht besitzt ...

HEILIGE ynDb ALVERANIARE

Rhys der Schaitter, cin chemaliger Landarbeiter, der sich nach dem Un-
tergang Havenas Ingerimm zuwandte und in den darauf folgenden Jah-
ren einige der grofiten Werke der Schmiedekunst schuf, gilt vielen als
grofiter Heiliger der Ingerimm-Kirche und wird vor allem als Schutzpa-
tron der Grobschmiede verchrt. Sein berithmtestes Meisterwerk ist das
Rommilyser Tor zu Gareth. Weitere Kunstwerke befinden sich in sei-
nem Geburtshaus in Abilacht, zu dem alljihrlich zahlreiche Gliubige
pilgern.

Die Heilige Tlpetta Ingrasim wird von vielen als Vorbild ingerimmgefil-

liger Geduld verehrt. Berithmt geworden ist sie vor allem deswegen, weil

¢s erstmals einer einfachen Gesellin des Schmiedegottes gelang, durch

- Ingenmms Gunst zur Hiiterin der Flamme erwiihlt zu werden. Thre Re-
* liquie ist die HL Laterne zu Angbar (s.u.).

Die Kirche kennt auch einige Mirtyrer, dic im Dienste des ingerimmge-

filligen Handwerks ihr Leben liefen: Die Heilige Waliburia, Patronin
der Kiirschner und Gerber, starb wihrend des bornischen Junkerauf-
standes im Jahre 692 BE. Der Heilige Aisyphan, Schépfer des Fingers
Ingerimms (s.u.), wurde erschlagen, weil seine Arbeit dem Kénig der Zy-
klopeninseln nicht gefallen mochte.

Dancben werden zahlreiche Schutzpatrone des Handwerks verehrt,
die je nach Berithmtheit thres Meisterwerks oft nur regionale Bedeu-
tung haben. Die mit thnen assoziierten Heiligen Reliquien werden im
Rahmen der Liturgie MEISTERSTUCK herbeigerufen (siche WaNDELN N
Hesmwpes Han, in AG).
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Ein Bekenntnis des Glaubens:

»O Ingerimm, Herr iiber Fels und Erz,
dir zu Efren beten wir:
Es ist: Feuer und Stein!
Dein Zorn bewahrt uns vor dunklen Pfaden.
Deine Kraft gibt der Welt Gestalt.
Es ist: Glut und Gebein!
Dein Geist befliigelt unser Tagwerk.
Deine Bestindigkeit gibt uns Halt.
Es ist: Erz und Kristall!
Deine Gaben halten wir in fidchsten Efren.
Dein Hammer schligt bis in alle Ewigkeit!
Es sei: Esse und Metall!
Demut und Geduld seien unsere Tugender. =
Fleifl und Geschick seien unsere Werkzeuge.«

Heivice Tavismane vnp ARTEFAKTE

Der Stein des Ingerimm: Als Ingerimm am Tag des Zorns im Jahre 3072
v.BF in Xorlosch die Erde beben liell, brachte ihm der Angrosch-Priester
Humarasch Sohn des Ugin seine einzige Tochter zum Opfer dar. Und
withrend sich ringsumher die Erde auftat und Feuersbriinste aufwall-
ten, blieb wie durch ein Wunder die Sippe des Priesters unversehrt. Dort
jedoch, wo man das Kind den Flammen iibergeben hatte, lag nun ¢in
riesiger Erzbrocken aus Mindorium, so als sei der Leib des Kindes in
diesem Metall aufgewogen worden. Seitdem wird der Talisman, der gut
gehiitet im Angbarer Tempel liegt, zum Schutz vor Erdbeben, Vulka-
nausbriichen und Feuersbriinsten herbeigerufen.

Heilige Laterne zu Angbar: Dic Laterne der Ilpetta Ingrasim ist ein mit
filigranster Flammen-Ornamentik geschmiickies Kunstwerk aus Zwer-
genstahl. Mit diesem Meisterstiick errang die Heilige Ingerimms Wohl-
gefallen und wurde so im Jahre 776 BF dic neue Hiiterin der Flamme.
Seit alters her gewiihrt die Laterne sicheres Geleit durch einsturzgefihr-
dete Stollen oder Hohlen, Sie wird im Tempelraum zu Angbar aufbe-
wahrt, wo cine ewige Flamme in ihr brennt.

¥ 55
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Der Ring der Flammen: Im Jahre 1020 BF hat Hilperton Asgareol sei-
nem Gott ein kunstvolles Meisterwerk geweiht. Das Artefake, ein sich
windender Kranz rotgoldener Flammen, ist tiber und {iber mit winzigen
Granat- und Onyxsteinen besetzt. Leicht bekommt man den Eindruck,
die dargestellten Flammen seien nicht aus starrem Gold gefertigt, son-
dern ziingelten heill und echt empor, Mut und Zuversicht verbreitet der
Ring, wenn die Dunkelheit hereinbricht, Es heilit, der Ring habe in der
Nacht des brennenden Himmels einige Gebiiude vor dimonischem Feuer
bewahrt.

Der Finger Ingerimms: Im Jahre 385 vBF wurde der Bildhauer Afsy-
phan Osakis mit der Fertigung einer Statuette beauftragt, die den Got
der Vulkane gnidig stimmen sollte. Doch dem Kénig der Zyklopenin-
seln gefiel das Werk nicht, und er lieh den Erschalfer vor lauter Zorn
erschlagen. Bald darauf erbebte der Vulkan Amran Nemoras und be-
grub Palakar unter sich. Erst 980 BF gelang es der Kirche, das Kleinod
zu bergen. Der Talisman, ein Stiick Lavagestein in Form eines Stein-
meibfiels und urspriinglich als Abbild eines schmiedenden Zyklopen ge-
dacht, wirkt als géttlich ordnende Kraft auf ausstrimende Lava ein.

Der Geheimbund dcr Schmm:r
wllr ﬁ-ag; aﬂm I m.fzes, ab rc}: mm Sr}mdeﬂ er!:m' mﬂ.iﬁm ﬂm-
! r
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ém',' am Unterbau und nebenbei die f:ﬂkb@ﬁe[ wenn

Ki rnderkaé&m oder schmoren gerade in xrgmdmm;
—Ilderico Montazz1, mm:er Besitzer mmsMgwufa&
Neihe von Merﬁumf.f S

»Bemﬁ'md der Vofkommnwe in Neﬂka im Zﬁﬂm Eﬁrdmmd bienlmx
bedanerlicherweise noch zahlreiche Dm‘mir wxgm%!aﬂ Aufgrund dar
ndbiernd. zeitlichen Koinsidens cines weiteron Vorfalls in der
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—Amug aus emem C ehﬂmpapmr der !Méﬁidm}zm .S'maukarm’ﬂ :

Das Auﬁ]luhcn des ’\ffanufakmrwcsens und die harten Handelsbe—

;hngungn.n der lichfeldischen Handelscompagnien haben in jiingerér
- Zeit einen Geheimbund auf den Plan gerufen, der vor a]lem in gri-
Beren Stidten des Licblichen Feldes fiir Aufruhr sorgt. Ln‘zwzschtn

: hau!fcﬂ sich die Berichte, narch denen I,,agerhallcn in Brand geste k;,:

: Die Bmdcrscha& dcs lod:mden Feucrs

ORDEN vnb LAIENMBRUDERSCHAFTEN

Ziinfte und Wandergesellen: Im Gegensatz zu anderen Kulten sind
Orden in der Ingerimm-Kirche nahezu unbekannt, zumindest im tra-
ditionellen Sinne, denn die Grenzen zwischen einer einfachen Hand-
werkervereinigung und einer ingerimmgefilligen Bruderschaft sind
flicBend. Gerade die grofien Gilden der Reichsstidte, allen voran die
Garether Ziintie, sehen sich gern als ‘Orden des Ingerimm’, die ihr je-
weiliges Handwerk unter den Schutz des Gottes oder eines Heiligen
stellen. Die teils strengen Sitten und Gebriuche der Ziinfte erinnern da-
bei oft an Ordensregeln.

Neben dem organisierten Zunftwesen existiert die Wandergesellen-
Bewegung. Sowohl fiir den einfachen Handwerker als auch fiir den
gewethten Gesellen steht nach der Freisprechung eine mehnjihrige Wan-
derschaft an. Viele Gesellen bleiben dem Leben auf Reisen treu und
schlicBien sich zu kleineren Gemeinschaften zusammen, wie ctwa die
Wandergesellen zu Ehren des HI. Thimorn, eine Schar von angesehenen

Baumeistern.
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GANGIGE ANSICHTEN DER

INGERIMM-KIRCHE UBER DIENER VON ...

Praios: Nun, mein Sohn, jedes Ding auf dieser Welt hat seinen
Platz; die Praios-Diener sorgen dafiir, dass die von den Géttern ge-
gebene Ordnung erhalten bleibt. Sie sind zwar etwas hochmiitig,
aber dafiir kénnen sie ja nichts.

Rondra: Was wiire der Krieger ohne die Kunstfertigkeit des Schmie-
des, und was wiirde der Schmied erschaften, wenn nicht eine Klin-
ge fiir den Krieger?

Efferd: Oh, diese vermaledeiten Fischbriider! Gar nichts haben sie

verstanden — nicht heute, nicht in der Vergangenheit. Jedem geschei-
ten Feuer miissen sie mit ihrem Wasser gleich den Garaus machen.
Phex: O ja, Ingerimm ist wiitend geworden, weil die Menschen sich
gegen ihn versiindigt haben. Besonders die Anhiinger des Fuchs-
Gottes, allen voran die Hindler, Krimer und Kaufleute, verspotten
das gottgefillige Handwerk und verschachern die Friichte unserer
Arbeit zu irrwitzig niedrigen Preisen.

Travia und Peraine: Gute, aufrechte Gesellen.

Angrosch: Der Glaube der Zwerge an den Ehrwiirdigen Vater mag
uns in Zukunft noch die ¢in oder andere Erkenntnis bringen.

Harmonie vob ERKSTASE —
piE KiRcHE DER RaHja

RaHjat FUR DEN EiLIGEN LESER.

Aspekte: Licbe, Lust, Rausch, Wein,
Ekstase, Harmonie, Schénheit, Freu-
de, Pferde, Blumen, Feste

Pantheon: Zwalfgiter
Schépfungslehre: Los/ Sumu
Verbreitung: ganz Aventurien, be-
sonders Horasreich, Almada, Arani-
en, tulamidische und stidaventurische
Bereiche

Weltliche Aufgaben: Ausrichtung von
Feierlichkeiten, Ausbildungin ‘grund-
legenden Rahjatechniken’, Betreuung
von Winzern und Pferdeziichtern
Wichtige Tempel: Belhanka (Haupt-
tempel), Tiethusen (Heilige Weinsto-
cke), Fasar, Baliho, Gareth

Feiertage: Fest der Freuden (1.-7.
Rahja)

Sternbild: Stute

Beinamen: die Schine Géttin, die Be-
rauschende

Alveraniare, Heilige, Erwihlte: Sta.
Dorlen (Versshnung zwischen Fein-
den), St. Khabla (Schénheit), St. As-
candear (Hingabe), St. Valpo (Brauer,
Brenner, Winzer und Zecher), die
Himmelsrisser Sulva und Tharvun
als Stammeltern aller Pferde Deres,
Halbgottliche Séhne Aves und Lev-
than

Orden und Laienbruderschaften: Or-
den der Sibeltinzer (Kriegerschule
der Kavaliere Rahjas zu Belhanka)
Heilige Talismane und Artefakte:

Sinnbilder: Minner und Frauen kénnen ‘rahjagleich’ sein (von gottli-
cher Schonheit), sich in ‘Rahjas Armen’ befinden oder ‘Rahja opfern’

(zwei Umschreibungen des Liebes-
spicles). Jemand ‘nimmt den Schleier’
beim Eintritt in die Rahja-Kirche (ei-
ne Anspielung auf die luftige Garde-
robe der Priesterschaft) oder ‘leert den
Kelch bis zur Neige’ (genielit das Le-
ben in vollen Ziigen).

Heiliges Tier: Stute (meist weil) oder
fuchsfarben), im tulamidischen Raum
seltener auch der Hengst

Heilige Farben: Rot, Rot-Téne
Heilige PHlanzen: Rosen, wilder und
kultivierter Wein, Rosenholzbaum;
bisweilen werden Kakaobaum, Zu-
ckerrohr und Zuckerriibe genannt
Heilige Steine: Amethyst, Rosen-
quarz, im tulamidischen Raum auch
der Granat

Opfergaben: die cigene Lust und
Hingabe, Liebeslieder und -gedichte,
Tanzdarbietungen, auch Schmuck,
Wertgegenstinde und Landereien
sowic kostbare Schleier, Konfekt
(Horasreich), Wein, Parfum, Weih-
rauch, Riucherstibchen, Blumen und
Ziergegenstinde sowie rahjagefillige
Kunstgegenstinde

Politischer Einfluss: regional beacht-
lich — zum Beispiel hat Gylvana von
Belhanka durchaus politische und
wirtschaftliche Interessen im Horas-
reich; regional ebenso Madalena von
Punin in Almada: in Fasar ist die Hii-
terin cine Erhabene (und damir im
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Kelch der Rahja, Levthansband, Joborner Licbeslicht, die mythischen — Kreis der Michtigsten), in Aranien rdumt Fiirst Arkos dem Kult viel
Schleier Rahjas Einfluss ein.
Heilige Orte: Palast Rahjas auf Deren (Belhankaner Tempel), Weinsto- Hierarchie innerhalb der Kirche: gering. Die Geliebte der Géttin st

cke von Tiefhusen, der Rosengarten von Zorgan cher eine Festkénigin, die Metropoliten sind zwar regional einfluss-

reich, die Priester und Tempelvorsteher schulden jedoch nur Rahja Ge-
* Aussprache: tulamidisch "Radscha’; Garethi "Raja’ horsam.
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WEIHEGRADE

Grad giildenléindische Bezeichnung
Novizin Schiilerin der Leidenschaft
Akoluthin Dienerin der Leidenschaft
Priesterin Lehrerin der Leidenschaft
Tempelvorsteherin -~ Gastgeberin der Leidenschaft
Metropoliten Hiiter der Zehn Gattlichen Gaben
Kirchenoberhaupt  Geliebte der Gattin

tulamidische Bezeichnung, die oft auch dem Vornamen nachgestellt werden
Bastrasun/-ya (Sohn / Tochter der Reinheit)

Sulefsun/-ya (Sohn / Tochter der Schonheit / des Licbreizes)

Tarefsun/-ya (Sohn / Tochter der Wollust / Leidenschaft)

Tarfilasun/-ya (Sohn / Tochter der hichsten Erfiillung)

Bylothim ay Mechallayat (‘Hiiter der Kostharkeiten')

Al'Tarfiri/a (der / die Wolliistige / Leidenschaftliche)

Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: hoch. Im Licbesspiel finden sie
alle zu Rahja, ob sie es glauben oder nicht.

Feindbilder: sexuelle Gewalt ohne beiderseitige Zustimmung, Unkulti-
viertheit, Gefithlskiilte

Lehre der Kirche: Allein in der Ekstase erkennt der Mensch, wer er
wirklich ist — entkleidet von Alliiren, Angsten, Hoffnungen und Selbst-
liigen.

Ziele der Kirche: den Menschen innerlich zu bilden und in Einklang
mit sich selbst zu fithren; Leidenschaft zu verbreiten und den Menschen
Gieniisse aller Art zu schenken oder zu vermitteln

Jenseitsbild: Rahjas Zelt der Leidenschaft. Wer sein Leben genutzt hat,
wird nicht beklagen, wenn es zu Ende 1st; hat er doch, in jedem Augen-
blick, da Rahja ihn beriihrt, von der Erfiillung gekoster. Rahja erwartet
ihn in threm Zelt, wo er die allgegenwiirige Niithe der siiBen Herrin er-
leben wird. Alle geheimen Leidenschaften werden dort erfiillt. Es ist der
Ort unauthérlicher Geniisse, ohne Reue, ohne Neid, ohne Uberdruss.
Weltbild: Die Welt ist voller Flass, Neid und Furcht. Allein Ekstase, Lei-
denschaft und Freude sind in der Lage, dem die Stirn zu bieten und den
Menschen die Kraft zu geben, den Kampf gegen die Widrigkeiten fore-
zufithren.

Menschenbild: Jeder Mensch sucht nach der Erfiillung seiner Sehn-
siichte und Geliiste. Man muss das Leben genieBen, solange es wihrt,
denn die Gétter sind neidisch mit der Zeit des Menschen. Der Tod kann
einem Haus und Heim, Geld und Besitz, Macht und Wissen nehmen.
Aber die Freuden, die ¢in Mensch genossen hat, kann thm niemand
nehmen.

Stirkstes Argument: “Spiire die Géttlichkeir im Pochen des Blutes in
deinen Lenden; spiire die Gottlichkeit mit allen Sinnen im Rausch und
in der Wirklichkeit. Wenn du es nur zuliisst, ist die Gottin iiberall.” —
“Lust ist Freiheit.”

Die KiRCHE

Die Heitere Gotrin gebietet tiber Lust und Rausch, Harmonie und Lie-
be, und ihre sterblichen Anhinger schen sich oft dem Vorwurf ausge-
setzt, sich nur um ihren cigenen Genuss zu kitmmern und den “Ernst
des Lebens’ zu verdringen.

Oft werden die Rahjani (sprich: ‘Radschani’; tul. fiir Rahja-Priester, auch

Lebensinhalte der Gliubigen: Freude und Genuss verbreiten, Feste fei-
ern, sich Rahja hingeben. Das Leben mit jedem Atemzug geniefien.

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Der offene und unbeschwerte
Umgang mit Rauschzustinden und ausgelebter Sexualitit ist vielen hart
arbeitenden Menschen (gerade dort, wo Praios, Peraine und vor allem
Travia stark verchrt werden) oft unverstiindlich, miissen sie sich doch
miihen, ein wenig Freizeit fiir solche Tétigkeiten aus ihrem geregelten
Tagesablauf ‘abzuzwacken’. Die Stadtbevilkerung ist in ihrem Umgang
mit den Rahja-Geweihten schon weitaus offener, wenn auch hier bis-
weilen solche Missverstindnisse vorkommen, wie den Tempel fiir ein
‘Edelbordell’ oder eine ‘Rauschkrauthdhle’ zu halten. Wer jedoch ein-
mal den Schritt iiber die Schwelle gewagt und die gottliche Ekstase er-
fahren hat, den Lisst Rahja nie wieder los.

Vom WESEN DER GOTTHEIT

sDie Geschichte von der Entstehung aller Kreaturen lehrt uns, dass Los™ Tri-
nen paarweise auf Sumu fielen, so dass von jedem Wesen zwei efner Art ent-
standen: Schaf und Widder, Maus und Miuserich, Frau und Mann. Und
Jjedes Paar erkannte, dass es zueinander gehérte, ein Teil wurde vom anderen
angezogen. Als sie alle sich aber gefunden hatten, da wussten sie nicht, was
sie miteinander beginnen sollten. Und es war Ralija, von allen Gittern dic
schénste, die die Kreaturen lehrte, welche Lust, welcher Rausch zugleich sich
aus dem Umstand gewinnen lisst, dass die Teile eines Paares einander gleich

und doch so verschieden voneinander sind. Offenbarungen sagen uns, dass
steh zwar viele Gétter um das Wohl der Menschen kiimmern, aber nur Rahj
darum, was sie wirklich wollen.«

—aus dem Brevier der Zwélfgbulichen Unterweisung, Katser-Hal-Aus-

gabe, 994 BF

wenigen Gelegenheiten, bei denen Rahja-Geweihte sich in rauschhafter
Selbstvergessenheit ergehien kénnen.

Fiir den mhanadistanischen Zweig des Kultes stellt sich die Angelegen-
heit weitaus unkomplizierter dar: Rausch und sexuelle Ekstase bringen
dem Menschen Freude und sollten verbreitet werden. ‘Héhere Weihen'

Singular fiir Priester und Priesterin) um ihr
vermeintlich leichtes und vergniigtes Dasein
beneidet, Es ist jedoch nicht einfach, im rich-
tigen Moment ‘loszulassen’, um die goudliche
Ekstase zu erleben, und noch schwieriger ist
es, dies einem Laien oder Tempelbesucher zu
vermitteln und nahezubringen. Einfacher er-
lernt sind da schon die Grundlagen der
persénlichen Schénheit und der grundlegen-
den Rahja-Techniken, die Kunde von berau-
schenden und einstimmenden Substanzen, die
Vorbereitung von Festivitiiten und die eher the-
oretischen Lehren der Harmonie (in Ton und
Bild, Gefiihlsleben, Bewegung und Ausdruck).
Das jihrliche Treffen in Belhanka ist eine der

Die HUter vnip HUTERIEND DER GOTTLICHEND GABEN

Hiiterin des Géttlichen Kelches zu Belhanka
Hiiter des Valpogliicks zu Gareth

Hiiterin des Rosengartens von Zorgan
Hiiterin des Levthansbandes zu Ticthusen
Hiiter des Licbeslichtes von Joborn

Hiiterin der Heiligen Herde zu Menzheim
Hiiter des Roten Lotos zu AI'Anfa

Hiiterin des Ersten Schleiers zu Fasar
Hiiterin der Kunstreitschule Rahjas zu Punin
Hiiter des Himmelsamethysten zu Festum

Horasreich mit Zyklopeninseln und Drél
Garetien, Darpatien, Kosch

Aranien und Khunchom

Svelltscher Stadtebund und Orkland
Andergast, Nostria, Albernia

Weiden

Siidliche Stadtstaaten

Mbhanadistan mit Rashdul

Almada und Nordmarken

Bornland
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und Erkenntnis durch Lust sind jedoch ausgebildeten Geweihten vorbe-
halten.

Durch die Heiligen Becken in den Tempeln kénnen die Geweihten
nicht nur die meisten Blessuren heilen, auch der kérperliche Alterungs-
prozess schreitet bei regelmiBigem Baden langsamer voran, so dass die
Priester zwar reifer und schiner werden, oft aber noch mit tiber fiinfzig
den Tempeldienst versehen und gar wie Mitte dreilig wirken. Noch él-
tere Geweihte bleiben in ihren Tempeln und bilden Novizen aus, fithren
eines der Tempelgestiite oder eine tempeleigene Reitschule, ziehen sich
ins private Leben als normale Biirger mit einer Kelterei, Parfumeurs-
werkstatt, einem Weinrestaurant, Badehaus, einer Tanzschule o. . zu-
riick oder treten (selten) einem Kloster bei (zum Beispiel Dubar auf den
Zyklopeninseln).

STROMUNGEN iNMERHALB DER_ KiRCHE

Die Grundidee der gottlichen Lehren wird von fast allen Tempeln tiber-
einstimmend gesehen. Nach ihr ist es vor allem wichtig, gemeinschaft-
lich Lust zu verspiiren und zu verbreiten sowie Leid zu vermeiden, denn
allein die genossenen Freuden nimmt die Seele mit ins Jenseits. Dabei
wird ‘Liebesleid’ durchaus als vorbereitende Stufe des Lustempfindens
geschen; beim Lustempfinden aus Schmerz heraus scheiden sich jedoch

Dass die Richtungen, Flarmonisten wie Praktiker wie Mystiker, gerade
jetzt heftig ancinandergeraten sind, hingt mit der im tulamidischen
Oron praktizierten Verchrung der Belkelel zusammen, denn fiir viele
Harmonisten riicken die Ekstatiker gefiihrlich nahe an die dunkle Lust
der Erzdimonin heran.

Struktur und Hierarchie

Die Priesterschaft Rahjas ist nur in eine schwache Hierarchie gegliedert.
Die Verwendung von Titeln ist weitgehend ungebriuchlich und variiert
nach Region, oft sind Kosenamen wichtiger, als die ‘Tempelvorsteherin
die ‘Gastgeberin der Leidenschaft’ zu nennen. Je nach Weihegrad erhal-
ten die Priester Tatowierungen von brillanter Farbgebung und kunst-
voller Schanheit, die sich — so heiBt es — in Rahjas Ekstase oder Zeiten
héchster Entriickung veriindern.

Junge Schiiler der Leidenschaft, die Novizen der Kirche, helfen zuerst
in weltlichen Bereichen des Tempeldienstes, withrend sie auf thre zu-
kiinftigen Aufgaben und Erkenntnisse vorbereitet werden, was tiblicher-
weise vier Jahre in Anspruch nimmt.

Die Kirche der Rahja chrt langjihrige Verbundenheit und Frommigkeit
mit der Akoluthenweihe, die auch rahjagliubigen Winzern, Spiclleuten,
Poetinnen, Pferdeziichtern, Kurtisanen o.d. zuteil wird, ebenso langjih-
rigen Tempelgardisten wie Rahjakavalieren oder Sibeltinzerinnen.

die Geister. Einig ist man sich jedoch in P v
der Ablehnung von mafBloser Lust und  f°*

Ekstase auf Kosten des Partners.

Dic giildenlindische Tradition (auch:
Harmonisten; speziell in Zivilisations-
zentren des Horas- und Mirtelreichs) ist
ein heiterer, geldster und verspielter Kult,
der die Ideen der Harmonie der Welt
und der Selbsterkenntnis durch Lust-
gewinn und Lust-Gabe in den Mittel-
punkt riickt. Die Erkenntnissuchenden
streben danach, ihre leiblichen und see-
lischen Bediirfnisse zu befriedigen und
diese Sinneseindriicke zu geniefen und

»Rafija, Herrin mein, j
halt Einzug in mein Herz!

In Ewigkeit will dein ich sein,
aus meiner Seele banne den Schmerz!
Die Glut des Leibes widme ich dir,
Lust und Leidenschaft schenke mir,
Herrliche. Herrfiche. Herrliche!x =

Die Priester, dic Lehrer der Lei-
denschaft, betreuen zum cinen dic Gis-
te beim Ewigen Fest, zum anderen
den Tempelbesitz, wie etwa den Wein-
keller, den Blumengarten, die Pferdestil-
le oder -zuchten, die Parfiimerie oder die
Schneiderei, und sind oft selbst Meister
ithres (Handwerks-)Fachs. Sehr wenige
Priester betreuen auch Schreine und Ka-
pellen auf dem Lande oder zichen gar
als Prediger und Seelsorger durch die
Welt, um Beratung in Licbesdingen zu

geben oder im Auftrag cines Mizens

A

Feste #u veranstalten. Sie reisen jedoch

dadurch zu ckstatschen Héhen zu ge-

langen — aber auch solche Ausgeglichenhert zu besitzen, dass sie
schmerzhafte und unangenehme Erfahrungen mit heiterer Gelassenheit
ertragen kénnen. In der Hingabe lernen die Gliubigen zudem, den welt-
lichen Schein von Besitz und AuBerlichkeiten von der inneren Wahrheit
der Seele zu trennen. Dass ein kultiviertes und dsthetisches Aufieres fiir
den Kult und die Gliubigen dennoch von Wichtigkeit ist, wird nicht als
Widerspruch gesehen, denn Schénheit ist ein inneres Bediirfnis der See-
le und sollte auch nach auBen strahlen.

Im cher bodenstindigen Norden (Svelltland, Bornland) hat die Rahja-
Kirche so manche Sitten der Naturreligionen und Satuaria-Anbetung
aufgenommen, wic es scheint: nichtliches Tanzen auf Waldlichtungen
im Mondlicht, das Feiern wildromantischer Feste oder Orgien im Freien,
bei denen selbst Anrufungen Levthans vorkommen sollen.

Die Roten Riten der Radscha (Aranien, Mhanadistan und tiefer Siiden
sowie Tiefhusen) verbreiten das individuelle Streben nach gottlicher
Ekstase. Leidenschaft und Wollust gelten hier als die intensivsten und
chrlichsten menschlichen Gefiihle, die in der Lage sind, die Seele von
Hass, Neid und Angst zu befreien und neu auferstehen zu lassen.

Viele Geweihte der Radscha Uschtammar (urtulam.: "Rote Schwester’)
nihern sich der Gattin durch fortgeschrittene Ekstase-Techniken wie
Trance-Tinze, Genuss von bewusstseinsverindernden Rauschmitreln
und akrobatische Sexualpraktiken, manche sogar durch wochenlange
Fastenriten mit Entzug der Sinneswahrnehmungen oder schmerzhatte
Rituale. Ziel dieser sicherlich aus dem Ferkina-Kult der Rascha stam-
menden Praktiken ist nicht nur die Vereinigung der Seele der Geweihten
mit der Gértin, sondern auch die Perfektion der Sinneswahrnehmun-
gen, die Ausbildung einer tibermenschlichen Kérperwahrnehmung und
-kontrolle.

Im manchen Regionen wie in Almada und in manchen Bereichen des
Sidens haben sich Mischformen der beiden Strémungen eingebiirgert.

fast nie alleine, sondern in Begleitung
eines Vertrauten oder eines Rahjakavaliers. Die Tempelvorstcher, die
Gastgeber der Leidenschaft, sind fiir die reibungslose Feier des Ewigen
Festes verantwortlich. Sie unterstehen in religiser Hinsicht direke der
Gattin, die sie als Hausherrin gleichsam vertreten, doch sind sie meist
s0 in organisatorische Titigkeiten eingebunden, dass sie nur wenig Zeit
finden, sich bisweilen den Gliubigen zu widmen.
Die hochsten Wiirdentriiger der Rahja-Kirche nach der Geliebten der
Gottin sind seit dem Jahr 1023 BF die zehn Hiiterinnen und Hiiter der
Gattlichen Gaben, Vorsteher wichtiger Tempel, in denen heilige Arte-
fakte oder andere denkwiirdige Reliquien aufbewahrt oder einzigartige
Besitzungen betreut werden. Die Geliebte der Géttin ist die oberste Ge-
weihte der Kirche und hat ihr Amt immer nur fiir ein Jahr inne, denn
auf jedem Fest der Freuden wird eine neue Geliebte oder ein Geliebter
der Gottin gewiihlt Jede Geweihte ist wihlbar, doch meist sind es Tem-
pelvorsteher, die den Ruf erhalten. Die Aufgaben der Geliebten der Got-
tin sind weitgehend zeremoniell.

Der Rahja-Dienst

Die Rituale zu Rahjas Ehren sind von Frohsinn, Freude am Leben und
heiterer Sinnlichkeit, bei den Tulamiden von wilder Leidenschaft und
Hingabe gepriigt.

Dieser Weg zur Ekstase ist der Rahja heilig, und niemand wird seinem
Gatten oder seiner Gattin einen Vorwurfaus dem Besuch eines Tempels
machen, noch hitte es Sinn, einen Handelsherrn oder eine Fiirstin zu
erpressen, der oder die in einem Rahja-Tempel gesehen wurde, Man ge-
nieft und teilt die Lust um der Lust willen — und nicht, weil man den
Partner abhingig machen oder erpressen will.

Gliubigen, die der rahjanischen Freuden fiir wiirdig gelten, weil sie den
notigen religivsen Ernst aufbringen, diirfen an dem Ewigen Fest, dem
Géttinnendienst, teilnehmen, bei der kleine Geschenke an die Herrin
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GANGIGE ANSICHTEN DER
RAHJA-GEWEIHTENSCHAFT UBER DIE DIENER VON ...

Rondra: Sie kennen die Leidenschaft der Gefiihle, doch sie nutzen sie leider nur

zum Téten. Bedauerlich.

Travia: Wir machen ihnen Angst — denn die Leidenschaft der Ekstase kennen sie

nicht. Doch sie wissen, was si¢ bewirken kann.

Hesinde: Sie wissen nicht, wie gefiihrlich das rationale Denken fiir die Gliubigen

sein kann!
Firun: Brrr! So viel Ernst und so wenig Freude!

Phex: Mit den Jiingern des Lieblingsbruders Rahjas macht das Handeln Spal ...

Dit TempreL

Die wichtigste Einheit in der Rahja-Kirche ist der Tem-
pel, der als Haus der Géttin betrachtet wird, die darin Hof
hilt. Alle Geweihten sind ihre Diener, die ein reibungs-
loses Ablaufen des ‘Ewigen Festes’ gewihrleisten, das dic
Herrin mit ihren Besuchern feiert.

Die Tempel der Rahja gehiren unzweifelhaft zu den
schénsten Aventuriens: geschwungene Formen aus rosa-
farbenem Eternenmarmor, Muschelkalk der Purpurschne-
cke und Rosenholz, runde und ovale Hallen mit Fenstern
aus Silas-Glas, licht und luftig, bestechend durch die fi-

iiblich sind. Thnen wird nach der Reinigung im Bad der gouliche Wein
Tharf (gekeltert aus der Traube ‘Rahjas Gottergabe’) gereicht, der den
Geist berauscht, aber die Sinne bis aufs Auferste verfeinert und stimu-
lierr.

Die Ewige Feier im Hause der Géttin kann viele Formen annechmen,
und nur einige haben mit kérperliche Liebe zu tun: Ebenso ist der Tanz
ein Genuss fitr Tinzer wie Zuschauer, ein schénes Lied kann eine wun-
dervolle Gabe fiir Singer und Zuhdrer sein, und die Frohlichkeir des
ungezwungenen Beisammenseins ist ebenso Gouinnendienst wie der
Rausch des Liebesspiels.

Alle Wege zur Gottin haben die Stimulicrung der Sinne gemeinsam,
vom Schen und Héren iiber das Tasten und Riechen bis zum Schme-
cken, Wenn ‘Rahja im Raume weilt', kann auch der Duft eines Parfiims,
der Geschmack von exotischen Friichten oder cine eingingige Melodie
die gittliche Ekstase auslosen.

Gebete werden in der Regel frei improvisiert und dhneln oft Liebesge-
dichten fiir die Géuin. Eine tibliche Floskel ist “Rahja, erfiille mich!”.
Wer die Feier im Tempel besucht, bringt oft Geschenke mit, wie man
sie auch zu ciner weltlichen Festlichkeit brichte: einen schénen Strauly
Blumen, eine Schale Zuckerwerk oder auch ein wohlklingendes, selbst
geschaffenes oder irgendwo aufgeschnapptes Lied. Wer hingegen um
weltlichen Beistand der Priesterschaft in Liebesdingen bittet oder kiinst-
lerische Eingebung erfleht, opfert cher Miinzen, Schmuck oder Edel-

steine.

KircHLiCHE PERSONLICHKEITED

Die bereits mehrfach zur Geliebten der Géttin gewiihlte Comtessa von
Honingen Aillil Andara Galahan ist eine meisterliche Diplomatin und
vollendete Verfiihrerin, die vor allem die politische Unabhingigkeit im
Blick hat. Sie ist schr an der Verbreitung der Lebensweisheit der Gottin
auch in weltlichen Kreisen interessiert und gilt als Reprisentantin der
‘harmonischen” Glaubensrichtung.

Gylvana von Belhanka dagegen ist dic Hiiterin des Kelches zu Belhan-
ka und eine tiberzeugte Machtpolitikerin, die den Einfluss der Kirche
(und ihren cigenen) speziell im Horasreich schon hiiufig in Verhand-
lungen benutzt und vermehrt hat. Wenig politisch gesonnen ist Azila
von Awallabad. Dic Zorganer Hiiterin des Rosengartens ist eine frithere
Sibeltinzerin, die die romantische Rahjasicht der aranischen Rosenrit-
ter mit der ckstatischen Auffassung der tulamidischen Tradition verbin-
det. Llebaduin von Gareth, der Garether Hiiter des Valpogliicks und
oftmalige Gelicbte der Gattin ist ein gut ausschender Waldmensch mit
intensiver Ausstrahlung, aber wenig Interesse fiir weltliche Angelegen-
heiten.

Die Hiiterin des Ersten Schleiers ist Reshalia ai Djer Khalil, die die mha-
nadistanisch-ekstatischen Kultrichtung reprisentiert. Die blinde 48-jih-
rige ist eine Erhabene von Fasar, der man nachsagt, sie habe die innersten
Mysterien geschaut und sei nun unverwundbar und in der Lage, allein
durch eine einzige Berithrung ein Gegeniiber in Ekstase zu versetzen.
Yasinthe von Tuzak ist chenfalls vielmalige Geliebte der Gotin. Sie hat
sich mittlerweile in einem Bergkloster nordwestlich Fasars niedergelas-
sen und dem mhanadistanischen Kult zugewandt
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ligrane Leichtigkeit der Kuppelbauten und Siulenhallen,
von cinem kleinen Park oder Lustgarten umgeben — ein Bild, das der
Gottin der Schénheit wiirdig ist und nach dem viele, vor allem ‘giilden-
lindische’ Tempel aufgebaut sind. In allen Rahja-Tempel iiblich sind
Bildnisse oder Statuen, die die Géttin oder Menschen beim Liebesspiel
zeigen, hiufig auch ‘wildharmonische” Muster, wie sie nur aus cinem
Rausch heraus entstehen kénnen
Die Vorhalle dient nur der stillen Andacht, dem materiellen Opfer und
der Fiirbitte. Das Heilige Becken mit warmem Rosenbliitenwasser bil-
det die Grenze zur eigentlichen Tempelhalle, die nur in gereinigtem
Zustand betreten werden darf. Wohlriechende Bliiten schmiicken das
Tempelinnerste, die Winde sind mit Seide oder Samt in Dunkelrot
bespannt, Wandmalereien, Mosaiken und Wandteppiche sind hier im
Uberfluss zu finden.
Das Herz cines jeden Hauses der Rahja ist unbestreitbar das stets kunst-
fertige Standbild der schénen Gittin. Die drei hauptsichlichen Arten
der Darstellung sind die Tanzende (Freude), die Liegende (Sinnlich-
keit) und die Rahja in Ketten (rauschhafte Selbstaufgabe).

KircHE, OBRIGKEIT unib GLAUBIGE

Die Rahja-Kirche und die weltiche Obrigkeit haben vielerorts wenig
gemeinsam, denn so, wie die Welt aufgebaut ist, scheint die Politik weder
nach den Lehren der Harmonie noch nach denen der Ekstase gefiihnt
werden zu kénnen. Daher bemiiht sich die Kirche vor allem darum,
dort, wo sie weltlichen Einfluss hat, sich die nétigen Freiriume zu schaf
fen, um ihren Kultus auch gegen engstirnige Kritiker aufrechtzuerhal-
ten — was ihr in den meisten zivilisierten Regionen auch gelingt.

Die Aventurier, die Rahja verehren, lieben die Gouin als Schirmherrin
der Freuden und der Liebe, aber auch der darstellenden Kiinste wie
Musik und Tanz, sind deshalb aber nicht notwendigerweise oft im Rah-
ja-Tempel anzufinden. Fast jeder Schéngeist, jede Verliebte, jede leiden-
schaftliche Musikerin ist rahjagliubig, auch wenn er oder sie niemals
cinen Tempel von innen geschen haben sollre.

In viclen Regionen stehen die Riten der Rahja in deutlichem Wider-
spruch zu anderen zwolfgottlichen Lehren, sei es, dass sie die Beschrin-
kung auf einen lebenslangen Sexualpartner ablehnen, sei es, dass sie
allerlei Traumkriuter als Mittel zur Erlangung persénlichen Lust- und
Erkenntnisgewinns gutheifien oder auch, dass fiir sie gelebte Sexualirit
und Fruchtbarkeit nichts miteinander zu tun haben miissen.
Zuhilterei und Armutsprostitution sind jedoch auch thnen ein Graus,
und so kommt es hiiufig zu regelrechten ‘Bekehrungswettstreiten” mit
den Badilakanern, in denen die Rahja-Diener die Huren und Lustkna-
ben darin ausbilden, ihre Eigenstindigkeit zu wahren, selbst Lust zu
empfinden und letztendlich auch der Verrohung der ‘Kundschalt” durch
eine harmonische Atmosphire entgegenwirken, wihrend die Travia-
Diener die ‘gefallenen Midchen und Burschen’ so schnell wie maglich
verheiratet und mit Familienanschluss sehen mochten.

Besondere Fiirsorge der Kirche gilt den Lichenden, und schon manches
Mal setzten sich Rahjani iiber konventionelle Sitten hinweg, um Lie-
benden zu helfen, die nach Ermessen der Weltlichen nicht zueinander
kommen durfien, sei es, weil Standesunterschiede, zu nahe Verwandt-
schaft, Familienfehden oder gar der Glaube sie trennten.




HEeiLiGe vnp ALVERATIIARE

® Alveraniare: Sulva 1st die Stute der Rahja, Tharvun ihr Hengst (rul,
‘sulef” = ‘Liebreiz’, ‘Schénheit’; ‘tarel” = “Wollust'), beide gelten als
Stammeltern aller Pferde Deres. Vor allem von Tharvun sagt man, er
paare sich auch heute noch mit verlockenden Stuten und zeuge beson-
ders vortreftliche Fohlen. Beide Himmelsrosser werden mir Fliigeln dar-
gcslc:lh.

Khabla gilt nach herkémmlicher Tradition als der Mann, der Levthan
gezeugt und ausgetragen hat; er wird zugleich als Bruder der Meriban
(der Mutter [firns) bezeichnet. In Mhanadistan (aber auch bei den No-
vadis) hingegen gilt Khabla als weiblich und leibliche Mutter des Wid-
der-Gottes. In jedem Falle 1st Khabla, ganz gleich, welchen Geschlechts,
Schutz-Heilige(r) der Schénheit.

® Heilige: Dorlen von Joborn war die Geweihte, dic cinen Krieg zwi-
schen Nostrianern und Andergastern schlichtete und die Joborner Ver-
briiderung stiftete. Sie gilt als Spenderin der Verséhnung zwischen
Feinden. Ascandear von Baburin war ein Gliaubiger, der aus Licbe zum
Bild der Liegenden Rahja im Tempel von Baburin jeder anderen Liche
bis ins hohe Alter entsagte. Als Lohn fiir diese Hingabe schenkte ithm
die Gorrin jugendliche Schaonheit bis zu scinem Tode und nahm ihn
als Beschiitzer der Hingabe in ihr Paradies auf. St. Ascandear gilt damit
bei den Harmonisten als Schutzheiliger der Hohen Minne; im éstlichen
Zweig wird er kaum verehrt. Die Heilige Rahjalina ist eine friihere Ge-
lichte der Gattin, die den Bosparanjer erfunden hat. Der Heilige Valpo
(Kaiser Valpo von Gareth) gilt als Patron der Brauer, Winzer und Ze-
cher. Gerade die Tulamiden kennen sehr viele lokale Rahja-Heilige mit
GroBtaten in Winzerei, Pferdezucht und Liebeskunst.

Heirice Tarismane vnp ARTEFAKTE

Der Kelch der Rahja: Angeblich aus dem Giildenland stammend, wur-
de der Kelch von den ersten Siedlern nach Aventurien gebracht. Als die
Garether Bosparan stiirmten, iiberdauerte der Kelch den Sturm in Tere-
mon und wurde knapp hundert Jahre spiter wieder nach Belhanka ge-
bracht. Dies feiert alljihrlich ein Umzug an Bord der Galeere Seestute
von Belhanka noch Teremon und zuriick.

Der amethystgeschmiickte Goldpokal mit Weinblatt-Verzierungen und
cinem Rebsticken nachempfundenen Stiel hatdie Gabe, jegliche hinein-
gegossene Fliissigkeit in Tharf zu
verwandeln, so dass {iberall dort
cin Fest der Gottin gefeiert wer-
den kann, wo der Kelch anwesend
ist. Die Liturgie, die den Kelch
ruft, wird in der heiligen Ekstase
der Amts-Initiation gelehrt. An-
dere Geweihte erhalten sie, wenn
sie sich wiirdig erwiesen haben.
Das Levthansband gleicht einem
reuren Gewandgilirtel aus roter
Seide mit goldenen Srtickereien
und ist eine miichtige Fessel, die
simtliche psychischen wie phy-
sischen Empfindungen des Ge-
bundenen ins Unermessliche
gesteigert. Angeblich kann es sogar Wesen iiberderischer Macht und
deren Kriifte binden. In secinem Heimattempel zu Tiethusen wird das
Band vor allem bei der Priesterweihe angewandt.

Mit dem Liebeslicht von Joborn schlichtete Sta. Dorlen 133 BF den
Krieg zwischen den Kimpfern Nostrias und Andergasts. Die unschein-
bare irdene Duftlampe der Geweihten stromt Rosenduft aus, der bei
Bewaffneten Angst und Hass schwinden lisst und die nachfolgende Ver-
britderung oft in einem orgiastischen Fest gipfeln lisst. (Das Liebeslicht
wirkt nur auflebende, fiihlende Wesen, und iberdies nicht gegen solche,
dic aus tiefster Uberzeugungen handeln.)

Eine alte, oft unterdriickte Legende der Tulamiden iiber den Ersten
Schleier behauptet, dass sich der Rahja-Sohn Levthan einst mit der Erz-

didmonin Belkelel eingelassen habe und von ihr in Fesseln geschlagen
worden sei. Als die gouliche Mutter Rahja in die Niederhéllen hinab-
stieg, musste sie der Legende nach an jeder der sieben Héllenpforten ei-
nen ihrer Schleier dem Torwiichter iberlassen. Thre Nacktheit habe ihr
in Belkelels Reich aber erst erméglicht, den Sohn zu befreien. In Fasar
wird seit ewigen Zeiten eine hauchzarte Stoflbahn von glutroter Farbe
als der Erste Schleier der Géttin gehiiter. Der Erste Schleier erméglicht
es ciner Gewethten, in den Triumen ciner beliebigen Person zu erschei-
nen.

Der Himmelsamethyst zu Festum ist nur ein Splitter des im bornliin-
dischen Brandthusen vom Himmel gefallenen Amethyst. Seine Kriifte
sind noch unbekannt, richten sich jedoch vermutlich gegen widernariir-

liche Wesen der Belkelel.

ORDEN vND LATENBRUDERSCHAFTED

Der Orden der Sdbeltinzer: Es gibt viele ungewdhnliche Orden im Tu-
lamidenland, und einer davon ist die Gemeinschaft der Sibeltinzer:
Angeblich entstanden, als sich noch junge Amazonen mit Minnern des
Ferkina-Stammes verbanden, betrachten sie den Kampfals Spiel schéner
und athletischer Kérper und verbinden Gewandtheit mit Waffenkunst,
iiberhaupt spielt Kunstfertigkeit die grilite Rolle. Die rahjagefillige Mys-
tik der ‘Harmonie im fechtenden Kérper® vereint Schénheitssinn und
Gewalttitigkeit. Und obgleich Sabeltinzer ihren Kérper im Kampf un-
gehindert zur Schau stellen, sind sie doch alles andere als leicht zu ha-
ben —und wenn sie Werbern nachgeben, werden diese oft mehr Wildheit
erleben, als sie geahnt haen, Heute licge die wichtigste Festung des
Ordens (Grifie: klein; Wappen: ein langes, rotes Tuch) und der Sitz ih-
rer ‘Sheika’ im mhanadistanischen Erkenstein, wo auch viele der Laien
bzw. Akoluthen ausgebildet werden. Sie dienen in den Tempeln von
Aranien und Mhanadistan als Wachen und Kulttdnzer, doch in jiingster
Zeit kann man sie auch vereinzelt im iibrigen Aventurien antreffen,
Die Kavaliere Rahjas zu Belhanka: Diese belhankanische Kriegerschu-
le bildet Laien aus, die sich dem Schutz der Geweihten widmen. Schon
thre Aushildung ist rahjabetont, und der Salon (und das Boudoir) sind
ebenso ihr Revier wie der Turnierplatz und das Schlachifeld. Sie dienen
mit ihren Prunkriistungen als *vorzeigbare’ Reiter fiir Umziige und Pa-
raden und als kultivierte Leibwiichter, die ebenso auf Empfingen, Tanz-
festen oder Turnieren (und selbst im Schlafgemach, wie viele meinen) an
der Seite threr Schutzbefohlenen glin-
zen. Zum Studium zugelassen werden
daher nur Schiilerinnen und Schiiler,
die nicht allein kérperliche Kraft, son-
dern auch die nétige Ausstrahlung be-
sitzen. Die Leitung der Schule hat
Tedeo Rahjalieb ya Aranori inne, der
auf dic Anfragen von Rahja-Tempeln
die Kavaliere in den Dienst von Tem-
peln vermittelt. Zum Fest der Freuden
treffen sich die unbeschiftigten Kava-
liere gerne in Paraderiistung in Belhan-
ka, um im Lanzenmarsch am Umzug
der Priesterschaft teilzunehmen.

Der Orden der Rose: Hinter Mha-
haran Arkos Shah, dem (nominellen)
Firsten von Aranien, formiert sich eine wachsende Schar junger Min-
ner (selten einmal auch Frauen) Araniens, die die Geliebte nach den
Lehren der Weidener oder Hohen Minne anbeten: mit niichtlichem Ge-
sang zum Lautenspiel unter dem Fenster, der Widmung von Gedichten
und Heldentaten, dem Streiten im Turnier mit einem Unterpfand der
Licbe und dhnlich ‘romantischem’ Beiwerk, ganz im Sinne von St. As-
candear. Oft ist auch die Priesterschaft der Rahja Ziel solcher Verch-
rung, die ein subtiles Spiel von kleinen Zeichen und Blicken sein kann.
Héchstes Ziel ist die Vereinigung mit der Liebsten in Rahjas Ekstase —
doch da dies das Ende der Minneverehrung darstellen wiirde, wird die-
se selten gewithrt, Wie lange diese Laune des Fiirsten anhilt und ob da-
nach auch der *Orden’ wieder vergeht, kann nur spekuliert werden.
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Einic vob DOCH VIiELFALTIG —
DER Bunp DES WAHREN GLAVBEINS

Der Bunp FURDEN EiLIGEN LESER

Aspekte: Gemeinschaftlichkeit der Zwilfe
antheon: Zwilfgotter

Aufgaben: Verbreitung des Zwilfgotter-Glaubens
Schopfungslehre: Los/ Sumu
Kloster: Mantrash'Mor; Géttertrutz
Heilige Artfakte: Silem-Horas-Edike,
Kosmogonika, Kette der Zwélfgdtter
{verschollen)

Symbolik: Dodekagramm (cin
Stern mit zwill Zacken) mit
Symbolen der Zwilfgoter
Politischer Einfluss: ge-
ring (wird auch nicht an-
gestrebt)

Toleranz gegentiber
Andersglaubigen:

mittel

Feindbilder: alles, was
wider das Zwolfgotter-
Pantheon ist

Lehre des Bundes:

Vereint wird das Gute das
Jise bezwingen.

Ziele des Bundes: Verbrei-
tung des Zwolfgotter-Glau-
bens und Verhinderung des
Weltendes

Stiirkstes Argument: “Die Zwalt
sind mehr als die Summe ihrer Antei-
le, wahre Stiirke ist Einigkeit.”
Lebensinhalte der Mitglieder: Die Welt so
gestalten, dass man den Idealen aller Zwille zu-
gleich gerecht werden kann, den Glauben an die Zwl-
fe im Volk festigen und ausbreiten.

Bild des Bundes in der Bevilkerung: gern geschen in zwéligottlichen

Landen als sogenannte "Zwélfgotter-Gewerhte’

Vom WEeSEn DES BUIIDES

vAls die Zetten am dunkelsten waren, vernahm die Prophetin Hlumnestra
den Klang der Sphiren, wurde erleuchtet und verkiindete den Menschen
Aventuriens die Kosmogonika: die Schépfungssage der Welt Dere.«

aus dem Brevier der Zwolfgdttlichen Unterweisung, Kawser-Hal-Aus-
gabe, 994 BF

wSeit Anbeginn wihrt das schindlich Hammern an den
Grundfesten Alverans. Die Zahl der Frevier ist My-

riade, die Zahl der Erzfrevier ist Legion, die

Zahl der Gottfrevler ist grijfier denn jeder
Sterbliche ahne.
Am Urgrund der Welt wuchert der
Ditmonenbaum, denn als einst-
mals die Dimonen bis zu SU-
MUS Herz vordrangen, leg-
ten sie die Saar des Bésen.
Aon ‘,?I"ir .-I]I:'JJ'J bricht der
Déiimonenbaum  durch
die Sphiren, und es wird
kommen ein Tag, da er
sie schiiefilich sprengt.
Es wird kommen ein
Tag, da die Seelenmiih-
le zerbirst und her-
vorguille die Brut der
Niederhillen.
Es wird kommen ein
Tag, da die Trommel des
Belhalhar ertént und nicht
verstummt, solange noch ein
Sterblicher Atem hat.
Ei

der Namenlose seinen Verrat voll-

wird kommen ein Tag, da

endet, und Rache und Angst werden
seine rechte und seine linke Hand sein,
wenn er das Tor der Welten dffnet.
Es wird kommen ein Tag, da die Diamonen ein-

brechen wund zerschlagen die Sphiren.

E

¢ wird kommen ein Tag, da treten die Toten aus den Hallen,

und es wird eriiffnet den Kriegern, warum sie gestorben, und den Seefalrern,
warum sie ertranken.
Und es wird kommen ein Tag, da Gotter und Erzdimonen einander gegen-
tiberstehen, und sie werden zur Letsten Waffe greifen.
Und danach wird kommen kein Tag mehr und keine Nacht, und es wird
Nichts seinls

Aussehnitt aus Die Kosmogonika der Illumnestra, Der Untergang De-
ves, Hetlige Schrift des Bundes des Wahren Glaubens, aus den Dunklen Zer-

ten, Kloster Mantrash'Mor, Ubersetzung aus dem Bosparano

Die KiRCHLIiCHE GEmMEInNSCHAFT

Wann genau Illumnestra ihre Kenntnisse iiber die Schépfung und den
Untergang der Welt erlangte. ist nicht iiberliefert. Ebenso wenig ist be-
kannt, wann aus den Jitngern der Prophetin der Bund des Wahren Glau
bens entsprang.

[lumnestra beschricb bereits — ohne ithre Namen zu nennen — eine
Einheit der Gotter, die erst deutlich nach ihr, im Zwilfgotter-Edikt des
Silem-Horas, offiziell anerkannt und als einzig wahr und verehrungs-
wiirdig fiir alle Zeiten als Zwolfgouer festgelegt wurde,

Der Bund des Wahren Glaubens, dessen Mitgliederzahl bei etwa 100
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liegt, hat sich allen Zwdlfen verpflichter und ist bestrebr, nach ihren
Idealen zu leben. Seine Schwestern und Briider (als IHlumnestraner,
Mantrashianer, Oberfelser oder im Volksmund als Zwaligoter-Geweih-
te bekannt) sehen thr Einsatzgebiet iiberall dort, wo der Kampf des
Guten gegen das Bése, Dimonische oder Namenlose wirkt. Auch dic
lllumnestraner sind nicht gegen die scheinbaren Widerspriichlichkeiten
der Zwilfe gewappnet; sic schwanken bisweilen zwischen Praios’ und
Phexens Idealen, wigen zwischen Rondra und Tsa ab. Daher scheinen

sie gelegentlich unentschlossen oder Stimmungswechseln unterworfen.
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Haben sie sich jedoch zu einer Entscheidung durchgerungen, setzen
sie diese mit einer Entschlossenheit um, die der eines Praios-Geweihten
gleicht.

Die Mitglieder versuchen stets, es allen zwolf Geschwistern zugleich
recht zu machen, Da das aber eindeutig nicht maglich ist, versucht eine
Kleine Minderheit, den inneren Konflikt zu lésen, indem sie tiglich
wechselnd Geboten eines bestimmten Gottes den Vorzug geben. Und
so lebt diese Gruppe einen Tag im Sinne des Praios, ¢inen anderen im
Sinne des Phex und so fort. Andere wiederum prakuizieren den Wechsel
monatlich — rondrianisch im Rondra-Mond, hesindianisch im Hesinde-
Mond und so weiter. Allen Biindlern aber ist gemein, dass sie besonders
inden Namenlosen Tagen allen zwalf Gortern zugleich gerecht zu wer-
den suchen. Die selbst auterlegte Vorgabe, méglichst nach den Geboten
cines jeden Zwalfgottes zu leben, birgt die Gefahr, dass der Biindler sich
in seinem Glauben verliert, Es sind nicht wenig Fiille bekannt, da sich
cin Mitglied des Bundes in die Obhut eines Klosters der Noioniten be-
geben musste, weil er nicht stark genug war, die zwélffache Biirde zu
tragen.

Die HHlumnestraner haben sich zur Aufgabe gemacht, den Glauben an
die Zwiligotter zu verbreiten. Sie tragen ihn in jene Landstriche; in de-
nen andere Glaubensrichtungen vorherrschen, sei es nun die Khom, der
hohe Norden oder gar die Waldinseln. Die Ordensmitglieder pflegen
das Dhasein eines Wanderpredigers, der auf den Marktplitzen grober wie
kleiner Stidte oder in den Schinken kleiner Weiler den Menschen den
Glauben mit Enthusiasmus nither bringen. Sie erzihlen von den Gebo-
ten und Wundern der Zwilfe, stellen ihre Vielfalt dar und zeigen den
Zuhérern, dass die Gitter in allem und jedem wiederzufinden sind.
Neben dem cinfachen Erzihlen vom Pantheon der Zwilfe geschicht es
auch, dass ein Wanderprediger seinen Aufirag in einem Tempelbau in
entlegenen Gebieten sicht, wie seinerzeit in der Griinen Ebene gesche-
hen, als es galt, in Goblingebiet einen Traivia-Tempel zu errichten, zu
dem der Bund seinen Baumeister Turundir Sohn des Togomil fiir dieses
Unternehmen freistellte.

Auch wenn sie nur als ‘einfache’ Wanderprediger gelten, steckt we-
sentlich mehr hinter den Mitgliedern dieses Bundes. Es ist allgemein
bekannt, dass sie vom Wirken der Zwilfe predigen und allen Widersa-
chern, seien es nun extrem Ungliubige, Paktierer oder gar Diimonen,
thre Kraft und Mittel entgegensetzen. Finden sie aber cinen finsteren
Pluhl, setzen sie alles daran, diesen zu reinigen und suchen Unterstiit-
zung durch wackere Recken, die wie sie durch die Lande streifen. In
solchen Unternehmungen legen sic gern einmal ihre offizielle Tracht ab
und nutzen Phexens Weg, um ihr Ziel zu erreichen.

DER ORDEN UND DIiE OBRIGKEIT

Der Titel der Fiirstibtissin gewiihrt dem Oberhaupt des Ordens weitge-
hende Autonomie, denn sie ordnet sich lediglich der Horas unter. Trotz
der Verflechtung in das Horasreich bemiiht sich der Orden weitgehend
erfolgreich um politische Neutralitit. Laut seiner Lehre haben sich Staat
und weldliche Herrscher den Zwélfgittern und ihren Vertretern unter-
zuordnen. Aus diesem Grund hat sich der Orden auch — vergeblich — fiir
eine Aufhebung des Verbots des Praios- und Phex-Glaubens in Mengbil-
laeingesetzt.

Mit dem Erstarken der Finstermiichte im Osten Aventuriens wurde
deutlicher, dass nur eine vereinte Vorgehensweise das Béise zu bezwin-
gen half Selbst alte Konflikte zwischen Praios- und Rondra-Kirche wur-
den beigelegt; und die Einheit der Kirchen fithrte zum Erstarken des
Bundes des Wahren Glaubens. Der Orden ist, auch wenn es immer wie-
der zu Meinungsverschiedenheiten kommt, bei allen Kirchen angese-
hen.

Jeder Ilumnestraner wird mit dem gleichen Respekt behandelt wie ein
Geweihter einer der Zwolfgotter-Kirchen. So geschieht es nicht selten,
dass der Bund gebeten wird, in Kirchen-Zwistigkeiten zu vermitteln
und zu schlichten.

Einige Geweihte verschiedener Zwéligoter, die nur in der Einheit der
Kirchen eine Zukunft sahen, sind in den letzten Jahren dem Bund bei-
getreten.

STrRUkTUR UND HiERARCHIE

Seit der Zerstorung des Klosters Marano (zwischen Ferdok und Gareth)
withrend des Orkensturms 1m Jahre 1012 BF ist die Kirchenstrukour
weitgehend mit der Hierarchie des Klosters Mantrash’Mor identisch.
Novizen: Novizen werden normalerweise im Alter von zwélf Jahren in
den Orden aufgenommen. Gewshnlich findet diec umfangreiche Ausbil-
dung iiber die Zwalfe und die Kunst des Uberlebens in Mantrash’Mor
statt. In den letzten Jahren haben sich jedoch Wanderprediger oiters
Kindern angenommen, die ihre Eltern in einem der vielen Kriege ver-
loren haben, und sie im Sinne des Ordens erzogen. In den Reigen der
Novizen reihen sich ebenfalls die Kinder der Illumnestraner ein, denn
auf Mantrash'Mor leben auch cinige Biindler-Familien.,

Geweihte aus einer der zwblfgottlichen Kirchen kénnen in einem ver-
kiirzten Noviziat von zwélf Monaten dem Orden beitreten, was jedoch
von vielen der einzelnen Kirchen angefochten wird. Offenbar ist der
Grundgedanke der zwélfgsulichen Einheit bislang von nur wenigen,
cinzelnen Kirchenoberen in dieser Konsequenz anerkannt worden.
Akoluthen und Priester: Geweihte und Nicht-Geweihte stehen gleich-
berechtugt nebeneinander. Das Ordensgewand und die gemeinsame
Mission tiberdecken alles, was vorher war.

Abte: Jedem Kloster steht cin Abt oder eine Abtissin vor, die sich insbe-
sondere um die weltlichen Belange des Ordenshauses kiilmmern.
Erzabt (hier immer: -ibtissin): Seit der Prophetin [Hlumnestra (1) tru-
gen alle Ordensoberen diese Bezeichnung, die Rang und Name zu-
gleich ist. Seit damals zihlen wir erst zwalf Triger des Titels. Es heilit,
die Gotter gewihren jedem Ordensvorsteher 12 x 12 Jahre, in denen er
nicht altert, dann aber binnen weniger Stunden dahinwelkt. Die Nach-
folgerin der amuierenden Illumnestra wird durch eine Prophezeiung be-
stimmt, die ithre Vorgiingerin noch zu Lebzeiten empfingt. Bisher waren
die Erzibussinnen alle verschiedene Geweihte cines der Zwblfgotter.
Eine Legende berichtet, dass die kommende Hlumnestra X111, den Or-
den in seine finsterste Zeit fithrt — eine Zeit, der mit Bangen entgegen-
gesehen wird und die immer niher riicke,

WEIHEGRADE

Funktion Titel  Tracht / Abzeichen

Novize - schlichte, weilie Leinenkute

Akoluth / Priester  — schwarze Kutte, weiies Skapulier

Practor Abt weibe Kutte, schwarzes Skapulier

Patriarch Erzabt  weilie Kutte, schwarzes Skapulier
Symbolik

Als Symbol des Bundes gilt das Dodekagramm, ein zwilfzackiger Stern,
dessen Zacken jeweils cin Symbol eines der Zwilfgitier aufweist. Es
ziert oft die Tracht der Geweihten oder ithre Amulette.

Kloster

Im Jahre 1028 BF wurde das neue Kloster Géttertrutz in der nordrob-
rischen Baronie Erlschwerd (Mark Drachenstein) nach nur fiinf Jahren
Bauzeit eingeweiht. Es wird der Ausgangspunkt fiir Ordensmissionen in
den Schwarzen Landen sein.

Am Nordrand der Goldfelsen, hoch iiber dem Yaquirbogen, wo die Gu-
gella einmiindet, liegt das Urkloster des Bundes: Mantrash™™or. Es ist
das einzige Kloster, das nach der Bliitezeit wihrend der Dunklen Zei-
ten und der Zerstérung Maranos bestehen blieb. Der Name stammt
vermutlich aus dem Tulamidischen: Mantra (Zauberformel, Hymne),
Ras (Fund, Losung, verfinsternder Sandsturm, auch Kopf, Haupt, Ober-
haupt), Mor (Luftschloss, wundersamer Anblick).

Zum Gebiet des Klosters gehért die Signorie Mantrash, verwaltet von
Archo-Detensor (Vogt) Vascal Berisac de Mantrash, aus der Struktur des
Horasreiches durch cine Sonderstellung der Ilumnestra als Fiirstibtis-
sin herausgehoben,

In den Klostern Mantrash™Mor und Géttertrutz stehen die einzigen
aventurischen Tempel der Zwillgitter. In den unterirdischen Hallen
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des halb in den Fels gehauenen Klosters Mantrash™Mor studieren die
Briider und Schwestern des Bundes den zwélfgéttlichen Glauben und
werden fiir ihre Missionen ausgebildet.

Die Kavernen und Giinge des Klosters bergen einige interessante Orte,
unter anderem die Griiber der Hlumnestren und die Kammer der Pro-
phezeiung, von der es heiBt, dass hier Illumnestra erleuchter wurde
und dass man hier das Alter der Welt ablesen kann. Zudem ruhen hier
Schriften Fran-Horas', versiegelte Dokumente Silem-Horas' und ketze-
rische Traktate aus der Herrschaft Hela-Horas' unter Verschluss. Die
wertvollsten Schriften sind jedoch eine Urschrift des Silem-Horas-Edikes
und die Erstschrift der Kosmogonika.

KiRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

An der Spitze des Ordens steht Erz- und Fiirstibtissin Illumnestra
XII. Selten verlisst die ehemalige Rahja-Geweihte die Kammer der
Prophezeiung; sie kiimmert sich ausschlicfilich um die Ausbildung der
Novizen und neue Missions-Strategien. Die Verwaltung des Klosters
Mantrash’Mor obliegt Miron ab Djugan’Kaij, einem Hesinde-Geweih-
ten, der mit dieser Aufgabe nicht sonderlich gliicklich ist und licber
in den Schwarzen Landen die Lehren der Zwilfgotter stirken wiirde.
Weitere bekannte Illumnestraner sind Ancorium (hiufig in Tobrien an-
zutreffen), Memento (in Gareth), Khorim Jenderen, ein Bote der I1-
lumnestra, Schwester Thalia (Abtissin der Gottertrutz) und Adnan
Vanderen, cin gefallenes Mitglied des Bundes, das heute die Gegensiitz-
lichkeit von Ork- und Zwélfgéuern predigt.

HEeiLictUmer viiD ARTEFAKTE

Obwohl es zu den heiligen Schriften des Ordens zihlt, ist der Zugriff
auf das Silem-Horas-Edikt nur mit Genehmigung der Illumnestra
miglich. Die von den Schiilern Illumnestras L. niedergeschrichene
Kosmogonika ist jedoch die wichtigste und heiligste Schrift des
Ordens.

Die Kette der Zwilfgotter: Dic Kette mit zwélf Amuletten einer un-
bekannten, goldschimmernden Legierung, von der jedes das Bild cines
der Zwollgouer zeigt, gilt als heiligstes Gut des Ordens. Eine Legende
berichtet, sie sei das Band, mit dem die Gétter das Zwaéligotter-Edikt
Kaiser Silem-Horas' bestitigt hitten. Lange Jahre wurde die Kette im
Praios-Tempel zu Neetha aufbewahrt, spiter nach Marano iiberfiihrt
und ist seit dem Orkensturm verschollen. Das Amulett Borons wurde
1017 BF wieder gefunden. Als Ganzes, so sagt man, gibt die Kette dem
Triger Macht iiber andere Menschen, selbst iiber groBe Entfernungen
hinweg. Zusitzlich schreibt man einzelnen Amuletten auch eine cigene
Kraft zu, so wird beispielsweise dem Amulett der Tsa eine heilsame Fi-
higkeit nachgesagt.
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| anIngerimm, Gott des Feuers, des Erzes und des Handwerks,

Einst sollen alle Teile eine tiberderische Wirkung gehabt haben, doch im
Laufe der Jahrhunderte sind einige der Amulette aus dem Gefiige gelast
und durch Kopien ersetzt worden. Lediglich von einem der entfernten
Amulette ist der Aufbewahrungsort bekannt: Das mit Delphinen und
Walen verzierte Stiick des Efferd ziert die Delphinkrone der zyklopii-
schen Seckénige. Dies war der Grund, warum man beim Verschwinden
der Kerte im Jahre 1000 BF keine Nachricht an den Seekonig sandte,
obwohl man die Teile der Kette auf den Zyklopeninseln wusste. Man
vermutete wohl, dass dieser versuchen wiirde, sich der anderen Amulette
zu bemichtigen.

Das Monument der Zwalfgotter: Auffiilligstes Zeichen und cines der
Menschenwunder sind die vielfach tibermannsgroBen Képfe der Zwali-
gotter, die in ciner Felswand in der Nihe des Klosters aus dem Stein
geschlagen wurden. Das Monument ist jedoch — auch nach jahrhunder-
telanger Arbeit — noch nicht einmal zur Hiilfie vollender.

¥ T
Das Zwolfgottliche Glaubensbekenntnis

»lch glaube an die Allmacht der Zwolfgottlichkeit:
an Praios, Gott der Sonne, des Gesetzes und Herrschaft,
an Rondra, Gottin des Krieges, des Sturmes und der Efre,
an Efferd, Gott des Wassers, des Windes und Seefahrt,
an Travia, Gottin des Herdfeuers,
der Treue und der Gastfreundschaft,
an Boron, Gott des Todes, des Schlafes und des Vergessens,
an Hesinde, Gottin der Gelehrsamfeit,
der Kiinste und der Magie,
an Firun, Gott des Winters, des Eises und der Jagd,
an Tsa, Gottin der Geburt, des Friedens und der Erneuerung, | -
an Phex, Gott der Nacht, der Diebe und der Héndler, 7
an Peraine, Gottin des Ackerbaus, des Humus und der Hﬂ&wtdi,a

~ Rahja, Gottin des Weines, des Rausches und der Liebe.
In ihrer Zwolfgottlichen Vollendung hierrschen sie tiber jedes
lebende und atmende Wesen auf Dere.

Sie weisen es durch ifire Gottlichen Gebote,
sie bewahren es durch ihre Gottliche Fursorge
und sie strafen es mit ifirer Gottlichen Macht, -

wenn es in ifirem zwolfgottlichem Ratschluss
verdient bestraft zu werden.
Gelobet seien die Zwilfe!«
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DIiE KiRCHE DES AVES

AVES FUR DEM EILIGEN LESER_

Aspekte: Reise, Wanderschaft, Suche, Pilgerfahrt,
Seefahrt, Entdeckungen, Schicksal, Abenteuer, Reiten
Pantheon: Zwalfgotter
Schépfungslehre: Los / Sumu
Verbreitung: iiberall in Aventurien spirlich, am be-
kanntesten im Mittelreich, Tulamidenland und auf den
Zyklopeninseln
Weltliche Aufgaben:
leiten, Reise-Segen erteilen, Weg-

Pilgerziige

und Reisebeschreibungen verbreiten,
Wanderern weiterhelfen

Wichtige Tempel: Fasar, Teremon,
Gareth, Khunchom

Feiertage: 24. Phex (Gliickstag), Tag
des Aufbruchs (je nach Region und
Klima unterschiedlich, z. B. nach
der Schneeschmelze)

Sternbild: Aves (Wandelstern)
Beinamen: Herr des Horizontes,
Frohlicher Wanderer, Unsteter Pil-
ger, Weber des Schicksals (selten)
Heilige Talismane und Artefakte:
Alveransfeder, Lapislazuli-Fléte
Heilige Orte: ganz Aventurien
Orden und Laienbiinde: Gemein-
schaft der Freunde des Aves
Sinnbilder: “Aves-Jiinger” (sowohl
Schimpfwort fiir Herumtreiber wie
anerkennende von
Weitgereisten), “Aves suchen gehen”

Bezeichnung

(aus Fernweh auf und davon zie-
hen), “Aves’ Spuren folgen” (die Welt
bereisen)

Heiliges Tier: Paradiesvogel, Pfau
Heilige Farben: Gelb, fast immer
in Kembination mit Blau, Rot und
Griin

Heilige PHanzen: Keine Pflanze
wird ausschlieBlich dem Aves heilig
angeschen, aber als niitzliche Panzen fiir die Reise gelten unter ande-
rem: Conchinis (gegen Sonnenbrand), Egelschreck (vertreibt Parasiten),
Hiradwurz (gegen Schlangengifte), Neckerkraut (gegen Kerkersieche
(irdisch: Skorbut)) sowie die auf Reisen praktischen PHanzenprodukte
Drazal und Zunderschwamm

Heilige Steine: Aventurin, Lapislazuli

Opfergaben: Fundsachen von der Reise, Reise- oder Seekarten von bis-
lang nicht oder schlecht kartographierten Gebieten, Pilgerreisen, Mit-
bringsel aus grofien oder heiligen Stidren, Bilder oder Andenken
Politischer Einfluss: minimal

Hierarchie innerhalb des Glaubens: keine

Toleranz gegentiber Andersgliubigen: aufierordentlich hach
Feindbilder: erzwungene Ansissigkeir, Feindseligkeiten gegen Fremde,
in gewissem Sinne: {ibermaBiger Missionierungsdrang

Lehre der Kirche: Der Weg ist das Ziel.

Jenseitsbild: an Aves' Seite tiber die Linder zu zichen, um alle Regionen
Deres kennen zu lernen.

Menschenbild: Wer sich mit dem begniigt, was er kennt, lebt nicht. Al-
lein wer mutig auf den Horizont zuschreitet, ohne zu wissen, was der
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niichste Tag bringt, wer das Leben genieBt und sich selbst entdeckt, der
lebt.

Weltbild: Aventurien, der Kontinent des Aves, ist so vielfiltig und inte-
ressant, dass man stets neue Bekanntschaften und Entdeckungen ma-
chen kann und sollte.

Stirkstes Argument: “Hitte es keine Entdecker gegeben, siBen wir alle
immer noch im Giildenland.” (fiir Tulamiden: “... im Raschtulswall und
wiirden Ziegen zihlen.”)

Lebensinhalte der Gliubigen: pau-
senloses Reisen

Bild des Glaubens in der Bevil-
kerung: Die ansiissige Bevolkerung
hat wenig Verstindnis fiir die unste-
ten Aves-Priester, ist sie doch ent-
weder unfrei oder durch Handwerk
oder andere Pflichten an einen Ort
gebunden. Besonders der Adel be-
dugt die Aves-Jiinger misstrauisch,
da diese bisweilen die Leibeigenen
zur Flucht ermuntern.

Vom WEesSenm AvVEs'

Der freie Sohn Rahjas und Phexens
ist der Schirmherr der Abenteurer,
Gliicksritter und Entdecker, Séin
Tier ist der Paradiesvogel, und sein
Lied lockt die Abenteurer in die Fer-
ne und die Seefahrer aufs Meer. Er
giltals Erfinder von Schiffund Segel
ebenso wie von Sattel und Zaum-
zeug, Nicht nursoll er der Stammva-
ter aller Aventurier sein, sondern bis
in unsere Zeiten immer wieder Hel-
densbhne und -téchter mit Sterbli-
chen gezeugt haben. Denn Aves hat
die List seines Vaters und die Lei-
denschaft seiner Mutter geerbt, und
beides vereint er gerne zu amours-
sen Abenteuern.

Die Geweihtenschaft des Aves kennt
unzihlige Geschichten, in denen Aves als junger Mann oder junge Frau
durch Aventurien reist. Sei es, dass er den Praios-Novizen mit dem un-
widerstehlichen Spiel seiner Flote auf die weite Wanderschaft lockt oder
als Aufienstehender in einen kleinen Ort kommt und dort Ercignisse an-
stéfit, die die Ansiissigen ohne diesen kleinen Hinweis nicht gewagt hit-
ten zu beginnen. Der Wanderer kehrt immer die geheimsten Wiinsche
mit List und Freude zu Tage, und nichts ist mehr, wie s war, wenn er
weitergezogen ist.

WEIHEGRADE

Funktion Titel Abzeichen

Novize Weltsuchende(r) keines

Akoluth Zugvogel hélzerne oder
bronzene Flite

Wanderpriester Zugvogel silberne Flote

Tempelpriester  Weltsehende(r) goldene Flote

Patriarch Weltwandelnde(r) Lapislazulifléte
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DiE KIRCHLIiCHE GEmEINSCHAFT

Bei der Aves-Gemeinschaft kann man kaum von einer Kirche im ei-
gentlichen Sinne sprechen. Zwar gibt es Tempel in Gareth und Fasar,
dic Aves geweiht sind, sowie entsprechende Schreine im Rahja-Tempel
in Khunchom und in Teremon, doch die meisten Priester folgen dem
Weg, der Aves heilig ist: der Wanderschaft. Dabei fiihlen sie sich den
anderen Wanderern und Abenteurern verpflichtet; man hilft einander
weiter, reist einige Tage miteinander, trennt sich schlieBlich wieder und
vertraut darauf, dass Aves eines Tages die Pfade wieder miteinander ver-
bindet. Es gibt keine einheitliche Darstellung Aves’: Oft wird er als bunt
gekleideter Mann dargestellt, der die Kennzeichen eines Wanderers trigt
(Wanderstab und Rucksack), dazu eine schillernde Hutfeder und eine
Aves-Flote. Manchmal stellt man ithn dar, wie er am Ruder eines Schiffs
steht und den Blick in die Ferne schweifen lisst. Es gibt jedoch auch
Bilder, die ihn auf einem Paradiesvogel reitend zeigen. Eine Darstellung
in Fasar zeigt thn am Steuer eines von Vigeln gezogenen *Himmelswa-
gens'.

Dic Farbenpracht des Paradiesvogels symbolisiert die Vielfalt der Welt.
In Horoskop und Astrologie steht der kleine Wandelstern Aves fiir of-
fenbarte Gefiihle, Spontaneitit, uniiberlegtes Handeln und unbegrenzie
Freiheit. Der Stein Lapislazuli ist Aves heilig. Er gilt als Schutzstein der
Seeleute und Abenteurer, weist den Reisenden den Weg und vermag —
der Legende nach — durch seine Kraft Ungliicksfille zu verhiiten.

Struktur und Hierarchie

So unstet wie die Gewethtenschaft Aves' 15t, so wechselhaft kiinnen auch
Rang und Stand in der Kirche des Paradiesvogels der Gitter sein:
Novizen: Ein Weltsuchender zieht meist an der Seite seines Lehrers
durch die Welt und lernt, was fiir einen Reisenden wichug ist.
Akoluthen: Es gibt keine niederen Weihen im Aves-Kult, jedoch den
Akoluthenstatus als seltene Ehrbezeichnung fiir Wanderlustige, die sich
“in Abenteuer begeben, um des Abenteuers wegen”. Dass von dieser
Ehre geldgierige Soldner oder idhnliche *Gliickssucher” ausgeschlossen
sind, versteht sich von selbst.

Priester und Tempelvorsteher: Ein Geweihter ist iiblicherweise cin
Wanderer. Nur wenige Gewethte entschlieBen sich, in cinem Tempel
Dienst zu tun, meist sind dies iltere Geweihte, deren Beine nicht mehr
dazu taugen, die Welt zu durchwandern — erst dann nehmen sie die Biir-
de auf sich, andere zu unterweisen und zu weihen, anstatt selbst die
Welt zu sehen.

Der Weltwandelnde: Das Amt des héchsten Geweihten zu Fasar wird
auf keine spezielle Dauer festgelegt. Es wiihrt so lange, bis wieder das

DIE GANGIGEN ANSICHTEN

DER AVES-KIRCHE UBER DIE DIENER VON ...

Praios: Wiirden sie nur sich selbst einsperren, kénnten wir sie ge-
wiihren lassen. Doch sie neiden anderen ihre Freiheit.

Phex: Wie selbststichtig kann der Vater Aves' scin! Und seine Die-
ner tun es ihm gleich.

Rahja: Die Hingabe ihrer Diener an die Menschen werden wir
wohl niemals erreichen. Doch wir bemiihen uns — auf andere Art.
Travia und Peraine: Es ist schon nichtig — so, wic die Welt derzeit
beschaffen ist, scheint die Sesshaftigkeit mancher notwendig. Aber
nicht der Stand soll entscheiden, sondern die Neigung.

Rastullah: Wenn man aus seiner Heimat zicht, sollte man es nie-
mals tun, um mit Feuer und Schwert andere zu bekehren, Ja, von
dem Zelt in der Wiiste haben wir gehort, doch wo sind Rastullahs
Spuren zu finden? Aves’ Spuren finden wir hinter jedem Hori-
zont.

Keke-Wanaq: Auch die Waldmenschen erkennen die Schanheit
der Welt, sie sehen sie in den Augen ihrer Spinnengdttin, Man soll-
te thnen von den Zwilfen berichten, die die Welt schufen. Ich habe
leider keine Zeit dazu, ich muss weiterzichen.
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Fernweh erwacht und er sein Amt an cinen gerade verweilenden Ge-
weihten Gbertriigt. (Somit ist der Aves-Kult dic einzige Kirche, in der ein
Spicler-Held — befristet — Kirchenoberhaupt werden kann.)

Der Aves-Dienst

Zeremonien zur Anrufung des Halbgottes Aves sind meist sehr schlicht.
Oft finden Gouesdienste gar auf der Wanderschaft oder im Pilgerzug
statt, und auch im Tempel beinhalten die Andachten meist Schritte und
symbolische Wanderungen. Die Scher des verborgenen Pfades versu-
chen, die Pfade der Zukunft mit Meditationstechniken zu ergriinden.

KiRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

Da die Kirche des Aves wechselhaft wie seine Anhiinger ist und ein Pos-
ten, kaum dass man sich den Namen seines Triigers hat merken kiinnen,
auch schon wieder neu besetzt wird, gibt es nicht viele ‘grofie Namen' in
der Aves-Kirche.

Eine der avesgefiilligsten Seefahrerinnen derzeit ist die Aves-Freundin
Harika ni Coalgha, Grofladmiralin der Siidmeerflotte und Edle von
Bethana, von der man sagt, sie habe mit threm unermesslichen Fernweh
die Singenden Inseln und Korelkin im Osten Maraskans entdeckt und
sogar bereits die Kiisten des Giildenlandes bereist. Fast so bekannt ist
der hesindegeweihte Derograph Alessandrian Arivorer, der ebenso den
Aves-Freunden angehdrt und, wic die Geriichte besagen, seinen Traum
erfiillte und mit Harika ins Giildenland segelte.

Seit einiger Zeit aber hilt sich hartniickig das Geriicht von Avatas, der
Bunten, die in hilflosen Situationen Eingeschlossene vor ihrem dunklen
Schicksal — sei es nun ein Feuertod in einer brennenden Stadt oder e-
nem Wald oder ein Dorf, das vom Feinde eingeschlossen ist — bewaht,
indem sie sie mit den Ténen threr Flite leitet und ihnen einen Ausweg
weist. Und so mag es geschehen, dass in den Schwarzen Landen ein
Dorf, das geschliffen werden sollte, bar jeden Lebens vorgefunden wur
de oder man nach einem Ungliick in den niedergebrannten oder iiber-
spiilten Stiuen keine Uberreste von Toten fand. Jene derart Geretteten
berichten spiter von ciner jungen Frau, die “plotzlich da- war™ und die
Hilflosen mit dem Spiel ihrer Flte scheinbar ungangbare Wege leitete.
Stets fehlen aber am Ende der Reise einige wenige, die, so glaubt es das
Volk, von Avatas mit auf ihre Reisen genommen wurden.

STROMYUNGEN INMERHALB DER KiRCHE

Neben den Zugvogeln gibt es jene Priester, die Aves als Gott des Schick
sals betrachten, der die Wege der Menschen miteinander verflicht
Die Scher des verborgenen Pfades glauben an die Maglichkeit, diese
Schicksalsfiden zu erkennen und danach zu handeln — und so mit e
genen Taten den Lauf der Welt zu verindern. Neben diesen beiden
Gruppen gibt es noch die Stillen Wanderer; Geweihte, die in normales
Wanderkleidung durch Aventurien zichen und kaum als Aves-Priester
zu erkennen sind und so im Stllen Aves’ Werk tun, ganz der Heim-
lichkeit des goulichen Vaters Phex gemil (oft jedoch auch aul Rahjas
Spuren).

Die TemreL

In einem Tempel des Aves geht es zu wie in cinem Taubenschlag. Reie
sende kommen, erbitten den Segen fiir die Reise, nehmen Einsicht in
die vorhandenen Kartenwerke und gehen ebenso unzeremoniell, wie
sie geckommen sind. Doch es gibt nur wenige feste Tempel, der iibliche:
re Ort der Andacht ist das Lagerfeuer (oder das Gasthaus, meinen eini-
ge Spotter) des Reisenden. Es gibt eine grifiere Anzahl kleiner mobile
Schreine, mit denen die Geweihten iiber die Lande zichen, Man ;
von ihnen, dass sic nahezu nie den gleichen Weg zweimal fahren un
deswegen schr selten an cinen Ort zuriickkehren, wenn sie ihn el
verlassen haben. Gerade dicse bei vielen Gauklerfamilien geschi



bunten Kastenwagen sind den Landesherren iiblicherweise ein Dorn im
Auge, da die Priester im Ruf'stehen, die Bauern zur Landflucht anzusta-
cheln.

t KircHE, OBRIGKEIT unb GLAUBIGE

Aves-Geweihte lassen sich nicht in starre hicrarchische Strukwuren und
dic hifische Gesellschaft mit all ihren Riten und Normen einpassen —
einigen Fraktionen gelten ihre Ideale gar als gefihrlich demokratisch.
Sie versuchen, Konflikte mit Recht und Gesetz zu meiden, werden je-
doch oft als "Miusetinger” beschimpft, die das Volk mit aufrithrerischen
Reden vom Felde locken. Dennoch sind sie gern gésehene Géste an der
Tafel so manches Adligen, dem Geschichten aus fernen Reichen eine
interessante Kurzweil bereiten und der einem Geweihten cher traut als
(anderen) umherzichenden Abenteurern.

Die Gefolgschaft Aves’ sicht es als thre Aufgabe an, einem jeden von den
Wundern der Welt zu erzihlen, um etwas Farbe in den grauen Alltag zu
bringen. So mancher ist so schon selbst zum Abenteurer geworden, weil
solche Reden in ihm Fernweh entfacht und seine Abenteuerlust erweckt
haben.

HEILIGE

S0 manche — oft noch lebende — Entdecker und Forscher werden in der
Aves-Kirche verehrt. Einen Heiligenstatus wie in anderen Kirchen gibt
esjedoch nicht. Als Beispiele kénnen dienen: Admiral Rateral Sanin der
Altere (der Entdecker Albernias), Admiral Rateral Sanin III. {(begann
den Groszen Aventurischen Atlas), Yesatan von Eslamsgrund (vogelfrei,
schrieh 996 BF das feudalkritische Wider Fron und Lehen), Kara ben Yn-
gerymm (Autor zahlreicher Reiseberichte), Dhara Tuzirim (chemalige
Hauptfrau der Beilunker Reiter, schrieb 956 BF Von Weg und Steg), Gar-
- helt Rorlifsdotter-Jandasdotter, chemalige Hetfrau der Hetleute (lieB
viele See- und Landkarten anlegen und sammeln), Admiral Rateral
- Sanin XIL (kartographierte den Perlenmeer-Raum), Deirdre Sanin X.
(reiste nach Giildenland) sowie Bastan Munter (ebenfalls ein weit ge-
reister Derograph), Ohm Follker, cin reisender Thorwaler Skalde, der
seine Abenteuer in zahlreichen Liedern besingt, die Khunchomerin Fe-
ruschan Rohalsunya (entdeckte das Riesland), Bastrabun ibn Raschtul
(zihmte das erste Kamel)

Heitice Tavrismane vnp ARTEFAKTE

- Das bedeutendste Artefakt des Aves-Kultes ist das Nest des Paradiesvo-
gels. Der Vogel wird denjenigen auf seinem Riicken iiber die Welt tra-
gen, der es zuerst erreicht. Einer Legende nach liegt es an dem Punkt
Deres, der als letzter von einem Mensch entdeckt wird. Alle Aves-Ge-
weihten suchen nach ihm und tragen dazu bei, es zu finden, denn zuvor
muss ja schlieBlich die ganze Welt erforscht werden.

Dic Alveransfeder (cine anderthalb Schritt lange Schwungfeder in hun-
dert schillernden Farben) soll Aves’ Reitvogel entstammen und wird im
Teremoner Tempel autbewahrt. Mit ihr wird der Segen iiber jedes Schiff
erteilt, das von dort gen Giildenland segelt (siche die Liturgie Upkr DIk
Worgex). Die Lapislazuli-Fléte zu Fasar ist nach alter Uberlicferung
¢in Geschenk Aves' an die ersten tulamidischen Siedler, die den Mut
haten, ihre alte Heimat im Raschtulswall zu verlassen (und spiiter Fa-

sar griindeten). Um die anderthalb Spann lange Fléte aus reinstem La-
pislazuli winden sich eingravierte Federn und Wellenlinien, die man als
Wassersymbole oder Schlangen deuten mag. Man kann ihr Téne von
iiberderischer Klarheit und Schénheit entlocken, die die Menschen be-
zaubern (siche auch die Liturgie Emn FrREUND N ZErTeN per NoT).

ORDEN UND LAIEMBRUDERSCHAFTEI

Gemeinschaft der Freunde des Aves

Die gerne als ‘Aves-Freunde” betitelte Loge (mit Sitz in Vinsalt) nimmt
weit gereiste Veteranen und Entdecker auf und giltals ‘Ruhmeshalle der
lebenden Helden'. Sie finanziert Planung und Ausriistung von Expe-
ditionen, die Ausbildung von Kartographen, Geographen, Botanikern,
Zoologen und Valkerkundlern und fordert die kosmopolitische Denk-
weise, aber natiirlich reisen ihre Mitglieder auch selbst durch die Lan-
de. Admiral Gilmon Quent, Grandsignor Ascanio Numapataupo von
Malur und Harika ni Coalgha von Bethana sind hier ebenso Mitglieder
wic es Raidri Conchobair war. Die Aufnahme in die Reihen der Aves-
Freunde ist eine hohe Ehre, die den bertihmtesten Abenteurern, For-
schern und Helden zukommt und die sich auch materiell niederschligt:
Man kann auf die eventuelle Unterstiitzung zukiinftiger (Erfolg ver-
sprechender) Projekte hoffen und hat in einigen Stidten gleich gesinnre
Ansprechpartner.

/

o

sFrisch erwacht schniire ich
hewt mein Biindel, denn ficht
griife mich freundlich-fell ein neuer Tag.
Hab mein Ziel nie erreicht,
meine Schritte sind [eicht,
weil seit jeher das Reisen ich mag.

Refrain:
Immer der Nase nach,
mal fidel, mal gemach.
Leben ist uns Gernuss,
leiden nie Ulberdruss.
Zig're nicht und spring auf,
neue Taten zuhauf
warten schon auf uns am Horizont.

Hab’s mir nirgends verscherzt,
viele Frauen (Mdnner) geherzt,
weil ganz Dere die Heimatstatt mein.
Wippt die Feder am Hut,
ist mein Herz voller Mut,
dann wird Aves wie stets mit mir sein!«

—Wanderlied der Aves-Jiinger
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BofeEn pER ORDNIVIOG —
piE KiRCHE DES UCURI

Ucuri FUR DEI EiLiGEN LESER

Aspekte: Ordnung
Pantheon: Zwilfgotter
Schépfungslehre: Los / Sumu
Verbreitung: gering

Wichtige Tempel: Kapelle des Ucuri in der Stadt des
Lichts (Gareth), Stadttempel in Alt-Gareth, Vinsalt

Stern: Ucuri

Beinamen: Goldener Falke, Kénig der Alveraniare,
Himmlischer Herold, Bote des Sieges, Gesandter,
Gefihrte der Gotter

Orden und Laienbiinde:
Falken

Heiliges Tier: Falke
Heilige Farben: Gold, Weil}, Purpur

Heilige Steine: Zitrin, Goldtopas und Chrysoberyll

Orden des goldenen

Vom WEesen UcuRris

vZu Zetten wacht PRAios viele Stunden iiber uns, su
Zeiten sind es kawm mehr denn sichen, und die iib-
rigen gehdren den finsteren Miichten. PRAfos schuf
darum aus sich selbst Ucuri, Seinen Sohn, in set-
nem Wesen ganz und gar dem Vater nachgeraten, . =
der seine Hand tiber unsere Herrven hilt, die Ké- @
nige und Fiirsten. Er schenkt ihnen Macht und das {t fF

Wissen um den rechten Weg, wie wir am Walten un-

seres guten Kaisers tagtiglich sehen. Und als einer der Wandelsterne wachet
Ucuri niichtens iiber unser aller Heil und Woh.

Doch nicht nur darum hat PRAios Ucuri geschaffen; auch, weil es die Zwalf
nach einem Boten verlangte, herrlich wie Ste alle zusammen, der lhre Kun-
de tragen kinnte gedankenschnell durch alle Sphiren. PRAios nahm sich
durob kein Weib (hitt’ doch auch keins gefunden, das ist wie Er), sondern
gebar Ucuri aus Seiner Hand durch Sein giottliches “Es seil” und gab ihm die
Gestalt des stolzen Falken, der alles sieht und sehnell ist wie der Pfeil. Ucuri
verkiindet allen Ratschiuss PRAios" den Sphiren mit schallender Stimme.«

g von den Lichten Hofscharen, Bosparan, 123 v. BE, Ubersetzung
aus dem Alt-Giildenlindischen

In der Kosmogonie wird Ucuri als der erste Halbgott angeschen, denn
es heilit, Praios schuf ihn aus sich selbst, um ihn als Bote von Ordnung
und Frieden nach den Gigantenkricgen zu den Sumu-Kindern zu schi-
cken — und Ucuri war es auch, der in allen Sphiren die neue Ordnung
des “Mysteriums von Kha' verkiindete (siche 8. 22). Er gilt als Bote und
Spiher Alverans, der so schnell wie ein Gedanke zu reisen vermag und
die Ratschliisse und Wiinsche der Gotter verkiindet.

Ublicherweise wird er als aufsteigender und zum Himmel aufschender
Falke (der sein heiliges Tier ist) dargestelly, seltener als ellengroBer Fal-
kenmann mit Heroldsstab in der rechten Hand Praios” stehend. Als Falke
ist er auf Wappenbildern, aber auch als Sieg verheifendes Amulettzu fin-
den — schlieBlich gilt sein Zeichen am Himmel, der Wandelstern gleichen
Namens, nicht nur als Praios’ eingesetzter Wiichter tiber die Nachtstun-
den, um bei Abwesenheit der Sonne ein immer waches Auge auf die Ge-
schehnisse der Welt der Sterblichen zu haben, sondern auch als Signum
der Herrscher und Sieger. Der Falke mit dem Spruchband ‘In hoc signo
vinces' (‘Unter diesem Zeichen wirst du siegen.’) in Purpur auf weillem,
purpur-umrandetem Tuch ist die Standarte der Ucuri-Kirche.

“Trotz seines hohen Anschens gibt es nur wenige echte (praiosgeweihre)

Tempel des Gottlichen Falken (siche unter Ucuri fiir den eiligen Leser).
Zwar sind in vielen Praios“Tempeln auch Uecuri-Schreine zu finden,
aber eine echte Geweihtenschaft ist nicht vorhanden; stattdessen orga-
nisiert sich die Gefolgschaft des Praios-Sohnes im Orden des Golde-
nen Falken.

DErR ORDEN DES
GoLDpENEN FALKEN

Die Ucuriaten, wie die zumeist dem Praios geweih-
ten Mitglieder des Ordens genannt werden (Gré-
fBe: etwa sechs Dutzend stindige und noch
einmal halb so viele zeitweilige Mitglieder,
Novizen genannt, und Akoluthen; Wap-
pen: s.0.), berufen sich auf Ucuri in sei-
ner Rolle als Verkiinder der gottlichen
Ordnung. Neben dem Betricb der

Tempel haben sie sich vor allem
zwei Aufgaben verschricben: Sie
stellen die zeremonielle Eh-

rengarde des Lichtboten und

hoher  Wiirdentriger  der
zwolfgéttlichen Kirchen und
sie sind die offiziellen Herolde
aller Zwélfgotterkirchen (primir natiirlich der Gemeinschaftdes Lichts).
In dieser Funktion ist der ritselhafie Greif ihr Hochmeister, dem als
Marschallin die Hohe Verkiinderin Falconia von Eslamsroden zur Sei-
te (und damit dem Orden vor-) steht. Die einzelnen Augen, Schwingen
und Krallen des Falken sind die einfachen Ordensmitglieder, die nach
ihren Aufgaben Mahnung zur Ordnung (Beratertiitigkeit an Herrscher-
hifen: die Augen), Verkiindigung von Ordnung (Herolde: die Schwin-
gen) und Bewachung ordnender Krifte (Ehrengarden: die Krallen) so
genannt werden. Das Ordenshaus der Ucuriaten ist die Kapelle des
Ucuri in der Stadt des Lichts, doch finden sich Niederlassungen in vie-
len Stidten Aventuriens, die entweder cinen Praios-Tempel oder min-
destens sechs Tempel der anderen Zwolfgotter beherbergen — hiufig
nur aus einem einzigen Ucuriaten bestehend. Einzig in Gareth, auf
Mantrash'Mor oder im Gefolge einer zwolfgottlichen Eminenz sind sie
ein etwas hiufigerer Anblick.
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LeEBeEn ist KamPF —
piE KiRCHE DES KOR

KoRrR FUR DEN EiLIGEN LESER

Aspekte: Kampflust, Kampfrausch, Blut, Sieg (Aspekte des “Guten
Kampfes'); Beute, Sold, Vertrags- und Worttreue (Aspekte des “‘Guten

Hicrarchie innerhalb des Kultes:
gering

Toleranz gegeniiber Andersgliubi-
gen: hoch

Feindbilder: Schwiiche, Zogerlich-
keit, mangelnde Opferbercitschaft,
Deserteure, zahlungsunwillige Auf-
traggeber, Verriter

Lehre der Kirche: “Kiampfe fiir den
Sieg! Siege fiir den Kampf!”

Ziele der Kirche: Herrschaft und Leben den Starken, Unterjochung
und Tod den Schwachen.,

Jenseitsbild: im letzten Kampf mit Kor iiber das Schlachtfeld schreiten
Weltbild: Die Welt ist cin ewiges Schlachteld.

Menschenbild: Der Mensch lebt,

Goldes’) W ——
Pantheon: Zwolfgotter (
Schopfungslehre: Los/ Sumu
Verbreitung: Stidaventurien
Weltliche Aufgaben: an Schlach-
ten teilnehmen, fiir die Rechte der
Sildner eintreten

Wichtige Tempel: Fasar, Khun-
chom, Al'Anfa
Feiertage: Fest des
{Nacht vom 15. auf den 16. Rond-
ra)

Sternbild: Kor (Wandelstern)
Alveraniare, Heilige, Erwiihlte:

Schwertes

Schwarzer Panther, St. Ghorno
Orden und Laienbruderschaf-
ten: korgliubige Séldnertruppen:
Schwarze Reiter (Eliteschwad-
ron der Tulamidischer Reiter, Fa-
sar), Schwarzer Bund des Kor
und Orden des Schwarzen Lowen
(Al'Anfa), Ritter des Immerwih-
renden Kampfes (Schutztruppe
der Drachenci-Akademie, Khun-
chom)

Heilige Talismane und Artefak-
te: Urschnilt des Khunchomer Ko-
dex, Schwarzer Speer

Heilige Orte: Schlachifelder, an
denen viel Blut geflossen ist (zum
Beispiel die Furt der Klagen bei
Belew am Gadang, wo Murak-
Horas das Diamantene Sultanat
besiegte; Trollpforte, Big-Lo)
Beinamen: Herr der Schlachren,
der Mitleidlose, der lachend tber
das Schlachtfeld schreitet, Herr der neun tbdlichen Streiche, Geifern-
der Schnitter, Donnernder Himmelsreiter, Schwarzer Prinz der Chimi-
wen. Bruder des Blutes, der Gnadenlose, der Schwarze Mantikor, der
Unbarmherzige

I Heiliges Tier: schwarzer Panther (seit jilngerer Zeit), Mantikor, Sul-
tansechse (sclten)

Heilige Farben: Schwarz und Rot, ncunfach geschachter Schild (fiini-
mal Schwarz zu viermal Rot)

Heilige Planzen: Koriander, Kornelkirsche

Heilige Steine: schwarzer Obsidian, schwarzer Topas, Korund, Morion
{schwarzer Quarz)

Typische Opfergaben: Ticropfer, eigene Korperteile und Blut, der ‘zehn
i¢' Kleine Finger, bezwungene Feinde, in Friedenszeiten Verbrecher,
Gold

Struktur: relativ offen

Politischer Einfluss: allgemein gering, an Glaubenszentren aber ver-
stirkt

um zu zeigen, ob er zu den Star
ken oder zu den Schwachen ge-
hért.

Stiirkstes Argument: “Wer sich
fiirchtet, siegt nicht!”
Lebensinhalte der Gliubigen:
Kimpfen um des Sieges und des
Kampfes Willen

Bild des Glaubens in der Be-
vilkerung: Der Kor-Kult wirkt
auf die breite Masse des Volkes
{hauptsichlich im Norden) absto-
fiend und ist auch fiir den Sinn
suchenden Kimpfer nicht anzie-
hend. Lediglich fiir die Starken,
Siegeswilligen hat er etwas zu bie-

ten und pflegt deren Egoismus.

Vom WESEDN
DER GOTTHEIT

Neunmal neun Praiosliufe lang
fegten Rondra und Famerlor don-
nernd éiber die Himmel und durch
die Sphéren, so dass das Derezelt
ven Blitzgetose und Sturmgeheul
widerhallte, und aus dem schwarsen
Blut des Drachen und dem glutro-
ten Blur der Géttin wurde Kor ge-
boren.«

aventurische Uberlieferung

Korgiltals der Sohn der Kriegsgdt-
tin Rondra und ihres ungestiimen
Gemahls, des l6wenhiduptigen
Hohen Drachen Famerlor. Es heiBy, in den Adern Kors flicBe das auf-
rechte, heiBie Kricgerblut seiner Mutter. Er kenne jedoch kein Mitgefiihl,
denn sein Herz sei von kaltem Karfunkel. Kor gilt als hochster Streiter
Rondras und unbarmherziger Wichter iiber das gittliche Wort,

Er ist der Gort der Schlachten, des BlutvergieBens, der Kampfeslust, des
Siegeswillens und des Kampfrauschs, und neben Stldnern und Gladia-
toren haben auch Scharfrichter ihn zu ithrem Schutzpatron erhoben.
Einer Raubkatze gleich spielt Kor mit seinen Opfern, bis er sie endlich
totet. Deshalb und weil der Schwarze Kor in den Mythen unerwartet
sogar aus der Dunkelheit zuschligt, vergleichen ihn die Aventurier mit
dem schwarzen Panther des Dschungels. Das Wappentier seines Kultes
aber ist der grausige Mantikor: heraldisch ein Lowe mit dem Schweif
eines Drachen oder eines Skorpions.

Kors Farben sind das Schwarz des Todes und das Rot des Blutes, seine
heilige Zahl ist die Neun (und die Opferung des zchnten Fingers und
Gestik mit den verbliebenen neun sind ihm wohlgefiillig, bei den Ge-

weihten mittlerweile sogar gefordert).
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Selbst in der Rondra-Kirche halten sich hartnickig Sagen, dass Kor gar
nicht der alveranischen Gotterwelt entstamme, dass er Borbarad die
blutriinstigste Kampfzauberei gelehrt habe, dass sein Kult die Riickkehr
der Drachen vorbereite und dass er der Herr der Chimiren sei. Dem
halten seine Anhiinger entgegen, dass sich ihr Herr mit entsprechenden
Opfergaben (wie zum Beispiel Blut) besiinftigen lasse und dass sie je-
ne, welche nicht kiimpfen, verschonen — beides wichtige Abgrenzungen
gegeniiber dem Erzdimon Xarfai, mit dem Kor dennoch manchmal
gleichgesetzt wird,

GANGIGE ANSICHTEN DER

KOR-KIRCHE UBER DIENER VON ...

Rondra: Starke Kimpfer, aber zu regelbesessen. Seien wir chrlich:
Forderungen auf das erste oder zweite Blut sind Kinderei.

Boron (Al’Anfa): Gute Leute!

Boron (Punin): Die Golgariten sind konsequent und fihig, der
Rest der Kirche ist doch nur ein halbtoter, verschlafener Haufen.
Rahja: Manche von ihnen kénnen selbst uns ‘umhauen’ ...
Rastullah: Einige sind gute Kimpfer, der restliche Schnickschnack
ist Dreck.

DER KULT DES KOR  ~sassumenns

Die kleine Gemeinschaft der Briider des Blutes weist fiir cine qua-
si-militirische Gruppierung eine erstaunlich offene Hierarchie auf,
an deren Spitze der Richter der Neun Streiche steht, der Herr des Fa-
sarer Haupttempels. Die wenigen weiteren Tempel unterstehen einem
Erzpriester, der manchmal Hauptmann-Geweihter, manchmal Sohn
des Mantikors genannt wird. Der Hiiter des Kodex (der Khunchomer
Hochgeweihte) erhebt bisweilen Anspruch auf die hochste Wiirde,
ehenso wie das Oberhaupt des Al'Anfaner Tempels, der die grofite Ge-
folgschaft aufweist.

Die Gemeinschaft kennt ein einjihriges Noviziat mit allerlei blutigen
Priifungen und Ritualen und besitzt auch eine kleine Gefolgschaft von
Akoluthen, jedoch keine weiteren festen Riinge zwischen den Geweih-
ten und den oben genannten Wiirdentrigern.

Neben Fasar und Khunchom finden sich weitere Tempel und Betstit-
ten in Al'Anfa, Port Stoerrebrandt, Mengbilla, Kuslik, Al-Bosparan und
Gareth.

Weltlicher Einfluss wird durch die korgliubigen Séldnertruppen (s.o.)
ausgeiibt. Manche rechnen sogar den Hochgeweihten von Fasar zu den
dortigen Erhabenen.

Der Kult des Gnadenlosen besitzt nur in Stidaventurien und in Mhana-
distan eine wirkliche Anziehungskraft auf erfahrene Kimpfer — schon
im Horasreich und in Almada, aber auch in Aranien halten es die pro-
fessionellen Kimpfer cher mit dem Herrn Phex, und deren Weg des ‘gu-
ten Geldes' wird oft filschlicherweise Kor zugerechnet.

Der Kor-Glaube ist fiir die breite Masse des Volkes abstofiend und von
vielerlei, oft selbst gewihlten Mysterien umgeben. Wiihrend der Gliu-
bige aus der Art, wie das Blut des Verbrechers iiber den Altar rinnt,
den Willen des schwarzen Mantikors zu lesen vermag, wenden sich die
meisten anderen mit Grausen ab. Denn die Ansicht, dass die Opferung
von Verbrechern zu Friedenszeiten den Blutdurst des Mitleidslosen stil-
len soll, um so die Welt vor Kriegen zu bewahren, ist fiir AuBenstchende
kaum nachzuvollzichen. Dennoch gibt es immer wieder Aufgaben, die
nur solche wagen werden, die Leib und Seele Kor verschrieben haben.
Nicht jeder Kampf ist ehrenhaft zu gewinnen. Und wo der Rondra-Ge-
weihte ehrenhaft £illy, wird ein Kor-Geweihter manchmal siegen. Wer
im Kampf scinem Banner zugeteilt ist, sollte wissen, dass der Kor-Ge-
weihte ein Spicler ist: Sein Einsatz ist sein Leben, sein Gewinn der Sieg.
Diesseitiges bedeutet ihm wenig, er lebt fir den Kampf und in ihm.
Auch Hoffnungen hegt er nicht, und scin Denken ist stets auf den Au-
genblick gerichtet.

y r h

W Gebet eines Kor-Geweiliten vor dem Kampf

sKor, Herr der Schlachten, nimm dieses mein Blut
und sende mir die Kraft, meine Waffe in deinem
- Namen zu filhren. Soll sie sich ihren Weg durch
die Reifien der Feinde bahnen, so wie Sokramor
durch die Vielleibige Bestie. Moge dein Durst
durch das Blut, das ich in deinem Namen vergiefe,
gestillt werden. «

Das Gebet eines Soldners vor der Schlacht
__./'?-_ﬂ-*

\ »Kor, schenk uns Kraft fiir den Sieg und viel o
Beute beim Pliindern!« |

Heirice OrTE ynp PERSONLICHKEITEN

@ Hecilige: Der cinzige Heilige des Kultes ist Ghorio Dorgulawend,
genannt Gherio von Khunchom (um 300 BF), ein chemaliger Rond-
ra-Geweihter und Stifter des Khunchomer Kodex, des Vertragswerks fir
Séldner und ithre Auftraggeber.

® Heilige Orte und Gegenstinde: Jede Walstatt, an der in "Gutem
Kampf”™ viel Blut geflossen ist (Orkenwall oder Miihlingen sind gute
Beispiele aus neuerer Zeit), gilt viclen Kor-Geweihten als heiliger Ort
Der Kult kennt nur wenige heilige Gegenstiinde und Biicher, nament-
lich die Urschrift des Khunchomer Kodex, auf dic auch dic Heiligsten
Eide abgelegt werden, und den Schwarzen Speer, cine vom Richter der
Neun Streiche gehiitete Waffe von gut vier Schritt Linge, dic Kors Spieli
Razhashthar darstellen soll.

® Kirchliche Personlichkeiten: keine von bleibendem Einfluss, da der
Gevatter des Todes die Geweihtenschaft gerne zu sich holt ...
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OrpEN vnpD LAIENBRUDERSCHAFTEN

Wirklichen Einfluss hat die Kor-Kirche vor allem durch die korgliubi-
gen Soldnertruppen, namentlich die Schwarzen Reiter als Eliteschwa-
dron der Tulamidischen Reiter in Fasar und natiirlich den Schwarzen
Bund des Kor (¢in Regiment) und den Orden des Schwarzen Lowen
(2 Banner Novizen und Akoluthen) in Al'Anfa, aber auch durch die

Ritter des immerwihrenden Kampfes, dic die Drachenei-Akademie
zu Khunchom schiitzen. Die Séldnereinheit der Korknaben (etwa
cin halbes Regiment) unterstcht dem Hochkénig der Zwerge, Albrax
von Waldstein, und besteht auch nur aus Axt schwingenden Mitglie-
dern des kleinen Volkes. Das erste Banner fithrt der Kénig auch heute
noch zuweilen selbst in die Schlacht. Albrax” besonderer Hass gilt den

Orks.

GnapE avcH im Top —
DIE KIRCHE DER [TIaARBO

vUm aber fiir eine Seele zu bitten, wenden sich
die Menschen von alters her an die sanfie Marbo,
Tachier des Schweigsamen Gottes, von ihm gezeugt mit einer Stevblichen,
der schénen Etilia, die, als sie in der Bliite ihres Lebens vor den Meister
der Unendlichkert trat, das kalte, strenge Herz des Gottes zu rithren ver-
mochte. Und er dffnete Erilia das Tor zuriick in die Gefilde der
Sterblichen und legte thr zugleich seine Tochter Marbo in
den Schofl. Und die bleiche, schiine Marbo ist es, die von
allen lebenden Wesen am ehesten die Gnade besitzt, das
perechte, aber kalte Herz thres Vaters zu erwiirmen und
cine weitere Frist fiir einen Sterblichen zu erbitten.«
-Das Schwarze Buch, Punin, f-?.?c‘::fc'!f:!.w‘gr ins

Garetht

Die Halbgattin Marbo, die Tochter Borons und
der Sterblichen Erlia, wird hauptsiichlich
von Boron-Priestern verehrt. Die Marbi-
den (eigentlich der ‘Orden zur Sanften
Ruhe’) sind demnach ebenfalls Pries-
ter des Boron, wie auch die Eulianer
vom Orden zu Ehren der Heiligen
Etilia. Trotzdem gibt es Tempel der
Marbo, in denen die sanfte Tochter
des Herrn des Todes um Mitleid
und Fiirsprache angeficht wird.
Tempel der Gouin stehen in Fa-
sar, Al'Anfa und Arivor, und an-
dere dem Totengott nahe Stidte
wie Punin und Rashdul besit-
zen zumindest grofle Schrei-
ne.

Es sind vor allem die Diener
jener beider Orden, die sich
berufen fithlen, die Boron-
Die
Sanfte, Milde, die meist als

Tochter zu verchren.
weille Taube oder weilier Ra-

be dargestellt wird, ist den
Menschen so viel niherals ihr
dunkler Vater, so dass sich die
Gliubigen gerne an sie wen-
den, um Boron zu erweichen.
Man bringt ihr dhnliche Gaben
wic dem Gott des Todes (ver-
brannte Traumkriuter, Weithrauch,
Karneole, Granate) und nihert sich ihr
in rauschhaften Trancezustinden, Traum-

visionen und tiefen Gebeten. Thr wird der blutrote Granat zugeordnet,

der die Sinne den Geistern und Triumen 6ffnen soll und der als stein-

gewordenes Blutopter geschen wird.
Im Namen Marbos pHlegen die Priester Kranke an ihrem Ster-
bebett und geleiten sie in einen sanften Tod ohne Schmer-
zen und Angste. Bisweilen geschehen jedoch in ihrem
Zeichen wunderhaft anmutende Heilungen lingst
verloren geglaubter Patienten, die Marbo aus ihres
Vaters Griff hat befreien kénnen oder deren Zeit ein-
fach noch nicht gekommen war. Doch man rufi
die Stille, die Blasse auch an, um der Vergan-
genheit zu huldigen, dem Althergebrachten und
Traditionsbehafteten.
Manche munkeln, Marbo sei in der Lage,
den beiden Alveraniaren Golgari und
Bishdariel Triume mit auf den Weg
zu den Schlafenden zu geben. Sie
leitet die Seelen, die f'}olgzu'i iiber
das Nirgendmeer geflogen, Uthar
cingelassen und Rethon gewogen
hat, schlieBlich hinauf nach Alver-
an. Sie ist die Traumwichterin,
die die Seelen der Toten zu kur-
zen Besuchen in die von Bish-
dariel gewirkten Triume der Le-
benden geleiter, um diese zu
beruhigen, zu ermahnen oder
ihnen einen letzten Abschied
zu ghnnen.
Bei den Tulamiden wird die
der Tochter des Todes we-
niger um Gnade angefleht
als mit ihr kokettert, ihr der
Hof gemacht. Selbstmirderi-
sche Risiken nennt man hier
‘anbindeln mit Marbo', und
nichr selten geschehen Frei-
tode unter ithrem Stern. Bei
den Novadis kennt man sie als
Marhibo, die siebre Frau Ras-
tullahs, die den von Rastullah
gesandten Boten des Todes mit
ihrem stillen Liebreiz beriihrte.
Der ilteste aventurische Tempel der

Marbo ist der Tempel zu Fasar.
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WeLTERREND DTS ist SELBSTERREnN TS
— DIiE KIiRCHE DES [1anpvus

[Tanpus FUR DEN EiLiGEN LESER

Aspekte: Einsicht und Intuition, Streben nach Erkenntnis, Bildung und
Wissensvermittlung, Schliue im Handeln, Planung und darauf basie-
rende Improvisation, Strategie und Taktik, Schrift, Orakel (vor allem In-
rah)

Pantheon: Zwilfgiter (So sehen es
Aulienstehende und einfache Einge-
wethte. Je héher der Einweihungs-
grad des Geweihten — siche unten
—, desto unabhingiger vom Zwdolfer-
Pantheon wird Nandus geschen.)
Schopfungslehre: auf niederen Ein-
weihungsgraden Los/Sumu-Kosmo-
logie, auf héheren Weihegraden eher
metaphorisch
Verbreitung: Horasreich, siidliche
Stadtstaaten, Almada, Fasar, Khun-

chom
Weltliche Aufgaben: Allgemein-
bildung, ‘Aufklirung’, Verbreitung

‘kosmopolitischer” Ansichten
Wichtige Tempel: Vinsalt, Brabak,
Methumis

Feiertage: Nichte vor den Sonnen-
wenden und Tagundnachtgleichen
(entsprechen den Hesinde-Feierta-
gen)

Sternbild: der gleichnamige Wandel-
stern

Beinamen: Hesindes Weisheit (sel-
ten), die List (selten)

Alveraniare, Heilige, Erwihlte: Rohal
(weise Regentschaft, verborgenes Wis-
sen), die Heilige Niobara (Sterndeu-
terei, sphiirologische Erkenntnis), St.
Thamos Nostriacus (Prophezeiung
und deren Verschlisselung fiir die
Weisen); in hitheren Weihegraden auch Mada (Bringerin der Zauberei,
Mirtyrerin fiir die Geistesfreiheit) und die mit ihr verbundenen “Bashu-
riden’ (eine Dienerrasse der Mada aus einem fritheren Zeitalter) sowie
Borbarad (entschlossene Regentschaft, verbotenes Wissen)

Orden und Laienbruderschaften: keine offiziellen, jedoch starker Ein-
fluss (etliche Akoluthen) in verschiedenen libertiren horasischen Logen,
bei Alchimisten und Sterndeutern, diversen Magier-Akademien (Bel-
hanka, Thorwal) und den aventurischen Universalschulen (in Al'Anfa
eher im Untergrund)

Heilige Talismane und Artefakte: Heiliger Strohsack (angeblich zu
Brabak)

Heilige Orte: keine bekannten

Sinnbilder: Als ‘nandusgefillig’ gilt eine hohe Allgemeinbildung (und
die Personen, die sie haben); ‘Heiliger Strohsack!” ruft man bei einer
spontanen Einsicht aus.

Heiliges Tier: Einhorn

Heilige Farben: Grau, Griin

Heilige Pflanze: Tamarinde

Heilige Steine: Topas, Mondstein

Symbole: Einhorn, Ouroboros, Sterne, Labyrinthe, magische Zah-
lenquadrate und andere Ritselbilder oder Versinnbildlichungen ma-
thematischer Zusammenhiinge (goldener Schnitt, das rechowinklige

Odenius-Dreieck), Nanduria-Schrift. Ubliche Handzei-

chen sind Kreis und Dreieck, wobei die Spitze Nandus,

die beiden anderen Ecken Phex und Hesinde symbolisie-

ren (wird Phex und Hesinde mehr Bedeutung zugemes-

sen, steht es mit der Spitze nach unten und heifit ‘Hohes

Trigon'; im anderen

Fall heilit es ‘Niede-

res Trigon’, bei dem die

Spitze nach oben zeigt).
Opfergaben: wenig verbreitet; aller-
hochstens in Form von eigenen Er-
kennmisleistungen, Ritselbildern (es
gibt spezielle, gedruckte Votivbilder),
Feinmechaniken

Kirchenstruktur: wenig ausgebildet
Politischer Einfluss: im Horasreich
mittlerweile beachtlich (speziell bei
Fernhindlern,  Edelhandwerkern,
Forschernund Entdeckern sowie neu-
erdings beim Offizierskorps von Ar
mee, Flotte und Séldnern) und noch
steigend; in anderen Regionen gering,
aber steigend

Hierarchie innerhalb des Kultes: ge-
ring; weltlicher Einfluss und Ein-
weihungserad sind  wichtger als
Tempelfunktion; kirchliche Hierar-
chie als Selbstzweck wird abgelehnt
Toleranz gegeniiber Andersgliubi-
gen: hoch gegeniiber all (!) denen,
die Wissen und Erkenntnis als erstre-
benswert ansehen, niedrig gegeniiber
jenen, die Erkenntnis beschneiden
oder sich weigern, aus ihrer 'selbstver-
schuldeten Unmiindigkeit” herauszu-

[reten.

Feindbilder: bewusste Verdummung,
kirchliche Dogmatiker, Dimonen-
Paktierer (die freiwillig ihre Denkfreiheit aufgeben)

Lehre der Kirche: Das Diesseitige ist erkennbar, das Jenseitige ist er-
fahrbar, beides ist denkbar
hen. Die Welt ist als Abbild ihrer Schépfer geformt und somit ein Riitsel
Erfahrung kann nur persénlich sein, Geweihte nur Mentoren bei dem
Streben nach Erkenntnis.

Zicle der Kirche: dem Menschen die Miglichkeit zu freiem und eigen-
stindigemn Erkennen, Denken und Erleben zu geben, sie geistig dabei 2u

doch nichts davon ohne persinliche Mii-

fordern und so ihre spirituclle und sitiliche Entwicklung voranzubringen,
Jenseitsbild: Je nach Grad der Einweihung wird gelehrt: ein Teil von
Hesindes Labyrinth (niedere Grade) oder das Einswerden mit dem
Nayrakis (hohe Grade}

Weltbild: Die Welt ist nicht so einfach, wie die Menschen gemeinhin
glauben, aber sie kann entriitselt werden.

Menschenbild: Nur, wer nach Erkenntnis strebt, kann sich iber die
dumpfe Masse erheben, Die Méglichkeit dazu hat (fast) jeder; wer sie
nicht nutzt, 1st selbst Schuld, wenn Schlauere und Tatkriftigere ihn
manipulieren.

Stirkstes Argument: “Nur, was du selbst durchdacht hast, verstehst du!”
— “Nur der Unvoreingenommene kann immer wieder neue Wege ge-
hen.” — “Sei stets voller Wagemut und fiir Uberraschung gut!”; weltli-
cher Einfluss der Kirche
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Lebensinhalte der Gliubigen: in allen Aspekten des tiglichen Lebens
das gittliche Muster suchen, Geist und Sinne bilden und anderen dabei
helfen.

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Fiir all jene, dic ohnehin ihre
Dukaten mit Képfchen verdienen, ist Nandus eine bedenkenswerte Al-
ternative. Denn auf den ersten Blick klingt seine Lehre nach: "Wer sich
nur ein wenig anstrengt, kann schlau und reich werden — und Reichtum
ist Ausdruck von Weisheit.”

AuBerdem ist die Nandus-Geweihtenschaft organisiert wie cine echre
Geheimloge, was ebenfalls einen groBen Reiz ausmacht. Fiir die Wahrer
kirchlicher und weltlicher Autoritit ist der Kult jedoch kurz davor, eine
Gefahr darzustellen.

DiE KIRCHE

Nandus ist der Vermittler goutlichen Wissens und L"Jherhringe'r der Ein-
sicht, vor allem aber Schutzpatron der allgemeinen Bildung. Es heilit, er
habe den Menschen dic Schrift, die Inrah-Wahrsagekarten und andere
Formen des Orakels gebracht. Mchr als Hesinde, die in erster Linie Wis-
sen sammelt, gilt Nandus als handelnder Gott: Wissen und Weisheit sind
nicht Selbstzweck, sondern Weg zu hherer Erkenntnis, Sie erhalten ithren
Sinn durch praktische Verwendung, als Fundament fiir weiteres Wissen
und damit als Mittel der Sterblichen, sich dem Gattlichen zu nihern.

Struktur und Hierarchie

Die Nandus-Kirche (aventurienweit etwa 200 Geweihte, dazu im Ho-
rasreich zahlreiche Akoluthen) schitzt keinerlei hierarchische Organi-
sation. Der wichtigste Tempel steht in Vinsalt, die anderen in Methumis
und Brabak, ein Neubau in Fasar. Ansonsten gibt es in den gréBten
Stidten Aventuriens noch etwa ein Dutzend Schreine, meist in den ért-
lichen Hesinde- (seltener Phex-) Tempeln. Die Universitit von Al'Anfa
verehrt den Gittersohn ebenso wie die Nandus-Schule von Methumis
nominell als Schutzpatron.

Die vier Tempelvorsteher sind nicht automatisch ranghsher als andere
Geweihte, sondern bekleiden hauptsichlich cine repriisentative Position.
Hier finden sich oft erfahrene Geweihte, die sich mehr der Vermittlung
- als der Erlangung von Wissen und Geistesschirfe verschrieben haben.
Nach auBen hin ist Schwester Rumina vom Vinsalter Tempel dic hichs-
te Vertreterin des Kultes, intern werden Entscheidungen jedoch auf dem
alle zwei Jahre in Vinsalt stattfindenden Konzil getroffen, bei dem sich
bis zu 75 Geweihte treffen.

Die Geweihten durchlaufen cine Folge so genannter Weihegrade. Uber
den Aufsticg entscheiden nicht Priifungen, sondern die personliche *Er-
kenntnisstufe’ des Geweihten. Ob dieser genug Ritsel ergriindet hat,
wird von anderen hochgradigen Geweihten unter Heranzichung spezi-
eller Texte des Liber Enigmarum Nandi entschieden. Die Geschwindig-
keit des Aufstiegs in den Graden steht in keinem Zusammenhang mit
den weltlichen Aufgaben. Da viele Erkenntnisse nur im Erfahren der
~ Welt gemacht werden kénnen, ist es nicht selten, dass wandernde Ge-
weihte hohere Grade innchaben als die Tempelvorsteher.

- Theoretisch soll es 12 Weihegrade geben, wobei das Erreichen des héchsten
einer Verschmelzung mit dem Nayrakis, der gittlichen Ordnung des Kos-
mos (siche Mit Geistermacht und Sphirenkraft), entsprechen soll. Bisher
sind keine Sterblichen bekannt, die einen hiheren Grad als 9 erreicht ha-
ben — wobei es heiBit, sowohl Rohal als auch Borbarad hitten zuletzt Grad
11 erreicht, (Borbarad hat sich dann jedoch im Gegensatz zu seinem Bru-
der fiir den falschen Weg entschieden, woraus sich die Erkenntnis zichen
lisst, dass selbst eine groBe Reife nicht vor dem Fall bewahrt.) Nandus
selbst wird iiblicherwetse auf Grad 12 geschen — eine Aussage, die von der
Hesinde-Kirche abgestritten wird (wohl wegen der erstaunlich abergliubi-
schen Furchtvor der 13, denn im hesindianischen Weltbild hiitte die Gottin
- natirlich einen hoheren Rang als ihr Sprissling).

Neben der kirchlichen Organisationsstruktur scheint es aber auch noch
cinen geheimen Bund oder ‘inneren Zirkel” hthergradiger Eingeweihter
~innerhalb der Kirche zu geben, der sich speziell um die Vernetzung von

GANGIGE ANSICHTEN

DER NANDUS-GEWEIHTEN UBER DIE DIENER VON ...
Praios: Wer den Geist in Ketten legt, schaflt keine Ordnung, son-
dern Dummbheit.

Hesinde: Sammeln und Sien 1st eine Sache, aber wer dariiber
das Pflegen der Bestiinde oder das Bewiissern vergisst, erlicgt dem
Selbstzweck.

Phex: Eine ernsthafie Konkurrenz in weltlicher wie geistlicher
Hinsicht — lasst uns sehen, wer gewinnt.

Borbarad: Weisheit ist, den letzten Schritt nicht zu gehen.

kirchlichem Einfluss und weltlicher Macht bemiiht und dem man daher
die Vorbereitung eines Staatsstreichs, die Verbreitung tiberraschender Er-
kenntnisse iiber die ‘Wahre Natur der Gotter’ und dergleichen nachsagt.

KiRCHLICHE PERSOTILICHKEITET

Bekannteste Gewethte ist die Vinsalter Tempelobere Rumina von Bospa-
ran, vor allem seit dem Damnatus gegen Borbarad (1020 BF). We-
sentlich weniger bekannt sind Lyleicon di Phrigoros, der greise, nicht
jedoch senile Tempelgeweihte von Brabak (als Begleiter auf dem "Weg
des Hinterfragens') und die Schriften-Kennerin Anghara saba Sathena
vom Tempel zu Methumis. Xerwolf Xandros vom Berg, ein Mittelrei-
cher, hat sich dem Kampf gegen borbaradianische Irrlehren verschrie-
ben und gilt als hochrangiges Mitglied der KGIA. In letzter Zeit im
Horasreich an Einfluss gewonnen hat ‘Colonello Nandurio’, dessen
wahrer Name nur wenigen bekannt ist und der im Stab Marschall Fol-
nors horasische Strategien plant und dessen nandusgefilliges Vaderne-
cum fiir den Mercenario Anlass zur Spekulation um einen kriegerischen
Nandus-Orden gab.

Die TEmpEL

Auben cher schlicht und vom klassischen Stil sind die wenigen Tempel
innen mit Ritselbildern und der komplexen Symbolik des Glaubens de-
koriert. Viel hiufiger sind jedoch Treffen in privaten Kreisen, in Salons
oder den so belicbten ‘Logen-Hinterzimmern’, denn die iibliche Form
der Nandus-Gemeinde ist in der Tat die Loge.

KircHE, OBRIGKEIT uniD GLAUBIGE

In keinem Reich wird dic Lehre des Nandus wirklich gerne geschen, da
in ihr die Herrschaft der Fihigsten gepredigt wird — und das sind nicht
zwingend die Angehorigen des Adels. Zudem ist die Nandus-Kirche der
Meinung, dass cine religise Erfahrung nur dem Individuum moglich
ist und dass man sie sich erarbeiten kann, also weder auf gottliche Gna-
de noch auf die Verkiindigung durch Priester angewicsen ist. Geweihte
kinnen und sollen also nur Lehrer und Wegbegleiter sein, was natiir-
lich die Kirchen mit expliziter Hierarchie vehement bestreiten. Auch die
Volksbildung, der sich die Bridder und Schwestern verschricben haben,
wird nicht tiberall geduldet. Nicht zuletzt werden den Geweihten inten-
sive Verbindungen zum Bund der Freidenker (einer libertiren Loge des
Horasreiches) nachgesagt. Die meisten aber sind harmlose Privatlehrer,
arbeiten in Druckereien oder als Schreiber auf den Mirkten,

Allerdings Ichren sic nicht so selbstlos, wie es scheinen mag. Schiiler,
die sich nicht von sich aus lernbegieng zeigen, werden mit der Er-
kenntnis, sie seicn ‘offensichtlich nicht reif fiir dieses Wissen’ durchaus
von der Liste des Interesses der Geweihten gestrichen. Generell aber
ist den Nandus-Jiingern an der Weiterbildung Vieler gelegen, um die
Menschheit(en) insgesamt der Vereinigung mit dem Nayrakis niher zu
bringen.
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Heirice v ALVERATIIARE

o 3 \
Als Nandus-Alveraniare gelten Rohal und Borbarad, wobei letzterem ?J(:!E.Sﬂgt ist nicht 8?’&[{111.
dieser Status im Jahr 1022 BF durch ein gemeinsames Diktum der Erkldrt ist nicht verstanden.
Phex-, Hesinde- und Nandus-Kirche aberkannt wurde. Verstanden ist nicht BEﬁﬂ&eﬂ.

Wichtige Heilige sind Niobara von Anchopal, dic als Sternen- und Sl ; :
Sphirenkundige und Seherin legendir wurde, sowie Thamos Nostria- Befalten ist nicht aﬁzeptlert.

cus, der seine Prophezeiungen sehr nandusgefillig verschlisselte. Hei- i Aﬁzeptwrt ist nicht ﬁinteﬁragt.

% lige werden als Vorbilder angeschen, nicht jedoch als Mittler zu den Hintafmgt ist nicﬁ.t. aﬂgmvanc[t.

Géttern, denn die Weisheit kann ein jeder nur auf seinem eigenen, stei- ; . )
Angewandt ist nicht kombiniert.

Kombiniert ist nicht gesagt.

N

nigen Weg erreichen.

Heirice TavLismane uvnp ARTEFAKTE Lerne, Kreatur, lernel« ~ —4
Reliquien und heilige Gegenstinde werden im Nandus-Glauben nur als —96[8581‘[ auf etner Tﬁft’,‘[ 1
; &;‘i"‘ Fokus oder Konzentrationshilfe verwendet, echte Reliquien oder Talis- e im T empe[ zu Fasar ol
(‘g mane sind unbekannt — was der Suchende aber erst in cinem héheren % j ‘}.:
» leihegrad erfahren mag. So wird beispielsweise die Suche nach dem :

Heiligen Strohsack des Nandus (ciner Reliquie, die Weisheit bringen

soll, wenn man auf ihr niichtigt) durchaus unterstiitzt — aber erst, wer
von sich aus erkennt, dass der Strohsack als solcher véllig bedeutungslos
ist und nur die Suche als solche einen Sinn hat, ist bereit fiir einen hé-
heren Grad. T
Hohen Stellenwert hat das heilige Buch Liber Enigmarum Nandi. Was
fiir den Nichteingeweihten wie ein wirres Sammelsurium kruder Texte,
Zeichnungen und Rirselspicle wirkt, ist fiir den Nandus-Geweihten
wichtiger Anhaltspunkt auf dem Weg zur hheren Reife. Nur wer sich b
intensiv mit Weisheit, Wissen und deren Anwendung auseinandersetzt, ) : SN T wl-m\wl‘-\
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gewinnt die Fihigkeit; Ritsel und Wahrheiten in den Texten zu erken-

nen und zu entsehlilsseln. So giltes auch als Sakrileg, einem anderen die
M:’;\% Geheimnisse des Buches zu oftenbaren, da nicht die Losung entschei-
dend ist, sondern der Weg dorthin.
Abgesehen davon heillt es, dass nur mit dem hichsten Grad der Einwei-
hung wirklich alle Ritsel dieses Buches zu entschliisseln wiiren. Her-
kunft und Autor des Buches sind ungeklirt, aber im Tempel zu Vinsalt
soll s ein Exemplar geben, das teilweise in Nanduria, teilweise aber in

i

einer sonst unbekannten Sprache verfasst ist und aus prihorasischer Zeit
stammen soll. Das Wissen und die Einsicht, die aus diesem Buch ge-

" m\"y ,}t.

wonnen werden kiinnen, scheinen dem zu dhneln, was in den von allen

e Zwilferkirchen als ketzerisch verdammuen Chroniken von Haris nieder-
gelegt ist ...
5V




SCHwWAN vnD SCHOEEFLOCKE —
DIiE KIRCHE DER IFiRrn

[FirRn FUR DEN EiLiGEN LESER.

Aspekte: Frithlingsanfang, die giitige Seite der
/ wilden Natur, Hilfshereitschaft, Bogenschiefen
Pantheon: Zwdlfgitter
Schépfungslehre: Los / Sumu
Verbreitung: Nordaventurien, Thorwal
Weltliche Aufgaben: Hilfe und Freude fiir die Menschen in der Wildnis
Wichtige Tempel: Olport, frither Eestiva
Feiertage: Tag der Ifirn (30. Firun)
Sternbild: Nordstern
Beinamen: Schwanengleiche
Alveraniare, Heilige, Erwiihlte: Tloinen Schwanentochter (Tochrer
Ifirns, kiimpft mit dem Ifirns-Rudel gegen Glorania), die Silberschwiine,
diverse Gestalten der thorwalschen Mythaologie
Heilige Talismane und Artefakte: der heilige Eiskristall (nicht schmel-
zender, warm leuchtender Eiskristall)
Heilige Orte: siche Firun (S. 56fT)
Sinnbilder: Schwan (Schénheit und Sanftheit der Natur), Nordlicht
Heiliges Tier: Schwan
Heilige Farben: Weil, Eisblau
Heilige Pflanzen: Schneegléckehen, Birke
Heiliger Stein: Jaspis
Struktur: wenig ausgeprigt, siche Firun
Politischer Einfluss: gering (und wird von der Kirche nicht angestrebt)
Hierarchie innerhalb des Kultes: gering
Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: hoch, insbesondere gegeniiber
Nivesen und Elfen
Feindbilder: Eisreich Glorania, nicht waidminnische Jagd, unnotige
- Storung der Natur, unnétige Hiirte
Kirchliche Personlichkeiten: Iloinen Schwanentochter (s.0.), Ifirnjane
* Raskirsdottir (Vorsteherin des Olporter Tempels, hitnenhafte Thorwale-
fin, meist unterwegs)
- Lehre der Kirche: Die Natur gibt dem Bediirftigen.
- Ziele der Kirche: Vernichtung Gloranias, Hilfe fiir die Bediirftigen in
~ der Wildnis, Spenden von Hoffnung und Zuversicht
-~ Jenseitshild: siche Firun
- Weltbild: Die Natur gibt dem, der sich auf die rechte Art nimmrt.
~ Menschenbild: Der Mensch ist nur ein Teil der Natur.
Stirkstes Argument: “Wer eins mit der Natur ist, dem tut sie kein Leid.”
- Lebensinhalte der Glaubigen: titige Hilfe fiir Notleidende
~ Bild des Glaubens in der Bevélkerung: Dic Geweihten der Ifirn gelten

als ruhig, aber frohlich und hilfsbereir.

—
Das Ende des Winters

4 v

»Vllig verwandelt wirkte die Jagerin, als sie nun

in ihrem weiflen Kleid wieder aus dem Busch fer-

- vortrat. Sie kniete sich nieder und beschrieb mit
"~ den Fingern einen Kreis im Schnee, so dass sie aus-
saf wie ein Schwan. Dann kiisste sie das einzelne
Schneeglockchen, welches auf der Lichtung stand,
und erfiob sich wieder. In diesem Augenblick
wusste ich, dass der Winter iiberstanden war.« .5
—Reiseberichte des Ortwin Kalenbeck

Vom WEesen per GottHEIT

Ifirn ist die cinzige, dic es schafft, das harte Herz ihres Vaters Firun zu
erweichen. Auch hat sie den Menschen Pfeil und Bogen gegeben, damit
diese es bei der Jagd nicht ganz so schwer haben.

vAls Firun den Menschen wieder einmal grollte in seiner kalten Wat, da
wandte er sich gen Mittag, um allerlei Frevier mit seinem Zorn zu treffen.
Doch als er am Ziel angelangt war, da fiel sein Auge auf die Tochter eines
wandernden Hirten in der Wiiste, die heute Khém geheifien wird. Die Frau
hiefs Meriban, und thr Haar war schwarz wie Pech, die Augen dunkel wie
ein Loch tm Himmelszelt, und die Haut hatte die Farbe cines braunen, aber
hellen Hélhnerveis und war ebenso glatt.«

—uaus den Annalen des Gotteralters

vAls der Wintergott Meriban, die schwarse Blume der Wiiste, erblickte,
schmolz Sein Zorn und Er fiilirte die Sterbliche als die Seine in Sein eisiges
Reich. Und aus Liebe gebar Meriban Firun Seine Tochter: Ifirn, die Schuwa-
nengleiche genannt, denn Thr Hawt und Haar sind so weif) wie federweicher
Schnee unterm mittdglichen Praios, und Ihr Wesen fst warm und zugetan
dem aufrechten Jdger und der mutigen Jigerin. Wo Firuns Zorn die fehlen-
den Menschen eisig strafend trifft, ist Ste die Mittlerin, die den strengen Vater
milde zue stimmen vermag. Doch hiite dich, deine Bitte leichtfertig und ohne
Not an die Gottin zu richten. Denn auch Sie folgt dem strengen Gesetz des
gottlichen Vaters und weil} wohl in dein Herz zu sehenls

—die Ifirnssage, ersdhit von Hloinen Schewanentochter, Tochter der Ifirn
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Die KiRCHE

Von einer ‘Kirche' der Ifirn kann man noch weniger sprechen als von ei-
ner des Firun. Ifirns Heimat ist die Weite des cisigen Nordens, ihre Ge-
weihten sind zumeist unter freiem Himmel zu finden. Der bedeutendste
Tempel stand in Eestiva, doch hat das Schwarze Eis iiber das Schwanen-
haus auf der einstmals blithenden Insel triumphiert. Die Schwiine sind
fortgezogen, Geweihte gab es dort allerdings auch vorher nicht. Somit
ist der Ifirn-Tempel zu Olport das einzige heilig zu nennende Haus der
Weiben Gattin.

Einige wenige Geweihte vertreten die seltsame Ansich, dass Ifirn und
Tsa ein und dieselbe Gottheit seien, jedoch scheint dies bisher keine wei-
teren Wellen zu schlagen. Lediglich zu Frithlingsanfang kommt ¢s hin
und wieder zu Reibereien, wer dic entsprechenden Riten ausfithren darf.

Struktur und Hierarchie

Vor Ifirn sind allein das Herz und die Tat bedeutsam, und nicht der de-
rische Stand ihres sterblichen Gefolges — sei dieses nun menschlich oder
von anderer Rasse,

Die Ausbildung der Novizen ihnelt stark der der Firun-Kirche. Akolu-
then sind im Ifirn-Kult nicht iiblich. Die Priester der Ifirn verbringen
die gréfite Zeit ihres Lebens in der Wildnis, jedoch weit mehr, um dort
verirrten Wanderern zu helfen, als um die Heraustorderungen der Na-
tur zu suchen. Als Fiihrer sind sie etwas beliebter als die Diener Firuns,
da sic zumeist zuginglicher sind. Tempelvorsteher des Ifirn-Kultes gibt
es nur schr wenige. Auch ist s schr ungewdhnlich, dass ein neuer Tem-
pel geweiht wird. In cinem solchen Fall ist das Vorgehen nicht anders als
beim Firun-Kult.

Der Ifirn-Dienst

Da Firun nur selten angerufen wird, sondern fast immer Tfirn als Mitt-
lerin, ist cine saubere Trennung zwischen den beiden Kulten nicht
moglich. So nutzen auch die Diener Ifirns die nach Norden offenen,
umfriedeten Plitze. Eine schwanenweifie, unberiihrte Schneedecke bie-
tet sich zudem an, das Zeichen der Schwanenfliigel zu ziehen (mit nack-
ten, gespreizten Fingern gleichzeitig links und rechts vor dem knienden
Geweihten). Alle Gebete und Liturgien werden entweder vollig stumm
oder, in Anwesenheit anderer Gliubiger, leise gesprochen, so dass sich
das Rieseln des Schnees und die Stimme des Nordwindes in Gedanken
und Worte weben kénnen.

KircHLICHE PERSONLICHKEITEN

Iloinen Schwanentochter, dic als leibhaftige Tochter Ifirns und Enkelin
des Himmelswolfes Reifigram gilt, kimpft nun mit dem Ifirns-Rudel,
einer Gemeinschaft aus Walfen, Wolfsmenschen, EIf und Hexe, gegen
die Schrecknisse des Nagrach-Eises und hat ihre Aufgaben als Vorstehe-
rin des Festumer Wintertempels anderen Geweihten {ibergeben.
Ifirnjane Raskirsdottir ist kaum in Olport, sondern fast immer auf der
Wanderschaft durch den kalien Norden zu finden. Der hiinenhaften
Thorwalerin verdanken bereits etliche Menschen ihr Leben.

[TorpLiCHT, EisKrisTALL
vno PorLarpiamant

Der Hl. Eiskristall, ¢in nicht schmelzender, grolier Eiskristall, der ein
warmes Licht ausstrahlt, bildet den Kern des Olporter Ifirn-Tempels.

[as Nordlicht gilt als Ifirns Segen, dessen bunte Lichtbinder und Flam-
men die Gliubigen auf dem Weg in Firuns Jagdgriinde fithren und
wiirmen. Die Deutungen des Himmelsphidnomens sind zahlreich. Ins-
besondere gelten unterschiedliche Formen den einzelnen Silberschwi-
nen, den Kindern Ifirns, zugehérig. Sagen des Nordlandes erkliren es

GANGIGE ANSICHTEN DER

IFIRN-KIRCHE UBER DIENER ...

der Himmelswélfe: Unsere Glaubensinhalte dhneln sich sehr, des-
gleichen unsere Art zu leben. Der Himmelswolf Reifigram gilt als
Grofivater loinens. Wir sind ¢ng verbunden.

von Nurti und Zerzal: Die Elfen des Nordens sind uns seelenver-
wandt. Auch ihnen ist Naturverbundenheit und Lebensfreude zu
cigen.

des Goblin-Glaubens: Eine friedliche Jagerkultur, mit der man
umgehen kann.

der Ork-Gotter: Hiinte und Riicksichtslosigkeit sind keine guten
Geschwister.

als den Widerschein von Ifirns silbernem Schlitten und der vier Silber-
schwiine, die ihn ziehen, oder als die Widerspiegelung des Polardiaman-
ten.

Auch der Zwergenkonig Fafka soll um Ifirn geworben haben und ihr
zum Zeichen seiner Liebe und gleichsam als Bestechung den wunder-
baren Polardiamanten der Zwerge geschenkt haben. Es heilit, Ifirn ha-
be den Stein ohne auf das Werben einzugehen angenommen. Mit ihrer
Macht erfiillt steht der Diamant nun als Nordstern am Himmel. Er ist
der cinzige Stern, der seine Position nicht veriindert, da er gleichsam
die Achse des derischen Himmels und somit den wichtigsten Orientie-
rungspunkt aller Seefahrer und Wanderer in cinténigen Landschafien
darstellt, seien es eisige oder sandige Wiisten.

HEeiLiGe vniD ALVERATIIARE

Ifirn wurden Vierlinge aus Schwaneneiern geboren, die Silberschwine.
Die erste war Nidari, die ilteste und Tochter des Himmelswolfes Gor-
fang, Wiichterin iiber das alte Gesetz der [dger, nicht unrecht zu téren.
lIhre Schwestern sind Yidari, Tochter des Himmelsadlers Iyi, die den
Schuss jedes guten Waldliufer fiihrt, Lidari, Tochter des schlauen Fuch-
ses Rajok, die den Wanderer Schutz auf Weg und im Gebiisch verleiht,
und Aidari, Swalnirs Tochter, die Schutz gewiihrt auf Weiher und See.
Versagt habe sich Ifirn dem wiitenden Kor:

»Da tat der zomerfiillte Kor Ifirn Gewalt an, und so gebar die Gétliche eine
fiinfte Schwanentochter, deven Hers aber von Hochmur und eisiger Mord-
lust erfiillt war. Sie verabscheute ihre vier Geschwister und begegnete selb
threr milden Mutter nur mit Verachtung. Da es sie ziirnte, dass sie Ifirn an
Macht nicht gleich kam, bot sie sich in ihrer unbeherrschten Machtgier je-
nem Gott feil, der ohne Namen ist. Als thre vier Geschwister diesen Frevel
bemerkten, packten sie ihre bissartige Schwanenschwester, stopften ihr das
Séifimaul mit Daunen und verbannten sic auf den hichsten Gipfel der Ne-
belzinnen, wo ihr zorniges Fliistern und thr Wutgeschrei noch heute er-
klingen sollen. Aus Rache hat sie geschworen, die geheimsten Arkana ihrer
gottlichen Geschwister zu verraten, sollte je ein Wesen ihren kaltes Karzer
erklimmen. Und so kommi es, dass nicht nur die Gewethten des Namenlosen
bis heute nach thres dunklen Herrn 'Kalter Brawt' suchen.«

—aus dem Almanach des Volksglaubens, Honinger Ausgabe, 921 BF

Es heilit, Ifirn habe sich gerne dem Swafnir hingegeben, und die Thor
waler sehen in der Gouin die Gefihrtin des Gouwales. So kennen
die thorwalschen Sagen auch allerlei weitere halbgéutliche Kinder: Die
Schwimmende Eisblume und der Schwanendelphin sind nur die be-
kanntesten von ihnen, und auch diese werden in den Sagen unter ver-
schiedensten Namen und mit den unterschiedlichsten Taten gerithmt,
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Lust vop Zwangc

DER KuLT DES LEviHADN

»Sohn der Rahja, eil herbed,
schenk uns die Lust von allem frer,
reift wuns mit im wilden Reigen,
bis sich des Morgens Boten zeigen.s

—ein Hexenlied aus Sewerien

sMeriban aber, die man aus der Firun-Legende

kennt, hatte einen Bruder; der in der gleichen Stun-
de wie sie geboren war und auf den Namen Khabla hirte. Als Rahja den
Khabla erblickte, da glaubte sie, sie blicke in einen Spiegel, so schén war
er anzuschauen. Und Rakja erlaubte dem jungen Mann, ihr Lager zu tei-
len. Da die Liebliche aber die Lasten der Kindstracht nicht auf sich nehmen
mochte, hiel} sie Khabla, thren Sohn aussutragen, und gab diesem, als er ge-
boren war, den Namen Levthan.
Levthan war seiner Mutter und seinem Vater an Schinheit gleich. Alle Frau-

en der Menschen und manch eine Unsterbliche sehnten sich nach thm. Nur

DEr LEviHans-KuLT

Es ist unméglich, von einer einheitlichen “Kirche' des Levthan zu spre-
chen, denn seine Anhiinger sind so ungebiindigt und sprunghaft wie der
Mannwidder selbst. Die Glaubigen unterwerfen sich keinen strengen
Reglementierungen, denn dies kiime thnen wie ein Verrat an den Prin-
zipen des Levthan vor, der die ungeziigelte Leidenschaft und den wilden
Trieb verkirpert.

Manche behaupten, dass Levthan in seiner wilden Lust lingst alles
Gattliche hinter sich gelassen habe und nunmehr fest zu Belkelels Ge-
folge gehore —und gerade die im Moghulat Oron schr verbreitete Sekte
der Levthans-Jiinger, von denen sich einige tatsichlich in Mannwidder
verwandeln kénnen, hat viel zur Festigung dieser Theorie beigesteuert.
Von einzelnen Geweihten des Gottes ist auch zu horen, dass sie sich als
Richer des Gottes sehen und schéne Hexen jagen und schiinden, um
sich fiir die Levthan angetane Schmach zu richen. Unnétig zu sagen,
dass diese Extremisten weder von den Gerichten noch von der Rahja-
Kirche geduldet werden. Auch ist bis dato in Aventurien kein Levthan-
Geweihter bekannt, der von seinem Herrn mit karmaler Kraft gesegnet
worden wiire.

Satuaria, die aus dem Ei Geborene, war thm nicht zu Willen
e o und spottete seiner. Da iibenwiiltigte Levthan sie heimlich in
etner Efferd-Nacht und band sie mit einer Zauber-
Jfessel, die er sich von der Géttin Hesinde erbeten

hatte, und bezwang sie auf diese Weise. Satuaria

aber richte sich an dem Frevler, indem sie ihn fiir

alle Zeiten in einen grofien Widder verwandelte. So
steht Levthan Tag um Tag auf einer trockenen Wie-
se, diirres Stroh und scharfe Kriuter wiederkiuend,
Einzig in den Efferd-Nichten vermag Levthan die
Fessel seines Fluches zu lockern, Dann nimmt er die Gestalt des gehérnten,
briinstigen Mannwidders an wund macht Jagd auf schine Maiden, vor allem
aber auf die Hexen der nordlichen Wiilder.
Von Satuaria, der Gittin der Hexen selbst, wird gesagt, dass sie, was sie Lev-
than angetan, spiter oft bereute, denn Liebe und Hass durchdringen sie,
wenn sie an ihren Bezwinger denki. Wenn aber die Licbe tiberwicgt und die
Giittin in Levthans Arme treibt, dann begegnet sie dem gittlichen Tiermen-
schen und muss ihn in dieser Gestalt ertragen: Die Verwandlung zuriickzu-
nehmen, wm sich selbst zu schonen, will der Géttin nicht gelingen.
Und als wirke eine mystische Kraft, vermdgen sich die Hexen Levthans Zau-
bers kaum zu entziehen, sondern suchen seine Néihe. In den Efferd-Néichten

tanzen an manchen versteckten Plitzen die Hexen in wildem Reigen, ¢
tattsch, orgiastisch und in tiefer Trance verfangen. Mit ihnen drehen sich
Levschije, Biestinger und andere Kreaturen des Waldes und huldigen ihrem
unhetligen Herrn.«
—urspriingliche Version des Brevier der Zwalfgbitlichen Unterweisun-
gen, 681 BF

Levthan, der wilde Gott der animalischen Stirke und minnlichen
Fruchtbarkeit, gilt als Sohn Rahjas. Es gibt es zwar cinen ein-
zigen offiziellen Tempel des Gottes, namlich in Fasar (sowic ei-
nen beriichtigten geheimen in Al'Anfa), dafiir aber (vor allem im
Norden) unzihlige Lichtungen, Haine und Wilder, denen man
nachsagt, sie seien Levthans-Kult- und / oder Hexentanzplitze.
Der ‘Gehornie’, dessen Gefolge unheimlichen Waldwesen wie die
Levschije und Faune sind, hat seinen Platz hauptsichlich in der
Verehrung (oder Verdammung) der Téchter Satuarias, deren Wir-
ken von viel Aberglauben umwoben ist, so dass auch Levthan
(wice ja auch dem anderen Gehérnten, Brazoragh) von so man-

chen Priestern des Praios oder der Rondra dimonische Krifte

nachgesagt werden. Die Novadis kennen einen Versucher namens
Lev'tan, die Norbarden erzihlen in Legenden von einer zauber-
kriftigen Echse namens Leffatte, und die Tulamiden nennen den
Sohn Rahjas Alef Aytan: der ‘GroBe der Machtvollen',

In dhnliche Richtung gehen die Legenden, nach denen Levthan den
Verlockungen der Niederhallen verfiel, wo Rahjas Widersacherin Bel-
kelel ihn in Ketten schlug:

»Und die Herrin darselbsten beschloss, den Briinstigen zu retten, und stieg mit
der Macht threr Gottheit bekleidet in die Niederhillen. Und oh, war sie schin!
Doch die Wirter der Héllen waren nicht blind, und so musste sie einen jeden
an jeder der sicben f‘fﬁ[ft‘rr‘rij)‘brtrn in einen Schleter hiillen, damat sie passieren
konnte, und so lief} sie alle thre Sieben Schleier zuriick, bis sie nackt vor Bel
Khelel und Levthan stand.

Doch in diesem ihrem eigensten und schinsten Gewande strahlte ihre Gitt-
lichkeit noch heller, und thre Schwester Bel Khelel sah, dass Rahjas Schin-
heit die ihre dibertraf, denn sie war nicht verzerrt durch den Hass. Und so
befreite Rahja Levthan aus der Finsternis, doch er dankte es thr schlecht, be-
denket man, dass er thre Schwester Tratuara mit Gewalt sich nahmi.«

— Ubersetzung einer Schriftrolle des Levthan-Tempels zu Fasar ins Garethi,
987 BE
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VERGANGLICHKEIT vnnb VERSUCHVUINIG —
KetTzeER, SEKTEN, RADNDKIRCHE

Auch in Aventurien gibt es neben den grofien Kulten eine Unzahl klei-
nerer — und viele davon muten dem gemeinen Aventurier tiberaus selt-
sam an (wenn er {iberhaupt je davon gehért haben sollte).

KeTzER

»Ketser aber sind jene, die 1. falsch sind im Denken und trren darin, wie
ste denken; die I, bei hrem Denfen im Glauben ivren oder darin irven wi-
der die gottliche Ordnung; die HI. gliubig sind wnd su den Zwilfgieern
beten, denn sonst sind sie Heiden und Ungliubige und ketne Ketzer; die IV,
dergestalt irven, dass sie nicht ganz dem Glauben abtriinnig sind, denn sonst
sind sie Apostaten; und V. auf threm Irrivm beharren und verstoekt sind nach
[freiem Willen.«

—aus der Inquisitorischen Halsgerichtordnung der Pratos-Kirche

Ein Ketzer ist Angehénger einer Religion, die von einer als orthodox
(‘rechtgliubig’) angenommenen Lehre abweicht, sich ihr in groBien Tei-
len aber noch immer zugehorg fiithlt. Dabei ist Ketzerei nicht auf
den Zwoltgirer-Kult beschriinkt, wie in der Priester-Kaiser-Zeit in der
Inquisitorischen Halsgerichtordnung definiert, sondern kann sinngemil
auch bei ginzlich anderen Glaubensrichtungen vorkommen. Die Be-
zeichnung ‘Heterodoxie fiir eine solche abweichende Glaubenslehre ist
wenig verbreitet.

Einen Schritt weiter gechen Hiresie (aus dem Aureliani: Auswahl) und
Apostasie (aur. Abfall vom Glauben). Hiiretiker leugnen eine Lehre zu-
gunsten einer anderen oder folgen einer Irrlehre in cinzelnen Glaubens-
wahrheiten, wie es zum Beispiel bei der Magier-Philosophie der Fall ist.
Apostaten hingegen sind Abtriinnige, die gegen cine Lehre aufbegehren
oder die karmalen Krifte leugnen; Dimonenanbeter werden hierzu ge-
zihlt.

In einer Sekte schlieBen sich Ketzer zusammen und bilden damit eine
religigse Gruppe, die sich von ihrer Hauptkirche getrennt und eine ci-
gene Lehre entwickelt hat, Im einfachen Sprachgebrauch werden aber
auch fremd- und freireligiése Gruppen als Sekten bezeichner.

Vorn [RRLEHREN DES
ZWOLFGOTTER-KULTES vniD anperRen GOTzEN

Seit dem Aufkeimen des menschlichen Kultes um das Pantheon der
Zwélfgiitter haben sich zahlreiche religitse Strémungen und Glaubens-
gemeinschaften entwickelt und sind wieder untergegangen. Einige ehe-
malige Sekten haben ihre Anerkennung erfahren und Eingang in den
Kanon gefunden, manche alte Lehre dagegen ist dem Wandel der Zei-
ten nicht gefolgt und hat sich von den Kirchenlehren weit entfernt. In
den Kirchen mit ausgeprigten Hierarchien (z.B, Praios, Rondra, nicht
aber Firun, Tsa) gilt ein neu gegriindeter Orden zudem so lange als einc
Sekte, bis er und seine Ordensregeln vom jeweiligen Kirchenoberhaupt
bestitigt werden.

Die grofieren Kulte um Horas, Simia, Mada und die Hohen Drachen,
die teilweise auch offiziell von den Kirchen anerkannt sind, werden in
cigenen Abschnitten dieses Kapitels vorgestellt. In allen zwélf Kirchen
als Hiiresie bertichtigt ist die Vermischung mit Aspekten des jeweiligen
erzdimonischen Widerparts. Auch die Verchrung von Heiligen endet
gelegentlich in echter Anbetung.

Nicht nur im Umfeld des Glaubens an Reur und Gror, der im Zwolfgor-
ter-Kult als Sekte gerade noch gedulder ist (und sich in zahllose weitere
Splittergruppen teilt), ist der Dualismus bekannt, Auch der traditionelle
tulamidisehe Dualismus teilt das Pantheon in Gegensatzpaare und wirke
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Lassen Sie sich insofern von den folgenden Informationsfluten nicht
verunsichern, sondern nehmen Sie sie vielmehr bei Bedarf als Inspirati-
onsquelle.

bis nach Almada. Manche Jiinger Rohals beten gar zu den kosmischen
Prinzipien Nayrakis und Sikaryan, ohne den ‘Umweg’ tiber die Gioter zu
machen. Der im Svellttal und Teilen Andergasts verbreitete Lowanger
Dualismus mit seinen ebenso fleiBigen wie priiden und konservativen
Gliubigen sicht Praios als Patron allen Gliicks, Lichts und des Guten,
wiihrend Boron (bisweilen stattdessen auch Phex) als Herr der Finster-
nis das Bése darstellt. Das iibrige Pantheon genielit kaum Verehrung
und wird allenfalls als Vasall der beiden Herrscher dargestellt. Die stren-
ge Moral wie auch das Pantheon sind seit dem Orkensturm im Wandel
begriffen, die Dualisten sehen ihren Glauben auf die Probe gestellt.
Ebenfalls vor allem im maraskanischen Umfeld bekannt ist der Synkre-
tismus (aur. Verschmelzung), in dem mehrere Goétter als verschiedene
Gesichter einer einzigen Gottheit betrachtet werden. Am bekanntesten
sind hier Boron / Tsa in maraskanischen Lehren, Boron / Firun in nérd-
lichen Regionen, Rondra / Efferd als eine Wettergottheit sowie verschie-
dene Kombinationen aus Travia, Tsa, Peraine und Rahja in siidlichen
Gegenden. Gerade unter satuarischen Einfliissen vermischen sich Tsa
und Satuaria zu “Tsatuara’.

Sonnenkulte kennt man im Norden, wo man das schwache Funzeln
stiirken miichte, ebenso wie im Siiden, wo die Hitze gelindert werden
soll. Die fromm-fanatischen [ilaskaner, Abkommlinge der verbannten
Pricster-Kaiser, betonen Gnade und Milde des Gatterfiirsten immer wic-
der, sofern der Frevler aufrichtig bereut und sich in der Sonnenglut scho-
nungslos liutert. Eine Jerganer Splittergruppe verchrte Praios vor allem
als Herrn der Sonne und Hitze und brachte Menschenopfer dar; tiber
das heutige Schicksal des Zirkels ist nichts bekannt. Auf dem schmalen
Grat zwischen Erleuchtung und Ketzerei wandern die Sonnenleser, die
angeblich so lange in die Sonne starren, bis sic erblinden.

Zahlreiche Blut- und Todeskulte flackern vor allem in den Kirchen
von Rondra und Boron immer wieder auf, werden aber zumindest vom
Rondra-Kult meist rasch mit dem Schwert wieder ausgemerzt, sofern
ihre Ansichten nicht tragbar sind. Einige Famerlor-Sekten sind todes-
schnsiichtig in Schlachten untergegangen, wiihrend die Sehnitter im
Weidener Land seit der Kaiserlosen Zeit grausamen Riten und threm
Blutdurst folgen und nichts mehr mit rondrianischen Ehrbegriffen ge-
mein haben, vielmehr scheinr die Sekte orkisch beeinHusst. Seit den
Schlachten um das besetzte Tobrien kommt an den Fronten der Walkiir
Mythrael zu immer grolierer Verchrung, damit die Gefallenen in Ron-
dras Hallen Einzug halten kiénnen und nicht der Verdammnis anheim
fallen. In den Mythracliten hat sich um den Erz-Alveraniar ein nichtiger
Gotterkult entwickelt, der die Mutterkirche zunchmend vernachlissigt
und von thr gerade noch toleriert wird. Aus der Bewegung der Neme-
kathier in den Dunklen Zeiten ist der Al'Anfaner Ritus des Boron-Glau-
bens hervorgegangen, der den Puniner Ritus ebenso als Sekte ansieht
wie umgekehrr. Die Drdler Fraternitas Uthart gilt als borbaradianischer
Zirkel, wird gelegentlich aber auch Sekte genannt, die Uthar als den
Bringer des Todes noch iiber Boron stellt, da dieser lediglich das To-
tenreich bewacht, und ihm Seelen zum Tausch gegen andere anbieter
Die Rethonier glauben, dass Dere in Wahrheit das Totenreich ist und al-
le Neugeborenen just zuvor in ciner anderen Welt gestorben sind, wih-
rend die nicht organisierten Uthariten die Seelen der Sterblichen vor den
Dimonen retten wollen, indem sie méglichst schnell alle potenziell Ge-




fihrdeten umbringen. An manchen Orten Siidaventuriens ist fiir Boron
noch der Name Visar gebriiuchlich, und gelegentlich leben eigene, bi-
zarre Verchrungsformen auf, wie zuletzt in den kurzlebigen Visaristen
in Nostria, die Visar als Vater aller Gétter in hymnischen, fréhlichen
Gesdngen priesen. Ritselhafter ist der Kult um V'Sar, den unfehlbaren
Herrn der Seelen, der schreckliche und blutige Menschenopfer abhalten
und Attentate veriiben soll und wohl auf dic echsische Verehrung des
Seelenraben zuriickzufiihren ist. Nach der Scuche des Roten Todes in
der Komigsmark Drél hat sich in dul Khedionen (benannt nach Khedio,
einem Geweihten der Peraine-Kirche) eine hiretische Gruppe gebildet,
die ansteckende Krankheiten als Peraines Strafen fiir ihre Frevel ansicht
und solcherart erkrankte Menschen zu unbekannten Orten bringt, um
sie dort sterben zu lassen.

Weit verbreitet, hiiufig auch geduldet ist die Verchrung der Elemente
und Naturgewalten, hiufig als Teil des jeweiligen Gottes. So findet
Firun in vereisten Regionen Anbetung als Wintergigant, wihrend die
Sieben oder Zwdlf Winde als eigenstindige Gottheiten gesehen werden.
Zur Erdricsin Swmu wird noch heute in Andergast, Nordmarken und
Tobrien gebetet. Im nérdlichen Thorwal werden Moore als lebendig ver-
chrt und mit Oplerungen von Kindern besinftigt, wihrend der Stiergott
Razorag das tobende Schneegewitter schickt. Im Norden wie im Siiden
kennt man die Verchrung von Bawmriesen. Geradezu personifiziert wird
der GroBe Fluss, der insbesondere in Albernia mit der mythischen Ge-
stalt des Flussvaters gleichgesetzt wird; von Yaquir, Born und Mhanadi
sind dhnliche Verchrungsformen bekannt. Auf den Zyklopeninseln fin-
det man die Jiinger des Thylos, die Efferd vor allem als Herrn der ver-
sicgenden Fliisse zu besinftigen suchen. Als Herrin vom See wird im
Windhag die Fee Thalaria als Gétterkind verehrt, deren Bergsee aus ¢i-
ner Trine Efferds entstanden sein soll.
zackern ist bekannt, dass sie Quellen als heilige Orte verehren. Im
Lieblichen Feld bis hinauf nach Gareth kennt man die Feuersinger, die

Auch von Ferkinas und Troll-

zu Ehren Ingerimms immer wieder Briinde legen und deren Lischung
zu verhindern trachten. Im Raschrulswall steht ein Kloster, dessen Be-
wohner dem Feuer der Leidenschaft fronen und sich Wanderern ebenso
hingeben wie Drachen und anderen Wesen. Eine apostatische Sekte auf
den Zyklopeninseln verehrt die Lavaseen und betet zu cinem obskuren
Flammengott in Gestalt cines Feuersalamanders, von dem sie sagen, er sci
der eigentliche Herr des Feuers und von Ingerimm und Travia entmach-
tet worden. Um gefallene und gefesselte Giganten haben sich ebenfalls ei-
genstindige Kulte gebildet, beispielsweise in den Sichel-Gebirgen und
dem Raschtulswall, und nicht nur Barbarenvolker verehren Riesen und
Trolle als Gorterkinder (was aber nicht heifit, dass man ihnen nicht auch
im Kampf begegnen kann), ersteren werden mancherorts Menschenop-
fer dargebracht.

Im Kult der Tsa gibt ¢s keine Ketzerei per definitionem, sondern nur
‘neue Ideen’ mit zum Teil widerspriichlichen Philosophien, die gele-
gentlich sogar Gewalt billigen. Wenn Gliaubige zu sehr an der Grenze
zum dimonischen Chaos wandeln, ist aber auch hier keine Duldung
zu erwarten, withrend selbst Meuchlersekten, die ‘ausgewiihlten Opfern
2ur Wiedergeburt verhelfen’,
sind.

nicht zwangsliufig der Hiresie verfallen

Dier Tsa-Kult wie auch die wandelbare Hesinde-Kirche, ohnehin Brut-
stitten ketzerischer Ansichten und freidenkerischer Sekten, kennt Vertre-
ter der verbotenen Demokratie, cine von der angenommenen Gleichheit
aller Menschen (seltener: aller beseelten Lebewesen) vor den Gittern
ausgehende Staatsphilosophie, die das Gliick der Menschen in der
Selbstbestimmung sieht. Wiihrend der einflussreiche Bund der Freiden-
ker (Verbriidderung, Gleichheit und Freiheit im Weltgesetz) aus dem
Licblichen Feld gerade noch geduldet wird, wurde die Sekte von Ilaris
(Zuriickweisung von Gétterfurcht, tiber Verstandeskraft zu einem Be-
greifen der Welr gelangen) vor iiber 200 Jahren verboten und mit un-
nachgicbiger Hirte ausgeléscht — ihr Gedankengut fithrt aber bis heute
immer wieder zum Aufflackern neuer Gruppen von Ilaristen. Die Kir-
che der Peraine kennt die mittelreichischen Ackerteiler, denen zufolge
Saatgut, Ackerflichen und Getreidefelder niemandem gehéren und die
schon mal mit Waffen eine Umverteilung an dic Armsten fordern.

“ihren Mmster bcrélts \n.or seiner Rﬁck— I 1
kchr vcrchrten Zum En'emhen haimrer

hénbueh Venvcm

weithi‘n ggfﬁx’kél’t.

Eine obskure Sekte betet zum mysteridsen Pantheon der Neugbtter,
das die Zwalfgoter niedergerungen haben soll. Andergast und Nostria
waren nicht vom Silem-Horas-Edikt betroffen und verehren gerade im
Hinterland noch unterschiedliche Pantheons aus diversen Géttern, Hei-
ligen und Naturgewalten. Nicht nur in Fasar wird noch heute zu den
urtulamidischen Stadigbtzen gebetet, vor allem in Thalusien haben die
alten tulamidischen Gétter noch immer ihren Platz. Wo Praios in den
mhanadistanischen Steppen noch als Damon der Diirre verabscheur
wird, verehrt thn der machthetonte Kult der thalusischen Gutsherren
als gnadenlosen Herrscher. Allen Himmels- und Erdmiichten werden
Rinder, Angehdrige und Sklaven geopfert: zu Ehren des schwarzen
Stiergottes Ras'Ragh (Kampf, Potenz, Viechherden), der roten Kuhgot-
tin Peradschaja (Hingabe, Fruchtbarkeit, Ackerbau) und ihrem goldenen
Kalb Rascha (Liebe, Vergniigen, Mitleid) veranstaltet man blutige Stier-
kimpfe. Die grausame Marhibo (Tod, Wahnsinn, Visionen) soll mit Pra-
10s Mha'Qasha gezeugt haben, die als Schutzpatronin der Gemeinschaft
Verehrung findet und deren Lehren besagen, dass das einfache Volk
seinen Herrschern zur Not mit dem Leben dienen muss. Einige weite-
re Gottheiten wie Al'Mahmoud (Zeit, Wandel, Vergiinglichket), Efferd
(Wasser, Schifffahrt, Fischfang), der bis in die siidlichen Dschungel be-
kannte Affengott Tuur-Mhakag (Wildnis, Hinterlist, Jagd), Fegz (Mond,
Nacht, Magie) und Aves ibn Fegz (Handel, Reise, Grenzen) komplettie-
ren das thalusische Pantheon. Von vielen anderen tulamidischen Gét-
zen kennen wir kaum mehr als die Namen, die auf alten Steinsockeln
genannt werden, darunter; Baar, Shelag, Ankhatep, Tarisha, Urush,
Sholvor, Bul'Atba, Gharut, Shelhezan. Andere tulamidische Glaubens-
richtungen (insbesondere auch in Thalusa) haben Rastullah in ihr Pan-
theon integriert, mal als cigenstindige Wesenheit, mal als Avatar des
Giganten Raschrul. Die Hadjiinim, Ordenskrieger, die zuriickgezogen
in Bergklostern leben und einen urtiimlichen Moralkodex bewahrt ha-
ben, gelten als Hort solcher synkretistischen Lehren.

Klein- und Kleinstsekten

Zahlreiche Sekten und Ketzercien lassen sich in die obigen Strukturen
nicht eingliedern. Manche Kulte drehen sich unter anderem um ech-
sische Gétter wie H 'Szint (eine selbst von der Hesinde-Kirche nicht tole-
rierte Sichrweise) und Zsahh, Geheimlogen des Horasreiches und Zirkel
aller Regionen verfolgen die unterschiedlichsten religitsen Zicle. Im
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freidenkerischen Brabak hausen seltsame Kleinsekten Tiir an Tiir, dar-
unter der Tempel von Licht und Dunkelheiz, die Schiiler des Onychopha-
gus, die Ribunga, die Armleuchter,
das Nonagon, dic n’.-i"b’f]’(}.‘(){?}ic’ﬂ' und
die Pyramide des Cirrakue.

Auch
Himmelsrdsser Rahjas treibt hin
und wieder seltsamste Bliiten,
und vor allem in Nordaventurien
sowie Chababien sind Wolfs-Kul-
te bekannt, Im Hesinde-Tempel
zu Al'Anfa stchen mehrere Al-
tire fiir Kinder und Verwandte
der Géttin, von denen man an-
dernorts noch nie gehért hat. Be-
triichtlichen Zulauf hat hier der
schlangenleibige Hesinde-Sohn
Kryptor, dessen Domiine als “gott-
liche Kobra, deren Biss sopar
Gotter titet” Gift und der Schutz
davor ist. In der Khém kennt
man den feisten Verschlinger Or-
cus, im Bornland die Verkiinder
von Dharasnon. Auf der Sylla-
nischen Halbinsel sollen phexi-
sche Mystiker Pérex als titanische

dic Verherrlichung  der

Spinne anschen, die ihre erbeu-
teten Schitze in einem Netz ein-
spinnt, das sich iiber das ganze
Himmelszelt spannt und dessen
Knotenpunkte die Sterne sind.
Apokalyptiker glauben, das Ende
der Welt stehe bevor — oder wol-
len es herbeifithren. Verschiede-
ne Zirkel riicken Sphingen als
Quellen der Weisheit, Greifen
als Verteidiger der Grenzen oder
Harpyien als Medien zu den Got-
tern in den Mittelpunke ihrer Ver-
ehrung, aber auch Feenwesen,
andere Tierarten (vor allem Kat-
zen- und Insektenartige), Tier-
und Pflanzenkénige und sogar

dikale Sekte der Halenser hat ihm in Gareth bereits einen kleinen Ten-
pel errichtet. Den Halensern gilt das Verschwinden des Kaisers — in

ihrer Sicht aus Veriirgerung iiber
mangelnde Verehrung und zuviel
Zweifel — als der Anfang allen
Ubels der heutigen Zeit. Sie ¢r
flehen Hals Riickkehr, auf dasser
das Reich wieder eint, es von He-
drohungen siubert und seine An-
hinger erhéht.

Der HEiLiGeE HoRras

Horas" wichtigste Tempel (dem
Praios gewetht) stehen in Vip-
salt, Neetha und Horasia, als sein
Tier gilt der Adler, der giilden-
lindische Zirkon als sein Edel-
stein, seine Farben sind Gold und
Scharlachrot.

Kaum ein Halbgott ist in scinem
Ursprung so umstritten wie Ho-
ras. Die Praios-Kirche betrachtet
ihn als den Sohn des Ucuri und
erlaubt seine Anbetung nach ¢i-
nem Verbot unter Kaiser Raul
seit den Priester-Kaisern wieden
Anderen Quellen zufolge soll Pra-
ios Horas mit der giildenlindi-
schen Magierin Gylduria gezeugt
haben, wihrend 1m Horasreich
selbst wiederum eine andere
Sichtweise vorherrscht: Horas gil
hier als Erz-Alveraniar, der allen
Zwolfen zugleich verbunden st
und als Griindervater und
Schutzheiliger des ganzen Lan-
des tiber allen weiteren Heiligen
steht — und daneben in Missach-
tung der éffentlichen Lehren als
Reichsgott angebeter wird, insbe-
sondere von der radikalen Sekie
Schne des Horas. Ob er jedoch in

Landschaften.

Gotfraiser vnbD VERGOTTERTE HERRSCHER.

Die wenigen Kulte um Monarchen, die sich als Gotter verehren liefien,
sind kurz nach dem zumeist unnatiirlichen Tod des vergéttlichten Herr-
schers wieder grifitenteils in Vergessenheit geraten und wurden aus den
Archiven getilgt, Belen-Horas" Ausrufung zum Gottkaiser soll die wah-
ren Gitter erziirnt und das Bosparanische Reich ins Chaos gestiirzt ha-
ben, doch soll es heute noch im Verborgenen einen Zirkel geben, der ihn
als Gott anbetet. Gleiches gilt fiir Hela-Horas, deren heutige Anbeter, die
Helaisten, sich angeblich in den Ruinen des alten Horas-Palastes treffen.
Manche Herrscher gelten in ihrem Kulturraum ohnehin als leibhaftige
Halbgoter oder Alveraniare, seien es der Elfenkinig Simia, der Dra-
chenkaiser Pyrdacor, der Echsenbezwinger Raschtul al-Sheik oder der
bosparanische Reichsgriinder Horas,

In einer feierlichen Zeremonie, die bis heute im Gediichtnis der Gare-
ther Biirger geblicben ist, wurde 997 BF die offizielle Erhebung von
Kaiser Hal von Gareth in den Gétterstand begangen. Obgleich Hal sich
nur zum niederen Gott erheben lieli, galt seine Vergéttlichung vielen
als schlechtes Omen; und heute werden die Katastrophen der folgen-
den Jahrzehnte auf den Zorn der Gétter zuriickgefiihrt, die Hal schlief-
lich auch entriickten. Der verschwundene Kaiser wird vielerorts aber
noch immer verchrt. Die kleine, aber wachsende und zunchmend ra-

x : seinem Ursprung ein gewshnli-
cher Sterblicher oder von ¢inem Gott gezeugt oder aber ein feischge-
wordener Himmelsbote war, dariiber schweigt auch das

Heilige Horarium, in dem die Geweihten des Horas-

reiches sein Lob zusammengetragen haben.

Aufdem Riicken des Greifen Orungan erschienen, gilt

Horas als erster Kaiser und Bote des Lichts, der sei-

nen Untertanen Recht und Gesetz lehrre und schliefi-

lich wieder entriickt wurde. Das Volk nennt ihn auch

den Erzheiligen, der die Anliegen der Menschen vor

den Rat der Gétter triigt. Als Schutzpatron von Land

und Volk verehrt ihn fast jeder Licbfelder neben seiner ei-

gentlichen ‘Hauptgottheit’. Die dirmeren Schichten erhof-

fen sich seine Riickkehr; er gilt als Symbolfigur des Goldenen Zeitalters
und steht fiir Zufriedenheit und Harmonie, Seine Taten sind in den Ho-
ras-Apokryphen (um 890 v.BF) niedergeschrichen. Die beiden hichsten
Feste der Horas-Verehrung sind Horas' Erscheinen am 7. Praios (gleich-
zeitig der Tag der mythischen Reichsgriindung im Jahre 1492 v. BF) und
Horas' Entriickung, die immer an jenem Markttag im Phex gefeiert wird,
der auf den ersten Tag eines Monatsfiinftels fille. Daneben gibt es noch
allerlei kleinere Feiertage.

Eine Geweihtenschaft des Horas existiert nicht, doch gehért es zu den
Aufgaben des Heilig-Blut-Ordens (siche im Band Aventurische Gotter-
diener), den Glauben an den Erzheiligen zu verkiinden.
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Simia DER ERINEVERER_

Bei viclen Vélkern gleichermalien bekannt ist Simia. Im
Zwolfgitter-Glauben der Sohn Tsas und Ingerimms, steht
Simia der Erncuerer fiir den schopferischen Neubeginn
und verbindet den Erfindungsreichtum der Mutter mit
dem Handwerkstalent des Vaters. Unter anderem gehen
angeblich Topferscheibe und Keramik sowie der Web-
stuhl auf ihn zuriick. Eine ecigene Priesterschaft gibt es nicht, die weni-
gen Tempel werden abwechselnd von Simia verehrenden Geweihten der
Tsa und des Ingerimm gefiihrt. Der wichugste Simia-Tempel sieht in
Gareth, wo auch das Prisma ersonnen wurde (ein dreieckiger Glasstab,
der Praios’ Licht in die Farben Tsas verwandelt). Dieses “Tsa-Glas™ hat
im Praios-Kult heftigste Kritik ausgelast, wihrend die Neuerungen des
fortschrittlichen Handwerks immer wieder zum Disput mit den cher
traditionellen Dienern Ingerimms fithren. Das Zeichen Simias ist die
regenbogenfarbene Flamme, sein Stein der ritlich schimmernde Feuer-

opal.

Die Elfen kennen Simia-der-aus-dem-Licht-trar als ersten ihres Volkes
und ersten Konig der Hochelfen, gar als ersten Lichtelfen, der den Bo-
‘den Deres betrat. Seine Stadt Simyala im Reichsforst soll von Schergen
des Namenlosen vernichtet worden sein.

Als die dritte Frau Rastullahs kennen die Novadis die erfindungsreiche
Shimja, dic threm Herren immer neues Spiclzeug ersinnt, das sic auch
schon mal hinunter zu den Menschen schickt, um ihnen das Leben
leichter zu machen.

Selbst bei den Brillantzwergen verchrt man Simia, die Tochter Inge-
fimms und Tsas, als Schirmherrin. Sie soll die Flucht ithres Volkes aus
den Beilunker Bergen miglich gemacht haben und schuf aus ihrem
 Steint der Sinia, cinem Regenbogen-Brillanten, die Sieben Flammen, cine
jede in ciner der sicben Farben des Regenbogens, von denen jedes Volk
der Zwerge und Elfen cine erhielt — als Symbol des Neubeginns in die-
sem Zeitalter der Menschen, das mit Borbarads Vernichtung seinen An-

fang nahm.

Mapa, pie Gottin im Monp

Niemand, der sich mit Magie oder dem Weltenmechanismus beschiif-
tigt, kann den aventurischen Mond, das ‘Madamal', ignorieren. Der
Landmann weill, dass der Mond die Sifte in Sumus Leib pulsieren lsst,
Holzfiller wie Baumeister richten sich bei der Bearbeitung des Holzes
nach dem Mondstand. Der Mond steht in enger Bezichung zu den —
in Aventurien cher schwachen — Gezeiten, und auch der Monatszyklus
der Frauen folgt hiufig scinem Lauf. In Magic und Aberglaube spiclen
‘Madamal und Mondlicht eine bestimmende Rolle — seit "Madas Frevel’
(siche S. 22, im Band MGS unter Sphiirologic und MWW S. 5) durch-
zichen Kraftlinien (bisweilen auch ‘Madas Haare” genannt) den Limbus
‘und die Welt.

m Zwilfgouer-Kult wollte Praios zur Durchsetzung scines Urteils ge-
gen Mada nicht die Gotun der Magie berufen: Er misstraute Madas
Mutter Hesinde, Daher schuf Ingerimm einen Stein, in den sie gebannt
wirde, Boron warf Schlaf iiber sic, und Phex erhiclt den ewigen Auftrag,
‘Mada zu behiiten, Phex gilt daher als Mondgott, dem auch die Macht
ilber die Sterne am Himmel zugeschrieben wird. So wurde Mada “in der
Sechsten Sphire versteinert, inmitten der Sterne, deren Kraft sie freige-
setzt hate”. Durch ihre stindigen Befreiungsversuche folgt der Mond
keiner festen Bahn, und bisweilen geht thre Auflehnung sogar so weit,
sich direkt vor Praios’ Sonnenscheibe zu dringen. Eine Sonnenfinster-
nis st auch heute noch idealer Zeitpunke fiir Hohe Magie, aber auch fiir
pa‘m‘eulus: und diimonische Manifestationen jeder Art. Noch heute wird
im Tanz der Mada dic Einheit von Korper und Geist, das Durchbrechen
und dic zyklische Wiederkehr zelebriert,

wohl sie von den Tulamiden und Almadanern, aber auch manchen
n als Bringerin der Triume und der Magie angesehen wird, findet
an eine tatsachliche kultische Anbetung Madas allein in Almada, Ara-
en und Mhanadistan. Withrend man sie in Fasar in cinem Tempel, der
ber verschlossen wird und in den nur das Mondlicht Einzug halt,

als Tochter Phexens und Herrin der Magie verehrt, besitzt sie im Puni-
ner Hesinde-Tempel einen groBien Schrein (sowie ¢inen Tempel im na-
hen Ort Madasee). Hier wird die Mondgdtun als Tochter Phexens und
Hesindes angerufen und als Wandlerin in den Triumen angeschen, dic
des Nachts Weissagungen und Gesichre schickt.

Die Sckte der Sha'ay Mada verchrt die Mondgottin im Namen Phexens
und versucht, ihre Fingerzeige und Visionen zu deuten, um den na-
mensgebenden ‘Stein der Mada' zu finden, der laut der Lehre der Sekre
von Mada auf Dere gesandt wurde und in viele Scherben zersplitterte
(die Madamanten), durch die die Gauin Triume und Botschaften sen-
det. Die wenigen teils Phex, teils Hesinde geweihten Priester und etwa
zwei Dutzend nicht geweihten (teils magisch begabten) Anhiinger beten
Mada als gebundene Géttin an, die mit dem Mond und der Magie as-
soziiert wird, und glauben, dass der Stein der Mada vollstindig zusam-
mengefiigt die Herrin Mada wieder aus ihrem Gefingnis befreien und
ihr die geraubten Krifte zuriickgeben kénne. Zwei geheime Begriinder
der Sha'ay Mada sind die Politikerin Yanis di Rastino von Nordhain so-
wie Shebah al'Hammadah, ein mysteriéser Geschichtenerziihler aus Fa-
sar. Als Zentrum gilt Punin.

Die Schwesternschaft der Mada dagegen ist ein Zusammenschluss von
Hesinde-Priesterinnen, Magierinnen und angeblich sogar einigen He-
xen, dic Mada als Befreierin der Magie anschen (siche auch bei Hesinde
auf S. 55). Zahlreiche magische Traditionen suchen nach der Maday'fha
(siche MWW 198), die Madas Frevel vollenden soll, die Tulamiden
firchten Bej'Kelhachamada, den ‘verderbten Sohn der Mada’.

Den Elfen war die Trdumende Madaya die Erléserin aus den weltlichen
Krallen des Namenlosen. Sie gab ihre Wirklichkeit auf, um in die Wahr-
heit zuriickzukehren, und triumt laut den clfischen Uberlieferungen
noch immer in einem Schloss in den Salamandersteinen. Sic wird als
erste und letzte der Elfen bezeichnet und als gréBte der Lichtelfen ver-
chrt.

Eher gefiirchtet und als erster Mérder verflucht denn geliebr wird Mada
der Miérder bei den Nivesen. Er tétete die Kinder der Himmelswolfin
Liska und beendete so aus Neid und Habgier das gemeinsame Leben
von Bruder Wolf und Schwester Mensch. Die Waélfe heulen in Voll-
mondniichten sein Mal der Sehande an, das auch die Menschen bekla-
gen. Parallelen dieser Geschichte zu den zwilfgoulichen Legenden dber
den Namenlosen werfen cin unheiliges Licht auf Mada — trotzdem ist
auch er eine Gestalt, der den Menschen geben wollte, was den Gottern
zustand (cin Kernthema aller Mada-Mythen).

Selbst die Trolle kennen Mada unter dem Namen Matseha und berich-
ten von einer Zeit, als diese noch nicht von drei Mondgdttern eingeker-
kert worden war. Auch die drittgehorene Tochter der ersten Menschen,
Marhyna, erinnert in threm Schicksal an Mada (siche S. 22).

Vor peEr [TIAGIERPHILOSOPHIE

Besonders auf viele Mitglieder der Grauen und der Schwarzen Magi-
ergilde, aber auch andere Freidenker iibt die sogenannte "Magierphilo-
sophie’ eine erhebliche Anzichungskraft aus. Die Ideologie ist in zwei
grofie Zweige gespalten, die beide mit ‘wissenschaftlichen” Methoden
versuchen, die Substanz der Seele, ihre Begrenzungen und Méglichkei-
ten, ithre Transformicrbarkeit und ihre Unsterblichkeit, vor allem aber
ihr Verhiltnis zu den alveranischen Gottheiten zu ergriinden.

Die radikale Schule beharrt auf der Annahme, die Gotter seien chenso
wie andere Geistwesen auch aus der Verchrung durch sterbliche Wesen
entstanden, und zwar, indem diese Teile ihrer Seelenkraft auf Urprinzi-
pien wie Leben und Tod oder Naturerscheinungen wie Sonne, Sterne
und Blitz Gibertragen hiitten, ja, schlieBlich nach ithrem Tode selbst
in diese Seelenkonstrukte aufgegangen seien. Daher richten sich die
Forschungen und Uberlegungen dieser Magier auf eine ‘Vereinheitlich-
te Kriftetheorie', die nicht nur die elementaren Kriifte und Wechsel-
wirkungen, sondern auch die Seelensubstanz, das Sikaryan und das
Nayrakis, Lebens-, Karma- und Astralencrgie mit einbezieht und die
Ubergiinge zwischen diesen zu ergriinden sucht. (Neuere Forschungser-
gebnisse besagen, dass diese Glaubensrichtung schon vor Jahrtausenden
von einem Hochelfen namens Ometheon entwickelt wurde.)

99




Die moderate Denkschule sieht die alveranischen Gottheiten zwar als
‘primordiale Individual-Manifestationen von Sikaryan und Nayrakis',
versucht aber aus der Mythologie und aus neuzeitlichen Beobachtungen
herzuleiten, dass diese Wesen durchaus in ihrer Machtfiille begrenzt,
nicht unsterblich und nichtallein in den héheren, inneren Sphiiren sind.
Somit wiiren die Méglichkeiten ihres Eingreifens auf Dere beschriinkt,
namentlich durch Zahl und Glaubenseifer ihrer sterblichen Anhiinger.
Eine Seele, so die Uberzeugung, gehe, durch entsprechende Riten und
Meditationen vorbereitet, mit dem Tode direkt zuriick ins Nayrakis und
stirke so die Ordnung des Kosmos.

Beiden Strémungen sind sich einig in ihrer strikten Ablehnung von Di-
monenpaktiererel, die fiir sie freiwillige Knechtschaft der Seelensub-
stanz bzw. Verminderung der kosmischen Ordnung darstellt, und der
Borbarad-Religion.

Dennoch ist die Magier-Philosophie eines der von der Praios-Kirche
am meisten bekimpften Glaubenskonstrukte. Simtliche befiirwortende
Schriften, darunter Elon Carhelans urspriingliche Philosophia Magica,
fast alle Schriften Rohals und Aleya Ambareths Tractatus Septelementa-
rteum, stehen auf dem Index der verbotenen Biicher. Alle anderen Kir-
chen stehen der Lehre ablehnend bis feindselig gegeniiber.

Mit der Magier-Philosophie eng verbunden ist der Athersmus, die Abkehr
von jeglicher Gérterverehrung mit dem Ziel ciner ‘Gesellschaft der frei-
en Geister’. Sowohl Magerphilosophie als auch Atheismus haben bei ei-
nem tiberzeugten Anhinger geringe spieltechnische Auswirkungen, die
Sie in Die Magische Bibliothek beschrieben finden.

DRrRACHENKULTE

Drachen gelten als die michtigsten aller Lebewesen, so dass es niche
verwundert, dass diese alten, magiebegabten Kreaturen von den meis-
ten Kulturvélkern gefiirchtet und bewundert, aber auch verehrt oder gar
vergottert werden. Grolle, alte Drachen fordern oder fordern eine sol-
che Verchrung oft selbst, angefangen von regelmiliigen Tributzahlun-
gen iiber Opferungen von Tieren oder gar Jungfrauen und Jiinglingen
(wie in den traditionellen Sagen) bis hin zu regelrechter Anbetung.

Von den meisten beriihmt-bertichtigten Drachen sind solche Verch-
rungsformen bekannt. Heute sind dies vor allem der untote Blutkult
des Schewarzen Rhazzazor, in dem die Trollzacker die Verkérperung ihres
mythischen schwarzen Toten-Drachen sehen, und die alljihrlichen Tri-
butzahlungen der Hesinde-Kirche und des Horasthrons an Shafir den
Priichtigen, der sogar Aldare Firdayon von Vinsalt zur Braut forderte und
bekam (ihr gemeinsamer Sohn ist der Thron-Pritendent Khadan Varsi-
mian).

Als Héhepunkt der Drachen-Anbetung gilt den Gelehrten zweifellos
Pyrdacor, der sich im Zehnten und Elften Zeitalter von ganzen Reichen
und Kulturen der Echsen und Elfen vergéuern lieB. Der tulamidische
Kulturraum kennt noch heute das Mérchen vom Giildenen Drachen-
kinig.

Die Magierakademie von Khunchom bewahrt neben zahllosen anderen
Karfunkeln auch das ‘Drachenei’ des Pyrdacor. Aber nur wirre Gelehrte
befiirchten, dass heute noch jemand um die Wiederkehr des Goldenen
Drachen beten kénnte.

Auch die zwolfgéttlichen Kirchen kommen nicht umhin, zur Existenz
Fuldigors und seiner legendiren Britder Stellung zu bezichen, den sechs
Hohen Drachen Alverans und den sechs Alten Drachen Deres (siche Kas-
ten rechts).

Um jeden der Hohen Drachen ranken sich eigene, mehr oder weniger
religiése Kulte; mehrere Orden wurden in ithrem Namen gegriindet.
Der heute bedeutendste Drachenorden wird vom Hort der Hesindiani-
schen Gaben mit den Draconitern gestellt, die sich Naclador verschrie-
ben haben. Wihrend der Orden des Heiligen Famerlor als erloschen
gilt, kennt die Rondra-Kirche noch heute Famerlor-Sekten, deren Mit-
glieder durch todessehnsiichtige Heldentaten Unsterblichkeit zu erlan-
gen suchen. Einige Geweihte, vor allem aber viele Séldner, verchren
den Drachensohn Kor (s. S. 87). Manche Hadjinim-Bruderschaften
im Raschrulswall gelten als Krieger im Namen Famerlors und auch die
Ritter des Immerwihrenden Kampfes, die Elite-Gardisten der Khun-

- dc: hat d;c_Gabc der Erophczemng
che eine Gﬂfahr tiberhaupt entsteht.

ent Verluste von Gleichgewicht, ehe sie
' anlgor der Spmdcr hat éte Gabc dcs

def:zerstﬁrrr Zersr.ort Ung!f:lchgcwmhr mit gnadenlowr Hirte
und soll auf einer Insel vor Giildenland iiber ein Drachenreich
herrschen. Pyrdacor der Bewahrer, dercinst viclleicht der miich-

 tigste dcr Alten. Drachen, war Hiter des Gleichgewichts der
: Ele_' _cnte « 'War.h erfunktion, dic seit seinem Sturz vor drei
Iahmusenden verwaist ist. :
Die Hohen Drachen warden als die *Wichter Alvcrans angese-
hc"-"dl die Schoplung sa:li:us: vertmd:gm Es heifit, dass man sie

) die Gotter cinen ’I‘ell ihrer Mach:

sugesprochen werden Darador mit
: den’ hundzettfarbigen F gelﬁ, der Drache des Lichtes und Patron
der Antimagie, der die Sonne gegen Angriffe der Dunkelheit be-
schiitzt un& als dltester aller Drachen gilt, und Branibor mit den
Eiscnschwmgen der Hulxr ée:r_Ge:rcchtlgkmt Der ziegenkipfi-

chomer Drachenci-Akademie, sind geriichteweise eine verschworene,
Famerlor und Kor anbetende Gemeinschaft.

Selbst bei den Novadis ist in Fasar eine Sekte bekannt, die Rastullah
und Famerlor gleichsetzt. Auch militirische Einheiten wic Drachengar
de, Dragoner, bornlindische Gefliigelte und der Kénigliche Orden des
Roten Drachen im Lieblichen Feld pflegen oder pHlegten eigene Altire,
Limbus-Magie wird oft mit Anrufungen Menacors verbunden, dessen
Wichterfunktion seit der Riickkehr des Dimonenmeisters Borbarad von
allen Gilden gepriesen wird. Der mysteridse Orden der Sechs Fligel
Menacors hat sich ihm verschrieben (sieche MWW 199),

Sowohl der aranische Drakologe Pher Drodont wie auch die Stern-
deuterin Niobara, die den allwissenden Fuldigor aufsuchten, haben Ge-
heimkulte hinterlassen, die heute noch als aranische Qabalyim und Ka-
balen aktiv sein sollen. Eine fatalistische Gruppe in der Oase Yiyimris
verchrt einen dreizehnképfigen Drachen der Vergiinglichkeit, Die Ma
gier des Konzils der Elemente betrachten sich als Erben der Drachen,
die angeblich einst Drakonia erbauten; in der Drachenhalle stehen die
Standbilder von sechs lebensgrofien, vermutlich Hohen Drachen. Der
Drachenorden, cine mystische Gemeinschaft, die die Hohen und Alten
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Drachen verehrt, hinterlieB Spuren in Almada, Selem und Warunk; Or-
densgriinder und Verfasser des verschollenen Draconomicons waren ge
wiss keine Menschen.

Als grilites Heiligtum vicler Dirachenkulte gilt die Fliegende Insel der
Hohen Drachen, in der manche jedoch nur eine Verkérperung des Stern-
bildes Drache sehen. Symbol der Verchrung sind auch die Drachenlilie
und die sagenhaften Drachlinge (Mantra’kim). Bedeutende Dokumente
sind diverse als Drakologikon bezeichnete Werke und das Compendium
Drakomagia.

Selbst als Feindbild stiften Drachen Kulte. Das Wappenbild des Drachen

wird traditionellerweise nur an Drachentdter vergeben (die oft selbst als
Heilige verchrt werden). In Phecadien und in den Rakula-Hiigeln Ga-
retiens wird an Schreinen berithmter Drachentiter gedacht, am Schrein
von Drachenzwinge (Bornland) um Beistand gegen Drachen gebetet
Der Einsame See beim entriickten Kloster Abbadom im Lieblichen Feld
enthiilt Visionen pilgernder Rondra-Geweihter zufolge das Skelett des
von Geron mit Siebenstreich erschlagenen Wurms von Chababien. Den
Zwergen gilt der Drache als das Urbise @iberhaupt. Die Drachen der
Thorwaler hingegen rithren eher vom Kampf gegen Seeschlangenkulte

her.

VErRBannT, pocH NiCcHT VERGESSEN —
DER GoTtT oHnNE [IlamED

DEeR [TamEMLOSE FUR DEM EILIGEN LESER

Aspekte: Machr,

Heimtiicke, Selbstverstimmelung, Hass, Zerstorung

Erfolg, Sclbstsucht, Versuchung, Liige und Verrat,
Pantheon: Zwolfgotter und andere (jewells als grolier Widersacher)
Schopfungslehre: Los / Sumu, jedoch in vielen anderen Lehren erschei
nend

Verbreitung: ganz Aventuricn, vor al-
len Dingen in Hochkulturen, jedoch
fast iiberall verboten

Wichtige Tempel: unbekannt
Feiertage: die Fiinl Tage ohne Na-
men, die Zeit zwischen den Jahren
Sternbild: Namenlose Sternenleere
Beinamen: der Dreizehnte, der Ge-
sichtslose, der Giildene, Rattenkind
U[IL{ \']L'l(' '\\'l.'i[‘_'r(

Diener, Heilige, Erwiihlte: das "Rat-
tenkind’, die Augen des Namenlo-
sen, Pardona (Legatin und Zunge des
Namenlosen), Erzvampire

Heilige Orte: geheim

Sinnbilder:

zeichnung fiir alles Bose), zum Na-

namenlos (Sammelbe-
menlosen gehen (verdammut sein), 13
{unheilige Zahl)

Heiliges Tierz Ratte, Spinne (vor al-
lem bei den Tulamiden), Vampir-
fledermaus, einige Drachen (Minel-
und Nordaventurien),  Schakal
(Stidaventurien)

Heilige Farben: Schwarz, Purpur (als
Farbe der Michtigen), Gold

Heilige Planzen: Ratenpilz, Blut-
buche (seltener Baum), Purpurmohn
(Rauschmirtel), Dimonenkralle (Blu-
me), Morgendornstrauch (verfluchte
Planze), Bittersiiber Nachtschauen
(Giftpflanze)

Heilige Steine: Chrysopras, Rauch-
quarz, Pechblende, Mondstein
Opfergaben: Haare, Blut, Auge, Gliedmalien, Menschen- und Tieropler,
Gold, geweihte Artefakte und heilige Pflanzen oder Tiere anderer Kulte
Kirchenstruktur: unabhingige Kulte, Zirkel und Splittergruppen; gele-
gentlich im lockeren Kontakt zue rander stehend.

Politischer Einfluss: lokal durch einzelne, von ihrer Umgebung nicht

erkannte Anhinger in hohen Positionen

Hierarchic innerhalb des Kultes: grob, dic
Grade innerhalb der Priesterschalt sind klar
abgegrenzt; die Anhinger sind unterteilt in
Unuvissende, Almende und Wissende.

Toleranz gegeniiber Andersgldubigen: gering
Feindbilder: dic Ordnung der Zwilfgittlichen Welt,
.\1lllc1d,5c"l‘-l!u$|_L-
keit,
keit, Gehorsam, Sittlichkeit

Lehre der Kirche: Erlange Macht,

Barmherzig

um die falsche Ordnung zu zerschla
gen! Zerschlage die falsche Ordnung,
um Macht zu erlangen!

Ziele der Kirche: Schwichung der
alten Ordnung der zwélfgdttlichen
Kulte, Heraufbeschwiren der Lings-
ten Nacht und des Dreizehnten Zeit-
alters

Jenseitsbild: keines; wer dem Na-
menlosen dient, soll ewig leben.
Welthild: Die Welt gehért seit An-
beginn der Zeiten dem Namenlosen
und seinen Dienern. Doch neidische
Gotter haben sie thnen geraubt. Thre
Kulte miissen vernichtet, thre Altiire
gespalten werden.

Menschenbild: Nurwer Regeln bricht
und den Mut und dic Weisheit auf-
bringt, dem michtigsten der Gotter
zu folgen, ist es wert, die Menschen
und die Welt zu beherrschen. Alle an-
deren sind nur Vieh.

Stiirkste Argumente: “Moralitit ver-
“Wer die
Gliubigen anderer Kulte enttiuse ht,

hindert den Sieg.”
schwiicht diese.” — “Lebewesen sind
fehlbar und verfiihrbar.”

Bild des Glaubens in der Bevilke-
rung: Der Namenlose ist das Bése an

sich und man spricht nicht iiber ihn.

Vom WEeSEN DES [TAMENMLOSET

—aus Die Gespriiche Rohals des Weisen, Band X111 Dies ist Rohals Re-
aktion auf die Frage "Was ist das Bdse, Meister?” — die einzige Frage, die der
Weise je unbeantwortet liefl.
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sDer Namenlose ist das Bose an sich, der Verderber, der Versucher, der die
reinen Seelen der Menschen an sich zu reifien sucht, sich und seine daimoni-
sche Brut davon zu nihren. Voller Verschlagenheit und List ist sein Wesen, er
hasst wenig mehr als den offenen, ehrlichen Kampf, seine Waffen sind nicht
Schwert noch Lanze, sondern Heimtiicke, Verstohlenhett, Gift, Versuchung
und Verrat.

Die aber, die an Geist und Glauben schwach sind, verswcht er mit Verspre-
chungen von Macht und Reichtum. Wehe aber jenen, die ihm folgen, denn
sie geben thre Seele um eitlen Tand und leere Worte.«

—aus dem Brevier der Zwolfgottlichen Unterweisung, Kadser-Hal-Aus-
gabe, 994 BF

Hinter allem Seienden sickert ein Schatten durch das Weltgefiige: eine
Entitit, derart biise und verdammt, dass sie chne Namen bleiben muss.
Der Namenlose Gott gilt als die erzverderbliche Macht, das personifi-
zierte Allbése, das Verrat am Kosmos begangen hat. Seine Existenz ist
das gewollte Bisse (wihrend die Dimonen gar nicht anders kénnen, als
zu zerstiren).

Oft gilt er als Dreizehnter (Grofier) Gott und gréshiter Widersacher der
Zwolfgotter. Dem Namenlosen gehoren fiinf unheilvolle Tage im Jahr,
wenn die Sternenleere im Meridian steht. Seine skrupellosen Priester
versuchen heimlich, wankende Seelen zu verfithren und die Macht in
verschiedenen Teilen Aventuriens an sich zu reiBlen. Thre oft prichtigen,
in Schwarz und Purpur gefirbten Roben tragen sie nur wihrend beson-
derer ritueller Handlungen oder Treffen.

Vom Wissen

«Wihrend viele Legenden und Uberlieferungen vom Entstehen und Wirken
der Zwilfgétter kinden, wissen wir von threm gréPten Widersacher, den
man den Gott ohne Namen oder einfach Namenlosen nennt, nur wenig [...]
Selbst manche Gliubige der Herrin der Weisheit halten es offenkundig fiir
ertriiglicher, Liigen oder Halbwahrheiten in die Welt su setzen, als zuzuge-
ben, wie wenig sic tatsichlich wissen. Inwiteweir die hier angefiihrten Dar-
stellungen also der Wirklichkeit entsprechen, ist eine Frage, die nicht einmal
die Zwélfe beantworten kénnen — oder wollen.«

—Aus den Chroniken von Ilaris, Schriften einer ketzerischen Hesinde-Sek-
te aus Zorgan und Jergan, um 810 BF

Vier von fiinf Aventuriern wissen iiber den Namenlosen kaum etwas
aufier seiner Bezeichnung und dass er Feind aller Gétter und Men-
schen ist. Alle sonstigen Vorstellungen vermengen sich mit denen iiber
Dimonen und Geisterwesen, Kobolden und Elementarwesen, Hexen
und Schwarzmagiern zu abergliubischem Geschwiitz, Gruselgeschich-
ten und den sprichwdrtlich namenlosen Dingen, ‘iiber die man nicht
spricht’. “Selbstverstindlich sind Ratten Tiere des Namenlosen, denn sie
pliindern Scheune und Speicher, um die Menschen zu verderben —und
dic Miuse sind die Diener der Ratten.”

Der Namenlose wird fiir Erklirungen oft iiberstrapaziert, so dass es
vom Elfen iiber den Kindsmérder bis hin zum Didmonenpakticrer
jedem geschehen kann, als Scherge des Rattenkindes bezeichner zu
werden.

Das UnGgenannte

Es ist ein Paradoxon, dass keine andere géttliche Wesenheit so viele Na-
men kennt wie der Namenlose: durchgehend Auslassungen und Um-
schreibungen, denn sein Wahrer Name scheint seit Aonen vergessen.
Der Gott ohne Namen, der Gesichislose und der Dreizehnte sind die hiu-
figsten Bezeichnungen. Raztenkind soll bei alten Volker verbreitet sein,
die Namen der Giildene oder Goldener Gott spielen auf eine Erschei-
nungsform an. Als Alterer der Aonen soll er der erste Gott sein. Die Tu-
lamiden nennen ihn [&lis (etwa: ‘Netzweber’), die Nivesen fiirchten
nur den Uberzihligen, die Maraskaner fluchen auf den Bruder- oder
Geschwisterlosen, die Waldmenschen kennen den Bosewicht Burdag,
der seines Tapams beraubt wurde, Zyklopen spiiren den Herren des
Weltenbrands, die Elfen knurren vom wesenslosen dhaza (‘das-das-

[02

Eins-zerstort’ oder ‘das-das-Sein-bekimpft’), wihrend die in Ewigkeit
meiBelnden Zwerge alles Bése dem Drachen ihrer Historie zuschrei-
ben. Alte Siedlungsgebiete der giildenlindischen Einwanderer glauben
an den Verheiflenen. Seine Anhiinger intonieren Gesiinge an den Purpur-
nen, Thn, der liegt, den All-Einen oder den Herrscher der Herracher.,

Vom URSPRUNG

wIm Morgentraume des fernen Westens erschufen und verehrten die Sterbli-
chen einst drei bise Gitzen, die ihnen die breit gewdlbte Welt woben. Thre
Namen waren Gier, Tiicke und Hass und so wurden sie aligierig auf ihren
Idolen geheifien. Die Gier wollte die Huldigungen nicht teilen, worauf sie
vom Hass gewiirgt wurde. Die Tiicke erkannte die Gelegenheit und legte sich
dunkel iiber beide, bis die drei Gétzen eins wurden. Der Eine war jedoch
noch voller Hass auf seine gievige Tiicke und verschlang in der Wt seinen
eigenen Namen, bis von ihm nichts blieb als Boswilligheir, die er in die Welt
hinaustrug, denn sein Volk hatte er im Kampf lingst zerschlagen.«
—verbotenes Manuskript aus dem Nachlass der Tepheara von Methumis,
976 BE archiviert in den Bleikammern der Stadt des Lichts zu Gareth

Thesen, die wie diese einen Ursprung des Namenlosen aus cthischen,
kosmischen oder emotionalen Prinzipien ableiten, gibt es zuhauf. Beun-
ruhigend hiufig findet sich auch das Motiv des Erstgeborenen und zur
Herrschaft berechtigten Unsterblichen, der von seinem lichten jiingeren
Bruder betrogen wurde.

Sowohl Verehrer wic Gegner versuchen, den Namenlosen bisweilen mit
anderen Wesenheiten zu identifizieren: mit dem Dimonensultan, dem
Eingott Rastullah, dem dreizehngehérnten und ebenfalls angeketteten
Satinav, dem zerschlagenen Elementarherr der Kraft, dem Drachen Py
dacor oder auch dem Orkgétzen Brazoragh.

Die Annalen des Gérteralters erzihlen die von den meisten zwdlfgottli-
chen Kulten akzeptierte Mythologie um die Widersachergottheit (siche
S. 22fF): Herrschaft, Gétterkrieg, Namensraub und Verbannung, Verrat
und abermalige Niederlage, die mit Gefangenschaft einhergeht.

sDireizehn Ketten aus schierem Eternium, dem diberschweren Gold der Git-
ter; fesseln den Namenlosen Gott in die Grofie Bresche. Tausend Metlen misst
Jede Kette und jedes Glied ist so grofi wie ein Kriegssehiff und so schwer wie
ein Berg. Sie singen, gespannt von der Kraft des stdrksten aller Gotter, im
Widerspruch von himmlischen Sphirenklingen und schrillem Zorn.«
—aus der heiligen Originalfassung der Annalen des Gotteralters, zuriick-
gehend auf Cereborn, ca. 1.400 v.BF

Vor pemn [MamenLosen TaGen

Fiinf Tage und Nichte zwischen 30. Rahja und 1. Praios hat der Na-
menlose an sich gerissen. Sie sind eine verfluchte Zeit, in der Unhell
und Alptriume hervor kriechen, underische Wesenheiten tiber das Land
wandeln und seine Diener auf Seelenfang gehen. Die Menschen verber-
gen sich betend in ihren Hiusern, wihrend manche Stidre wiiste Orgi-
en feiern. Es werden keine Geschiifte abgewickelt, keine Uneile gefilit
und keine Waffen getragen. Nivesen setzen alle zu dieser Zeit geborenen
Kinder aus, Thorwaler bleiben im Hafen, den Zwergen gilt es als die
Zeit, in der das drachische Himmelsfeuer am stirksten brennt und An-
grosch verwirrt und geschwiicht ist.

Die Novadis kennen die Namenlose Tage dagegen nichy, sondern feier
am 1. sogar einen Feiertag: den Tag der Rache.

Anhiinger des Gesichtlosen glauben an sphirische Michte, die jeweils
cinem Tag zugeordnet sind (die Tagesherrscher), und benennen nach
ihnen die Zeit zwischen den Jahren: Isyahadin, Aphestadil, Rahastes, Ma-
daraestra und Shihayazad — allesamt angeblich mit dem Dreizehnten ver
bundene Dimonen.

Die Namenlose Sternenleere, jene Finsternis, an der der dunkle Got
den Zwilfkreis an seiner schwiichsten Stelle zwischen Leidenschaft und
Gesetz brach, steht in diesen Tagen im Meridian. Die Zwdlfgoter haben
dann nur wenig Macht, ihre geweihten Diener zweifeln, das Wirken von
Wundern fillt ihnen deutlich schwerer.



Von Dienern vnp RATNKEND DES BOSEN

Dem Namenlosen dienen Tiere, Monstrosititen und denkende Wesen:
Anhinger wie Priester sollen sich hinter einer Maske von Rechtschaffen-
heit verbergen und nichtens dunkle Kultriume aufsuchen, wo sie — so
sagt man — Blutopfer bringen und sich selbst verstiimmeln. Mit dem Ver-
sprechen von Macht im Ohr verfallen Wankelmiitige den VerheilBungen
des Kultes. Schnell findet sich ein Dutzend degenerierter Adliger, ver
derbter GroBbiirger, hasserfiillter Séldner und rachsiichtiger Hausdie-
ner, die einem goldmaskierten Priester lauschen.

Mit Intrigen, Morden und Dunklen Wundern verdirbt der Kult Ge-
meinschatten, Tempel, Herrscher und ganze Reiche — und zerstort sie

schlieBlich.

wDte Welt und alle Gitter werden beben vor seiner Macht, wenn er sich eines
Tages erhebt! Die Augen in thren Gesichtern werden zerspringen, wenn er
ihnen sein Antlitz zeigt.«

—Die XIIT Lobpreisungen des Namenlosen, heilipes Buch seiner Anhiin-
ger, angeblich in den Dunklen Zeiten auf Papier gebannt, Auszug aus der .

Lobpretsung
fi &

Wenn der Namenlose zu Beginn des Dreizehnten Zeitalters die Sonne
vom Firmament reifit, wird die Lingste Nacht anbrechen. Dann wird
sich die Letzte Schlacht mit den Niederhéllen nicht mehr aufschicben
lassen. Der Lauf der Welt ist fest gefiigt, doch nicht im Detail: Wieder
werden es Sterbliche sein, die aul Seiten von Licht oder Finsternis cine
Entscheidung herbeirufen kiinnen — in einem Aon, in cinem Jahr, in
diesem Augenblick.

GeHeimnisse DEs Mamencosen (MeistfERinFORmaTiOnEn)

[MYTHOLOGIE

sWariom sprechen die Unglaubigen tmmer von den ‘unteilbaren Zwilfen'?
Lwblf ise, wie jeder Kundige der AU Gebra weild, durch 2, 3, 4 und 6 teilbar!
Waren die Gétter einstmals unteilbar, also dreizehn oder elf? Rastullah er-
lewchie mich, denn tch bin verwirrt.«

—aus den Schriften des Zauberers Abdul el Masar, Oase Yiyimris, ca. 1003
BE einige Jalre spiter von efnern Aupe des Namenlosen entftihrt

Der Namenlose, aus sich heraus
wohl miichtigste Entitir im Kos-
maos, war einst der Gott der Herr-

schaft, ehe er selbst seinen Untergang
herbeifithrte, In allen Zeiten nach sciner
Einkerkerung im dritten Zeitalter palt das Stre-
ben des Gottes ohne Namen seiner Befreiung aus
den Keétten Ingerimms, dem Sternengefingnis Phe-
xens, dem Blick Prajos’, dem Grollen der sechs Hoben
Drachen und den schmatzenden Niederhollen mit den mal-
menden Schaufeln der Seelenmithle hinter thm. Er ist der
Gott, der sich selber schiinder, um seiner Strafe zu entkom-
men; er reifit sich Korperteile aus und schleudert sie durch die
Sphiiren: Im fiinften Zeitalter raufte er sich das Haar, im scchs-
ten Zeitaleer, das als das ‘Glitckliche’ bezeichnet wird, buhlte er mit
Dimonien und gab seinen Samen, I sicbten Zeitalter 16ste sich sein
Schatten und wurde sein grofiter Diener und handelnder Avatar (das
wahre Rattenkind. in unwissenden Quellen hiuhg synonym mit dem ge-
fangenen Gott verwendet), und im achten opferte er ein Auge, das in
dreizehn Teile zersprang (die Augen des Namenlosen). Das neunte Aon
kostete thn seine rechte Hand, die als Damon Marud-Methar seinen Ge-
weihten Kraft und Fiihrung gibt, im zehnten Zeitalter riss er sich das
Gesiche herab und schmetterte es auf Dere. Im eliten Aon biss er sich
die Zunge ab, die in Gestalt der Elfe Pardona seine Lilgen verbreiten
soll, In der anbrechenden zwollten Weltenstunde sollen die rasenden
Zihne des Namenlosen hervortoben, bevor er sich im 13, Zeitalter sein
Herz selbst herausreifit, alle Teile wieder zusammenfinden und die kos-
mischen Ketten unter dem sich erhebenden Gott bersten.

Immer wicder hat der Liegende angeblich andere Unsterbliche versucht:

Levthan, die verdiistere Erilia, cine von Ifirns Schwiinen, Pyrdacor, Bor-

barad, Er hav Diamonen an seine Seite geholt und zu Handlangem ge-
macht. Als Duimon verfithrte das Rattenkind zwei Waldelfen-Sippen
und lieh sie im Orkland neben dem groBren aventurischen Hort Phe-
xens die Stade Ohort errichten. Der Meister der Liige versuchr sters, das
herrschende Volk eines Aons zu verderben, um dié Ernte ihrer Seele ein-
fihren zu kiinnen (und die Zwolfe sollen sogar so perfide sein, dem Na-
menlosen zu Beginn eines neuen Zeitalters als Ablenkung manchmal
an falsches Herrschaftsvollk ‘zum Frall vorzuwerfen').

Vor pER VERFUHRUNIG

Die Faszination des Gottes ohne Namen erfasst vor allem die Klugen,
die Unerfiillten, die Verzweifelten = und die schlichtwee Basherzigen.
Der Ruch des Verbotenen zieht Gelangweilte an. Von Schicksalsschli-
gen Heimgesuchte wenden sich von den Zwélfen ab und suchen nach
einer neuen Macht, die Sicherheit vor allem Ungliick verspricht (weil sie
selbst das Ungliick st ...).
Die XTI Lobpreisingen des Naptenlosen (siche DMB XII) verfithren vor
allem die Gebildeten und Halbgebildeten und bestechen durch ihre fast
unbegrenzte Fihigkeir, dic entscheidenden Fragen jedes Aventuriers
zu beantworten. Der Leser wird mit Wissen beeindruckr, das einfach kein
Sterblicher haben kann, und stellt — zunichst skeptisch lichelnd, dann mit
stockendem Atem, schlieBlich den rettenden Wahnsinn ahnénd — fest,
dass sich jedes bedeutende
Ereignis der Welt-
geschichte  auf
das Wirken des
Namenlosen
zuriickfiihren
lidsst. Scheinbar ist alles bestimmt, ihm an-
heim zu fallen:
Als Bauernfinger sind Handleser und Sterndeuter unterwegs, die die
Opfer nach und nach auf Enthtllungen verbereiten (oft unter dem
Mantel von okkulten Praktiken zugunsien cines bisher unbekanntem
Halbgottes, meist aus dem Gefolge von Rahja, Phex oder Boron), die
andernfalls jeden gliubigen Aventurier in die Flucht schliigen. Die ei-
gentlichen Missionare treten erst auf, wenn neue Jiinger bereits deutli-
che Anfiilligkeit gezeigt habén. Andere Kultisten weeden mit List und
Gewalt geformt: Findelkinder, deren Eltern erschlagen wurdeén und
die nie etwas anderes kennen lernen als den Kult, oder Ungliickliche,
die mit Rattenpilzen oder anderen Rauschpflanzen betdubt werden,
bis sic allen Einfliisterungen nachgeben. Beschworer, die sich die Du-
glums-Pest zugezogen haben, erhalten das Angebot, innerhalb von sie-
ben Wochen eine arglistige Aufgabe fiir ¢inén Zirkel zu erledigen, und
bekommen danach das sakrale Gegenmiel,
Ungewshnlich viele Anhiinger finden sich unter den Triigern weltlicher
und himmlischer Macht: Barone, Grafen oder Hoherstehende wie Roha-

fan von Pailos und Falgund der Verfluchte, ein einstiger Herzag Weidens.

In manchen Provinzen kann jeder zehnte Adlige heimlich mit dem Erz-
bosen sympathisicren. Sogar Geweihie fallen den' Liigen zum Opfer,
lassen sich zum Dicner des Namenlosen weihen und verrichten den-
noch viele Jahre unerkannt ithren Tempeldienst. Die Zahl der Gortfrev-
ler ist grofier, als jeder Sterbliche ahne. Die geheime Geschichre kennt

~ein Dutzend Fille von Kirchenoberhauptern, die in Wahrheit hohe Die-

ner des Rattenkindes waren.
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Vom KyL’T

Dl _Anbcmng dcs Namenloscn mll - zum.tndcst dJc Menschen betref-
fend = in wichtigen Teilen mit den ersten gilldenlindischen Siedlern

nach Aventurien gekommen sein. Haufig im Verborgenen girend und

von fast allen anderen Religionen gesichtet, herrschte der Kult im Laufe
der Geschichte auch mehrmals bffentlich. i

Ein festes Kirchengeflige existiert kaum. Ibrdoaa die Erwﬁhite des Na-
menlosen fiir Aventurien, bedient sich nur zeitweise einzelner Zirkel.
Der hochste Geweilite unter den Menschen, der Meister der Namen, ist
unter viclen Kultisten nur Legende. Aktivititen der Augen des Namen-

losen und Pardonas im Riesland und Giildenland zeigen, dass die Anbe-
tung glabal istund dcr “Namcniommhr Gcwmhm hat als alle Zwdlfe
zusammen”. .
Beiden Anhingcm des Namcnlosen g1btes zwei Haupmromungm Die
cine sicht in ihm den Wakren Gott der mecﬁ@? Die andere Glaubens-
ausrichtung hat weniger Anbénger und ist doch: ungleich, gcﬁhrhc]mr Ih-

re Vertreter, zumeist Schwammg:er, sehen den Namenlosen als. decu.

der Niederhillen, dessen wahre Macht die Zerstorung ist. Ebenfalls unter-
scheidbar sind die emﬁussmcherf:n Kulte, die nach Macht streben, und
die gefiihrlicheren, die yon Rache, Zorn oder W&h sinn geprigt sind.

Riten und Zerémonien drehen sich hiufig um das Uberschreiten von
Grenzen, dic cinem andere. aufgezmmgcn habes, um dieGeschenke,
die der Gort willigen' Anhingern macht {dlenemge Macht, ewige Ju-

gend oder Wiedergebutt), und um die Bestrafung derjenigen, die den

Zielen im Weg stehen. Masseh—Eksmsen, eiserne Zucht, Menschenopfer

und Entwc;hungcn zihlen rioch zu den mod_cmtmn kultischen Hand-

tuagen, deren Widerwirtigkeit bis in Bcrem ' vordnngt, dle die Phan-

Die Verehrung des Namenlosen hat so vreic Sekten wie der ﬁnsterc Gort
Beinamen: Anhﬁnger mit Glatze und Bart (in der Art des Rohafan von
Pailos), gnidgu:nge Gebetspfinder in Phexcact, Meuchler mit Spinnen-
titowicrungen unter dem Kinn, ein nur halbverhorgener Bettlerkult um
einen aussitzigen Gott in Fasar sowie Jiinger, die den Dreizehnten als

rculgcn Frcvlcr schcrs; clcrsu:h die Rhckkchr nach Alvcran w:rdlcm hat._

dugigen augebetet haben. Di¢ erkd agieren recht unabhﬁng:g vonein-
ander, bisweilen finden sich: gar- verschiedene Grnpplcrungcn in einer
Stadt, ohne voneinander zu wisse.

Von pen WEIHEGRADEN

Vier Weihegrade kennen die namenlosen Kulte. Die charismatischen
Geweihten tragen wihrend threr Riten meist Roben in Schwarz und
Purpur, das Oberhaupt eine goldene Maske, Méglicherweise hat es mit
der Gefangenschaft des Dreizehnten zwischen der Sechsten und der
Siebten Sphire zu tun, dass eine Weihe nur erfolgreich ist, wenn sie mit
Verstiitmmelung (also dem Opfer von Kérperteilen und damit Lebens-
energie) verbunden ist. Andererseits scheint die Karmaenergie fiir Na-
menlose Wunder ebenso frei zu flicBen wie fur die der Zwélfgotter.
Niedere Diener opfern dem Gott Zehen, Finger, alle Haare bis zur Glat-
ze, Ohr oder Nase. Der zweite Weihegrad kostet meistein Auge, die Ge-
schlechtsteile, eine Hand oder einen Full, die dritte Weihe fiithrt zum
Verlust von Zunge oder Schatten, wihrend die héchste Salbung dem
nunmehr Erzgeweihten die Seele raubt, und keine Macht dieser Welt
kann sie thm wieder zuriickgeben. Verstiimmelungen sind in Aventu-
rien, einem Land des Krieges und korperlicher Strafen, nicht selten, fal-
len also auch nicht unbedingt auf - selbst der Verlust des Schattens kann
durch Zauberei erfolgen. Die Inquisition musste wicderhaolt festsiellen,
dass Geweihte des Namenlosen selbst unter der Folier nicht sprechen
oder gar weiterhin thren Gott preisen — so wie es die Legenden auch
von den Heiligen der Zwélfe berichten: Mehrfach 16sten sich Angehiri-
ge hoherer Weihegrade bei ihrem Tod in Rauch, Sphirenkreischen oder
schwarze Schattenwesen mit Fliigeln auf.

Vonu punkren Wunpern

Mirakel und Liturgien des Namenlosen sind stets auf Verlithrung, das
Erlangen von Macht oder das Zerstiren der Gottlichen Ordnung gerich-
tet (und unterscheiden sich gerade in letztgenanntem Punke damit deut-

lich von allen anderen karmalen Wirkungen). Grofie Wunder — also ein
dirckres Eingreifen des Gefesselien — sind nicht bekannt.

Hinweise zur Art der namenlosen Liturgien finden Sie in Aventurische
Giotterdiener.

HeitictUmer, ARTEFAKRTE, Tartismane

So widerstreitend die einzelnen Traditionen und Liturgien der Kulte und
Sekten des Namenlosen sind, gibt es doch einige typische Ritualgegen-
stinde. Als grofites Heiligtum gelten die sagenumwobenen Inkarnat-
onen wie Haare und Augen des Namenlosen. Doch nur dic gréfiten
Kulwstiten entstchen um solche Leibhafugkeiten des Gotres. Daher sind
Nachbildungen,
tiir die Inkarnationen sehr verbreitet. (Eine Parallele zum Rastullah-Kult

Abbildungen von Verstiimmelungen und Behiltnisse

ergibt sich nur scheinbar: Die Novadis versuchen, eine Darstellung threr
Gottheit zu vermeiden, withrend die Namenlosen Kulte geradezu versu-
chen, die leibhaftige Prisenz des Dreizehnten herbeizufithren.) Bekannt
wurden goldene Statuen eines gesichtslosen Liegenden, verstiimmelte
Ri'lmpfi: und Arme, durchwegs aus Gold und mit edlen Gesteinen ge-
fernigt,
gottlichen Haar bespannt waren, géttlich belebte Spiegel ader Schatten-

Saiteninstrumente, die tawsfichlich oder scheinbar mit einem
bilder, Kanopen mit Imitationen konservierter Organe, tiberdimensiona-
le vampirartige Fangzihne, kunstvollste Samenbeutel, Nachbildungen
des gortlichen Phallus, Kultschiidel mic oder ohne Auge sowie zungenlo-
se Miinder. Ratten, dreizehnbeinige Spinnen sowic Purpurwiirmer (als
Wiirmer, nicht Drachen) sind seltene Beglener, goldene Ketten, purpur
ne Blutstropfen und ein schwarzes Skalpell bisweilen Artribute. Manch-
mal wird der Gott als Dreizehnter dargestellt
Symbolen der Zwoll triumphicrend, den Kreis der Ehrfurcht gebietend

iiber den geschmihten

dargestellten Zwélle noch Gberragend — oder in thm fehlend. Klassische
Symbole sind die Dreizehn, seltener auch Praios’ Eins sowie die Spale
im Kreis und das astrologische Symbol der dreifach umketteten Bresche
Purpur ist die Farbe von Herrschern und Koénigen, Daher wird sie auch
vom Namenlosen, der sich als Herr der Welt sieht, beansprucht. Dass
Schwarz die Farbe Borons ist, hat schon zu Irritationen gefithrt, dic
schnell wegfallen, wenn klar wird, dass die tatsiichliche ‘Farbe” des Na-

menlosen die Finsternis ist — ein bedeutender Unterschied.

Das [NamEDLOSE im ABENTEVER

Beim Einsatz namenloser Kulte in Abenteuern sollten Wert auf Heim-
lichkeir, Tiicke, Intelligenz und Konsequenz sowie wichtige Unterschel-
dungsmerkmale zum anderen grofien Ubel, der dimonischen Siebten
Sphire gelegt werden. Geweihte des Namenlosen riechen nicht nach
Schwefel, sind mittels keiner Zauberei zu erkennen und konnen jeden
zwilfgoulichen Tempel betreten. Wo dic Diimonen durch Chaos her-
vorstechen, zeichnen sich die Diener des Namenlosen durch langfnstige
Pliane und Prizision aus. Das Grauen zichen sic nicht aus dem ginz-
lich Fremdartigen der Niederhéllen, sondern aus dem alldiglichen Bé-
sen, den Abgriinden in den Seclen der Menschen, der Finsternis, dic nur
cine Handbreit entfernt gihnr. Der Namenlose will die Schopfung nicht
vernichten (bis sie nur noch Nichts ist), sondern zerstiren oder wenigs:
tens in threr Form so sehr wandeln, bis sic ihm genchm ist,

Aonenacte IntrRiGEN — [TAMENLOSES
UJIRKET inm DER GESCHICHTE DERES

sDie Geschichte hilt fiir den Gerechiten nichts Gutes berett, sie ist vom ehlen
Namenlosen erdacht und von den niederhollischen Daimonen himisch ver-
lacht!«

——Reichsbehiiter Brin auf dem Garether Hoftag 1019 BE abgedruchkt im
Aventurischen Boten No. 49




Nichts und niemand ist vor den heimlichen Bestrebungen des Namen-
losen sicher, eine neue Weltordnung zu schaffen. Attacken richten sich

gegen Priester, Tempel, Kulte, sogar Halbgétter — was nebenbei noch auf

der Strecke bleibt, sind nur Spéne. Die folgenden Ereignisse kénnen mit
dem Namenlosen assoziiert werden — miissen aber nicht. Andererseits
ist geraden ¢in Gewceihter, der sich dem Kampft gegen das Namelose
widmet, sicherlich anfillig fir solcherart Vcrsclnvi‘:rmigsthcuricn T

® Vor mehe als flinfzehn Jahrhunderten starb Kaiser Haldur-Horas an

cinem Dolch aus einem 6lig schimmernden Purpurmetall. Das Attentar
hinterlieli seinen Sehn Fran mit Hass und Blutgier, Vor gut tausend Jah-

ren starb Murak-Haoras nach der Schlacht am Gadang an einer purpurn
blutenden Speerwunde, woraufhin Hela-Horas die Tulamiden mit un-
erbittlicher Rachsucht verfolgte und unterdriickee. Die Zeit der Klugen
Kaiser endete mit der Ermordung des Kronprinzen Rude I1.; auch er
von Purpurblut umgeben. Es folgte Zwietracht zwischen den Kirchen
der Zwolf und die Usurpation der klerikalen Gewalt durch die Praios-
Kirche, Erwa alle fiinfhundert Jahre wird die Klinge des Kaisertoters
neu geschmiedet und vielleicht zielt sie schon auf die Infantin Rohaja.
® Kaiser Dozman versank mit seinem Schifl, als er in den Dunklen
Zeiten einen Kultplatz des Dreizehnten auf den Zyklopeninseln aushe-
ben wollte. Die Tode etlicher Herrscherinnen wie der der Tochter Kai-
ser Valpos, der Hetfrau Swalnild Thorfinnsdottir oder der vermeintliche
Untalltod Fiirstin Hildelinds von Rommilys erscheinen im purpurnen
Licht ganz anders.

® Der Hesinde-Tempel zu Anchopal versank vor Jahrhunderten im
Erdboden, ein dhnlicher Bau in Nectha brannte in der Bauphase ab,
Um 810 BE stiirzte die Kuppel des Rondra-Tempels am Chabab plétz-
lich ¢in, nachdem man die Erscheinung cines alten Mannes geschen
hatte, der drohend die Faust recke. Etliche Gitterhiiuser wurden ausge-
raubt, entweiht oder gar umgeweiht.

® 1006 BF drohte der Donnersturm in die Hinde des Rattenkindes zu
fallen. In Tiethusen stahlen Kultisten vor 15 Jahren ein Bild, an das sie das
Leben Xeledons gekniipft sahen, und angeblich wurden sogar auf Borba-
rad nach seiner Riickkehr genau dreizehn erfolglose Attentate vertibt.

® [Das Verbat von Praios- und Phex-Glauben in Mengbilla schwiichte
den groBren Feind des Namenlosen und denjenigen Gout, der ithm als
einziger an List und Heimlichkeit gleichkam.

® 923 BF loschien die bis dahin als Namenlose Sieche bekannte Krank-
heit in Zorgan die halbe Stadtbevilkerung und die Fiirstin aus. Seitdem
nennt man sie Zorgan-Pocken,

@ [m Hinter-Tobrischen wurde bei Burg Laescadir ein Beschworungs-
ritual eines Zirkels verhindert, der einen Sphiirenspalter auf die Welt
loslassen wollte, Der Erzmagier Rohezal zerschlug einen Kult, der das
Ungeheuer vom Neunaugensee wecken wollte. Der havenische Arzt
Wyben Berlind, gelinterter Anhinger, warnt vor dem, was namenlose
Schlitzer im sterblichen M_g:mchcnicib suchen. Der Zwerg Turim Sokn
des Xolgorim, Sohn des Bewahrers der Kraft zu Xorlosch, verfolgt seit
Jahrzehnten die ‘Diener des Drachen’. Im Bund des Wahren Glaubens
gibt es Intrigen um die Nachfolge der jetzigen IHumnestra X11 Andere
Anhinger suchen den verlorenen allerersten Tempel oder wollen Kerb-
hold den Ketzer aus seinem treibenden Limbus-Gefiingnis befreien.

® Die heiligste Suche gilt jedoch dem Trdekarion, dem dreizehnreiligen
Namen des Namenlosen, der wichtigsten Essenz seiner Existenz. Ein-
zelne ‘Buchstaben’ werden in enigmatischen Verstecken {iberall vermu-
tet: im ewigen Eis, unter den Menschenmassen Gareths, in der tiefen
See und dem Gestein des namenlosen Tafelbergs, der auch als Gorische
Wiiste bekannt ist.

GESCHOPFE DER FinsteRrmis —
KircHLIiCHE PERSONLICHKEITED

Der Namenlose hat viele Diencer, und vielleicht schlummert das Na-
menlose in allen denkenden Kreaturen, falls auch ereinstmals Hand an
den legendiiren Stein der Wedsen gelegr hat (siche S. 24£). Bedeutende
Geweihte des 4. Weihegrades sind Graf Sephirim Isyahadan zu Laesca-
dir (GA S. 221), cin hdufig reisender, derzeit auf den Zyklopeninseln
weilender, gut ausschender und charmanter Edelmann, sowie der ruch-
lose Eindugige Perdan, der im Svellttal umeriebig ist. Der Knabe Ti-
annin Madaraestadin, spirituclles Kind des Gottes, ist ins Giildenland
aufgebrochen, um Kontinente zu verbinden.

Die 13 Augen des Namenlosen, mystische Beobachter und Sendboten
des Namenlosen auf Dere, erscheinen die meiste Zeit des Jahres als Alp-
traumgestalten, aber withrend der Zeit zwischen den Jahren werden sie

zu michtigen Wesen mit den Kérpern Sterblicher aller Rassen, die auf

schwarzen Einhornern umherstreifen: Das Auge des Gottes tragen sie
in der leeren Augenhohle eines geopferten eigenen Auges — es erscheint
dem Betrachter als wirbelnder Mahlstrom von unendlicher Schwiirze,
kann den Verstand rauben und den Betrachter mit demselben Wahn-
sinn bringenden Blick verfluchen. Einer der éltesten Boten ist der grei-
se Zadig von Volterach (GA 236), den man auch ‘den, der auf fremden
Altiiren opfert’ nennt. Er versuchte schon vor iiber fiinfzig Jahren, ¢i-
nen Knaben zu téten, von dem er wusste, dass er dereinst als Schwertko-
nig gefeiert wiirde; er mordete die Eltern des Lichtboten Jariel und des
Schwertes der Schwerter Ayla von Schattengrund, als diese noch Kin-
derwaren. In den Tulamiden-Landen erzihlt man von der stets verhiill-
ten Iblistyssa, ciner cinstigen selemitischen Piratin, wihrend die drei
Elfenvilker den Nachtalben Feyangola, den im Eis schieichenden “El-
fenhammer’ verschweigen. Vampire und Erzvampire stehlen fiir den
Namenlosen Sikaryan, die cinzigartige Lebenskraft (siche MGS).

Die hochste Legatin des Alteren der Aonen in unserer Zeit ist die elfen-
dhnliche Pardona (siche Firuns Atem}, das Werkzeug des Namenlosen
aus dem elften Zeitalter, mit dem er auch das Zwalfte verderben will.
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FRrREI iST, WER FREIHEIT FORDERT —
DIE KIRCHE DES SWAFIOIR_

SwarnirR FUR DEM EiLIGEN LESER.

Aspekte: Kraft und Mut, das Meer als ‘persénlicher Gegner', kimpteri-
sche Seefahrt, abenteuerliche Reisen, Ungestiim und Jihzorn, Swafskari
(Walwurt, Blutrausch), die Thorwaler

Gottheit: Swafnir (cbenfalls verehri: Ifirn und ‘Travia, als wichtige Ur-
prinzipicn Firun, Efferd, Rondra, Ingerimm und Sumu)
Schopfungslehre: Los/ Sumu
Verbreitung: entspricht dem Kultur-
raum der Thorwaler

Weltliche Aufgaben: Pflege thorwal-
schen Brauchtums, Aufrechterhaltung
der iltesten Uberlieferungen, Aus-
bildung von (Hoch-)Seefahrern, Be-
treuung und Lenkung der ‘Swafnir-
kinder', Richtspriiche, Schiffssegnun-
gen, Initation

Wichtige Tempel: Olport, Thorwal,
Prem

Feiertage: bisweilen der 1. Peraine als
symbolischer Termin der ‘ersten Aus-
fahrt’, Tag des Wassers (1. Efferd) als
tibernommener Efferd-Feiertag
Sternbild: keines

Beinamen: Gottwal

Heilige Orte: die Swainir-Insel oder
Swafnir-Land im nordlichsten Meer
der Sieben Winde (Stitte der Offen-
barung), der Efferdpfeiler und die
Bucht von Olport (erste Landestelle
der Thorwaler in Aventurien)
Sprachliches: Die thorwalsche Besti-
tigung “Bei Swafnir!™ 1st schnell ge-
sprochen, aber auch wenn es kein Eid
ist, sollte man eine so betdngte Aus-
sage in Gegenwart eines Thorwalers
nicht in Zweifel zichen.

Heiliges Tier: Pottwal (angeblich
streift Swafnir selbst als ein solcher
durch die Meere, um die Schlange Hranngar zu bekimpfen), andere
Wiale und Delphine

Heilige Farben: Blau, Weil} und Rot

Opfergaben: sclbst gefangene Raubhsche, Schiffsmodelle, Trankopfer,
cigenes Blut

Kirchenstruktur: cher dezentral

Politischer Einfluss: innerhalb der thorwalschen Kultur enorm, hier
praknsch ‘Staatsreligion’

Hierarchie innerhalb des Glaubens: gering, prakuische und karmale
Autoritit zihlen mehr als 'Dienstalter’; nur einfach geweihte Priester
und Akoluthen, keine héheren Weihegrade auller dem Ehrentitel des
Hohepriesters

Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: Giblicherweise gleichgiiltige To-
leranz, jedoch verbissener Widerstand gegen Bekehrungsversuche
Feindbilder: Charyptoroth- und Echsenkulte (beides unter "Hranngar’
zusammengelasst), Seeschlangen, der |'lcrrschal'tmnspruch des
Zwillgorer-Kultes

Lehre und Ziele des Kultes: Die Thorwaler (und alle, die Swatnir ch-

ren) sind das auserwihlte Volk, das den Weltun-

tergang iiberleben wird, wenn Swafnir Hranngar

besiegt. .
Jenseitsbild: kein homogenes; hiufig unpersén-

liches Eingehen in ‘Efferd” oder ‘Firun’, um der-

einst Swafnir in seinem finalen Kampf gegen
Hranngar beizustchen oder bildlich als *mit Swal-
nir durch die Meere
streifen’ oder ‘in Ifirns Rudel laufen’.
Welt- und Menschenbild: kein ho-
mogenes

Stirkstes Argument: “Dies ist der
Glaube der Thorwaler — und wir sind
ein starkes Volk.” — “Swafnir versteht
seine Kinder: Er hat Stirken und
Schwiichen — wie wir.”
Lebensinhalte der Gliubigen: le-
ben, zur See fahren, feiern, kimpfen.
Jetzt.

Bild des Glaubens in der Bevilke-
rung: in Thorwal: Swafnir als ‘grofier
Bruder' und ‘guter Kumpel’; in Rest-
Aventurien: bestenfalls der im Brevier
niedergeschricbene ungestiime Sohn
Rondras und Efferds, normalerweise
aber irgendein barbarischer Provinz-

gotze.

Vom WESEN
DER_ GOTTHEIT

Seit frithester Zeitist Swatnirder Gott
der Thorwaler: Er brachte ihnen die
Kunst des Schiftbaus und der See-
fahrt und lehrte sie die Kregskunst
Er fithrte Jurga und die Hjaldinger
aus der giildenldndischen Tyrannei
an die Gestade Aventuriens. Er gilt
als der ‘grofie Bruder’ der Thorwaler,
so wie die sanfte Ifirn, seine Gefihrtin, die grolie Schwester dieses stol-
zen, seefahrenden Volkes ist. Er verkérpert unbiindige Kraft und stlle
Weisheit ebenso wie Fiirsorge, Freiheit und den Mut, den Kampf iiber
das Ende hinaus zu fithren. Die Hjaldi-Sage erzihlt vom ewigen Kampf
Swafnirs gegen die Seeschlange Hranngar aus den Nachtblauen Tiefen
— und wenn der Gottwal siegt, werden Wellen die Welt iiherschwem-
men, und nur die, die gelernt haben, die Wellen zu bezwingen, werden
dies iiberleben und auf dem Ewigen Ozean fahren.

Nach zwalfgitlicher Ansicht ist Swafnir dem allgemeinen Pantheon
zugehdrig (und wird cher Sumu zugeordnet, schliigt also cher nach sei-
nem Vater Efferd als nach seiner Mutter Rondra).

In den Augen der Thorwaler hingegen war er schon immer cine eigen-
stindige Gottheir, gleichrangig mit solchen ‘menschlichen (und allzu-
menschlichen) Géttern” wie Ifirn und Travia oder dem stidlindischen
Phex. Hoherrangig als all diese Gotter sind aber die gottlichen Urkriifte
—die Elemente, die jedoch iiblicherweise als eher unpersénliche Gétter
jenseits aller Anbetung gesehen werden: Firun (Eis), Efterd (Meer), In-
gerimm (Feuer), Rondra (Sturm) und Sumu (Land).
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DIE GANGIGEN ANSICHTEN DES

SWAFNIR-KULTES UBER DIE DIENER VON ...

Praios: Es hat schon einen Grund, warum der Tyrannengott der Can-
teraner® {iiber Thorwal nur eine schwache Funzel ist.

Rondra / Kor: Etwas weniger Regeln auf der einen und etwas weniger
Verbissenheit auf der anderen Seite, dann kénnen wir mit beiden sin-
gend und lachend in die Schlacht zichen.

Efferd / Firun: Wann werden sie begreifen, dass die Gewalt der See /
des Ewigen Eises zu grol} fiir Verchrung ist?

Travia: Es ist gut, zu wissen, wohin man heimkehrt. Es 1st gut, dass
jemand die Heimat schiitzt,

Boron: Wenn dieser Gort die Al'Anfaner schiitzt, werden wir thn wohl
erschlagen miissen!

#) Das ‘Imperium von Cantera und Corabis’ besiegte die Hjaldinger
und fithrte dadurch das Exil Jurgas und ihrer Getreuen herbei. Einer
der Hauprgitter des Imperiums war der Sonnengott Brajan, der von
den Thorwalern mit Praios gleichgesetzt wird.

DieE KiRCHE

Der Swafnir-Kult ist nur in jenen Gebieten vertreten, in denen zumin-
dest eine Thorwaler Otta siedelt oder eine groBiere Gruppe Thorwaler
sich als Séldner verdingt hat. Dort jedoch gehirt er als Selbstverstind-
lichkeit zum alltiglichen Leben, So kleiden sich die Gewethten kaum
anders als ein normaler Thorwaler, licben aber besonders den Schmuck
der Geschenke des Meeres. Nur zu besonderen Gelegenheiten werden
der reich verzierte blauschwarze Kriegsmantel aus dem Fell des Blauen
Seerigers und der aus Silber getricbene Swafnir-Helm (einem Delphin-
kopf nachgebildet) getragen. Thre bevorzugte Watfe ist die Einhandaxt
in Verbindung mit cinem runden Schild, der stets einen weiBen Wal auf

Sie sind die Verkorperung der Thorwaler Seele, berufen in aller Regel
durch ein einschneidendes Erlebnis oder eine Vision. Auffallend ist thr
Hang zu tiefster Melancholie und Schicksalsergebenheit im Wechsel mit
unerschiitterlichem Mut und Ehrlichkeit, Lebensfreude und einem star-
ken Gemeinschaftsgefiihl. Alle Geweihten zeichnen sich zudem durch
cin hohes Mal} an Selbstbeherrschung aus. Sie sind diejenigen, die die
Swafnirkinder in ihre Obhut nehmen und den Walwiitigen, den erwiihl-
ten und gleichermalien verfluchten Kindern Swafnirs, durch ihre Erzie-
hung ein Leben in der Gemeinschaft tiberhauprt erst erméglichen.

Eine Hierarchie innerhalb der Kirche gibt es kaum, auch wenn auf den
jahrlichen Treffen der Geweihten-

blavem Grund zeigt.
Die Swafnir-Kirche ist allerdings b2 V

ih

durchaus auch den Stromungen
thorwalscher ‘Politik’ unterwor-
fen, und die Geweihten des Swaf-
nir integrieren gleichermalien die

i

‘Traditionalisten” mit ihrer offen-
siven Forderung der alten Reli-
gion wie auch die ‘Modernisten’
durch ihre Thorwal einigende Vi-
sion.

Die Tempel Swafnirs sind meist

»In Sturm und auf Wogen will ich euch beschiitzen, ;
so [ange mein Leib die Tiefen durchquert.
Ihr werdet sein mein Speer und mein Schwert

und dereinst am Ende mir nittzen. «
—46. Strophe des Jurgaliedes, ‘.
der sogenannte ‘Zweite Eid des Swafnir’ ﬁf@-

v

N schaft (meist im Rahmen des Gro-
Ben Hjalding) ein Hohepriester
bis aul Widerruf bestimmt wird.
Akoluthen sind im Swafnir-Kult
wenig verbreitet; meist werden nur

Hetleute oder Zauberer und Zau-

o

berhandwerker der Runajasko mit
dieser Wiirde gechrt und somit
stirker an Swafnir gebunden. Die-
jenigen, die der Rul Swafnirs ereilt

o

hat, verbringen eine unbestimmte

lang gestreckte Hallen, die typisch

thorwalschen Langhiuser (Jolskrmi), geschmiicke mit Trophien, Op-
fergaben und Gedenkstiicken von Dutzenden von Generationen; der
ilteste und damit wichtigste ist in Olport zu finden. Sie werden von
zumindest cinem Geweihten betreut, im Winter kiinnen es auch schon
¢inmal zwei Dutzend sein; im Sommer jedoch findet man die meisten
Geweihten auf der Wanderschaft zu Land eder — hiufiger — zur See.
Fast alle Thorwaler kénnen als swafnirgliubig gelten — und fast kein an-
derer Aventurier, Die Unbefangenheit des thorwalschen Swafnir-Glau-
bens hat schon so manchen zwalfgétlichen Missionar zur Verzweiflung
getrieben, So, wie sie cinen schurkischen Hetmann von der Klippe stiir-
zen wiirden, so giben die Thorwaler wohl auch Swafnir “eins aufs Maul',
wenn er sie verraten wiirde — aber sie wissen, dass er dies nicht tun wiirde.

Swafnir-Dienst und Geweihtenschaft

Den Geweihten obliegt die Durchfiihrung der Rituale zur Schiffstaufe
und zum Ausfahrisegen, der Seebestattung gefallener Kimpfer und all
der anderen Riten, die sich um die Otta als Schiff und Gemeinschaft
drehen. Eine feste liturgische Ordnung oder kodifizierte Riruale gibt
es jedoch nicht, auch wenn das Wissen der Geweihten um miindlich
iiberlieferte Reden und Predigten ihrer Ahnen so grold ist wie das der
Skalden. Dies ist kaum verwunderlich, werden Skalden und Swafnir-
Geweihte als Bewahrer der Traditionen doch oft in einem Atemzug ge-
nannt, [n thre Zustindigkeit fillt auch die Auslegungalter Gesetzestexte
und die Teilnahme an den Dankesfesten in den Hallen Swafhirs, sowohl
als Geschichtenerziihler wie auch als trinkfeste Briider und Schwestern
der Thorwaler Gemeinschaft.

Zeit in den Tempeln oder beglei-

ten einen wandernden Gewethten als ‘Sucher’, bis die Zeit ihrer Weihe
gekommen ist. Aber immer bleiben sie dabei freie Thorwaler mit allen
Rechten und Pflichten.
Im Ansehen eines Geweihten gibt es hingegen deutliche Unterschiede
— jeder Swafnir-Geweihte wird an seinen Taten und seinem Wort zu
jeder Zeit gemessen. Und angesichts so legendirer Helden wie Hjalds
oder Jurga und der immer noch unbestrittenen, wenn auch inzwischen
kérperlich alternden Hohepriesterin Bridgera Karvsolmfara und des
Sehers Jurge Swafnirsgrehd liegt der Malistab fiir einen vor Swafnir
und dem thorwalschen Volk geachteten und verehrien Geweihten du-
Berst hoch. Verriter an der Gemeinschaft der Thorwaler oder am Bund
Swafnirs mit seinem Volk verlieren nicht nur ihr Ansechen, sondern
auch ihr Leben.

KiRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

Von Bridgera Karvsolmfara, der chemals in Thorwal und nun in Ol-
port ansissigen ‘Hochgeweihten' einmal abgesehen, hat der Swafnir-
Kult keine dauerhaft herausragenden Persiinlichkeiten. Die mittlerweile
iiber sichzigjihrige Bridgera hat groBen Einfluss bei der Runajasko (der
Olporter Magier-Akademie), der sie durch eine Vision den Zugang zur
Runenzauberei ermbglichte, und bei den nordthorwalschen ‘Reaktioni-
ren’; gleichermaben findet sie aber auch das Ohr der jungen Obersten
Hetfrau Jurga Trondesdottir.

In Prem und am gleichnamigen Golfist Jurge Swafnirsgrehd wegen sei-
ner prophetischen Gaben bekannt.
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BiEnE vnb SCHLANIGE —
DER GLAUBE DER [IORBARDEDN

[MokoscHA FUR DEI EiLIGEIT LESER

Aspekte: Gemeinschaft, Fleild, Reiselust, Handel des

Handelns wegen, Wahrung der Geheimnisse

Pantheon: synkretistisch (wird allgemein als Tochter Hesindes oder Pe-
raines angesehen)

Schopfungslehre: Los / Sumu

Verbreitung: nur Norbarden (nérdliches Aventurien, Bornland), selte-
ner auch Weiden, Tobrien

Weltliche Aufgaben: Segen fiir Hind-
ler, Hilfe fiir Reisende

Wichtiger Tempel: Festum (es gibt kei-
nen anderen)

Feiertage: Tag des Priifungstestes (30.
Efterd), Tag der Lichteinbringung (30.
Hesinde)

Sternbild: Mokoscha
Sternhaufen zwischen Ogerkreuz und

wird in dem
Schlange erkannt, der ‘Schwarm’ ge-
nannt wird.

Beinamen: dic Fleillige, die Emsige, die
gefliigelte Géin

Alveraniare, Heilige, Erwihlte: keine
Orden und Laienbruderschaften: kei-
ne

Heilige Talismane und Artefakte: Phy-
xis von Festum, Bernsteinreif

Heilige Orte: die von den Immenmiit-
tern gehegten Bienensticke der einzel-
nen Norbarden-Sippen, der Tempel zu
Festum

Sinnbilder: “Einer fiir alle und alle fiir
die Gemeinschaft des Bienenstocks.”
Heiliges Tier: Biene

Heilige Farben: Gelb und Schwarz
Heilige Pflanzen: Eberesche, Klee (vor
allem vierblittrig), Bedon-Blume :
Heiliger Stein: Bernstein — als besonders heilig gelten Bernsteine, in de-
nen Insekten eingeschlossen sind.

Opfergaben: Kerzen aus Bienenwachs, Honig, Honigwein (Met), Siili-
speisen aller Art, jeweils ein kleiner Teil einer neu erhandelten Handels-
ware (Verbrauchsgiiter)

Kirchenstruktur: siche Struktur und Hierarchie des Kultes auf S. 110
Politischer Einfluss: lokal durch einzelne Immenmiitter, der Kult strebt
nicht nach politischem Einfluss.

Hierarchie innerhalb des Kultes: gering (Die Immenmiitter sind nur
sich selbst und Mokoscha verantwortlich.)

Toleranz gegeniiber Andersglaubigen: hoch ("Jedem das seine und Mo-
koscha das ihrige.”)

Feindbilder: Anbeter finsterer Insektenkulte, Abtriinnige

Lehre des Kultes: “Der Kluge opfert allen Géttern, der Weise aber opfert
der Herrin Mokoscha immer zuerst.”

Ziele des Kultes: Das Uberleben des Volkes, dazu ist jeder Kompromiss
recht, Wahrung der Gemeinschaft (des Schwarms) der Glidubigen.
Jenseitsbild: Jeder titigr einmal seinen letzten Handel. Ist dieser ge-
schlossen, entscheidet er iiber die Qualitit des Nachlebens. Dieses fin-
det an einem Ort statt, an dem Milch und Honig fliefien, die Arbeit
leicht von der Hand geht und alle der Gortheit nahe sind: dem heiligen
Wiesengefilde,

Weltbild: im Allgemeinen das der Zwdilfgétter, aber an allem hat Mo-
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Jagt, tut gut daran, Firun wm Beistand und Ingerimm um cine feste Mo-

koscha irgendwo mitgeholfen oder teilgenommen, und sei es auch nur,
weil sie die anderen Gotter bei thren Taten mit threm Honig nihrte.
Menschenbild: Indem der Mensch ein Teil von etwas wird, finder er zu
sich selbst. Ein Mensch allein ist verloren.

Stirkstes Argument: unerschiitterlicher
Optimismus: “Alles wird gut, denn die
Herrin hilft auf jeder Reise.”
Lebensinhalte der Gliubigen: Fleil),
Gastfreundschaft  fiir Wanderer als
héchstes Gut (ob 1im Leben oder im
Tod), Einsatzbereitschaft des Einzelnen
fiir die Gemeinschaft

Bild des Glaubens in der Bevilkerung:
Vielen, vor allem Siid-Aventuriern, ist
Mokoscha nicht bekannt. Im Norden
stolien die Norbarden auf erhebliche
Ablehnung, bisweilen sogar Feindselig-
keit — sei es wegen der Fremdartigkeit
des Glaubens oder nur wegen ihrer fast
schon unheimlichen Geschiftstiichtig-
keit.

Vom WESEnN

DES GLAUBEIS

sLasst ewch nicht verwirren von dem, was
thrvon den fremden Predigern hirt. Denk
von Mokoscha nicht gering und ordnet
ste niemandem unter. Die Fremden haren
nicht, wenn wir es thnen erzihlen. Viel-
letcht kénnen sie nur das héren, was sie
wollen, und das begreifen, was sie selbst

. erfahren durften.
Thre Gdtter sind so wahrhaftig wie die unsrigen. Jeder, der den wilden Eber

lokdeschnaja anzuflehen. Denn diber dic Zeiten ist unsere liche Géttin wie-
dergekehrt und zuriickgewichen, hat gewartet und sich gendhrt, abseits der
Sphiiven threr Geschwister, denn sie weifs, dass ste den Neid der anderen auf
sich zehen wiirde, ob threr Schinheit, Anmut und Kraft.

Wir schiitzen thre kleinsten Kinder, so wie sie uns vor der wilden ersten Zeit
schiitate. Darum bewahren wir die Bienen und halten ihre Stiicke in Ord-
nung, denn sie wiirde nicht wollen, dass den Bienen ein Leid widerfihn.
Die Kerzen in unseren Feiern symboltsieren das erwihite Volk der Gétter:
uns. Und sie zeigen uns thren Willen. Evidscht ein Lebenslicht wihrend der
hetligen Wandlung des Honigs, dann steht der Tod ins Haus. Erldschen gar
alle, dann wissen wir, dass der alte Feind suriickgekehrt ist und die Welt sich
erneut wandelt. Seit wir die Kerzen in Lampen stellen, geht es dem Volk
wieder sehr gut.«

—Immenmutter Atkulia Elin zu jungen Zibiljas an den heiligen Sticken
der Ugradin

Im Laufe ihrer Geschichte hat sich bei dem Volk der Norbarden eine ¢i-
gentiimliche und in ihrer Art einzigartige Religion herausgebildet. Prin-
zipicll scheinen die Norbarden zwilfgittergliubig, dennoch verchren
sie in erster Linie ihre Herrin Hesinde, deren Gemahl Ingerimm sowie
Phex und Firun. Doch hinzu gesellt sich Mokoscha, der norbardischen




Auffassung nach die Tochter Ingerimms und Hesindes. Die Art und
Weise der Verchrung ihrer Géwer unterscheidet sich jedoch schr von
der typisch mittelreichischen. Es scheint fast, als wiirde eine norbardi-
sche Eigenheit, die GroBherzigkeit, auch fiir ihre Géter gelten. Der
Norbarde empfindet seine Gétter cher als Verwandte, als geliebte Onkel
und Tanten, denen man ebenso Gutes angedeihen lassen sollte wie allen
anderen Familienmitgliedern. Die norbardische Religion kennt keine
Furcht vor ihren Géttern, denn der Norbarde glaubt tief und fest daran,
dass ihm seine Gotter nur Gutes wollen. Sie haben ihn so gemacht, dass
er nicht gegen ihren Willen verstofien kann, sondern all seine Taten von

den Gottern bestimmt wurden. Und deswegen wiirde kein Mensch je-
mals in der Lage sein, die Gatter durch seine Handlungen zu iiberra-
schen.

Der Norbarde befindet sich stets auf einer symbolischen Reise, auf der
Reise seines Lebens. Darum sind auch alle Aspekte seiner Gatter auf das
Reisen ausgerichtet. Hinzu kommt die norbardische Philosophie des Ge-
bens und Nehmens, Somit wird die Existenz zu cinem steten Handel,
Ablehnend verhalten sich die Norbarden lediglich gegeniiber den Kir-
chen des Praios, der Rondra und Travia, wenngleich die entsprechenden
Géotter durchaus ab und an, besonders in Fliichen, Verwendung finden.

Von pen GLAVBIGEN vnib DER GEmMEIinscHAFT

DiE ZisiLja

Nattirlich muss von Zeit zu Zeit fiir bes-
seren Einklang mit den Géttern gesorgt
werden. Diese Aufgabe ibernchmen die
weisen Frauen der Sippen, die Zibiljas.
Die Zibilja 1st die Mittlerin zwischen allen
Gittern und den Menschen und tiber-
nimmt all die Aufgaben, die das Volk
in seiner Spiritualitit benétigt. Sie fithrt
Hochzeiten durch, tibernimmt die Leitung
der zwilfgbulichen Initation und die Initiations-
ritaale fiir Mannbarkeit und Frauwerdung, bis hin zu Totengedenken
und Begribnisritualen. Thre wichtigste Aufgabe ist jedoch die Bewahrung
und Fortfithrung des Seffer Manich, der heiligen, oft Jahrhunderte alten
Sippenchronik. Diese Chroniken enthalten zudem noch das Wissen iiber
die Rituale der Zibiljas und die Weisungen der Gétter an ihr Volk. Die
wichtigsten Passagen des Seffer Manich stammen laut Uberlieferung di-
rekt von der Gittin Hesinde selbst.

Eine besondere Rolle im Sippenleben der Norbarden spiclen dicjenigen
Zibiljas, die sich zu einem besonderen Dienst an der Hesinde-Tochter
Mokoscha berufen fithlen. Sobald diese cine wiirdige Nachfolgerin fiir
sich gefunden haben, verlassen sie ihre Sippen, begeben sich nach Fes-
tum in deren einzigen Tempel und lernen dort, cine ‘Immenmutter’ zu
werden. Thre spitere Aufgabe wird es dann sein, fern von ihrer Mesch-
poche die heiligen Bienenstéicke ihrer Sippe zu behiiten. Solange eine
Sippe mehrere Immenmiitter hat, zichen diese umher wie Kundschaf-
terbienen, um das Land nach guten und nutzbringenden Orten fiir die
Sippe zu durchkimmen.

wohlg:htten crfahrm aber i m Wagenbu el

'cngc Bchcbl;hmt unter )nngen Manuem
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URSPRUTIG UID VERFOLGUTIG

Der Erwihltheits-Anspruch der Norbarden, zusammen mit ihrer dieshe-
ziiglichen Unbelehrbarkeit, hat den Sippen schon so manches Ubel be-
schert. Sie wurden vor allem von Murak- und Hela-Horas aus Tobrien
ins Bornland vertricben, wo sie Schutz bei den Goblins fanden. Spiter
wurden sic vom Theaterorden heimgesucht, anschliefend von den Pries-
terkaisern. Einige Gelehrte nehmen an, dass der Exodus des Volkes aus
dem Siiden Aventuriens ebenso wegen ithrer Hesinde- und Mokoscha-
Verehrung geschah. Das Misstrauen gegeniiber den Norbarden und ih-
ren Gottern wuchs im Lauf der Zeit erheblich. In vielen Orten werden
ihre Kaleschkas mit Steinen vertrieben, und die Zibiljas miissen nach wie
vor die Inquisition des Praios ftirchten. Vermutlich aber reicht der Glaube
an Mokoscha viel weiter zuriick als selbst der Glaube der Ur-Tulamiden.
Erist der letzte Rest einer untergegangenen und lingst vergessenen Epo-
che, die noch weit vor der Zeit der alten Echsen liegen soll.

Sollten heutige, gelehrte Tulamiden unvorbereitet auf ¢in norbardisches
Ritual stofien, werden sie im tiefsten Innern verspiiren, dass hier etwas
geschiche, das nicht mehr in diese Welt gehért — etwas, das besser lingst
vergessen wiire. Doch diese Urangst verblasst, sobald die fréhlichen Nor-
barden angefangen haben, denjenigen in ihr Herz zu schlicBien. Zu Fa-
sar soll es eine Gruppe innerhalb der Bannakademic geben, die sich mit
den Ritualen und Phinomenen der Mokoscha auseinandersetzt.

Die frohe und lebensbejahende Kultur der Norbarden machte iiber die
Jahrhunderte aus einer fremdartigen Gottheit eine Gittin des Lebens
und des Gliicks. Einige dieser schrecklichen Wurzeln kann der aufmerk-
same Beobachter aber auch heute noch in den Ritualen und Legenden

der Géttin spiiren, sowie in den oftmals Individualismus und Selbstin-
digkeit verachtenden Ritualen der Zibiljas.

{orbarden angenommen
¢ Geweihten der Hesinde
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SONDERFORITET

Bei manchen Norbardensippen, vor allem bei sesshaft gewordenen,
iibernimmt Peraine die Aufgabe der Hesinde. Hier bekommt Mokoscha
verstirkt den Aspeke der Helferin Peraines und steht fiir das Blithen und
Gedethen. Ohne die fleibigen Helfer der Gottin Mokoscha, den Bienen,
wiirden keine Pflanzen befruchtet werden kénnen, und somit wiirde
keine Ernte gelingen.

SYmBOLIK DES [TToOkKOSCHA-GLAUBEIS

Wichtigstes Symbol Mokoschas ist die Biene. Die Biene steht fiir alle Tu-
genden der Gattin: Fleifl, Arbeitswille, aber auch Selbstaufopferung und
Konsequenz. In der Biene und damit in den Bienenvélkern spiegelt sich
die norbardische Seele, denn nur in der Gemeinschalt kann der Einzel-
ne wahrhaft GroBes erreichen. Die Farben Gelb und Schwarz sind in
dieser Kombination den Festgewiindern und Immenmiittern vorbehal-

Der Mokoscha-Dienst

Ein weiteres Merkmal der Mokoscha-Verehrung sind die allgegenwiirti-
gen Tinze. Die einzige musikalische Untermalung hierzu sind schwere
tiefe Trommeln, die Tamburka und ein Instrument, das Mauri genannt
wird. Das dabei erklingende Geriusch dhnelt dem Summen eines Bie-
nenstockes, und man mag sich an einen Mittelreicher erinnert fithlen,
derauf einem Kamm blast. Wird es von vielen Musikern gleichzeitig ge-
spielt, lisst es jedem Unwissenden die Haare zu Berge stehen, als ob die-
ser mitten in cinem wilden Schwarm von Bienen oder Wespen stiinde.
In ihrer steten Beobachtung der heiligen Bienenstécke gelang es den
Immenmiittern herauszufinden, wie sich Bienen durch so genannte
Bienentinze einander mitteilen. Dadurch erfahren sie vieles von thren
Bienenvilkern, Zumeist geht es zwar um Nahrung und blithende Wie-
sen, aber auch Gefahren werden so mitgeteilt, beispiclsweise das Wirken
von pervertiertem Element, worauf die Bienenvilker aulierordentlich
stark reagieren. Das Ganze geht sogar so weit, dass die Allmutter der
Maokoscha in der Lage sein soll, den Willen der Gottheitaus den Tinzen
der Bienen zu lesen.

ten. Dennoch trigt keine Zibilja oder v

Immenmutter die naturgegebene Mus-
terung der Biene auf ihrem Gewand.
Ein weiteres Symbol ist die Wabe. Das
perfekte Sechseck, das sich auch in vie-
lerlei Ornamentik und der Gestaltung
der Schriftzeichen des Alten Alaani wie-
derfindet, wird als Gleichnis fiir die Welt
und die in ihr wirkenden Prinzipen an-
geschen.

Der Bienenstock st das Symbol des
Gliicks und der Heimat, Die stets um-
herzichenden Norbarden-Sippen haben

sk

5 5
»Schwirmt aus in die Welt, meine Kinder. \“
~ Bringt Nahrung heim ins Nest. Seid freund-
L fich und geniigsam. Doch wenn das Feuer
 nafit: Kefirt heim und schiitzt die Konigin!
—Segen einer Immenmutter zum Geleit
an reisende Hindler ifires Volkes, — 3
gehort in der Nihe von Rodebrannt
_ &5

Der Tempel zu Festum

Der einzige feste Tempel des Kultes
befindet sich in der bornischen Stadt
Festum, in einem Stadtteil, der Neu-
stadt genannt wird. Unmittelbar an thn
grenzt die grofie Norbarden-Wiese, auf
der zu fast jeder Jahreszeit norbardi-
sche Wagen und Hindler anzutreffen
sind.

Der Tempel wird geleitet von der Im-
menmutter Bite Barvedis, die auch ge-

nach all den Jahrhunderten des Suchens

immer noch eine thnen innewohnende Sehnsucht nach einer entriick-
ten und verklirten Heimat, die sich weit im Norden befinden soll.

Die Gottin selbst wird meist als Biene dargestellt, manchmal aber auch
als wundervolle Dame in kéniglichen Gewiindern. Lediglich die Fliigel
an threm Riicken erinnern dann noch an ihre Bienenform.

Ein schwiirmender Bienenschwarm ist stets ein Zeichen des Gliicks, ver-
cinigt er in sich doch alle Aspekte des Glaubens. In ithm manifestiert sich
das Wesen der Gortin. Es gibt Legenden, dass Schwiirme den Sippen
auf der Suche nach Nahrung und Wasser beistanden oder dass sie iiber
Schurken hergefallen sind, die sich an einsamen Wanderern vergangen
haben,

Struktur vnp HiErRarRCHIE DES KULTES

Fiir den AuBenstehenden scheint es, als ob ¢s keinerlei Hierarchien in-
nerhalb des Kultes der Mokoscha giibe. Es verwundert den Norbarden,
wenn man von seiner Zibilja und seiner Immenmutter als Priestern im
mittelreichischen Sinne spricht. Ebenso verwundert es manchen Mittel-
reicher, wenn er von den Immenmiittern hért, denn oftmals werden die-
se mit den in jeder Sippe vorkommenden Zibiljas verwechselt.

Jede norbardische Sippe hat neben ihrer Zibilja, der Bewahrerin des
Seffer Manich, eine Immenmutter, die auf eine iibergeordnete Weise
iiber die Geschicke der Sippe wacht und fiir das Wohlwollen Mokoschas
sorgt. Die Immenmiitter zichen nicht mit den Sippen umher, sondern
hegen und pflegen die heiligen Bienensticke der Sippen sowie die Grab-
hiigel und den Mokoscha-Schrein.

Die Ankunft des Kaleschkas bei ithren Bienensticken wird stets mit ei-
nem ausgiebigen Fest gefeiert. Danach zichen sich die Zibilja und die
Immenmutter in den Schrein zuriick, um gemeinsam im Seffer Ma-
nich, dem heiligen Buch der Sippe zu lesen. Beide suchen den Rart der
Herrin Mokoscha und treten dann wieder vor das Volk, um den Willen
der Gotun zu verkiinden. Immenschreine sind auch die Orte, an de-
nen Rat gehalten und Recht gesprochen wird. Den spirituellen Vorsitz
fithrt hierbei die Immenmutter, die Entscheidungen trifft die Muhme,
die Sippenfithrerin. Fiir den Ablauf und das Wissen um das Recht sorgt
die Zibilja.

geniiber den zwolfgéulichen Kirchen
so etwas wie die Hochgeweihte der Mokoscha darstellt. Sic wird von den
Sippen respekwvoll als Murter der Immenmiitter bezeichnet. In Festum
finden sich einmal im Jahr die Immenmiitter ein, um iiber den Weg des
Volkes zu sprechen und um gemeinsam ein Fest zu feiern.

Der Tempel ist ginzlich aus Holz errichtet. Wenn keine heiligen Hand-
lungen stattfinden, werden direkt aus dem Tempeltor bester Hanig, Met
und Meskinnes (Honigbranntwein) sowie duftende Kerzen verkauft,
der den dortigen Immenmiittern ein gutes Auskommen beschert. In die-
sem reich verzierten und {ippig eingerichteten Tempel findet sich auch
der Hort der Unterweisung des Mokoscha-Kultes. Zur Zeit studieren
fiinf Immentéchter die Lehre der gefliigelten Gattin, Hinter dem Tem-
pel befinden sich die zu einem Sechseck angeordneten heiligen Bienen-
sticke des Tempels. Sucht die Allmutter den Rat der Géttin, dann begibt
sie sich zwischen diese Stocke, um zu meditieren und so Visionen zu
erhalten. In diesem Tempel wird auch die Heilige Phyxis der Géttin auf-
bewahrt.

Der Mangel an Tempeln hat dafiir gesorgt, dass sich der Glaube der
Mokoscha in den letzten Jahrhunderten, abgesehen von Sippenunter-
schieden innerhalb des norbardischen Volkes, nicht verinderte oder
Abweichungen und Reformationen unterlag. Somit ist die Glaubensge-
meinschaft der Norbarden wohl eine der konstantesten unter denen der
Menschen Aventuriens.

KiRCHLiCHE PERSONLICHKEITED

Die wohl wichtigste und einflussreichste Person des Mokoscha-Kultes
steht dem einzigen Mokoscha-Tempel vor, den es auf ganz Dere gibt, Es
ist die alte und ehrwiirdige Mutter der Immenmiitter Bite Barvedis. [hr
Alter ist kaum mehr zu schiitzen, irgendwo zwischen 60 und 90 Jahren.
Aber der heilige Honig der Géttin hat wohl dafiir gesorgt, dass man
ihr thre Jahre nicht anzusehen vermag. Sie ist stets darum bemiiht, ih-
ren Glauben mit dem der Zwélfgitter in Frieden zu halten, denn hitz-
kopfige Zibiljas neigen ab und an dazu, Prediger des Praios aus ihren
Wagenburgen zu treiben, wenn diese (aus threr Sicht) das Gastrecht
verletzen. Dann ist die Immenmutter von Festum meist diejenige, die
wieder schlichtend einzugreifen hat, so dass die Praios-Kirche keinen
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AnstoB an dem kleinen Kult nehmen mag. Bite ist zudem cine Geweihte
der Hesinde, die jedoch vom Dienst in Hesindes Tempel des Wissens in
Festum freigestellt ist.

HeiLice Arterakte unp Tavrismane

Die Phyxis von Festum: Im Tempel zu Festum steht die heilige Phyxis
der Mokoscha. In ihr wird der Nektar gesammelt, mit dem die Kéni-
ginnen der Bienensticke des Tempels versorgt werden. Die Wirkung
dieses Honigs soll je nach Anwendung unterschiedlich sein. Manchmal
scheint er Heilkraft zu besitzen, cin andermal verleiht er langes Leben.

Es geht die Legende, dass vor einiger Zeit einige Diche die Phyxis
entwendet haben sollen. Die Leichen dieser Diebe seien wenig spiter
aufgefunden worden: iiber und iiber mit Inscktenstichen bedeckt. Die
Phyxis hingegen habe wieder an ihrem Platz gestanden, als sei nichts ge-
schehen. Das kunstvoll verzierte Gefil) ist aus einem fremdartigen Horn
oder schwarzem Elfenbein gefertigt und mit fremdartigen Ornamenten
verziert.

Der Bernsteinreif: Ein legendires Artefakt der Mokoscha ist der Bern-
steinreif: ein Stirnreif, in den in gleichmiiBigen Abstinden sechs Bern-
steine eingelassen sind. Angeblich kiinnen Auserwiihlte der Gottin mit
seiner Hilfe den Insekten gebieten.
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EsErnE TrRapition, BRENODENDER
GLAVBE — DiE KiRCHE DES ATGROSCH

DER ANGROSCH-GLAVBE
DER ZWERGE FUR DEIl EiLIGEN LESER

Aspekte: Standhaftigkeit, Tradition, Mut, Harte, Kraft, Fleill, ungebin-
digter Zorn, Feuer, Erz, Bestindigkeit, Gemeinschaft, Vulkane, Erdbe-
ben und Schmiedehandwerk
Gottheit: Angrosch, daneben: Rond-
ra (bei den Ambosszwergen), Phex,
Simia (bei den Brillantzwergen)
Schipfungslehre: Angrosch schufdie
Welt und die Zwerge.

Verbreitung: tiberall, wo Zwerge zu
hinden sind.

Weltliche Aufgaben: Wahrung der
Traditionen und des Zusammen-
halts, Geschichtsschreibung, Durch-
fiihrung der Feuertaufe sowie von
Bestattungen, Lehre

Wichtiger Tempel: Xorlosch
Feiertage: Tag der Abschworung (7.
Ingerimm, sichenjihrig, auf der Dra-
cheninsel in Xorlosch), Tag des Feu-
ers (1. Ingerimm), Tag des Autbruchs
(8. Ingerimm)

Sternbild: Amboss

Beinamen: groller Vater, altes Viiter-
chen, Allmichtiger Baumeister der
Welt, Vater von Stahl,
Herr der Erde, Konstrukteur des

Feuer und

Weltenmechanismus

Heilige, Erwihlte: HI. Largorax (ers-
ter Bewahrer der Kraft), HI. Organa,
HI. Taladax

Orden und Laienbruderschaften:
Dur Mortar ka Drax (‘Orden der
Wiichter')

Heilige Talismane und Artcfakre:
Angroschs Stein, Laterne der llpetta Ingrasim, Finger Angroschs (siche
alle bei Ingerimm auf S. 70fF), Largorax’ Hammer

Heilige Orte: Heilige Hallen in Xorlosch, der Schlund (Nordrand des
Raschrulswall)

Sinnbilder: ‘bei Angroschs langem Bart', ‘heill wie Angroschs Esse’, “alt
wie Xorlosch’, ‘dickfellig wie Angroschs Haut’

Typische Opfergaben: Gold, Edelsteine, Waften, Schmuck, kunstvolle
selbst gefertigte Gegenstinde

Struktur: gering ausgeprigt, unter den héchsten Vertretern ordnen sich
die Geweihten nach ihrem Anschen.

Politischer Einfluss: bei den Zwergen: enorm (die derischen Vertreter
Angroschs haben cine gewichnige Stumme in der Politik, wenn sie nicht
gar selbst Bergkonig sind), sonst: nicht vorhanden

Toleranz gegeniiber Andersgldubigen: mittel bis gering

Feindbilder: Pyrdacor, allgemeiner: Drachen und Geschuppre als seine
Diener; Habgier und Herrschsucht

Lehre der Kirche: Der Zusammenhalt macht uns stark.

Ziele der Kirche: Wahrung der Tradition, des Zusammenhalts, Auf-
rechterhalten der “Wacht' (die Schiitze der Erde bewahren und den
Kampf gegen den Drachen fortfithren)

Jenseitsbild: Angroschs Hallen

Weltbild: Die Welt gilt es zu schiitzen, wie es uns aufgetragen wurde,
Menschenbild: Die Grofigewachsenen tragen alle thren Kopf zu hoch.

|12,

Stiirkstes Argument: “Der niichste Drachenkrieg wird kom-
men. Nur eine starke Gemeinschaft und die Hirze des
Feuers kann siegen.”
Lebensinhalte  der
Glaubigen: Sie sind
Auserwihlie An-

groschs, ihr Leben
ist der Glaube, ihr
Glaube das Leben.

Bild des Glaubens in der Bevilke-
rung: Ber den Zwergenvilkern: An-

grosch ist der allgegenwirtige Vater;
andere: siche Ingerimm.

Vom WESEnN
DER_ GOTTHEIT

«Und als Angrosch empor gesticgen
war, blickte er zuriick. Als er sah, was
der goldene Drache und dessen Gefol-
pe aus seinem Werk gemacht hatten,
loderte das Feuer des Zornes heifs in sei-
ner Brust.

Und sa, metn Sohn, sticg er hinab, sam-
melte die hirtesten Steine, das ziheste
Erz und das heifleste Feuer und brachte
alles in seine Werkstditie.

Daort formte er aus den gesammelten
Steinen und der Glut des Feuers acht
Kiirper, alle nach seinem Abbild. Und
als sein Werk vollendet way, brach er
acht Teile aus seinem Lebensfunken
und hauchte sie den Karpern ein.
Und so, mein Sohn, wurden die ersien
Angroschim geschaffen. Aus seinen Karper und seinem Funken schuf er uns,
nach seinem Abbilde. Dann stieg er abermals empor und tiberitefl es uns, 24
wachen tiber sein Werk.«

-Murgrim Sokn des Murgrosch zu seinem Sohn Bromald, festgehalten im
stebten Jahr nach dem Beben (1589 v. BF) von einem vergessenem Gelehr-
fen

Ein einheitliches Bild Angroschs wird man vergebens suchen. Stamme
und Sippen haben ihre cigenen Geschichten und Legenden, und diese
scheinen nur in dem Punkt, dass die Zwerge von Angrosch selbst ge-

schaften wurden, einig zu sein.

Dit FEVERTAUFE

sMonoton und dumpf drihnte das Schlagen der Himmer heritben
wihrend die Muteer dem jungen Zwergen cine Hilfre des Bares au
Zopfen flochr. Dies ist das Symbol, dass er sich erst auf dem Wege vom
]ugmdh'cﬁm:zﬂn: Manne b_zﬁndcx, so hatte es mir Borograx ersdhly
der Priester der Sippe. Der ivat dann awech vos; als die Mutter ferig
wan, und verband dem jungen Ziwerg die Augen. Dann verlieben die:
beiden die hetlige Halle der Sippe. ;
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Die KiRCHE

Auch wenn die Groligewachsenen meinen, es gibe viele Gotter, und sie
cinigen davon besondere Verehrung schenken — fiir einen Angroscho ist
es unumstdBliche Tatsache, dass sein Volk von cinem einzigen Gott er-
schaffen wurde. Angrosch ist der Schopfer aller Zwerge: thr Stammuvater.
Sie wurden geschaften, um die Schitze der Erde zu bewahren und den
Kampf gegen den Drachen zu fithren,

Allerdings beginnen schon bei der Auslegung dieser wenigen, fiir alle
Angroschim unumstélilichen Tatsachen die Differenzen zwischen den

chnungen Rowins von Firunen

belichelr, ist dies fiir die Ambosszwerge eine Art, ithren Gott zu ehren,
indem sie dic Gemeinschaft hochhalten.

Einige Sippen, vor allem jene, die weit ab von Xorlosch beheimatet sind,
verchren neben Angrosch auch Rondra, wobei sich, je nachdem, wie
kriegerisch die Gemeinschaft ist, das Verhilinis der beiden zucinander
verschicbt. Rondra ist fiir manche die Knappin oder Waffentrigerin An-
groschs, fiir andere ist sie seine Gemahlin, und einige wenige gehen
soweit, Angrosch nur als ihren eifrigen Schmied zu sehen. Rondra

einzelnen Glaubensrichtungen. Wihrend die

Y

einen den Kampf fiir gewonnen halten und
kaum mehr Gedanken daran verschwenden,
sehen andere in der Wache gegen die Ge-
schuppten ihre wichtigste Plicht. Auch das
Bild, das die Zwerge von ihrem Gott haben,
unterscheidet sich von Sippe zu Sippe. So
schen ihn viele als den giitigen Stammvater

»Rog Angrog tarosch,
Rog Angrog ka mortar,
Rog Angrog marosch,

i \ wird hierbei nicht als die klassische mensch-

'

liche Kriegerin gesehen, sondern vielmehr als

eine zwergische Heldin, die mit List, Axt und

Armbrust kiimpft — eine Ansicht, die schon zu

manchen Streitereien mit Rondra-Geweihten
=

geftihrt hat.

Die Erzzwerge

oder den weisen Kénig der Erde. Andere ver-
chren thn als Konstrukteur eines gewaltigen
Weltenmechanismus oder gar als irrsinnig ge-
wordenen Schmied.

Die Zwerge haben kein einheitliches Glau-
bensbild, jede Sippe und jeder Stamm erzihlt
die gemeinsamen Legenden und Geschichten
einwenig anders. Trotz all dieser unterschied-
lichen Ausprigungen ist die Angrosch-Kirche
in der zwergischen Gesellschaft allgegen-
wirtig,

Die Ambosszwerge

Als ihren Schipfer und groBen Vater, als Be-
gritnder und Besitzer aller Schitze der Erde
verchren die Ambosszwerge Angrosch. Trotz
ticfer Verehrung fiir ihren Gott wird man

Rog Angrog Angranoth,
Angrosch!«

»Dir zu Efiren dienen wir,

dir zu Efren wachen wir,
dir zu Efiren falten wir aus,

dir zu Efiren leben wir,
Vater!«
—erzzwergisches Reisegebet,
frei tibersetzt von Hilperton
—

Asgareol, dem Hiiter ;
der Flamme zu Angbar

Neben Angrosch, ithrem Gott, erkennen die
Erzzwerge keine anderen Gétter an. Der von
den Menschen verchrte Ingerimm ist nur ei-
ne schwache Anlehnung an ithren Gott, und
die anderen elf menschlichen Géuer sind al-
lenfalls als mindere Diener Angroschs zu se-
hen.

Die Welt wurde dereinst vom ‘Allmichtigen
Baumeister der Welt', wie sie ihn auch nen-
nen, geformt. Fremde Michte brachten Cha-
os und Wirrnis — manifestiert als Drache — in
die Welt, um scine Schépfung zu zerstoren.
Dagegen schuf Angrosch aus Erz, Fels und
Feuer die Zwerge, auf dass sie als seine ge-
liebten Kinder gegen die Feinde kimpfen. Er
selbst sitzt im feurigen Herzen der von ithm
geschaffenen Welt und sicht von dort aus al-

Frommelei und lautstark ausgedriickte Gliu-

s

les. Dabet ist er nicht nur der freundliche Va-

alleine im Sullen. Solche Gebete gleichen dann eher einem Gespriich

bigkeit kaum antreffen. Sie beten bevorzugt

zwischen Vater und Sohn als einer ritucllen Huldigung.

In der Gemeinschaft der Sippe feiern sie allerdings oft und gerne grofe
Feste zu Ehren des “alten Viterchens', wie sie Angrosch gerne nennen.
Dabei gibt es rituelle Ring- und Boxkiimpfe, und grofie Feuer werden zu
Ehren des Vaters von Feuer und Stahl entziinder. Auch besonders kunst-
volle Werkstiicke werden in Anwesenheit der Sippe geschmiedet. Meist
dauern diese Feiern bis lange in den niichsten Tag hincin, wobei auch
grofic Mengen Bier verulgt werden. Von Aullenstehenden als Besiiufnis

ter, sondern auch streng und hart, wenn e¢s
darum geht, Frevler zu bestrafen. Solche Frevler werden von den Erz-
zwergen oft als ‘Drax rardosch’ bezeichnet: als ‘dem Drachen verfallen'.
Der Drache nimmt im Glaubensgebiude der Erzzwerge eine besondere
Stellung ein. Er ist in ihren Augen ewig und von zeitlichen Ercignissen
nicht verletzbar. Mag die sterbliche Hiille, der goldene Drachenleib Pyr-
dacors, vernichtet sein und selbst sein Name beinahe vergessen, so lebt
sein Geist dennoch fort. Als Habgier und Herrschsucht ergreift er von
Zwergen und anderen Besitz und macht jene, die sich als Herren diin-
ken, doch nur zu seinen Sklaven.
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Die Brillantzwerge

Dieses kunstliebende, reisefreudige Volk verchrt ebenfalls Angrosch als
Erschaffer und Stammvater. Daneben hat dieser bei thnen auch die Rol-
le des Schirmherren der Kiinste und des Handwerks inne. Aber auch
Phex spielt eine wichtige Rolle, Wenn es um den Handel geht, richten
die Brilliantzwerge ihre Bitten an thn, und in den zahlreichen Geschich-
ten, die sie sich erzihlen, wandert er als flinker, umtriebiger Begleiter an
der Seite des ruhigen, unerschiitterlichen Angrosch. Die Tatsache, dass
s in diesen Erzdhlungen stets die Neugier und Abenteuerlust des Die-
bes 1st, welche die beiden in Schwierigkeiten bringt, scheinen die Bril-
lantzwerge nicht weiter krumm zu nehmen.

Als Tochter Angroschs und Tsas findet Simia bei den Brillantzwergen
gewisse Verehrung. Erzihlen doch die Legenden, dass der Name des
Volkes sich von einem priichtigen Brillanten ableitet, der cinst ein Ge-
schenk Simias an Calaman war.

Die Hiigelzwerge

Fiir die Hiigelzwerge sind die Jahre der urzeitlichen Gefechte gegen
die goldenen Drachengbtter lange vorbei und abgeschlossen. Schon das
heutige Weiterbestehen der Angroschim zeigt ja, dass Angrosch sie nicht
nur zu dem einen Zweck erschuf, die Drachen zu bekimpfen. Thnen
erscheint Angrosch vielmehr als der giitige Vater, der dem Herd- und
Schmiedefeuer gebietet und allen Zwergen und Menschen das Hand-
werk gebracht hat.

In dieser Hinsicht dhnelt ihre Vorstellung stark dem menschlichen Inge-
rimm-Kult (s. S. 70ff). Es waren wohl auch die Hiigelzwerge, die den
Menschen von ihrem Gott berichteten und bei der Errichtung seines
héchsten Heiligtums in Angbar geholfen haben: Denn hier residiert der
Hiiter der Flamme, das Oberhaupt der Ingerimm-Kirche. Mag der Ho-
hepriester auch ein Mensch sein, seine beiden Gehilfen, die Schiirer der
Flammen, entstammen traditionell dem Volk der Hiigelzwerge und ha-
ben grolien Einfluss auf den Kult,

KiRCHLICHE PERSONLICHKEITEN

Eine klare, festgelegte Struktur, wie sie bei den Kirchen der Zwélfe zu
finden ist, wird man bei der Angrosch-Kirche der Zwerge vergebens su-
chen. Hier hat jedes Volk einen eigenen hachsten Geweihten, dem zur
Seite cinige wenige Gehilfen stehen. Die kleine Geweihtenschaft darun-
ter ordnet sich, wie bei den Zwergen tiblich, nach ihrem Anschen.

So ist bei den Ambosszwergen der alte Arombolosch Sohn des Agam,
Konig von Waldwacht, als Angrocwchs Waffentrdger gleichzeitig Bergko-
nig und hichster religitser Vertreter. Thm zur Seite steht ein von thm er-
nannter Hohepriester, der fiir die Novizenausbildung zustiindig ist und
den Bergkdnig in allen religiosen Fragen berdt.

Den Geweihtenschaft der Erzzwerge wird von Xolgorim Sohn des Xa-
raf gefithrt. Als Patriareh von Xorlosch und Bewahrer der Kraft ist er no-
minell der Hochste Geweihte Angroschs in Aventurien. Dieser Position
wird jedoch aufgrund Jahrtausende alter Streitereien nicht von allen An-
groschim anerkannt,

Bei den Brillantzwergen ist das Amt der Matriarchin von Lorgolosch mit
Ingrascha Tochter der Irin traditionell weiblich besetzt. Allerdings ist
nach der Flucht der Brillantzwerge vor den Schwarzen Horden aus den
Beilunker Bergen die Zukunft dieser Kirche ungewiss.

Von den Hiigelzwergen wird Hilperton Asgareol (siche S. 73), der
héchste Geweihte der menschlichen Ingerimm-Kirche, als religidses
Oberhaupt anerkannt — vor allem, da diesem mit den beiden Schiirern
der Flamme zwei Hiigelewerge als einflussreiche Berater zur Seite
stehen,

ARTEFAKRTE UnD HEILIGE ORTE

Die im Krater eines vor Urzeiten erloschenen Vulkans liegende Stadt
Xorlosch gilt als die heilige Stadt aller Zwerge. Vor iiber zehntausend
Jahren errichtet, ist sie vermutlich die ilteste durchgehend bewohnte
Siedlung Aventuriens. Keinen Spann Boden gibt es hier, die nicht vom
Blut eines Zwerges durchtrinkt ist, so erzihlt man sich. Da die Stadt

und die heiligen Hallen seit den Jahren der grofien Zwietracht nur noch
fiir Erzzwerge zugiinglich sind, wurde vor zweieinhalb Jahrtausenden
ein zweiter Tempel errichtet, in dem seither die zahlreichen Pilger ihre
Opfergaben darbringen kénnen.

Neben den iltesten Aufzeichnungen zwergischer Geschichte liegt in
Xorlosch auch Largorax’ Hammer. Dieser aus einer unbekannten
schwarzen Legierung gefertigte Hammer ist tiber und {iber mit Runen
bedeckt, deren Bedeutung bis heute nur zu Teilen entschliisselt werden
konnte. Von einem kundigen Schmied gefiihrt, lassen sich damit Schmie-
dearbeiten legendirer Giite herstellen. In der Not jedoch vermag ein mit
voller Kraft gefiithrter Hieb auch den hiirtesten Stein zu zerschmettern.
Nichts kann einem solchen Hieb widerstehen, so heifit es, und mit sei-
ner Hilfe soll sich manch ein verschiitteter Gewethter seinen Weg ans
Licht gebahnt haben. Aufbewahrt wird dieses heilige Artefakt im Xor-
loscher Tempel, dort kann nach langer Priifung auch die Liturgie zum
Rufen dieses michtigen Gegenstandes erlernt werden.

GANGIGE ANSICHTEN

DER ANGROSCH-KIRCHE UBER ...

die Zwdlfgotter-Gliubigen und Rastullah: Die GroBgewachsenen
miissen damit leben, von keinem Gott geschafﬂ:n oder erwihlt ge-
worden zu sein. Sie miissen selbst wihlen, wem sie ihre Verchrung
schenken. Einige von ihnen sind auf dem rechten Wege und vereh-
ren Angrosch — allerdings unter dem Namen Ingerimm, und auch
erkennen sie nicht seine allumfassende Gegenwart, sondern schen
nur einige Aspekte. Andere verehren Angroschs Diener im Irrglau-
ben, diese seien thm gleichwertig. Diese Unsitte hat schon um sich
gegriffen, so Anden sich sogar Angroschim, die seine Knappin Ron-
dra verchren, Die groligewachsenen Wiistenbewohner hingegen
haben sich ganz und gar einem Hirngespinst verschrieben — nie-
mals wiirde Angmsch Q9 widtrsprﬁch]ichc ch::ln aufstellen, es sei
denn als Strafe ...

Anhidnger von Drachen- und Echsen-Kulten: Immer noch
wirkt der Geist des Drachen fort. So finden sich immer wieder
Wesen, die inbriinstig die Gétzen der Geschuppten verehren.
Diese Anhinger des Drachen miissen mit allen Mitteln be-
kimpft werden.

Orpen vnbD LATENBRUDERSCHAFTED

Die Art der Verchrung Angroschs ist so vielfiltg wie die Violker der
Zwerge. Wenn auch die meisten den klassischen Glaubensrichtungen
ihres Volkes anhingen, so gibt es dennoch immer wieder kleine Grup-
pen oder Sippen, die sich ihr eigenes Bild zurechtschmieden. Hierbei
zeigen die Angroschim groBie Toleranz: Solange Angrosch als Stamm-
vater feststeht, hat jedes Glaubensbild seine Daseinsberechtigung in der
zwergischen Gesellschaft.

So gibt es eine Gruppe, die Angrosch als genialen ‘Konstrukteur des
Weltenmechanismus' verehrt, Alles um sie herum ist ein unglaublich
komplizierter Mechanismus, in dem Angrosch bei der Vollendung seines
Werkes aufging. Seitdem lduft der Mechanismus seinen vorbestimmten
Weg, und nichts kann thn darin aufhalten, nichts kann den Lauf der Zu-
kunft beeinflussen. Die Weisesten mégen es aber schatten, einen Teil des
Werkes zu verstehen und daraus Schliisse zu ziehen — aber all das ist in
dem Mechanismus bereits beriicksichtigt.

Eine andere kleine Gruppe sieht die Aufgabe der Zwerge darin, mig-
lichst groBie Mengen an Edelsteinen in Angroschs Namen zu sammeln.
Sie sehen in ithnen die Splitter von Sumus zerborstenem Herz. Jeder
hilft auf seine Weise beim Sammeln. Die Brillantzwerge erhandeln die
Splitter, andere graben danach — und dereinst; wenn alle gefunden sind,
wird Angrosch das Herz zusammenfiigen und die Urmutter wiederer-
wecken.,

Wenige solcher Glaubensgruppierungen haben eine feste Struktur ent-
wickelt. Der Orden Dur Morator ka drax, in Garetht etwa “‘Hiiter der
Wacht', entstand bereits wihrend des groben Drachenkrieges und fithnt
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auch heute noch im Verborgenen den Kampf gegen die Drachen sowie
den Missbrauch der Magie und fiir den Zusammenhalt der Angroschim
fort (Grdfie: sehr klein). Die stets persénlich ausgewihlten Mitglieder
nehmen seit {iber fiinftausend Jahren Einfluss auf Kirche und Politik,
wo es thnen méglich ist.

Nahezu unbekannt sind die Wilden Zwerge des hohen Nordens. Diese

ALL-UMFASSENIDES
SUMUVU Vb iHRE

Hexen und Druiden teilen den Glauben an Sumu, sind sich aber schon
tiber den Zustand der mythischen Urgigantin nicht einig: Druiden glau-
ben, sie befinde sich noch im Todeskampf und bediirfe der steten Phlege
threr Diener, withrend Hexen Sumu fiir bereits tot halten — fir sie ist
Sumus einzige direkte Tochter Satuaria die mythische Stammmutter der
Hexen, weswegen sie sich selbst “T'échter Satuarias’ nennen.

Hexen wie Druiden stellen cher magische Schulen als religitse Kulte
dar, obwohl der Glaube an Sumu nicht nur bei thnen verbreitet ist. Es
gibt in Aventurien keine menschlichen Geweihten Sumus oder Saruari-

as, aber bisweilen iibernehmen gerade Druiden beim einfachen Volk in

Die TOocuTER Satvarias

vAls Sumu thr Ende nahen fiihlte, schuf sie in ihrem Innern ein Ei, Als das
Et im toten Leth der Mutter zur Reife gelangt way, sehliipfte aus thm die

Jiingste Tochter Sumus, und thr Name war Satuaria. Satwaria blickte zu-
nichst mit Hass auf die Wesen, die nun auf dem erkaltenden Kirper ithrer
Mutter wohnten. Doch bald wandelte sie unter den Sterblichen und fing an,
diese schwachen Wesen zu lieben. Einige von ihnen, die die Erde achteten,
erkannten die Tochter Sumus, und Satuaria lehrte sie.«

aus der Unterweisung einer Tochter Satuarias an thr Kind

»Satuarias Tédchter, die Hexen, wurden immer wieder verfolgt, vor allem
von den Dienern des ‘Los-Sohnes’ Praios. Der mythische Bruder Satuarias
it Satinav, dessen wenige Anhinger Beschwiiver und keine Priester sind; Der
Legende nach ist Satinav an den Urgrund der Zew gefesselt und seine Macht
gebunden. Es heift, dass asech Satuaria in Fesseln liegt, solange sie sich nicht
von Sumus dunkelsten Ziigen liutern kann. Ein altes Hexenmdarchen deutet
auflerdern an, dass Satuaria — im Gegensatz zu Satinav, der am Anfang al-
ler Zeit gebunden ist — ihre Macht in einem Ritual bis zum Ende aller Zeit
gebunden hat. Doch wem kann das dienen, wenn nicht nur ihrer angeblich
toten Mutter?«

—aus den Chroniken von llaris, Band [11, ca. 808 BE Zorgan

Die geheimen Plitze ihrer magischen Rituale und der religidsen Vereh-
rung von Satuaria und dem ihr in Hasslicbe verbundenen Levthan lie-
gen oft fern der Zivilisation, an Orten voller ‘Erd- oder Sternenkraft’.
Satuaria besitzt laut dem Glauben der Hexen Macht iiber alles Lebende,
Das wichtigste jedoch, was die Hexen mit threr Urmutter verbindet, sind
die Gefiihle — hier sind sie Satuaria nahe und erhalten das leidenschaft-
liche Erbe Sumus. Und so har Hass bei ihnen denselben Stellenwert
wie Liebe oder Freundschaft - eine Sichtweise, die die wenigsten Zwalf-
gottergliubigen je verstchen werden. Deshalb feiern die Hexen in den
Hexenniichten nicht nur sich selbst und weben magische Rituale, sie
huldigen auch der Géetin und ihren wilden, dunklen Leidenschaften.

Als besonders von Satuaria gesegnet werden die Ei-Geborenen ange-
sehen, die die Gabe der ewigen Jugend, der Unsterblichkeit und oft gro-
[ie Krifte besitzen. In ithnen soll das Blut Satuarias noch unverdiinnt
flicien, und sie sind es oft auch, die die Hexenzirkel oder Schwestern-

|

Zwerge, die sich selbst ‘Brobim’ nennen, kennen Angrosch nur unter
dem Namen ‘Ingra’ und verehren ihn als feuer- und wirmespendende
Gottheit. Die Welt ist fiir sie die Asche des erkalteten Urfeuers, welches
tief unter der Erde weiterlodert. Die Kilte des Nordens erkliren sie
durch den eisigen Atem eines groBen Drachen, der die Hitze des Feuers
mit seiner Kilte zuriickgedriingt hat.

LEBEN —
MDER_

lindlichen (‘hinterwiildlerischen') Gegenden die Aufga-

ben von Priestern — die keine Wunder wirken, aber dafiir

zaubern konnen. Der einzige Tempel der Satuaria steht

in Selem, in thm beten vor allem die Angehorigen ver-

schiedener Echsenvilker diese Géttin und ihren ‘gértli-

chen Bruder Satinav’ an,

Die regelmiBigen Treffen der Druidenzirkel und Hexen-
Schwesternschaften sind in erster Linie zweckgebundene magische Ri-
tualtreffen oder aber religise Feste zu Ehren von Sumu, Satuaria oder

(bei Hexen) auch des briinstigen Levthan.
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schaften als charismatische Anfithrerinnen leiten. Manche Geweihten
der Praios-Kirche fiirchten, dass diese unsterblichen Hexen sich di-
monischer Krifte bedienen, um eine Verschwérung des schlimmsten
Widersachers Praios’ (des Erzdimons Blakharaz) zu verwirklichen. An-
rufungen didmonischer Wesenheiten ist unter den Hexen tatsichlich
nicht so verpént wie z.B. unter den meisten Magiern — Téchter Satu-
arias nutzen die ‘Rache der Mutter’ fiir ihre Zwecke. Die Hexen sind
sich jedoch einig dariiber — und dies schlieBt diejenige unter ihnen ein,
die wenig Skrupel bei der Beschwirung dienstbarer Didmonen zeigen —,
dass ein dimonischer Pakt einem Verrat an Satuaria gleichkommt. Pak-
tiererinnen sind in keiner Schwesternschaft mehr gelitten, auch wenn
sic hiufig gleich gesinnte Frauen in ecigenen Zirkeln um sich geschart
haben.

Die DRUIDEDN

Druiden sind im Volksglauben die ‘Minner der Hexen’, auch wenn ihre
Sicht Sumus eine ginzlich andere ist: Sumu und die Elemente, die die
dritte Sphiire bilden, sind thnen Kraftquelle und Werkzeug zur Beherr-
schung der lebenden Welt. Mit ihrer Hilfe formen und erhalten sie das
Antlitz Deres, und stchen dabei den denkenden Wesen als Stérenfriede
und Unwissende cher abgeneigt gegeniiber. Einig sind sich alle Drui-
den, gleich, welchem Element sie anhingen, in der vélligen Ablehnung
diamonischer Beschwérung, die zum ¢inen den Prinzipien der elemen-
taren Krifte widerspricht, zum anderen zum Wirken von Dingen jen-
seits der Dritten Sphire gehisren, an denen sie wenig interessiert sind.

Doch ist die Anzahl paktierender Hexen ungleich geringer als die der
Hexen, die sich neben Satuaria einer der Gattinnen der Zwélfe nahe
fithlen oder zumindest Lippenbekenntnisse leisten: Auch wenn Satua-
ria als thre Mutter, Lehrende und Weisende den ersten Platz cinnimmt,
gibt es Gliubige der Rahja, Hesinde, Peraine, Mada und auch der
Tsa unter thnen. Einige wenige Hexen sehen gar in jenen Géttinnen
cine falsch verstandene Satuaria oder eine unzulissige Reduzierung
aufl Teilaspekte. Anhiingerinnen Travias oder Rondras wird man jedoch
kaum einmal unter ihnen finden, und Praios, dessen Kirche Hexen in
lange vergangenen Tagen und vereinzelt immer wieder einmal verfolg-
te, bringen sie allgemein eine aus tiefstem Herzen kommende Abnei-
gung entgegen.

Mehr zum Verhiltnis von Hexen zu Zwiligbttergliubigen siche AZ 49.

Dass sie der Uberzeugung sind, sie alleine wiirden die Welt und ihre
Substanz verstehen, und dass sie dieses Wissen verborgen bewahren
und an Schiiler weitergeben, machte die Druiden, wie die Tachter Sa-
tuarias, immer wieder zum Ziel von Misstrauen und Anfeindung durch
Bevislkerung oder Kirchen. Ein druidisches "Haus der Sumu’ gibt es
nicht, und ihre magischen Kreise und Sumu heiligen Plitze, thre Ri-
tuale und Zauber gehéiren zu den bestgehiiteten Geheimnissen Aven-
turiens.

Allein in Andergast und Nostria (sowie im Svellttal und in Thorwal)
gibt es offene Sumu-Priester, dic vom Volk als solche akzeptiert werden,

FUrRcHT vibD VEREHRVUIIG —
DER GLAVBE DER ECHSEN

DER GLAUBE DER_ECHSEN
FUR DEN EiLiGED LESER

Pantheon: H'Ranga

Hauptgdtter: Charyb'Yzz, Chr'Ssir’Ssr, H'Szint, Kha, Kr'thon'Chh,
Ppyrr, Ssad Huar, Ssad’Navy, V'Sar, Zsahh

Weitere Kulte: Krsh Tssh'Kt, Pprsss, Srf”Srl’

Schopfungslehre: je¢ nach Volk

Verbreitung: fast ausschlicBlich Echsen (Orkland, Stidaventurien von
Loch Harodrol bis Brabak, Waldinseln, Echsensiimpfe, Maraskan) so-
wie wenige Menschen in Selem und H'Rabaal

Weltliche Aufgaben: Unterweisung in der alltéiglichen Vorsicht vor den
H'Ranga, seelsorgerische Hilfe bei der Milderung gittlichen Zorns, Er-
klirung des Wirkens der H'Ranga

Wichtige Tempel: Akrabaal, H'Rabaal, H'Rezxem, Selem

Feiertage: keine (um die Aufmerksamkeit der Gétter nicht unnotig zu
erregen)

Struktur der Priesterschaft: je nach Kultur Schamanen (Pantheon-
Priester) oder Priester eines einzelnen H'Ranga, kaum Hierarchien in-
nerhalb der Priesterschaft

Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: schr hoch (solange sie nicht die
Waut der H'Ranga erregen)

Feindbilder: auf gewisse Weise die H'Ranga selbst

Glaubenslehre: Fiirchte die H'Ranga und meide ihre Aufmerksamkeit.
Glaubensziele, Jenseits-, Welt- und Selbstbild: je nach Volk

Stirkstes Argument: “Wer varsichtig und vorsehend handelt, bleibt un-
bemerke.”

Lebensinhalte der Gliubigen: Nicht den Zorn der H'Ranga auf'sich zu
zichen oder (wenn es zu spit ist) ihn schnellst méglich zu besinftigen.

Vom WESEn pER GOTTER,

Der Glaube der Echsenrassen ist so Vic“‘:illig wie die Echsen selbst, und
jedes Volk hatte in der Vergangenheit sein cigenes Pantheon. So war
der gewalttitige Kr'Thon'Chh vermutlich der Hauprgott der Leviata-
nim und Maru, wihrend die Achaz auch heute noch vor allem an di¢
wandelbare Zsahh glauben. Im Laufe der Zeit und mit dem Vergehen
der echsischen Hochzivilisationen vermengten sich diese Géuerbilder
und es entstand das heutige Gemisch verschiedener Kulte, das bei den
noch existierenden Echsenrassen auf Aventurien zu finden ist.

Zudem sind die Gétter-Vorstellungen natiirlich auch regional unterschied-
lich. So wird mancherorts Chr'Ssir’Ssr als Oberster der Gatter verehr,
wihrend er in H'Rezxem auf einer Stufe mit Zsahh und H'Szint steht.

wWas wagt thy, nach dem Namen zu fragen? Hranga lautet er, und ich will
diesen Namen nie wieder sprechen oder héiren miissen!«
—Spectabilitit emeritus Rakorivm Muntagonus, Festum

Das vielleicht grisBte Geheimnis der von den geschuppten Rassen ver-
ehrten Gétter ist ihr Name. Wenn ehrfiirchtig von H'Ranga gehauche
und gezischelt wird, setzt sich dies nur allzu schnell in den Képlen der
Menschen fest — auch wenn das Wort ganz allgemein ‘die Gétlichen'
bedeutet (Einzahl ebenfalls: H'Ranga). Doch nicht aus Ehrerbietung
wird der Name der Gotter nur selten direkt ausgesprochen, sondern yor
allem aus Furcht. Denn die Furcht vor dem Zorn der H'Ranga teilen alle
Echsenrassen.
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Die H'Ranga gelten als michtige Wesen, deren Natur kein Geschuppter
vollstindig ergriinden kann. Sollten sie einmal in Zorn geraten, so kann
keine Echse wissen, ob dieser Zorn nicht sie oder gar die ganze Welt trifft.
Aber auch die H'Ranga kénnen nicht alles zur gleichen Zeit wahrneh-
men, und so ist es die Aufgabe der echsischen Priester und Schamanen,
die Aufmerksamkeit der H'Ranga aul sich zu ziehen, sie zu besinftigen
und alles zu vermeiden, was ihre Missgunst erwecken kénnte.

UBER DIE WELT

sln der Weite des Seins war das grofie Nest H'Ssum. Darin hatte die Urmut-
ter thre Brut gelegt.

Nun, da es an der Zeit war, schliipften die H'Ranga aus thren Eiern. Sie
brachen ihre Schalen und sahen das Nest, wic es die Urmutter thnen gemacht
hatte. Es war gemacht aus den Elementen Luft und Fels, Wasser und Feuer,
Leben und Tod.

Daraus schufen die H'Ranga die Welt, so wie sie ist. Ste bauten das Firma-
ment aus den Schalen threr Eter. Darunter sammelten sie die Elemente und

ordneten sie nach ihrem Wohlgefallen. So legten sie den Fels nach unten, die

Luft nach oben, das Feuer dort und der Tod dort. Doch das

Wasser und das Leben legten sie in die Mitte.

Dies alles formten sie nach ihrem Willen. So entstanden Linder und Meere,
Pllanzen und Tiere.

Und um 2u schen, was in ihrem Werk geschah, schufen sie die Sonne, das
Auge der Gétter. Und immer, wenn sie wissen wollen, was auf der Welt ge-
sehieht, glitht das Auge auf und die Welt erstrahlt in seinem Glanz,

Zui Beginn schauten die H'Ranga hiufig auf thre Welt, und die Tage waren
lang. Durch den Schein der Sonne strahite ihre Macht und I _ebenskraft auf
dic alten Volker und machte sie stark und unbesiegbar.

Aber nun ist die Welt uninteressant geworden fiir die Gitter, und ihr Blick
irifft sie immer seltener. So kiihlt die Welt aus und die alten Vilker werden
sehwach ohne die Kraft der H'Ranga.

—die Schipfungsgeschichte, wie sie unter den Achaz in den Echsensiimpfen
erziihlt wivd.

»Zuerst schliipfte Kha, und das erste Aon begann, Nach ihr schliipfien die
anderen H'Ranga. Wihrend diese das Nest erbundeten und es verinderten,
beobachtete Kha alles, was sie taten: Kha sah, wie sich die Ozeane Srillten
und sich die Berge auftiirmten, wie die ersten Pflanzen und Tiere tn den
Léindern erbliihten. Kha sah auch, wie das erste Aon verging. Kha sah dies
alles und bewahrte es.

Nun war die Welt, und das zweite Aon begann, Da waren die H'Ranga ein-
sam, und so erbaten sie sich Seelen ven einem dev thren, V'Sar, um Wesen
dhnlich thnen selbst zu schaffen: Kha sah, wie Chr'Ssiv'Ssr und H'Szint die
Drachen und Drakim zeugten, wie Pprsss die Shintr und wie C haryb'Yzz dic
Seeschlangen formee, wie Ssad'Hvar und Ssad'Navv dic [harhra schufen, wie
Kr'Thon'Chh die Marw und Rsch'rr und wie H'Szint die Ssrkhresechim mit
Leben fiillte. Kha sah awch, wie H'Rtst die Achaz gestaltete. Kha sah, wie
die Wesen dic Welt bevélberten und wie das zweite Aon verging. Kha sah dies
alles und bewahrte es.

Nun waren die Geschipfe, und das dritte Aon begann. Die H ‘Ranga erlaub-
ten thren Kindern, selbst zu sein und zu walten, doch sollten sie sich wohl
verhalten. Kha sah, wie Jharhra, Shinty, Rsch'rr, Ssrkhresechim, Achaz und
Maru die Welt bevilkerten. Kha sah, wie sic Reiche gréiindeten, wie sie Stidte

bauten, wie sie Kriege fiihrten und Frieden schlossen. Kha sak

dies alles und bewahrie es.

Kha sieht nun, wie die Vilker der H'Ranga leben und sterben. Kha sieht, wie
die Nackten und Befellten das Nest der H'Ranga verschmutzen. Kha wird
sehen, wie Krsh Tish'Kt komme. Kha wird sehen, wie er die Welt ernewern
wird.«

-Schipfungsgeschichte der Kha-Priesterschaft, wie sie in H'Rezxem erzihit

wird

sZuerst waren Kr'Thon'Chh und seine Geschwister. Da unser Vater der
Stérkste aller H'Ranga ist, biss er alle tos, die thm nicht folgen und dienen
wollten. Aus den Leibern seiner Gegner baute er allein die Welt, 5o wie sie ist.
Aus dem Blut und Kot und was sonst noch aus diesen hervorquoll, bildeten
sich die niederen Vilker, denn nur Kr'Thon'Chh und sein € refolge kiinnen
richtiges Leben schaffen. Dann gab er seinen Geschwistern die Aufgaben, die
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thm zu langweilig waren, wie das Meer und die Luft, Schrift und Tod. Und
er machte das, was er mag: Den Kampf bis zum Ende. Doch da seme Ge-
schuwister dies nicht zu schiitzen wussten, schuf er sich sein Volk, sich selbst
gletch.«

— Ubertragung der Worte eines Maru in friihes Chrmb (vermutlich von
der Hand cines Achaz); Tontafel der Silem-Horas-Bibliothek in Selem, um
2000 v.BF

DErR GLAUBE DES EwWiGceEn VOLKES

Wie bei fast allen Echsenwesen ist auch der Glaube der Achaz (echsisch:
‘Ewiges Volk’) von der Furcht vor dem Zorn der H'Ranga gepriigt. Und
da man von den Géttlichen ohnehin nichts Gutes zu erwarten hat, gilt
es im Alltag, keinesfalls deren Aufmerksamkeit auf sich zu ziehen. Da-
zu versuchen Achaz nicht nur dem Frevel gegen gottliche Prinzipien zu
entgehen, sondern vermeiden meist sogar das Aussprechen von Namen
cinzelner H'Ranga.

Neben der persénlichen Vorsicht und Obacht, stets unbemerkt zu
bleiben, sorgt bei den Stammes-Achaz noch der Schamane fiir die
Besiinftigung jener H'Ranga, deren Zorn sich der gesamte Stamm hiiu-
figer zuzichen konnte. Dieses sind meist die lebensspendende Zsahh
und die Wandlerin H'Szint, je nach Lebensumstinden vielleicht auch
Charyb'Yzz oder Kr'Thon'Chh, seltener auch Ssad'Huar.

Meist werden diese rituellen Besinftigungen regelmiliig und fast immer
in Anwesenheit aller Stammesmitglieder durch Opferungen durchge-
fithrt.

Einen Ort lingerfristig nur einem einzigen H'Ranga zu weihen, halten
die Schamanen fiir zu gefiihrlich. Zu leicht kéinnte die tibermaBige Auf-
merksamkeit den Zorn eines Gottes nach sich zichen — wenn nicht den
des H'Ranga, dem der Ort gewidmet ist, so vielleicht den eines anderen.
Bei den Archaischen Achaz hingegen sorgt jeder Achaz selbst fiir die
Tilgung seiner Frevel. Schon in grauer Vorzeit wurden einigen H'Ranga
in den Echsenstidten Tempel errichtet, in denen Priester den Stihnewil-
ligen mit Anleitung und Opfergaben zur Seite stehen. In allen Kulten
geschehen diese Beschwichtigungen mittels Opferungen. Dabei spen-
den die Priester im Laufe einer Zeremonie die zuvor von den Anwesen-
den zusammengetragenen Gaben. Die dargebrachten Opfer sind von
der Natur des Gottes abhiingig. So werden Zsahh meist herausragende
oder durch besondere Anomalien auffallende Schépfungen der Natur
geopfert, wihrend Kr'Thon’Chh und Chr'Ssir’Ssr am liebsten das Blur
von Warmbliitern aufihren Altiiren schen. Bei den meisten Opfern han-
delt es sich entweder um die Darbietung von Dingen, die das Wohl-
gefallen eines H'Ranga erregen (va. bei Kha und Zsahh praktiziert),
oder die Vernichtung von solchen, die dem Gott e¢in Dorn im Auge sind

(bei Kr'Thon’Chh iiblich, der auf alles Lebende mit Missgunst herab-

Diese Beispicle zeigen, wie stark sich die Schopfungslehren cinzelner
Echsenvilker voneinander unterscheiden (und sich bisweilen sogar
deutliche Abweichungen in der Uberlieferung bestimmter Kulte zeigen).
Hier und im Folgenden sollen aber die Achaz als grioBte der tiberleben-
den aventurischen Echsenrassen im Zentrum unserer Betrachtungen
stehen.

blickt). Durch diese steten Opfer und andere gottgefillige Riten sorgen
die Pricster dafiir, dass die Aufmerksamkeit des H'Ranga im Tempel
bleibt und nicht in Arger umschligt, damit er sich nicht abwendet und
sein Blick auf die Frevel des Volkes aubBerhalb Fille.

Das jenseits unp pie WiEDERGEBURT

Die Achaz glauben, dass ihre Seelen nach dem Tod zu V'Sar, dem
‘Herrn der vollkommenen Seelen’, gelungen und von diesem bewertet
werden. Solange die Seele noch nicht die Vollkommenheit erreicht hat,
wird sie von V'Sar abgelehnt und muss nun in seinem Reich warten, bis
Zsahh sie einem neuen Kérper zufithrt. Jede Wiedergeburt schen die
Achaz als eine Hiutung ihrer ewigen Seele aufihrem Weg zur Vollkom-
menheit an. Wann diese jedoch erreicht ist, entscheidet V'Sar allein, und
nur seine Priester kénnen vage ermessen, in welchem Stadium der Voll-
kommenheit eine Seele sich befindet.
Deren Erkenntnissen zufolge kann Vollkommenheit nur erlangt wer-
den, wenn die Seele im Laufe ihrer Leben zwei Zustinde erreicht hat:
Zrr'Kran und Nra'Czs. Im Zrr'Kan hat die Seele ihre wahres Wesen be-
griffen und erkannt, welche Eigenarten sie ausmachen. Befindet sich die
Seele im Nra'Czs, hat sie jeglichen Zorn der H'Ranga, den sie jemals
auf sich geladen hat, gesiithnt und so zum Frieden mit den Gértern ge-
funden.
Weiter, so die Lehre der V'Sar-Priester, muss eine Secle in jedem Leben
erneut das Zre'Kran erreichen und kann erst danach ergriinden, wie es
um ihr Nra'Czs steht, um dann die Untaten vorheriger Leben durch an-
gemessene Opferungen an die verdrgerten H'Ranga zu tilgen.
Erst wenn eine Scele beide Zustinde zugleich erreicht, kann der Tod sie
aus dem Zyklus der Wiedergeburt erldsen und in der Ewigkeit aufgehen
lassen. Das Streben nach dem endgiiltigen Tod und dem Entkommen
aus einem Leben in Furcht vor den iibermichtigen H'Ranga ist hierbei
so wichtig, dass viele Achaz alles daran setzen, ihn zu erreichen.

fas die Achaz nach dem endgiiltigen Tod erwartet, weill nicmand
auler vielleicht einigen wenigen Priestern, die sich dariiber aber aus-
schweigen,

GANGIGE ANSICHTEN DER

H'RANGA-PRIESTER DER ACHAZ UBER DIE ...

Diener der Zwilfgdtter: Diese Warmbliiter haben noch nicht be-
griffen, wie gefihrlich thre H'Ranga sein kénnen. Hoffentlich wird
dadureh die Welt nicht untergehen.

Gefolgsleute Rastullahs: Der einzelne H'Ranga, den die Warm-
bliiter der Wiiste anbeten, ist entweder sehr gutmiitig oder nicht
sehr méchtig. Beides kein Grund, sich mit ihm zu beschiiftigen.

Rur-und-Gror-Gliubigen: Sic behandeln die H'Ranga wie Gelege-
geschwister, als ob es Wesen wie sie wiiren. Das konnte noch gefihr-

lich werden.

Waldmenschen: Harmlos. Durch ihre primitive Lebensart werden
sie hdchstens thr Volk vernichten und nicht die ganze Welt.
Zwerge: Sie verbergen sich in ihren Hohlen, um den H'Ranga nicht
aufzufallen. Eigentlich eine weise Entscheidung ... fiir Warm-
bliiter.

DER GLAVBE AIDERER ECHSENVOLKER

Genau wie die heutigen Achaz verschieden mit threr Angst vor den
H'Ranga umgehen, gingen auch die mittderweile stark dezimierten Ras-
sen der Krakonier, Leviatanim, Ssrkhrsechim, Shintr und Jharhra je-
weils eigene Wege, um diese Furcht zu besiegen. Gleiches gilt fiir die nur
noch in geringer Anzahl vorkommenden Marus und Ziliten.
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DeEr GLAUBE DER ZIiLITEN

In den meisten Dorfern der Ziliten werden die H'Ranga auf cine
Weise verehrt, die stark den Briuchen der Stammes-Achaz ihnelt. Die
Ziliten opfern aber hauptsiichlich Zsahh, H'Szint, Ssad"Huar und (in




letzter Zeit immer seltener) Charyb’Yzz, wihrend sie den aggressiven
Kr'Thon'Chh so sehr fiirchten, dass thre Schamanen versuchen, thn we-
der mit Opfern noch Gedanken auf sich aufmerksam zu machen.

An einigen Orten, die den Ziliten besonders heilig sind, gibt es neben
den Schamanen auch noch besonders gesegnete Priester, die iiber er-
staunliche Fihigkeiten verfiigen sollen. Diese werden von Ziliten und
Achaz gleichermalien als H'Chazz ("Heiliger Mann / Heilige Frau’) ver-
ehrt und sollen selbst den groBten Frevlern noch eine Gelegenheit zur
Tilgung verschaffen kénnen.

Marvs: BLuTravscH vnib KampreswuT

Die Marus sehen sich selbst als Kinder Kr'Thon'Chhs. Seine Gabe an
sie ist der Blutrausch, weshalb sie auch Wiit-Echsen genannt werden.
In diesem Rausch, so glauben die Marus, dienen sie ihrem géulichen
Vater. Und so suchen sie den Kampf, wo immer er méglich ist— je stirker
der Gegner, desto grifier das Opfer, aber nur wenige Auserwihlte fithlen
sich zum Priester berufen.

Aufer Kr'Thon'Chh verchren die Marus keine anderen H'Ranga,
schliefilich muss kein Géttlicher so sehr geflirchtet werden wie der Zer-
malmer. Trotzdem kommt es immer wieder vor, dass die Wiitechsen von
anderen Echsenwesen als Tempelwachen auch anderer Kulte eingesetzt
werden. Denn fiir welchen Zweck sie ihre gerthmte Kampfkraft einset-
zen, ist Marus recht gleichgiiltig — schlieBlich dienen sie im Kampf al-
lein threm Vater Kr'"Thon’Chh.

KRAKOTIIER.

Am chesten ist noch etwas iiber den Glauben der Krakonier bekannt.
Diese beten zu Charyb'Yzz und opfern ihr meist Kreaturen, die der Al-
lesverschlingenden ein Dorn im Auge sind. Dies sind vor allem Land-
Lebewesen, hiufig auch Menschen. Das Zentrum ihrer Verehrung soll
im sagenumwobenen Wahjad am Grunde des Mahlstroms im Selem-
grund liegen. Neben Charyb’Yzz werden dort angeblich auch ihr Sohn
Krakon, der Froschgott Quodazil, der Haigott Sholai'rr'rak — auch
Shrr'rak genannt —, der Krake Yonahoh, die Seeschlange Schamaschtu
sowic die Herrin der Algen Bar'lania verchrt,

~ Dic Krilfte der krakonischen Priester entsprechen weitgehend denen von
Charyptoroth-Paktierern (siche im Band MGS).

Leviatanmim

Der Hauprgow der kritenihnlichen Rsch'rr (die unter ithrem tulami-
dischen Namen Leviatanim bekannter sind) war Kr'Thon'Chh. Sein
Kult geleitete die Herrenechsen von den Brutstitten, wo der Erstge-
schliipfte seine Eibriider frali, tiber die K'chr'num (Arenen), wo sie

Kku'l'r, den Kampfrausch, austobten und ein Dutzend Kriege gegen an-
dere Kulte, Rassen und sogar Kontinente fiihrten, bis zum ersehnten
Kr'mh Kr'Thiu, wo der Gott selbst herabsteigen und alle Schwiicheren
erschlagen sollte.

Auch die Gaben des Kr'Thon'Chh an die Rsch’rr waren durchwegs
kriegerischer Natur: vor allem die Duell-Globule N’Churr'ichay, wo sie
N'Churr, ihre Kriegerchre, rituell bis in alle Ewigkeit wahren konnten.
Mit von Priestern des Zermalmers gesegneten S'zmi'thr (Klingenwaf-
ten), Sch'chl (Schwanzwaffen) und R'z H'Sh"Thr (neungezackte Ritu-
alwaffen, v. a. fiir den Drachenkampf) machten sich die Rsch'rr vor allem
Jagd auf Besiegte und Gefangene, die — sofern sie nicht ihrerseits ihre
Verfolger téten konnten — von diesen oder ihren Schlingern zu Tode ge-
hetzt wurden, um das heilige Blutbad H't'ychrruh nehmen zu kénnen.

DiE SSRKHRSECHIm

Da viele der Ssrkhrsechim (tulamidisch: Skrechim; Wesen mit dem Un-
terleib einer Wiirgeschlange, einem humanoiden Torso mit vier armihn-
lichen Greifgliedern und einem schlangenihnlichen Kopf) michtige
Zauberer waren, verehrten sie vor allem die ebenfalls schlangenleibige
H’Szint, insbesondere als Herrin der Magie. Thr zu Ehren und um
sie zu besinftigen, forschten die Ssrkhrsechim alle Zeit an neuen Er-
kenntnissen in der Verwandlungs- und Verinderungsmagie. Anderen
H'Ranga fiihlten sie sich nur wenig verbunden, selten einmal wurde
noch Zsahh als Gétin neuen Lebens geopfert: mit der Bitte, ihr Leben
zu verlingern. Denn gerade dies war ein hiufiges Ziel der magischen
Forschungen der Ssrkhrsechim, die wie viele der alten Echsenvilker
nicht an die Wiedergeburt glauben. Einige sollen dieses Ziel auch durch
die Kessel der Wiedergeburt erreicht haben. Uber diese uralten Artefakte
gibt es unter den Achaz die Legende, dass die letzten Ssrkhrsechim sich
in die Kessel zurtickgezogen hitten und cines Tages, wenn die Zeit ge-
kommen sei, daraus wiederkehren und die Welt erneut fiir sich erobern
werden. Mehr iiber diese legendiren Artefakte finden Sie in Stibe, Rin-
ge, Dschinnenlampen.

SHINTR UND |HRARHRA

Von den Gebriuchen der kobraképfigen Shintr, von denen nur wenige
Nicht-Geschuppte auch nur den Namen kennen, ist selbst unter den
anderen Echsenvélkern nur bekannt, dass sie als eine Art Priester-Kaste
lange Zeit die Priester der H'Ranga, insbesondere des Pprsss, stellten,
bis sie vor einem Jahrzehntausend spurlos verschwanden. Noch viel we-
niger ist iiber die Jhrarhra, aufrecht gehenden Hornechsen, bekannt.
Einige Priester der Kha meinen, in den Erinnerungen ihrer Géttin ge-
lesen zu haben, dass sie vor allem das Geschwisterpaar Ssad'Huar und
Ssad'Navv verehrt hiitten oder gar deren Kinder gewesen seien.

Die einzeLnen H'Ranca vip iHRE KuLTE

sDie Echslinge aber und die Selemiten kennen die Gottechse H'Ranga, die
ste selbst fiirchten. Wohl sind sie sich aber nicht klar iiber thre Gestalt: Bald
- sel sie eine monstrase Seeschlange, die die Matrosen von den Schiffen holt,
- bald sei sie eine riesenhafte Kobra, deren Gift selbst Gotter tiiten kann, Mal
st sie eine formlose schuppichte Missgeburt, mal der donnernden Tyrannen-
 echse gleich, dem grifiten aller Untiere, die Aventurien vereiisten.«

—aus Was glaubt das Volk?, Errik Danntke; Wehrheim, 988 BF

Auf den folgenden Seiten finden Sie Informationen tiber die einzelnen
Gitter der Echsen und ihre Verehrung, Anders als bei menschlichen
Kirchen pflegen echsische Priester allerdings kaum iiberregionale Kon-
takte, wodurch sich die Kulte einer Gottheit stark voneinander unter-
sscheiden kénnen.

- Die unten genannten Meisterinformationen sind aventurischen Forschern
—egal, ob Mensch, Elf oder Echs’ — so gut wie giinzlich unbekannt, Viel-
leicht mag es einige Gelchrte geben, die ein kleines Stiickchen davan nach

jahrzehntelanger Forschung verschiedenster Quellen ergriindetet haben —
und deren Geist fliichtete sich dadurch meist in den Wahnsinn.

CHARYB'YzzZ

Aspekte: Meer, Wasser, Regen, Flut

Pantheon: H'Ranga

Beinamen: die Allesverschlingende, Herrin des Meeres

Gestalt: Seeschlange

H'Ranga: H'Na'Rho (Herr der Kraken), Zsh’Mtur (erste Seeschlange);
Seeschlangen, Kraken(molche), Malmer, alle Meersungeheuer

Heilige Artefakte: Amulett der Tiefe (vermag Seeschlangen zu rufen),
Tna'kim Charyb'Yzz (Szepter der Charyb’Yzz, in Vergessenheit gera-
ten), Charyb™Yzz'Zahn (verwandelt Land- in Wasserbewohner)
Heilige Orte: Friedhof der Seeschlangen, Hohle von Charypso, Unter-
wasserreich Wahjad

119




Sinnbilder: der bodenlose Wirbel (Ort, an den ungelicbte Dinge und
Personen gewiinscht werden)

Heilige Farbe: Tiefblau

Heilige Steine: Lapislazuli, Gwen-Perryl

Opfergaben: Tiere des Meeres, vor allem solche aus der Tiefsee

vDu kennst Charyb'Ysz nicht? Dann hir gut zu: Die allesverschiingende
Charyb'Yzz gebictet iiber Ozeane und Meere, sie bringt den Regen und be-
fiehlt die Flut. Und thre Kinder sind FI'Na'Rho, der Herr der Kraken, und
Zsh'Mtur, die erste Seeschlange, und die anderen riesenhafien Geschapfe des
Meeres.

Thre Macht reicht nicht bis in die Stimpfe, meinst du? Aber was ist, wenn
dich das Meer in seine Tiefen reifit, der Regen die Pflanzen verdirbe, die Flut
unsere Hiuser zerstirt und die Fische aus unseren Netzen verschwinden?«

etne Schamanin der Azhlazah zu einem zweigehduteten Achaz

Dias Wasser ist fiir viele Echsenwesen ein Element des Lebens, und so
ist es unvermeidlich, dass seiner Herrin Charyb'Yzz vielerorts geopfert
wird. Insbesondere die Krakonier beten sie als thre Hauptgonin an. Ge-
rade wegen ihrer Macht {iber das feuchte Element st Charyb’Yzz aber
auch eine der am meisten gefiirchteten H'Ranga. Sehr schnell soll die
Herrin der Meere in Wut geraten, weswegen ihr meist sehr reichhalug
geopfert wird. Die wertvollsten Opfer stammen hierbei aus den tiefsten
Tiefen der Meere.

Das grofite Heiligtum der Charyb’Yzz, der Friedhof der Seeschlangen,
liegt an der Ostkiiste Maraskans, wo sich schon seit Jahrhunderten dic
Seeschlangen zur Paarung und zum Sterben treffen,

CHR/SSIR'SSR_

Aspekte: Luft, Wind, Sturm, Nebel

Pantheon: H'Ranga

Beinamen: der gefliigelte Zerschmetterer, Herrscher der Liifte
Gestalt: Flugechse

H’Ranga: V'Crs'Sra; Flugechsen, riesige Vigel (etwa auf Maraskan der

Rote Maran)

Heilige Artefakte: Tzch'Krss (seltsamer Echsenschwanzschmuck, soll
das Wetter beeinflussen: verschollen),
Chr'Ssir'Ssrs Fluch, die Erdenschwere, herbei, in Akrabaal vermuter)
Heilige Orte: Chrs H'Ranga (Treppe der Gatter) nahe des Ortes Ssd’lin
den Echsensiimpfen

Heilige Farbe: Hellblau

Heiliger Stein: blauer Coclestin

Opfergaben: Visgel jeglicher Art, als Vibgel verkleidete andere (denken-
de) Lebewesen

Tna'kim Chr'Ssir’Ssr (beschwirt

slass es ruhig laufen. Che'Ssir'Ssr wird sich thm annehmen. Er wird es bis
ans Ende der Welt verfolgen, es zu sich in die Luft holen und in die hichsten
Hiihen tragen. Von dort wird er ¢s fallen lassen und e wird in die Tiefe stiir-
zen, um dort seine gerechte Strafe zu erlangen.«

—Hahepriesterin Ssirissa von H'Rezxem zu einem Novizen iiber einen ent-
flokenen Menschen

Der Herrscher der Liifte Chr'Ssir’Ssr gilt als ein leicht erregbarer
H'Ranga, und doch (oder gerade deswegen) gibt es nur noch wenige sei-
ner Tempel. Aber dort, wo ihm Vagel und nicht selten auch denkende
Wesen geopfert werden, gilt der Herrscher der Liifte und des Himmels
meist auch als erster der Gotter oder Mittler zu thnen.

Die Flugechse ist sein heiliges Tier, und gerade seinen Priestern ist
es miglich, diese Tiere zu zihmen und zu reiten. Doch wehe dem
Priester, der das Wohlgefallen seines Gottes verliert, denn sein Reittier
wird thn ohne Vorwarnung tiber alle Wolken tragen und dort oben ab-
werfen.

Besonders heilige Orte des Chr'Ssir’Ssr gab es in Aventurien lange Zeit
keine, bis sich vor cinigen Jahren eine sprechende Flugechse an dem
verfallenen Monumentalbauwerk Chrs H'Ranga in den Echsensiimp-
fen zeigte und die Herrschaft des értlichen Achazstammes tibernahm,
Scitdem sammelt das V'Crs'Sra genannte Wesen viele der Anhinger
Chr'Ssir’Ssrs an dieser "Treppe der Géter’, welche seinen Worten nach
zur Ankunft des gefliigelten Zerschmetterers auf Dere dient.

ht dse Namcnsahn-
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H'Szint

Aspekte: Verinderung, Wandel, Magie

Pantheon: H'Ranga

Beinamen: Alleswandlerin, Grolie Veriinderin, Vielgestaltige

Gestalt: Schlange

H'Ranga: Jhi'Uchch H'Szintoi (*Fluch der Schlange’); Schlangen aller
Art; manchen Achaz zufolge auch ihr heiliges Volk, die fast ausgestorbe-
nen Ssrkhrsechim

Heilige Artefakte: H'Szints Haut (ermoglicht Selbstverwandlung),
Stein der Wandlung (entriickre)

Heilige Orte: Shr'Szint (Selem)

Sinnbilder: ‘Der ist der Vielgestaltigen aufgefallen.’ (Redewendung,
wenn jemand sich in kurzer Zeir auffillig verindert hat)

Heilige Farbe: keine

Heiliger Stein: Smaragd

Opfergaben: Dinge im Wandel (2.B. eine verpuppte Larve, schmelzen-
des Eis)

«Der siere Wandel ist die Natur der vielgestaltigen H'Szint. Wie eine hiuten-
de Schlange nimmt sie Tag fiir Tug andere Formen an. An manchen Tagen
soll s1e sogar die Welt besuchen, und wer sic dann erkennt, dem schenkt sie
neue Gestalt.«

—Miirchen der Waldinselachaz

Die schlangengestaltige H'Szint hat die Macht, alles, was ist und was
wird, verwandeln zu kénnen. Sie hat Gefallen daran und sich daher
auch die Magie, dic Kraft des Anderns, unterworfen. Die Grofie Wand-
lerin fiigt zusammen oder reibit auseinander, was ihr beliebt — sei es be-
lebt oder unbelebt.

Trotz ihrer groBen Macht und Gippiger Opfergaben gibt es nur noch we-
nige H'Szint-Heiligtiimer. Einige gingen an die Warmbliiter verloren,
die dort ihrersents Tempel errichteten, withrend andere vergessen sind.
Eines jedoch findet sich in der Grauzone zwischen Menschen und Ech-
sen — in Sclem. Von dem H'Szint-Tempel im Stadueil Ch'Rys Szinth
steigt man tief hinab unter das Bett des Szinto und findet dort die Hohle
Shr'Szint. Jeder, der das Heiligtum betritt, verwandelt sich in ein Wesen
- aus seinen geheimsten Wiinschen, und nur ihre Priester kiinnen selten,
~ sosagt man, darauf Einfluss nchmen. Vor langer Zeit soll sich dort auch
~ der Stein der Wandlung befunden haben, bis er von der Géttin selbst
entriickt wurde.

Uber die Priester der H'Szint erfahren Sic mehr im Band AG.

Kaa

Aspekte: Ewigkeit, Vergangenheit, Geschichte, Bewahrung der Gesetze
der Ewigkeit, Schrift

Pantheon: H'Ranga

Beinamen: Hiiterin der Ewigkeit, Beobachterin und Schreiberin dessen,
was geschehen ist.

Gestalt: Adamantschildkrite

H'Ranga: ricsige Panzerechsen, Basilisken-Panzerkréiten, riesige Schild-
kréten

Sinnbilder: Uberlicferung der Kha (die vollstindige Historie der Welt),
Geserze der Ewigkenr

Heilige Farbe: Weill

Heiliger Stein: Diamant

Opfergaben: an besondere Ereignisse erinnernde Gegenstiinde, eigene
Erinnerungen

»Kha schliipfte zuerst. Sie way, bevor die anderen Gitter thre Schalen zerbra-
chen. Seitdem sicht sie alles. Sie sah die Erschaffung der Welt und die For-
mung des Lebens, Und sie prigte sich all dies ein, dass nichts davon verloren
gehe, bis ans Ende aller Zeiten.«
— Ubedf:fmmg aus H'Rezxem

Die Riesen- oder Adamantschildkrite Kha wird nur noch cinigen
Achaz und Ziliten am Mysob, bei Hot-Alem, am Loch Harodrol und
H'Rezxem verchrt und gilt ihnen als Gottheir der Vergangenheit und
Geschichtsschreibung. Sie soll die Ereignisse auf der Welt beobachten
und schreibt sie auf die Innenseite der Panzer ihrer Kinder —den Riesen-
schildkrbten. Dadurch entsteht die Uberlieferung der Kha. Dort findet
sich alles, was jemals auf der Welt oder unter den H'Ranga geschehen
ist, und so geriit nichts und niemand jemals in Vergessenheit.

Weiterhin sorgt die Hiiterin der Ewigkeit, wie Kha auch genannt wird,
fiir die Einhaltung der Gesetze der Ewigkeit, an dic sich jedes Wesen
zu halten habe, selbst die michtigen H'Ranga. Doch da die wenigsten
Geschuppten gegen diese Gesetze verstolien und Kha sich in ihrer Rol-
le als ewige Geschichtsschreiberin recht passiv verhilt, genieBt sie unter
den Echsen, die sich ithrer noch erinnern, einen recht guten Ruf. Da sich
die Welt nicht an ¢inen Wutausbruch der Hiiterin der Ewigkeit erinnern
kann, wird ihr vor allem geopfert, damit sie dic anderen H'Ranga nicht
an lingst vergangene Frevel erinnert.

Die wenigen Anhinger und Priester, die Kha noch auf Aventurien hat,
dienen ihr, indem sie sich alles Erlebre einpriigen, aber sich niemals
selbst in diese Ereignisse einmischen.




Kr'tHon Cun

Aspekte: Krieg, Kampf, Eroberung, Ehre, kirperliche Stiirke
Pantheon: H'Ranga

Beiname: Zermalmer

Gestalt: Drache oder Schlinger (je nach Rasse und Volk)

H'Ranga: Schlinger

Heilige Artefakte: R'z Sh'Thr (neungezackter Speer, beim Auszug der
Echsen in Yash'Hualay vergraben), Kr'Thon’Chhs Zahn (mystische
Watle, verschollen)

Heilige Farbe: Dunkelrot

Heiliger Stein: Obsidian

Opfergaben: besicgte Gegner (fast immer denkende Wesen), der Kampf
an sich

»Diesen Kampf magst du gewonnen haben, doch deinen letzten Kampf wird
Kr'Thon'Chh gewinnen.«
—die letzen Worte des Maru-Séldners Ke'Zstl; H' Rabaal, 998 BF

In den glorreichen Tage der Echsen vor dem Erstarken der Mensch-
heit unter Bastrabun war Kr'Thon’Chh der Hauptgott der Leviatanim
und diese opferten thm auf seinen Altiiren tiglich Scharen von besieg-
ten Gegnern — egal ob Mensch oder Echse. Nach dem Niedergang die-
ser Rasse verging auch der Ruhm des Zermalmers Ke'Thon’Chh. In
den heutigen Tagen wird er noch von den wenigen Maru und einigen
Achaz verchrt, denen er vor allem fiir Kampf und Sieg iiber den Geg-
ner, aber auch fiir kisrperliche Gaben und das Gesetz des Stirkeren
steht,

Prrsss

Bis vor etwa 10.000 Jahren hatte der Kult des Herrscher- und Sonnen-
gottes Pprsss noch viele Anhiinger unter allen Echsen, denn schlieBlich
spendet die Sonne das Lebenselixier aller Geschuppten. Gerade unter
den kobraképfigen Shintr war der Kult weit verbreiter, und so stellten
diese auch den Hauptteil seiner Priester. Weiterhin galt Pprsss als Herr
der Ordnung, als welcher er die Echsen an die Spitze aller Kreaturen ge-
setzt haben soll. Die heiligen Plitze Pprsss fanden sich meist auf Berg-
gipfeln, die von Pprsss” Auge besonders beobachtet wurden.

Doch nach der Unterwerfung der Echsen durch Pyrdacor unternahm
der Goldene Drache cinen unerbitlichen Feldzug gegen den Kult des
Pprsss und seine Anhinger, so dass dieser vollstindig von Aventurien
getilgt wurde. Danach erklirte sich Pyrdacor zum Herrn der Géter
und liel seine Anhiingeralle Erinnerungen an Pprsss ausléschen. Wahr-
scheinlich hat dieser Kampf auch den Untergang der aventurischen
Shintr begiinstigt, wenn nicht sogar verursacht.
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PryrR_

Aspekte: Herrschalt, Feuer, Humus, Luft, Wasser

Pantheon: H'Ranga

Beinamen: der Goldene, Herr der vier Elemente

Gestalt: goldener Drache

H’Ranga: Drachen

Heilige Artefakte: Lks'Khn (Goldene Tafeln mit den 1664 mal 1664
Weisheiten des Goldenen; verschollen)

Heilige Farbe: Gold

Heiliger Stein: Diamant

Opfergaben: Gold, Formen der vier Elemente Feuer, Humus, Luft und
Wasser

»Wohl zu den ritselhaftesten Gittern zihlt der drachengestaltige Ppyr; den
die Echsen — und manche anderen —als etnen der hiichsten Gatter und Herrn
der Elemente verehren. Noch heute findet man unter den Echsischen einige,
die vor den Altiren des Ppyrr zu Boden fallen und thn wm die Verwandlung
von Elementen bitten — doeh der Gott antwortet thnen nicht.«
—Kommentar zu swet in Zhayad verfassten Schriftrollen unbekannter Her-
kunft — aus der Enzyklopaedia Sauria, Ubersetzung aus dem Bosparano,
von Bewahrer Cordovan Puriadin; Fasar, kurz vor Bosparans Fall

Nur wenige Achaz glauben noch an die Macht des H'Ranga Ppyrr, und
auch unter den anderen Echsenrassen hat er seit seiner Entriickung nie
grofie Verbreitung gefunden. Seine wenigen Anhidnger glauben, dass er
noch bis vor einigen Jahrhunderten in Gegenwart seiner Anhiinger ge-
lebt und sie vor dem Zorn anderer H'Ranga beschiitzt, ja, dafiir sogar
den fiinften Teil seiner Macht geopfert hat. Doch dann soll er die Welt
verlassen haben, denn die anderen H'Ranga lehnten sich gegen ithn auf
So muss er im Moment diesen Aufstand niederschlagen und kann sich
nicht um seine Gliubigen kiimmern. (Andere Echsen hingegen fassen

diese fehlende Aufmerksamkeit als Zeichen von Schwiiche aufl)

SRF'SRF

slhr erinnert Euch sicherlich an die Geriichte von einem Echsengétzen,
‘Grofier Schwarm’ genannt, der vor einigen Jahren kurze Zeit in Gorten bt
einem Echsenstamm verehrt worden sein soll, Nach einigen Nachforschun-
gen diesbesiiglich sind mir ein paar Eigentiimlichkeiten aufgefallen, zu de-
nen ich gern Eure Meinung einholen wiirde. Ihr werdet mir zustimmien
miissen, dass es seltsam ist, ausgerechnet in Gorien bel den Echsen hassenden
Tulamiden einen Stamm von Echsenmenschen vorzsufinden. Wie kamen die
se dorthin und wie konnten sie unerkannt iiberleben? In den Skorpionkne-



gen sollen die Magiermogule eine Waffe geschaffen haben, die auch ‘der

Grofic Schwarm’ genannt wurde. Kénnten diese Echsen womdéglich ein Ver-
steck der Magiermogule wieder entdeckt und das dortige Wesen fiir einen
Gott gehalten haben?”

—aus etnen Brief des Magiers Raul Timmenstein an Erzwissensbewahrer
Hiradiel ibn Sindh ay Ura’Achin

Uber die Herkunft des ‘GroBen Schwarms’ Srf"Sef ist nicht viel be-
kannt. Die wenigen, die Kenntnis von diesem Kult haben, vermuten,
dass es sich um einen Gétzen des ‘vielbeinigen’ Siebten Zeitalters han-
delt. Doch gerade in dieser Zeit des Umbruchs scheint der Glaube an
Sef'Srf wieder aufzuerstehen.

Vor einiger Zeit gab es Berichte {iber einen Echsenstamm in der Nihe
der Gorischen Wiiste, der Sef"Srf huldigte — aber Berichten zufolge
anscheinend spurlos verschwunden ist. Die nichste Belebung erhielt
der Kult in Mhanadistan im Jahre 1019 BF durch die Sichtung eini-
ger vom Meister-Chimirologen Abu Terfas geschaffenen Chimiirenin-
sekten.

Wenige Jahre spiiter entstand im Umfeld der Skrechu von Maraskan
ein Srf’Srf-Kult unter cinigen Richerinnen Lycosas (einer maraska-
nischen Hexen-Schwesternschaft). Diese verchren insbesondere das
zurzeit auf Maraskan umgchende Phinomen des ‘Heerbanns der Fried-
lichen Schwestern” als Erscheinungsform thres Gottes.

Seltsam nur, dass dieser Kult gerade unter Hexen wiederersteht, denen ja
schon seit langem enger Kontakt zu dem Echsischen nachgesagt wird ...

Ssap'Huar unp Ssap'[lavy

Aspekte: Leben, Erde, Geburt (Ssad’Huar) / Unendlichkeit,
Verginglichkeit, Zeit (SsadNavv)

Pantheon: H'Ranga

Beinamen: die Gebende / der Nehmende, der Unaufhaltsame
Gestalt: Kriste / Hornechse

H'Ranga: Riesen / H'Skatht (?), Hornechsen

Heilige Artefakte: Auge des Ssad Navy (Ssad Navy)

Heilige Orte: Tempel in Selem (gemeinsam)

Sinnbilder: Ssad'Navys Zihne

(die Wirkung der Zeit, z.B. auf Gebiude)

Heiliger Stein: Rosenquarz (beide)

Opfergaben: Gelege oder Laich von erdgebundenen Tieren / Kristalle
und anderes Unvergingliches

sWohl wiszen auch die Ecksischen von dero Zwevheith Universi. Denn
scheyneth mir dero Zwist 0b der Gestalt jenes Goitzen H'Ranga unnutzich.
Gebeth es doch dero Zweye: Item Sad Huarr, welches sey Sumu, das Weybli-
che, die Endlichkeyt und alles, was werde. Item Sad'Nave, welches sei Los,
das Mannische, die Unendlichkeyt und alles, was ist. «

—aus der Objekuivitdstheorie von Magister Noleander Kupferstein; 453 BF

Hiufig wird Ssad"Huar und Ssad’Navv einzeln geopfert, aber oft ver-
chrt man sic auch als Geschwisterpaar. Thr Wesen soll allerdings in allen
Punkten gegensitzlich sein: So gilt die Schwester Ssad'Huar als Kraft
der Erde, ist Beginn allen Lebens, wihrend ihr Bruder Ssad'Navv als
Kraft des Himmels angeschen wird, die alles beendet, wenn die Zeit ge-
kommen ist. Deshalb ist die meist als eine auf ¢inem Ei sitzende Krite
dargestellte Ssad’Huar nicht so stark gefiirchtet wie viele der anderen
H'Ranga, und manch ein Geschuppter iibergibt ihren Tempeln gar das
cigene ungeschliipfte Gelege als Dank. Sie soll auch schon manchem
Stamm durch ihr Eingreifen das Uberleben ermaglicht worden scin.
Von der Hornechse Ssad'Navv wird berichter, dass sie selbst nicht an die
Geserze der Zeit gebunden sei, Ja, Ssad’Navv soll sich gar den Ewigen Ge-
- seizen der Kha widersetzen kénnen, aber gerade deswegen ist seine Auf-
merksamkeit geschwiicht und nur in den schlimmsten Fillen soll er seine
Frevler bestrafen. Und so sorgen meist seine Priester fiir die Ahndung der
kleinen VerstéBe. In einigen alten Schrifirollen wird Ssad'Navy auch noch
mit cinem Wesen namens H'Skatht in Verbindung gebracht. Ob sie Ver-
biindete oder Feinde sind, lisst sich daraus aber nicht erkennen ...

Meisterinformation AT e
ol S G _Ht’d““?i‘ﬂ‘bﬂcﬂﬂcm

V'Sar_
Aspekte: endgiiltiger Tod, Erlésung der Seele,
Pantheon: I'Ranga

Nacht

Beinamen: Herr der Vollkemmenen Seelen, Seelenrabe

Gestalt: schwarze Wolke, Schwiirme kleiner, schwarzer Flugsaurier
Heilige Artefakte: Stab der Seclenerkenntnis (erméglicht Erkenntnis
der Frevel fritherer Leben; verschollen)

Heilige Orte: Vulkan Visra

Sinnbilder: Armee des Todes (die Seclen V'Sar geopferter Kimpfer)
Heilige Farbe: Schwarz

Heiliger Stein: Blutachat

Opfergaben: cigenes Blut, Herzen von Warmbliitern

sln diesem Leben kannst du V'Sar nicht gefrevelt haben. Du hast es noch.«
—ein Schamane aus H'Rabaal

Sa sehr fiirchten die Geschuppten den Herren iiber den Tod und dic
Nacht (unter Echsen ja durchaus synonyme Begriffe), dass sie keinen
Eigennamen fiir ihn haben, sondern ihn nur V'Sar (‘Herr der Seelen’)
nennen. Dieser Name bezieht sich vor allem auf seine Eigenschaft als
Richter der Seelen. Nach dem Glaube der Achaz beurteilt V'Sar die See-
le eines Echsenmenschen nach dessen Tod und entscheidet, ob sie bereit
ist fiir den Aussticg aus dem Zyklus der Wiedergeburt.

Die GbermilBige Furch vor Tod und Nacht ist auch der Grund, weshalb
V’Sar nur schr selten geopfert wird und auch seine Priester nur aufge-
sucht werden, wenn es unausweichlich ist. Bei den Opfern, die V'Sar
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wohlgefillig sind, handelt es sich meist um cigenes Blut oder das Leben
anderer Wesen. Das wertvollste Opfer ist hierbei die rituelle Opferung
eines michugen Kriegers, dessen Seele dann auf ewig in V'Sars Armee
des Todes eingeht, ohne eine Méglichkeit zur Wiedergeburt zu haben.
Die wenigen V'Sar-Priester Aventuriens sind meist Achaz, die Mitglie-
dern ihres Volkes helfen, die Frevel ihrer vergangenen Leben zu ergriin-
den, um sie zu tilgen. In den heutigen Tagen geschicht dies meist durch
tagelange Rituale, aber die Legenden der Priesterschaft erzihlen vom
Heiligen Stab der Scelenerkenntnis, dessen Beriithrung einen kurzen
Blick auf vergangene Leben erlauben soll.

ZSAHH

Aspekte: Fruchtbarkeir, Wiedergeburt, Wandlung

Pantheon: H'Ranga

Beinamen: Allesgebirende, Allesspendende Mutter, Ewig Junge, F'Risi
(‘Heilige Mutter”)

Gestalt: Unter Achaz wird Zsahh als eine der ihren dargestellt, die iib-
rigen Echsenvilker haben sie vermutlich in anderer Form verehrt.
H’Ranga: cinzigartige, seltsam verformte oder unsterbliche Lebewesen
Heilige Artefakte: Chk Zsahh (Tsas Kreide, vor 700 Jahren von Men-
schen geraubt)

Heilige Orte: Zsahh-Kloster in der Nihe des Ortes Krs'Zzah an der
Sudkiiste der Echsenstimpfe

Heilige Farben: alle (am besten alle gleichzeitig)

Heiliger Stein: Achat

Opfergaben: verformte PHanzen und Tiere

»Schon frith schliipfte Zsahh aus ihrem Ei, doch wihrend alle H'Ranga im
Streit waren, schuf sie jeden Augenblick eine neue Pflanze oder ein newes
Tier. Erst seitdern Zsahh uns, das Ewige Volk, geschafften hat, ruht sie.«
—Erzihlung der Achaz Maraskans

Zsahh ist die H'Ranga des Lebens. Sie interessiert sich fiir alles, was es
hervorbringt, und hat insbesondere Gefallen an allen seinen Schépfun-
gen, besonders an Einzigartigem oder Neuem. Insbesondere ist Zsahh
wie das Leben von stetem Wandel. Nichts hat Bestand — weder Form
noch Geist. Da aber auch der Tod zum Leben gehir, ist auch er ein Teil
Zsahhs, und nur wenigen Wesen, die Zsahh sehr wertvoll sind, schenkt
die ewig Junge die Unsterblichkeit.

Den Achaz gilt Zsahh als thre Schipferin, und so wird ihr unter dem
Namen H'Rest vor allem fiir Fruchtbarkeit und Wiedergeburt geopfert.
Wenn es unter ihnen eine H'Ranga gibt, der echte Achtung entgegenge-
bracht wird, so muss es sich um die Allesgebiirende handeln.

Neben den Achaz ist der Glaube an Zsahh auch bei vielen Ziliten ver-
breitet. Uber die Priester der Zsahh kénnen Sie mehr im Band AG

lesen.

SonstiGe KULTE

Neben bereits vorgestellten H'Ranga-Kulten und der Verchrung lokaler
H'Ranga gibt es immer wieder Kulte unter den Echsen, die anderen
H'Ranga opfern oder durch ihre (selbst fiir Geschuppte) seltsamen Ri-
ten auffallen.

So gibt es Benichte tiber einen Kult, bei dem Warmbliiter in der Erde
vergraben werden, um dem Boden die von thnen geraubte Wirme wie-
derzugeben und die Welt wieder zu einem wiirmeren Ort zu machen.
Eine andere Sekie, die Skr'Nt, kleidet sich in Menschenhiute, weil sie
der Meinung ist, dass nun die Zeit der Warmbliiter sei und man sich im
Gewand der Herren der neuen Zeit am besten vor der Aufmerksamkeit
der H'Ranga verbergen konne. Die Zsahh'Tra hiiuten ihre Opfer aus
anderem Grund. Sie glauben auf den Innenseiten der Hiute das Zu-
kiinftige lesen zu kénnen. Die Ssatrim suchen seit Aonen nach den
Schliisseln zu den Kammern von Saz'Narlgorel, um das dort einge-
sperrte Grauen freizulassen und so das Sterben der Urmutter H'Ssum
(und damit die Welt an sich) zu beenden. Auch die Verehrer des oft
als finsterer H'Ranga der H'Szint angesehenen Jhi'uchch h’szintoi (ct-
wa: ‘Fluch der Schlange’ oder ‘Die falsche Brut von H'Szint’) haben in
den letzen Jahren Zulauf bekommen. Menschen hingegen kennen den
‘Fluch der Schlange’ eher unter dem Namen Borbarad ...

Die heiligen Frauen und Minner der Ziliten (H'Chazz, siche S. 118)
gehen aus den Schamanen dieses Fischvolks hervor, wurden von den
H’'Ranga aber mit besonderen Kritten bedacht. Thre machtvollen Wun-
der betreffen vor allem das feuchte Element und seine Bewohner —
umso verwunderlicher daher, dass sich alle FH'Chazz ausgerechnet von
Charyb"Yzz abgewendet haben.

Unter den Maru gibt es eine Sekte, die Anhinger des Langen Schat-
tens, die glaubt, dass ihr Vater Kr'Thon’Chh sie mit der Gabe des Blut-
rausches nicht gesegnet, sondern verflucht habe. Insbesondere in cinem
verborgenem Tal auf Maraskan soll es sogar gelungen sein, diese Gabe
abzulegen.

Nur wenige Achaz kennen noch die uralte Prophezeiung vom Krsh
Tssh'Kt, dem Verkiinder der Erneuerung, der eines Tages auf die Welt
kommen soll, um den ‘Frieden mit der Welt' wiederherzustellen. Was
dieser Ausdruck aber heilien soll, dartiber streiten die Kundigen, Man-
che sind der Meinung, Krsh Tssh'Kt wiirde die F'Ranga bezwingen, so
dass alle ahne Furcht vor ihnen leben kénnten, fiir andere heilit dies, er
wiirde das Ewige Volk von der Biirde der Wiedergeburt befreien und den
ewigen Zyklus beenden.

Neben den Géttern gibt s noch eine Vielzahl an weiteren H'Ranga, die
man fiirchret und denen man Opfer bringt. Den genauen Rang eines
H'Ranga und damit auch dessen Opferzuteilung zu bestimmen, ist nur
den Priestern und Schamanen méglich. Denn der Begriff H'Ranga um-
fasst nicht nur Kreaturen, dic ob ihrer Einzigartigkeit als Gesandte der
Gotter oder Manifestationen derselben verehrt werden, sondern auch
Geister, Feenwesen und elementare Kriifte. Manche H'Ranga werden
einem bestimmten H'Ranga zugeordnet und kénnen als eine Form von
gottlichem Gefolge angesehen werden (sie werden 1m entsprechenden
Ubersichtskasten aufgefithrt), andere gelten ob ihrer Michtigkeit als ei-
genstindig — wie etwa G'dzill, der im Loch Harodrol schlafen soll. Thm
wird regelmiiBig geopfert, damit sich an seinem Zustand nichts dndert.
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SEin vnD VERGEHEI —
Die WEeLTsicHT DER ELFEnN

wEtnes, Priester, untevschetdet uns: Eure Géitter

magen ench erschaffen haben — und doch sind sie

als wie fiir euch geschaffen. Ihr Menschen seid ein Volk des Werdens, des Stre-
bens nach Hiherem: Und so verehrt ihr die Gotter, eure Héchsten; eifert
nach und sucht, sie zu erreichen. Wir Elfen dagegen sind. Auch wenn wir uns
dndern, so bleibt ec doch der pleiche Traum, geboren aus Licht. Wir werden
nicht geboren, wir stevben nicht — sag’ min, Mensch: Welchen Platz haben
deine Giitter in unserem Sein?«

—gehort am Sterbebett eines unbekannten Elfen

Vom WEeSeEn peEs GLAUBETS

Eine Abhandlung iiber den ‘Glauben der Elfen’ erscheint zuniichst wi-
dersinnig — dem gemeinen Aventurier sind die Elfenvélker schlieBlich
nicht zuletzt aufgrund ihrer ‘Gowerlosigkeit’
suspekt. Es gibt keine Tempel, in denen Elfen
Gitter verehren, keine Kulthandlungen. Und
kein EIf fleht je die Gunst eines Gottes herbei.
ledoch ist es keineswegs so, dass die Elfen die
Existenz der Gotter an sich leugnen — vielmehr
stchen die Elfen dem Pantheon (so iiberhaupt
bekannt) cher gleichgiiltig gegeniiber.

Und doch gibt es da mehr, als es zuerst den An-
schein hat: Das Schicksal eines jeden Elfen wird
vom ewigen Spiel der Prinzipien von Werden und
Vergehen, von Nurti und Zerzal, wie es in der elfi-
schen Sprache heilit, bestimmt. Prinzipien jedoch,
so bekommt man zu héren, sind unerbittlich und

in threm Laufe unverriickbar — von jeher ist es den ﬂ},_

Wl

Elfen bestimmt, “aus dem Licht geboren zu werden”
und, wenn die Zeit gckommen ist, “wieder in das
Licht einzugehen” — und schlieBlich wieder aus dem
Licht zu treten. Dieser Kreislauf begann, als die Ho-
hen Elfen aus dem Licht traten, um sich selbst zu triiu-
men — ein Ende dagegen droht mit dem ‘badoc’, der
Verweltlichung und Entfremdung des Elfen von
seiner Natur, Immer wieder sind Elfen diesen
verhingnisvollen Schritt von Sippe und
Licht hin zur Welt gegangen. Und viel-
leicht haben Elfen wie Pardona, die sich
dem Namenlosen hingab, und Azaril Schar-
lachkraut, die Heroldin Borbarads, so das Ende
des 11, Zeitalters eingeliutet — des Zeital-
ters der Zwerge und Elfen ...

Die “Verlockungen' von Welt und Macht
sind vielfilug und bedrohen den Elfen,
sobald er seine Sippe verlisst — einige sa-
gen sogar, der reine Kontakt mit der Welt aufierhalb der Sippe wiire der
erste, verhingnisvolle Schritt: Denn dort lauert es, ...

...DAS [TAMENLOSE

Dhaza (‘das-das-Sein-bekimpft’) — ein Wort des lsdira, dessen blofie
Aussprache Schauer iiber den Riicken sendet. Einst zeigte sein Wirken
den Hochelfen die Verlockungen und Versuchungen der Welt abseits des
Traumes und stachelte sie zu Ehrgeiz, Streben und Hochmut an. Seine
- Saat fiel auf fruchtbaren Boden — die Hochelfen eroberten die ganze
- Wely, nur um sich mehr und mehr zu verlieren. Sie begannen, Nurti
und Zerzal ebenso zu verchren wie Pyr, den drachenleibigen Herrn der

Simia, der-aus-dem-Licht-trat

Elemente — und erhoben sich schlieflich selbst zu Gonern. Doch der
Hochmut besiegelte den Aufstieg vom Volk und scinen Géttern ebenso
wie seinen tiefen, fast bodenlosen Fall.
Orima, cine der ersten Elfen, die den Verlockungen der Welt nachgab,
genoss Verchrung als blinde Schicksalsgétin — und musste bei threm
Niedergang erleben, dass sie noch nicht einmal iiber ihr eigenes Schick-
sal Macht besall. Madaya Traumweberin, die ‘erste und letzte” aller El-
fen, erkannte spiit die Gefahr. Man erzihly, alleine durch das Opfer ihrer
eigenen Wirklichkeit vermochte sie es, thr Volk den Klauen des Namen-
losen zu entreilien. Laut Legende triiumt sie in den Tiefen der Salaman-
dersteine den Traum aller Elfen — der Rest der Welt jedoch spricht von
ithr als Mada, der Frevlerin ...
@i= Simia, der-aus-dem-Licht-trat, den ersten Hoch-
kiinig aller Elfen, ereilte kein besseres Schicksal.
Simyala, seine Stadt in der Tiefe des Reichsforstes,
liegt durch den Basiliskenkénig verheert, sein elfischer
Name ist vergessen. Alleine das Zwergen- und Men-
schenvolk verehrt nunmehr Simia, den Erncuerer.
All diesen Schicksalsfiguren und Heilsbringern der
Hochelfen ist eines gemein: Thr Aufstieg fithrte ihr
Volk in ungeahnte Hihen, bevor ihr Hochmut und
namenloses Wirken sie umso tiefer fallen liefs.
Die Tage des Glanzes sind lange vorbel, und von den
goldenen Zeiten und wundersamen Fihigkeiten des
Hochelfen-Volkes kiinden nur noch die iltesten Lie-
der. Das Elfenvolk ist seit Jahrtausenden zerschlagen
in Au-, Wald- und Firnelfenvolk; seine grolartgen Leis-
tungen sind fast vergessen. Vom Segen ihrer ‘Gotter’
ist den Elfen nichts geblieben. Die Narben des
Niederganges dagegen sind tief und werden
niemals vergessen werden. Kein Wunder,
dass kein EIf mehr sein Schicksal einem Gott
anvertraut; kein Wunder sogar, dass die Firnelfen
die Gotter radikal ablchnen — denn eine, die sich
aus ihrer Mitte erhob, bedroht noch immer ithre Exis-
tenz:

&

Parpona

Von Anbeginn trug sie den gortlichen Funken
Pyrs, ihres Erschaffers, den sie ebenso wie ihr
Volk verriet — und von Anbeginn strebte sie
nach nichts Anderem als threr Macht, threr
Gottwerdung. Als Zunge des Namenlosen
verfithrte sie ihr Volk und schlug an der
Spitze namenloser Armeen die Stidte der Elfen in Triimmer, und mit
dimonischer Hilfe erschufl sie aus Elfen ihr cigenes, seelenloses Volk,
die Nachtalben. Dessen Verchrung bringt sie threm Ziel immer niher,
verleiht ithr ungeahnte Macht — eine Macht, die sie nicht fiir die Elfen,
sondern eines Tages gegen sie cinsetzen wird.

Was BLEiBT

Thre Gétter haben sie ins Verderben gefithri. Und so fliichten sich die El-
fen nun in Unglauben. Und doch (oder gerade deswegen, wie der kun-
dige Geweihte anmerken mag) scheint das elfte Zeitalter, das das ihrige
war, endgiiltig voriiber ...
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RUFER inm1 DER WUSTE —
DER GLAVBE an RastfuvLLaH

RastuLLAH FURDEM EiLIGEN LESER_

Aspekte: allumfassend, va. Selbstdisziplin (Schawenkampf,

Einhaltung der 99 Gesetze), Ausbreitung des Glaubens, Loyalitir,
Kampf, Ehre und Stolz, Pichterfiilllung, Geschlechtertrennung
Pantheon: Rastullah

Beinamen: As'Sali (der All-Eine), AI'Abu (Vater), Al'’Ankhra (der Lowe),

Heilige Orte: Keft (Erscheinen Rastullahs), Wal el-Khomchra (Haupt-
ordensburg der Derwische)

Sinnbilder: das grofie Zelt (Bezeichnung sowohl fiir die von Rastullah
geschaffene Welt als auch fiir das Kalifat)

Tier: minnlicher

Heiliges

Al'Kha (der Ewige), Ad'Djiin
(der Miichuge), A'Mahasoltan

D

Liwe

(4]

L]
daraz-Zur (dererhabene Herr- —
scherim Himmel), Al'Kira (der
Siegreiche), Ar'Raschrul (der 6
Uniiberwindliche), Ar'Rashid .
(Der Weise / Gerechre)
Schépfungslehre:  Rastullah
erschuf Zeit und Welt.
Verbreitung: Kalifat, Mhana-
distan, Almada, zunehmend
in Stid-Aranien
Weltliche Der

Glaubige richtet sein gesamtes

Aufgaben:

& W’Zﬂﬂ’fé‘?@ﬁ

Leben auf den allgegenwiir-
ngen Rastullah aus; starker
missionarischer Charakter

Wichtige Bethiinser: Keft,
Unau, Mherwed, Khunchom,
Rashdul, Selem, Fasar, Punin
Feiertage: Rastullahs Erschei-

nen (23. Boron) — Neujahrs-
tag; 1. Rastullahellah (5. Tsa)
— allgemeiner Fastrag; 2. Ras-

-
:
=1

tullahellah (18. Peraine) — Tag
des Schwurs; 3. Rastullahel-
lah (1. Tag des Namenlosen)
- Tag der Blutrache; 4. Ras-
tullahellah (9. Efferd)
der Ruhe und des Gebets; 5.
Rastullahellah (22. Boron)

Jahresende, hichster Felertag
Sternbild: die acht Planeten
sowie die Sonne gl 9 g s “‘Q

Schutzzeichen: beide Hinde %‘e‘)ﬁ"

Tag

O

flach gegen die Brust, dann
mit den Fingern gegen die
Stirn, wobei der Gliubige de-

miitig zu Boden blickt

R W N I R OTEZ)

0’5 ngw}'

: W UBENS

Heilige Farbe: Weild (wie Ras-
} tullahs Himmelszelt)
Heilige Steine: weilie Steine,
inshbesondere weiller Marmor;
Diamant
Heilige Ptlanzen: Cheria-
Kaktus, Dauelpalme, Tama-
rinde
Struktur: keine
steht zwischen dem einzel-

— niemand

nen Novadi und Rastullah;
die Mawdliyat legen die unter-
schiedlichen Lehren aus, sind
aber keine Priester.

Politischer Einfluss:
lich; das Kalifat ist auf dem

erheb-

Rastullah-Glauben errichtet.

Hierarchiec innerhalb des
Glaubens: keine (s.0.)
Toleranz gegeniiber Anders-
gldubigen: nicdng
Feindbilder: Echsen und ihre

Gotter;

AT

3, ROl S B

UPB2

jeder  “Ungliubige'
kann ein potentieller Feind

sein, den es zu bekehren (oder

UL

zu erschlagen) gilt.
Lehre des Glaubens: Rastul-

lah ist alles und wirkt durch

SU8U

alles; Leitlinien fiir den Gliu-

AN

bigen sind die 99 Gesetze.

Ziele des Glaubens: Missio-
nierung, Gebietsgewinnung
Jenseitsbild: kein einheith-
ches — was nach dem Tod

22,

Pl

kommt, kann der Sterbliche
nicht ermessen; das Leben der

Novadis ist vornchmlich auf

Typische Opfergaben: Geliib-
nisse, selbst auferlegte Questen (Ungliubige bekehren, Glaubige aus
alanfanischer Sklaverei befreien, fasten, gegen Echsenwerk vorgehen);
nur selten materielle Giiter, denn alles gehort bereits Rastullah.
Heilige: cigentlich keine; Verehrung als Glaubens- und Sinnstifter ge-
nieBen Raschwul al-Sheik (nach Lehre der Schule von Fasar), Raschul
Bedi al-Novad, Hahmud Dhach’Gamin (Verfasser von Rastullah in
Keft), ar-Yerhani (der Erste Mawdli)

Orden und Laienbruderschaften: Derwische, Kasimiten

Heilige Talismane und Artefakte: die Heiligen Biicher Rastullah in
K-t:f:' von Hahmud Dhm‘]’l'g:lmin (760 BF) und Afso sprach Rastullah
vom Ersten Mawdli ar Yerhani (ca. 863 BF); FuBabdruck Rastullahs
(Unau)

das Diesseits gerichtet, Nach
dem Tod ‘steigt die Seele zu Rastullah empor’.

Weltbild: Alles 1st Abbild von Rastullahs Herrlichkeit, doch withrend
seines Schlafes kam es zur Unordnung durch das selbstherrliche Walten
seiner Geschépfe.

Menschenbild: Den Menschen — genauer: den Beni Novad — hat sich
Rastullah zuerst offenbart; er bevorzugt sie und hat sie ausgezeichnet
Stirkstes Argument: “Wir sind das von Rastullah auserwihle Volk!”
Lebensinhalte der Glaubigen: die 99 Gesetze

Bild des Glaubens bei Andersgliubigen: Die Anhiéinger Rastullahs gel-
ten als kriegerisch und brutal — die, die kleine Kinder entfithren und
Tempel anziinden. Nur wer sie niher kennt, versteht ihren differenzier-
ten Verhaltenskodex ansatzweise.
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Vom WEesen RastuLLaHS

sIm Jakre 760 BF nimlich begab es sich in Keft, einer bis dahin unbedeu-

tenden und elenden Ouase in der Wiiste Khom, dass eine emzelne weifle Wol-

ke am Himmel die Gestalt eines riesigen Zeltes annahm und auf den Sand

hernieder sank. Aus dem Zelt trat eine Lichigestalt von so unfasslicher Kraft

 und Schonheit, dass allen Menschen ringsumbher der Atem stockte.

Jeder Mann und jede Frau fiihite sich zugleich von grenzenlaser Ehrfurch

 geschlagen und von lebensspendendem, warmem Odem erfiillr.

Dann hub die Gestalt zu sprechen an, mit einer Stimme, in der das Singen

 des ewigen Sandes diber den Diinen klang, das Plitschern des Wassers am

 Schipfrad, der sehnsuchtsvolle Schrei des Wiistenfalken und der drihnende
Ruf von Dablas, Bandurrias und Kabagfliten.

 Aufsolche Weise hat Rastllah zu scinem Volk gesprochen, und jeder, der thn

- hérte, war von seiner Kraft erfiillt.«

- —Hahmud Dhach'gamin, Rastullah in Keft, abgefasst einen Tag nach der

: Offenbarung

Beherrschendes Element im Leben eines Novadi ist der Glaube an den
Ein-Gott Rastullah, der sich selbst offenbart hat. Dass der in Keft her-
abgestiegene Gott fiirwahr der miichtigste aller Gotter und Herr und
- Schipfer der Welt ist, wird von keinem Novadi bezweilelt. Ebenso wenig
wird die Verbindlichkeit der 99 Gesetze, die Rastullah den Beni Novad
gab, hinterfragt. Alles dariiber Hinausgehende ist allerdings umstritten.
Schon oft kam es zu blutigen Fehden zwischen verschiedenen Stam-
men, die sich nicht auf die Auslegung eines Nebensatzes in einem der
Gesetze einigen konnten.
~ Fiir cinen jeden Gétterkundigen muss Rastullah als cin unglaublich
junger Gott crscheinen — so sie akzeptieren, dass es sich bei thm tatsich-
lich um einen Gott handelt. Da Dhach’gamin aber zur Zeit der Offen-
barung Rastullahs frommer Rondra-Gliubiger war, und da vieles dafiir
spricht, dass das Urmanuskript des Heiligen Buches Rastullah in Keft
~ tatsichlich im Jahr 760 BF entstand, muss davon ausgegangen werden,
dass es zu jencr Zeit tatsichlich eine auBergewshnliche Erscheinung im
- Herzen der Khém gegeben hat.
Hahmud, ¢in Fechtlehrer aus Unau, der sich in Keft zur Unterweisung
des Hairans-Sohnes aufgehalten hatte, berichtet, dass Rastullah bis zum
‘Morgengrauen des niichsten Tages gesprochen hat. Dabei hat er seinem
Volk eine glorreiche Zukunft verheiBen, gar die Herrschaft iiber die ge-
samte bekannte Welt, so es nur seinen Gesetzen gehorchre. Er hat mit
seinem Volk seinen Bund geschlossen, der beide Teile vor allem zur ge-
genseitigen Treue verpflichtet, Solange das Volk Rastullahs Gesetzen ge-
~ horcht und keine anderen Gétter chrt, wird er es allen anderen Vilkern
und Stimmen vorzichen. Das Urmanuskript von Hahmuds Schrift wird
 heute in cinem Schrein im Kefter Bethaus aufbewahrt.

]

KircHE vnp KuLt

- Der novadischen Lehre zufolge gilt Rastullah niche als junger Go,
dern als die dlteste und hachste Gottheit iiberhaupt. Die Schép-
gsgeschichte der Novadis schildert ihn als Begriinder von Zeit und
It, als den, “der immer war, vor Anbeginn des Anbeginns”, und
reibt, wie er die Welt erschaffen hat, “in sieben Tagen voll Ar-
Erfindungsgliick und harter, gotlicher Mithsal.” Hiernach be-
schloss Rastullah, sich zur Ruhe zu begeben, um einen Tag lang zu
schlafen. Vor seinem Riickzug aus der Welt iibergab er dic Verwaltung
der Schépfung zwilf Elementarkriften, die er aus der Sonne, dem
m und Ghnlichem crschaffen hatte. Doch diese Geister waren
ch und frevelhaft. Bald verricten sie ihren Meister und licBen
ch selbst als Gatter verchren.

s Rastullah nach langem Schlaf erwachte, der fiir Menschen cin Aon,
fiir ihn selbst aber nur einen Tag withrte, iberschaute er die Lage und
nd nur ein Volk, das ihm in seinem abgelegenen Wohnsitz treu geblie-
ben war — die Beni Novad.

Der Rastullah-Dienst

Dic Bethiuser, dic in vielen Oasen und in jeder griBeren Stadt mit no-
vadischer Bevilkerung zu finden sind, werden von wohlhabenden Gon-
nern unterhalten. Priester gibt es nicht,

Die Riume sind weib verputzt, mit Palmen ausgeschmiickt und besit-
zen in der Regel Fenster, die in Richtung Keft zeigen. Hier findet man
fast immer ein heiliges Teilbildnis Rastullahs, der niemals in seiner Ge-
samtheit, dic der Mensch nicht begreifen kann, gezeigt wird. So sicht
man in einem Bethaus eine goldene, spendend gedffnete Hand, in ei-
nem anderen eine mit Edelsteinen besetzte Spirale, die eine Locke von
Rastullahs Haupt darstellt. Nur in den Bethdusern der Kalifen darf ein
Standbild stehen, welches das Antlitz Rastullahs zeigt. Der Boden der
Bethiuser wird — je nach Ausrichtung der Schule und Reichtum der
Spender — mit Mosaiken ausgelegt oder mit Teppichen bedeckt. Es ist
iiblich, sich beim Eintritt die Schuhe auszuzichen und sich die Fiifle zu
waschen (wie iibrigens auch in jedem Privathaus).
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Das Geber zu Rastullah ist ein intimer Moment tiir jeden Novadi. Min-
ner wie Frauen richten thre Worte und Gedanken selbst an thren Herrn,
sie bitten ihn um Verzeihung, danken ihm fiir die Gnade oder bitten
ihn um Unterstiitzung, Dabei kann das Gebet gemurmelt werden, aber
auch lautes Klagen oder Lobpreisungen sind keine Seltenheit. Daher
herrscht in den Andachtsriumen meist ein groBes Stummenwirrwarr.
Bei einigen Stimmen ist es aber auch iiblich, dass dic Mianner dic from-
men Bitten ihrer Frauen abwiigen und nach bestem Ermessen im Bet-
haus selbst vor ihren Gott bringen. In den tibrigen Riumen der gréfieren
Bethiuser bieten Mawdlivat Rat, werden Gespriichskreise und Unter-
richt abgehalten und leben die Wartungs-Sklaven. Eventuell vorhan-
dene Innenhéfe sind zu sorgfiltigen Miniaturansichten des Heiligen
Feldes der Offenbarung gestaltet, der Sand hierzu stammt von Pilgerrei-
sen nach Keft. Bei Gebeten an den All-Einen, sei es in einem Bethaus
oder in der freien Wiiste, verwenden die Novadis hiuhg eine Gebetsket-
te mit 99 Perlen, die sie an die 99 Gesetze erinnern soll. Feste, zu jeder
Perle gehirende Gebetsformeln existieren jedoch genauso wenig wic ge-
meinsame Chorgebete (wie sie im Zwdlfgotterkult verbreitet sind).

DER KALENMDER_

Der Kalender der Novadis ist in 40 ‘Gottesnamen’ zu je 9 Tagen einge-
teilt. Denn Rastullah schuf die Welt in sieben Tagen, am achten legre
er sich schlafen, wihrend andere Miichte seine Herrschalt iibernahmen,
und mit seiner Offenbarung begann der neunte. Deswegen gilt den No-
vadis der achte Tag des Gottesnamens als Trauer- und Ruhetag, wihrend
sie am neunten Rastullah rituell bitten, wieder die uneingeschrinkee
Herrschaft iiber die Welt zu tibernehmen. Die Zihlung beginnt am 23.

Novadische und alt-tulamidische Wochentage und Wochen

Vor ihrer Unterwerfung durch die Giildenlinder zihlten die Tu-
lamiden nicht die Tage, sondern die Nichte, Denn die Nacht ist
die Zeit des Lebens; tagsiiber zwingt die Hitze die Menschen lan-
ge in den Schatten. Auberdem hatten sich zur Zeit der Echsen-
herrschaft die Vorfahren der Tulamiden nur im Schutz kiihler
Nichte in die Tiler wagen kénnen. In Teilen Mhanadistans und
Thalusiens verwenden die Zwélfgotter-Gliaubigen noch die alten
tulamidischen Namen fiir die sieben Nichte der Woche: Larlawa
(entspricht der Nacht von Windstag auf Erdstag in der garethi-
schen Benennung, fillt auf Neu-, Halb- und Vollmond), Lailith
(Erdstag auf Markttag), Laslatha (Markttag auf Praiostag), Lai-
larbha (Praiostag auf Rohalstag), Laipandja (Rohalstag auf Feu-
ertag), Lailasa (Feuertag auf Wassertag), Lailafta (Wassertag auf
Windstag). Dabei geht die Nacht dem Tag voraus; 'Lailawa’ be-
zeichnet also die Nacht auf Erdstag und den Tag selbst.

Viele Novadis haben die alte tulamidische Sitte beibehalten, die
Nichte zu zihlen; andere zihlen die Tage, weil die Sonne Ras-
tullahs Symbolgestirn ist. Auch die Namen der neun Wochentage
oder -nichte sind nicht im ganzen Kalifat einheitlich. Nordlich
der Kham ziihlen viele die Tage und nennen sie nach den neun
Frauen Rastullahs, iiber deren Namen man sich aber auch nicht
einig ist; meist hrt man (in dieser Reihenfolge): Hellah, Orhi-
ma, Shimja, Rhondara, Heschinja, Dschella, Marhibo, Khabla,
Amm el-Thona. Einige Gelehrte nennen die Wochentage nach
den neun heiligen Buchstaben im Namen Rastullahs. In und um
Keft zihlt man cher diec Nichte: Laila-al-Kira (‘Nacht des Sie-
ges'), Laila-al-Kadir (‘Nacht der Rechtsprechung), Laila-al-Ig-
bal (*Nacht des Gliicks’), Laila-ar-Ra’ad (‘Nacht des Donners'),
Laila-ar-Rashid (‘Weisheitsnacht'), Laila-ash-Sharisa ("Nacht des
Tanzes'), Laila-al-Mhanash (‘Nacht der Tradition / des Alwehr-
wiirdigen’), Laila-as-Sefra’iz (‘Nacht des Frevels', Fastentag /
-nacht), Laila-al-Hafla ("Nacht des Festes', Ruhe- und Festtag);
hierbei beginnt das Jahr mit Laila-al-Kira, der Nacht auf den 23.

B()r(m.

Boron, dem Tag der Offenbarung Rastullahs in Keft. Seitdem heilien
die Novadis die Jahre ‘Rastullah’ (1 Rastullah = 760 BF). Frithere Jahre
werden mit ‘vor der Offenbarung’ (wd.O.) bezeichnet.

Als besonderer Feiertag wird nach jeweils acht Gottesnamen ein Rastul-
lahellah eingefiigt, die wichtigsten und fiir viele Glaubige auch die ¢in-
zigen Feiertage des Jahres.

Geweidnte vnp WunperTATIGKELT

»Fiir Sterbliche ist ein Aon eine lange Zeit, doch es kiinnte sich erweisen, dass
[RSTL]s bislang wenig bemerkees Eingreifen in die Welt nur Vorbote von da
Kommendem ist: Wenn der Weltenbrand an der Zettengrenze das Erwachen
des Giganten befliigelt, so bange man, wie er der Ordnung der Welt gegen-
tiberstehe. Nimmt er beim Erheben das Schewert seines Braders auf, um am
Ende der Welt gegen ihre Verderber zu zichen? Oder stellt er sich gegen die
Miichte Alverans, die thn einst in die Dritte Sphiire zwangen?s

—aus Am 50. Tor — Von der Problematik weit reichender Prophezeyun-
gen, Kapizel IV: Das Ende der Welt, ea. 550 BE Exemplar des Kaiserlichen
Archives zu Gareth

Die oftmals vertretene These, dass es bei den Novadis keine Geweihten
gibt, wiirde ein Wiistensohn als verblendete Umkehrung der Wirklich-
keit bezeichnen. Zwar ist es richtig, dass der Kult keine Vorbeter oder
Priester kennt, dies aber nur deshalb, weil der Novadi keinen Miuels-
mann zwischen sich und seinem Gott benotigt. Ein jeder Gliiubige sieht
sich als berufen — und wenn man so will als ‘geweiht’ —, die Lehren sei-
nes Gottes in die Welt zu tragen. Allerdings ist den meisten Novadis an
der Bekehrung einzelner, womdéglich mittelloser Aventurier kaum gele-
gen. Denn es geht ihnen nicht darum, nur ungliubige Seelen fiir thren
Gott zu gewinnen. Wenn der Novadi davon spricht, dass er Rastullahs
Reich iiber die ganze Welt ausdehnen wolle, dann hat er auch immer
gleichzeitig die Ausweitung des novadischen Territoriums im Sinn.

Es kann demnach auch jeder Novadi seinen Gott jederzeit um ein Wun-
der bitten. Dabei ist der Glaube verbreitet, dass der Novadi hierbei desto
cher auf die Erfiillung seiner Bitte hoffen darf, je niher er dabei dem
Herzen der Khom ist und je gottgefilliger er sein Leben gefithrt hat
Als weitere Faktoren gelten die Ausweglosigkeit der Lage, in der sich der
Novadi befindet, die Selbstlosigkeit seines Trachtens und die Beschei-
denheit seines Bitens.

Rastullahs Wunder (oder: was die Novadis fitr Wunder halten) zeichnen
sich durch cine gewisse Bescheidenheit aus. Die meisten haben — im
Gegensatz zur Protzigkeit mancher Zwaltgotter-Wunder — die Figenart,
kaum nachweisbar zu sein, so dass oft nur der Glaubige selbst das Ge-
schehen als wunderbar interpretiert. Der Spiclleiter sollte darauf achten,
diesen spezicllen Charakter der ‘Rastullah-Wunder' zu bewahren.

Wunder Rastullahs — ein Beispiel fiir den Spielleiter

Der fromme Abled al-Keskus hat sich in der Wiiste verirrt und
15t dem Verdursten nahe. Als er Rastullah um ein Wunder bitter,
geschieht zundchst gar nichts, doch dann erblickt Abled einige
Visgel am Horizont. Keine Geier, wie er zuniichst befiirchtet hat,
sondern Tauben — eine Vogelart, die regelmilBig trinken muss.
Den Tieren folgend erreicht er schliefilich eine Wasserstelle. Als
gliubiger Mensch dankt er Rastullah fiir seine Errettung, with-
rend ein anderer vielleicht von Zufall reden wiirde.

Da dic Novadis also fest daran glauben, dass ihr Gott ithnen auch in all-
tiglichen Fragen Fingerzeige gibt, existiert cin vielfiltiges Wahrsagerwe-
sen. Alle Novadis achten aut den Flug besummrer Vogelarten — vor allem
natiirlich jener, die durch die Speisegebote ausgezeichnet sind — und ver-
suchen, den Willen des Gottes herauszulesen. Einer der bekanntesten
Weisspriiche etwa ist: “Wenn der Geter gen Keft fliegt, so bereite alles fir
den Sohn, wenn der Geier von Keft kommt, so folge dem Willen deines
Vaters.” Solche Sitze eignen sich natiirlich besonders, einen geheimen
Sinn darin zu suchen — und thn nachtriiglich sogar bestiitigt zu schen.
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Die novadische Sterndeuteret ist ebenfalls eng mit dem Rastullah-Glau-
ben verbunden. Die Hauptrolle spielen die acht Planeten und die Son-
ne, die alle einem der neun Tage eines Gottesnamens zugeordnet sind.
Auch mit den neun Frauen Rastullahs bestehen deutliche Querverbin-
dungen. Besonders beliebt ist auch das Lesen in den Schlieren auf dem
Boden eines Dattelweinbechers, so man etwas iiber den Trinkenden he-
rausfinden will, Genauso vertritt man die Ansicht, dass das Leben eines
Menschen in den Adern seines Augapfels vorgezeichnet ist.

Die neun Frauen Rastullahs

Eine bedeutende Rolle spielen die neun Frauen Rastullahs, auch
wenn sie in der géulichen Offenbarung nicht erwihnt wurden.
Sie sind viclerorts Volksgut, werden aber von vielen Mawdliyat
fiir rechtens befunden. Zuweilen werden die Frauen Rastullahs als
Mittlerinnen angerufen.

Die Aufzihlungen der Frauen unterscheiden sich erheblich. In der
am weitesten verbreitetsten Fassung steht Hellah fiir Misslaunig-
keit und Grimm, Orhima ist die chrbare und gerechte Richterin,
die erfindungsreiche Shimja sendet den Gliubigen gute Einfille,
Rhondara ist wild, ungestiim und war cinst eine tapfere Kriegerin
aus dem Sultanat Nebachot. Heschinja wird als kluge Zauberin
angerufen, Dschella gilt als wankelmiitig, aber frohsinnig, Marhi-
bo ist dic Fliiterin der Vergangenheit, und Khabla gilt in ihrem
ewigen Kampt gegen die Plerde-Didmonin Rasha als liebestoll und
liistern. SchlicBlich kennt man Amm el-Thona, cine hochmiitige
Frau, die Rastullah liebte. In anderen Zusammenstellungen wird
beispiclsweise auch die zauberkriftige und daher unheimliche Na-
hema erwiihnt.

Bestattungsriten

Den Novadi erscheint es frevelhafte Anmaliung des Sterblichen, sich das
Sein nach dem eigenen Ableben vorstellen zu wollen. Die Bestattung
der Toten versucht dennoch, siec dem Himmel besonders nahe zu brin-
gen. Die Toten werden fiir gewshnlich auf natiirlichen Felstiirmen oder
von Hand aufgeschichteten Steinhaufen niedergelegt, und es ist sogar
erwiinscht, dass der Tote den Tieren des Himmels — Geiern, Raben und
anderen Végeln — als Nahrung dient. Das Aufgehen des Leichnams in
diesen Tieren wird als Weg zu Rastullah verstanden. Jeder Novadi ist
sich gewiss, dass er eins mit seinem Gott und Teil seiner kiinftigen Heer-
scharen werden wird. Grabbeigaben sind ausgesprochen selten und be-
schriinken sich meist auf Kleinigkeiten,

Al

AR {5} \1
f “Vergib mir, ALAbu, denn ich habe gestindigt. :
Schwach war ich, denn ungeachtet Deiner Ge-
setze habe ich vom Teller des Ungliubigen ges-
peist. Sieh Deinem Diener nach, Al'Shah, denn er
weif um seinen Frevel. Ich habe gesiindigt, doch
Dir, dem Maha Ankhra, wird mein Zug durch
das Land der selbstherrlichen Gétter zum Fanal
gereichen. Mit dem Khunchomer werden sie in
Deinem Namen sterben, denn Deinen ewigen
Rufum und Dein Reich, ACRashid, werde ich all-
zeit vergrofern. Stolz verfeihst Du Deinem Die-

ner, denn ihn hast Du auserwdhlt, und nicht
enttduscht werden wirst Du durch ihn.”  ——
—qehort im Bethaus zu Unau

Von pen 99 Gesefzen pes HErRRD

»Und frage ihy, weshalb uns der Herr Rastullah seine Gesetze gab? Er tat
&5, um uns abzugrenzen von jenem wnwiirdigen Gewimmel der Gottlosen
und Ungliubigen, die vor Geistern und Dimonen auf dem Bauche licgen
und den Dreck des Bodens schlucken. All ihr Gerede von zwdlf Gittern und
urseitigen Gétterkimpfen ist wie das Stanmmeln des Wahnsinnigen, der die
Schunngen der Wiistenfledermaus spiirt — denn aufler dem Herrn Rastullah
gibt es keinerlei Gétter, sondern alles ist Dimonengeziicht und Menschenge-
spinst, Wir sind die Beni Novad und dienen dem Herrn der Schipfung, der
uns zu seinen Dienern erwihlte, um all jene zu strafen, die seinen Willen
missachten und seine Herrschaft lewgnen. Wenn wir nach seinen Gesetzen
leben, wie er sie uns wirtlich iibermittelte, wird uns zuteil werden der Sieg
iiber die Gottlosen, wenn wir aber jenen Stindhaften folgen, die Anpassung
und Uberarbeitung der géutlichen Offenbarung predigen, wird uns der Herr
Rastullah davonwischen von seiner Schipfung wie der Sturm hinwegfegt
den Griinen Heukiifer.

So wisset denn, dass man diese Gesetze wirtlich zw befolgen hat und keine
Aufweichung durch Menschengeist zulassen darf .. .«

—Mawdli Marwan al-Hendj, langjihriger Wortfiihirer der Kefier Schule

Fiir den Rechtgliaubigen ist es kaum miaglich, stets und immer alle 99
Gesetze einzuhalten. Da er nicht immer genau wissen kann, wann er
gegen welches Gesetz verstolien hat und wie stark sein méglicherweise
begangener Frevel gewesen ist, ist sein ganzes Leben durchwoben vom
Ersuchen nach Vergebung durch den All-Einen.

Neben ihrer schieren Fiille sind viele Gesetze auch aus anderen Griin-
den fiir den modernen Novadi schwer zu befolgen: Das Ideal der Ge-
setzgebung ist der freie Nomade der Wiiste, auf den die Anweisungen
mit ihrer strikten Geschlechterteilung auch zugeschnitten sind. Frauen
chren Rastullah ebenso ehrfiirchtig wie die Minner, doch tun sie dies
im Kreis der Familie und bei der Erziehung der Midchen, wihrend die
Minner den Glauben offensiv nach auBen tragen, die Jungen von frith
auf'in den Geheimnissen des Glaubens unterweisen und stets das letzte
Wort bei der Auslegung der Gesetze haben. Bei der zunehmender Urba-
nisierung und den verstirkten Kontakten mit Ungliubigen wird es aber
immer schwerer, das jeweils passende Gesetz und die richtige Auslegung
zu finden. Eigeéns zu diesem Zweck wurden in der Vergangenheit die
groBen Rechtsschulen gegriindet.

Hinzu kommt, dass manch cin Gesetz reichlich vage formuliert ist. Sol-
che uneindeutigen Anweisungen beschiiftigen die Novadis fast seit den
Kefter Tagen und drohen das Volk immer wieder zu spalten. So fithrt
beispielsweise das 16, Gesetz (“Der Gougefillige speist nichts, was lange
Ohren und eine Schuppenhaut triigt und was im Wasser lebt.”) zu oft-
mals erbittertem Streit — nicht nur zwischen Gliubigen, sondern auch
zwischen den Mawdlivat. Heute sind drei Auslegungen der Anweisung
verbreitet: Ein Teil der Novadis ist der Uberzeugung, Rastullah habe ih-
nen den Genuss aller drei Gruppen von Kreaturen verboten: Sie meiden
den Verzehr fast aller Echsen und Schlangen (“Schuppenhaut”), aller
Hasentiere, Esel, Maultiere etc. (“lange Ohren”) und aller Wassertiere
("und was im Wasser lebt”). Eine andere Glaubensrichtung speist keine
Tiere mit langen Ohren und Schuppen (die Beschreibung trifft nur
auf eine cinzige Tierart zu, ein hochgiftiges Kham-Giirteltier) und kei-
ne Wasserbewohner. Die meisten Anhiinger aber hat die Auslegung der
Unauer Schule gewonnen, die davon ausgeht, dass Rastullah den Verzehr
einer Kreatur verboten hat, die Schuppen und lange Ohren triigt und im
Wasser lebt. Ein solches Wesen wurde jedoch bis heute nicht entdeckr.
Obgleich die 99 Gesetze, die den Grobteil von Rastullahs Offenbarung
an jenem schicksalhaften Tag ausmachten, die Basis der Religion sind,
enthiiit das heilige Buch Rastullah in Kefi keine Angaben iiber diese. Die
ersten schriftlichen Niederlegungen wurden erst Jahre spiter gemacht,
was bei cinem Nomadenvolk nicht erstaunlich ist. Das Buch, das heute
groBenteils als verbindlich angesehen wird, Also sprach Rastullah, wurde
erst 863 BF vom Ersten Mawdli ar Yerhani in Unau diktiert und auch als
erstes in den 19 Geheiligten Glyphen geschrieben, die heute im Kalifat,
in Rashdul und in Fasar anstelle der Kusliker Zeichen und denen des
Tulamidya verwender werden.,
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Was nur wenige wissen und die meisten Novadis nicht glauben wiirden:
Die 99 Gesetze an sich sind ob ihrer spiten Uberlieferung 104 Jahre
nach der Offenbarung angreifbar. Angeregt durch die Schrift des ar-Yer-
hani erschienen bald mehrere zum Teil betriichtlich abweichende Geset-
zessammlungen, die seitdem weitgehend in Vergessenheit geraten sind.
Erwihnt seien hier der A'Manach der 99 Gottesworte, wie die Frommen
von Kireh sie bewahrt haben, das Ketab el-Kalimdt, welches 107 Gesetze
verzeichnet, das Nehamanameh, das Rastullahs Erscheinen und die Ge-
setze aus der Sicht einer fiktiven Augenzeugin beschreibt, sowie Die 13
Gebote, das die Worte des All-Einen in einfachen Regeln zusammen-
fasst. Daneben gibt es Teil-Sammlungen, die jeweils — gestiitzt auf die
Familientradition der Nachkommen eines Gliubigen der ersten Stunde
— einige Gesetze nennen, aber keine Vollstdndigkeit beanspruchen.
Weitaus bekannter sind die zahllosen Kommentare, vergleichenden Be-
trachtungen und Kommentare zu den Kommentaren von ar-Yerhani bis
heute.

Ein Leitfaden durch die Gesetze

Auch hier werden wir keine vollstindige Aufzihlung aller 99 Gebo-
te priisenticren, denn die Mglichkeit, dass Sie, Meister und Spieler,
fiir Thre Abenteuer und die Darstellung Thres Novadis die Gebote
ausformulieren, soll weiterhin offen gehalten werden.

Im ersten bis zehnten Gesetz wird der besondere Kalender der Ras-
tullah-Glaubigen niedergelegt, mit der neuntiigigen Woche (Got-
tesnamen genannt) und der Einfithrung der fiinf Rastullahellahs,
um die 365 Tage des Jahres abzudecken, Das 14. bis 20. Gesetz sind
die berithmten und zum Teil belichelten Nahrungsvorschriften,
an denen sich vor allem die Geister der Novadis selbst scheiden.
Laut dem 24, Gesetz diirfen die Novadis nur Geschirr verwenden,
das nicht von Ungliubigen beriihrt wurde, Dann folgen fast zwei
Dutzend Gesetze zu Charakter und Verhalten der Gliubigen, von
denen das 41. und 42. Gesetz zur Verteidigung der Ehre von be-
sonderer Bedeutung sind. Das 50. bis 55. Gesetz befichlt die Meh-
rung von Rastullahs Ruhm und Macht. Ab dem 62. Gesetz wird der
Umgang mit Ungliubigen geregelt, insbesondere der Umgang mit
den Frauen der Ungliubigen und der Umgang mit dem verhass-
ten Echsenvolk. Ab dem 77. Gesetz widmet sich die Offenbarung
fast ausschlieBlich der kisrperlichen und geistigen Ertiichtigung des
Novadis, wie etwa durch den Ringkampf (80. bis 83. Gesetz), das
Gebet und das Meiden ‘jeder schiindlichen Magie’ als Werk der
Echsengitter (92. und 93 Gesetz; wobei sie starken Interpretations-
freiraum lassen, was nun genau schindliche Magie ist). Die Gebote
Rastullahs enden mit dem 99. Gesetz: “Der Gougetiillige triigt stets
ein jedes der 99 Gesetze im Geiste.”

REecHTSSCHULEND vnob IMMawbpLivat

»lst es nicht offenbar, dass Rastullah Seine Hand diber das ganze Volk der
Tulamiden hilt? Hat Er nicht bereits die meisten seiner Glieder unter der
Fiihrung der Kalifen versammele? So lehre ich euch: Schon vor Aonen lebte
Rastullah unter den Menschen und schiitzte die Bent Tulam vor allen Fein-
den. Hat Er damals nicht den gebirgigen Schutzwall aufgeschiittet, der Sei-
nen Namen tragt? Hat Er nicht Seine Séhne hinabgefiihrt in das Tal des
Mhanady, auf dass sie gut leben konnten? Als alles wohlgeraten war, legte
Er sich hin und verliel Seinen stofflichen Kérper, um Seinen Geist iiber
alle Bent Tulam zu ergiefen. Und schiitzte Er nicht weiterhin Sein Volk?
Hat Er nicht Seinen ecigenen Sohn Bastrabun geschickt, die Echsen zu zer-
schmettern? Doch zuvor hatte Er verheifien, in Stunden der Not werde Er
zuriickkommen. Und ist Er nicht einem Stamm der Beni Tulam erschie-
nen, angetan mit Seiner ganzen gottlichen Wiirde? Hat Er Seine Verheiftung
nicht eingehalten? So sage ich euch: Der Tag der gottlichen Herrschaft auf
Dere wird anbrechen, wenn alle Tulamiden verveint sind in einem Reiche
und alle Eindringlinge zuriickgeworfen in das Meer, aus dem sie kamen —
dies ist die einzige Aufoabe dessen, der sich Kalif nennt, denn Herrscher ist
allein Rastullah!«

—der Fasarer Prophet Aytan, um 1005 BF

»Nun mag es vielleicht stimmen, dass dieser Rastullah einst die Welt erschuf.
Wer kann das wissen, schlieBlich ist das lange her und es gibt keine Unterla-
gen. Dass er sich dann aber zuriickzog stimmt sicher, denn es ist keine Ord-
nung mehr in der Welt. So konnte es auch geschehen, dass einige Déimonen
die Welt betraten und sich als Gotter verehren liefen ... Das heifit, vielleicht
haben die Menschen sie auch gerufen, oder die Elfen — wer weili? Ich ver-
mute, dass schiiefilich ein hohes Wesen in unsere Sphiire kam, kein ordent-
liches Volk mehr fand und keinen Platz bei den anderen Géttern und sich
deshalb zum Eingott erklirte — ja, genau, damals in diesem Wiistennest Keft.
Ob man Rastullahs Gesetze halten soll? Nun, da bin ich entschieden dafiir:
Wenn man sich anschaut, wie sich seine [iinger iiber die halbe Welt aus-
gedehnt haben — das macht einen schon betroffen. Also muss er wohl sehr
mdchtig sein, und wenn er Freude hat, Gesetze zu erlassen ... Das machen die
Fiirsten anderswo auch immer gern.«

—Abudar ibn Dhersa, Mawdli zu Selem

RECHTSSCHULET

Dem einfachen Gliaubigen ist es schier unméglich, betreffs der Ausle-
gung der Gesetze den Uberblick zu behalten. Deswegen wurden in der
Vergangenheit Rechtsschulen gegriinder, auf denen die Rechiskundigen
(Mawdliyat, Einzahl: Mawdli) ausgebildet werden. Diese Minner stel-
len einen bedeutenden Machtfaktor dar. Kaum ein novadischer Herr-
scher kommt ohne thre Gutachten aus. Mittellindische Reisende halten
sic oft filschlicherweise fiir Geweihte. Die Mawdliyat sind zwar in Glau-
bensfragen weit besser bewandert als andere Gliubige, aber zwischen ih-
nen und der Gottheit besteht kein engeres Band als zwischen Rastullah
und einem gewdhnlichen Novadi,

Die idltesten und einflussreichsten Schulen mit zahlreichen Anhiingern
sind jene von Keft und Unau; letztere nennt ar-Yerhani als Griinder.
Neben diesen beiden gibt es einige kleinere, die ausgefallenere Tdeen
vertreten und nur in Randgebieten des Kalifats Beachtung finden: jene
von Fasar, Selem und Rashdeul. Viele ithrer Lehren wiirden dem Durch-
schnitts-Novadi ketzerisch erscheinen.

Die Kefter Schule, von der die Wiistenstimme sich leiten lassen, legt die
99 Gesetze streng bis fanatisch aus: “Was nicht erlaubrt ist, ist verboten.”
Jeder noch so kleine Fehltritt kénnte Rastullahs Zorn erregen. Direkten

Einfluss am Kalifenhof hat sie nicht, indirekt iber ihre zahlreichen An-

hinger aber schr wohl.

Die Unauer Schule (die seit Kalif Chamallah in Mherwed unterge-

bracht ist) sucht als feste Siule des Kalifats stets nach Auslegungen,

die den Machtanspruch des Kalifen untermauern, eine Ausdehnung des

Reiches legitimieren, die Verwaltung erleichtern und die Untertanen -

auch die zwolfgéttergliubigen — ruhig halten. Zu diesem Zweck werden

alle méglichen religidsen Texte herangezogen, wo nétig sogar solche des

Zwilfgbter-Glaubens. Sie riickt Rastullah in die Nihe Los’ und erklirnt

die Zwalfgitter zu niederen, von Rastullah geschaffenen und ihm die-

nenden Geistwesen. Die 99 Gesetze werden groBziigig ausgelegt, Zum

Beispiel hat man in Unau entschieden, dass man Ungliubigen dircke

ins Gesicht blicken darf, wenn auch mit der nétigen Mimik: *Strafend

blicken wic cin Novadi’ ist zum gefliigelten Wort geworden.

Da Rastullah die Beni Novad erwiihlte, geht die Fasarer Schule davon

aus, dass dieser Stamm schon damals dem Rastullah gefillig lebte,
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Wo die 99 Gesetze keine Auskunft geben, richtet man sich daher nach
der Tradinon der Wiistenstimme. Einige Gottheiten, die damals (ver-
mutlich) in der Khoém verehrt wurden, gelten als Diener Rastullahs, ins-
besondere Rondra als Vornehmste unter den neun Frauen.

Die Selemer Schule ist nur ein loser Gespriichskreis einiger weniger Ge-
lehrter und unter Novadis synonym mit ‘verriickt’ und ‘ketzerisch’. Die
Selemer Mawdliyat bemiihen sich, Rastullahs Anwelsungen sinngemdfi
zu befolgen, was ihrer Meinung nach den Gott freundlicher stimmen
sollte als wortgetreue Befolgung von Gesetzen, die durch die Uberliefe-
rung verfilscht sein diirften. Um die urspriinglichen Aussagen so gut
wie miglich zu rekonstruieren, vergleichen sie alle greifbaren Texte und
Erzihlungen.

Die neueste ist die Schule von Rashdul. ‘Rastullah’ ist ihr zufolge nur
ein Synonym fiir den obersten Elementar-Herrn, nimlich den der Zau-
berei. Er wurde von den neidischen Himmlischen angegriffen und ging
in der materiellen Welt aul, die nun von seinen sechs Geschwistern mi-
fiig und den Zwélten noch schlechter gelenke wird. Seine Riickkehr in
Keft war nur ein erster Traum (und spitestens damit verliisst die Schule
jeglichen gemeinsamen Grund). Zuriickkehren wird er, wenn sich die
Zeitalter gewandelt haben werden, wenn seine beiden Séhne, die nach
seinem scheinbaren Tod um sein Erbe kimpften, einander besiegt haben
und in seiner einstigen Zitadelle wieder Frieden herrscht.

Die Schule mischt Legenden iiber den Giganten Raschtul und Madas
Frevel mit den Prophezeiungen des Nostria Thamos iiber die Briider
Rohal und Borbarad. Sultan Hasrabal, der an der SchlieBung des Sphi-
renrisses {iber der Gorischen Wiiste beteiligt war, gilt als derjenige, der
die Riickkehr Rastullahs erméglichen oder herbeifithren wird, indem er
moglichst viel von der verstreuten magischen Kraft sammelt.

Fiir den einfachen Novadi ist diese Lehre mehr ketzerisch als tberzeu-
gend, zumal sie die 99 Geserze praktisch ignoriert. Sie besitzt aber eine
gewisse Attrakeivitit fiir tulamidische Zauberer, da sie viele kosmische
Ritsel in einem einfachen Gedankengebiude beantwortet.

Die Rechtsschulen streiten sich untereinander heftig um Macht und
Einfluss, um Anhiéinger und natiirlich darum, wer Recht hat bei der Aus-
legung.

Eine weitere Streitfrage dreht sich um das Verhilis zum Zwilfgouer-
Glaube: Wie kommit es, dass Geweihte der Zwialfe offensichtlich Wun-
der wirken kinnen? Die Schule von Keft leugnet tibernatiirliche Kriifte
von Geweihten oder tut sie als Magie und Echsenwerk ab. Anders sagt
es die Kharma-Theorie des Abdul el Mazar: Die minderen Géotter, die
Rastullah vor seinem Schlaferschuf, verleugneten ithn, um sich an seiner
Stelle verehren zu lassen. Spiitestens seit Rastullahs Erwachen — seiner
Offenbarung — gebiihrt die gottliche Macht wieder ganz allein ithm; den
nicderen Gottern wird er sie bald entziehen. Die gottliche Macht, mit
der die Geweihten der Zwolfe thre Wunder wirken, ist also unrechrmi-
Big erworben, und Menschen, die davon profitieren, droht schreckliche
Strafe.

‘Ungldubige’ gegen ‘Unglidubige’

Selbst Schulen, die die Existenz der Zwélfe anerkennen und sie
vielleicht sogar als treue Diener Rastullahs verchren, Iehnen die
Zwolfgotter-Religion ab, weil diese nicht Rastullah als Schipfer an-
erkennt. In den Randgebicten des Kalifats gibt es einige Tempel
fiir die zwolfgotergliubigen Untertanen., Missionierende Kirchen
{zum Beispiel Praios, Travia) und éffentliche Religionsausiibung
(zum Beispiel Peraine-Prozessionen um die Felder) sind aber im
Allgemeinen verboten. In Unau diirfen ‘Ungliubige’ nicht einmal
wohnen, und wer sich nach Keft verirrt, erwiihnt besser gar nicht,
dass er kein Novadi ist. Umgekehrt sicht es dhnlich aus: Nur weni-
ge Stidte in zwolfgottlichen Landen erlauben Bethiuser in ihren
Mauern, Der Rastullah-Glaube gilt als kerzerisch und wird vielfach
angefeindet. Allein der politischen Macht des Kalifats ist es zu ver-
danken, dass es nicht hiufiger zu titlichen Ubergriffen kommt.

[MawbDLivaT

Zur rechten Auslegung der Gesetze auf das alltigliche Leben erbieten
die Mawdliyat Anweisungen fiir den Rechtgliubigen, der oftmals des
Lesens unkundig ist. Hat der Novadi etwas Wichtiges oder Fragwiirdi-
ges vor, michte er etwa seinen Sohn in eine Kriegerschule geben, cin
neues Geschift erdffnen oder die Einladung eines Ungliubigen zum
Abendessen annehmen, so sucht er vorher einen Mawdli auf und lisst
sich dariiber beraten, ob das Vorhaben gesetzeskonform ist und was es
zu beachten gilt. Dies — und nicht etwa eine priesterliche Funktion — ist
auch der Grund, warum zum Beispiel bei Hochzeiten meist cin Mawdli
anwesend ist.

Die meisten Mawdliyat kennen auch die weltlichen Gesetze, vom Steu-
errecht bis zur Brandschutzverordnung, beraten ihre Klienten auch in
dieser Hinsicht und stehen ihnen nétigenfalls vor dem Gericht eines
Beys bei. Sic arbeiten als Schreiber, bezeugen und beglaubigen Vertrige.
Selbstverstindlich wird ein Rechtsgelehrter fiir seine Dienste bezahlr.
Wenn ein Novadi etwas tut, das thm erst im Nachhinein fragwiirdig vor-
kommt oder das gar einen eindeutigen Verstoli gegen eins der 99 Gesetze
darstellt, wird er einen Mawdli um ein Rechtsgutachten zur Verteidi-
gung bitten.

Und so versuchen einige Mawdliyat, juristische Akademien der zwolf-
goulichen Staaten zu besuchen, um Gliubigen bei Rechtsstreitigkeiten
im Ausland behilflich sein zu kiinnen oder wegen des Gértlichen Rechts
(Erlassen der Zwélfe, die Rastullah dienen). Bisher wurden solche An-
wirter in Vinsalt, Methumis, A'Anfa und Gareth abgewiesen. Dennoch
brechen immer wieder junge Rechisgelehrte auf, um es erneut zu versu-
chen.

Vergebung und Stihne

Besonders Mawdliyat der Unauer Schule sind bewandert darin, Ge-
setzesliicken zu finden oder den Verstol} gegen ein Gesetz damit zu
rechtfertigen, dass dies notwendig war, um neun andere Gesetze einzu-
halten. (Mawdliyat der Kefter Schule raten im Gegensatz dazu hiufig
den Frevlern, thre Schuld durch miihevolle Questen oder die Bekehrung
Ungliaubiger abzutragen.) Nach schwerwiegenden Verfehlungen ist es
tiblich, nach Keft zu pilgern, um dort auf dem Feld der Offenbarung
vor Rastullah zu treten, die Verteidigungsrede zu halten und ihn um ¢in
mildes Urteil zu bitten. Zum Gedenken an die Pilgerfahrt fiille der No-
vadi einen kleinen Lederbeute]l mit Kefter Sand, den er fortan als Talis-
man bei sich trigt. Manche Gliubige finden es jedoch ausreichend, ihre
Rechtsgutachten auswendig zu lernen oder in schriftlicher Form bei sich
zu tragen und spiter mit sich bestatten zu lassen. Und manche schicken
einen Vertreter nach Keft, der dort fiir sie sprechen soll.

HEeiLiGE [MADTIER.

Eremiten sind weltentriickte Asketen, selbst fiir einen gewdhnlichen
Novadi kaum ansprechbar und fiir Ungliubige natiirlich absolur un-
zugiinglich. Sie leben in Oasen und kargen Schluchten und versuchen
Tag fiir Tag mit allen 99 Gesetzen in Einklang zu stehen. Von solchen
Einsiedlern sind in den Erzihlungen der Novadis bedenkenswerte
Wundertaten tiberliefert. Sie gelten als Heilige Midnner und genieBen
tiefe Verchrung beim Volk. Meditation, Schattenkampf und das Rezi-
tieren der 99 Gesetze sind die wichtigsten Titigkeiten in ihrem Leben,
und so gelten sie allen Rechrgliubigen als von Rastullah erleuchtete
Vorbilder.

Die Heiligen Minner werden iiblicherweise am Fiinften Rastullahellah
besucht und in ritualisierter Form um Rat gefragt. Die Fragen werden
eingeleitet mit “Meister, oh sage uns ..."” — der Heilige Mann antwortet
cbenso salbungsvoll: “Héret meine unbedeutenden Worte ..."

Um das Bemiihen der Einsiedler um Abgeschiedenheit nicht zunichte
zu machen, scheuen Novadis, diese Minner auch zu anderen Zeiten
aufzusuchen. Es ist jedoch iiblich, dass die Frauen des nichsten Stam-
mes Nahrung und zuweilen auch Kleidung in der Niihe des Wohnortes
des Heiligen Mannes deponieren.
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ORDEN UnND LATENBRUDERSCHAFTEN

Der starke missionarische Charakter des Rastullah-Glaubens ist Ur-
sprung diverser kriegerischer Orden,

® Dic Kasimiten: Die Kasimiten haben thren Ursprung in Unau, wo
der Kefter Mawdli Kasim ben Ilram aus Protest gegen die 'gemiiliigte’
Unauer Schule ein Bethaus stftete. Die strenge Auslegung der 99 Ge-
setze durch die Kefter Schule geht den Kasimiten jedoch nicht weit ge-
nug. Sie verschirfen und interpretieren die Gesetze, daraus leiten sie
die Ordenslehre her, dass nur derjenige, der aus der Khom kommu, ein
rechtgliubiger Rastullah-Anhdnger sei und dass nur diejenigen Giiter,
die aus der Khom kommen, dem Rechrgliubigen erlaubt seien.
Verbreitung gefunden haben die Kasimiten — abgeschen von der kleinen
Gemeinde in Unau — vorwiegend in den Oasen Kireh und Yiyimris. Sie
schen sich selbst als Stamm mit gewihltem Stammessultan (Grafle: mit-
tel; Wappen: blaves Fahnentuch mit dem Beginn des Ersten Gesetzes in
weillen Unauer Glyphen), der zugleich als religicser Fiihrer fungiert.
Sie behaupten, einer der Urstimme zu sein, die einst die Skrsechim ver-
trieben. Um die Blutlinie nicht zu verwiissern, heiraten Kasimiten nur
untereinander. Kontakt zu Ungliubigen meiden sie, sogar gegeniiber
gemibigten Novadis verhalten sie sich ablehnend, Minner wie Frauen,
sogar die kleinsten Kinder, sind immer verschleiert, um sich vor den
Einfliissen der Ungliubigen zu schiitzen.

In den Oasen und Stidten wie Mherwed und Unau kommt es gelegent-
lich zu bewaffneten Auscinandersetzungen zwischen Kasimiten und
Ungliubigen, und auch Fille von Selbstjustiz sollen vorgekommen sein.
Dennoch werden die Kasimiten von einigen Mawdliyat als vorbildlich
gepriesen, und ihr Einfluss auf die Rechtslehre darf nicht unterschiitze
werden. Im Bethaus zu Unau wird der grolie Schatz der Sekte aufbe-
wahrt, der als Beweis fiir Rastullahs Gunst gilt: eine Kupferplatte mit
Rastullahs FuBabdruck. Die Urschrift des philosophischen Werkes Die
sieben Wahrheiten des menschlichen Geistes, die frither ebenfalls hier lager-
te, ging bei der Eroberung Unaus durch die alanfanische Armee in den
Besitz des Al'Anfaner Boron-Tempels iiber.

® Die Derwische: Neben den jiingst bekannt gewordenen “Trommel-
zauberern’ wird in den Ordensburgen der Derwische (AZ 70) sowie vor
allem aber in ciner Festung in den Amhallassih-Kuppen ¢in Zweig von
nicht magisch begabten Derwisch-Ordenskriegern aufgebaut. Die Aus-
bildung dauert 9 Jahre, wiithrend derer der Lehrmeister zugleich zum
nominellen Vater des Novizen wird.

Das Erscheinungsbild der asketisch lebenden Krieger ist altertiimlich.
Sie tragen schwarze oder dunkelbraune, mehrschichrige, weite Gewan-
dung mit cinem breiten, blutroten, mehrfach um den Kérper gewunde-
nen Stoffgiirtel sowie einen schwarzen Turban und feste Lederstiefel,
jedoch niemals Ristungen. Haupthaar (zu einem Zopf geflochten)
und Bart werden nach Abschluss der Lehrjahre lang getragen. Schiiler
scheren thr Haupthaar, wihrend der Bart bereits ungehemmt wachsen
darf.

Die Ordenskrieger beherrschen den beidhiindigen Khunchomer-Kampf
und den Umgang mit Stockwaffen. Thre Ausbildung ist auf den schlag-
kriftigen Angriff, nicht aber auf Verteidigung ausgerichtet. Zihigkeit,
Ausdauer und Mut, gepaart mit unerschiitterlichem Glauben an die Of
fenbarung des All-Einen, machen die Derwisch-Krieger zu unerschro-
ckenen Streitern. Auch wenn die Derwische bislang die Ziele des Kalifen
unterstiitzt haben, liegen ihre wahren Absichten wohl eher in der Be-
wachung uralter Anlagen im Wal-el-Khomchra, weshalb nur wichtige
Glaubens-Questen (wie die Zuriickdriingung der echsischen Kultur) ih-
re Mitglieder aus dem Inneren der Khém hinaus in die Welt locken.

® Die Hadjiinim: Der Begriff Hadjiin (tul. fiir ‘Krieger’ oder ‘Ordens-
krieger') bezeichnet eine uralte tulamidische Tradition der Vereimgung
aus Gottesdienst und Kriegertum. Man kennt diese gottgeweihten Eli-
tekrieger schon aus den Zeiten des Kampfes gegen die Magiermogule,
wo sie durch unglaubliche Selbstdisziplin und cinen umfassenden Eh-
renkodex zu Ruhm gelangten.

In der heutigen Zeit nimmt man kaum Notiz von ihnen. Die Ordens-
burgen liegen in der Regel fernab jeglicher Zivilisation, um derischen
Verstrickungen zu entgehen, hiufig in Gebirgen wie dem Raschrulswall,
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den Ongalo-Bergen, dem Khorams-Gebirge oder den Eternen. Sogar
inmitten der Khom soll es eine Burg geben.

Die Hadjiinim lassen sich nicht einer Glaubensrichtung zuordnen, fast
jede Burg folgt cinem anderen Gott — und scien es die alten wlamidi-
schen Goter, Rondra, Feqz oder Farmelor. Von mindestens einem Or-
den ist bekannt, dass er nach Rastullahs Offenbarung zu diesem neuen
Gott konvertierte. Einige Orden vergingen im Laufe der Zeit, als sie
durch falsche Einschiitzungen, Machtgier oder Frevel vom Pfad der Tu-
gend abkamen.

Allen Orden ist gemein, dass sie sich auf die althergebrachte Tradition
der Ersten Hadjiinim berufen (diesen legendiren Orden gibt es eben-
falls heute noch) und viele Elemente des Ehrenkodex und der Berufung
neuer Mitglieder tibernommen haben, egal, welchem Glauben sie an-
hingen.

PErRsONLIiCcHKEITEN inmm RastuLLae-GLAUBEN

Oberstes Gremium des Glaubens sind die Neun Mawdliyat von Keft,
alte Weise von Ehrfurcht gebictendem AuBeren. Sie sind nicht nur
die obersten Glaubenslehrer im heiligen Keft, sie lassen oftmals auch
dem Kalifen selbst Empfehlungen in religibsen Fragen zukommen. Die
Gruppe setzt sich aus eigensinnigen Individuen zusammen, die aber al-
le die strenge Kefter Schule vertreten und — mehr oder weniger direkt
—von den neun legendiren Wiistenreitern abstammen, die nach Rastul-
lahs Offenbarung hinaus in die Khém zogen, um die neue Lehre zu ver-
kiinden.

Als ihr Sprecher fungierte viele Jahre lang der greise Ruhollah Marwan
al-Hendj (* 931 BF), Wortfithrer der Kefter Schule und inzwischen il-
tester der neun Mawdliyat. Noch immer klingt aus seiner Stimme die
unerschiitterliche Erfurcht vor jeder Silbe von Rastullahs Offenbarung
und seine vernichtende Verachtung fiir alle Frevler — mit ‘echten’ Un-
gliubigen gibt sich der Hohe Mawdli ohnehin nicht ab. Ruhellah leiter
seine Abstammung direkt von ‘Unserem Ersten Mawdli ar Yerhani' ab,
der seit einer Pilgerfahrt in die Khom verschollen ist.

Schon seit einiger Zeit unterstiitzt Ruhollah den Aufstieg des wortge-
wandten Raschul Bedi al-Novad (* 994 BF), der Ruhollah im Fana-
tsmus bei der Auslegung der 99 Gesetze in nichts nachsteht und den
Kampf gegen jedwedes Echsengeziicht als heiligste Mission seines Got-
tes ansicht. Im Kreise der Neun Mawdlivat muss sich Raschul erst noch
behaupten, gilt jedoch allgemein als durch den All-Einen mit grofler
prophetischer Gabe beschenkt, was sich in stiirker werdenden Visionen
das Reich Rastullahs betreffend niederschligt.

Als Erster Mawdli des Kalifats und Wontfithrer der Schule von Unau
ist Shanatir Sheranbil ibn Amullah (* 963 BF) fiir seine liberale Aus-
legung der heiligen Schriften bekannt. Die Mawdliyat in Keft schiitzen
ithn daher duferst gering; seine Toleranz den andersgliubigen Unterta-
nen von Malkillah I gegeniiber stélit bei ihnen auf strikie Ablehnung,
Raschul Bedi al-Novad hat ihm sogar bereits Verrat an der Sache aller
Rechtgliubigen vorgeworfen.

Meist nur als Legende ist Abu Khomchra (* 962 BF) bekannt. Hinter
dem Titel eines novadischen Mystikers verbirgt sich die charismarische
Persénlichkeit eines Mannes, dessen Linie seit Jahrhunderten im Gebir-
ge Wal-cl-Khomchra lebt und magisch begabte Kinder aufnimmt, Erst
seit kurzem wird offenbar, dass sich hinter diesem Tun der geheime Or
den der Derwische verbirgt. Fiihrer dieser geistlichen und kriegerischen
Speerspitze des Rastullah-Glaubens st Abu Khomchra, der nur selten
in zivilisierten Gegenden anzutreffen ist. Als seine rechte Hand gilt der
magisch hoch begabte Ramal Derembar kar Rastullah ben Dervez (*
969 BF), der sich insbesondere der Bekiimpfung aller echsischen Kultur
verschrieben hat und hierfiir den nicht magischen Zweig des Derwisch-
ordens errichtet.

Mawdli Said ben Yali (* 967 BF) lebt als Teehindler getarnt in Al'Anfa
und beréit heimlich Sklaven, dic threm Glauben treu gebliehen sind.
Abdrastullah ben Mukkarib (* 1000), ein junger Eiferer aus Fasar, hat
sich in Gareth niedergelassen, sammelt heimlich die Sohne rastullah-
gliubiger Einwanderer um sich und erfiille sic mit Hass auf die reichen,
ungliubigen Grobbiirger.




WIir sinb pas WUNDER! —
Die KiIRCHE von RUR vib GROR_

Toleranz gegeniiber Andersgliubigen: gering
Feindbilder: Bruderloses, alles Didmonische

Lehre: Alles ist Schonheit, und wir sind aufgerufen,
diese Schénheit zu erkunden.

Ziele der Kirche: “Wir sind die Lernenden”, Erforschung
der Schanheir und Ritsel Deres. Finden der 64 Fragen des Seins, Kampf ;"'_3
gegen das Bruderlose ]
Jenseitsbild: bestindige Wiedergeburt 3
Weltbild: Der Weltendiskus ist schon und ritselhaft: “Rur denket nicht
einfach.”

Menschenbild: Der Mensch ist Teil von Rurs Geschenk.

Stirkstes Argument: “Alles ist schén und gewollter Teil der Schépfung

Rurs!” — “Das Bruderlose wird nie siegen.” — “Gror lichelt, wenn er das
Geschenk erblickt.” — “Wir sind das Wunder!”

Lebensinhalte der Gliubigen: Leben, die Schonheit und die Ritsel des
Weltendiskus erkunden, um letztlich Gror die 64 Fragen des Seins zu
stellen.

Bild des Glaubens in der Bevilkerung: Rurs Handeln und seine An-
ordnungen an die Geschwister prigen jeden Lebensbereich. Die Pries-
terschaft gilt als nahezu allwissend, lebensnah und hilfreich, zugleich
jedoch unantastbar und geheimnisvoll. Andersgliubige werden zwi-
schen Verborgener Weisheit, unnétig verkompliziertem Konstrukt und

gefihrlicher Ketzerei eingeordnet.

Vom Sein per WELT
vnb WEeSen DR GoTTHEIT

»Die Welt entstand, weil Rur Groy, der ihm und ihr gleichzeitig Schwester
und Bruder ist, ein Geschenk zu fertigen beschioss. Hort! Was anderes kann
das Geschenk eines Weltenschipfers sein, als etwas von duflerster Schinheit
und Vollkommenheit? Die Melodie der Welt kiindet von Rurs Willen, Freu-

de zu bereiten! (...)

et

b 7

RUR UND GROR FUR DEN EiLiGEN LESER_

Pantheon: Rur und Gror (keine weiteren Gétter) Rur gab seinem Geschenk die Form eines Diskus'. Schon seit [ahrtausenden
Schipfungslehre: Rur erschuf Dere in Form eines Diskus als Geschenk — fliegt er durch den Athrajin auf dem Weg su Gror. Versteht, Rurs Geschenk
fiir Gror. ist gleichzeitig eine Waffe gegen das Bruderlose. (...)

Verbreitung: Maraskan, maraskanische Exilgemeinden (Festum, Khun-  Wir kommen, wir gehen und kommen wieder, und wenn nicht die Welt en-
chom, Al'Anfa) und kleinere Gruppen in anderen Stidren. det, sondern der Weltenflug, wenn Gror das ersehnte Geschenk in Hinden

Weltliche Aufgaben: Unterweisung im Glauben, Seelsorge, Beratungin  halten wird, dann ist die Zeit, jene 64 Fragen zu stellen, die es wert sind, von
Dingen des alltiglichen Lebens und religiosen Zweifelsfragen, Weiter-  dem Geschwister des Schiipferwesens beantwortet zu werden!«

entwicklung der Glaubenslehre —aus einer Rede Milhibethjidas, spitere Hohe Schwester von Tuzak,
Wichtige Tempel: Sinoda, Festum, Khunchom, Al’Anfa 1012 BF

Feiertage: Neujahr und Beginn der Diskusstafette (19. Rondra)

Dogmen: Dualismus aller Dinge, Schénheit Deres, bestindige Wieder-  Der Rur-und-Gror-Kult ist der Glaube Maraskans. Seine Gétter sind die

geburt Zwillinge Rur und Gror. Sie sind gleichzeitig ménnlich und weiblich,
Alveraniare, Heilige, Erwiihlte: die zwolf Geschwister also sowohl Briider als auch Schwestern. Die von Rur erschaffene Welt
Orden und Laienbruderschaften: Gemeinschaft der Eukolizana (nur  ist von dessen Natur gepriigt: Sie besteht aus Paaren und Gegenpaaren.,
Maraskan), diverse Sekten, Gemeinschaften des Westens Es gibt Wasser und Land, Tag und Nacht, Pflanzen und Tiere, Sterben
Heilige Talismane und Artefakte: die Heiligen Rollen und Wiedergeburt. Was sich nicht in dieses duale Schema einordnen
Heiliger Ort: Boran lasst, was einzeln und allein existiert, gilt zumindest als verdichtig, -
Sinnbilder: “Vierfach gesegnet” (fiir jemanden mit vielen Kindern /  wenn nicht rundweg als Unheil bringend oder gar als unvereinbar mit i
Fihigkeiten) *bruderlos” fiir alles Unheilige, “cinzigartig” fiir etwas Ge-  Rurs Schépfung. Im maraskanischen Verstindnis sind die Zahl Zwei
fihrliches, Suspektes und ihre Potenzen Ausdruck der Weltenharmonie. Der Zweigbtterglau-
Heilige Zahl: 2 und Potenzen davon be durchdringt alles im Leben der Maraskaner. Er bestimmt die Welt-
Opfergaben: keine sichr, ist Ausgangspunkr der Wissenschaft und jeder Philosophie, die
Hierarchie innerhalb des Kultes: stark die Insel jemals hervorbrachte, und liefert das letzte und unbezweifelbar :
~ Politischer Einfluss: gewaltig bei Glaubigen, sonst: gering wahre Argument: So hat Rur die Welt geschaffen! %’W
2
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DiE zwOLF GESCHWISTER

slhr seid die besten Diener, die Rur finden konnte, aber deshald seid thr es ja
atchls
—Lobpreisung, mit angehirt im Rur und Gror-Tempel zu Neu-Jergan.

Da die Zwillingsgotter wihrend des Fluges keinen Einfluss mehr auf
die Geschehnisse haben, hat Rur zwilf Geschwister (verschiedene Sek-
ten spekulieren auch iiber 16) geschaffen und ihnen unterschiedliche
Aufgaben zugeteilt, um iiber den Diskus zu wachen. Die Glaubigen be-
trachten sie als eine Art ferner und viel weiserer Verwandrer, die wegen
ihrer alltdglichen, unendlichen Miihe hchste Achtung und Zuneigung
verdienen. Sie werden — respektlos anmutend, jedoch keineswegs so ge-
meint — als Bruder Praios oder Schwester Hesinde usw. bezeichnet.

Es existicren die unterschiedlichsten Betrachtungsweisen der Zwilfe.
Einige Beispicle:

Praios: Der Wahrhafte sorgt fiir warmen Sonnenschein und den geord-
neten Ablauf der Dinge, mag Magie nicht iibermiBig, da sie dazu neigt,
den geregelten Ablauf von Geschehnissen durcheinander zubringen,
Rondra: Die Sturmbringende licbt den Kampf: gegen Bruderloses, zwi-
schen Bauer und Kiifer, der die Ernte fressen will, oder zwischen List des
Taschendiebs und der Wachsamkeit seines Opfers.

Boron: Der Milde beendet das Leben und verhiillt erbarmungsvoll die
Erinnerungen, um die Seele frei in ein neues Leben zu entlassen,
manchmal mit Tsa in einer Person vereinigt.

Hesinde: Die Ratgebende ist eine kluge, etwas schalkhafte Beraterin,
liebt die Magie, griibelt oft iiber die 64 Fragen des Seins, steht im Ver-
dacht, die Ritsel Deres im Auftrage Rurs jedes Mal dann leicht zu ver-
dndern, wenn ithre Losung kurz bevorsteht.

Tsa: Die Vielgestaltige ist die jiingste Schwester, bringt die Seelen in ihr
neues Leben, sorgt fiir die abwechslungsreiche Form aller Dinge

Preise die Schonheit, Bruderschwester!

»Danke, Schwester Peraine, da finben wir aber tatsdchlich
tolle Emte eingefahren dieses Jahr! Welch Uberfluss! Und
ist nicht allein die Afre des [eider nichit so ganz tippig ge-
wachsenen Reiskorns schon ein eigenes Kunstwerk? Preise
die Schonheit, ehirenwerte Schwester! Ich wiinschte, unser
Kleiner wire so geschickt im Umgang mit dem Kiichenge-
schirr wie du mit den Afren, preise die Schdnfeit! Kannst
du da nicht mal schauen, ob dein Bruder Ingerimm viel-
leicht einfach ... nun, sowas kann ja vorkommen ..., so-
zusagen vielleicht vergessen hat, ifim zu zeigen, dass Teller
auch anders zu reinigen sind, als durch Fallenfassen? Viel-
leicht liegt es ja daran, dass sein Vater ‘n halber Garethja
war ... Die horen einfach schlechter, wie mein Onkel Al-
rurik meinte. Aber gut geraten ist er im Groflen und Gan-
zen natiirfich dennoch! Preiset die Schonfeit! «

—gehort in Sinoda

Maraskanische Gebete haben hiufig starke Ahnlichkeit mit Fa-
milientratsch. Man fordert die zwolf Geschwister nicht direkt auf,
einzugreifen. Aber — so der Volksglaube — es mag ja durchaus sein,
dass ihnen im Laufe der Jahrtausende die eine oder andere Wei-
sung Rurs entschliipft ist. Also bittet man nicht, sondern weist auf
diese Maglichkeit hin.

Phex: Der Nachtrichter gilt als gnadenloser Vertreter der Gerechtigkeit,
liebt es, mit seinem Opfer zu spiclen, bevor cr es niederstreckr.

Peraine: Die friedliche Schwester ist die Hiterin der zahllosen Insek-
tenscharen und aller Pflanzen, sorgt fiir Krankheiten und Heilmiteeln,

giltals sehr gelassen und umso fiirchterlicher, wenn sie in Zorn gerit.
Ingerimm: Der kunstfertige Bruder liebt alle Kunstfertigkeir, sei es die
des Schmiedes oder die der turmbauenden Termiten. Gilt neben Praios
als der bestindigste der Briider.

Rahja: Die Schiine ist eine rauschhafte Mizenin der Liebe, soll mit Pe-
raine und Tsa fiir die Erfindung des Fiirbens verantwaortlich sein.

IMoraL

Dem Zwillingsgotter-Glauben ist das Konzept von Frevel und kirchli-
cher Strafe fast vollig fremd. Es gilt: Die Gétter kann man genauso we-
nig beleidigen, wie eine Fliege cinen Berg oder ein Siugling seine Eltern.
Wer die Gaben Rurs verschmiiht, bestraft sich selbst, wer sie missbraucht,
ebenfalls. Verbotenes Wissen gibt es nicht, denn Rur hat die Welt mit Rit-
seln gefiillt. Wohl aber gibt es Wissen, das demjenigen, der danach trach-
tet, Schaden zufiigt. Also gebietet die Vernunft als Gabe (und nicht etwa
Gebot!) Hesindes, dass derjenige, der Erkenntnis sucht, sich stets fragr,
ob das zu Erkundende mit der Schopfung Rurs in Einklang steht.

Es ist zwar nicht moglich, die Gouer zu beleidigen, aber durchaus die
Gliubigen. Der so genannte *Zorn der Gliubigen’ ist nichts Lenkbares,
sondern etwas, das recht unwiigbar ausbricht. Was einmal nur mitleidi-
ges Kopfschiitteln auslést, mag das nichste Mal ernste Folgen haben,
Sollte die sanfte Priesterschaft einmal einen Schritt unternehmen, der
einer Bestrafung fiir Frevel durch die Geistlichkeit gleichkommt, so ist
dieser von erbarmungsloser Hiirte. So wurde gleich nach der Invasion
Tobriens jeder namentlich bekannte maraskanische Handlanger Dharz-
jinions (Borbarads) éffentlich zu nicht mehr der Schépfung Rurs zuge-
hérig erklirt. Das bedeutete cine Gleichstellung der Betroffenen mit den
Wesen des Athrajins, sprich: den Dimonen,

Das Bruderlose

Das Bruderlose, in anderen Kulten als der Namenlose gefiirchret, gilt
als Ursache alles wirklich Bésen, kurz, allem ‘Hiisslichen'. Sowohl Di-
monen als auch jene, die sie verchren oder gar herbeirufen, gelten als
vom Bruderlosen geschickte Dinge, gegen die nur ein Mittel hilft: erbar-
mungslose Vernichtung. Eine nevere Interpretation sieht den Diskus als
die ultimative Waffe gegen das Bruderlose, das um den Diskus herum
im Athrajin (den Niederhallen) existiert,
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Die KiRCHE DER ZWILLIiIIGE

Die Kirche besteht im Wesentlichen aus Tempel- und Wanderpriestern,
wobei letztere Gruppe die weitaus gréfiere ist. Innerhalb der Tempel-
Priesterschaft gibt es drei formale Ringe: Novizen, Priester und das dem
jeweiligen Tempel vorstehende Paar der Hochgeschwister, die als Ho-
her Bruder oder Hohe Schwester angesprochen werden und den Tempel
nicht verlassen. Die Priesterschaft sicht sich, wie jedes Wesen auf dem
Weltendiskus, einem steten Erkenntnisprozess unterworfen.

“Rur denkt nicht einfach”, lautet der Schliisselsatz: Die Aufgaben der
Geweihten beinhalten die Unterweisung im Glauben, Seelsorge, Bera-
tung in vielen Dingen des alltiglichen Lebens, ebenso wie die Beurtei-
lung von Zweifelsfragen des nicht immer einfachen Dualitits-Denkens
und die Weiterentwicklung der Glaubenslehre. All das dient letztlich
dem Ziel, die Riitsel Deres und den Willen der Geschwister zu erkennen
und die ‘64 Fragen des Seins’ zu finden, die Gror bei der Ankunft des
Diskus’ beantworten wird. (Ob Gror nur die Fragen der Rur-und-Gror-
Gliaubigen oder 64 Fragen aller Wesen des Diskus' beantworten wird,
bleibt auch innerhalb der Priesterschaft umstritten.)

Die Bedeutung der Priesterschaft fiir die Gliubigen ist auch nach der
Besetzung Maraskans durch die Borbaradianer immens. Ein Herrscher
kann Entscheidungen eines einfachen Priesters ignorieren, bei Hochge-
schwistern ist dies jedoch undenkbar: Deren Wort ist Gesetz.

Durch die Riickkehr der “Tetrarchen’ verschwimmen derzeit die Gren-
zen zwischen weltlicher Herrschaft und Geistlichkeit: Die an sich welt-
lichen Fiihrer (wie Mulziber von Neu-Jergan, dem Oberhaupt der
Festumer Exilgemeinde) begriinden thre Autoritit auf den Heiligen Rol-
len und dem Rickhalt durch die Priesterschaft. Sie haben freiwillig alle
thre weltlichen Machtanspriiche zugunsten ihrer neuen Aufgabe abge-
legr: des Schutzes aller Rur und Gror-Gliubigen, auch mit dem Ziel der
vollstindige Riickeroberung Maraskans.

ORDEN D LATENBRUDERSCHAFTEM

Es gab und gibt zahlreiche Sckten im Rur und Gror-Glauben, von de-
nen jedoch nur wenige langlebig sind. Zu den momentan existenten
zihlt die Gemeinschaft der Eukolizana, deren Angehisrige mittlerweile
ihr Leben mit einigen Marasken im Dschungel reilen.

Ebenso aktiv ist die in Festum gegriindete Richter-Sekte, die mit dem
Wahlspruch “Der Wahrhafte ist voller List” Praios und Phex als eine
Wesenheit verehrt, Bedrohlich scheinen der Orden des zweiten Fingers
Tsas, eine geheime Gemeinschaft von Meuchlern, und die Zaboroniten,
cin scheinbar ausgeldschrer Bund von Mérdern, die alles téteten, das
nach ihrem Verstiindnis ‘hisslich’ ist.

KircHLiCcHE PERSONLICHREITEDN

Darjin und Otajin (* um 950 BF) — Hochgeschwister von Sinoda, von
den Ansichten der Eukolizana-Sckte becinflusst. Sie haben die irritie-
rende Angewohnheit, Sitze zu Ende zu fithren, die der jeweils andere
begonnen hat, oder gar zeitweise im Chor zu sprechen.

Zajida und Zadisab (* um 975 BF) — ehemals Hochgeschwister Jer-
gans, Zwillingsschwestern, Mutmallicher Aufenthaltsort: der Dschun-
gel Schwarzmaraskans.

Frumojai (* 948 BF) und Milhibethjida (* 1004 BF) — chemals Hoch-
geschwister Tuzaks, Milhibethjida (‘die Kindliche'), wurde im Alter von
acht Jahren Hohe Schwester, gilt als Wunderkind des Rur-Gror-Glau-
bens, aktivste Kraft im Kampfum Maraskan. Aufenthalt: Asboran, z.Zt.
auch im Shikanydad.

Nitor, Folnor, Emirasab und Bardojian (* um 975 BF) — Hochge-
schwister in Festum. Emirasab und Bardojian sind die geistigen Fiithrer
der Richtersekte

Kardin und Garumin (* 993 BF) — Hochgeschwister in Khunchom,
- Zwillinge, wegen ihres Hanges zu (als tulamidisch geltendem) geheim-
nisvollem Auftreten ‘die tulamidischen Briider’ genannt.

Die Trotzenden — ehemals Hochgeschwister Alrurdans. lhre letzten
Worte waren: “Wir weichen nicht!”, die Fiuste Richtung Jergan und
Tuzak schiittelnd. Dann wurden beide von den Borbaradianern mittels
GRANIT UND MARMOR versteinert. Als jenen bewusst wurde, dass der
Anblick zweier drohender Zwillingspriester wenig wiinschenswert sei,
versuchten sie vergeblich, die Verwandlung zu beenden, danach die Sta-
tuen mit allen erdenklichen Mitteln zu zerstéren, gar in den Limbus zu
schleudern. Nichts fruchtete.

Riten vnp ZEREMONIEN

Der bekannteste religiose Brauch Maraskans ist die Diskus-Stafette
zum Jahresbeginn am 19. Rondra. Frither verlief sie zwischen Tuzak
und Boran. Die neue Diskus-Staferte beginnt in Sineda und ender an
der Nordgrenze des Shikanydads.

Sehr bedeutsam sind die von den Hochgeschwistern am Anfang und
Ende eines Halbjahrs vorgetragenen Groflen Preisungen, bei denen
starke Gefiithlsausbricche die Regel sind. Diese Gebete, die sich durch ei-
ne sehr bilderreiche Sprache auszeichnen, sind zum Teil Ubersetzungen
aus dem Ruuz, zum Teil neueren Ursprungs und Meisterwerke maras-
kanischer Prosa.

Zu unterschiedlichen Anldssen finden unter Anleitung der Priester wei-
tere kleinere Preisungen statt, die oft Lehr- und Beispielcharakter auf-
weisen. Der Rur-und-Gror-Glaube zicht jedoch die freie Unterhaltung
mit den zwdlf Geschwistern vor, “da sich auch Gétter nicht stindig die-
selben Vortrdge anhéren wollen”.

Weitere religitse Rituale des alltiglichen Lebens finden Sie im Kapitel
Religion im Alltag auf Seite 61t.

Harscotter unp EntitAten

Was der Rur-und-Gror-Glauben nicht kennt, sind Géoterkinder. Denn
wozu sollten die, die weder sterben noch wiedergeboren werden, wih-
rend der langen Reise den Weltendiskus mit ihren Nachkommen be-
vilkern? Gouterkinder sind Ausdruck eines Missverstindnisses (der
Zwolfgoter-Gliubigen) tiber das Wesen der Diener Rurs. Fiir einige
Sekten ist diese Sicht sehr bedeutsam. In neuerer Zeit hat sich in den
befreiten Gebieten eine winzige Gruppe Rur-und-Gror-Gliubiger zu-
sammengefunden, die z. B. davon ausgeht, dass all die Wesen, die als
Halbgétter verchrt werden, eigentlich heimtiickische Larven des Bru-
derlosen sind — mit dem Ziel, Seelen zu verderben.

Die HEiLicen ROLLEN

»Prophezetungen sind darin, doch nic ward eine gedeutet vor ihrer Zeit. Nes-
liha saba Onchabeth aus Khunchom nannte daher die Rollen vor ihrer freud-
vollen Erleuchtung durch den Sanfien Traumbruder: sinnloses Gebrabbel.
Ich sage: Darin hatte die Nirrin sogar recht. Ich sage: In den Rollen sind kei-
ne Prophezeiungen niedergeschrieben. Ich sage: Vieles darin ist bedeutungs-
los vor seiner Zeit, Doch kommt die Zeit, fiigt sich zusammen, was zuvor
unpaar. Ich sage: Daran, dass wir diese Prophezeiungen deuten kinnen, er-
kennen wiy, dass ihre Zeit gekommen ist. Denn: Sie sind keine Weissagungen,
ste sind Riitsel, die nicht zu jeder Zeit eine Antwort besitzen. Sie sind Proto-
Antworten, die auf thre Frage warten.«

—Zaboron von Andalkan in Spekulation und Scharlatanerie, Fragmente

Die Heiligen Rollen der Beni Rurech sind die wichtigste Schrift des
Glaubens. Sie galten seit der Priesterkaiserzeit als verschollen und wur-
den erst 1014 BF wiederentdeckt. Zuvor behalf man sich mit Abschrif-
ten. Unterteilt sind die Heiligen Rollen in mehrere hundert "Draijsche’
unterschiedlicher Linge. Manche dieser Drajische in Tulamidya oder
Ruuz scheinen sofort verstindlich, andere bestehen nur aus Symbolen,
Zeichnungen, Berechnungen, sind in anderen Sprachen oder gar Ge-
heimschriften gehalten, oft kommt verschiedenes zusammen. Die Pries-
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terschaft der Zwillinge hat im Laufe der Jahrhunderte Verfahren zur
Deurung und Entschliisselung der Heiligen Rollen entwickelr, kurz
Grorithmen genannt, die sie nicht nur auf die offensichtlich verschliis-
selten Texte anwenden.

Heirice ORTE

Streng genommen gilt ganz Dere als heiliger Ort. Besondere Bedeutung
hat jedoch Boran, jene Stadt, die Gror als erste sehen wird, wenn er
erfreut den Diskus empfiingt. Hieraus resultiert auch eines der miich-

tigsten Argumente der Priesterschaft und Quelle der Zuversicht der Rur-
und-Gror-Glaubigen im Kampf gegen das Bruderlose:

sWaram die Maraskaner erfolgreich sind, erfolgreicher denn je? Einfache
Antwort: Dicses Mal wissen sie, dass sie gewinnen werden. Denn so heifit es
bet thnen: Grors Auge wivd Boran erblicken, und er wird preisen die Schiin-
heit der Welt. Danach wird er die 64 Fragen beantworten. Fillt euch awf, von
wem iberhaupt nicht die Rede 1517«

—Hochgeboren Wilbur Baron Kornplotz von Perlenmeer withrend des
Kricgsrats 29 Hal zu Retchsregentin Emer

Tipps FUR DEN SPIELLEITER —=wnomgmes

In den in dieser Box enthaltenen Biinden finden Sie eine grofie Fiille
an Regeln und Hintergrundmaterial zu den aventurischen Gétern, ih-
ren Kulten, ihren Kirchen und ihren Geweihten. Gleichwohl wird es im
Spiel immer wieder Situationen geben, in denen diese Informationen al-
lein nicht ausreichen, um ein wundersames Geschehen, das die Helden
erleben, plastisch an den Spieltisch zu iibertragen oder die Bezichungen

Von Gotterno vnp WunbEeRMD

Die Gotter sind existente und dulierst machtvolle Wesenheiten, die oh-
ne allzu grolie Mithe Kaiser stiirzen und ganze Landstriche umwiilzen
kénnen. Aber warum sollten sie das tun? Zum einen verhindert ein
selbst gewihlies Gesetz — das Mysterium von Kha — allzu grofe Einmi-
schungen in die Welt der Sterblichen, zum anderen wird das tigliche
Treiben in der Dritten Sphire fiir sie auch sonst von cher nebensichli-
chem Interesse sein. Versuchen Sie, sich in die Rolle solch eines Wesens
hineinzuversetzen: Fiir die Gétter ist ein einzelnes Wesen unbedeutsam
— bevor sie tiberhaupt merken, dass dieser da ist, ist er wahrscheinlich
schon den Weg alles Derischen gegangen. Gehen Sie ruhig davon aus,
dass fiir cinen Gott *hundert aventurische Jahre wie ein Tag sind’. Die
Spanne eines Menschenlebens ist mit dem Abend’ vorbei, die Reiche
Aventuriens bestehen selten linger als eine "Woche'.

Dennoch haben die Gétter ihre ureigenen Ansichten und Motivationen
— und wvielleicht auch menschlich anmutende Schwiichen. So mag es
geschehen, dass ein einzelner Sterblicher dureh seine Taten oder auch
durch eine Laune eines der Himmlischen dessen Aufmerksamkeit auf
sich zieht, zum Guten wie zum Schlechten. Denken Sie daran, wie Sie
schon einmal einer Biene geholfen oder ein Unkraut ausgerissen haben.
Und auch wenn sich die Gétter nicht allzu sehr um die Belange der
Wesen kiitmmern, mégen sie doch durchaus auch Pline haben, die die-
se einschlieBen oder gar vorsehen. Zwar erstrecken sich diese Pline oft
iiber Jahrtausende, aber vielleicht ist gerade jetzt, da die Helden vom
finsteren Schwarzmagier an seinen Hausoger verfiittert werden, einer
der Himmlischen der Meinung, dass genau das seine Planung stort ...

KircHLiCHE InTERPRETATION

Goulicher Wille muss nicht zwangsliufig und ausschlieBlich das sein,
was die Kirchen und religibsen Gemeinschaften als solchen verbreiten.
Das soll nicht heilien, dass etwa das Hohe Paar keine Ahnung von Tra-
vias Ansichten hat. Aber lerztendlich wissen knnen es die Hochgeweih-
ten auch nicht — wie sollten sie auch mit threm beschrinkten Geist den
Willen einer Géttin erfassen? Auch die Priester interpreticren blofl die
Zeichen, die die Gouer ihnen senden, und diese Auslegungen kénnen
durchaus einmal véllig unterschiedlich und auch anders sein, als der
Gott sich das dachte — kiimmern wird ihn das aber wohl selten. Sie als
Meister kinnen also durchaus die Aspekte, die ecinem der Gotter zuge-
ordnet sind, ein wenig dehnen, wenn es Threr Geschichte zutriiglich sein

zwischen Gouwern, thren Geweihten und den ‘Normalsterblichen® in all
ithrer Komplexitit zu beleuchten. Im Folgenden méchten wir Thnen dar-
um ein paar Ratschlige und Anregungen mit auf den Weg geben, um Got-
ter, Wunder und Geweihte fernab von Regeln etwas reizvoller darstellen
zu kinnen. Aber wie immer gilt: Wenn Thnen etwas partout nicht gefiillt,
iiberlesen Sie es einfach und spiclen Sie so, wie es Thnen Spali macht.

ME

sollte. Letzten Endes 1st der Wille der Gétter unergriindlich. Und so
kann es sein, dass sie mal einen Frevel ‘tiberschen’ und die eigentlich ob-
ligatorische Strafe (erst einmal) ausbleibt. Ubertreiben Sie es aber nicht
— es ist hiichst unwahrscheinlich, dass die seit Jahrhunderten etablierten
Kirchen und Kulte ganz und gar daneben liegen.

Wie Sie schen, gibt es vielerlei Mbglichkeiten, das Wirken der Gitter
in der Dritten Sphire darzustellen und zu dosieren. Letztendlich bleibt
es dem Spielstil Threr Runde iiberlassen, wie oft, wic stark und auf wel-
che Weise die Gétter tatsichlich eingreifen. Unser Ratschlag: Gehen Sie
sparsam mit den {iberderischen Michten um, damit sie das bleiben, was
sie sind: Gétter, deren Wille, deren Vorstellungen und deren Handeln
sich dem Begriffsvermégen der Sterblichen entzicht und mit denen man
darum auch nicht rechnen kénnen sollte.

WUnbpER,

Bei der Priisentation eines Wunders (im Gegensatz zu ‘weltlich hervorge-
rufenen’ Mirakeln und Liturgien) haben Sie prinzipiell villig freie Hand,
etwas wirklich Fantastisches zu schaffen, denn Regeln wollen wir fiir solch
cin Ereignis nicht aufstellen. Dennoch lohnt es sich, ein paar Dinge zu
beachten. Im Spicl — also auf aventunischer Ebene — wird ein Wunder sei-
tens eines Spieler-Geweihten meist spontan stattfinden. Auf Spieler-Ehe-
ne aber sollte der Einsatz und vor allem die Darstellung gut geplant sein
—schnell ein Eingreifen Praios’ zu improvisieren, wiirde dem Wunder viel
seiner Besonderheit rauben. Nehmen Sie sich also bei Bedarf ruhig eine
Auszeit (oder lassen Sie das Spielgeschehen erst ecinmal weiter laufen), um
sich das *Ob und Wie’ durch den Kopf gehen zu lassen,

Wichtig ist es, den Geschmack Ihrer Spieler zu treffen. Hier schadet
es also sicher nicht, ein paar Punkte mit ithnen abzusprechen, damit
das Wunder auch auf sie die gewiinschte, ‘wundersame’ Wirkung hat.
Und: Zweifellos ist ein Wunder stets eine machtvolle Angelegenheit.
Das muss aber nicht heilien, dass es immer mit spektakuliirsten Be-

gleiteffekten daherkommt. Es ist zu iiberlegen, in welches Gewand der
betreffende Gott sein Wunder verpackt. Rondra und Praios setzen wo-

miglich andere Akzente als etwa Phex oder Travia, und die weniger

michtigen Gétter und gottihnlichen Wesen sind in ihren Miglichkeiten

cingeschrinkt. Dancben hat es Einfluss, was der Gott bewirken mich-

te: Miichte er nur etwas ‘geradebiegen’, was ihm “nicht passt’, oder will

er den Sterblichen seine Macht demonstrieren? Letzteres ist sicherlich
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ungleich eindrucksvoller, aber unwahrscheinlich, wenn der Ort des Ge-
schehens die Einsamkeit Grimmfrostide ist ...

Letztendlich sollte ein Wunder aber immer das sein, was der Name sagt:
etwas, was sich schwer begreifen lisst und iiber das Gewshnliche weit
hinausgeht. Dazu gehiért auch, dass man merkt, dass man soeben Zeuge
eines Wunders war. Zwar ist auch die Zauberei in der Lage, die Natur-
gesetze Deres zu biegen ader zu brechen. Aber eine gottliche Interventi-
on geht tiber dieses bloBe "Herumpfuschen' hinaus — die Krifie, die hier
wirken, sind dieselben, aus denen der Kosmos besteht. Sie sollten daher
versuchen, etn Wunder von miichtiger Magie 2u unterscheiden. Betonen
Sie die harmonische Figenart von Wundern. Gehen Sie aufjeden Helden
individuell ein und verflechten Sie das Erlebnis auch mit dessen Vorstel-
lungen. So wie der Glaube etwas hischst Individuelles ist, mag auch jeder
Held das himmlische Ereignis ein wenig anders erfahren.

Vom Umcanc mit pen SPieLER-GEWEIHTED

Einen Geweihten rollengerecht zu spiclen, erfordert eine besondere Hin-
gabe und Miihe. Und weitaus mehr als bei anderen Heldentypen ist bei
der Darstellung eines Gewethten die Zusammenarbeit von Meister und
Spieler vonnéten: Der Spieler ist daraut angewiesen, dass dem besonde-
ren Status seiner Figur — der viel vom Reiz eines Gewethten ausmacht —
entsprechende Resonanz widerfiihrt und dass der Meister seinen Gort “an-
standig’ vertritt. Der Meister hingegen méchte sich sicher sein, dass der
Spieler mit der Macht und den Maglichkeiten seines Helden verantwor-
wngsvoll umgeht und zur Atmosphire des Spiels beitrdgt. Darum sollten
Sie, wenn einer lThrer Spieler mit dem Wunsch, einen Geweihten zu spie-
len, an Sie herantrity, bereits im Vorfeld mit thm (und eventuell auch den
anderen Mitspielern) kliren, wie Sie beide sich das vorgestellt haben und
entsprechende Missverstindnisse sogleich aus dem Weg riiumen.

Spieler-Held und Meisterpersonen

Wenn Sie einen Geweihten in der Gruppe haben, iiberlegen Sie sich,
welchen Eindruck er auf Thre Meisterpersonen macht. In Aventurien be-
sitzen — anders als auf der Erde — die Geweihten wirkliche und von je-
dem wahrnchmbare Krifte, hinter denen eine ebenso wirkliche Gottheit
steht. Das 1st den meisten Aventuriern (in ihrem jeweiligen Kulturkreis,
und oft auch dariiber hinaus) durchaus bewusst, und zusammen mit der
teils betrichtlichen weltlichen Macht der Kirchen und Kulte wundert
es daher nicht, dass den Geweihten Respekt und Ehrfurcht entgegen-
gebracht wird — auch dann, wenn man den entsprechenden Gort oder
seinen Kult nicht besonders schiitzt. Natiirlich gibt es auch die ein oder
andere Ausnahme — sei es, weil derjenige mit Géttern insgesamt nichts
anzufangen weib) (Vertreter dieser Gruppe haben meist spitze Ohren ...},
sei es, weil er sich bewusst von ihnen abgewandr oder sich gegen sie auf-
gelehnt hat, Aber generell werden auch Angehérige fremder Kulturen
erkennen, mit was sie es zu tun haben, Wobei sie freilich auf thre Weise
damit umgcehen ...

Gleichzeitig wendet man sich aber auch gerne mit seinen kleinen und
grifieren Problemen an die Geweihten: “Meine Schwiegertochter und
mein Sohn streiten sich stindig. Hochwiirden, kénnt Thr nicht mal

kommen und ein schlichtendes Wort sprechen?” (‘Travia) / “Es ist mir
etwas unangenchm, Euer Gnaden, aber, ihem, mit meiner Mannes-
kraft will es nicht mehr so recht klappen, was kann ich tun?” (Rahja)
Es soll hier aber nicht verschwicgen werden, dass es auch so manchen
Aventurier gibt — zumal in den Machtpositionen —, dem die vielen Re-
geln, Gebote und Verbote der ein oder anderen seiner Ambitionen im
Wege stechen. So mag er insgeheim hotten, dass die Gétter zu beschiiftigt
sind, um sich um ithn zu kiimmern. Und so kann es sein, dass er einen
enthusiastischen Geweihten eher als liistigen und gefihrlichen Stérfaktor
betrachter und ihm, statt den gebiihrenden Respekt zu zollen, vielmehr
Steine in den Weg legt. Ganz zu schweigen von den véllig géterlosen
Schurken, mit denen die Flelden so hiufig aneinander geraten.

Gottliches Wirken kann man nicht einfordern
Im Spiel mag es vorkommen, dass ein Geweihter (hzw. dessen Spieler)
in dem Glauben, den Geboten seines Gottes zu folgen, sich selbst und

seine Gefiihrten in Bedringnis bringt und dabei — vielleicht nur unbe-
wusst — davon ausgeht, dass der Meister s als Vertreter seiner Gottheit
schon ‘irgendwie richten’ werden. Tawsichlich wiire es zwar konsequent
und angebracht, wenn Ritter der Gisttin Alrik in seinem Sturmangriff
auf eine erdriickende Ubermacht von Wiistenkriegern einen fairen und
ruhmyvollen, aber letzten I(:lmpf'cricbt—ahcrdcnnnch stellt sich die Fra-
ge, ob diese Strategie inneraventurisch klug und angebracht ist.

Thnen als Meister obliegt ¢s, dem Spieler klar zu machen, dass es auch
bei den strengen Geboten der Gétter eine gewisse VerhiltnismiBighkeit
gibt — und dass Dummbeit und uniiberlegtes Vorgehen den wenigsten
Gouern gefillig ist. Vielleicht geben Sie dem Geweihten eine kleine Vi-
sion oder einen Traum mit auf dem Weg, die die Konsequenzen sol-
chen Tuns zeigen, oder ein anderer Geweihter macht in Anwesenheit
des Helden genau diese Problematik zum Thema. Gebote sind nicht
immer so einfach zu befolgen, und die Goter wollen, dass ihre Diener
sich Gedanken machen, Wie viel summungsvoller und fiir alle Seiten
angenehmer wiire es, wenn Alrik aus dem obigen Beispiel stattdessen
den Anfithrer der Wiistenséhne zu einem Duell auffordert?

Wenn der Geweihte dann trotzdem sein Verhalten beibehilt — und das
ist seine freie Entscheidung und sein gutes Recht — sollten Sie die Szene
fair, aber auch konsequent und glaubwiirdig behandeln. Und wenn es
nicht mehr anders geht, sollten sie es auch fatal enden lassen: Die Tatsa-
che, Geweihter eines Gottes zu sein, beinhaltet mitnichten automatisch
und in jedem Fall einen Anspruch auf Rettung.

Selbstverstiindlich bedarf es fur ein Gberlegtes Vorgehen eines Geweih-
ten inneraventurisch aber einiger Erfahrung. Gerade junge und noch
unerfahrene Geweihte sind oft glithend in threm Fanatismus und versu-
chen so, ihrem Gott besonders zu gefallen. Auch hier ist also wiederum
Ihr Fingerspitzengefiihl als Spielleiter gefragt. Wenn der Geweihte sich
voller Gottvertrauen in einen aussichtslosen Kampf (sei er nun mit Waf-
fen, Worten oder Taten) zu Ehren seines Gottes stiirzt, sollten Sie ihn in
seinem Fanatismus vielleicht bremsen, wenn es das Spielgleichgewicht
ansonsten durcheinander zu bringen droht. Dennoch schitzen die G-
ter thre Geweihten — und sie wissen; dass es sich bei thnen um Men-
schen oder andere ‘fehlbare” Wesen handelr, die erst eine Menge lernen
und sich ‘die Hérner abstofien’ miissen. Wenn Rondras Blick auf den ihr
geweihten Streiter fill, der ciner Ubermacht in ihrem Namen zu trot-
zen versucht, mag sie dies vielleicht rithren — und vielleicht verhilft sie
ihm entgegen aller Wahrscheinlichkeit wirklich einmal zum Sieg. Nur:
Zur Regel werden sollte dies nicht,

Von den PHlichten der Geweihten

Oft wird vergessen, dass Geweihte Angehérige einer Glaubensgemein-
schaft sind und dementsprechend auch eine Menge Verpflichtungen ha-
ben, aus denen sie sich nicht so leicht lésen kénnen — und auch gar nicht
wollen —, zumal die Spicler-Helden in der Hierarchie der Kirchen meis-
tens im unteren Bereich zu finden und dementsprechend Befehlsemp-
finger sind, Binden Sic die Geweihten einerseits in Thr Abenteuer ein,
brechen Sie aber auch nicht mit ithrem speziellen Hintergrund. Ist der
Geweihte im Auftrag seiner Kirche unterwegs und stolpert nun un-
beabsichugt in die Handlung? Oder hat der Kult oder der Geweihte
selbst Interesse an der Geschichte? So kénnte ein Hesinde-Geweihte
vom értlichen Tempel abgestellt werden, bei den Ermittlungen in cinem
kniffligen Mordfall zu helfen, oder eine Phex-Geweihte sich an einer
Expedition beteiligen, weil sie allein weil, dass sie so vielleicht ein wert-
valles Artefakt in die Hinde bekommt. Vielleicht bezichen Sie den Spie-
ler einfach in Thre diesbeziiglichen Uberlegungen mit ein.

Regeneration der Karmaenergie

Generell ist die Regeneration der Karmaenergie fiir Sie als Meister die
cinzige Maglichkeit, den ‘Mirakel-Output” der Spicler-Helden zu steu-
ern. Damit einher gehr fiir Sie aber auch eine gewisse Verantwortung,
Zum ecinen miissen Sie darauf achten, dass gewirkte Liturgien und Mi-
rakel nicht @iberhand nehmen und Thnen womdglich Thr liebevoll er-
dachtes Abenteuer zerstiren, zum anderen gilt es aber auch, den Spicler
in seiner Rolle zu motivieren. Ein Geweihter, der alle Jahre einmal ge-
nug Karmaenergie hat, um seine gottlichen Gaben einzusetzen, bewirkt
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cher Gegenteiliges. Seien Sie grundsitzlich eher grofziigig und ermég-
lichen Sie es Thren Spielern, die KE ihrer Geweihten nicht ‘fiir den
Ernstfall” authewahren zu miissen, sondern auch den ein oder anderen
Segen zwischendurch und der Stimmung zuliebe zu wirken. Wenn die
Regeln Thnen fiir diesen Zweek zu knapp bemessen scheinen, erhéhen
Sie einfach die Regeneration ein wenig.

Wenn Sic aber der Meinung sind, dass Thre Spieler nur Schindluder mit
den Kriften ihrer Geweihten treiben, kéinnen Sie auch rigoros sein und
die KE-Regeneration deutlich nach unten korrigieren. Freilich mag ein
klirendes Gespriich die Situation aber weitaus besser bereinigen.
Insgesamt gilt: Achten Sie auf Ausgewogenheit und den Geschmack Ih-
rer Spielrunde, und bemiihen Sie sich um Fairness. Mit den Gétern
feilscht man nicht, und mit dem Meister als ihrem Vertreter am Spicltisch
auch nicht ... Phex oder das freundliche "Hinweisen’ der Rur und Gror-
Gliubigen an die zwblt Geschwister mégen hier Ausnahmen bilden —
aber auch dort folgen die Gétter letzten Endes ihren eigenen Regeln.

Gebete, Rituale, Liturgien

Auch hier gilt, dass (Spicler-) Geweihte nicht grundsitzlich ein Recht
auf die Effeknvitit ithrer Liturgien haben — die unten prisentierte ‘Git-
terferne’ 1st ein ‘Stellmechanismus’, mit dem Sie als Meister arbeiten
kéinnen, aber auch Zweifel und schwankende Gemiitszustinde — nicht
zuletzt auch das bisherige Verhalten des Geweihten — kénnen Ansatz-
punkte bieten. Wichtig ist es, Mirakel und Liturgien fiir den Geweihten,
der die Entriickung schlieBlich spiirt, stets mit dem Hauch der Gértlich-
keit zu umgeben und sie so vom Wirken von Zauberei abzugrenzen, das
ja ein “Werkzeug' ist, das je nach Willen und Konzentration verschieden
gut eingesetzt werden kann, aber sich grundsitzlich immer gleich (oder
zumindest dhnlich) verhilt,

Sie finden bei den Beschreibungen der Liturgien recht genaue Regeln,
die Sic aber als Versuch, das Geschehen spieltechnisch zu erkliren, anse-
hen sollten und die Thnen als Anhaltspunkt dienen migen. Die konkre-
ten Auswirkungen eines Mirakels legen Sie am besten individuell fest.
Gonnen Sie der Géttermacht also ruhig ein wenig 'Eigenleben’ ...

Gotterferne

Hin und wieder mag es vorkommen, dass sich der Geweihte an einem
Ort befindet, den die Gotter nur schlecht erreichen — seien es die di-
monenverheerten Schwarzen Lande, eine Stiitte des Namenlosen oder
auch Globulen wie etwa die Feenwelten (obwohl speziell hier nicht alle
Gitter fern sein sollen, wie man munkelt). Nicht nur, dass der ‘direkte
Draht’ zu den Géttern verloren gehr, auch die Zuversicht und der Glau-
be an sich selbst diirften dadurch dem Geweihten schwer zu schaffen
machen. Wir wollen Thnen fiir einen solchen Fall keine Regeln an die
Hand geben, Thnen aber nahe legen, Wunder und wundersame Hand-

VERBORGENE VOLKER, VERSUNKENE KULTURED

In diesem Abschnitt finden sich Quellen zu den meist geheimnisumwo-
benen Kulten und Glaubensgemeinschaften fremder Vélker und einige
allgemeine Mysterien der Religionen. Der Text dient vor allem dem
Spielleiter zur Ausgestaltung von fremden Religionen, Sie kinnen die
aventurischen Quellentexte aber natiirlich auch verwenden, um sie den
Helden zuginglich zu machen.

Von jENEN, WELCHE RIESENHAFT am LEIB

sDie Zyklopen, die sind ja nun leibliche Kinder vom Ingerimm und wohl
sogar unsterblich. Schon in der Gigantenschlacht hat der feurige Alte sie ge-
gen die Gatter gefiihirt — das wohll Nun heifit es, dass die Zyklopen sich
seit jener Schlacht vorbereiten und thre Waffen schmieden. Aber weil nun
schon Aonen ketne Gétterschlacht mehy war, liefern sie thre Schwerter und
Axte an die grofen Helden aller Vilker, die zu eben jenem Zeitalter gerade
die wichtigen sind. [...| Und die Riesen selbst haben so grofie Fiifle, dass sie

hinaufiteigen nach Alveran und mit den Géttern gerne ringen und baum-

lungen an derartigen Orten seltener statthinden zu lassen. Beschreiben
Sie dem Geweihten, wie schwer ¢s thm Eillt, inneren Frieden zu finden
und seine Krifte anzuwenden — und betonen Sie den Triumph, wenn
es ihm schlieBlich doch gelingt. Auch wenn Sie dem Geweihten richtige
Mirakel ob dieser Gotterferne untersagen, génnen Sie ihm kleine, aber
deutliche Zeichen der Gétter: etwa der Peraine- oder Tsa-Geweihten das
cinsame Aufblithen ciner kleinen Blume inmitten einer verdorrten und
vergifteten Landschaft oder dem Praios-Geweihten ein paar, die Seele
und den verfrorenen Kérper wirmende Sonnenstrahlen im ansonsten
cisigen Nagrach-Reich — geben Sie dem Geweihten mit auf den Weg,
dass er trotz dieses gotterverlassenen Ortes nicht allein ist.

GEWEIHTE ALS TEISTERPERSOIEN

Auch wenn Geweihte tiefere Einblicke in die Ordnung der Welt haben
als der gewthnliche Aventurier, sind sie nicht allwissend. Ebenso wenig,
wie sich seine Kirche iiber den Willen seines Gorttes sicher sein kann,
weil) der Geweihte, was sein Gott eigentlich und letztendlich vorhat.
Die meiste Zeit sind sein Glaube, sein Vertrauen und seine Uhcrz.cugung
Grundlage seines Handelns und seiner Entscheidungen — wie bei jedem
anderen Wesen auch. Trotz seiner besonderen Stellung ist er nur ein
Mensch (Achaz, Zwerg ...) und neigt dazu, Fehler zu machen und sich
von seinen Schwiichen leiten zu lassen, Das soll kein Aufruf dazu sein,
die Geweihten allzu weltlich darzustellen — ganz im Gegenteil. Aber so
mancher hat seine ganz eigenen Ansichten und Ziele und handelt dar-
um nicht immer ‘richtig’ — eventuell nicht mal nach der geliufigen Mei-
nung seiner Kirche. Oder er istaurorititsglinbig (siche die entsprechende
Schlechte Eigenschaft im Band AG), schaltet den gesunden Menschen-
verstand aus und vertraut auf die Ratschlige aus verstaubten Biichern
alter Kirchenlehrer. Das heifit iibrigens ebenso, dass Geweihte nicht
zwangsliufig die ‘Guten’ sein miissen. Auch ist die menschliche Moral
nicht die der Gétter. Es kann gut sein, dass etwa ein Phex-Priester nach
den MaBstiben der Helden ein echter Schurke ist, dennoch aber die
Gunst seines Gottes besitzt — oder sie zumindest nicht véllig verloren hat.
Das gilt natiirlich nur so lange, wie er nicht gegen die Gebote und Prin-
zipien des Gottes verstdlit — eine interessante Herausforderung fiir die
(hoffentlich gottesfiirchtigen) Helden ist es aber allemal.

Diener eines bestimmten Gottes zu sein heilit nicht, dafiir seinen Cha-
rakter villig aufzugeben. So praktisch und unterhalisam die Klischees
vom zeternden und predigenden Praioten oder der zutiefst frommen
und langweiligen Travia-Geweihten sein mégen: Versuchen Sie es doch
auch einmal mit Rondralieb, der resoluten Travia-Priesterin, die es sich
nicht nehmen ldsst, verstockten Seelen die Gebote Travias hichstper-
sonlich mit dem Nudelholz niher zu bringen, und mit ihrer fahrbaren
Suppenkiiche auch auf Schlachtfeldern auftaucht ...

GRS s

stammuverfen. Glauben tun sie auch an die Gdtter, namlich wenn ste wieder
etnem von denen, der gegen die Dimonen zichen muss, sagen: 'Das schaffut
dut schon!'s

—aus Prems Tierleben, um 920 BE dem Standardwerk der Kreaturenkunde

»Uber das Ogerkreuz sagen manche, diese vier blassen Sterne am Nordhim-
mel seten das Heft von Rondras Schwert, welches noch immer im Leib des
erschlagenen Giganten Ogeron stecke. Steht das Madamal im Ogerkreuz, o
[flrefit die Kraft in seinen Leih und verteilt sich zu den Ogern, die um so emp-
Janglicher fiir magische Einfliisse werden. Das Volk aber glaubt, dass Ogeron
von Praios in Stiicke zerschlagen wurde, die als Oger fortlebten. Aus Tobn-
en kennt man Kult-Keulen, die ganzen Ogersippen als heilig gelten. Erin-
nerungen an das Sonnenszepter, das die Oger schuf? Ist gar die Gier dieser
Bestien auf Menschenfleisch Ausdruck von Religiositit; glauben sie, sich den
Géittern zu néhern, indem sie deren treue Diener in sich aufnelimen?«
—E. Dannike, Was glaubt das Volk, Sammelsurium von Legenden und
halbwissenschaftlichen Thesen
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Trolle

»Von den Trollen gibt es heute nur noch einige Hundert. Einst aber be-

herrschten sie das Land wie heute die Menschen. Thre Festungen, die g

sie aus herausgebrochenem Gestein und entwurzelten Biumen auf- {
tiirmten, ragten bis zum Himmel. Das Land beherrschien sie von ei-
nem berghohen Bollwerk aus, das die Trolle selbst aufgetiirmt hatten
—den Trallzacken.
Im Garethischen und Tobrischen hirt man immer wieder Legenden
vom Trollkinig, und uralte, méichtige Gemiuer, deven Entste-
hung aus Menschenhand sich ¢infache Aventurier nicht erkli-
ren kénnen, werden als 'Zyklopenmauern' und "Trollburgen’
bezeichner.
Wie mir der Trollschamane Krallerwatsch Sohn des Krallulatsch
erkliirte — meines Wissens der einzige Vertreter seines Volkes, der
sich jemals zu einem Menschen iiber weltanschauliche Themen
dufierte —, sind die Trolle die ersten Kinder der Riesen und das dl-
teste Volk diberhaupt, die, unchmend missmutig, die Ankunft aller
anderen Vilher beobachtet haben. Wohl mit Ausnahme der Dra-
chen, von denen sich die Riesen ja stets itbervorteilt fiihlten.
Dass die Trolle als eines der Urvélher besondere Beziehung zu den Unsterb-
lichen haben, erscheint merkuwiirdip. Aber warum bedienten sich die Gétter
ihrer, wm das Alte Reich zu strafen, als sich Kaiser Belen-Horas frevlerisch

- zum Gott ausrufen lief? Und dann bedenke man die Rolle, die die Trolle in
manchen Sagen vom Sturz des Namenlosen spielen ...«

~ —aus Menschen und Nichtmenschen — Ein phiinotypischer Vergleich,

- Angbar, ca. 510 BE ins moderne Garethi iibertragen

Trollschamanismus

Die Trolle schen sich selbst als Kinder des Giganten Raschrul, des-
sen Schlaf sie (und sein Bruder Ingerimm) bewachen. Im Zweiten
Drachenkrieg (vor etwa 3.200 Jahren) kimpfren die Trolle an der
Seite der Riesen gegen Echsen und Hochelfen. Thre Stimme wer-
den von den Schamanen angefithrt, die den Ahnenkult ausiiben
und dem Element Erz verbunden sind. Viele Dolmen, Menhire und
Steinsetzungen stehen mit den so genannten “Trollpfaden’ in Bezie-
hung, magischen Verbindungswegen von einem Ort zum andern.
Aus michtigen Felsbrocken besteht auch die eigentiimliche "Raum-
bilderschrift’ der Trolle. Scheinbar willkiirlich aufgeschichtete Stein-
haufen erzihlen dem Kundigen die Geschichte von Aonen.

Hinzu kommen Wandmalereien in Trollburgen wie dem legendi-
ren Graulgatschthor. Trollschamanen kénnten — wenn sie es wollten
— wie aus erster Hand vom Frevel der Magie-Géttin Matscha er-
zihlen, vom Kampf Pyrdacors mit der Riesin Chalwen, oder von

den immer wiedergeborenen Zwillings-Enkeln des Grauen Got-
tes. Mit Blutmagie und Trollspucke vollbringen die Schamanen
Erstaunliches auf den Gebieten von Telekinese und Hellsichtma-
gie. Magicbegabte Trollfraven bilden 'Schwesternschaften’, deren
Zaubergewebe ganze Tiler hinter Illusionen verbergen kénnen. So
halten sie manche gefihrlichen Orte versteckt, ctwa Matschagroll-
Blutsch in den Blutzinnen, wo angeblich jeder Wunsch in Erfiil-
lung gehen kann. Eng ist die Bezichung der Trollschamanen zu
den Giganten, zu denen sie auch die Himmelswolfe zihlen. Und
manche Magietheoretiker glauben, withrend der dritten Dimonen-
schlacht hiitten die Trolle einen solchen geweckt und entfesselt.
Bedeutende Trollschamanen der Neuzeit sind Krallerwatsch Sohn
des Krallulatsch der mit der Lichtvogel-Expedition unterwegs sein
soll, sein Zichsohn Krallulatsch, und dessen Intimfeind Knopphold,
dessen Mentor der finstere Borbarad selbst gewesen sein soll.

Yetis

wFIRun sandte den hundertjihrigen Winter, und Hagel und Reif begruben
- dic Lande unter ewigem Eis, und der Hass des Eises vernichtete ein Sechstel
der Macht des Numenlosen, und die iiberlebten, wurden zu Yetis.«

~ —Annalen des Gotteralters — Vom Anbeginn der Zeiten, Kern-Werk der
- hesindianischen Mythologie, zuriickgehend auf St. Cereborn

sDie twel'fira lebten schon lange hier, bevor unser Volk in diese Ge-
gend kam. Unsere Lieder erzihlen davon, dass unsere Vorfahren th-

ren Angriffen ausgesetst waren und viele von thnen téten mussten.
! Thr sinnloser Glaube treibt die Weifipelzigen, manche Tiler
und Buchten von der Jagd auszunehmen. Sie mégen es auch
nicht, wenn wir dort jagen; so kommt es immer wieder zu
Kéampfen.«

—Diundavar wo-Schneeginse-sichen, firnelfischer Jiger

wlasst euch gesagt sein, dass zumindest thre Schama-
nen, die die Yetis "Zauberscher' nennen, sich sehr wohl
darauf verstehen, thr mandra zu nutzen. Allerdings
betrachten die Yetis diese Gabe als Gunstbezeugung
Grrinacks, thres weifien [agdgottes, die dieser nur wei-
tergibt, wenn eine Schamanin und ein Schamane zu-
etnander finden. [...[ lhre Schamanen sollen mit den
‘Hrnarhhi' sprechen Rionnen, Frostgeistern, die sich in
Gestalt von Schneewehen und Eiszapfen zeigen. Aufler-
dem vermégen sie aus Eingeweiden die Zukunft su lesen, die Geister ihrer
Vorfahren wm Rat zu fragen und die Jiger zu jagdbarem Wild zu fithren. [...]
Feuer ist thnen ein Griuel, gekochte Nahrung widert sie an.«
—Galandel Yetimutter, beim Stamm der Hrm Hrm lebende Auclfe

Mehr tiber die Religion der Trolle erfahren Sie in MWW 125 ff.

GEescHuprPTE unip GEHASSTE

sUnter den Rassen, welche eine Seele haben, jedoch keinen Verstand, sind sol-
che, die tn Borons Hallen eingehen kionnen, und solche, die ginzlich dem
Bdsen verfallen sind. Erstere sind: die Halb- oder Affenmenschen, die in der
Stchel hausen, da sie sich zu TRAvien bekehrten; die Necker und Necksen
der albernischen Kiiste, welche zu EFFerd beten; die Zyklopen, dieweil Herr
INGerimm sie schiitst; die Molochen, ein braunhiutiges bornlindisch’ Volf,
das EFFerd fromm ergeben ist; und die Mohas, die den Molochen wohl ver-
wands sind, deren viele jiingst 2zu TSA fanden. Die anderen sind: Oger, Ovken
und Ferkinas sowie alle anderen Ménschenfresser; Trolle, Wald- und sonstige
Schrate; Drachen; das feige Goblingeschmetf und aufrecht gehende Echsen
von Menschengrifie. Meide den Umgang mit thnen, denn das ist wohlgetan.«
—tierkundliches Kapitel im Anhang zum Brevier der Zwolfgottlichen
Unterweisung, mittelreichische Schulausgabe, 1007 BF

Drachen

sl und darum taugt diese Nenausgabe noch weniger als das Original. Ich
fasse zusammen: Die Drachen glauben an gar nichts. Gefolgschafi der Hohen
Divachen? Humbug! Treue su den Zwilfen? Hirngespinste! Reinstes Wunsch-
denken ist es, zu behaupten, Kaiserdrachen fiihiten sich zu Darador hingezo-
gen, dem Drachen des Lichts, Perldrachen zu Famerlor, Purpurwiirmer zu
Naclador. Am Ende wird noch jemand behaupten, die Riesenlindwiirmer
hétten etwas von Yalsicor an sich, weil ihre drei Hiupter ach so treu zusam-
menhalten! Und von der Zuordnung zu den Zwilfen halte ich noch weniger.
Der Alveranische Drache beugt sich dem Alveranischen Gott genauso wenig
wie auf Dere der Purpur- dem Riesenlindwurm. Famerlor =. B. wartet doch
nur auf seine Chance, um Rondra zu vertreiben — wie kénnte es bei einem
so Rriegerischen Wesen auch anders sein? Daher empfehle ich den geschitzten
Kollegae, das gute Pergament abzuschaben, mum Schuster zu geben, [... [«
—Dr. Drinji Barn, nostrischer Gelehrter, in einem Brief an die Akademie Pun-
i anldsslich einer ﬁbrr.refzzuzg des Compendium Drakomagia, neuzertlich

»Ein neues Gerdicht macht die Runde: Es soll ganze Horte von Drachen-
Karfunkeln geben. Neben der Drachenei-Akademie, Selem, dem Ehernen
Schwert, den Drachensteinen, Shafirs des Prichtigen Hohle und der Feste
Drakonia ist jetzt auch das Djafardal in Amballassih im Gesprich. Mir
kommt aber doch hichstens Drakonia glaubwiivdig vor: Magister Vagor er-
withnte einen Tempel der Sechs Hohen Drachen, den es da oben geben soll.
Mag es sein, dass ihre Seele beim Tode nicht aufsteigt wie unsereins, sondern
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bleibt im Karfunkel und sie darum bei ihren Géttern liegen wollen? Dabei
dachte ich lange, sie wiirden alle unsere Herrin HESinde verehren wie Sei-
ne prinzliche Hoheit Shafir. Wir sollten die Boronkirche dabei unterstiitzen,
den Handel mit Karfunkeln su verbieten. Es ist einfach nicht richtig.«
—Eintragung im persiniichen Buch der Schlange der Hesine Castellani,
neuzettlich

Krakonier, Risso und anderes Meer-Getier

Jon den Gitzen der Fischmenschen: Uber die Ziliten, obwohl sie nicht
sprechen kinnen, ist bekannt, dass sic denselben Gitzen huldigen wie die
Echsenmenschen, mit denen sie gemeinsam entlang des Mysob hausen. Die
hristendhnlichen Krakonter leben untermeerisch im Selemgrund. Dort iiber-
fallen sie Schiffe, um die Seeleute der Herrin der Nachtblauen Tiefen zu
opfern, die sic ‘Wahjad" nennen. Die verriickten Selemiten behaupten aber,
Wahjad sei eine Tempelstadt am Grund des grofien Mahlstroms, wo der Ober-
diimon Krakon oder Gragon angebetet wiirde, neben anderen Scheufilichker-
ten. Da nennen sie die Seeschlange Schamaschtu, den Froschgétzen Quodazil,
den Kraken Yonahoh und den Haigoit Sh'rr'rak. Aber wenn ein Mensch das
gesehen hitte, dann wire er nicht mehr am Leben. Also ist das alles Spinne-
rei. Auferdem wiirde der Herr EFFerd es nicht zulassen. Uber die Risso, die
vor Jahren das Dorf Ranak iiberfallen haben, sagte die Besatzung der 'Kori-
sande’, sie wiirden eine Meeresgigantin Mowoun (‘Mutter Meer') verchren,
der alle grofien Meerestiere wie Kraken, Wale und Kalmare heilig seien.«
—Kompendium der Wasserbewohner, noch unvollendete Schrift des Ef-
ferd-Tempels Brabak

Grolme

wGéitter verehren die Grolme nicht. Es stimmt aber auch nicht, dass sie alle
mit Tasfarelel paktieren. Grolme verhandeln nicht gern mit Wesen, die genug
Machs haben, um die Einhaltung der Vertrige zu erswingen. Den Pakatai
Jjedoch bringen sie kleine Opfer. Mit Pakatai meinen sie Geistwesen, dhnlich
den Gabetaj der Nivesen. Mit ihnen feilschen die Grolme; z. B. biciet cin
Grolm oft dem Pakatai seines Kriutergartens an, thn bei einer guten Ernte
mit einem Fest zu ehren, oder er versucht, ihn mit Diinger zu bestechen.«
Erzmagier Elcarna in einem Vortrag éiber Grolmenzauberei

Gravse OHNE GestaLrt

»INGerimm sandte das Wildfeuer, und Stein und Bein vergliihten, und das
Wiiten des Feuers vernichtete ein Sechstel der Macht des Namenlosen, und
die tiberlebten wurden zu Gestaltlosen.«

—Annalen des Gétteralters — Vom Anbeginn der Zeiten, 1002 BF

wlm Volksmund sind dic Gestaltwandler Diener des Namenlosen, die den
Menschen nach Gestalt und Leben trachten. In Wahrheit scheinen sie jedoch
giitterlos zu sein und suchen nach ihrer ‘Wahren Gestalt'. Vor langer Zeit hat
sich ein nun vergessener Gott die Gestaltwandler erkoren, um seine Religion
ausiweiten su kinnen, Ev erwiihlte den Wandler Lanvagas als Trager immen-
ser Mach, versetste thn jedoch bald in tiefen Schiaf. da die Horden feindli-
cher Giitter nahten. Nun, Aonen spiter, ist der Erwihite Lanvagas wieder
erwacht, sein Gott jedoch lingst in jenseitigen Sphiren ausgeléscht. Lanva-
gas streift zicllos in Aventurien umbher, in sich die Macht eines Halbgottes,
ohne zu wissen, wie und wofiir er seine Krifte einsetzen soll.«

—aus einem in cinem leeren Magierturm in Siidwesttobrien aufgefundenen
Fragment; im Besitz des Garether Hesinde-Tempels

Feenwesen viip GOTTER

«Das Einhorn, Ali- oder Unicorn ist klug und weise und darum dem Nandus
geweiht. Doch auch Ifirn liebt das edle Tier, und die Feenpferde licben sie —
darum werben sie um Jungfrauen, die blass und schin sind wie die Gattin.
TSA hat sie gelehrt, sich zu verjiingen, indem sic das Horn abwerfen, und
machte sie zu Wiichtern iiber Feenquellen und Jungbrunnen. Brazoragh, der
Blu trinkende Diimon, hasst diese reinen Wesen und schickt seine Orks und
Auerochsen, um sie su téten, Siehst du aber ein schwarzes Einhorn mit rotem
Horn, dann fliche, denn es dient dem Gott, der keinen Namen hat.s

— Bestiarium von Vinsalt, Auror und Datum unbekannt
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»Die Necker hat EFFerd aus Mondlicht geschaffen, das die Gischt glitzern lief.
Dartim lichen sie das Mondsilber sehr und tanzen im Mondenschein, sie beten
aber nur zu EFFerd und zu Mada nicht. Dass sie die Geister der Ertrunkenen
seien, die in EFFerds Garten tanzen, ist Aberglaube, denn sic kommen ja an
Land. Ketzerei ist es, zu glauben, der Flussvater von Havena halte die Seclen
bisser Menschen, die bei der Grofien Flut swimkamen, in Ticgeln gefangen.«

— Kompendium der Wassetbewohner, noch unvollendete Schrift des
Efferd-Tempels Brabak

wDie meisten Feen stehen mit den Géttern auf leidlich gutem Fufle — und das
heifit, dass man sich normalerwetse gegenseitig ignoriert. Lediglich Tsa, die
dic Feen und Kobolde als Verkirperung des Lebens und Werdens anerkennen,
und Efferd, der gleichfalls dem launischen Gemiit der Feen entgegenkommt,
haben fiir sic eimige Bedeutung. Die Feen des Havener Deltas sollen hin und
wieder die Riesenschildkrite Lata im Keller des Efferd-Tempels besuchen; seit
der Grofien Flut bestehen aber kaum mehr Kontakte su den Geweihten. Ei-
ne Gruppe von Feen muss allerdings klar als Gefolgschaft eines Halbgottes
eingestuft werden: die widderdhnlichen Levschije. Das diirfte der Grund sein,
warum manche aventurische Gelehrten Levthan als *Feengort’ bezetchnen.«
—aus einem in einem leeren Magierturm in Siidwesttobrien aufgefundenen
Fragment; im Besitz des Garether Hesinde-Tempels

... UIID WAS DA KREVCHT unbD FLEUCHT

»Wiilfe sind der Mada besonders verbunden, weshalb ihre Krifte zu Zeiten
des Vollmonds auch stirker scheinen. Dann sitzen sie auch auf den Lichtun-
gen und bringen der Mada Hymnen dar, wobei der dlteste Wolf zugleich der
Hohepriester ist. Héufig findet man dann des Morgens die Knochen eines
Opfertieres auf der Lichtung. [...] An Herzogen kennen die Wolfe welche,
die sie anbeten und sich von ihnen fiihren lassen: Man spricht von einer Liska
im hohen Norden, von Herzogin Larka bei den Silberwolfen und Herzog
Chwaraz bei den Waldwilfen, der im Kriege liegt mit Sultan Schachallah
von den Sandwilfen.«

— Hesindiane Westfar, Kleine Kunde von den Wilden Thieren, Elenvina,
926 BF

+Borontag, 15. Tsa 337 Golgari. Buitrez, Micirio, Abenteurer, unter Boron-
wein: Im Stammesgebiet der Putschompa (mir unbekannt) liegt ein Tal, das
die Waldelefanten aufsuchen, wenn sie sterben. Dort tiirmen sich Gebeine
und Stofzihne, also Elfenbein von unschitsbarem Wert. Die Otjaniha sa-
gen, dass Elefanten, wenn einer andernonts fillt, ihn mit Erde und Zuweigen
bedecken; selbst die Knochen, wenn Menschen das Fleisch abgeschnitten ha-
ben. Buitres' simtliche Gefiihrten fielen wilden Tieren, dem Fieber oder

den Pfetlen der Waldmenschen zum Opfer. Zur Peraine-Stunde Buitrez dem
Herrn iibergeben, Beisetzung morgen in Armengrab Nr. 435 — Friede seiner

Seele. Mége das Schweigen die Grabruhe bewahren. Ausgaben: Boronwein
10 Dbl., Kukris 5 DbL., Totenhemd 1 Dbl., Kerzen & Weihrauch 6 Oreal.<
— Marbodane Gerbelsicin, Hiiterin der Nacht su Mengbilla, Etntrag in der
Tempelchronik

Die Tace, pie pa waren
wlch bin Shiranbel, Konig iber die Herrscher, Beherrscher der Sternenkraft,

Gebieter der Linder. Rashamanu war mein Vater, sein Vater war Amr-Kha-

sim, [hier ist ein langer Abschnitt unleserlich] sein Vater war Bustrabun,
Acht meiner Vorfahren regierten Yol-Fassar; ich bin der neunte. Durch die

Gnade der Gétter bin ich Mogul, denn die Gétter haben mich dazu ge-

macht. Rahandra fuhr mir voraus in seinem Streitwagen und machte mir
das Land untertan. Wir unterswarfen das ferne Nebachot und das fruchtbare
Gorien. Das Sumpfland von Asab-Uruch liegt uns 2u Fiifien, das Schlan-
gennest Bey-el-Unukh diberzogen wir mit Krieg, Die Gétter der besiegten
Stiidte fiihrten wir in Ketten heim: den Anandusha von Zhamorrah, dic
Maha Koscha von Anchopal, die Tia Atuara von Chalug Kandha, den
Amrdrakor von Bab-ar-Rih, die Baalat Khelevatan von Yerkesh und den
Shulvor von Zorgahan. [...] Ich schmiickte die Tempel unseres Stadtherm
[...] und dem Avesha. Stelen errichtete ich fiir Baar, Ankhatep, Mathan, Me-
ribaan, Atvarya, Adschaja und fiir Chalhtban, die mir den Sieg verheifen
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hatte. Ich mehrie die Herden und die Zelte meiner Untertanen, denn Ras ar-
Ragh nahm meine Opfergaben [...| an. Uschtammar, der Umm Ghulshach,
Bylharas und ihren Kindern Bymazar und Bylmaresh sowie [hier ist ein lin-
gerer Abschnitt unleserlich| opferte ich die gebiihrende Zahl meiner Feinde.
[...] Dem A'dawatu sandte ich [...[«

—Text einer stark verwitterten Steinstele am oberen Gadang, iibersetzt aus
dem Ur-Tidamidya

sWenn also ein Mann dieser Géttin su opfern wiinsche, dann erlaube es thm!
Und iwenn ein freter Mann thr seine Tochter darbringen will, anf dass sie
Priesterin werde, dann erlaube es thm! Und wenn die Frawen thr ein Stand-
bild ervichten wollen, dann erlaube thnen das, und es geht dich nichts an, wie
viele Arme es hat. Auch sollst du in meinen: Namen der Ra'andrat ein wei-
Mes Kamelfiillen opfern. Was diesen anderen Kult angeht, von dem du mich
untervichtet hast: Ieh werde dir einige Mudramulim schicken, die untersu-
chen sollen, ob von seinen Anhingern Gefahr ausgeht, denn Gout Assavbad ist
den Schriften zufolge einer von denen, die iiber Sternenkraft gebieten.«
—Fragment einer Schriftrolle, Bibliothek der Al'Achami-Akademie Fasar,
vermutlich aus der Zett Sultan Sheranbil al-Wazzifs (wm 800 v.BF), diber-
setzt aus dem Ur-Tulamidya

sAls der Glaube der Menschen die zwei Prinsipien in sahllose Gitter auf-
gespaltet hatte, das Leben auf den eisigen Héhen aber so hart blieh wie eh
und je, da sehnten sich Zulhamids Kinder nach Befreiung aus dem leidvollen
Kreislauf der Wiedergeburt. Sie stellten zwei Welten elnander gegeniiber; die
der Sterblichen und die der Gétter: Um die Welt der Stevblichen flir immer
zu verlassen, miisste eine Seele — so glaubten sie — in der Essenz einer Goti-
heit aufgehen. Jene, die diesen Schiuss zogen, wihlien sich jeder eine Gott-
heit, um sich ihr anzugleichen. Manche zogen im Blutrausch von Tal zu Tal,
um zu Khor zu werden. Andere gaben sich Lust wund Rauchkraut hin und
wollten Uschtammar sein. Damals entstand der Brawch, Skorpione, Schlan-
gen und Khoramwiihler mit der blofien Hand zu fangen, wie der Mungo-
Gott es nicht anders macht.«

—aus Die sicben Wahrheiten des menschlichen Geistes, Rashman Alf,
um 300 v.BE iibersetzt aus dem frithen Tulamidya

Abkémmlinge des fernen Westens

sln den dichten Wiildern jenseits des Zwergen-Gebirges leben neben Elfen
und Goblins auch einige Menschen. Thre Sprache ist kawm zu verstehen, aber
soviel habe ich herausbekommen, dass sie thr kleines Land “Tommeltum’
nennen und seine ‘Hauptstade’ "Harmium'. Ieh besuchte den cinzigen Tem-
pel des Ortes, der sechs Gotiern zugleich geweiht zu sein schien, von denen
mireinige bekannt vorkamen. Soweit ich in Exfalirung bringen konnte, han-

alnd PRAIOS sprach su miir.«
—aus Offenbarung der Sonne — Gespriiche mit dem Géterboten, Hoher
Lehrmeister Arras de Mott, Orden des Heiligen Hiiters, 849 BF

slhr telora seid nicht anders als die anderen Gesichtspelzigen. Aus allem
- macht ihr einen Gott. Wir feva sagen: Simia dev aus dem Licht trat, und
thr macht einen Gott der Erleuchtung daraus. Wir sagen: Orima, das was ge-
- sthehen wird, und die gobiana rufen: “Orvai, Orvai, lass Gutes geschehen!”.
Wir sagen: nurdra, und der Riesenaffe murmelt “Nurmm Da”, wenn er nach
Wrzeln suche. Thr seid seltsam, Rosenohren.«

- —Biundiel Abendsang, Auelfe aus Donnerbuch

- Religionen entstehen aus vielerlei Bediirfnissen: auf Seiten der Sterbli-
chen der Wunsch, die Welt erkliren zu kénnen und schiitzende Michte
um sich zu wissen, auf Seiten gottlicher Enttiiten der Wunsch, die See-
j len Deres zu veredeln, ihre Prinzipien zu stirken und den Kosmos nach
~ threm Willen zu gestalten.

- @ Offenbarung: Vor allem Religionen, dic eine karmale Entitit, also ei-
- nen tatsiichlich existenten Gott anbeten, sind oft durch Offenbarungen

delte es sich um die Sonnen- und Ackerbau-Giittin Praina, den Kriegs- und
Stadtgott Brajuns, die Bier- und Jagdgittin Raitja, den Wasser- und Heil-
kunst-Gott Aferdilas, den launischen Schicksalsgott Bruun, der auch iiber
Missgeschicke und Unfitle herrscht, sowie Trabine, Gottin der Miiller und
Schimiede (vermutlich allgemein des Handwerks).«

—angeblich ein Reisebericht aus der Friedenskaiserseit, zitiert in einent Auf~
satz an der historischen Fakultit der Universitiit Methumis

DiE SPUurR DES STIERES

sl ] wie es so weit mit mir kommen konnte. Begonnen mit beunruhigenden
Bedeutungsgeschichte der Worter Brodem, Braten, Braut und Rasse in unse-
rer Sprache geriet ich auf die Spur der Stier-Kulte, von denen wir dachten,
der Orkgitze Brazoragh sei der einzige seiner Art. Doch die Tulamiden spre-
chen vom wilden Bullen Ras'Ragh, ein Reisebericht nennt in Siid-Elem die
Anbetung von Gadang-Stieren unter ihrem sechsgehérinen Vater Raslavtan.
In Almada und Weiden zeigen unscheinbare Wegsteine gelegentlich das Zei-
chen des Stiers und unbekannte Symbole, im Bornland opfert eine Sekte
Einhirner einem chimdrischem Stierwidder, im kalten Norden fliistert man
vom stiirmenden Raz{ofulragh und in fritheren, dunklen Zeiten sollen man-
che Tempel, selbst das Haus der Herrin zu Kuslik, das Standbild eines Stieres
aufgestellt haben. Der letste Sehliisselstein fehlt mir noch, doch ich weif, wo
er sich befindet.«

—aus dem Buch der Schlange einer Puniner Hesinde-Geweihten, die um
910 BF im Orkland verschollen ist

In viclen Regionen dienen Rinder als Nutzuere oder Jagdwild. Sie
stehen fir Fruchtbarkeir, Wildheit und Manneskraft und werden in
manchen Regionen direke angebeter, nicht selten in Vermischung mit
anderen Horn tragenden Tieren. Auch das zwélfgotergliubige Aven-
turien, das keinen Stiergott anbetet, kennt allerlei als Aberglaube aus-
gedriickte Verchrungsformen von Stier, Widder und Ziege, die einen
wichrigen Grundstock des lindlichen Lebens bilden. Wer sich eingehen-
der mit diesen Riten beschiifuigt, bemerkt beunruhigende Zusammen-
hiinge zwischen weit entfernten Regionen, die darauf hindeuten, dass
all diese latenten Verehrungsformen und Sektierergruppen vor allem ei-
nen Gotr anbeten: Brazoragh, den Hauptgote der Orks, der zur Macht-
gewinnung iiber die Zeitalter offenbar nicht nur bei diesen seine Finge
ausgelegt hat.

Erkennbar sind auch gewisse Parallelen zum Widdergott Levthan, die
vermuten lassen, dass diese Gottheiten — der eine angeblich Gegner Al-
verans, der andere nur cine Randfigur des Pantheons — irgendwo zwi-
schen den Sternen einen diisteren Blutbund geschlossen haben.

UrsprunG vnbp Wanber per Rericiongen

seitens dieser Gottheit entstanden, durch Gesandre, Orakel und Visio-
nen.

® Eroberung: Oftmals bedienen sich die Géter auch erwihlter Einzel-
personen oder ganzer Vilker, um ihren Glauben weiter zu verbreiten
und Ungliubige zu missionieren. Mit den Einfliissen neuer Kulturen
gehr fast zwangsliufig ein Wandel des Glaubens einher.

@ Tradition und Imitation: Die Uberlicferung von Glaubensinhalten
gehért zu jeder Religion. Selten kommt es auch zu iiberraschenden
Entwicklungen: Eine von threr Umwelt abgeschlossene Forschergruppe
entdeckt im Dschungel die Uberreste cines alten Kultes und rekonstru-
tert die notigen Gebete zur Ordination so gut, dass sic einen magli-
cherweise 'schlafenden’ Gott wieder erwecken. Randvélker nechmen die
Prinzipien und Begriffe einer (untergegangenen) Hochkultur in ihre ei-
gene Weltsicht auf. Anpassungsversuche schaffen Religionsvermischun-
gen. Tradierungsfehler und Interpretationen kiinnen Probleme schaffen,
so etwa beim Rastullah-Glauben, in dem keine einheitliche Uberliefe-
rung der Offenbarung von Keft existiert,

® Glaubenswandel: Die meisten Gliubigen sind der Uberzeugung, der
Zwilfgotter-Glaube (und natiirlich auch die Zwalte selbst) habe seit
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Anbeginn der Zeiten so existiert, wie er sich heute darstellt. Je nach Tra-
ditionsbewusstsein, Integritit und Anpassungsdruck kann sich ein Kult
jedoch im Laufe von Jahrhunderten mehr oder weniger wandeln. Vor
tiber L.OOO Jahren soll der Praios-Kult weit weniger Magie verdammend
gewesen sein, withrend die Tulamiden Rondra als den minnlichen Ra-
handra angebetet haben, Was die Kirchen niemals zugeben wiirden:

ErRwAHLTE, GOTTERBOTEN, Avatare

Es kommt zwar selten vor, dass die Gotter auf Dere eingreifen, aber
wenn sie ¢s tun, hat dies meist einen besonderen Grund. Allerdings
muss erwihnt werden, dass die Gatter nicht persénlich auf Aventurien
wandeln, sondern sich besonderer ‘Hilfsmittel’ bedienen: den Gortterbo-
ten (auch Alveranische Herolde’ genannt), den Erwihlten (besondere
sterbliche Personen) und den Avataren, welche als *herabgestiegene In-
karnationen’ oder Bewusstseins-Splitter der jeweiligen Gottheit anzuse-
hen sind. Diese drei Varianten wollen wir im Folgenden niher erkliren
und Thnen cinige Tipps geben, wie man diese in ein Abenteuer einbrin-
gen und von Meisterseite aus darstellen kann.

Tiere, PrLanzen vnp Visionen

s wnd ein Schwarm Wildginse, der Travia heilige Tiere, soll iiber ifre
Héupter hinweg gebraust sein, bis auf eines, welches mitten unter thnen war
und mit menschlicher Stimme schrie: “Helft! Bei Travia, bet den Zwilfen,
helft!"s

—Dythiind Sensendengler, Auf der Suche nach der Elfenstadt, ea. 1023 BF

Gortliche Natur

Die einfachste Moglichkeit, Helden mit dem direkten Eingreifen einer
Gottheit zu konfronticren, ist der Einsatz von ‘natiirlichen’ Dingen.
Den meisten Géttern Aventuriens sind bestimmte Tiere, PAanzen und
Gesteine zugeordnet, und diese eignen sich hervorragend als ‘Gotterbo-
ten'. Die oben erwithnten Giinse der Travia, der phexische Fuchs oder
gar ein ‘brazoraghgefilliger’ Stier — Tiere, die sich seltsam menschlich
und intelligent verhalten oder gar mit menschlicher Stimme sprechen,
sind meist cin Indiz dafiir, dass hier gottliche Michte am Werk sind.
Ebenso kinnen PHanzen und Mineralien als Kommunikations-Mittel
eingesetzt werden. Efferdgefillige Seerosen, die Muster auf einem Teich
bilden; Blutulmen oder Steineichen, deren Aste in eine bestimmte Rich-
tung zeigen oder gar Gesichrer oder Augen aushilden; Wilder Wein, der
Buchstaben mit seinen Ranken formt, ein schmaler Sonnenstrahl, der
durch die Wolken bricht und ¢inen bestimmten Ort beleuchtet, und be-
stimmte Steine, die in Zeichen oder gar Schriften auf dem Weg licgen —
all dies ist méglich.

Weiterhin kann sich der Spielleiter entscheiden, ob seinen Helden diese
Begegnungen mit Pflanzen und Tieren in der aventurischen Realitit wi-
derfahren, oder ob er sich zusitzlich dem Mittel der Triume und Visio-
nen bedient: Tiere und Panzen lassen sich jedenfalls sehr gut in von
den Géttern geschickten Triumen oder gar als blitzartige Tagtriume
bzw, als Visionen einsetzen.

Hier muss noch einmal betont werden, dass solche ‘Fingerzeige’ cher auf
gottliches Eingreifen schlichen lassen als darauf, dass ein bestimmiues Tier
oder eine ausgewihlte Pflanze wirklich ‘*karmal hervorgehoben’ sind:
Wenn keine Wildginse anwesend sind, kann sich der Wille Travias auch
durchaus in Méwen oder Spatzen manifesticren. Diese Art der Erschei-
nung des géttlichen Willens (und die unten genannten Gerfiusche und
Gerliche) ist tibrigens eine derjenigen, die sich nach dem Mysterium von
Kha den alveranischen Gottern am chesten erdffnet.

Geriiche, Geriusche, Gegenstinde

Ebenfalls als cinzelne Komponente oder in Kombination mit Tieren/
PHanzen / Triumen konnen Geriiche und Geriiusche als Anwesenheit
von Gétterboten interpretiert werden. Ein einzelnes Donnergrollen an
einem Sonnentag, der Geruch von Rosenholz oder einem prasselnden

Vielen Verinderungen scheinen die Gitter recht viel Toleranz entgegen-
zubringen, sie setzen Grenzen auf einer hdheren Ebene und spenden
ithren Geweihten weiterhin Karmaenergie (was etwa auch das Dilemma
der beiden konkurrierenden Kulte des Boron ist). Dennoch kann es ge-
schehen, dass sich ein Kult so weit von den Idealen seiner Gottheit ent-
fernt, dass diese die Gliubigen nicht mehr erreichen kann oder will.

Kaminfeuer in einer Eis- oder Sandwiiste, das Rauschen von Raben-
schwingen, der Duft von Apfel- oder Kirschbiumen oder ein plétzlich
auftauchender Regenbogen — alles, was an Geriichen und Geriuschen
absolut nicht zu Tages- oder Jahreszeit oder zur Umgebung passt, kann
von gottlicher Seite aus initiiert worden sein.

Auch das plowzliche Erscheinen von Gegenstinden quasi ‘aus dem
Nichts’ kann ein Indiz fiir das Eingreifen eines Gottes gewertet werden,
Dariiber hinaus sehen sicher viele Aventurier in ganz normalen Ereig-
nissen gittliches Wirken — sei es nun der durstige Wandersmann, der
hinter dem niichsten Hiigel eine Quelle findet oder der von Goblins
Uberfallene, dem ‘wie von den Géttern gesandt’ eine Heldengruppe zur

Hilfe eilt.

Statuen und Standbilder

Es kommt vor, dass Statuen oder Standbilder, Reliefs oder Stelen mit
Darstellungen der gorlichen Wesen eine Art Eigenleben entwickeln:
Das Material wirkt plétzlich Iebendig, die Augenlider zucken und die
Augipfel bewegen sich, ein vorher nicht bemerkbares Licheln umspielt
die Lippen oder der Kopf, die Finger oder die Arme bewegen sich. Ein
so zum Leben erwachtes Standbild kann entweder durch einen Alvera-
niar oder einen Heiligen beseelt sein oder gar als Gefill fiir den Bewusst-
seinssplitter eines Gottes dienen (siche jeweils im Folgenden).

GOTtTerBOTEN

v und plétslich war die Erscheinung da: eine strablende Kriegerin in alter-
tiimlicher Riistung. Leuchtende Linien licfen kreus und quer iiber thr Ge-
sicht und ihre Arme, dies mussten die Stellen sein, an denen die Klingen der
Novadis einst ihren Kirper zerstiickelten. Sie lichelte und sprach: “Seid ge-
grigft im Namen der Rondra ... mein Name ist Thalionmel ..."«

—Bericht eines unbekannten Augenzeugen zu einer Heiligen-Erscheinung
in Neetha, um 1010 BF

Bisweilen schicken die Gétter ihre Stellvertreter hinunter nach Aventu-
rien: die Gétterboten oder ‘Alveranischen Herolde’. Diese Wesen rekru-
tieren sich aus den verschiedensten “Klassen der Heiligkeit” — es kann
sich dabei um echte Alveraniare handeln, also Wesen géttlichen oder
halbgéttlichen Ursprungs; um die sphirischen Abbilder eines Heiligen
oder um Wesen, die eher den Mischwesen oder mystischen Tieren zuge-
ordnet werden miissen, wie zum Beispiel der Mantikor des Kor oder die
Greifen des Praios.

Auch bei diesen, der jeweiligen Gottheit nahe stchenden Wesen gilt, dass
ihr Erscheinen sehr selten in ¢inem Heldenleben vorkommen und als
c¢in besonderes Ereignis herausgehoben werden sollte.

Das Erscheinen eines Gétterboten wird oft mit einer Verinderung der
Umwelt angekiindigt (ob sich die Umwelt wirklich direkt verindert oder
lediglich die Wahrnehmung der Beteiligten manipuliert wird, sei der
Phantasie des Spielleiters iiberlassen): ein plétzlich verfinsterter Him-
mel, das Gefithl von Wind auf der Haut, ohne dass Bliter oder Staub
aufgewirbelt werden, ein leises Klingen oder Liuten wie von weit entfer-
nen Instrumenten sowie die bereits erwihnten Diifte, die Objekten der
jeweiligen Gortheit zugeordnet sind. Den Gotterboten selbst umgibt cin
sphirischer Lichiglanz — ein helles und strahlendes Leuchten, das sich
wie eine Aura um den Kérper legt und in dem oft auch in Sprenkeln,
Strahlen oder Lichtbahnen die Farbe der jeweiligen Gottheit vorhanden
ist.
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Alveraniare kénnen unter Umstinden Gegenstiinde wie Waffen oder
Werkzeuge bei sich tragen, die chenfalls mit einer leuchtenden Aura,
seltener mit einer Hackernden Flammenlohe iiberzogen sind. Die Au-
gen kinnen tefen, dunklen Brunnen mit sternengleichen Einsprenke-
lungen gleichen, wihrend die Gesichter weise und dennoch jugendlich
wirken. Weiterhin kénnen die Stimmen der Gétterboten tief und beru-
higend klingen, aber — beim Erteilen von Anweisungen oder Befehlen —
einen so bedrohlichen Unterton annehmen, dass sich ein Normalsterb-
licher dabei wie im Bann einer mystischen Macht fiihlr.

Auch wenn sich Alveraniare gerne in Gestalt von Menschen manifestic-
ren, kann es dennoch vorkommen, dass sic auch pflanzliche oder tier-
sche Gestalt wiihlen - aufrechtgehende Lowinnen oder Eidechsen und
wandelnde Biume und Biische, die mit der bereits erwihnten leuchren-
den Aura umgeben sind.

Die Heiligen der cinzelnen Kirchen sind Sterbliche, die in ihrem Leben
eine grofie Tat fiir ihren Gott vollbracht haben und aus diesem Grunde
von eben diesem Gott erhitht worden sind. Wenn ein Heiliger den Hel-
den erscheint, achten Sie darauf, aus welchem Grund diese Person einst
zu einem Heiligen wurde: So sind Spuren von Folter oder Wunden im-
mer noch sichtbar {oder bluten sogar noch) und stehen somit in einem
krassen Gegensatz zu der sonst strahlenden Erscheinung.

Heilige haben wenig bis gar keine géttliche Macht und eignen sich da-
her cher als (punktuelle) ‘Ratgeber’ oder Uberbringer von Nachrichten
und weniger als klassische *Kavallerie-Unterstiitzung’ ciner in Not gera-
tenen Heldengruppe (wobei allerdings die Erscheinung als solche nicht
auller Acht gelassen werden sollte, da sie bei ciner abergliubischen Per-
son durchaus Erschrecken hervorrufen kann).

ErwaHLTE vniD AvaTare

sDonnernd fuhren die Schwerter der Giitter in die Rethen der Dimonen-
Knechte —des Herrn Pratos Zorn wiitete unter den Frevlern, die Herrin Ron-
dra brachte Verderben, der Herr Efferd schlug die Schergen der Kaiserin zu
Hunderten und der Herr Ingerimm miébhte die Liebfelder Brut nieder wie der
Schnitter das reife Korn — denn siehe, die Gitter selbst waren unter unsl
—aus der Volkssage um die Schlacht von Brig-Lo, wm 500 BF

® Erwihlte nenncen wir jene Sterbliche, denen im Gegensatz zu einem
‘normalen’ Geweihten ein immenser Teil der karmalen Kraft eines ein-
zelnen Gottes zuteil wurde und die daher mit einer ungleich gréBeren
Machtfiille ausgestattet sind. Solche Erwihlte sind dufierst selten, und
in der Geschichte sind kaum eine Handvoll Personen bekannt, die den
Status eines Erwihlten erhalten haben — der mythische Held Geron der
Einhindige scheint ein von Rondra Erwihlter gewesen zu sein, und
in jiingster Zeit macht der orkische Aikar Brazoragh von sich reden.
Halbgéttliche Wesen wic Rohal oder Illoinen Schwanentochter zihlen
aufgrund ihrer Abstammung eher nicht zu den Erwiihlten, und auch
viele Heilige der Kirchen sind sicher keine Erwihlten gewesen. Zudem
scheint es so zu secin, dass speziell nicht-alveranische Gottheiten sich
hisweilen eines oder einer Erwiihlten als Werkzeug bedienen.

® Avatare sind die michtigste Form géutlicher Priisenz, denn sie beste-
hen aus reiner, manifestierter Karmacenergie, die dirckt aus der Essenz
der gottlichen Entitdt erschaffen und beseelt wurde — ein Avatar gt
einen Bewusstseinssplitter der Gottheit in sich und kann somir als fast
gottgleich gelten. Das bekanntste Auftreten von Avataren ist das Erschei-

Die GOTTErR MIYRATTIORS

Obwohl sich dieser Band hauptsichlich mit den aventurischen Religio-

- nen beschiftigt, ist es dennoch sinnvoll, an dieser Stelle cinmal ¢inen

Blick nach Westen zu werfen — denn dort liegt das sagenumwobene Giil-
denland, das von seinen Bewohnern Myranor genannt wird und in dem
cbenfalls cine grofie Zahl von Religionen und Kulten beheimatet ist. Ei-
ne genauere Betrachtung der auf Myranor existierenden Religionen und

yerchrten Gétter zeigt, dass diese sich nur zum Teil mit ihren aventuri-

nen von Praios, Rondra, Efferd und Ingerimm withrend der Zweiten
Dimonenschlacht bei Brig-Lo, doch auch das Aultauchen Borons als
Jiingling am Strand’ van Havena oder das von Phex im Orkenhort sollte
nicht unerwihnt bleiben.

ALLGEMEIME VORAVSSETZUNIGEDN

Gattliches Eingreifen in einem Abenteuer erfordert meisterliches Fin-
gerspitzengefiithl und vor allem die richtige Geschichre. Die Gérer in-
teressieren sich nicht fiir das Ausheben einer Riuberbande oder die
Entlarvung eines sinistren Schwarzmagiers. Wenn Sie gottliches Ein-
greifen in ein Abenteuer einbringen wollen, achten Sie darauf] dass es
stimmig bleibt. Natiirlich kénnen Sie dabei den Helden auch Informati-
onen vorenthalten, die Gétter miissen thr Verhalten nicht erkliren, denn
wenn die Riauber gerade dabei sind, ein wichtiges gottliches Artefakr zu
stehlen oder das Opfer des Schwarzmagicers in naher Zukunft eine wich-
tige Rolle in der Kirchenhierarchie spielen kiinnte, dann haben die Gor-
ter durchaus einen Grund, den Helden ¢inen Boten zu schicken.
Einen Uberblick iiber die im Spiel einsetzbaren Alveraniare und Heili-
gen sowie die mit dem jeweiligen Gott assoziierten Tiere, Pllanzen und
Mineralien erhalten Sie bei den Texten der jeweiligen Gottheit. Sollten
Sie dort jedoch keinen adiquaten Goterboten finden, steht es Thnen
selbstverstindlich frei, eigene, neue Alveraniare zu kreieren. Die himm-
lischen Heerscharen sind groB3, und nicht jeder Alveraniar ist auf Dere
namentlich bekannt. Sie kollidieren also bet der Entwicklung ecigener
Alveraniare keineswegs mit dem Bild des offiziellen Aventurien.

Bei den Heiligen sieht es dhnlich aus —welche Heilige in welcher Kirche
cine Rolle spielen, kénnen Sie ebenfalls den Texten entehmen. Anders
als bei den Alveraniaren ist jedoch das Entwickeln eigener Heiliger mit
ctwas Fingerspitzengefithl zu behandeln. Die Heiligen Aventuriens sind
‘Teil der Geschichte, und es wird oft auf thre Taten verwiesen. Das Ein-
bringen eines eigenen Heiligen wiirde gegebenenfalls im Widerspruch
zum offiziellen Aventurien stehen; was aber einen Spielleiter nichr da-
von abhalten sollte, einen neuen Minder- und Regionalheiligen, der ge-
nau so gut gittliche Botschaften tiberbringen kénnte, zu erfinden, wenn
er einen bendtigt.

Selbst erfundene Erwihlte ins Spiel zu bringen, gestaltet sich duBerst
schwierig, wenn man nah am offiziellen Aventurien spiclen will. Durch
die Tatsache, dass ein Erwiihlter eine grofie Menge Karmaenergie von
‘seiner’ Gottheit erhiilt (aber hiiufig so gut wie nichts davon regeneriert),
ist ein solches Wesen natiirlich immer ‘weltverindernd’ (und auch eine
Festlegung, dass die betreffende Gottheit existiert und in der Lage ist
einzugreifen). Ein neu erschaffener Erwithlter wiirde somit in einem
krassen Gegensatz zum offiziellen Aventurien stehen. Sollien Sie jedoch
in einem ‘eigenen Aventurien’ spielen, ist der Einsatz eines Erwihlren
als Mentor, Auftraggeber oder als Ziel einer Queste eine reizvolle und
spannende Variante.

Avatare manifestieren sich noch seltener auf Dere als Alveraniare, und
wahrscheinlich wird ein Held in seinem Leben niemals einen Avatar zu

Gesicht bekommen — es sei denn, der jeweilige Gott hat ein starkes, per-
sonliches Interesse an den stattfindenden Geschehnissen und zieht es
vor, nicht cinen Alveraniar oder Heiligen zu schicken, sondern selbst in
Erscheinung zu treten. Avatare sind nicht nur unnahbar, sondern auch
unberechenbar — wer weill schon, was in den Képfen der Gotter vor-
geht?

schen Gegenstiicken decken — cinige Wesen kommen dem Aventurier
seltsam vertraut vor, andere haben auf Aventurien keine Entsprechung
und wieder andere kennt man auf Aventurien als Halbgétter, ‘sterbende
Gétter’ ader gar als Didmonen.

Nachstehend erhalten Sie einen kleinen Uberblick diber die religitsen
und mythologischen Gemeinsamkeiten und Unterschiede dieser beiden
derischen Kontinente. Bedenken Sie jedoch, dass es sich hierbei um rei-
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ne Meisterinformationen handelt, die Thren Spiclern (bzw. deren Hel-
den) nicht zugiinglich sein sollten.

Die Menschen im myranischen Imperium beten vor allem die Gétter
der Oktade an, ein Pantheon dhnlich den Zwaligtttern, das allerdings
nur acht Gotter zihle Der dlteste dieser Gétter ist Nereton, Gatte der to-
ten Allgebirenden Sumu, Herrscher iiber das Totenreich sowie Gott von
Nacht und Dunkelheit (wobei diese Gitter bei den Neristu Annereton
und Ansumya genannt werden), An der Spitze der Oktade steht Brajan
als Gotterfiirst mit seinen Aspekten Sonne, Ordnung und Gerechtigkeit,
durchaus also die myranische Form der Praios-Verchrung. Gyldara re-
prisentiert neben Gliick, Gedeihen und Zufriedenheit den Schutz des
Heims und der Heirat, so dass in dieser Gottin das Wirken Travias er-
kennbar ist. Shinxir hingegen, der Sohn von Brajan und Gyldara, wird
zwar als Gott des Krieges und des Mutes verehrt, seine “Waffen’ sind
aber auch Strategie, Taktik und Disziplin, die zwar auch rondrianische
Tugenden sind, aber in erster Linie an den heute nahezu unbekannten
aventurischen Shinkssir-Kult erinnert, der seit 1.600 Jahren ausgerottet
ist. Siminia, die Tochter von Gyldara und Brajan, ist die Géttin von
Handwerk, Haushalt und Schmiedefever und steht fir Geistesblitze
und Kreativitit. (Auf Aventurien kennt man dagegen Simia als schép-
ferischen Sohn von Tsa und Ingerimm und die Novadis kennen die er-
findungsreiche Shimja als dritte Frau Rastullahs.) Chrysir, der zweite
Sohn von Nereton und Sumu, gebietet iiber Wind, Luft und Regen —
und scheint auf den ersten Blick keine aventurische Entsprechung zu
haben, bis man erfihre, dass dic aventurischen Echsenvilker heute noch
cinem Gott dhnlichen Namens huldigen. Die Géttin Zatura scheint mit
der von aventurischen Hexen angebeteten Satuaria identisch zu scin,
wird sie doch als das letzte Kind der Sumu bezeichnet und sie gebietet
iiber die Fruchtbarkeit von heilenden und giftigen Pflanzen, spendet
selbst Heilung und schiitzt Aussaat und Ernte. Die letzte Gottin der
Oktade ist die Gottin Raja, und wie auf Aventurien steht sic auch in My-
ranor fir Wein, Musik, Tanz und das Licbesspiel, wobei die katzenarti-
gen Amaunir sic als RaDja und dic Vinshina als Raischa verchren.
Weiterhin wird vom Gott Ephar berichtet, der einst der iibellaunige
Herr des Wassers war, doch heutzutage zur Bedeutungslosigkeit herab-
cesunken ist, und auch die ihm in seiner Funktion nachfolgende Cha-
rypta, Chrysirs missratene Tochter, die iiber dic Strudel und dunklen
Ticfen des Meeres herrscht, ist nicht gut angesehen — die imperialen My-
Als Efiirt, dem gebendem
Prinzip des Meeres, erscheint Efferd in der Mythologie der Risso, und
das Volk der Loulil betet zu Efhardh, dem Gelichten der Ma’ada, die als
Gottin des Wandels und der Zeit gilt. Das Verdringen dieses Gottes aus

raner verbindet keine Liebe mit dem Meer ...

dem Bewusstsein der Gliaubigen ist wahrscheinlich auf das Entstehen
des Efferdwalls zuriickzufiihren, der Myranor und Aventurien meer-
wiirts trennt und cine Schifffahrt von West nach Ost praktisch unmég-
lich macht,

Weiterhin gibt es mit dem Gott Pheronos einen Begleiter der Raja, zu
dem die Jager beten, der aber auch nichtens auf seine diebischen Streif-
ziige zicht. Hier erkennt man cinige Aspekte von Firun und Phex, die
zu einer Gottheit verschmolzen wurden, wobei die Amaunir von Maks-
hapuram eine Gottheit namens Feshavat verchren, die fiir List, Heim-
tiicke und das Spiel steht.

Tsa schlieBlich wird durch die Jiingste repriisentiert, die auf Myranor
das Leben an sich sowie das Werden und den Wandel vertritt, wihrend
dic Gottin Tscha der Shingwa auch noch fiir die Farben und die Zu-
kunft steht.

Doch auch einige andere Gotter und Halbgdtier Aventuricns finden
sich in den Mythologien Myranors wicder: Avinas heifit der Vogelgort
der Vinshina, und Bairun nennt sich ihr Totengott — die Ahnlichkeit
mit den aventurischen Entititen Aves und Boron ist hier sicherlich kein
Zufall. Die bereits erwihnten Makshamaunir beten zu einem Gortt des
Kampfes, welcher Kamaluk genannt und in jaguarihnlicher Gestalt
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verehrt wird — hier scheint es sich um dieselbe Entitiit wie bei dem gétt-
lichen Kamaluq der aventurischen Waldmenschen zu handeln.
Erwihnenswert sind auch die Gouter der Leonir, der Lowenmenschen
Myranors — sie beten zu einem Paar namens Khorr und Rrondr, wobel
ersterer fiir die Kampfeswut steht und letztere als ehrenhatte Muttergor-
tin und Tochter Khorrs verehrt wird (und damit auch hierarchisch unter
Khorr steht). Als weiterer leonischer Gott wiire noch der Hirten- und
Herdengon Brassach von Interesse, dessen Name dem orkischen Stier-
gott Brazoragh ihnelt.

In Eshbathmar verehrt man Balashinda als Hiiter von Wissen und
Weisheit, dessen Symbol unter anderem die smaragdgriine Schlange ist,
und Egremma, die Herrin von Handwerk und Kunst; und die Satyare
beten zu Satyara als Herrin der Tiere, Triche und Emotionen. Ahnliche
Eigenschaften zeigen sich auch bei den era’sumischen Gottheiten Satu
und ithrem Gemahl Lev'tha,

Fern im Westen Myranors jedoch herrscht tiber das Volk der Draydal
der namenlose Schiidelgott, der von scinen Anbetern erweckt werden
soll, wenn das ganze Land tot und ausgeblutet ist — Menschenopfer und
dunkle Riten zeichnen diese Religion aus, und vielleicht ist der in dunk-
len imperialen Riten angebetete Vielgesichtige gar mit dem Schiidelgott
der Draydal gleichzuserzen.

Doch es gibt auf Myranor auch angebetete Entitdten, fir die s auf
Aventurien keine offensichtliche Entsprechung gibt, deren Priester aber
teilweise dennoch Fiihigkeiten besitzen, die nur mit gottlichem oder
magischem Wirken erklirt werden kann. So verehren die Shingwa Ojo-
Shombri als Gott der Verborgenheit; die Valanter beten zu Tedion als
Gortheit der Langweile und Xarch gilt als leonischer Gott der Schama-
nen und der Heilkunst. Aufden shindrabarischen Inseln kennt man Ka-
rappa als Gott des Windes und der Reisenden sowie Oraprandya als cine
der mythologischen Urschlangen, bei den Nequanern Lajata als ‘Allwei-
se Gattin', Kalwe als Erdgottin der Vinshina oder Nairak als den "Welt-
geist’ der Ashariel.

i E!mgp ]’ahrh'unéerte spiiter mtsmdetc das I,tnpc ium seine Hm'an-
th,cs (Emzahl Horas), die als Statthalte des Thearchcn ﬁmgzev

Namcn dieser
fard, Travma, B




(Religidse Feste und Fetertage. Fortsetzung vom Innenumschlag vorne.)

HESINDE (Dunkelmond)

7. Hesinde: Rohals Verhiillung. Quasircligioser Feiertag der Magier
und Nandus-Anhinger mit éffentlicher Zurschaustellung der arkanen
Wissenschaften in Form von Feuerwerken, Illusionen und allerlei Zau-
berei zur Verztickung des Volkes. Es wird feierlich gelobt und fiinffach
geschworen, Wissen zu sammeln und zu verbreiten.

30. Hesinde: Erleuchtungsfest. Vierter und hischster Feiertag im Hesin-
de-Zyklus. Abschluss des Hesindejahres, das offenbar ilter als das Ka-
lenderjahr ist. Symbolische Erleuchtung von Hiusern und Tempeln mit
dem ‘Licht der Erkenntnis’. Verbrennung von Strohpuppen: “Das Stroh
der Dummbheit muss brennen!” Prozessionen mit Tempelschitzen, Mut
zu neuer Erkenninis: “Nur was erleuchter ist, ist wirklich frei.”

FIRUN (Frostmond)

1. Firun: Wintersonnenwende, Tag der Jagd. Feiertag in Mittel- und
Nordaventurien. Fang und Ankettung des symbolischen Winterunhelds,
Maskenumziige der Wintergeister (va. Kosch und Garetien) zur Vertrei-
bung des Winters. Bei den Thorwalern als “‘Winterbruch’ bekannt, als
Sonnenwende Bedeutung bei schamanistischen Kulten.

11. Firun: Tag des Hirsches. Lokaler Feiertag in Bjaldorn zu Ehren des
HL Mikail. Abschuss von 76 Pfeilen gen Norden, von denen noch nie
einer wieder gefunden wurde.

30. Firun: Tag der Ifirn. Uberall dort begangen, wo der Schnee das Land
knechtet. Opfer und Gebete zu Ifirn zur Beendigung der Kiilte, Op-
ferung des Winterunholds und Verbrennung seines Kadavers und der
Wintermasken.

TSA (Neugeburt)

5. Tsa: 1. Rastullahellah. Feiertag der Novadis. Der wahre Gliubige ver-
sucht, Tag und Nacht weder Wasser noch Nahrung zu sich zu nehmen,
um so dem Gott nahe zu kommen. Ritueller Freitod mancher Gliubiger.
30. Tsa / 1. Phex: Tag und Nacht der Erneuerung. Festtag der Tsa in
ganz Aventurien, Prozessionen vor den Stadtmauern, Weihung der ers-
ten Frithlingsblumen, Segnung neugeborener Tiere, wundersame Er-
neuerung und symbolische Wiedererweckung alles am Vortag Zerstérten
und Gestorbenen durch die Geweihtenschaft: “Was gestern starb, lebt
heute wieder.” Fiir Simia-Anhinger und Zwerge rituelles Feuerentziin-
den am Schlund.

~ PHEX (Marktmond)
~ 16. Phex: Tag des Phex. Geheimer Festtag der Hiindler und Diebe mit
- symbolischer Opferung der Gewinne eines Monats, um die eines gan-
" 2en Jahres zu erhalten. Handel und Pakt mit dem Gott der Hiindler.
- “Wer jetzt handelt, handelt richtig.”
- 24. Phex: Gliickstag. Minderer Feiertag des Phex in seiner Funktion
- als Gott des Gliicks und der allzu menschlichen Eigenschaften. Gliicks-
~ spicle wie auch Betriigereien; kleine Geschenke, Spifie und Streiche fiir
die Niichsten; die Geweihten fordern ihr gottliches Gliick heraus.
30. Phex: Versenkungsfest. Erster der vier Feiertage im Hesinde-Zyklus.
- Die wahren Gliubigen finden in Meditation Abkehr von der Welt und Be-
~ sinnung auf das Sclbst: “Nur was in sich ruht, kann gereinigt werden.”
Markttag im Phex, der auf den 1. Tag eines Monatsfiinftels fillt: Ho-
- ras' Entriickung. Feiertag im Horasreich.
- Letzter Windstag im Phex: Avestag. Minderer Feiertag in Mittel- und
- Nordaventurien. BegriiBung und Verfolgen der aus dem Siiden heim-
~ kehrenden Zugvigel, Wanderungen zum niichsten Regenbogen und
- Horizont.

~ PERAINE (Saatmond) _

- L Peraine: Friihlings-Tagundnachtgleiche und Saatfest. Hoher Feier-

- tagin lindlichen Gebieten. Segnung der Felder, rituelle Weihe und Aus-

~ saat des Saatgutes. Deutung der Zukunft aus dem Flug der Stérche,

- Gebete fiir das Aufgehen aller guten Keime. Als Tagundnachtgleiche
Bedeutung bei schamanistischen Kulten.

4. Peraine: Tag der Thalionmel. Lokaler Feiertag in Westaventurien,
besonders in Neetha. Hier tauchen die Pilger ihre Kérper und Waffen
in die angeblich heilsamen und stirkenden Fluten des Chabab, wo dic
Rondra-Heilige Thalionmel ficl, als sie die Stadt gegen die Ubermacht
heranstiirmender Novadis verteidigte.

18. Peraine: 2. Rastullahellah. Feiertag der Novadis. Traditioneller Aus-
zug der ersten Karawanen aus dem Winterlager, Eide und Treueschwii-
re mit einem Jahr Giltigkeit, Heerschauen und Prozessionen, um dem
Gort die Pracht der Rechigliubigen zu zeigen.

26./27. Peraine: Nacht des Haines. Lokaler Feiertag der Peraine in An-
chopal, wo die Géttin Peraine binnen ciner Nacht im Jahr 223 BF einen
griinen Schutzwall gegen die vordringende Gorische Wiiste spricfien
liel3. Opferungen von Blumen und frischem Griin.

INGERIMM (Feuermond)

L. Ingerimm: Tag des Feuers. Hichster Feiertag des Angrosch-Glau-
bens, bei den Menschen eher unbedeutend. Errichtung von Hochofen
oder Scheiterhaufen, rituelle Waffenweihe, kleine Umziige mit offenem
Feuer und geweihten Gegenstinden, Betonung des Feuers als schipferi-
sche Kraft: “Wer dem Feuer widersteht, ist geliutert an Leib und Seele.”
8. Ingerimm: Tag des Aufbruchs. Abschluss der Zwergen-Feierlichkei-
ten, Abbruch des Hochofens, ritueller Auszug der Bergleute, Krieger
und Wandergesellen, Fest der Vertreibung von Schnee und Schmelz-
wasser, die die Zwerge am Verlassen ihrer Berge gehindert haben: “Erst
wenn das Wasser geht, geht auch das Feuer.”

19. Ingerimm: Tag der Katastrophe. Lokaler Feiertag in Albernia zum
Gedenken an die Zerstérung Havenas durch Efferds Flutwelle. Stunde
des Schweigens, Unterwerfungsgesten vor dem Efferd-Tempel, Massen-
ersaufungen von Verbrechern. In Abilacht Feiern zu Ehren des Heiligen
Rhys, der mit der Katastrophe zum Ingerimm-Glauben konvertierte.
21. Ingerimm: Tag der Waffenschmiede, Hoher Ingerimm-Feiertag der
Menschen. Fertigstellung besonderer Meisterstiicke mit der Prigung
“ING21", Gesellenfeiern vieler Ziinfte. In Gareth demonstriert der Kai-
ser seine Macht durch Spaltung eines Felsbrockens mit dem aus Endu-
rium gefertigten Kaiserschwert.

22, Ingerimm: Tag der Dritten Didmonenschlacht. Feiertag vor allem im
Mittelreich. Trauer um die Gefallenen, ermutigende Predigten, Schlie-
Bung aller ostwiirtigen Fenster und Tiiren, Fliiche gegen die Schwarzen
Lande.

23. Ingerimm: Borbarads Entriickung. In der Borbarad-Kirche der
Schwarzen Lande gefeiert.

Erster Vollmond im Ingerimm: Bukenbrinn. Inoffizieller Feiertag zu
Ehren der Erdriesin Sumu in Andergast, WeiBtobrien, Nordmarken;
kaum vom Zwélfgéuer-Kult woleriert. Verchrung der Hainbuche und
Wacht gegen biise Geister, Aufsuchen der Druiden, oft Initiation Halb-
wiichsiger.

RAHJA (Brautmond)

1.-7. Rahja: Fest der Freuden. Feicrtag der Rahja in fast ganz Aventu-
rien. Umziige bunt Kostitmierter, Levthanstriezen, freie Licbe, junger
Wein und Hingabe an dic natiirlichen Triebe. In Belhanka Wahl des
oder der *Geliebten der Goutin', Im Lieblichen Feld und den Siidlichen
Stadtstaaten wird oft den ganzen Monat weiter gefeiert,

2. Rahja: Borbarads Enthiillung. Héchster Feiertag der Kirche des Bor-
barad.

30. Rahja: Reinigungsfest. Zweiter der vier Feiertage im Hesinde-
Zyklus. Rituelle Reinigung von Korper, Geist, Haus und Tempel, Vorbe-
reitung auf das neue Jahr: “Nur was gereinigt ist, kann gepriift werden.”
In manchen Regionen lautstarkes Vertreiben biser Geister mittels Ge-
schrei, Himmern und Musizieren.

DIE TAGE OHNE NAMEN (Drachentage)

1. Namenloser Tag: 3. Rastullahellah. Wenig bedeutender Feiertag der
Novadis. Tag der Rache, an dem junge Minner in der morderischen
Sommerhitze aufbrechen, Vergeltung zu iiben oder Ungliubige zum
Zweikampf herauszufordern.







