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VorRwoORT -

Raschruls Atem, das ist der heille Wind, der die Khom durchwehr,
Von den Hishen des Raschtulswalls bliist er bis zur Kiiste des Perlen-
meers im Stiden, ihn kennen die Ferkinas der kargen Hohenztige,
die Nomaden in der Khom, die Fellachen des Szinto-Tales und die
Achaz-Fischer im Selemgrund. Deswegen hat Raschruls Arem Pare
fiir diese Spiclhilfe gestanden, deren Thema die raue Wildnis der
Gebirge, der endlosen Khom-Wiiste und der schwiilen Echsensiimp-
fe 1st. Keine groflen Stidre, Konige und Kirchenfiirsten stchen im
Mittelpunkt dieses Buches, sondern dic lebensfeindliche Natur in die-
sen villig gegensatzlichen Reglonen, die den Menschen und Echsen
strenge Enthehrungen abverlangt und das Leben in den Sippen ge-
prigt hat,

Wer als Fremder die Regionén unter Ruschiruls Atem bereist, der wind
beeindruckt sein von der Zihigkeit, mit der die Bewohner ibren Le-
bensalltag bestreiten, wie sie sich mit den Bedingungen der Natur ar-
rangiert haben und thnen rotzen. Doch kann er nicht ermiessen, wie
es ist, ein ganzes Leben hier zu verbringen, Reisende sehnen sich je-
denfalls schon bald nach den Annchmlichkeiten einer guten Khun-
chomer oder Rashduler Herberge,

Raschtuls Atem ist eine Spielhilfe, mit der Fremde die Khibm-Wiiste,
die Echsensiimpfe und die Gebirge der Region erkunden kdnnen,
aber sie richtet sich auch an Spieler von Ferkinas, Novadis und Achaz.
Diese finden hier allerlei Wissenswertes zum Alltag in den Sippen,
21 Lebenswelse und Gebriiuchien sowie zur Weltsichr, die die Darstel-
lung eines Charakiers umfangreich unterstiitzen sollen.

Es sind 14 Jahre vergangen, seit die Box Die Wiiste Khom und
die Echsensiimpfe als zweite Regional-Box des Schwarzen Auges er-
schien. Nachdem bereits emige Spiclhilfen akmalisiert wurden, die
weitaus weniger Jahre ‘auf dem Buckel’ haten, ist es jerzt an der Ze,
die Tulamidenlande auf den akeuellen Stand zu bringen. Auch die
Regonalbeschreibungen haben wir den in der Zwischenzeit deutlich
gednderten Standards angepasst (und das ist weit mehr als nur die
Regel-Umstellung von DSA 2 auf DSA 4).

Die Linder, die damals in der alten Regional-Box beschricben worden
sind, zeichnen sich durch eine lange, bewegte Geschichre und traditi-
onsreiche Kulturen aus, Um dem Anspruch gerecht 2u werden, jede
Kultur so avsfithrlich darzustellen, wie es notwendig ist, um sie zu
verstechen und Charakiere aus dieser Kulwr darstellen zu konnen —
seres als Spieler oder Meister —, musste die schwierige Entscheiduny
getroffen werden, den Inhalt der alten Spiclhilfe auf zwei Hardeo-
ver-Binde aufzuteilen, Herausgekommen sind dabei das vorliegende
Buch Raschtuls Atem, in dem Novadis, Ferkinas und Achaz beschrie-
ben werden und das in der Serie folgende Land der ersten Sonne, das
von Aranien, Mhanadistan, dem Balash, Gorien, Thalusien und On-
galo herichter. Die Trennung folgt dabei der geogruphischen Linie der
Gebirge: Raschulswall im Norden, Khoram-Gebirge und schlieflich
die Unauer Berge.

Natiirlich ist es schwierig, mitten in einem Sprachgebier cine Trenn-
linie zu zichen, zumal es etliche Verbindungen des Kalifates zu den
tulamidischen Stadestaaten giby, vor allem zu Rashdul, Fasar und
Khunchom, cbenso zwischen Aranien und den Ferkinas, Aber den-
noch reprisentiert diese Trennlinde eine klare thematische Grenze

zwischen den beiden Bianden: In Raschtuls Atem finden Sie die Kul-
turen der Wildnis, die Ferkings, Novadis und Achaz. in Land der
ersten Sonne cher die stidiisch geprigten Kulturen aus der Wiege
der Tulamidenlande, wo frither Magiermogule und Diamantenc Sul-
tane herrsehiten. Somit lagsen sich in diesem Bueh auch verstirkt Aus-
fithrungen zum Nomadentum, zum Leben in Sippen und Stimmen
oder zum Leben und Reisen in der Wildnis finden, ebenso wie aller
lei barbarisch anmutende Briuche, Andeutungen und Informatonen
iiber das Verhilinis zwischen Tulamiden und Echsen und das [rihere
Echsenreich Zze Tha.

Im Land der ersten Sonne hingegen wird der Fokus auf die stad-
tische Lebensweise gelegt, auf die Potentaten, Paliste, Harems, aul
Kunst und Wissenschalt, Dschinnen-Beschworung und Artefakizau-
berei und andere traditionsreiche Handwerke. Weitere Schwerpunkte
liegen auf den Verbindungen zwischen gestern und heute, den Uber-
blethseln des Diamantenen Sultanats, den Magicrmogulen, der alen
rulamidischen Gitterwelt und auch den akmuellen Konflikten mir den
Schwarzen Landen.

Bielefeld, Braunschweig, Wiirselen, im November 2004

Frank Bareels, Chris Gusse, Stefan Kiippers




DiE KHom Unb DIE ECHSENSUNPFE —

Ein UBEKBLICK

GEOGRAPHISCH

Die Khtm-Wiiste, die angrenzenden Gebirge und die Echsensiimpfe
un Stiden erstrecken sich iber cin Gebier, das gralier ist als das Born-
land. in dem aber aufgrund der widrigen Lebensumstinde sehr viel
weniger Menschen (sowie Achaz und andere Vilker) leben.

Im Norden bilder der Ya-
quit die Grenze zum Mit-
telreich, das Land sidlich
des  Stromes, das  Am-
hallassih endet schliclilich
an den Ambkallassih-Kup-
pen, Dic fruchibaren Fel-
der des stidlichen Yagquir-
tales — insbesondere des
NuashYagurm  — sind  sen
[abrtausenden umkimptt.
Vo o hier  aus  fihren
Karawanenrouren  in dic
Wiiste  (Amhallah—Oase
Virmlassih, Ferchaba-Oa-
se El'Ankbra, Omlad-Chase
Alim-Terekh), doch auch
der Wasserweg entlang des
Yaguir ist von groficr Be-
d::uturlg, kisnnen so doch
Waren bis nach Kuslik und
von dort aul grofle Hoch-
seesegler geladen werden.
Hinter  den  Amballassih-
Kuppen beginnt die schier
cndlose Kham-Wiiste, de-
ren Aus- dehnung die des
Bornlandes  bei Weitem
therrifit,. Doch withrend
Letzteres Giber viel Wald
und noch mehr Getier ver-
Higt, st dic Khom ein le-
bensteindlicher Ort, Reisen
kann man nur iiber Karawanenrouten, die an den Oasen vorbet fith-
ren. Dort ernenert min dic Wasser- und Nahrungshestinde. Tagsiiber
brennt die Sonne, nachis dagegen wird es empfindlich kalt, Flier le-
ben die nomadischen Novadi-Stiimme, dic the Vieh auf den kargen,
mit Gras bewachsenen Flichen weiden, Grobie ‘Teile der Kham sind
jedoch Sandwiiste mit meterhohen Diinen. Nur cinzelne Kakieen
kénnen hier iiberleben.

Das Wal-el-Kitdmehva st cin Sundsteingebirge, das sich im Zentrum
der Khom erhebr. Es gile als mystischer Ort und zicht Eremiten und
andere Sonderlinge an. Steinige Gerdllpisten finden sich vor allen an
den gebirgigen Rindern der Khom,

Das Khorvam-Gebirge und die Unawer Berge begrenzen die Kham im
Osten: Bewde gehiren zu den niedrigeren Hoshenziigen dieser Region,
kann das Khoram-Gebirge doch gerade einige Dreitansender aufivei-
sen. Am Bertthrungspunkt beider Gebirge kann man die Khom-Wiis-
te verlussen unil erreiche den Balash, das Tal des Mhanadi-Bogens
nach seinem Zusammentluss mit dem Gadang. Der grilite aller -
lamudischen Flitsse wird chrfurchsvoll “der Alichrwiirdige” genansit,
da an seinen Ltern die Tulamiden zu siedeln begannen, Daher leben
hier einige tausend Fellachen, die zweimal im Jahr Ernte halten kin-

nen und den Grofiteil der produzierten Nahrung diber die Berge in
dic Khom verkauten.
Am Nordrand der Khém liegt der Raschtulswall, das hischste Ge-
birge des Kontinents, sicht man einmal vom Ehernen Schuere ab,
welches Aventurien vom
trennt.  Gleich
mehrere Giplel iibertretten
B.000 Schrirt, und es ist zu
bezweiteln, dass sic jemals

Rieskand

bezwungen wurden. Kahle
Bergtanken, vel zerkliifre-
te Einschnitte und Gestein,
das fir die Fwigkeir ge-
macht den Winden trowst;
hier findet sich eine raue
Wilduis, Auch unterhalb
der Baumgrenze kéinnen
sich die Pinien und Ze-
dern viur mithsam an den
stetlen Hingen halen, Die
Hachen Ausliufer sind da-
gegen durch  liekenlosen

yacquirischer Seite, Sitdlich
des giganuschen Gebirges
crhebr sich noch einmal
ein stetles Felsmassiv, der
Raschindsturin.  Lwischen
ihm und dem Raschruls-
wall filiet der Raschruls-
weg i etwa 2,500 Schrite
Hohe hindurch. Allerdings
ist er nur von Ingerimm
lis Rondrea schoeetrer, An
den yaguinschen Hiingen
des Raschrulswalls schilielh
sich das Zal'Lyerim an, eine unwegsame Region, aul die sowohl das
Amballassih wie auch das Minelreich Anspruch erheben
o5 fhansbosquivien genannt.

Die Guoldfelsen, dic Hohen Eternen und dic Eternen bilden die wesi-
liche Grenze der Khom-Wiiste, De Gebirge ragen zwischen 2400
Schritt (Goldfelsen) und tiber 5.000 Schrite (der Dyer Chusackh in den
Hohen Eternen) auf. Dahinter behinden sich das {ruchtbare Licdiliche
Feld sowie sudlich davon die weitaus trockeneren Gebicte Chababi-
en und Arratistan. Chababien ist der Name der horasischen Proving,
doch umibasst dieses Gebiet nur die hiigeligen Steppen des siidlichen

dort wird

Lieblichen Felds beiderseis des Chabud. Die Novadis kennen jedoch
uniter dem Namen Chababistan das zerklitfiere Bergland rund um
den Zusammenfluss von Chabab und Therkabas, welches aus den
Hohen Fiemen hervorgeht. Tmmer wieder (iherziechen riuberische
Retterhorden aus den Bergen das horasische TieHand mit Plinderun-
gen. In Arratistan hingegen lebt der Stamm der Beni Arrat in der Nii-
he zu den Chirakah, Shokubunga und den Achaz des Loch Harodvil.
Dyer Harotreed durchschneidet das Land i zwer Hilfren. Nérdlich des
Flusses hefinden sich Savannen und hiigeliges Bergvorland, siidlich
davon erstrecken sich boreits die Siimple,

Wald bedeckt, sowohl auf
mhanadischer wie auch auf




Any der versumplien Kiiste des Selemgrundes licgen sich Siedlungen
Al'Anfas, etwa Port Corrad, das em wichuger Hafen und Endpunkt
der Karawanenroute entlang des Loch Harodrdl ins Horasreich st
Daoch hinter den letzten Ausliufern der Eternen, die sich bis fast zum
Meer hin erstrecken, findet sich bereits wieder kalifatisches Land. Der
Stamm der Bent Szelemypuer lebt hier an der Szinto-Mindung rund um
Selem.

Entlang des Szimeo fithrt eine wichtige Karnwanenroute durch das
Szinto-Tal. Beiderseits des grollen Stromes wird Hirse und Reis an-
gebaut, es kinnen mchrere Ernten im Jahr durchgefithre werden.
Der trockene Hauch von Raselaads Arem liegt awar iiber der Senke,
doch durch ausgekliigelte Bewiisserungssysteme werden die Felder
versorgt. Bis Machsz kinnen auch Flusskihne den Szinto betahiren,
der im Norden von zwei Zufliissen gespeist wird, Eine Quelle ent-
springt in den Eternen und transportiert zur Regenzeit resige Men-
gen Wasser, die andere Hiellt aus dem Manekh-Chanebi, das an der
Grenze zur Khom-Wiiste lieot.

Die Echsensiimpfe erstrecken sich von Selem bis fast nach Kanne-
miinde. In threm schierundurchdringlichen Getlecht leben zahlreiche
Achaz und andere Schuppenwesen. Es gibt nur wenige menschliche

Siedlungen hier, evwa die kleinen Hiflen Pore Zornbreche und Pore Kel-
{15, In die ausgestreckien Mangrovenstimpfe kann man zwar mir klei-
nen Booten vordringen, doch verliert man schnell die Orienterung
im Dickicht der grofien Stelzwurzeln. Neben den Mangroven existie-
ren weite Schill- und Sceflachen, aul denen man den teuren und ofi-
mals fiir Leib und Leben gefihrlichen Lotos ernten kann, Hier ldsst
es sich problemlos mitdem Boot manivoeren. Zo Full dagegen muss
mat die Teersiimpfe in der Niithe Selems durchqueren, em dulierst
gelihrliches Unterfangen, das schon viele Wagemutige das Leben ge-
kaostet hat.

Nitrdlich der Echsensiimpfe liept das Shadif, cine weite Savanne mit
leichtem WellenproBl, Die einzige nennenswerte Erhebung st das
Divan Bastrubun, der ‘Sz Bastrabuns’, vor dem der Liegende nach
der Kriegsherr seine Bannmauer wider die Echsen iiberwachr haben
sall, Tm Shadif teben viele Nomaden, die einzige Stadt ist Unay am
Nordrand der Savanne. Eine viel genutzie Karawanenroute verhindet
die Hauptstadr des Kalifars mit Malkillabad am Szinto. Eingegrenzi
wird das Shadil durch die Echsensiimple im Stiden, das Szinre-Tal
im Westen, die Unaner Berge im Osten und den Cichancbi-Salzsee im
Narden.
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Nicht nur zwischen den etsigen Histhen des Raschiulswalls, dem tro-
ckenen Sand der Kham und den dampfenden Mangrovenwiildern
der Echsenstimple legen deutliche Unterschiede, thnen benachbart
sind auch Regionen fruchibaren Nutzlandes, in denen Ackerbau und
Viehzuchr betriehen werden. Wer emnige Gitterldute durch diese Lan-
de gereist ast, hat niche nur fremde, bizarre, wie von unsichtbaren
Hinden peformte Landschafien, sondern auch dine unglaubliche
Vielzahl an PHanzen und Kreaturen kennengelémt. Daher gelien die
Retseberichte von Bastan Munter und Ardo Stoervebrandt seit vielen
Jahren zu den beliebtesten Schriften des lesefrendigen Aventuriers,
und der Erfolg der Romane cines Kara fon Yngerimm lisst auf cine
gmlle Schnsucht nach dieser Wildnis mir thren Eigenarten und Ge-
fahren schliefien.

~

Austithrliche Informationen zur Flora und Fauna finden sich in der
Zoo-Botanica Aventurica, sowohl hinsichtlich cinzelner Stchwor-
teintrige wie auch cine Ubersich der in bestimmten Landschalten
varkommenden Tiere und PHanzen.

YaquiriscHEs Krima —

DAS AMHAALLASSIH vnD DIiE AmHarLassin-Kuprpen
Vichzucht wird auch im Amhallassih groBgeschneben, denn Phirai-
Schafe und Goldfelser Klippziegen bieten eine solide Lebensgrundlage
tie die Bauern, und Esel und Puniner Hornochsen verrichten die Ar-
beiten im Felde. Plerde werden auch geziichter, hier herrschen Gold-
felser und Yaquirtaler vor, und manchmal kann man sogar Shadifs
oder Tulamiden-Plerde aul dem Markt in Amballah erwerben.




Anwilden Tieren hnder man Unmengen von Kaninehen, erwa Rotpii-
schiel und Riesenlttler, Rebhiihner, Regenbogentasane, Relie, Wild-

schweine, Ginscluchse, Rotfiichse, verschiedene Marderaren — also
alles das, was in Mittel-Aventurien in den Wiildern woline, Walle gibt

es hier weniger, sic wurden von den Khoramsbestien verdriingt. Aul’

den Feldern jagen Habichie, Blaufalken und aut den Hohen der A
hallassih-Kuppen auch Bergadler nach Kleintieren.

Pritgende Biume dieser Region sind Bosparanien, Weiden sowie ei-
nige Zedern und Pinien, deren Bestand sich erhiihe, j¢ weiter man
siidlich kommt. Es finden sich Hibiskus, Ginster, Wacholder, He-
ckenirose, Flicder, Yasmin, Oleander und zahlreiche andere Striiucher
und Gewichse, deren Zahl so grol) ist, dass mun sic nicht vollzihlg
nennert lann.

Die GroB3e KHom vnp pie WisSTENRANDGEBIETE
Wer den BegrilT ‘“Kham-Wiiste” hisrt, denki unweigerlich zuniichst
an oin resiges Meer aus rorem, glithendem Sand, an Wanderdiinen

Gaukelweihen, Sch\v:lrzgricr und Blaulalken, Zudem leben hier Rie-
senamersen und verschiedene Asselarten, von denen der Schwarze
Mogul sehr geliirchtet wird. Vogelspinnen und Sunkricre. sogar cin-
zelne Maruskan-Taranceln kann man in den dstlichen Randgebicten
der Khidm-Wilste beobachien.

In den Oasen wachsen alle genannten PRanzen, zudem noch einige
Zirustriichite, Mandelbiume, Giranutaplel- und Fergenbiume, Gins-
ter, Hirse, Zwiebeln, Gurken und Melonen: Raubtiere gibt es hier we-
nige — ste werden energisch bekimpft, aber daffir nisten sich viele
Vigel eint Khom-Finken, Herzogensitdehe, Trompetervigel oder
Goldleicm.

Die GesirGge DerR REGiON
Bis zur Baumgrenze finder man inallen Gebirgen der Region (auch
im Raschrlswall, der ungleich hisher ist als seine Nachbarn) vor
allem Guldpinien und Zedern, Akazien und Gespensterbiume, Da-
20 gesellen sich Yueca, Mandelbaum, Wilde Rose und Ingrimwurz,

und Sandstirme. PHanzen kom-
men in dieser Vorseellung niche
vor, und die einzigen Tlere, an die
man denkr, sind Kamele und Gei-
er. Dieser innere Teil der Wiiste,
der Erp, ist tatsichlich arm an Le-
ben. Vereinzelt wachsen Kokreen,
tflicgen ein paar Vogel iber die
Wiiste, aber auber cinigen Schlan-
gen, Skorpionen, Ricsenameisen,
verierten Livwen und den fase all-
gegenwirtigen Geiern ndet man
nichts.

Zwischen den Steinmassen des
Reg kimnen cimige an Entheh-
rungen gewihnte Pllanzen wach-
sen. Kakteen sicht man hiiuhig in
verschiedenen Arten, den grollen
Siulenkaktus, den  pefihrlichen
mhanadischen Schusskakeus, der
geine Stacheln verschiellen kann,
den Kandelaberkakius mit semen

aus dem man ein scharfes Ge-
wiirz herstellen kann. Wenn man
sich der Witste nihert, kann man
auf Hibiskug, Agave und Zwerg-
palmen stollen und sicht verstirke
Kakteen und Distelarten, erwa
Silber= ader Eselsdisiel.

Allgegenwiirng in den Gebirgen
sind verschicdene Marder-Arten,
Hamster, Kaninchen und Raomen,
Wiihrend der Raschrulsluchs nur
noredlich der Khom verbreen ise,
haben sich vor allem Sandwilte
und Khoramsbestuen, vereinzelr
Fiichse in die Berge verkrochen.
Gabelweihe, Blaulalke, Bergadler,
Khom-Geter und Sturmfalke be-
herrschen die Litle; auch Har
pyien hat man schon geschen.
In Acht nehmen musy sich der
Reisende auf jeden Fall vor dem
Gelhschwanzskorpion, der Klap-

.
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viclen Armen, dien Cheria-Kaktus,
dessen Fletsch berauschend sehmeck, den heilkriiftigen Menchalkak-
tus, das Greisenhaupt und so weiter (weitere Kakteenarten finden Sie
in ZBA 204). Auch wachsen hier Savannengras und Steppenhexe. Die
Khom-Knolle, dic Wasser speichern kann, gibt es ebenfalls, doch ist
sie nur schwer zu Anden, da man thre diinnen, trockenen, braunet
Blitter leich iibersichr,

Dic Stammesnovadis zichten Phrm=-Schafe, Mherwed-Backe, Gold-
telser Klippziegen und Q' Chelar-Kamele, aber nur selten Plerde,
denn diese sind generell fiir die Lebenshedingungen in der Wiiste
20 anspruchsvoll. Hiertiir bendugen die Novadis Felder mit mehir
alg nur spirlichem Bewuchs, wie ihn der Reg bicrer. Weite Teile der
Khom bestehen jedoch aus — wenn avch karg — bewachsenen Ebe-
nen. durch die ein leichrer Sandwind weht, Savannengras und Dorn-
hiische gedeiben hier in grolier Zahl, auch Steppenhexe, Wilde Rose,
verschiodene Kakteen, Yucea und Tamanske, AKhadim (il die
Ausdauernde, eine Art Aloe), diedistelartige Rose von Nebachot, die
skurril anmuretenden Lebenden Steine und Landkartentechren se-
wice Akazien, An den dulieren Rindern wachsen zudem Agave, Hi-
hiskus. Sicheldorn, Yasmin, Immaortelle, Eselsdiestel, Salbei, Beiluss
wnd Wermiu.

Hier finder man auch wilde Antilopenaren: Gabelantilopen., Spring-
bitcke oder die grollen Al'Kebir-Anilopen. Es gibn Straulie, Warzen-
nashorner, Weberviigel, die edlen Wikstengalane, Ratten; Kaninchen
und verschicdene Hamsteraren, Sie filllen die Migen der Raubtiere,
der Sandliwen, Khoramsbestien, Sandwille, Khomgepanlen, der
Klapperschlangen und Speikobras, der Khm-Geier, Gabelwethen,

perschlange, Vogelspinne und der
Speikobra. die allesamt sehr giftig sind. Die Ferkinas, aber auch eimge
rauberische Wilstenstimme, stellen aus dem natiicheh Gift des Gelb-
schwanzskorpians das ungleich potentere Gonede her.

Der Bavasu uynp pas Szinto-Tat

Sowohl der sichelfrmige Mhanadi-Bogen zwischen Mhanessipur
und Rashdul als quch das breite, Aache “Tal des Szinto bicten schr
fruchibare Schwemmbiden, aul denen zweimal im Jahr Erote mag-
lich ist. Hier werden Hirse, Reis und in nardhchen Regionen auch
aranischer Weizen angebinue, die Grundnahrungsmittel der gesamuen
Region sind, Dazu kommen Zwichel- und Laucharten, Khunchomer
Preffer, Melonen und Kiirbisse.

Withirend im Balush verschicdene Zitrusfriichte, Aprikosen, Phirsiche,
Feigen, Daneln, Oliven, Granadipie] und Bohnen gedeihen, findet
man im Szinto- Tal vor allem Gewiirze wie Sesam, Kiimmel unid Ko-
riander, aber auch Linsen und Zuckerrobr. An weneren nutzbaren
PHanzen wachsen Olpalmen und Baumwolle im Balash und Papyrus
sowie Farberlotos, Gandelmhbr und Brabaker Rolir entlang des Szinto.
Romplettert wird die Vegetation durch Darnhecken; das hahe Step-
pengras und die Palmen, Kakreen und Akazien, die man zubaul fin-
der.

Viehzucht st das zwente Standbein der Bewohner dieser Linder, seien
es Selemferkel, Mherwati-Esel, Rashduler Drebhirner, Ongalo-Bul-
len, Mhorwedbicke oder Tolamiden- baw. Shadit- Plerde. Gazellen,
die sich in bewirtschalictes Land verimen, werden gerne gelingen und
als Delikatesse verkauft, Auch verschiedene Vogelarten Bingt man und




bietet sie als Speise oder zur Erheiterung feil. Kleinallen eefrenen sich
grolier Belichtheir in Haushalten und sind durch regelmiéifige Fiire-
rung oft zutraulich geworden.

Durih dhe dichte Besiedelung wurden Raubticre grishrenteils vertrie-

ben, doch sie kehren immer wieder aus den benachbaren Gebirgen
oder der Shadif-Steppe zuriick. Hlierbei muss man vor allem Schlan-
gen und Skorpione fiirchten, Klapperschlange, Speikobra. Blutotrer
ader Giildenschlange sind mehr oder minder giltg, Smaragd- und
Pechnaiter dagegen ungiftig. Sie alle werden hifufig bei Festen von
kundigen, mutigen Schlangenbeschwirern prisentert, Sharisadim,
die diese Tradigon kopieren wollen, verwenden eher die ungiftigen
Arten. An Skorpionen kennt man den Wiisten-, den Feuer- und den
Gelbschwanzskorpion, die allesamt gefiirchtet sind.

Khoramshestien und Wildhunde sind recht hiufig und kéinnen sich
zu einer regelrechten Plage entwickeln, doch Raubkiarzen wie Sand-
oder Be rglﬁwcu sowie Raschrulsluchse sind selten. Gelegerithch sicht
man Aaslresserwie den Khaom-Geler.

Das SHaDIF

In der weiten Savanne des Shadil leben zahlreiche wilde Tierarten.
In grolien Herden sicht man verschiedene Gazellen-Armen durch das
gelbgriine Gras zichen: die schmichtigen Gabelantilopen, Springho-
cke oder die groben Al'Kebir-Anulopen mit thren gedrehren Hornern:
Warzennashéirner gibt s chenso wie Straufienvigel, Ongalorinder
und wilde Plerde. Auf sie machen vor allem Khoramshestien und
Sundwille Jagd, doch nihertsich ein Rudel Sandléwen, So verschwin-
den die feigen Tiere schnell. Eine groBere Anzahl Khom-Geparden
lebr buer, die sogar eingefangen und zur Jagd abgerichrer werden kén-
nen. Die hier ansissigen Novadis vom Stamm der Beni Shadif ztich-
ten vor allem die berithmten Plerde, aber auch Ziegen.

Am Himmel sicht man Gaukelweihen, Bluulalken, Kham-Geier und
vereinzelte Adler kreisen, die thren Hort an den Unauer Bergen ha-

ben. T Gras selbst verbergen sich Klapperschlangen, Speikobras,
Wistenskorpione, Ratten und anderes Getier.

Derwellenitirmige, an Rippen gemahnende Boden des Shadifist iiber
und fiber mir dem hellen, trockenen Savannengras bewachsen, aus
dem vereinzelte Tamarinden, Darelpalmen, Granarapfelbiume und
ausladende Schirm-Akazien ragen. Kakteen und Dornbilschefindet
man hier auch noch.

DiE ECHSENSUMPFE
In den Siimplen licgon Leben und Tod nah beicinander. Die damp-
fenden, feuchten Mangrovenwilder beherbergen eine wahire Vielzahl
an PHanzen, vor allem die luftwurzelnden Mangroven, Ranken- und
Schlingpflanzen sowie Parasiten, die sich an andere PRanzen hiingen.
Diese wachsen oft zwischen Fingst abgestorbenen Bitmen, die ver-
rottend im Wasser oder Schlamm liegen. Sumpfzypressen und Zwerg-
palmen rdgen hoch auf, Brabaker Rohr und Papyrus bilden dichite
Wilder. Zudem pibt es zahlreiche Lotosarten mit heilkriftiger Wie-
kung, niitzlichen Eigenschatien oder tadlichem Gift.
Die schwiile, fenchre Hitze der Echsensiimple bicter Raum fir eini-
ge Arten von Tieren, tdie ansonsten in der Region nicht anzutreflen
sind. Neben den verschiedenen Kultur schaflenden Echsenwesen sind
zahlreiche Klein- und GrolBiechsen in den Stimptien heimisch, wie et-
wi Hornechsen und Schlinger, Flug=, Fisch-, Sumpf: und Panzer-
echsen sowie Riesenkaimane. Ebenso finder man Schlangen wie die
Boronsotter und Palmviper, Fledermiiuse, Sumpfratten, Sumpf- und
Riesenspringegel und vor allem Moskitos.
Doch die Siimpfe bestechen nicht nur aus den Mangrovenwiildern,
sondern kénnen auch faches, sumphiges Marschiland sein, das tiber
cinen starken Tidenbub verfiigt. Dort leben auch zahlreiche Fische
und Vﬁg{:i. chenso Libellen und andere Inscktenarten, In den Teer
sitmplen hingegen ise nicht mehr viel Leben. Tiere meiden diese Ge-
biete und Pllanzen stetben ab.

REisen in per WUSTE

In der Wiiste wird jeder Fehler gnadenlos beseraft, daher muss man
jede Reise gur im Vorans planen. Vor allem Nahrung und Wasser soll-
ten in grolien Vorrden mitgenommen werden, da beides unterwegs
rur an den Oasen aulgelrischt werden kang, Niemals sollte man zu
knapp planen, denn es gibt zahlreiche Gefahren, die das Vorankom-

men behindern kémnen,

Das Wetter in per WUsTE

Fsoist ein Trrglaube, o der Wiiste dndere sich das Werter nie, Im
Gegenteil, plitzliche Windverinderungen und Stiirme kénnen he-
ranzichen, in der Regenzeit sind auch pliliche Gewitter nicht
ausgeschlossen. Dic [olgenden Tabellen sollen Thnen bei Bedarf als
Richtlinie dicnen und exemplarisch zeigen, wie sich die Werterlage,
die Temperatur und der Wind verhalten kinnen.

WEeTTERLAGE vnib ITiEDERSCHLAG
Der erste Wirf auf dieser Tabelle legt mit einem W20 die allgemeine
Wetterlage lest.

1W20 Wetterlage und Niederschlag Variable

1-16 “sannig und kiar Wind 1, Temperatur +2
17-18 leichte Bewdlkung Wind +1, Temperatur +0
19 starke Bewdlkung Wind +2, Temperatur —1
20 heftiges Gewitter* Wind +1, Temperatur —3

) Das Gewitter dauert etwa eine Stunde, danach gilt das Wetter
des nachsten Tages:

9

Winp

Um die Windgeschwindigkeit zu besummen, wiirfeln Sie mit dem
Wo. Zum Resulu addieren Sie den Modifikator aus der allgemeinen
Wettertabelle. Die Windrichtung kbunen Sie selbst bestimmen, wo-
bei der Wind vornehmlich aus westlicher oder siidlicher Richmung
weht, Ein Sandsturm davert in der Grolien Wiiste oft etliche Stun-
den, manchmal sogar Tage. Wenn der Sturm voriiber ist, heginnen Sie
aul der Winduabelle mit cinem Ergebnis von 1.

g

Windstirke

Windstille

leichter Windzug

leichte Brise

frische Brise

steife Brise

Sturm

Sandsturm

‘Sandsturm mit Orkanbaen

B @t WM =S

Tacestemperatur
Zur Festlegung der Tagestemperatyr wiirfeln Sie ebenfalls mit dem
W6 und addicren dea Modifikator aus der allgememen Wettertabelle,

1W6  Tagestemperatur Nachttemperatur Irdisch (Tag / Nacht)
bis1  méBig warm emphindlich kalt  etwa 20 °C / etwa 0 °C
23 sehrwarm kalt etwa 30 °C/ etwa 10 °C
45 heit angenehm kihl  etwa 45°C / etwa 15°C.
6-7  sehrheil méalig warm etwa 55 °C / etwa 20 °C
] gliihende Hize  sehrwarm etwa 65 °C/ etwa 30 °C




REisE vnp ERSCHOPFUNIG

Die optionalen Regeln zur Erschépfung/Uberanstrengung aus den
Basisregeln 8. 114£ sind fiir die Reise durch dic Wiiste ein hilfreiches,
beinahe notwendiges Mittel, um die Gefilirlichkeit der Region kennt-
lich zu machen.

Fiir die Wiiste gibt es einige besondere Griinde fir Erschopfung:

@ Miirsche; Tupsiiber fallen bei Mirschen 2 Punkie Erschapfung pro
Stunde an, bei Eilmiirschen sogar 4 Punkte pro Stunde. Helden mit
dem Vorteidl Hitzeresstenz (zum Bewspiel Kulour Nogad?) erleiden nur
die Hilfte (also | bezichungsweise 2), Helden mit dem Nachieil Fie-
seempfindlich {evwa Rasse Firnelf) cerleiden das Doppelte (also 4 bezie-
hungsweise 8).

® Tragkraft und Behinderung: Dic BE steigt um cinen Punks fir
j¢ angefangene 25 % Last iiber dein Tragkrafi-(TK)-Limit des Flel-
den. Jeder Punkt BE aus zusitzlicher Last fiihet wiederum zu cinem
Punkt Erschipiung pra Stunde.

® Erschipfung durch Klima: Fxtreme Hitze fithre zu Erschopfung:
I Punkt pro Stunde firsehr feifle (siche Temperatue-Tabelle) Tempe-
raturen und 2 Punkie pro Stunde fir glithende Hlitze.

® Wassermangel: Wassermangel senkt die KO und reduziert somit
die Schwellen fiir Erschtpfung und Uberanstrengun . Weiteres siche
unten.

@ Regeneration: Die Regeneration von LeP AulP und AsP 1st um 2
Punkte verminderr, filr Helden miv Hitzeresistens nur um 1, fiir Flel-
den mit Fliezeempfindlichkert um 3 Punkie.

Aul jeden Fall sollie Uberanstrengung winlichst vermicden werden,
denn durch die reduzierte Leistungsfiihigheit hemmr ein Reisender
die ganze Karawane. Das Tagespensum wird nicht geschaffi, eventu-
el die Ouase nicht erreicht. Oft sind Karawanenfithrer vor die Wahl
gestellt, einen iiberanstrengten Redsenden zuriickzulassen, um die
rosthiche Rargwane vor dem Tod zu bewahren.

REISEGESCHWIinDiGKEIT

Tagesleistung in Meilen bei durchschnittlicher Anstrengung
Reisegruppe 2u FuB

Wanderer mit leichtem Gepiick 40
Reisegruppe zu Pferd '
Einzelreiter mitleichtem Gepéck 50
Kamelkarawang

Einzelner Kamelreiter mit leichtem Gepick 60

Im Durchschnitt kann man in Steinwiisten 90 % der gewohnten Ta-
gesstrecke zuriicklegen, aufden sandigen, bewachsenen Feldern 75 %
und in der Gerillwiiste 60 %. Hohe Diinen und tieler Sand reduzie-
ren das Tempo in der Sandwiiste aul 50 %.

wao

W aSSER

Pro Tag bendtige cin Mensch mindestens 5 Mall Wasser.

® Boi weniger als 5 Mall Wasser am Tag kann es zu leichten Hallu-
zinationen kommen, Die KO sinke um 1, bis ausreichend Wasser ge-
trunken werden konnte.

® Bei wemger als 3 Malh Wasser am Tag kommi es zu Halluzinar-
onen. Alle kirperlichen Eigenschafien sinken um 2, Nur mit einem
Tag Ruhe und avsreichend Wasserversorgung kann der Malus regene-
nert werden,

® Bei weniger als einem Mall Wasser am Tag kommt es zu schweren
Halluzinationen, Alle kirperlichen Eigenschaften sinken um 7. Eine
Waoche Ruhe und ausreichend Wasserversorgung regenerieren diesen
Malus.

Fille eme der korperlichen Eigenschaften unter 3, so kann sich das
Opter ohne Hille nicht mehr alleine forthewegen, Es kommt zurm
Delirium. Fillt ¢ine der Figenschaften gar aul (), so stirbt es an Aus-
zehrung,

Kamele brauchien 40 bis 50 Malh pro Tag, allerdings kénnen sie auf
Vorrat trinken und danach bis zu sechs Tage ohne Wasser auskom-
men. Esel begniigen sich mir 15 Mall am Tag, Pferde bendtigen etwa
35 Mab. Tiere. die unter Wasserentzug leiden, kénnen nicht mehr ga-
loppicren und legen nur noch 60 % ihrer diblichen Tagesstrecke zu-
ritck.

Fiithren Sie Buch iiber die Trinkwasscrvorrite Lhrer Helden fauch
dariiber, wic diese transportiert werden), und vermiteeln Sie den Spie-
lern ein Getiihl fiir die héchste Kostbarkeit in der Khon. Versinke ein
Kamel, dus Wasservorriite fiir die Helden transportiert, im Treibsand,
so stellt dies die Helden vor immense Probleme, Sie kitnnen vielleicht
nicht mehy das Tier vor dem Tod bewaliren, sollien aber zumindest
die Wasserschliiuche retten,

Die Frischwasserversorgung ist ein cigenes, kleines Abentener in der
Wilste. Sie kitnnen es tiglich ausspiclen oder nur exemplarisch fir
dent Anfang der Witstenreise, Oder Sie verwenden die angegebenen
Wiirteltabellen.

Der erste Wikrlelwurt auf der folgenden Tabelle wird mit W20 durch-
getithre. Tr gibr Auskunit dariiber, ob in der Richitung, die der Was-
sersucher (besser bricht man hierfiir jedoch mindestens zu zweit auf)
cingeschlagen hat, iiherhaupt cine Quelle zu Ainden 1st. Mit der Pro-
be aufl Fihrtensuchen prisfen Sie, ob es dem Helden gelingt, anhand
von Wildspuren eine Wasserstelle ausfindig zu machen, Wildnisleben
priift, ob aufgrund von vegetativen oder geologischen Hinweisen auf
eine Wasserstelle gesehlossen werden kann (wenn es eine gibt}, Die
Probe auf das Talent Orentierune gibe an, ob der Abenteurer bis Ein-
bruch der Nucht zum Lager zuriicklinder. Novadis erhalien einen
Abzug von 2 auf'das Ergebnis, in besonders trockenen Gebieten kisn-
nen Sie cinen Modifikator von bis zu 43 auf dus Ergebnis aulsehly-
gen.

Chancen auf eine erfolgreiche Suche

1-3  gute Chance; Fifirtensuchen+2, Origntierung +3, Wildnislehen +3
&7 durchschnittliche Chance, Féhrtensuchen +4, Qrientierung +4,
Witdnisleben +4

schiechte Chance; Fahrtensuchen +7, Orientierung +5,
Witdnisleben +8 2l ul

12+ Kein Wasser in der eingeschlagenen Richtung

8-1

Wenn Trnkwasser gelunden wurde, bestimmen Sie mit 3W20, wie
viele Meilen es vom Lager entfernt ist. Ein weiterer W6 bestimmt die
Qualigit:

Wasserqualitit

rein, hiilt4 Tage im Wasserschlaveh'

tritbe, hdlt 2 Tage im Wasserschlauch

modrig, nur fiir notdarftige Versorgung geeignet.
Ubelkeit oder Krankheiten maglich.

W6
1-2
34
5-6

[0




Die Menge an Wasser konnen Sie frei bestimmen (oder mit einem

oter mehreren W20 quswiirfeln).

WeiteRE GEFaHREN DER W USTE

@ Treibsand: Treibsandfelder werden in fiinf Gefiihelichkeits-Stufen
(1-5) cingeteilt. Fiir jede Probe, dic mit dem Trethsandfeld zusam-
menhingt, gelten sie als Probenzuschlag: sowohl far Wildsisleben,
Ohientierunp, Sinnenschiinfe wie auch tir GE-Proben zum gefahrlosen
Durchwandern des Treibsandteldes oder fiir KE-Proben zum Her-
auszichen von Einsinkenden, Erleichterungen (Verwendung von Sei-
len) und andere Konsequenzen {(Verlust von Ausriistung) untecicgen
der Malgabe des Spelleiters.

® Sonnenbrand: Schr leicht kann es zu cinem Sonnenbrand kom
men. Je nach Dauer, die die Haut der Sonne ausgeserzt war, kann
vine Verbrennung zwischen [W3 SF {minderschwere Verbrennung)
und 2Wa SP (groliffichige, nachhaltige Hautverbrennung) erzengen,
Quark verschafft Linderung bei Sonnenbrinden, Altermany nimmt
man Chonchims-Milch (ZBA 233), die man allerdings nur selten in
der Wiiste indet.

@ Hitzschlag: Ohne Kopibedeckung kommr es rasch zu cinem Hitz-
schlag. Eine misslungene KO-Probe (falls mehr als sechs Stunden un-
geschivzter Kopl: pro Folgestunde Wiederholung der Probe um je |
erschwert) kostet [W6 Lel” und 2W6 Aul? zudem einen Punla Fir-
schdspfung und alle Eigenschaften —1. Ubelkeit, Ficber und unscharte
Sinneswahrmehmungen sind hiung weirere Folgen.

® Sandblindheit: Bei zu langem Starren in den hellen Wiistensand
lkann es zur Sandblindheir kommen, Ghnlich der Schneeblindheil

aus dem hohen Norden. Dagegen har sich eine Augenbinde mit
schir engen Schschlitzen bewihrt, die erstmals von den Nivesen
verwendet wurde, aber mittderweile auch ber Karawanenreisenden
Gebrauch Andet. Novadische Wiistenkreger verwenden sie jedoch
selten,

® Kamelreiten: Wer noch nie zuvor ¢in Kamel genten hat, muss
sich auf einige Uberraséhungen gefasst machen. Der Reiter muss ei-
ne RKeiten-Probe +2 ablegen, um sich beim Autstehen des Kamels
testzuhalten und nicht wieder 1m Sand zu landen. Danach ist pro
SR cine weitere Reiren-Probe erforderlich (zuerst +3, dann +2, +1
und schlieBlich +0), um sich an den schaukelnden Gang des Wiis-
tenschiffs zu gewishnen. Dis Scheitern ciner Probe hat eine klassische
Seckrankheit zur Folge: Ubelkeit, eventuell Erbrechen, die Eigen
schalten werden um 2 Punkie reduziert. [hese erhiilt der Reiter zu-
riick, sohald er sich an das Kamel gewohnt har (schneller aber, wenn
er zwischendurch absteigt).

ZUFALLSEREIGMIiSSE

Eine Reise durch die Wiiste kann sehir schnell langweilig werden.
Doch bereits kleine Unwigbarkeiten kénnen grolie Auswirkungen
haben, Das Wasser kann schlecht werden, der Wasserschlauch cin
Loch bekommen, sichi ein Skorpion in die abgelegte Kleidung verkne-
chen, die Karawane kann aut ein herrenloses Kamel treffen aul eme
andere Reisegruppe, aul Wiistenriuber oder aul ein paar Reiter des
ortlichen Stmmes —es gibrauch unter diesen abgeschiedenen Bedin-
gungen zahlreiche Maglichkeiten, die tigliche Reise abwechslungs-

reich zu gestalten,

REeisen im GEBiRGE

Wie bei den Diinen und Talern der Wiiste, die thre eigenen Gesetze
kennen, ist auch die Reise durch die siidlichen Gebirge cine ernst zu

nehmende Herausforderung. Dem Reisenden (oder Kletternden) wird
der Marsch durch das Gebirge durch zahlreiche An- und Abstiege be-

Bjer Tiam (8.000), zahlreiche Vulkane, unter andarem Raschiul Kandscharot

Gebirge Hahe in Schritt  Besonderheiten

Amhallassih-Kuppen atwa 1.800 viele Hahlen

Eternen etwa 3.900 Djer Larkashmi (3,900}

Hohe Eternen etwa 5.000 Djer Chuzaeh (5.100)

Khoram-Gebhirge etwa 3.000 Sandsteingehirge

Manekh-Chanebj etwa 2.500 Sandsteingebirge; eine Quelle des Szinta
Raschtulsturm etwa 7.000 sehr steile Hange

Raschtulswall atwa 8.000

Unau-Berge etwa 4.200 Sandsteingehbirge; Rattenkopf(2.200) aus Basaltgestein
Wal-gl-Khdmchra atwa 1900 -Sandsteingebirge mit Granitsockel; Vulkantdtigkeit

schwerlich gemacht, Zu-
dem wird der Weg durch
das Wetter, in tieteren Ge-
filden durch Tiere und
in hétheren durch diinne
Lull weiteér erschwert. All
diese Komponenten mia-
chen cine Reise durch
die Gebirge oft zu einem
abenteuerlichen, wenn

nicht gar zu cinem ge-

Gihrlichen Unterfangen,

| |
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Das WEetTer im GEBIiRGE

Eine prizise Wettervorhersage fiir den Bereich der Gebirge ist nalhie-
zu unmbglich, obwohl das Wetteran den Flanken, die der Wiiste zuge-
neigt singl, cher freundlicher ist als auf der anderen Seite. Bei den Ge-
birgen spielt die Hithe, aul der sich der Reisende befindet, ¢ine
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Temreratur
Je hither sich die Reisenden wagen, desto kiilter wird es. In der unten
stehenden Tabelle kiinnen Sie, je nach Region, in der sich dic Wan-
derer behinden, die Temperatur grob ermiteln. Hierbel hedienen wir
uns der irdischen Angaben in Grad Celsius, empiehlen Thnen aber,
die Temperatur durch vage Begrifle zu umschreiben.

wagende Rolle.

In neferen La- Hohe in Schritt  Bergflanken, zur Wiiste  Bergflanken, abseits der Wiiste  Gebirge in der Wiiste Raschtulsturm, -wall
gen sind eisige | unter 1.000 o 25awW20 15+1W20 30+1W20 1541W20
Temperaturen bis 2.000 15+1W20 5+1W20 20+1W20 5+1W20
geradezu ausge- ‘bis 4.000 10-2We 10-2We6 20-3W8 5-2WE
schlossen,  wo- bis 6.000 —5-2Wh -5-2W6 - —10-2W6
hingegen ab der iber 6;000 e - = = ~20-2W6
Schxuécgrc nze

(auch Ifirmsschleier genanar) ganzjihrig mit frostigen Temperaturen
zu rechnen ist, Doch schon ab der Baumgrenze knnen esige Winde
wehen, die demn Reisenden Schinee oder Eisregen bescheren, Auf der
Wiistenseite der Gebirge sind zudem auch Sandstiirme méglich, die
an den Flanken hinaufwehen,

Die Schneegrenze der siidlichen Gebirge unterscheidet sich aulgrund
des Klimas von den Gebirgen des nordlichen Kontinents. Die Sala-
mandersteine haben zum Beispiel cine Grenze um etwa 2.200 Schrit,
im Raschtulsturm und -wall liegt sie bei ctwa 4,100 Schrin. Weiter
im Siiden wandert diese Grenze nach obien, wis bedeuter, dass ganz-
fihrig nur auf den hichsten Gipfeln der Hlohen Eternen Schinee zu
finden ist, withrend die erwas kleineren Erernen ginzlich schneefrei
sind.

Die Temperaturen werden chenso von der Hithe beeintriichtigt, In nic-
deren Gefilden ist das Gestein, je nach Sonneneinstrahlung und durch
die vorhereschende Hirze, so heilf, dass es dem Wanderer angeraten ist,
untere Gebirgsregionen micht in der Minagszeit zu besteigen,

Wenn Sie das Wetter nicht aus freien Stiicken festlegen wollen, bicten
Thinen die folgenden Tabellen emne Richtlinie zum Wiirfeln,

ALLGEmEineE WETTERLAGE
In der unten stehenden Tabelle kinnen Sie die Wetterlage ermitteln,
Bitte bedenken Sic, dass der Nicderschlag je nach Temperatur vari-
iert. Um 0 Grad mag es hereits Eisregen oder Schnee geben; unter
dem Gelnerpunkt kann sich der Schneefall, je nach Windgeschwin-
digkeit, schnell zu einem handfesten Schneesturm erweitern, der ein
Wandern (Klettern) nahezu unméglich macht,

1wz2o Wetterlage

1= sonnig und klar

6-10 leichte Bewdlkung

11418 starke Bewdlkung

16-20  starke Bewdlkung mit Niederschlag

Winop

Um die Windgeschwindigkeit zu bestimmen, kénnen Sie sich nach
unten stehender Tabelle nohwen, indem Sic mit cinem W wirfeln,
Fiir je 2.000 Schritt Hihe rechnen Sie einen Punks zum Wiirtelwurl
und verrechnen die Temperaturyerinderung mit dem angegebenen
Wert.
1W6 Windstirke
leichter Windzug =
leichte Brise =
Irische Brise. -3
steife Brise —4
Sturm &

—6

-8

Temperatur

starker Sturm

/Sturm mit OrkanbGen”

Orkan® -10

*) Eine Wanderung ist unter diesen Umstinden nicht mehr maglich.
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PAssE DURCH DiE GEBIiRGE

Neben cin paar wenigen unbekannten Pissen, die von Schmugglern
benutzt werden, ist der bekannteste die Kabashpforie zwischen den
Goldfclsen und den Hohen Eternen, wo die Karawancnrouten von
den Oasen Achan und Terekh zusammenlaufen und schlieBlich nach
Thegfin fithren. Im Raschrulsmassiv ist es der Raschtrdaeeg (auch!
-stieg oder -pass), der in 2.500 Schritt Hihe zwischen den siidlichen
Ausliufern des Raschrulswalls und dem Raschuulsturm Almada mit
Mhanadistan verbindet. Dieser Pass ist nichr mit Karren passicrbar
und nur Ingerimm his Rondra schineefrel.

Der Molgard-Fass fithnt iber die Eternen von Therkabasquell zur Ouse
Birscha. Uber den arratischen Weg gelangt man von Abszint nach Vi-
shis. Die niedrigen Amhallassih-Kuppen bieren etiche Wege, die den
novadischen Sippen gut bekanne sind und hiufig genutzt werden.
Mir etwas Gliick kommen Reisende unbehelligr tiber die Pisse. Die
Wahrschemlichkeit, dass Reisende von Riubern oder "Zillnern” abye-
fangen und gegebenenfalls um the Flab und Gut erleichrert werden, ist
schr hoch. Solche Begegnungen kiinnen je nach Herkunfi und Wohl-
stand der Sippen variicren. Es mag sein, dass die Reisenden lediglich
einett kleinen Prozentsarz ihrer Ware als Wegzoll entrichien miissen
oder aher gar auf blanken Sohlen ihr Ziel zu erreichen haben,

KLeTTERD

Wer im Hochgehirge klettern will, kann auf verschiedene Hilfsmirtel
nicht verzichten. Zundchst ist der Gebirgetyp zu betrachten: Han-
delt es sich um ein Felspebirge oder Sandstein, welche Hishen sind
zu Giberwinden und 15t mit esigem Untergrund 2u rechinen® Ferner
ist festzustellen, welche Wertethedingungen herrschen und inwieweit
dag Wetter umschlagen kann. Die beste Hilfestellung in diesen Fragen
kéinnen ansissige Bewohner liefern, vielleicht sogar solche, die schon
das eine oder andere Mal im angestrebten Gebirge unterwegs waren,
Die wichugste Regel fir die Ausritstung ist: Nipim nsr dits mit, sas
du serrklich brauchst! Jeder zusitzlicher Ballast kann dazu fihren, dass
man sich yon thm trennen muss (oder weiterfiihrend sogar todliche
Folgen haben).

Als Grundlage dient cine angemessene Ausstattung wie gutes Schuh-
werk, warme Kleidung, ein gewachster Umhang, Miitze und Hand-
schuhe. Je nach Gelindeart (von Passstralie bis zur Steilwand) kann
die Ausriistung variieren. Bei der Verpilegung sollte darauf geachtet
werden, dass sie nicht verdirbr und méglichst nahrhaft ist,

Die Liste der speziellen Ausriistungsieile fiir das Erklimmen von Fels-
wiinden besteht im Einzelnen aus:

® Rucksack ® Eispickel

® Schlafsack ® Hammer

® Kleterseil W C)]Iumpc. Ol
(mind. 30 Schritt pro Person) ® Messer

® Klerrerhaken @ Verbandszeug

(mindestens 20 pro Person) @ Schlitzbrille
® Steigeisen

(alles zusammen ergibr mindesten 13 Stein Gewicht)
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Die Reise ither einen Pass beansprucht die Krdifte nichr iibermiiBig,
Verwenden Sice hier die Erschipfungs-Faustformel: Das stindige Auf
und Ab verursacht 2 Punkte Erschapfung pro Stunde Reise bezie-
hungsweise 4 Punkee fiir einen Eilmarsch.

Flir eine Kletterpartie wird jedoch eine Grile ganz entscheidend: die
Behinderung (BE). Die BE steigt um einen Punkr fiir je angefangene
25 % Lusttiber dem Traghkraft-{TR)-Limit des Helden. Jede Probe aul
KNicttern wird um den doppelten BE-Wert erschwert, hierbel werden
die BE durch Risstung und durch Lagt zosammengerechnet.

Die Erschoplung fiir cine Stunde Klettern ncheer sich nach der
Schwere des zuriickgelegren Stiickes und berriigt iiblicherweise zwi-
schen 3 und 6 Punkten. Fiir jeden Punkt BE durch Last komme ein
weiterer Punke Erschispfung hinzu.

REISEGESCHWIiNDiGKEIT

Tagesleistung in Meilen bei durchschnittlicher Anstrengung

Reisegruppe zu Full 12
Wanderar mit leichtem Gepéck 16
Reisegruppe zu Plerd: it}
Einzelreiter mit leichtem Gepéck 20
Kamalkarawane 12
Karran 10
Fuhrwerk 12

Nur aul Passstralien kénnen die angepebenen Strecken zuriickgelegt
werden. Auf schmaleren Pfaden sind es nur 75 %. Diese sind oftmals
so unwegsam, dass Reittiere am Ziigel gefithet werden miissen und
Fuhrwerke sie nichr mehr passieren kiinnen. Deswegen werden fiir
Gebirgskarawanen oftmals Esel und Maulnere verwender, die fiber
cinen sicheren Trirt verfigen, auch wenn sic eine starke Last zu tra-
gen haben: Abseits jeden Weges reduzient sich die Tagesleistung aul
50 %. Karren und Fuhirwerke kénnen hier nicht mehr eingesetzt wer-
den. Kletternd kimnen maximal 3 Meilen am Tag bel gutem Wetter
zuriickgelegr werden.

DiE GEraHREN im GEBIRGE

® Riiuber: Entlang der Pisse waren oftmals riuberische Ferkinas
oder Novadis, die cinen Profit aus vorbeizichenden Karswanen schla-
gen wallen. Esist nichr immer zu unterscheiden, ob sie Zolleintreiber
des Hairans sind oder Wegelagerer. Durch Hindernisse versperren sie
den Reisenden den Weg und plitndern sie aus. Manche nehmen nur
eien Teil der Waren, andere nehmen alles und die Reisenden gleich
mit als Sklaven. Daher emphiehlt es sich, einen onskundigen Fiihrer
dabeizuhaben, der weild, wic man mit dem Anfiithrer der Riuber/
Zllner zu verhandeln hat.

® Steinschlag: s kann unvermittelt zu Steinschlag kommen, biswei-
len ausgelost durch laute Geriusche. Kleine Steine sind schmerzhaii,
ahervergleichsweise harmlos gegeniiber den grofien Brocken, die pro-
hlemlos einen Menschen erschlagen und cin Kamel derart verletzen
kisnnen, dass man es nur noch titen kann,

® Erdrutsch/Lawine: Vorsicht ist geboten nach starken Regenfillen.
Dann kiinnen Pisse durch einen Erdrutsch unpassierbar geworden
sein — oder er ergielit sich iiber die Karawane, withrend sie den Pass
bereist. Wer in einen Erdrursch gerdt, st oftmals dem Tod geweiht,
Wer einen Unterschlupf sucht, kann von den Schlammmassen darin
cingeschlossen werden. In schneereichen Gebicten gibt es Lawinen,
fiir die die gleichen Bedingungen gelten. Auch hier st wieder ein orts-
kundiger und vor allem gelindekundiger Karawanenfithrer wichng,
dessen Erfahrung gefihrdere Gebiete und Hiinge frithzeiny erkennen
hilft.

® Erfricrungen: Bereits upter $.000 Schrite kann die Temperatur un-
ter den Gefrierpunke sinken, Daher ist es unerlisshich, dicke, feste
Winerkleidung und einen wiirmenden Schlalsack eingepacke zu ha-
ben, da ansonsten Ertrierungen drohen.

® Regeneration: Bet Kulten oder Eishulten Temperaturen (siche Kas-
ten) ist die Regeneration um 2 bezichungsweise + Punkre vermindert.
Bel ticteren Temperaturen kann keine Regeneration stattfinden.

Kalteschaden

Temperatur irdisch LeP-Verlust
Kalt his=10°C 1W6 pro Tag
Eiskalt bis-25°C 2W6 pro Tag
Firun-Kilte his -50 °C 2W6+2 in 4 Stunden
Grimmfrost bis —100 *C 2WB+2in 6 SR

Dureh den erhttenen Schaden kiinnen Wunden verursachr werden,
die schlimmytentalls sogar zum Abfricren von Ghiedmalien fithren.
Warme Kletdung heter Kilteschutz, der analog zum Ristungsschutz
vom Kiilteschaden abgezogen wird.

Beinkleider (Lader)
Beinkleider (Walle)
Beinkleider (Fell)
Fellumhange, mehrlagig
Fellmiitze

Hemd, Bluse (Walle)
Jacke (Leder}

Jacke (schweres Wolltuch)
Jacke (Fell)
Kapuzenmantel, lang (schweres Wolltuch)
Kleid (Wolle)

Mantel, kurz (Wolle)
Pelzfdustlinge oder Muff
Pelzgefiitierte Stiefel
Pelzmantel

Pelzweste

Rock {Wolls)

Stiefel

Unterzeug
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REISEM im SumPF

Wer eine Expedition in die Stimpfe unteriiiime, muss sich gut auf die
Retse vorbereiten und sich um einen ortskundigen, erfilirenen Fiih-
rer kiimmern, Unkenntmis der Eigenarten and Gefahren dieser Land-
schaft Aihren ot 2u (vermeidbaren) Todestillen.

Dieses Kapitel soll Sie mit dicsen Figenarten und Gefahren vertraut
machen und einige Tilkestellungen bicten, wie Sie eine Reise durch
die Simpfe darstellen kinnen. Die hier getitigten Aussagen bezie-
hen sich selbstverstindlich primér auf die siidlichen Siimpfe wie die
Echsenstimpfe, die Gebicte am Loch Harodrél und am Rand des Re-
gengebirges, in Mysobien, Maraskan und dem Mhanadi-Delta und
weniger aul die minellindischen oder nirdlichen Maore, indenen vor
allem die klimatischen Bedingungen unterschiedlicl sind.

WETTERLAGE

Im Sumpl’ kemmt es nicht oft zu starken Wetterverinderungen,
Schwiile Firze ist alliglich, hiufig mit Regen kombinien. In der un-
ten stehenden Tabelle kiinnen Sie bet Bedarl die Werterlage crmiiteln.
Hierbei kénnen Sie zwischen Trockenzeit und Regenzeit unterschei-
den. Besondere Wetterlagen (wie besonders trockence Stiirme oder Ge-
witter) kdnnen Sie nach cigenem Bedarf verwenden,

1W20 (Trockenzeit) 1W20 (Regenzeit) Waetterlage
1-3 1-2 sonnig und klar
4-12 35 schwiil und dunstig
13-16 8-12 warmer Ragen.
17-20 13-20 Waolkenbruch
Temreratur

Im Sumpl st es cigenthich immer warm, deswegen ist er auch der
bevirzugte Rickzugsort von Reptilien und anderen wechselwarmen
Kreaturon. Unangenehm fir den Reisenden ist meist nichr einmal die
Hitze — die in der Khém noch viel grisber sein kann —, sondern vor
allem die Lufifenchugkeit, die schon bei Temperaturen, die im yaqui-
rischen Raum Sommerwetter wiren, jedem Menschen den Schweil)
aus den Poren treiben.

Temperatur

méBig warm, wechselwarme Kreaturen sind eher trage
warm, mélige Luftfeuchtigkeit

haiB, hohe Luftfeuchtigkelt

heiB, sehr hohe Luftfeuchtigkeit

b -

REISEGESCHWINDIGKEIT

Tagesleistung in Meilen bei durchschnittiicher nnstrengung

Reisagruppe 2u Ful : 16!
Wanderar mit leichtem Geplick 20
Reisegruppe 2u Plard 18
Einzelrefter mit leichtem Gepiick 25
‘Kamel- oder Maultierkarawana : 15
{Karren 13)
{Fuhirwerk ! 15}

Nur auf festen oder gar befestigten Sumpfwegen oder ¢inem Kniip-
peldamm lassen sich die genannten Strecken an einem Tag zuriick-
legen, Die Verwendung von Karren und Fuhrwerken kann niche
pauschal gewihrleistet werden —, die Wege kiinnten beispielsweise zu
schmal sein - so dass die Angaben in Klammern gesetzt wurden, Pro-
blematisch wird es auch, sollte man von der geplanten Strecke abwei-

chen miissen. Plerde, Kamele und Maultiere kanp man am Aigel
fithren, die Rider cines Gefihrtes aber drohen abseits befestigter Wege
leicht in den Sumpfboden einzusinken. Deswegen wird von der Be-
nurzung von Wagen abperaten.

Reist man nicht auf festen Sumptwegen (diees nur auf hiuhg benutz-
ten Karawanenrouten, etwa am Loch Harodrél, gibt), so reduziert
sich die Tagesleistung aul 60 % der angegebenen Werte, Tiere missen
am Ziigel gefithrt und kéinnen nichr mehr geritten werden, Das gilt
auch fiir den Marseh abseits jedes Weges, bei dem nur 20 % des ohen
angegebenen Wertes zuriickgelegt werden kann.

Bisweilen bicter es sich iibrigens an, einen am Wasser gelegenen Man-
grovensumpl wie die Echsenstimple von Meerseite mittels cines klei-
ne Bootes zu erkunden,

SUMPFLOCHER.

Eine der grolien Gefahren des Sumptes sind die triigerischen Sumpf-
locher. Sie sind oftmals nicht zu entdecken, da Gras in thuen wiichse
und die ticlen, aus weicliem Schlamm bestehenden Licher verdecke.
Sie konnen unterteilt werden in finf GeFihrlichkeisstufen (1-5), de-
ren Wert auch die Zuschliige fiir alle Art von Proben darstellt — seien
es Talentproben aul Weldnisicben, Ovientierung, Sinnenschdrfe oder Ge-

fahreninstinkt zur Vermeidung der SumpHicher oder Proben anf KIK

oder GE zum Heraugziehen oder -winden,

Wer einmal aufdurchweichtem Waldboden oder einer feuchien Wiese
stand, kann ermessen, welche Gelahr von echien SumpHachern aus-
geht Binnen Augenblicken sinken die Fiiie ein, umfingt der klehri-
ge Schlamm die Gliedmalien und Fisst sie nur noch widerwillig los.
Ein Held, der in einem Sumpfloch zu versinken drohr, kann sich viel-
leicht noch durch die Oplerung seines Schuhwerkes oder seiner Bein-
kletder retten, cin Plerd oder Kamel jedoch, das in cin SumpHAoch
tritt, gerdt oft in Panik und verschlimmert so die Situation. In vielen
Filllen bleibt dem Rewsenden nur noch, das Tier von scinem Gepilck
zu befrcien, um wenigstens dieses zu retten. Wer gniidig ist, der gib
dem leidenden Tier den erfésenden Todesstich, ehe s lebendig ver-
sinkt.

Girf vnp KRankHEITEN

Der Sumpl ist dafir bekannt, dass man sich hier allerler Ubles cin-
fangen kann. Moskitos und andere Siechinsekten sind die grofie Pla-
ge aller Simpfe, ihre Stiche schmerzhafi fiir Mensch und Tier und
hiufig sogar gefihrlich, denn die kleinen Plagegeister iibertragen tib-
le Krankheiten, Doch auch ber den Sumplraven, Fledermiiusen und
Egeln kann man sich anstecken. Hiufige Krankheiten sind die Seblaf
krankheit, Lutanas, Sumpffieber (wie der Brabuher Schweill hierznlan-
de genannt wind), Sehlachifeldficber, Rascher Wakin, Tollwur oder gar
die Zorgan-Pocken sowie das alliibliche Wandficker (alle Krankheiten
finden Sie in GA 206££). Man erzihlt sich schaurige Geschichten von
Insekten, die mit den Suchen thre Eier in den menschlichen Kérpern
ablegen. Die Larven schliipfen dann schlielilich, indem sie sich durch
die Flaut bohren ader fressen.

Viele Tiere und Pflanzen des Sumpfes sind giftig. Bs gibt Schlangen
wie die Palmviper, die Sumpfnatter. die Boronsotter, Spinnen wie
Griinschrecke und Baumspinne, das Morfu oder vereinzelt auch Ma-
raskan-Taranteln. Dass diese auf dem Festland heimisch wurden, licgt
an der Verbreitung des Fitrigen Kristenschemels, den man in den
Stimplen ehenfalls finden kann, cbenso wie den Sehleichenden Tod
und Purpurmnen, Schwarzen und Weillen Lotos,

Wenn Sie mehr zu giftigen Tieren und PHanzen wissen wollen, sei
lhaen dic Zoo-Botanica Aventurica ans Herz gelegr, hier vor allem
der Anhang IT auf Seite 286f.
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WEiTERE GEFAHREN im Sumper

® Wasser: Zwar gibr cs vm Sumpl mehir als penug Wasser, doch ist s
meist meht trinkbar. Da auch das Wasser in den Schliuchen schnell
schlecht wird, muss min sorgsam nach Wasserquellen Ausschau hal-
ten. Flierbei bicten sich vor allem Reservoirs mit frischem Regenwas-
ser an, die man mitetwas Geschick guch selbst aus Blittern hersiellen
lecinn Wer fauliges Wasser tninkt, erkranke Gastunweigerlich am Fhir-
ken Difar. Zu wenig Wasseraulnahime kann zur Austrocknung fiih
ren, obwohl dies im feuchien Klima skurril anmuter. Doch der Kérper
schwitzt so viel Flissigheit aus. diss man thm eine entsprechende
Menge Wasser wieder zufithren muss, vm niche auf lange Sicht an
Mangelerschemungen zu lewden.

@ Nahroung: Das anhaliende schwiile Klima der Stimple Tsse Nah-
rungsmuttel schnell taulen; es kiinnen sich Pilze und Krankheitserre
ger bilden. Daher sollte man vor allem solche Waren mirnchmen, dic
nicht so schnell schlechr werden, wie eowa Hartwurst und Gepiikel-
tes ader Gerduchertes, Aulyeden Fall muss sichergestellf werden, dass

tie Nahrung sicher verpackt 1st, am besten mehifach eingewickelt, so

3 —_——
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dass sich keine Tnsekien unbemerkt darauf niederlassen und Krank-
heitserroper ibertragen kéinnen,

® Tabu: [n den Eehsenstimpfen, aber auch entlang des Loch Haro-
drol leben Stmme der Achaz und Waldmenschen, die eine sehir elge-
ne Gotterwelr besttzen und ein fremdes Brauchtum pHegen Wer sich
damit nicht auskennt, riskiert, in Bereiche anzudrngen, die als un-
berithrbar markiert sind, (Das Wort fafee fiit solehe Ofte entstammi
der Sprache der Waldmenschen.) Dadurch kann er sich den Zorn
der Achaz oder Waldmenschen zuziehen oder gir cinen kleinen Feld-
zug provozieren, wenn der aufgebrachte Stamm nicht zwischen dem
Frevler und den unbeteilipten menschlichen Darthewohnern in der
Nithe unterscheiden kann,

® Regeneration: Wer das schwiile Klima niche gewihian ist (und das
sind bis aul die Waldmenschen und Achaz alle spielbaren Rassen),
rogeneriert pro Ruhephase zwer Punkte weniger Lell Aul® und Asl}
da auch nachty weder dic Temperaren signifikant absinken noch
die Laurstirke der Umgebung abnimmt {das ‘Surren unid Schreien’
welches manch verstorter Sumplreisender noch vorallem anderen be-

schreib),

)



Die GescHicHTE DER TuLamipen

Unbo DER ECHSEN

Die Historie des Landes der Echsen und Novadis reicht bis in eine
Zet zurtick, in der die Echsen allein den Kontinent beherrsehien.
Vieles ist nur noch rudimentiir bekannt und durch die langen Jahire
miindlicher Uberlieferung mehe oder weniger entstellt. Zudem st
die Geschichtsschreibung fir emen heutigen novadischen Gelehrren
nicht von der Religion zu trennen, weshalb Berichte aus alter Zeir seir
mehr als zwethundertfiinfzig Jahren bebutsam an die Glaubenslehre
apgepasst werden, Da schon seit jeher tefe Feindschalt zwischen Tu-
lamiden und Echsen herrschr, ist ithrer beider Geschichite — zumindest
in den letzten 3.000 Jahren — unurennbar miteinander verbunden:

Zur Beachtung: Die hier prissentierte Historie ist in dieser Dichte und

mit diesen Zusammenhingen keinem aventurischen Gelehrren be-
kannt, depn Wiistensand, Echsenstimpfe oder der Stern von Sefen ha-
ben unzihlige Relikee der Vergangeaheit verschlungen und geben sie
nur langsam preis. Einzelne Historiker kiinnen in bestimmien Berei-
chen {wie zum Beispiel der Geschichie des Diamantenen Sultanats
oder den Ereignissen des Khom-Kricges) durchaus Fachleute sein —
nur sind sie dann meist nicht tber die Vergangenhait der Eichsen oder
Religionsgeschichte der Novadis informiert. Behandeln Sic als Spicl-
leiter dieses Kapitel daher am hesten als Meisterinformationen und
geben Sie den Spaelern nur die Stiicke preis, die sie von ihrem Tinter-
grund oder thren Erlebnissen her wissen kinnen.

Der GottpracHE Pyrpacor (Bis 2100 v.BF)

Als die Giter und Giganten nach Alveran gingen, bestimmten sie der
Legende nach sechs der Grollen Drachen, sie zu begleiten und fir
den Schuz der Tlimmelsfeste zu sorgen. Sechs anderen aber war es
befohlen, aul Dere zu verweilen und das Gleichgewicht der Dirtten
Sphiire htiten, Unter diesen befund sich der Goldene Drache Pyrducor,
den man in dicsen mythischen Zeiten zum Wiichter des Gleichge-
wichts der Elemente bestimmt hatte, Ein alter Zwist zwischen Riesen
und Drachen — sowie den beiden um einen Platz in Alveran streiten-
den Kontrahenten Pyrdacor und Famerlor — fiihrte zum Epsten Dig-
chenkpieg, aus dem Famerlor als Sieger hervorging.

Vicle Jahrzehntausende spiter, in den Urzeiten des Zehnten Zeit-
alters, herrschten iiber Dere die Echsenrassen der Achaz, Marus.,
Leviatanim, Ssekhrsechimg, Shinthr und JThrarhea, In Aventurien do-
minierten sic vor allem den Silden des Kontinents. Thre Gesellschaft
hatte sich in Kasten gewennt, deren Anhiinger durch echsenpriester-
liche Rituale erschaffen und erhalien worden waren. Als kleine, aber
herrschende Rasse der Priester und Zauberer fungierien die kobra-
kiphgen Shinthr, dic 2u threm Sonnengott Pprsss, aber auch zu an-
deren Géreern (den H'Ranga) beteten. Thnen unterstanden mit den
hentigen Murys die Kaste der Kneger, Ritter und Befehilshaber, Der
Groliteil des Echsenvolkes aber hildete als Fischern, Tierziichter, Bau-
er und Handwerker die eigentlichen Achaz’, die der heutigen Rasse
glichen,

Pyrdacor aber wollte sich mit dem ihm zugewiesenen Schicksal nicht
abfnden — und so begann er die Macht, dic thm anvertraut war, zu
misshrauchen: In der Absicht, die Fehsenrassen welter 2u fardern
und spirer die Herrschalt dber sie an sich zu reilien, 6ifnete er vor
36.000 Jahren mit dem Sefrldéssel des Humus cinen magischen Kanal
von der Zutadelle des Humuselements in die Stidhilfie Aventuriens.
Die elementaren Energien lidben die sagenumyobenen Dschungel
des Echsenreichs von Zze Tha wuchern, deren Reste noch heute in
den Regenwaldern von Maraskan, Meridiana und aufl den Waldinseln
existieren. Um das Angesicht Deres weiter zu verindern, oplerte oder
verlor er jedoch den Sehliissel des Eises in ¢inem epochalen Riwal im
Herzen Aventuriens. Die entfesselten Energien liclen den Stiden un-
gehemmier denn je wucherm, warfen den Norden aber in eine tadli-
che Eiszeir. Dieses und andere, damitverbundene Ereigmisse fihrien
zur Entstehung des orkischen Mondkalenders.

Die Achaz aber litten cher unter Pyrdacor, als dass er ihnen half: Als
die Shinthr, Marus und Achaz wenig Neigung zeigten, Pyrdacor als
ihren Gou zu verchren, begann er, die ftthrenden Kasten zu bedro-
hen. Um 9000 v.BF gelang es thm und seinen Vasallen (verschiedenen
Drachen, den zauberpriesterlichen Ssekhrsechim und den kimpferi-
schen Leviatanim von Pyrdacors Heimatinsel im Siiden) schliellich,

den michugen Kult des echsischen Sonnen- und Herrschergottes nie-
derzuringen und die Rasse der echsischen Shinthr f(ast giinzlich aus-
zurotten. Aber erst nach einem fast tausendjihrigen Krieg nahm um
8000 v.BF die Herrschaft des Alten Drachen und seiner Verbtindeten
thren Anfang, Die Strukeur des Volkes in viele Kasten blich bestehen,
doch die Shinthr wurden durch die Sseklwsechim und die kimpfen-
den Marus durch die Leviatanim ersevzr, die die nun unterworfenen
Achaz beherrschien.

Wiihrend dieser Zeit mussten sich die Echsen auch mir dem Volk
der Sumurrer, auscinandersetzen, cinem der ersten aufstrebenden
Menschenvilker. Diese waren vom Gebiet des heutigen Galls von
Perricum und des heutigen Araniens in mehreren Versuchen tiber
Aventurien hinaus nach Stiden und Westen vorgestolien und hatten
dabei — wohl infolge von Versuchen, ins Gleichgewichr der Elemente
cinzugreifen — schilieBlich die Neugier und dunn den Zora des Alien
Drachen Pyrdacor geweckt. Folgt man den iltesten Miirchen and Le-
genden, wurden sie — wie so viele andere Vilker und Rassen — von den
in Sumptstadien lebenden Echsen zu blutiger Fron gezwungen.
Diach das eroberte Zeitalter neigte sich lewtlich unweigerlich dem
Ende zu —und Pyrdacors Herrschaft zigerte dieses lediglich heraus.
Auch wenn die Echsen noch um 7000 vBF ihre Heilige Schrift, das
H'Chuchas entwickelten (aus dem spiiter auch die Yok Hualay-Gly-
phen hervorgingen), verbretteten sich in der Morgendimmerung des
Elften Zeitaliers andernorts Elfen und Zwerge — zumindest erstere
waren etwa 3,000 [ahre zuvor womdglich durch Pyrdacors eigene Ma-
nipulationen der Elemente “aus dem Licht” getreren.

KampPF GEGENn PYRDACOR_
(7500 -2100 v.BF)

Schon bald geriet das Echsenreich Pyrdacors mit den neuen Rassen
in Kontlike: Kricge brachien aus, hlutige Sehlachten wurden zwischen
Elfen, Echsen und Zwergen geschlagen. Inshesondere die Zywerge
wollten sich micht seiner Herrschaft beugen, und so kam es um 7200
vBF zur Schlacht des Himmelsfewers, dem ersten Krieg der Echsen ge-
pen die Zwerge, Den zwergischen Mythen zufolge wurden im Verlaufl
dieses Krieges alle Zwergenbingen bis auf Xorlosch zerstirt, Auch
wenn bel der Schlacht um Xorlosch der Marschall der Angreifer, der
Kaiserdrache Ancarion der Rote (angeblich ein Sohn Pyrdacors) durch
Organa Thchter des (rdamon zu Fall gebracht wurde, erstreckie siels
der Krieg gegen die Zwerge dennoch iiher die kommenden drei Jahr-
tausende,

Doth es gab auch Widerstand (n den eigenen Rethen: So schlossen
sich in diesen Zerten aufstindische Drachen und hohe Diener unter
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der drachischen Ridelsfiiheerin Corfanaé; einer Generalin Pyrdacors,
zusammen, um den Drachenkaiser vom Thron zu stitrzen, Doch Pye-
dacor selbst kam den Verdirern aul die Schliche, und nachdem er Cor-
fanads Korper zerferzt hatre, verfluchie er auch ihren Karlunkelstein
auf Tahrausende.

Um 4500 wBF beherrgehten die Echsen Pyrdacors immer noch gro-
Be Teile des aventurischen Stidens und das heunige Lichliche Feld.
Sie unterdriickten die ersten Waldmenschen und dJie Vorginger der
Kemi, doch laut urtulamidischen Mirchen kam es 2u ersten Aul
stinden der Menschen. Zu dieser Zeir erbauten dic Hochelfen ihre
Stadt Tie'Shianna nérdlich von Zze Tah im “Garten Pyrdacors’ —
der heungen Wiiste Kham. Schnell blahie dor cin Kult um den
Divachen aul, den die Hochellen schhiefilich als Gort zu verehrén be-
gﬂ nnen.

Wiihrend die Hochelten, die der Goldene Dirache als Bewahrer der
Flomentaren Schlitssel erwithlt hatie, Pyrdacor als Gort der Elemente
huldigren, stellien sich die Zwerge weiterhin eneschieden gegen die
vom Goldenen Drachen gefithrien Echsen. Doch dann sandie Pyrida-
cor thnen um 4500 wBF Elementarwesen des Erzes entgegen: Mord-
werkzenge aus Fels, Eisen und Gold rraten aus dem nackeen Fels und
frelen mit blzenden Klingen tiber die Zwerge her, die in den folgen-
den Tahrzehnten der kampletten Vernichtung nahe kamen.

Erat, als es dem zwergischen Geoden Brendan (auch: Brandan) eowa
4200 v.BF mitwls Zauberer gelungen war, den Sehliicels des Erzec aus
Tie'Shiunna zu rauben und einen Pake mic dem Elementarherm des
Frzes einzugehen, konnten die fatalen Angriffe beender werden. Kurz
darauf wurde unter der Leitung Brendans ein Fricden mitden Echsen
Pyrdacors geschlossen, indem Yaquin, Raschrulswall und Darpat als
Nordgrenze des Echsenreiches [estgelogt wurden. Brendan liel Py
dacor und die Zwerge schwéren, bis zu seinet Riiekkehr Frieden zu
halien — um sich daraufhin in die Fluten des Yaquir zu stitrzen und so
den Frieden ewig withren zu lassen. Tarsdchlich aber begab er sich zur
Zitadelle des Erzes, um dort den Elementarschliisse
bewachen.

aufewige Zeit zu

Um die Hochelfen besser beeinflussen zu kiinnen, schuf Pyrdacor um
4100 v.BF 1mut Hilte der Elfenkonigin Orma im michtigsten der Drei-
sehn Kessel der Urkrifte die Dunkelelfe Pardona (urspriinglich Pyr-
dona, spiter im Isdira Bhardona, die ‘Begehrenauslisserin®). Pardona

Mytaen avs CisK HR

Alre Miirchen berichten von cinem Waldmenschenaufstand im
Gebiet der heutigen Echsensiimple, bei dem die Echsen wih-
rend der ersten Hochphase des Reiches Cisk’Hr um 3000 wBF
ein magisches Salamander-Anefuke einsetzten, dus unter den re-
bellierenden Menschenskluven geistige Verwirrung ausloste, Ne-
ben Waldmenschen der heute unbekannten Moroni und Mahawi
gehitrten zu ded Sklaven auch Urtulamiden des elust imfichii-
gen Stammes der Ban Hanovad, die aus einer verwiisteten Berg-
regton namens ‘Chom' stammten und den allméchtigen Rahul
anbeteten, Ebenso wie die Ban Gafada aus der gleichen Region
waren sie bei einem grobien, verlustreichen Aufbtand gegen dic
Cisl’Hr am Rande des "Chom’ in Gelangenschalt geraten,

Bis heute gibr es immer wieder Verwegene, die die verfallenen
Grabpyramiden des uralien Fehsenvolkes von Cisk'Hr in den
Echsensiimpfen aufsuchen und sich den Fund legendiirer Arte-
fikte versprechen, doch nur wenigen ist dies je gelungen,

([Mas alte Abenteuer Die Stadt des toten Herrschers hat sich mit
der Vergangenheir der Echsen von Cisk’Hr auseinandergesetzt.)

begann, den Kult des Alten Drachen in seinem Aulirag 20 verbreiten
und den Bau von sechs Hotchelfen-Seidten voranzugreiben, die die
verlorenen Sechs Sehlisssel der Elemente zuriickgewinnen and die bis-
herigen bewahren sollten: Vor allem aberwar Pardonadazu geschaften
worden, die Macht tiber das einst verlorene Eis zuriickzugewinnen.
Dach Pyrdacors Ehrgeiz und die Macht des Namenlosen, dic von
Pardona Besitz ergriffien hatte, tricben die Hochelfen schlielilich in
den Wahin des badoe.

Viele Jahrhunderte hielt der Frieden zwischen Echsen und Zwergen,
doch dann machte sich der Zwergenprinz Calaman Sofin des Crrthag
auf die wagemutige Stiche nach der Krone des Stammyvaters Orda-
mon im Drachenhort Pyrdacors. Aol seiner Reise tral er im
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VERMUTLICH WEITERE ECHSENREICHE

Jahir 3080 v.BF im Raschtulswall auf Menschen, die am Berg
Dyer Tulam |ebten und eine raubtierhafte Gottheit namens Fe-
qz verchrien. Diese Vorfahren der heuuge Tulamiden waren
Nomaden, die — stindig im Kamptund auf der Fluchr vor den
Echsen Pyrdacors — stets thr gesamtes Hab und Gut bei sich
fithrten, 3075 vBF gelang es Calaman und seinem menschli-
chen Freund Assaf thn Kasom dann tatsiachlich, die legendiire
Krone nus dem Hort des Goldenen Drachen zu stehlen. Daoch
damit war der einst-aut ewig geschlossene Frieden zwischen
Zwergen und Echsen gebrochen.

Schliclilich wandten sich die Gatter selbst gegen den Goldenen
Divachen, um dessen Handeln, das die Weltordnung bedrohte,
zu beenden. Uniter der Fithrung des Flohen Dirachen Famerlor
brach um 2260 v.BF (mur Scharmiitzeln ab ecwa 2300 wBF) der
Zweite Drachenkrieg iiber Aventurien herein und verwilstete in
den lolgenden Jahrhunderten den Kontinent. Seine Heere ver-
stirkte Pyrdacor um Stretter von jenseits des Kantinents — und
st marschierten zu jener Zeit selbist Riesen, um thin zu dienen.
Dennoch war der Gotdrache seinen Gegriern untetlegen, und
er ricl nun selbst den Namenlosen zur Fhilte, dessen Gesandie
die Armeen Famerlors zundchst besiegen konnten. Das Biind-
niy aber glich einem niederhollischen Pake, da der verstoliene
Gott ohne Namen auch unter den Verbiindeten und Dienern
Pyrdacors Zwist und Zwietracht schiirte, So geschah es, dass
erwa 2200 vBF die Heere des Namenlosen ~ Echsen ebenso
wie Oger und Trolle, aber auch fehlgeleitete Menschen, Zwer-
ge und Wesen, fiir dic es heute keine Namen mehr gibt — die
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Elfenstadt Tie’Shianna zerstorten. Der Exodus der Hochelfen war die

Folge, und viele, die cinst Pyrdacor angebetet hatten, fAiichteten auf
B y g

die mythischen Inseln im Nebel.

Der Dirachenkrieg sollte noch weitere einhundert Jahre andauern,
Chaos und Vernichtung suchten ganz Siid-Aventurien heim; Die
Schummenden Gérten van Yash huatay wurden von Orkanen fortge-
rissen, im Stidmecr versank die Insel ATall, und auf den Zyklopen-
inseln brachen Vulkane aus, als die Echsen den eindugigen Riesen
Wiffen gegen thre Feinde abringen wollten, Ekt'Arba, die schweben-
de Steinfestung Zze-Thas, zerschellte an den Erernen. die “Hohen
Schiffe' (ein Geschenk der Elfen aus der Luftstadt Vayawinda an ihre
Artgenossen in Tie'Shianna) wurden vom Winde verweht, “Tausend
heulende Geister und Diimonen” withlten sich in den Grund Mha-
nadistans, und aus der Gor krochen anderssphiirige Kreaturen. Viel
Wissen ging in jenen Tagen verloren, und von einigen Stitten wnd
Wesen blichen selbst bei den Fehsenrassen nut noch Legenden, wie
die um Roq'Qims, den Geist ciner Achaz-Kénigin, und HI'Arel, ci-
nen elfischen Geist, der heute noch rachstichtig die Echsen heimsu-
chen soll.

Erst um 2100 vBF endete der epochale Kampl mit dem Sieg der
Gatter tiber Pyrdacor. Unter der geballten Macht der streitenden Al-
veraniare verging das Echsenreich von Zze'Tha zu grobien Teilen
in Entriickung, und an seiner Stelle blicben die Wiiste Khém und
der Wal-cl-Khoémichra zuriick. Im Siiden hatten nur wenige gegen
Pyrdacor gesonnene Achaz die Katastrophe fiberlebt und sich in die
Stimpfle von Selem zuriickgezogen, wo sie noch einmal das Reich
Cisk'Hr errichteten und zu ciner kurzen zweiten Bliite fithren konn-
Len.

Der DRACHENKRIEG im GULDEOLAND

Die magischen Auswirkungen des Zweiten Drachenkricgs wi-
ren selbst bis ins Giildenland zu spiiren, wo sie chenfalls grolle
Umstiirze bewirkten. Zwischen 2289 und 2231 v.BF (1458 bis
1516 Tmperialer Zeitrechnung) lag dort eine Zeit katastropha-
ler Umbriiche, die im Imperium von Myranor als Diachenzeit
bekannt ist und in der die zaubermichtigen dreidugigen ‘Alten’
—angeblich das michugste Volk magisch begabiter Wesen, day
s je auf Dere gegeben har - fast ginzlich ausstarben.

Das vnterGecancen Lano Djar'Tlop
Mythen und Mirchen der Tulamiden erwithnen das einst bli-
hende Land Djar'Nod, das eines der Herzstiicke des Echsen-
reiches Zze Tha gewesen sein soll. Von so grobiem Reichtum
war Djar Nod gesegner, dass es gar noch den groben Drachen-
krieg iiberstanden hawe. Doch kurze Zeit spiiter, so wird aul
Tomaleln berichter, brach ine “schlimme Nacht heréin, als
sich die dunkle Kilte Thu'Balshikain iiber das Land legle™ —
und am niichsten Morgen wehte “iiber Hunderte Reichrmeilen
nur noch Wiiste, wo einst Diar'Nod gewesen™.

Die ersten TuLamipen (2100-1700 v.BF)

Im Raschtulswall haten sich die Feqz anbetenden Menschensippen
in den letzten Jahrhunderten des untergehenden Echsenreiches be-
deutsam weiterentwickelt, Wahrscheinlich durch cinen

ange nach
Calaman aufgekommenen Kulturaustausch mit den Zwergen harten
diese Ur-Tulamiden die Kunst des Abbaus und der Verhiitung von
Kuplererz und des Schmiedens erlernt, aber auch wichtige Anstofie
in Form von Bau- und Rechenkunst, der Toplerscheibe und den
Grundlagen des Juwelicrhandwerks erhalten. Auch das Druidentum
in seiner heatigen Form gehn aufl frithere Konukte wlamidischer
Stammeszavberer mit den zwergischen Geaden zuriick, Im Gegen-
zug fibernahmen die Zwerge von den Ur-Tulamiden wichtige Ge-
heimnisse des oberirdischen Lebens, darunter die Bedeutung der
[ahreszeiten, die Viehzucht und die Webkunst. Maglicherweise hat
un Raschtulswall sogar bereits eine der ersten menschlichen Hoch-
kuluren gebliiht, die jedoch den Wirren des letzten Drachenkrieges
zum Opter getallen sein muss.

Danach aber war Rir die Gebirgsnomaden vam Dijer Tulam der Weg
frei in die siidlichen Tiler: Withrend die Machtkimpfe der letzten Lie-
viatanim tobten, begannen viele Sippen ab etwa 2060 wBF erstmals
in Mhanadistan zu siedeln und sich von ihren Verwandten im Ge-
hirge zu trennen. Mir thren Bronzewatfen und dem nitigen Mut wa-
ren sie in der Lage, sich der Feinde — ob nun wilde Tiere oder die
letzten Echsenmenschen — zu erwehren. Im [ahr 2049 wBF griinde-
ten sie schliefilich mit Fasar die erste heute noch bekannte Stadr der
Menschen in Aventurien.

SchlicBlich gelang es dem mythischen Krieger Rashal, die zundichst
untercinander zerstrittenen tulamidischen Sippen zu einen und
schlieBlich zum ‘Scheik-al-Scheik’ (dem Scheich aller Scheiche) ge-
kiirt zu werden., Unter Raschiul al-Sheiks Fithrung schlugen die Ur-
Tulamiden um 2000 v.BF erstmals cin Heer aus Marus und Achaz
in einer offenen Schlacht am Mhanadi, Wihrend Rashtuls angeblich
230-ydhriger Regierungszeit drangen die tulamidischen Stamme mehr
und mehr ins untere Mhanadital vor, griindeten nach Legenden im
Jahr 1991 vBF die Stadt Rashdul (angeblich durch Rasheul persin-

lich) und schlossen schlichlich nach langen Kimpfen cinen Frie-
densvertrag mut den letzen Echsen von Yash'hualay (dem heut igen
Khunchom) an der Miindung des Mhanadi,

Nach Rashtuls Tod im Jahr 1779 w.BF wurde scin Sohn Basorabun ibn
Rasheal never Scheik-al-Scheik des sich immer mehr ausweitenden
Tulamidenlandes. Bastrabun lebte und herrschie in der Stadt Mher-
wed am Tor zur Khdm. Wo sich einst blithende Garten und dampfin-
de Simpte ausgebreitet hatten, herrschie nun Trockenhieit: Die Wiiste
weitete sich aus, und statt eines grolien Meeresausliufers fand sich
nur noch ein Salzsee.

Bastrabuns Regicrungszeit war geprigr von dem stetigen Zuriick-
dringen der letzten Marus, Leviatanim und Achaz, die in dicser Zeit
vor allem aus dem Siiden noch einmal versticke in die Tulamiden-
lande einficlen. Angeblich wurden die Echsen im Gehetmen von ei-
ner unheilvollen Schlange angefithre, die bei den Tulamiden unter
dem Namen FEnsharzaggess bekannt war. Der zauberkriltige Bastra-
bun kimpfre mit harter Hand gegen die echsischen Feinde und fand
- so heilit es — auch Unterstiitzung in einem echsischen Berater, der
ihm im Kampf gegen Ensharzaggesi 2ur Seite stand, T Jahr 1762
v.BF begann Bastrabun an den siidlichen (und spiter auch dstlichen)
Grenzen mit der Errichtung cines machtvollen Bannzaubers in Form
ciner magisch verzierten Mauer, deren rituelle und physische Vollen-
dung viele Jahre beanspruchte.

Nach der Bezwingung Ensharzaggesis vertrich Bastrabun die tiherle-
benden Echsen: im Westen bis zum Loch Harodrdl und im Siiden
bis nach H'Rabaal und in die Stimpfe des Mysob. Unter seinem Be-
tehl wurde auch den letzten Echsenwesen von Mhanadi, Ongab und
Thalusim die menschenleere Tnsel im Osten als geschiitzte Siedlung
zugewiesen und das Gebor erlassen, dass kiinftig kein Tulamide die
Insel mehr betreten diirfe — ja, es heifit, dass er die Schififahrt ue-
sprilnglich ganz verhoten habe. So zogen die Achaz, Krakonier und
Marus Yash'hualays tiber das Meer zu ihrer neuen Heimat, die den
Namen Marrestan (das heutige Maraskan) erhielt,

Auf den Trivmmetn des verlassenen Yash'hualay aber begritndete Bas-
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trabun. der von den Talamiden nun mit dem Titel ‘Sultan” geehrnt
waorden war, 1757 vBF dic Stadt Khunchom als neue Residenz. Im
Jahi 1753 vBF vollendete der grolie Zauberherrscher endlich sein ma-

Die ScHLANGE ENSHARZAGGESI

Schon zu Zeiten Bastrabuns war diese Kreatur fiir die Tulami-
den ein dunkles Geheimnis, Tatsiichlich handelte es sich um ¢i-
nen abrriinnigen Ssekhrsechu mit Namen N'ehe Ssa'Khy Siech,
der sich schon zu Lebzeiten Pyrdacors von der Verehrung des
Goldenen Drachen abgewandr und seine Macht angeblich von
anderen, fremdartigen Michten gewonnen hatte. Noch vor dem
Sturz Pyrdacors war es N'shr Ssa'Khr Ssech von eigener Hand
gelungen, eine thm fast ebenbirtige weibliche Sseklhirsechu zu
erschaflen, die ihm als Assisentin und Schiilerin diente. Nach
Pyrdacors Verschwinden und der Globulisierung von Zze Tha
versuchte N'shr Ssa’Khr Ssech, von seinem Unterschlupf siid-
westlich der Gorischen Wilste aus, das fehlende Machtvolumen
2 fillen. Mit dem Versprechen. den Echsen eine michtige Waf-
fe im Kampl gegen die Rivalen, vor allem aber gegen die aufstre-
benden Menschien aus dem Raschrolswall zu verschalfen, konnte
er noch einmal grofic echsische Heerscharen versammeln: N'shr
Ssa'Khr Ssech trat nie offen in Erscheinung, blieh stets Gertichr
und Legende. Auch scin Ende liegt im Dunkeln: Man kann ver-
muten, dass erin einer der lerzten Schlachten gegen Bastrabun
fiel —aber vicles spricht dafiie, dass der falschen Schlange vor der
letzten Niederlage die Flucht gelang. Seine Schiilerin iberlebre
den Krleg und Hoh auf die Insel Marustan,

gisches Bollwerk gegen die Fchsen, das seitdem den Namen Bastra-
biens Bann trigt. Entlang der Echsenstimpfe bei Selem und dartiber
hinuus hatte er eine ‘magische Linie’ gezogen, die selbst an der Ost-
kiiste dafiir sorgen sollte, dass kein Echsenwesen die Insel Marustan
je mchr verlich, Die uralten Grenzsteine, die die Echsenstimpfe und
Marustran abtrennten, tragen bis heute Bastrabuns Namen in kaum
nach lesharen Bildzeichen.

In Khunchom herrschte Bastrabun noch lange und weise, und als er
im Jahr 1737 v.BF starb, erstreckre sich das Reich der Tulamiden vom
duliersten Stden bis zum heatigen Anchopal im Noerden. Zahlreiche
Familien verhellen thre Heimar Mhanadistin und besiedelven das zu-
vor unterworfene Land. Auch Elem (das spiitere Selem) wurde um
1700 v.BF von Siedlern des Khunchomer Sultanats — weilweise anl den
Resten alter echsicher Besiedlung — errichiet

Die Grinmpunc AKRABAALS

Die nach den verlorenen Schlachten gegen Raschtul al-Sheik
und Bastrabun auf die Insel Marustan (Maraskan) verbannten
Echsen {(vor allem Achaz und Marus) fanden in den wdlichen
Dischungeln der Insel eine auch fir sie zundchst nur schwer zo
besiedelnde Heimat. Doch viel eher als Menschen es je vermochr
hitten, hatten sie sich den Gefahren und Unbilden angepasst.
Bereit im Jahr 1752 vBF wurde schlieflich die geheimnisvolle
Echsenstadt Akrabaal gegriinder, deren genaue Lage bis heute
nicht bekannt ist, Es gibt Vermurangen, dass sie in cinem abge-
legenen Tal der Maraskan: Rewe liegt, doch noch kein menschli-
ches Auge soll ihr Inneres erblicke haben.

Unter pen Svurtanen (1700-17 v.BF)

Die Nachlshren Bastrabuns herrschien als Sultane von Khunchom,
spiiter als ‘Diamantene Sultane” iiber die Tulamidenlande, Sulman al-
Nassori nahm 1324 «BF den Titel Diamantener Sultan an, benannt
nach emnem nesenhaften Juwel, dias noch von Bastrabuns Kriegszii-
gen stammite und nin zum Svmbol des unzerstérbaren Reiches ge-
worden war. Mit Ausnahme der wilderen und urtiimlicheren Stimme
des Raschrulswalls war das Volk der Tulamiden den Diamantenen
Sultanen trew ergebien und verehrte sic diber die néichsten Jahrhunder-
te hinweg, (Thre Geschichte wird in der Spiclhille Das Land der Ers-
ten Sonne ausfithelicher erziihlt,)

Ftwa 1200 wBF ging das letzie grolien Konigrewch der Fichsen
Krup'Hruz in den Echsenstimpfen in einem Biirgerkrieg unter.

Der Untercanc pes Reicies Cisk'Hr

Der Grund ftir den Untergang des Echsenreiches Cisk'Hr in
den Siimpfen von Selem ist bis heute ungeklirm. Am stiirksten
lisst sich vermuten, dass die stindigen Auscinandersctzungen
mit den Tulamiden die Echsen bis etwa 1500 vBF so zermiirbt
hatten, dass das Reich sehlieBlich in Revolien, Anarchic oder
Huonger kolabierte. Allerdings wurden die Echsen von Cisk'Hr
nicht vollkommen ausgeltschr, so dass sich bis heute manche
ihrer Geheimnisse bei thren Nachfahren erhalten haben mé-
gen.

Die Sagen berichten aber auch von einem Wandel der Sitten: Gale
das Echsische einst als feindlich, deutote man es nun als Inbegnff der
Macht. Die Sultane in Khunchom folgren den Herren Yash'hualays
in vielen Dingen, und es wurde Made, allerlei Briiuche der Fehsen
zu iibernchmen. Der Unmut und auch die Angst in der Bevitlkerung
wurden zunchmend griller, und schlielilich war es der Krieger
Mahwad al-Rasul aus Mherwed, der 1010 v.BF oftensiv die Aufgabe
des Diamantenkulies forderte, Fir sammelte eine grolie Streitmacht
zusammen, der sich auch viele wilde Stimme der Khom-Wiiste an-
schlossen. Diese hatten diber Jahrhunderte hinweg hart gegen die Le-
viatanim gekimpft und saben in den echsischen Gebrauchen am Hol
der Sultane in Khunchom die Riickkehr ihrer alien Feinde.

Muhwad und seine Anhiinger brachten das Sultanat in ernste Gefahr
und erschiitterten neun Jahre lang das Reich. Allein ein knapper Sieg
in der letzten und entscheidenden Sehlache vor Rashdul 1 Jahie 1002
uBF rettere die bestehende Staarsform. Die fiberlebenden Gefolgs-
leute Mahwads wurden darauthin in dic Khém-Wiiste verbannt, wo
sic bei den Nomadenstimmen frenndliche Aufnahme fanden. Der
schwer verwundete Mahwad selbst sber starh wenig spiter in einer
kleinen Oasenstadt an seinen zahlreichen Verletzungen.

Nach Maheoads Krieg musste das Dinmantene Sultanat zungichst au-
Fier cinigen Goblins am Yaquir keine weiteren Feinde fiirchten, Frst
das Herannahen der Giildenlinder setzte dieser friedlichen Zeit ein
Ende: Die Heere Bosparans brachten dem Sultanat 881 v.BF hei Pu-
nin und 872 wBF am Darpathogen zwei folgenreiche Niederlagen bei.
Als der bosparanische Kaiser Semeb-Floras den Titel "Fiirst der Tula-
miden” annahm, war das mlamidische Volk ersehiittert. Erst in der le-
gendiren, heute aber in Vergessenheit geratenen Sehlache bei Anchopal
im lahr 866 wBF gelang den Tulamiden noch einmal ein bedeutender
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BANNZONEN DER ECHSEN

gelang dem Emirat zudem wieder die Etablicrung

cinerweiteren grolen Stadt im Sitden. Binnen we-
niger Jahre kam es dort 2o Zusammenstélien mit
den Horden der Wadu, cines finstere Riten prak-
nzerenden Waldmenschenvolkes, das 336 wBE in
einer grofien Schlacht erstmals zuriickgeschlagen
werden konnte,

Withrenddessen harte der mchrere Jahrzehnte
danernde Exodus der nach Norden geflohenen
Tulamiden des Shadifs diese nach Ober-Yaquuri-
en gebracht, wo sie unter der Fithrung des weisen
Sarhids ibn Nebahath 331 vBF den Yaquir erreicht
hatten. Hier riefen sie das Emirar Al'Mada (das
spitere Almada) aus, und Sarhidis Sohn Adam

witrde ihr erster Emir.

Das GroBsvrLtanat ELEm
(267-106 v.BF)

Schon lange hatten sich derweil die Elemiten
vom lTulamiden-Grobireich sowohl wirtschafilich
als auch militiirisch unabhiingig gemacht. Eben-
50 waren sie zu einer grolien Seemacht aulige-
sticgen. Zunchmend stiltzten sic ilire Macht auf
cchsische Saldner aus dem legendiren Unterwas-
serreich Wakpad, irgendwo im westlichen Perlen-
meer. Der Eroberungszug in den aventurischen
Siiden ging stetig voran, und etwa 250 wBF stan-
den Krakonier, Ziliten und andere amphibisehe

Wesen bereirs vor dem ehemaligen Emirar Mir-
ham, in dem sich inzwischen die Wadu niederge-
lassen hatren,

Nach dem vernichtenden Sieg iiber die Haupi-

Sieg gegen die immer wieder vorstallenden Bosparaner, die bis Perri-
cum zuriickgeworfen werden konnren.

Dass das Reich nichr nach und nach ganz an die Bosparaner fiel, ist
vor allem dem Umstand zu verdanken, dass deren Kaiser Fran-Horas
der Blutige nach der Ersten Dimonenschlacht gegen die aulbegeh-
renden Rebellen der Stadr Gareth im Jahr 568 wBF sein Reich in die
Dunklen Zeiten gestolien haue, die ganze 400 Jahre (564-162 vBF)
andauern sollien. Zwar verschwand der Druck auf das Tulamiden-
reich fast komplett, doch konnte kaum mehr als eine provisorische
innere Stabilicit erreicht werden. Als der greise Diamantane Sulvan
Sheranbil V415 wBF diberraschend verstarh, kam es zu politischen
Witren und inneren Machtkiimpfen, die schliefilich zu einem iiber
einhundert Jahre anhalenden Thronfolgeknieg fihren.

Wiihrend des blutigen Interregnums in Khunchom gewann das siid-
liche Emirat Elem grofie machtpolitische Bedeutung. 405 wBF ver-
trichien dessen Maru-Sildner — begleitet von drei Leviatanim — die
Bewohner des zwischen Echsensiimpfen und der Khém gelegenen
Shadit. Mit der Griindung Hor-Elems (tulamidisch: Grol-Flem, das
spitere Hat-Alem) am Tirob im Jahr 341 wBF durch Prinz Cbhraban

Die EnTsTEMUNG DER SHADIFS
Mit dem ersten Krieg gegen die Bosparaner gelangten um 850
wBF ins Diamantene Sultanat zunchmend erbeutete ader ge-
kaufte Plerde der Guldenlinder, die mit der Zeit mit den ein-
heimischen aventurischen Ponys gekreuzt wurden und bald die
Rasse der Shadifs, der wilden und keaftvollen tulamidischen
Pflerde, heraushildeten,

macht der Wadu und der Zerschlagung ihres
Reiches war Elem unbestritene Vormacht im aventurischen Siden,
Gestiitzt aul die Provinzen von Elem, Mirham (inklusive der Sradr
Al'Anfa) und Thalusa konnten die Grolisultane sogar bis an das Meer
der Sichen Winde vordringen. Dort vernichtete Grolisultan Ghulshes
von Elen etwa 200 vBF in der Drewilkerschlache die bosparanischen
Entsatzteuppen und eroberte anschlicfend das bis dato fakuisch un-
abhiingige Belenas (dann umbenannt in Meéngbilla). Mit dem Tode
des Diamarntenen Sultans Kadkarid thn Yadai im Jahie 190 wBF und ei-
ner erneut folgenden, mehr als 70 Jahre umfassenden Interregnums-
Phase in Khunchom war der Aufsticg das Elemetischen Grolieeichs
nicht mehr aufzuhalien, Ab 180 vBF umfasste es auch Sylla und die
vorderen Waldinseln - das letzte Erhlithen altulamidischer Macht,
In der Hauprstade Elem herrschten indessen Zustinde, deren Grau-
sumbeir, Ketzerel und Verschwendung sprichwirtlich geworden st
Verschiedene — auch echsische — Goter, Gatzen und gar jenseitige
Wesenheiten wurden angebetet. Im Jahr 106 vwBF setzten die Gétrer
Alverans selbst dem Treiben cin Ende, so heilit es, als ein glithender
Himmelsstern m die Bucht von Selem stiirzte, Durch die entstehen-
de Flutwelle brach erwa 40 Meilen westlich von Elem eine natiiliche
Landbriicke, und das Meer drang in eine Niederung ein, wo heure
die Buchtvon Port Corrad liegt. Dic Hauptstadt Elem versank zu gro-
lien Teilen in den Fluten, viele Paliiste, Tempel und Vorstidte wurden
iiberschwemmt, und die einstige Kronungsstitte der GroB-Sultane
blich als Insel Nelkra zuriick, Die Flottenschiffe Elems und des Di-
amantenen Sultanats wurden schwer beschidigt oder gar ganz ver-
nichtet. Ebenso wurde das echsische Unterwasserreich Wahjad durch
den Stern van Selem in den Untergang gerissen. Mir diesem Ercignis
war die tulamidische Seemacht im Siiden gebrochen, die elemitische
Hochkultur zerstirt.
Der Todesstol) ercilte Elem im Jahre 89 wBF, als cine grofie bospara-
nische Flotre unter dem perséinlichen Kommando des Kaisers Silemn-
Horas die Stadt besetzte,
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Die HERRSCHAFT DER MitteLLanper (17 v.BF — 760 BF)

Silems Enkel Murak-Horas blies schlieBlich zum endgiiltigen Sturm
aul'die Reste des Diamantenen Sultanats. Die Urheimat der Tulami-
den, das hiigelige Mhanadistan mir der grofien Stadt Fasar. war bereits
in seiner Huand, als sich die Truppen des Alten Reiches im Travia 17
wBE ciner gewaltigen Ubermacht von Reuerkricgern am Gadang ge-
gentibersahen. Doch unter hohen Verlusten gelang den Bosparanern
cin — werin auch knapper — Sieg. Kaiser Murak-Horas starb allerdings
kurz daraul an den Folgen éiner Speerwunde. Nach der Einnahme
von Mherwed hatten die Kaiserlichen kaum Rashdul erreichr, als die
Reichsforte aus Thulusa in den Hafen von Khunchom eindeang. Mit
dem Freitod des lerzten Diamantenen Sultang und der kampflosen
Einnahme der Residenz endete das Reich der Tulamiden nach fast
aweitausendiihripger Existenz.,

ScHaDpDAl — DER ZOGERLICHE

Dier tulamidische Heerftihrer Sehaddur al-Schivhemn zogerte wiih-
rend der Schlacht am Gadang 17 vBF lange. denn er wollte die
bosparanischen Eindringlinge besonders hart treffen — mir dem
Frgebnis, dass dic cigenen Verluste so hoch waren wie die der
Kaiserlichen. Villig konfus befahl er den Riickzug, obwohl ein
Ausharren das Blaw vielleicht noch hiive wenden kinnen. Und
soist ‘Schaddai” unter Tulamiden und Novadis bis auf den hew-
tigen Tag cin beleidigendes Schimpfwon fiir einen Zigernden
oder Mutlosen.

Die Dynastie pER SELEmER GROBRONIGE
Mit dem Einfall der Al-Reicher in das Diamantene Sultana
hatte das GroBsultanat Selem in den Echsensiimpfen bestindig
versucht, sich von der brivckelnden Macht Khunchoms zu tren-
nen. Der Grolisultan sicherte schnell den Bosparancm seine Lo-
yalitit zo und konnte so als neu betitelter ‘Grofikonig” auf dem
abseits der grofien Po-
litik — die alten Hotzeremonien, die zum Teil immer noch alten,

Selemer Thron verwetlen. Dort wurden -

obskuren Echsenritualen folgten, weitgehend forigeserzr. Uber
die Jahrhunderte blich Sclem weitgehend eigenstindig und auf-
grund seiner ungiinstigen Lage ohne grolle Bedeurung fiir die
Herrscher in Khunchom, Gareth oder Unau.

e

Aber auch das Alte Reich der Horaskaiser hatte nicht mehr lange Be-
stand: Wenige Jahre spiiter fiel Bosparan, und der Sitz der Macht ver-
lagerte sich auyg dem Lieblichen Feld nach Gareth, Unter den Klugen
Kaisern (0 bis 335) wurden schlichlich die Stidte Thalusa, Khun-

chom und Mherwed voll in das neue Reich einbezogen und entwi-
ckelten sich zu wichtigen und wohlhabenden Handelsstiitzpunkten
zwischen Nord und Siid. Kulturell fiel die Tradition der Garether aufl
fruchtbaren Boden: Viele Kiinste und Wissenschalten wurden rasch
fibernommen, und auch der Kult der Zwilfgotter konnte sich ohine
grishiere Probleme nach und nach durchsetzen,

Im Jahr 192 erfolgte die Griindung der neureichischen Garnisons-
stadt Unau an der Stelle eines alten wulamidischen Dorfes am Siid-
rand der Khom-Wiiste, unweit des Cichanebi-Salzsees. In diese Zeit
Fillt auch die Tdtung von Malgorredta, dem Wurm von Unau.

Die Herrschaft der Priesterkaiser ein Jahrhunderr spiter unterschied
sich im sonnenreichen Siidosten Aventuriens nur wenig von der auf
demvithrigen Kontinent, Nachdens der Bote des Liches Aldee Pratofold
I m Jahir 335 die Macht im Newen Reich an sichi gerissen hatte, gab
sich dessen Handlanger und Wahrer der Ordnung Prasoslob von Se-
lem nicht mit einer Protekdon der Siidprovinzen zufrieden. Mir sei-
nen Plinen zur “Belmedung des Sonnenlandes’ wurden zahlreiche
Stratkommandos in die Khom gesthicke, um die stets aufrithrerischen
(und nun in erster Linte rondra- und phexgliubigen) Tulamiden-
stimme zu unrerwerten. Meist jedoch kehrte niemand von einem sol-
chen Vorstoll zurlick, niedergekimpft von den Unbilden der Wiiste
oder hingemetzelt von den Wisstenbewohnermn,

Der nach dem Tode Aldecs 348 inthronisicrte Nowilee lich die Pline
zur Eroberung des Tulamidenlandes graienteils Gllen und konzen-
mierte sich zuniichst auf die Sicherung der Provinzen. Doch auch
dies erwies sich zumindest unter den aufstandischen Wiistenstim-
men als mehr als schwierig. Die bis duhin grisfite Niederlage mussten
die Streiter des Praios in der Ersten Schlacht am Cichanebi-See vinste-
cken, als 398 ein Heerder Priesterkaiser von Witstenreitern vernichtet
wurde.

Doch dann bestieg im Jahre 452 Amelthona Pratadne 11, den Thron
der Pricsterkaiser in Gareth. Dicse hatte sich selbst zur Marschallin
der Sennenarmee ernannt und fithne cinen fanatischen Feldzug in
die Khom. [n mehreren blutigen Gemetzeln fanden Hunderte, viel-
leicht gar Tausende von Tulamiden den Tod. Aber die Nomaden der
Wiiste leisteten unter Kalit Khariman al-Kif dem Praros-Kulr erfolg-
reich und lang anhaltend Widerstand: 455 vernichteten sie ein pries-
terkaiserliches Heer, das von Mherwed aus in die Khém vordrang,
und titeren dabei am Cichancebi-See die Priesterkaiserin Amelthona
Praiadne I1. und die meisten ihirer Getreuen. Die Gewethten in Gareth
erklirten das Verschwanden der Priesterkaiserin mit ciner Entriickung
durch Praios selbst und rasteten die alten Brauche der Wiistenséhne
fortan nicht mehr an.

L Jahr 464 gelang s cinem Heer der zu Boron bekehrten Sens Szin-
earet, die Praios-Priester duch dus der Stadt Belenas (dem spilteren
Menghilla) zu vertrelben und dort unter Grollemir Kermal ibn Alda
das Sultanat Menghilla auszurufen. Bereirs ein Jahr spiter (465) uri-
terstellte sich Kermal freiwillig dem durch Rohal den Weisen von der
Herrschaft der Priesterkaiser befreiten Neuen Reich.

Das ErscHEinen RasturrLans (760 BF)

In den niichsten zweihundert Jahren sollien die Nachfahren des Ti-
lamidischen Grolireiches zunachst kaum noch eine Rolle in der aven-
turischen Geschichte spiclen. Grilitenteils unter Fremndherrschaft —
und am Rand der Khom-Wiiste abseits vom Welrgeschehen gelegen
— konnte von politischem Einfluss keine Rede mehr sein, Viele Tula-
miden hatten sich angepasst, die wenigen anderen zogen in kleinen
Sippen und Stdmmen durch die Wiiste und ihre Randgebicte.

Zur Regicrungszeit des Garether Kaisers Eslam 1V, etwa ein rulami-
disches Aon nach der Lebenszeit Raschiad al-Seheths, fand in der klei-
nen Ouse Keft ein Ercignis von ungeheurer Tragweite stain Am 23,
Boron 760 — so erziihlien es spiiter dic Angehirigen des Stammes der

Beni Novad — sunk eine Walke von der Form eines leuchtenden Zel-
tes zu Boden, und aus dem Zelt teat den Berichten nach eine Licht-
gestalt von unfassbarer Kraft und Schanheit, die zu den ehrfiirchtig
Lauschenden sprach,

Die Erscheinung offenbarte, dass die Beni Novad von ihrem Gott
Rastullah auserwithlt worden wiiren und sein Worr in die Welt zu 1ra-
gen hitten. Angespornt durch diese Géttererscheinung begannen die
Bemi Novad mit der Bekehrung der fibrigen Wiistensdhne mit Wort
und Sibel. Bereits am 1. Raswullahellah des gleschen Jahres schrich
der Gelchrte Halrmud Dhack'gamin sein Werk Rastudlah in Kefz. Nach
einem Jahr waren die nahen Oasen Schebah, Birscha und Al'Rifat in
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der Hand der so genannten “Novadis', im Jahr daraud drangen die
Reitertruppen Kelts bis in die Randgebicte der Wiiste vor. woraul der
Hofin Gareth —vorsichtig geworden — der Khém 763 offiziell die Un-
abhingigkeit zugestand. Die Wilstenlegion in Unau konnre jedoch

zunichst ein weiteres Vordringen der novadischen Wiistenreiter ver-
hindern.

Nur wenige Jahre spiter jedoch standen die Wiistenkricger in der
Markgrafschaft Chababicn im Westen und setzten zum Sturm auf
Neetha an. Am 4, Peraine 767 wurde cin Reiterheer der Beni Neovad
unter ihrem chrgeizigen Anfihrer Thugruh Pascha von der Kriegerin
Thationmel auf ciner Briicke in Nectha entscheidend ge-
schwiicht. Obwoh! die tapfere Kregerin bei der Ver-
teidigung ihrer Stadt fiel, konnte sie den Ansturm
authalten und Neeths vor dem Zugriff der Nova-
dis sehiitzen.

TuationmeLs Orrer

begann 771 einen Kriegszug szintaabwiirts, Als die Stads Selem 774
in diec Hinde der Novadis unter Pihrung Malkillihs fiel, versuchie
der junge Kaiser Bodar der neuen Bedrohung mit einem Schlag Herr
zu werden: Er entsandie Reichstruppen - das legendire Kumellorps
— aus der Festung Unay nach Norden, um in einer blutigen Vergel-
tungsaktion” in die Khém vorzudringen und das geistige Zentrum des
Fetndes —die Oase Kelt - zu beserzen. Die Eraberung Kefis im glei-
chen Jahr gelang nach langen Gelechren, allein der Tempelbgzirk und
das Feld der Offenbarung konnten von den Novadis unter hohen Veer-
lusten gehalten werden, Die neun “Worthiiter” des Rastullah-Glau-
bens wurden dagegen allesamt sfentlich hingerichrer.
Als Malkillaly in Selem diese Neuigkeiten erfuhr, setzte
er seine Truppen sofort in Richwing Unaw in Bewe-
gung. In Gewalumniirschen, die zum Teil dicht am
Nordrand der Echsenstimpfe vorbeifiihrten, er-
reichte er die Stadt und vernichtere die Gar-
nison, dic er von frither nur zu gur kannte.
Die aus Keft eilig zuriickkehrenden Kaiser-

Thalionmel von Brelak war nach dem

lichen gerieten vor Unau in cinen Zangen-

Tod ihrer Eltern in den Rondra-Tempel

angnift der Novadis — dic Zuweite Schlacht

am Cichanebi-See am 21, Phex 775 war cin

zu Neetha gekommen, um dort ihre

Aushildung zur Geweihiten zu vollen-

noch grisheres Diebakel fiir die Minellin-

den. Als die Novadis die Stadt stiirmten,

der als die erste. Nach diesem Sicg war

stellie sie sich auf der cinzigen Briicke
iber den Chabab der Ubermache. In
zahlreichen Wellen schickte der novadi-
sche Anfilirer Tugruk Pascha seine Rei-
ter auf die Briicke, doch vom Heiligen
Zorn der Rondra erfasst starben sie alle
durch die Klinge Thalionmels. Schlieftlich
befahl der Pascha, die Streiterin mir einem
Plerlhagel niederzustrecken, doch erst nach
unzihligen Treffern brach sic zusummen. Die
iiberlebenden Novadis stiirmren die Briicke, zer-
stiickelten den Kérper der toten Heldin und warfen
ihn in die Fluten. Thr Schwert aber trugen sic im Tri-
umph umher. Doch da raste cine gewaltige Flurwelle den
Fluss entlang und tiss die Briicke mit den 300 Novadis in
die Fluten. Niemand, auch nicht Tugruk Pascha, iberlibte die-
ses Gotterwunder, und auch das Lowinnenschwert Ay 'Halam
al'Rhondrachai (*Stahl, der Rondras Elre schiitzt’) sank auf den
Grund des Chabab.

(Das Leben der Thalionmel ist nuchzulesen in den beiden Roma-
nen Die Liwin von Neetha und Thalionmels Opfer, ihr Schwert
wird im Abenteuer Findet das Schwert der Gottin geborgen,)

Thalivnmels Opfer und der misslungene Angrll auf Neetha fihrten
nnerhally der Novadis zu grofien Streitigheiten diber die Art und Wei-
se, wie die unterworfenen Wiistenstimnie zu behandeln seien. Vior-
erstsetzte sich jene Richwng durch, die aul harter Unterdriickung
der Stummestremden bestand. Der neunkipfige “Rat der Worthiiter,
gebilder aus den dltesten Familien der urspriinglichen Beni Novad,
erklirte das Scheitern in Nectha mit der Unzuverissigheit der Hilfs-
truppen und schickee den politischen Gegner Matkillah iba Huatvadan,
cinen eifrigen Verfechter der Gleichheit aller Rastullah-Gliubigen, als
Grenzkommandanten i die Oase Manesh — und damit quasi i die
Verbannung,
Anstatt gemil} dem Willen seiner Gegner in der abgelegencn Siéd-
lung in Vergessenheit zu geraten, schane der charismatische Malkil-
lah — vor seiner Bekehrung Rinmeister der Kaiseclichen Kavallerie
zahlreiche Kricger der Beni Novad und anderer Stimme um sich und
)
rd

.

der Unauer Kriep beendet und Malkillsh
der unbestrittene Herescher aller Rastul-
lah-Gliubigen. Er nahm den — nun ver-
erbbiren — Titel ‘Kalif, Herrscher aller
Wiistennomaden® an und beendete dic in-
neren Strettigheitent In einer grobartigen
Zeremonie vor den Toren seiner neten Resi-
denz Unau lisre er sein altes Versprechen ein
und nahm all jene Wistenstimme, die thn un-

; Ein Mivese in per Wiste

Im Jahr 764 wurde per kaiserlichem Edikt dig Aushebung von
sechs Schwadronen leichier Kavallerie befollen. Sie sollten die
tulamidischen Reiter erserzien, die bislang in der Armee gedient
haten, denen aber seir Beginn der Rebellion kein kaiserlicher
Offizier mehr vertraute.

Schon 770 war der Nivese Erm Sen Oberst der leichien Kavalle-
rie in Unau und gehérte zum Fihrangssab der Wiistenlegion’
unter Marsehall Oseald vom Waldenstein. Im gleichen Jahr wurde
aul Sens Vorschlag - und unter seinem Kommando —in Unau ein
Regiment Kamelreiter aufgestell, das flichenden Novadis lortan
in die Tiefe der Khom folgen konnte, Ein Jahr spiter sollten dic
Kamelreiter aul einer Strafexpedition von Unau tiach Punin rei-
ten, um dort neue Rekruten und Ausriistang abzuholen, Jedes
Novadi-Lager, das auf dem Weg lag, sollte dabei vernichiet wer-
den. Dicser Feldzug filhrte jedoch dazu, dass sich dic zerstrit-
tenen Novadi-Stimme unter der Fithrung Malkillahs vereinten,
Das Kamelhorps hatte indes blutigen Tribut zu énteichien: Von
den 400 Kamelreitern, die Unau verlassen hatten. kehrten nur 37
zuriick. Als 774 Keft erobert wurde, blich das Kamethorps dort zu-
riick, withrend sich die Wiistenlegion bei Unau den Novadis stel|-
te. Nach der vernichtenden Niederlage der Kaiserlichen wandten
sich die Novadis threm letzten Gregner in Keft zu, Depnach ge-
lang Erm Sen und seinen Kamelreitern die Flucht nach Fasar,
eregenmiichtip dus Kemelhorps aullsste,

(Mehr zu Erm Sen und séinem weiteren Schicksal findet sich um
Abenteuerband Die Phileasson-Saga.)
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terstiitzt hatten, in die Reilien der Novadis aull Seitdem sollte jeder
Rechtgliubige als Novadi gelen,

Malkillahs Nachfolger bemiihten sich nach Kriften, dem Herrschafis-
gebier Rastullahs weitere Landstriche hinzuzufiigen. Vor allem aber
ging es ihnen um innere Festigung des neuen, noch instabilen Staares
mit seinen groben Unterschieden zwischen unsteten Nomaden, sess-
haften Reisbauern und listigen Handelsleuten, Besonders die Kalifen
Oy al Kartmr (786 bis 792) und Muhharid af Kafur (792 bis 814) er-
ginzten die von Rastullah verkiinderen 99 Gértlichen Geserze durch
zahlreiche weltliche Gesetze, um das Reich regierbar zu machen.

Das FesT pes KaLiFen
Als Kalift Sahiv-firam 819 im Krieg gegen seinen Bruder Abu
Marwan viele hundert Kreger verloren hatte und die Feinde
dem Kalifenpalast immer naher riickten, beschloss er, ein lerztes
rauschendes Fest zu feiern, und alles, was je sein Herz und sei-
ne Sinne erlreut hatte, sollte zugegen sein: seine Schiitze, seine
Plerde, seine Tanzerinnen, Gauklerinnen und Licbessklavinnen,
Und als er sich ein letzres Mal an ihrem Anblick gelabt und ihre

Kiinste genossen hatte, befahl er semen Dienern, sic zu téten,
und leerte selbst den Becher mit Samthauch-Gift, All die-

i E se Ereignisse werden bis heute in einemn Tinz der No-
L vadis erzihlt, den man Das Fest des Kalifen nennt, Vom
Kalifen heilit es, dass er in dic ewige Verdammmis ge-
schleudert wurde. In den Ruinen seines alten Palastes vor
den Toren von Unau soll in dunklen Nichten der Lirm
cines wilden Festes zu hiren sein. Angstrufe mischen sich
in trunkenes Gelichter, und am Ende ist nur noch die
verzweifelte Klage einer verfluchien Seele zu hiren.

Der MicLitarputscH in RasubuL
T Jahr 898 riss in Rashdul General Rashijd ben Surkan
vom Stamme der Beni Avad die Macht und den Fiirsren-
thronan sich; und seither regieren auch seine Nachkom-
men in der Stadt. Dank dieser novadischen Vorfahren
konnten sich die Fiirsten stets in der unmittelbaren Nihe
des Kalifats in Mherwed behaupren.

Esobecengsnig der AT Anfscer im Khiokricy (10051010 )

Wickesubesuugrs der Nowadis im Kiombsicy (0961010 1)

—

Rafim al-Maugir nahm nun den bedeutungsschweren
Thronnamen Matkillah 1. an und lewtere den Autbau ciner

Die zunchmende Schwiiche des Kaiserreichs machte sich vor allem
dardurch bemerkbar, dass es dem steten Vordringen der Novadis durch
einfache Wanderung kaum jemals etwas effekuy entgegenserzen konn-
te. Auf das Risiko eines neuerlichen grolien Eroberungsknieges verzich-
teten die Kalifen allerdings vorerst. Mit Ausnahme der Unterwerfungen
der Ferkinas am Frkin und im westlichen Khoram-Gebirge 795 bis
800 verbrauchten sie ihre Kraft vor allein in Kriegen gegeneinander. So
withlte etwa im Jahre 819 der Kalif Sufiir=-Iirarn den Freitotl, nachdem
die Truppen seines aufscindischen Bruders und Nachtolgers Abu Mar-
wan schon seinen Unauer Palast besetzt hatten, Doch der Thronriuber
vermochie sich seines Sieges nicht lange 2u erfreuen: Im Jahr 820 wurde
er béreits von seinem Vewter Yerdawim al-Nudub gestiirzt und ermordet
— und auch dicser starly 832 nicht auf [riedliche Art und Weise.

Nur wenige Ereigrmisse konnten in diesen rurbulenten Zeiten das
Gemeinschaftsgefiihl der Novadis und ihrer Herrscher stirken. lm-
merhin gelang dem Kalifen Haschabnuh (von seinen Gegnern heim-
lich mit dem Beinnamen "al'Schaddai’ — *der Feigling” — belegt) im
Jahr 859 die Eroberung der alrehrwiirdigen Stade Mherwed, und
864 muchre der Gelehrte ar-Yerhani mit seinem in Unaun verfassten Af-
sospricht Rastreltah auf sich aufmerksam. Wetere Eroberungserfolge
blieben nicht zuletzt aber auch deshalb aus, weil sich Stiidte wie Fasar,
Rashdul oder Thalusa im Rashdaler Bund gegen die wilden Novadi-
Reiter zusammenschlossen,

Die Selbstzerfeischung der Novadis endere schliclilich erst, nachdem
im Jahre 893 der greise Haschabnal von seinem Grollwesie Rafim
al-Maugir ‘abgeldst’ worden war. Der kluge Politiker harte die wach-
sende Ungeduld unter den jungen Novadis erkannt, denn mit der Er-
oberung Mherweds hate Haschabnah Geister gerufen, deren er seit
langem schon nicht mehr Herr geworden war

Schweren Reirerei ein, die die bisherigen berittenen Speer-
werfer ergiinzen sollte. Als dann ab dem Jahr 902 die Wirren der
Erbfolgekriege das Mittelreiches erschiitrerten, eroberte or van 921
bis 926 nach mehreren Schlachren Ambhallassih, den Stiden der Pro-
vinz Almada. In der finalen Sehlachs von Yrasien am 29. Rondra 926
schlug Malkallah 11 das Almadaner Heer unter der Gritin Hadyin-
supni und harte damit endgiiltig Siid-Almada bis zum Yaquir er-
obert. Bis heute bildet die Annekrion der stidlichsten Reschsmark das
Emirat Amhallassily, das von Gareth nie anerkanne worden ist, aber
als Status quo akzeptiert werden musste. Fiir cine kurze Zeit unter-
stitezre Malkillah 11, sogar seinen Blutsbrader Harzn als Gegenkaiser
in Punin.

Eine schwere Zeit folgte nur zwei Jahre spiiter, als 928 interne Religi-
onskriege um das 16, Geserz ausbrachen (siche Die 99 Gesetze aul S,
92), In deren Folge erhoben sich die Beni Avad und andere Stimme
gepen thre Nachbarn und bedrohren erneut die Einheit des novadi-
schen Glaubensvolkes. Erst 930 konnten die Kriege beender werden.
Sein Herz verlor Malkillahs I1 schlieBlich an eine tulamidische Ad-
lige aus Mherwed, die er noch in hohem Alter chelichte und zur
Hauptirau erhob.

Sein Sohn Chamallal al-Gatar eiferte ab seiner Emennung zom Ka-
lifen im Jahr 957 dem Vater nach und wihlte sich den Westen als Er-
oberungsziel. Sein erster Vorstofy, der schlecht vorbereitete Angrilf auf
das Liebliche Feld, scheiterte allerdings: Zwar konnte der junge Kalif
seine Reiter aus der Kham bis vor Methumis fithren, dann jedoch, in
der Sehlacht von Olbriy am 18. Ingerimm 959, endete der Angriff vor
den Vinsalter Pikenicren, die hier eine undurchdringliche Mauer von
Speerspitzen bildeten: So verzichtete der Herr der Novadis auf weire-
re selbstmirderische Angriffe und wandre sich nach Stiden, vorbel an
Neetha und Drél.
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Dort gelang ihm Anfang 961 der Vorstolh bis Corapia, dus wicder in
Chorhap umbenannt wurde, Auch konnte Chamallah die Stadt einige
Jahre in seiner Gewalt behalten und eine novadische Siedlung griin-

den. Dann aber, im Jahre 966, emnigte er sich mit der cinheimischen
Sippe der Zeforikas, iibertrug ihr die Herrschaft diber die Stadr bei
nomineller Zugehtrigkeit zum Kalifat und zog sich eilig von seiner
exponierten Stellung zuriick. Und das keinen Tag zu frith: In seiner
ungelichten Hauprstade Unau konnte er im darauf folgenden Jahr
(967) knapp cine Revolte zerschlagen, die sein Oheim und cinige
Hoflinge angezettelt hatten. Ergrimmt iberliell Chamallah die Stade

seinem jiingeren Bruder Rusaim: und zog in seinen Geburtsort Mbic-
wed, den erschlieflich 968 zur neuen Residenz des Kalifen cchaob,
Um der Familientradition zu folgen, versuchte auch scin cinziger
Sohn und Nachiolger Abu Dhelramun nach seiner Ernennung zum
Kalifen 981 sein Gliick mit Eroberungen — doch ohne Erfolg. Hart an
die Grenze zur Licherlichkeit gerier der Kalil, als en die Eroberung
Araniens anstrebre und von scinem Verhandlungspartner Sultan Flas-
rabal ben Yukaban von Gorien bitse betrogen wurde: Des Sultans Un-
terhdiindler raubren 997 des Kalifen cinziges Kind, die schine Nedime,
und es bedurfie eines Ungliubigen, um die Schone zu befreien.

Avv TarFipem — pER zwGLFTE Suttan von Vnav
Die Zahl Zwalt gile den Novadis als Ungliickszahl, und als Khalid
tbn Rusarmi als elfter Sultan ven Unau nuch langer Krankheit 1005
starb, wiire sein Sohn Mustafu ibn Khalid tbn Rusaimi der zwilfre
Sultan geworden — aufgrund der ‘Unglitckszahl Zwilf” cin denk-
bar schlechres Omen. Als plételich jedoch dic Nachricht eintraf,
dass Abu Tarfidemn Thametef al-Leram, der GroBwesir und Verter
des Prinzen Mustata, tdlich verletzt in der Khém gefunden wor-
den war, erkline man Qugs thn zum zwilften Sulan, in der Hofi-
nung, gleich nach Abu Tarfidems Tod Mustafa als Dreizehneen in
der Herrscherreihe der Stadt kiiren 20 kénnen. Doch durch einen
(un-jgliicklichen Zufall fiberlebte Abu Tarfidem und schwarng sich

nun in Unau zum Tyrannen aull Dartiber hinaus war Tarfidem
wittels Magie in der Lage, Leviatanim herbeizurufen. um scine
Position zu festigen und die reiche und unabhiingige Handelsnic-
derlassung Kannemiinde zu erobern. Der Plan wurde jedoch von
Agenten des bornischen Handelsherrn Stover Stoerrebrandr verei-
telt, und Abu Tarfidem fand den Tod im Gefecht um den Kalifen-
Palast, (So nachzuspielen im Abenteuer Wie Sand in Rastullahs
Hand; 1989, vergriffen.)

Der KHOmM-KRIiEG

Nach dem Debakel der aranischen Affiire wandte sicli Abi Dhelru-
mun dem Meer zu und versuchte, eine novadische Seemacht aufzu-
bauen. Teile dieses Planes waren die Nutzung Selems als Kriegshafen
und der Aufbau ciner Flotte, deren Kern er in den Piratenschiffen
des E Harkir zu finden glaubre. Dabei tibersah er jedoch die Inreres-
sen der Sitdmacht AlAnfa, deren Pateiarch Tur Flonak sich zudem in
Kriegstaune beland.

Nach ersten kleineren Ausdehnungsversuchen 1007 hin zum Kemi-
Reich im Stiden Aventuriens erklirte Al'Anfa am 10, Rondra 1008 dem
Kalifat den Krieg, nachdem der novadische Pirar BN Harkir zwei 71 age
zuvor das alanfamische Flaggsehiff Golgari geentert und den Groflad-
miral Darion Faligan in cinem (rechen Korsarenstiick entfiihr hatte,
Wiihrend cs Al'Anfa im Boron 1008 gelang, das Kemi-Reich im Sii-
den zu annckeicren, schloss im gleichen Monut das Kalifar angesichis
des bevorstchenden Konflikts ein Bitndnis mir dem Stadtstaat Khun-
chom.

2

Die Entpeckunc Tie'Suiannas

Auf seiner berithmien Expedition um den aventurischen Kont-
nent geriet der Thorwaler Astéif Fogeeonlf Phileasson auch in dic
Wiiste Khom, wo e¢r und seine Expeditionsteilnehmer Mitte Tra-
Vi 10U dic Ruinen von lTie’Shianna, der sagenhatien Stadt der
Hochelfen aus der Zeir Pyrdacors, erreichten. Allerdings konn-
ten die Abenteurer nur einen kleinen Teil der Ruinen niher be-
gutachten. In Folge dieser Ercignisse verliel fast der gesamie
Starn (231 vermummte Kricger’) der mysteritsen Beni Geraut
Schie sein Siedlungsgebiet bei Tie'Shianna und segelte 4m 17.
Boron 1010 von Kuslik aus zu seinen Ahnen anf die Inseln im
Nebel.

(Nachzuspiclen sind diese Ercignisse in der Phileasson-Saga;
1999 vergriften,)

(1008-1010 BF)

Tarsiichlich stach die alanfanische Armada unter Fiihrung von Tar
Honakiin See und eroberte am 22. Firun 1008 Selem im Handstreich,
das von da an alanfanische Kolonic wurde, Der Sultan von Selem,
Bstam ibn Ouasrah, sah sein Fleil nurin der Flucht und brach seine
Zelte vor der Stadt eilig ab: Anschlichend marschicrten die Alanfaner
Truppen das Szintotal hinaul, wobei thnen der Reihe nach die Stidte
Abszint, Krividhan und Malkillabad in die Hinde ficlen. Ein crstes
novadisches Reiterheer konnte — angeblich mit Hilfe géulichen Bei-
standes — in der Schlucht am Szinti am 26. Firun vernichtend geschla-
gen werden. Wihrend AlAnfas Verbiindeter Mengbilla in Port Corrad
einmarschiert war, beserzte Tar Honals Armee nach der Sehiluche van
Unaa, in der am 17, Tsa 500 novadische Rerter besiegt worden waren,
cinen Teil der Stady, dic schlieBlich nach der Eroberung der Garnison
am 21. Phex ganz in alanfanische Hinde fiel,

Am 28, Phex 1008 erklirten das Bornland und dic freie Stadi Festum
den Verbiindeten Al'Anfa und Mengbilla den Krieg, nachden einen
Monat zuvor Menghillaner Truppen simtliche Landwege zur I afin-
stadt Kannemiinde gesperrt hatten, dic in den Folgemonaten immer
wieder bestiirmt wurde. Damit war cine dritte grofie Partei in den
Khém- Kricg cingetreten.

Das niichste Ziel der Al'Anfaner war Mherwed, der Sitz des Kalifen
Abu Dhelrumun. Nach der siegreichen Ergen Sehlucht bei Turfed am
25. Peraine 1008 drangen sie in den Balash vor — Grund genug liir
den Kalifen, bereits vier Tage spiiter sein Heil in der Fluchraus Mher-
wed zu suchen. Im Ingerimm erobéren dic alanfinischen und Meng-
billaner Streitkrifte nacheinander Madrash, Bakie, Al Tamur und die
Oase Hayabeth und begannen noch am 24, Ingerimm miit der Belage-
rung Mherweds. Zu dicsem Zeitpunkt hatee der gliicklose Abu Del-
rumun hereits irgendwo im Mhanadi-Hochland den Tod getunden
— Geriichten zufolge getéitet von einem Dschinn, der womiglich par
von Sultan Hasrabal von Gorien gesandi worden war,

Zuniichst blich der Widerstand der Novadis gegen die alanfanische
Ubermacht nutzlos, Zwar gelang es dieser zuniichst nur, erste Staditei-
le Mherweds (inklusive des Kalifenpalastes) zu erobern. doch konnte
ein novadisches Entsatzhieer der Beni Schebt am 3. Rondra 1009 vor
der Stadt geschlagen werden. Nach weiteren erfolglosen Grofioffensi-
ven aut Mherwed fiel die Stadt schlieflich am 10, Efferd fast vollstin-
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dig in alanfanische Hinde. Es sah gang so aus, als witrde Tar Honak
mit seinem Feldzug ohne ausreichenden Widerstand das Kalifat ero.
bern kimnen,

Zu cinem ersten Wendepunkt kam es jedoch nur wenige Tage spiiter,
als zwei grolie Reiche mal mehr, mal weniger offen in dic Kriegshand-
lungen cingriffen: Am 18, Efferd bereits erreichee derim Geheimaul:
trag des mittelreichischen Reichsmarschalls entsandte Haupumann
Feoimie vome Berg, unterstiiizt von der Boron-Geweihren Barondria,
mit einer Gruppe Freischiirler Keft. Hier sollte er als Stratege und
Kriegstihrer die Novadis im Kampfgegen Al'Anfa unterstiitzen. Der-
weil war eine Festumer Entsatzflotte im Stiden eingetrofien, der es
in der Seeschilacht in der Tranenbiche am 26, Efferd pelang, drei dlan-
Fanische Galeeren 2o vernichten und anschlieliend die Mengbillaner
Belagerer vor Kannemiinde zu beschiclien: Die Blockade der Stadt
konnte so zumindest zum Teil aufgehoben werden,

Die VORLAVFER DER GOLGARITEN

Im Boron 1009 kam es — abseits der eigentlichen Kriegswirren
—zu cinem Gefecht zwischen Boron-Geweihten des Al'Anfaner
und des Puniner Ritus um ein Boron-Orakel zwischen der Khom
und den Echsenstimplen. Der Kampf endete schlieBlich sieg-
reich fitr die Puniner unter der Fithrung von Borondrta und Lu-
cardus von Kemee, die sich spiter 20 einem kimpferischen Bund
von Boron-Gewcihten zusarimenschlossen: Was ale Zweckge-
meinschalt unter anderem im Khiom-Krieg entstand war, wuorde
¢inige |ahre danach als Orden der Golgariten offizicll von der P'u-
niner Boron-Kirche anerkannt.

ZU neEVER STARKE

In den folgenden Jahren serzte cine lange, aber fiir das Kalifar schr
wichtige Ruhephate cin, in der die Winden des Krieges verheilen
mussten, Malkillah 111 seine Macht festigre und die Novadis be-
strebt waren. il Land wieder zu alter Sdirke zu fiithren: Dhe ersten
Jahre nach dem Krieg waren von cinschneidenden Verwaltungsre-
formen gepragr, von dencn die Abschuffung des Grofiwediramtes
nur die bekannteste war. Wihrend Malkillah [ innenpolitsch den

P

Anfang Travia 1009 gelang ein weiterer
Sieg gegen Tar Honaks “Truppen, als
300 Kelrer Noyadis unter der Fohrung
von Leomar vom Berg die Mengbillaner
Kavallerie vernichreten. Im Folgemonat
konnte der mittelreichische Hauptmann
alle Nachschubkarawanen der Al'Anfaner
von Selem aus ablingen. SchlicBlich wur-
de am 22, Boron 1009 Mustafa von Unau
i Keft als nidchster Verwandter des towen
Kaliten Abu Dhelrumun zum Fhron-
erben bestimmt, Zwar riel sich nur acht
Tage spiter Tar TTonak auf dem Hohe-
punkt seiner Macht zum ‘Tmperator des
Sidens’ aus, doch sollte diesem Hihe-
punkt ein schneller Abstieg tolgen. Nichi
nur das Mengbilla im Hesinde scine
Truppen aus Port Corrad wieder abzog
und damit seinen Auftritt im Khom-
Kricg beendete — die Feinde und Gegner
um den Patrarchen von Al'Anfa sollren
zuschends an nouer Stirke gewinnen.
Im Firun 1009 eroberte Leomar von Berg mit seinen novadischen
Truppen erstmals Malkillabad, und auch Mustala von Unau gelang
die Einung vicler novadischer Stimme, deren Reirer er nach und nach
i Keft sammelte, Als Tar Honuk am 25, Rahja 1009 durch Meuch-
lerhand starb und am gleichen Tag der Vulkan Khémchra im Herzen
der Khom zum ersten Mal seit Menschengedenken ausbrach, war der
Sieg der geeinten Novadis nicht mehr aufzuhalten, In den thnen un-
bhekannten Namenlosen Tagen brachen 1000 Reiter unter der Fiih-
rung von Sultan Mustafa von Keft aus auf und eroberien Madrash
und Bakir im Sturm, Am 12. Praios 1010 gelang schlicllich mit der
Unterstiitzung von Leomar vom Berg dem inzwischen auf 3.000 Krie-
ger angewachsenen Novadi-Heer die Riickeroberung Mherwetls. Die
aus der Stadt flichenden Soldner wirden zehn Tage spiter in’ der
Zaveiten Schlacht ber Tfui vernichtend geschlagen.

Nachdem Sultan Mustafa von Unau am 9. Efferd 1010 - gerade cin-
mal 24-jihrig —zum neuen Kalifen Malkillah 111, gesalbt worden war
(nusgerechnet zum Zwolften seines Amtes — das dunkle Omen blich
hestehen), begann unter seiner Fithrung der lorzte Teil der Riick-
eroberungen durch die Novadis, Miv der Erstitrmung des einen Mo-
it lang belagerten Uniu am 27. Efferd endete fiir Malkillaly 11 der
Krieg pegen Al'Anta,

Doch fiir die orthodoxen Beni Kasim in seinem Heer war der Kampf
gegen die Reste von Tar Honaks Heer noch lange nicht beengler. Tm
Travia W10 zetélten sie deshalb einen Aufstand an, in dessen Folge
sich grobe Teile des Novadi-Heeres verselbstindigten, Am 17. Travia
wurde durch die Kasimiren Malkillabad befreit, danach stiirzten sie
sich auf die pliindernden und marodicrenden alantanischen Séldner
im Szintotal bei Selem. Dort wurde jedoch wenig spiter das noch
knapp 1000 Mann starke Heer der Kasimiten von dem alanlanischen
Marschall-Gubernator Odertn du Metgant und seiner 600 Mann star-
ken Armee gestellt und in cinermn dreitigigen Gefecht (2. bis 4. Boron)
vernichtend geschlagen. Der Krieg in der Khom war — am: Ende des
2501 Jahres nach Erscheinen Rasmllahs — beender.

(1010-1027 BF)

Aufbau vorantrieh, gelang es ihm auch, die Grenzen zum Miteel-
reich und zum Horasreich in dieser Zeit einigermafien befrieder zu
lassen.

Wihrenddessen begann sich jedoch im Norden Aventuriens ein
dunkler Scharten aufzubauen, der sich schlieblich Ende 1015 im
Dimonenmeister Borbarad manifestierte, von dem aber das Kalifat
weitgehend verschont blich, wenngleich der Sphirenschinder versu-
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chen sollte, im Land der Ersten Sonne und natlirlich in der Gorischen
Wiiste Full zu Fassen.
Vor allem die durch die Riickkehr Borbarads vorangetricbene Anni-
herung zwischen Mittelreich und Horasreich war dem Kalitat ein
Doen im Auge, so dass der Ewmir von Amahallassih schheblich 1020
— als Barbarads schwarze Horden schon Lingst iiber den Ositeil
des Mittelreiches hergefallen waren — cinen Brandbriel nach Punin
schickie und dort mit emnem oftenen Angrifl drohte und sogar von
Krieg sprach. Damit brachte sich das Kalifin bei vielen Zwiillgoteer-
Gliubigen in den Verdacht, selbst mit Borbarad im Bunde zu ste-
hen,
Doch avch im Kalifar kam es zu neuen Turbulenzen: Ein Jahr, nach-
dem Malkillah IT1 endlich ein Kronprinz geboren worden war, er-
schien tm Efferd 1020 pliczlich ein junger Mann mie Namen ARk
b Abu. der behauptete; ein leginmer Enkel vom letzren Kaliten Abu
Dhelrumun zu sein, Schnell entbrannte ¢in Streit um den wahren
Anspruch aul den Kalilenthron, der sogar die Mawdliyat entzweite,
Hinzu kam, dass AI'Rik ibn Abu angab, seit seinem ewilften TLebens-
jahie 1n Al'Anta aufgewichsen zu semn. Schliefilich jedoch wurde der
Thronanspruch Kalif Malkillahs 1. nach vielen Wochen der Unei-
nigkeit mit der Begriindung untermauert, dass er damals von den
Kefter Mawdliyat eindeutig als Nachfolger des roten Kalifen Abu
Dhelrumun besummit worden war, Hinzu kam, dass AI'Rik nur we-
nig spéter in Al'Anfa einem Attentat zu Opfer ficl, Doch das tiber viele
Jahre aufgebaute Machwvertraven des Kalifen war
wieder ins Wanken geraten.
So crstauntes nicht, dass Malkil-
lah 1L gerade withrend der
Zew  der  Borbarad-Tnvasion
Unruhen in den Tulamiden-
landen und den tulami-
dischen  Sradistaaten  fiir “'w'l'”[
sich auszunutzen versuch-
Als sich die Spektabiliti
der Rashduler Pentagramm-
Akademie, Belizeth Dsche- .
lefsunni, 1m Rondra 1021
in Rashdul zur Stadtherr-
scherin aufgeschwungen
hatte, sah der Kalif cine
giinsuge Gelegenhen ge-
kammen und schickee 400
l\'j‘-iﬂ'lpfl.'.f dUs, I‘Ji:lht'{'l.l (Iﬂ:\
gesamie stehende Heer, um
dic Stadt in einem Hand-
streich zu nehimen, Doch was
mit einer glorreichen Parade n
Mherwed begann, endete am 23, Boron 1021 in etnem bitteren Ras-
tullahellah: Die Truppen des Kalifen, darunter 99 Murawidun (also
die Hilfte der damaligen Kalifengarde), 100 Schwere und 200 Leich-
te Retter der Spalaia sowie die besten Nfraglﬂ des Kalifats lgl'rlr.‘ll I
von Stiden kommend an der Schubochbriicke 1o eine thdliche Falle
der Shanja: Séldner und fiegende Diimonen vernichteten das Heer
— und binnen eines Lebensalters war nuch dem Kricg mit Al'Anfa o
neut die Elite der Im\-u‘“ﬁn'hcn l'(.rir:p,cr MLIIiyI zur Ader _g_,',clmﬁcll Wor-
den.
[Das Kalifar seand nun auf wackehgen Fiillen: Die Machy der sid-
tischen und biverlichen Novadis schwand, der Einfluss der Wiis-
tensultane wuchy weiter, Besonders schmachvoll war die Niederlage
auch wegen des Verrats von Sultan Hagrabal von Gorien, dessen Rei-
ter der Bent Avad dic Truppen des Kalifen im levzten Augenblick
bewusst {m Such gelassen hawen, Dabei agierte der Sultan Gorieny
in ginzlich eigenem Interesse, wollte er doch selbst die Macht in
Rashdul und der Akademie ergreifen. Der erste Schrir dazu war die
Towung Belizeth Dscheletsunnis in einem magischen Duell am 25,

Peraine 1021.

Der Rjss UBer DER GOR

Im Zuge der Borbiarad-Tnvasion waren auch die Tulamidenlan-
de von den Schindungen des Dilmonenmersters betraffen. Ins-
besondere der Sphirenriss tiber der Gorischen Wiiste nahm in
digser Zeit grobere Ausmabe an. So losten in der zweiten Hilfte
des Jahres 1021 neun ‘Ruttenteufel” (Ddmonen in Kutten) anf
cinem Basar in Mherwed cine Massenpanik aus, bei der ¢5 an-
geblich 999 Tote gegeben haben soll. Als Ursache machte man
damals den Sphirenriss fiber der Gor aus, Trst dem Magier
Yarlwn von Barbra sollte es am 22, Ingerimm 1021 unter gréli-
ten Anstrengungen und Opfern gelingen, mic Hilfe cines wun-
dersamen Artefake (des Sphirenschiiissels) den Riss endgiilig
zu schlielien. Bis heate jedoch erhelnt Sulian Hasrabal An-
spruch aul diese GroBat, obwohl der inrigante Elementarist
am Rande der Gorschen Wiiste haune zuriickbleiben mitssen:
(Nachzulesen sind diese Ereignisse im Roman Blutrosen; 20011,
vergriffen,)

Nach der schweren Nicderlage lieli es sich Malkillah 1 dennoch
nicht nehmen, endlich Farbe gegen den Damonen-
meister zu bekennen: Zur Schlacht an der Troll-
ptorte am 21, Ingerimm 1021 sandte er seine
Truppen den verbiindeten freien
Lindern Aventuriens zur Seite,
um Borbarad endgilig zu besie-
gen. Nach der Schlacht hieft es
sogar, dass der Kabif um
ﬁ@: die l—!anii von Reichs-
regentin Emer angehal-
ten habe.

Malkillahs  gréliter
Feind jedoch blich
Sultan  Hasrabal

von Gorien, der

turch seine Heira
mit Shanya Byl

am 23, Boron

. 22 seine
Macht 1 Ras-

hdul und der Aka-

demie gefestigt harte.
Damit vereinte er die Beni

Avad wieder zu etnem grofien Volk. und 30 Tage spiter zog Hasrabal

mit ¢inem kricgerischen Aufgebot in das Tal des Chaluk, um die

Grenzen seines neu aufstrebenden Reiches 2o festigen.

Nur einen Tag spiter erklime Kalil Malkillah ILL die Verlegung sei-

ner Residenz zurfick i die alte Kalitenstadt Unau, um die in den

Augen der strengen Mawdlivar ‘dekadente Gozenstadt' Mherwed

zu verlassen und sich stattdessen die Macht der wandernden Wiis-

wensultane daverhaft zu sichern, Wihrend des grolien Umzugs der

Kalifenresidenz von Mherwed nach Unau war es erneit Sultan Hus-

rabal, der seine Macht gegen den Kalifen zeigte und im Frithjahe

1022 in der Karawanserei Ain Turamesh mittels eines Lulelemen-

tars in Gestalr einer Flugechse seine Absichien und Fihigkeiren, sich

der Schiitze des Kalilen 2u bemiichtigen, wirkungsvoll zum Aus-
druck brache.

So nimumt es nicht Wander, dass Kalil Malkillah 111 nach seiner

Riickkehr nach Unau (sechs mal neun Jahre nach der Verlegung der

Residenz) seinem viel gerithmuen Weitblick und seiner nachgesagren

Weisheir schliefilich auch Taten folgen lieli, um die eigensinnigen

Wiistensthne zu beherrschen und zu einen. Der Kalif propagierte
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cine Rickbesinnung auf alte Werte, die vor allem das Nomadentum
hochhielten. Am 18, Peraine 1022 (dem 2. Rastullabellaly sandie
er den Mautaban mit acht Murawidun avs, um die Erbien der
neun Stammessultane pleichsam als Rargeber wie als Geiseln nach
Al'Shabaoth, den Unaver Kalifenpalast, zu bringen. Die einzelnen
Sultane reagierten sehir unterschiedlich auf dieses Vorgehen, so dass es
viele Manare daverte, bis alle Mirglieder des neuen "Raty der Neun' in
Unau zosammengeliitho waren,

Diass ein never Feind bereirs miv den Krallen scharrte, alinte zu die-
sem Zettpunke memand.

Die RUCKKEHR DER ECHSEN

Ab 1015 hare der Achaz Sgar Shr Shzimth, dunklen Visionen folgend,
auf friedlichem Wege einige kleinere Achaz-Stimme der Echsen-
simpte zum Stamm der ZanschTrr geeimgt. So waren sie gegen ein
altes Ubel gewappnet, das viele [ahre spiter nach den Achaz greifen
sollie: Im Frithjahr 1023 sandte die Skrechu von Maraskan, Trigerin
des Siebten Splitters der Diimonenkrone, zaubermichuge Agenten in
die Echsensiimpte, die die dort lebenden Achaz-Stimme fir sich ge-
winnen und mitder Zucht daimonider Monstrosititen auf dem Fest-
land heginnen sollten.

Im Praios 1024 1auchien die ersten Berichte yon seltsamen geschupp-
ten Wesen in den dstlichen Echsensiimpfen auf. Noch vermutete
man Seeschlangen, anden sich doch unter den Fischern die ersten
Opler. Tm Folgemonat jedoch wurde bereits ein ganzes Dorf nahe
Port Kellis von geschuppten Monstren vernichtet. Schon im Efferd
1024 befanden sich berens die inneren Sumplgebicte zwischen Tri-
nenbucht und H'Rudd gralhenteils unter der Herrschaft der Skre-
chu, die ihire erfolgreichen Agenten nun auch mic Maru-Séldnern
unterstiitzle.

Im Travia 1024 hatte sich die Bedrohung durch die unbekannen Kre-
aturen inzwischen weiter nach Siiden ausgeweirer, In den Kiistenge-
bicten des dstlichen Selem-Grundes verschwanden mehrere Schiffe
spurlos, andere entkamen mit riesigen Bissspuren. Im Boron schlici-
lich verbreitete sich die Nachricht von ciner “fnsteren Herrin® und
emern ‘Kontlikt aus alter Zeit” bis zu den Achaz in Selem und schati
te — zusammen mut den Versprechungen der Herrschatt iiber die
Menschen — Unruhe, Verwirmung und Uneinigkeit uneer thnen. Die
Agenten der Skrechu begannen derweil, in den westlichen Echsen-
sumplen Full zu fassen. Die ersten Auswirkungen ilires Tuns waren
bis ins Szintotal zu spiiren, wo die echsische Tierwelt zu mutieren
begann.

Alarmiert durch die echsische Bedrohung beschloss Malkillah I1L be
der grofien Versammlung zum novadischen Newjahrstag am 23, Bo-
ron 1024 dic Restauration des Kalifenreiches und inshesondere des
Heeres: In der Tracht eines einfachen Pilgers zog er mit Hunderten
Gleichgesinnten nach Keft, wo er im Hesinde 1024 ankam und um-
gehend in vollem Kriegsornat ein edles Ross besticg, um in einem
mehrmonatigen Ritt durch die Wiiste Verbiindere im Kampf gegen
dhe Echsen zusammenzurufen.

Nicht einen Tag zu friith: Noch im selben Monat fiel Port Kellis mit
all seinen 350 Einwohnern in einem blutgen Massaker dem Grauen
aus den Siimplen zum Opfer. Im Firun war bereits das ganze ostli-
che Shadif zur ‘Spielwiese’ echsischer Steppenriuber geworden, die
zahlreiche Plerde rissen. So wurde Port Zornbrecht mehrmals von
murierten Echsen heimgesucht, so dass s Ende des Manats zu ei-
nem Massuker der Bevdlkerung an den dort lebenden Achaz kam und
Schwarze Galeeren den Hafen abricgelten.

Im Frithjahr 1024 sammelien die Agenten der Skrechu schlieBlich

ihre Kriifre zur Vorbereitung des finalen Schlags: Die Uberfiille auf

sumplhahie Gebiete nahmien ab, wihrend Kimpfe zwischen einzel-
nen Stammen der Achiaz tobten, Derwell hatte Kalif Malkillah 111
jedoch m Unaw bis Ende 1024 ein gewaltges und stetig wachsendes
Heer gesammelt, wie die Khom es in dieser Grobie seit dem Krieg ge-
gen Al'Anta nicht mehr geschen hatte.

Reconquista vnp
KamprF anm aLLen GRENZEN

Wiihrend sich das Kalifar im Silden der Echsenbedrohung erwehiren
musste, kam es zur gleichen Zeit imi nisrdlich gelegenen Almaida zu
neuen Bestrebungen, das Land siidlich des Yaguirs von den Novadis
‘zu befreien’. Der Konflikr zwischen den patdotischen und kampfus-
tigen Almaduner Magnaten und dem Emir von Amhallah verschiirfie
sich zuschends, bis man sich schlieBlich auf ein ponergetilliges Duell
zwischen ausgewihlicn Stviwern beider Seiten cinigie,

Ausgerechnet am 1. Namenlosen Tag 1024 begaben sich zwall Strei-
ter fiir Almada ins Dyalardal, das Tal der Dornen unweit van Ukuban,
wao bereits 926 BF Grifin Hadjinsunni in der Seflicht van Yrosien den
eindnngenden Novadis unter Malkillah T1L unterlegen war, Der Emir
von Amhallah sandte dagegen nur neun Kiimpfer, deren von den Der-
wischen beeinflusste Kamplkraft die almadanischen Streiter besiegt
hiitte, wiire nichr pléizlich das Geisterheer der Grifin Hadjinsunni
erschienen, um die novadischen Kimpfer in die Flucht zu schlagen.
So blich ein Sieg uneindeutig,

Die almadanischen Magnaten fanden jedoch in dem Ausgang des
Duells Grund genug, die Rastullah-Gliubigen aus der Reichsmark
Ambhallas zu vertreiben und mit thren Bannern die Hauptstadt Om-
lad zu belagern — cin Plan, der im Geheimen unter dem Namen ‘Re-
conquista’ (Riickeroberung) reifie.

Am 28. Praios 1025 begann der selbstherrliche Feldzug gegen das
Emirat. Nach einem ersten Sturmangrifl auf Omlad und einer mehir-
tigigen Belagerung dffneten sich schlichilich am 1. Rondra die Stadt-
tore durch Verrat. Mehr, als zu versuchen; dic Stellung in Omlad
20 halten, konnte die Allianz aus Glitcksritrern, idealistischen Fecht-
schitlern und zerstrittenen Magnaten allerdings nichr, fehlte ihnen
doch die Unterstiitzung aus Gareth, wo man niche gliicklich diber die
tollkiihne Erdfinung eines dritten Kriegssehauplarzes war (neben den
Oirks 1im Norden und den Schwarzen Landen im Osten).

Doch auch die Bedrohungen im Siiden des Kalifats durch die muner-
ten Echsen nahmen am Beginn des neuen Jahres wieder zu. Ende
Praios war das Zsahh-Kloster bel Krs'Zzah von Mirus erstiiemn wor-
den, die dort heilige Reliquien raubten. Wihrend der zweiten Regen-
zeit im ausklingenden Sommer 1025 verging kein Tag ohne Opfer,
Zu der Zeir, als Kalit Malkiltah 111 aus der Khom zuriickkehrte, um
sein Heer in Unau zu begriifien, stellie sich der einst feige Sultan yon
Sclem, Eslam ibn Qusral, am 9. Efferd 1025 bei Malkillabad mit gut
200 tapferen Kamplern der Beni Szelemjan mehreren Dutzend mu-
tierter Behsen entgegen, um die Bedrohung abzowenden und seinen
Namen wieder reinzuwaschen. Doch die Schlacht gerier zum Debu-
kel, als sich das Heer des Sultans kampfstarken Marus und einigen
Achaz-Kristallomunten gegeniibersah. Aufgrund leblender magischer
Unrerstiitzung fielen die Krieger fast ohne Ausnahme einer unbesieg-
baren Dimonenechse zom Opler, und aueh der Sultan sellsst kehre
nicht aus diesem ungleichen Kampf zuriick.

Ende Phex 1025 wrat schlieblich das gewaltige Heer Malkillahs [T1.
in den Thlern der siidlichen Unau-Berge auf die Diener der Skrechu
und konnte vor allem mir Hilfe der Derwische cinen groBen und ent-
scheidenden Sicg ermngen. Auch, so hieli es, seien dem Kalifen nach
der Schlacht einipe wichtige Informationen iiber die Pline der echsi-
schen Feinde in die Hinde gelangt.

Derweil war es an der siidlichen Grenze des Horas-Reiches seir fah-
ren recht ruhig geblichen. Selbst von den fern aller Einigungsbemii-
hungen Kalil Malkillahs 11 brodelnden Blutfehden zwischen den
Bent Brachtar und den Beni Arrat war nicht viel zu hiren. Plowzlich
jedoch tielen genau jene beiden Stimme am frithen Morgen des 23.
Boron 1026 in zweisamer Eintracht in Chabalbien ein und verheer-
ten das Land mit Plitnderungen und Brandschatzungen. Schnell zog
das Heer der annidhernd 500 blutglerigen Rastullah-Kricger unter
der Fiihrung von Sultan Rastafan 11 von Chababren. cinem dirckien
Nachfahren des Tugruk Pascha, Richtung Neetha, um die schmach-
volle Niederlage von 767 BE vergessen zu machen: Wihrend man in
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Neetha nach Anvor schickte, um das Heilige Schwert der Thalionmel
zu holen, harte Rastafan genau darauf gewarter —und fust wire ihm
die Erbeutung des Schwertes aus der Hand von Prinzessin Salhya Fir-
dayon auch gelungen. SchlicBlich jedoch mussten sich die Novadis
zuriickzichen, nachdem der Sultan der Beni Arrat, Yussuf ben Guftar,
seinen Verbiindeten in der Schlacht um Neetha Mitte Hesinde 1026
verraten hatte — worauf Rastafan ihn enthaupten liel.

Wunoer in Kerf?

Im Peraine 1026 wurde in Keft ein cehsischer Uberfall offenbar
durch die Macht des Himmels zuriickgeschlagen: Dicke Hagel-
kiirner, so berichteten o spiter die Anwesenden, waren aus einer
schwarzen Wolke in Form eines schwarzen Zeltes gefallen. Der
Mawdli Aseh'na Gar verkiindete darauihin in den Ouasen sogar
die "Zweite Offenbarung Rastullabs’. Auch wenn der Einfluss
des Eingottes aul dieses Ereignis dahingestellt sein mag, so brei-
tete sich danach dennoch eine Welle starker Friommugkeit im ge-
samten Kalifit aus, deren Ende noch immer nicht abzuschen
156

Wiihrenddessen stellten die Kimpfe um Omlad weiterhin einen ge-
fihrlichen Brennpunkt dar. Mitderweile wurde die Stadt durch ein
Heer des Kalifen belagert, das fast doppelt so viele Hiupter wie die
belagerien Almadaner Truppen zihlte. Das Mintelreich entsandte im
ausgehenden Jahr 1026 den Sonderemissir Eslam von Eslamsbad (sic-
e Abbildung links) nach Unau, um iiber einen Frieden zu verhan-
deln. Malkillah TT1. zeigre sich durchaus interessiert, war ihm dach
der Krieg gepen die Bchsen im Stden des Kalifats wichtiger., Am 7.
Rondra W27 wurde schlicllich der Frieden von Upan zwischien den
beiden Reichen geschlossen, Darin wurde nicht nur der Austausch
von 99 Novadi-Elitekimpfern auf der cinen und 144 almadanischen
Reconquistadares auf der anderen Seite beschlossen (als Waffenhilfe
und Geiseln gleichermalien), sondern auch die Verlobung von Malkil-
lahs Tochrer Twlamerh mit dem kiinftigen Grolifiirsten von Almada,
Sclindian Hal van Gareth. Als Mirgift iibergab der Kallf dem Mittel-
reich die Stadt Omlad, wihrend das Gebier siidlich des Yaquirs bis anf’
weiteres dem Kalitar unterseellt blieh.

Die GEGenwaRrT

Im Jahr 1027 zog Malkillah personlich und mit grolier Begleitung
nach Keft, um dort Grolies fiir die Zukunft der Novadis zu verkiin-
den: In ¢iner flammenden Rede erklirte cr, dass nun der Zeitpunkt
gekommen sei, an dem die Gliubigen bereit seien, "dem aus seinem
Schlaf erwachenden chrwiirdigen und heiligen Allvater den Boden
zu bergiten”. Noch einmal bekriltigte der Kalif die ewige Feindschaft
zwischen Wiistensidhnen und Echsenbrut und dass es an der Zeit sel,
die Geschuppen ein fiir alle Mal zu vernichten,

Malkillah lieB seinen Worten sogleich Taten folgen und ritt mit vielen
Kricgern ins Wadi Yivila, in dem kurz zuvor unheimliche magische
Phiinomene beobachter worden waren. In der Tar entdeckten die Eli-
tekrieger dort — mitten in der Wiiste — einen dschungelbewachsenen
Talkessel, in dem sie in schwere Kiimpfe mit Echsen verwickelt wur-
den und nur mit knapper Not siegen konnten.

Die Prophezeiungen Malkillahs tiber cine kriegerische Zikunft ha-
ben sich schon jetze erdillle. Um so erschitternder scheint die Fr-
kenntnis, dass sich der Feind bereits mitren im Herzen der Khom
hefinder.

Die Kariren per [lovapis
773786 BF: Malkillah ibn Flairadan
786792 BF: Omar al-Karnim
792-814 BF: Mulkarib al-Kafur
#14-819 BF: Sahir-llram
N19-520 BE: Abu Marwan
H2(-832 BF: Yerdawan al-Nadab
862853 BF: Khusrau ibn Schiram
853893 BF: Haschabnah ‘al-Schaddar’
893957 BF: Malkillah 11, al-Yanuf
957981 BF: Chamallah al-Ghatar
9811009 BEF: Abu Dhelrumun
seit 1010 BE: Malkallah 111 (Mustafa ibn Khalid)
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Die GescHicHTE peErR EcHSEN
vnp per TurLamioen
Vor Jahrzehntausenden: das Zehnte Zeital-
er— dhe Flerrschaft der FEchsenrassen
vor 36,000 Jahren: Dier Alte Drache Pyrdacor
misshraucht die Elementaren Schliissel, um

die Dschupgelgebiete Aventuriens wuchern
Zu lassen,

utn 8000 vBE: Pyedacors Vasallen unier-
werken die einheimischen Eehsenrassen der
Shinthr, Maru und Achaz; Pyrdacor herrschn
als Gonkatser von der Metrapole Zhe Tha
aus,

um 7200 vBF: Schlacht des Himmelsfeuers:
erster Krieg der Drachen gegen die Zwerge;
Zerstorung aller Zwergenbingen bis auf Xor-
losch

um 4500 vBF: Griindung der Hochelfen-
stadt Tie'Shianna nordlich von Zhe Tha. Die
Hochelfen beginnen, Pyrdacor als Gotr zu
verchren, und werden zu seinen Handlan-
gern.

um 4200 wBE: Der zwergische Geade Bren-
dan schlielit cinen Pakt mit dem Elementar-
herren des Frzes und erzwingt cinen Frieden
zwischen Drachen und Zwergen,

um 4100 wBF: Pyrdacor erschaftt die Dun-
kelelfe Pardona als seine Agenting sie wird je-
doch vom Namenlosen korrumpiert.

3075 wBF: Der Zwergenpring Calaman stichlt
Ordamons Krone aus Pyrdacors Hore und
bricht damit den Bracdern.

23,21 Jh. BE: Der Zweite Drachenknieg
erschiittert Dere: Die Gotter bezwingen Pyr-
dacor, Die Heere des Namenlosen zerstiiren
Tie'Shianna. Das Echsenreich von Zhe Thy
wird entriickt. Entstehung der Khom-Wiiste,
2049 vBF: Ihe aus dem Raschrulswall hunab-
pestiegenen Menschen grilnden die Stadt Fa-
sar,

um 2000 v.BE: Dier mythische Sheik-al-Sheik
Rashtul fiihee die Ur-Tulamiden in mehreren
siegreichen Feldziigen gegen die Fchsen,
1779-1737 wBF: Rashtuls Sohn Bastrabun
herrscht und vertreibt die diberlebenden Ech-
sen hinter ein magisches Bollwerk, das als
Bastrabuns Bann bekannt ist.

1757 wBF: Verlegung des Herrschersitzes
nach Khunchom, Bastrabun wird erster Sul-
tan.

um 1500 wBE: Das Echsenreich Gisk'Hr in
den Siimpfen von Sclem hort auf zu existic-
e,

1324 vBF: Sultan Sulman al-Nasson begriin-
det das Diamantene Sultanat.

um 1200 vBE: Das letzte grofie Kanigreich
der Echsen, Krup'Hruz in den Echsensiimp-
len, geht i einem Biirgerkrieg unter.
1010-1002 vBF: Mahwads Krieg: Der Aul-
stand der Wiistenstimme ncheer sich gegen
dic Ubernahme echsischer Briuche durch die
Diamantenen Sultane, Die Aufstindischen
werden jedoch in der Schlacht von Rashdul
vernichitend geschlagen.

881 wBF: erste Nicderlage der Ur-Tulamiden
gegen dic Armeen Bosparans

875 vBF: Schlacht am Darpatbogen: Bospa-
raner erobern Nebachot (Perricum).
564-162 vBF: Die Dunklen Zeiten: Das
Reich der Bosparaner versinke in Chaos — (i
das Diamantene Sultanat ¢ine Atemypuause,
405 wBE: Die Maru-Soldner des Emirats
Flem vertreiben die Bewohner des Shadil,
331 wBF: Griindung des Emirats Al'Mada
durch Flichtinge aus dem Shadil

267-185 wBF: Aufsticg des Grofisultanats
Elem: Gestiitzr aul Saldner aus dem Unrer-
wasserreich. Wahjad steigt Elem zur Grof-
macht aul, erobert dic Emirate Mirham,
Thalusa und Mengbilla (Dreivilkerschlacht)
und zerschligt das Reich der Widu,

180 v.BF: Svlla schlicht sich Elem an: letzte
Blire altolamidischer Macht bis zu den
Waldinseln.

106 wBF: Der als Stern von Selem bekannre
Meteor zerstirt Elem und damit das gleich-
namige Grollsultanar

89 v.BE: Der bosparanische Kaiser Silem-Ho-
ras erobert Elem.

17 wBF: Schlacht am Gadang: Die Heor-
scharen  der Tulamiden unterlicgen den
Bossparanern unter Murak-THoras; Ende des
Diamantenen Sultanats.

B BE: Fall Bosparans: Die Tulamidenlande
werden neureichische Provinzen,

192 BF: Grilndung Unaus als Garnisons-
stach

335-465 BF: Herrschalt der Priesterkaiser:
Zahlreiche Stratkommuandos seheitern bet der
‘Belriedung des Sonnenlandes” in der Khom-
Wiiste.

398 BF: Frsie Schlacht am Cichanehi-See:
Ein Heer der Priesterkaiser wird von Wiis-
tenreitern vernichret,

455 BF: Priesterkaiserin Amelthona 'raadne
11, zieht mit einer Armee in die Kham und
kommit darin um.

464 BE: Dic Beni Szintaui erobern Belenas,
das unter dem Namen Mengbilla Sultanat
wire.

760 BE: Rastullah erscheint den Beni Novad
in Keft. Ein Bekehrungsfeldzug mit Wort
und Sibel beginnt

763 BF: Dhe Unabhiingigkent der Kham wird
vorm Mittelreich anerkanne

767 BF: Thalionmels Opter: Ein Angniff der
Novadis unter Tugruk Pascha anf Neetha
scheirert am Widerstand der Kriegerin Thali-
onmel und Rondras Eingreifen.

774 BE: Der novadischie Heerfiithrer Mallkil-
lahabn Hairadan besetze Selem. Eine muttel-
teichische Strafexpedition erobert daraufhin
Keft,

775 BF: Zweite Schlachr am Cichanebi-See:
Malleillah nimmr Unau ein, Die aus Kelt eilig
zuriickkehrenden Kaserlichen geraten vor
der Stadtin einen Zangenangnit der Novadis
und werden aufgerichen. Malkillah wird ers-
ter Kalil der Novadis.

795-800 BF: Unrerwerfung der Ferkinas am
Erkin

859 BF: e Novadis erobern Mherwed.
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H98 BE: General Rashyd ben Surkan von den
Beni Avad reilit in Rashdul die Macht an
sich.

921-926 BF: Emberung des Ambhalassih
(Stid-Almada) durch Malkillih 11

928930 BF: Interne Religonskriege erschiit-
tern das Kalifar.

939 BF: Schlacht von Olbris: Der Versuch
Ealil Qlhuamallahes, das Licbliche Feld zu ero-
hern, seheitert b Methumis an der eisernen
Dusziplin der Vinsalter Pikeniere.

961 BE: Chamallah erobert Chorhop und re-
sidiert bis 966 BF in der Stadi,

967 BE: Nicderschlugung ciner Palustrevolie
in Unau

968 BE: Mherwed wird neue Residenzstadt.
997 BE: Sulran Hasrabal von Goren entlithre
Nedime, die Tochter des Kalifen.

10081010 BF: Der Khom-Krieg: Al'Anla
dberfille und beseret das Kalifar, unterlicg
aber und behilt von allen Froberungen nur
Selem und Port Corrad. Einigung der Wiis-
tenstimme unter Sultan Mustata von Unan,
der unter dem Namen Malkillab 11 den Ka-
lifenthron besteigt,

1020 BF: Al'Rik ibn Abu erhebt Ansproch aul
die Kalifenwiirde — und wird ermordet,

1021 BF: Der Versuch, Rashdul zu unterwer-
fen, endet in einer verheerenden Niederlage
fitr das Kalifat. Stattdessen hringt derumtric-
hige Sultan Hasrabal von Gorien die Stadt in
seinen Besiz,

1022 BE: Malkillah 111, verlegt che Residenz
von Mherwed zuriick nach Unau und propa-
giert eine Ritekbesinnung aufalte Werre.
10241025 BF: Diener der Grofien Schlange
von Maraskan wiiten in den Fehsenstimpfen
und dem Szintotal. Der Sultan von Selem
wirtt sich den Angredern entgegen wnd wird
vernichtend geschlagen. Erst cin grofies Heer
unter Malkillah IO erringt in den Unou-Ber-
gen e halbes Jahe spiiter den entscheiden-
den Sieg.

1025-1027 BF: Almadaner Adlige brechen ei-
nen Kneg mit dem Kalifat vom Zaum und
besetzen die Stadt Omlad.

1026 BF: Die Stimme der Beni Brachtar und
Beni Arrvar tiberfallen das Liebliche Feld, wer-
den jedoch bet Neetha zurtickgeschlagen.
1026 BE: In Keft wird eine wundersame Fr-
scheinung beohachtet, die viele als Eingrei-
fen Rastullahs deuten.

1027 BF: Der Frieden von Unan beender den
Krieg zwischen Kalifat und Mittelreich, Om-
lad wird dem Kaiserhaus von Gareth als Ge-
schenk iitherlassen, Prinz Sclindian Hal von
Gareth mit einer Tochter des Kalifen verlobr,
1027 BE: Malkillah 111 ruft zum Kampl ge-
gen die Echsen aul und ziehr mit seinen
Kricgern in die Verbotene Schlucht, wo sie ei-
nen Sieg davontragen.




DiE LAODER ZWIiSCHEN

RascHTvLswaLL vop SELEm-GRUND

Dias Flere der Region ist die Khéim-Wiiste, Daher beginnen wir unse-
re Reise durch die Linder auch minen m der Khéim, bevor wir uns
schliclilich von Raschruls Atem weiter nach Siiden tragen lassen, zum
Shadif und dann dem Szinto folgend bis zum Perlenmeer, In einem
grofien Bogen werden anschliefiend die die Khém umiassenden Ge-
birge gestreift, bis die Reise im Balash endet, Dort wird sie in der Regi-

onalspielhilfe Land der Ersten Sonne weitergeliiher, dic sich mit den
rulamidischen Lindern dstlich und norddsthich der Kham-Wiiste be-
fasst. Es kann zu Uberschneidungen zwischen beiden Binden kom-
men, doch dienen divse in erster Linie dem Leschomftorr,

Also, nehmen Sie Platz aul dem flicgenden Teppich und begleiten Sie
unis aut unserer Reise.

b

Die GROBE KHOmM

Gleillendes Licht umBingt den Reisenden, der sich von den umge-
benden Bergketten hinab in die glithende Ebene der grihien Witste
Aventuricns begibt. Vom ewigen Wind modellierte Ditnenketten, aus-
gedehnte Kakteenfelder, et m rothraunes Gestein emngeschninene
Wadis, gesiumt von vereinzelten Palmenhainen, ausgedorre Salz-
seen, lebensspendende Ousen und hizarre Felsformationen — nur aul’
den ersten Blick ist diese Landschafi eintiinig,

Auch wenn schwiirmerische Pocten immer wieder die romantische
Schdnhert der Wiiste besungen haben, bleibr sie doch eine der le-
bensteindlichsten Regtonen Avenmiriens. Kein Fremder und kaum ein
Ortskundiger kann die Gefahren dieser unendlichen Weiten ternah
jedweder Zivilisation allein iibersichen. Die oft unertriigliche Hitze
des Tages weicht bitterkalten Nichten. Sandstiirme rauben Sicht und
Atem, begraben Reitiere und Ausriistung, Jih cinsetzender Sturzre-
gen verwandelt die Sandilichen binnen kiirzester Zei in getihrliche
Schhickstimpte und vermeintlich sichere trockene Flusshetten (die so-
genannten Wadis) in todbringende W
Tn der Wiiste licgen die Mittel zum Uberlében im Verborgenen: ur-
zeitliche Flohten, Pllanzen mi versteckien Wasserreservours, Ruinen
chemaliger Schutzburgen cte. Die (olgende Beschreibung soll dem
Reisenden helfen, sichere Wege durch diese gefahrvolle Landschaft

erliufe.

#u Anden. Ein diesheziigliches Regelwerk finden Sie ab Seie 9,

TERR_Qil‘I

An ihren Rindern, inshesondere an den Hingen der umgrenzenden
Bergketien, prigen enge Schluchten, Felder scharfkantigen Gerdills,
hiigelige Kieswiisten und von Wind, Hitze und Frost geformie Fels-
landschafien dag Bild der Khiim. Die Forthewepung ist hier selbst
fir trttsichere Reitbere dulierst beschwerlich, zumal immer wieder
gewaltige Felsbliicke den Weg versperren oder tiel emgeschnittene

fadis thn kreuzen. Dazo kommen die Gelahren durch streunende
Khoramsbestien, die es aut die Essensreste der Karawanen abgesehen
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haben, sich aher auch nicht scheuen, erschiplte Nachziigler anzu-
greifen. Dartiher hinaus muss man im Norden und Nordosten stets
vor Ferkina-Uberfillen aul der Hiitsein. Vereinzelt finden sich in die-
ser Region noch Dirter sesshafter Fellachen (Bauern) und relaty zu-
verldssige Wasserstellen.

Girasbewuchs ist nichr so selten, wie man es in der Wiiste erwarten
kannrte, denn ohne thn wiire keine Vichzucht mighich. So findet sich
in weiten Tellen der Khém eine spirliche Vegetation von Savannen-
gras und Steppenhexe sowie Dornbitsche, Kakreen und einzelnen
Akazien.

Das Herz der Khom stellr jedoch der Erg dar, das gmﬂc Sandmeer,
auf dem aulierhalb der wenigen Oasen nur nomadisches Leben misg-
lich ist. Die schier endlosen, auf den ersten Blick vallig gleichfirmig
erscheinenden Ditnenfelder erweisen sich ber ndherem TTinschen als
Sandformutionen visllig unterschiedlicher Qualigit Hier gibt es har-
te Sandfichen, aut denen ein Plerd oder Kamel hischsie Geschwin-
digketten erreichen kann. daneben Diinen van bis zu hundert Schri
Hahe, die sich nur im Schrttempo und mit duferster Vorsichr bestei-
gen lassen. Stdwestlich des Gehirgszugs Wd-el-Khémchea ist dieses
Sandmeer Giber Meilen durchzogen von doppelmannshohen, bizar-
ren Felsformationen auy gelblichem Sandstein, die wie Zeugen einer
untergegangenen Zivilisation wirken. Die griBien und seltsamsten
dieser Steingebilde erheben sich nérdlich von Keft aus dem graven
Sand. "Tal der Geschichren' nennen die Novadis diesen Ort, denn
nicht selten zichen die Haimumadim (Geschichtenerzithler) hierher,
um sich in tefer Stille Anregungen fir thre Mirchen zu holen.

Am getiibrlichsten, aber glicklicherweise rechr selien, sind die be-
riichtigten Trethsandfelder, deren Lage sich nicht exakt bestimmen
liisst, da sie sichy Ghnlich den Wanderdiinen, in bestindiger Bewe-
gung belinden, Wenn diann noch eine feine Kruste festen Sandes dic
Hlusion von Stabilitit erzeugt, kann es leicht zur Katastrophe kom-
men. Bertichugt unter Karawanenfiihrern sind vor allem die Felder
sidlich der Oase EI'Ankhra, dsthich von Yiyimns sowie auf halbem
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Wag dstlich der Handelsroute zwischen Shebah und Birscha, wo es
ratsam ist, Menischen und Tiere durch Seile zo sichern, Of kommt
es hier in den Diimmerungen zu Irelicht- Erscheinungen, die die Rej-
senden in den rickischen weichen Sand zu locken versuehen, Ob je-

doch die gruseligen Erziihlungen der Haimamudim von blugicrigen
Kar'ra'kish, krakenmolchartigen Wesen, die am Ende solcher Treib-
sandstradel aulihre Opter lanern, einen wahren Kern enthalten, sei
dahingestellr.

Eine weitere interessante — und zuweilen hischst gefilieliche — Ge-
lindeformation sind dic ausgetrockneten Flussbetten, dic Wadis. Sie
bieten sich zwar oft als ideale Reiseroute an, da ihre Steilwiinde vor
Flugsand schittzen und man auf ihrem Grund gelegentlich Wasser
finden kann — im Falle eites plizlichen Gewitters allerdings kitn-
nen sie sich als Todestalle erwersen: Eine Wasserwand von mehréren
Schntr Hohe wiilze sich heran und reilit alles mit sich, was i ihre
Bahn gerit. Eine Flucht ist wegen der steilen Winde der Wadis meist
nicht maglich. Wenn der Reisende also ein Wadi als Weg wihly, ist er
gut heraten, nur an Stellen miv Aufsticgsmoglichkeiten zu kampicren
und stets einen wetterkundigen Begleiter zu haben.

Das rothraune Widi Ankurech im Norden der Khiim st gesiiumt von
wilden Rosen und rotgelber Sandwiiste. In seinem bis zu 300 Schrin
breiten ynd 40 Schritt tiefen Bert fithrt s bestindig cinen geringen
Wassertlugs in Richiung der Oase EFAnkhra aus den Amhallassth-
Kuppen hinein in'die Khim, der dort jedoch bald versicgt. Das Widd
Schebunolr, das das Schmelzwasser aus den Hohen Eternen bis in
die Oase Shebah leitet, ist ein stindiger Wiistengareen voll dufiender
Kakreen und Keituter, aher auch giftiger Schlangen und Spinnen. Das
Wasser des Wadi Dsehenna wird nach Westen getragen, wo et im Salz-
sumpl dey Cichaneby versickert. Hier sollte der Reisende besondere
Vorsicht walten lassen, denn das Flusshen Bl stedl aus den Unauer
Bergen ab und dementsprechend reifiend ist die Stramung, Wer aber
erst einmal in den Salzsee gespiilt wurde, fiir den gibt es keine Rer-
tung mehr.

Am tiefsten hat sich das Wadt Yivike in den Wikstenfels gegraben, wes-
halb es auch das *Grolle Wadi” genannt wird. Fs har in den Bergen
des Wal-el-Khomehra séinen Ursprung, st bis zu 200 Schritt tief und
misst an seiner breitesten Stelle 3 Meiler. Savinavs Hérmer haben hice
in Jahrtausenden cin uniihersichtliches Labyrinth aus Kavernen, “Thl-
kesseln und Thfelbergen entstchen lassen. An etlichen Stellen teilt
sich das Flusshett in mehrere Arme, die an anderemn Opt wieder zu-
samimeninden, und wean es Wassor ihiet, so fielh dieses oft [ Mei-
len ginzlich unteriedisch. Es nimmt nicht wander, dass das Wadi
Yiyila noch von keinem Derographen erfolgreich kartographiert wer-
den konnte, die Gemetnschaft der Freunde des Aves soll aber immer wie-
der Expeditionen fiir dieses Ziel ausriisten,

Schliefilich gibt ¢s noch jene Teile der Khom, die die Novadis das “To-
te Land" oder “dic Wilste in der Wilste” nennen: Gebiete, die derart
wasserlos und ohne Landmarken sind, dass selbst unter den Wiisten-
sthnen in jeder Generation nur einer lebr, der so ein Gebiet durch-
quert hat. Die trockensten Gebiete der Kham finden sich um das
Wal-el-Khémehra sowie den Cichanebi.

GEBIRGE in DER KHOm

Fast exaki im Zentrum der groBen Wiiste erhebr sich das Wal-el-
Khémehra. Sein zerklitfietes Profil hat immer wieder die Phanwsie
der Haimamudim betliigelt; zahlreichie Geschichten und Mirchen
ranken sich um das Sandsteingebirge, So heillt es, dags man aufl den
Gipteln Rastullahs Hirmmelszelt nahe sei und ihn leise wispern hire,
Vielleichr zichen sich aus diesem Grund die Eimsiedler gern in das
Gehlrge zuriick. Auch verschiedene Orden haben dort ihre versteck-
ten Klosteranlagen. Andere Quellen berichten von einem Thr zu an-
deren Welten, das in einem der Tiler verborgen sei.

Vor Urzeiten, als das Wasser noch rerchlich floss in der Khém, hat es
tiefe Sehluchten in den Sandstein gespiilt und cin basaltenes Funda-
ment freigelegr, das den Prospektoren einige Rirsel aufgibr.

Dras Manekh-Chancbi, am Siidrand der Khém pelegen, wird manih-
mal als der kleine Bruder des Wal-e/-Komchra bezcichnet. Hier ent-
springt einer der Quellfliisse des Szinto, hier entladen sich die Wolken
und fullen den 'Schlangentluss’ in der Regenzeit mit Unmengen
van Wasser. Inoden Steinbriichen des Kaliten arbeien zahlreiche
Schuldsklaven und warren daranf, dass ihie Strafe abgegolten st
Mysterien iiher das Wal-el-Khomchra hnden Sie ab Seite 164,

Orientiervnc

Ohne einen erfahrenen Fiihrer sollie sich memand in dic Wiiste wa-
gen: zu graliist die Gefahr sich zu vertrren. Fiir den, der nicht in die-
ser Landschalt aulgewachsen ist, sicht eine Diine aus wie die andere,
scheinbar sichere Landmarken verschwinden im gleifienden Sonnen-
licht oder erweisen sich heim Nitherkommen als Fara Morgana.

s gehr ber emer Wiistendurchguerung auch micht darum, den kiir-
zesten Weg zu withlen, sondern die Marschroute entlang der le-
bensrertenden Wasserlicher 2u legen. Auch hier ist wieder der Rar
erfahirener Fithrer gefragt, Denn was auf der Karte des Reisenden als
Quelle vingezeichnet ist, mag inzwischen ausgetrocknet sein, oder
das stibe Wisser hat sich 1n ¢ine salzig-triibe Brithe verwandelt, Sol-
che Irrriimer kénnen ganze Karawanen in den Tod treiben.

Von der schieren Gritlic her gesehen, sollie man sich in der Khom

fist tiberall an den umlivgenden Gehirgen orientieren kinnen, aber
Stauby, Dunst und Luftspiegelungen machen solche Versuche fiir alle
Retsenden auber den etfabrensten Veteranen der Karawanenwege zu
eimem bestenfalls rsikoreichen Spiel.

Neben den wemgen verlisslichen natiirlichen Wegmarken fAnder
min bisweilen entdang der Karawanenrouten noch pyramidenttirmi-
ge Steinthdulen oder in den Sand gesteckte, Limge Stangen mit bunten
(sprich: meist verblichenen) Bindern. Dicse Wegmarken sind Set-
zungen der einzelnen Novadi-Stimme, die sowohl Anspruchsgren-
zen wie auch Reisewege markieren — und die aulierhally des Stammes
kaum ein Mensch verstehi.

Krima viip WEetTTerR

Es ist ein hiiuliger Fehler anzunchmen, im Herzen der Wilste sei es
immer und stindig heill, In der Tat kénnen die Tagestemperaturen,
inshesondere in den Sommermonaten Rahja bis Rondra, ohne weite-
res eine mirderische, fiir Mensch und Tier kaum zu ertragende Hivze
erreichen,

Doch nachts: schon bald nach Sennenuntergang, wird es empfindlich
kalt, da der Wiistenhoden die Hitze des Tages micht speichern kann.
Selbst Nachtfriste sind im Winter und in hisher gelegenen Regionen
keine Seltenhen, Zur Grundausrilstung fiir eine Reise dureh die Wiis-
te sollten also sters ein paar wiarme Decken und ¢in Zelt gehdren, dazu
Lampenal, Zunder und Feverstein — Dinge, dic in der Khom schwer
zu erhalten sind. Als Brennmaterial dient iiblicherweise Kameldung,
griliere Karawanen fithren bisweilen auh Brennholz mir sich.

Lisst sich der Gelahr, einem Hitzsehlag zu erliegen oder zu verdurs-
ten, durch Umsicht und Planung cinigermalien varbeugen, so ist man
Khdmra, Ghibls oder Rus, den plotzlich aultretenden Sandstiirmen,
hilflos ausgelictert. Selbst fir die wistenerfahrenen Novadis bedeu-
ten sic hiichste Gefahr. Denn zeigr sich die Sandwolke am Horizent,
bleiben nur noch Minuten, um die Kamele anzupfocken und Schute
zu suchen; Der Wingd treibt miv Geschwindigkeiten bis zu 200 Mei-
len pro Stunde Sand und feinen Staub vor sich her. Der Stauly dringt
dureh die kleinsren Ritzen und selbst in versehilossene Gefille, wili-
rend der Hiegende Sand binnen Minuten ganze Wagenburgen ver-
schiitten kann. Wer in einem solchen Sturm alleine unterwegs ist, der
st verloren. Nur in der Gruppe hat man cine Chance, in diesen ent-
lesselten Naturgewalten zu Giberleben.

Wenn um Winter, von Tsa bis Phiex, die Regenizest anbrnche, fillen sich
die trockenen Wadis mit reilienden Fluten. An den Randgebirgen der
Khom entladen die Wolken ihre nasse Frachtz in hoheren Lagen fille

Sl



Schnee, dessen Schmelzwasser die Khom iiher den Phex hinaus mit
Wasser versorgt. Die Sommerregensets im Rondra und Efferd hingegen
ist launisch: Manchmal bleibt sie ganz aus, manchmal geht der Re-
gen nur auf Mhanadistan und den Balash nieder. Die Sommergewit-
ter sind oft von heftigen Stitrmen hegleiet.

Im Erg gibr es auch in den Regenzeiten §o gur wie keinen Nieder-
schlag.

Nach dem Regen lebr dic Wiiste fiir kurze Zeit auft Ein prachwvoller
Teppich aus feuerroten; gelben. blaven und violetten Blumen und
zattgriinem Steppengras iberzicht
den sandig-steinigen Boden, und
so schnell entfalien sich die Blis-
tenkelche, dass man glauby, ein
Wunder Rastullahs zu sehen. Auch
Diornbiische und die vielen Kakie-
crarten — Siulenkakous, Tgelkak-
s, Mhanadischer Schusskakeus,
Greiserthaupt, Skorpion-, Meri-
chal- und Cherta-Kakous — begin-
nen vielfarhig zu blithen. Hierher
lockt es Schwitrme von Khom-
Finken und einzelne Blaufalken,
Antlopen und ihre Jdger, die
Sandlowen, aber auch Ameisen

und Termiten und ansonsten in
Steinritzen  oder  Sandléchern
schlafende Kifer in den schil-
lerndsten Farben, Doch dieser
Zauber wihirt nur kurz, und bald
erscheint die Wiiste wieder als to-
ter, abwetsender Ort,

WasseERr,

In der Groflen Wiiste ist das le-
bensnotwendige Wasser cin rares
Gut. Auch wenn ertabrene Ka-
rawanenfithrer ihre Wege stets so
legen, dass man zumindest an je-
dem zweiten Thg aul ein Was-
serloch oder eine Oase willt, ist
es doch sicherer, einen Vorrat an

KLeipunc vnp GEPACK.

Alle bisher anlgeziihlien Umweltbedingungen erfordern, dass der
Mensch sich der Wiiste anpasst. Wer versucht, sich diesem Gebot
zu widersetzen, hat verloren. The z_.wcrkmﬁlﬁig!irc Kleidung ist jene,
die von den Bewohnern der Witste bereits seit Jahrhunderen getr-
gen wird: Burnus, Silham und weite Pluderhosen aus hellen, luftigen
Swoflen, dazu Turbane oder helle Sehleier, die den Kopl var dem ge-
fihrlichen Hitzschlag und Mund und Nase vor Flugsand schiizen,
sowie Sandalen. Von solchem Un-
fug wie dem duverhafien Tragen
metallener Ridstungen kann nur
strengstens abgeraten werden.,

KarRawanen

Alleine durch die Kham zu rei-
sen st ein tidliches Unterfangen.
Daher besitzen dic Nomaden or-
nen engen Sippenverbund und
deswegen schlielen sich Hiindler
und Reisende stets zu Karawanen
zusammen, Diese dienen in ers-
ter Linie dem Transport von Gii-
tern aller Art, vorzugsweise aber
solchen, bet denen der gelihryol-
le Weg durch die Wiiste erheblich
2ur Vergrallerung des Gewinnes
beirriigt: Seide, Porzellan, Salz,
Schmuck, Gewlirze, Fiserrwaren,
alchimistische Stoffe. Eine Kara-
wane besteht iiblicherweise aus
zwei his drei Dutzend Lastkame-
len (sowie cinigen Rescrveticren)
und thren Fiihrern, den Hind-

lerny denen die Ladung gehort,
oder thren Beaultragten, cinigen
berittenen Aufklirern und — je
nach Wert der Ladung und Ver-
mogen des Auftraggebers — ein
paar Séldnern. Meistens schliefien
sich diesen Karawanen Einzelrei-

Wasser fiir mindestens vier Tage
mitzunchmen. Der Transport ¢iner solchen Menge bereitet jedoch
grolie Probleme. Dariiber hinaus verdunster das kesthare Nass unrer
der Witstensonne nur all zu rasch, und nach spitestens vier Tagen
wird in emem Lederschlauch gelagertos Wasser schlicht ungeniclibar.
Daher zihlr der Handel mir Wasser in den besonders trockenen Ge-
bicten der inneren Khém 2u den lukrativsien Geschiifien. Finige
Wasserhiindler gehidren dem ritselhatten Bund der Feg'Aridh an. Sie
und die jeweiligen Novadi-Sippen wissen um geheime Wasserreser-
voirs, allerdings peben sie dieses Wissen nor in dulerst seltenen Fillen
preis. Doch auch sie miissen von Zeit zu Zeitdic erniichternde Erfah-
rung machen, dass chedem ergiebige Quellen zu trithen Timpeln ge-
schrumpfi oder giinzlich ausgetrocknet sind. Zahlreiche Gelsterdirier
kitnden noch heute in den Weiten der Khom von emnst [ruchtbaren
Qasen, heute aber gewiihren sic nur noch Skorpionen ader Riuber-
banden Unterschlupl

Wenn alle Vorrite erschéipfi und weir und breiv weder Oasen noch Was-
serverkiuter z2u schen gind, kiinnen cinige Gewichse der Wiiste dem
Retsender als letzte Retrung dienen. Aus manchen Kakeeen kann man
etwa cin Mall Wasser gewinnen (Vorsicht, es gibt vielerlei Arten mit
gefihrlichen Stacheln und giugem Saft!), wenn man sie zerstie, so-
gar einen ganze Tagesbedarf, Die Khom-Knolle, deren trockene Bliter
leicht zu fibersehen sind, spcichcn mehrere Mall Wasser, und selbsr aus
den Warzeln der Akazien lassen sich noch ein paar Troplen pressen.

sende an. Solche Karawanen he-
streiten den Grobedl des Verkehrs durch die Khom, der Rest wird von
wesentlich groferen Ziigen bestritten: Dhe grilie jemals regstrierte
Karawane umfasste mehr als 600 Lasttiere und fust 1000 Menschen
und verteilte sich auf eine Linge von sichen Meilen.

Andere Tiere als das Kamel sind fiir die Strapazen einer lingeren
Wilstenreise nicht geeignet, Plerde kiinnen kurze Strecken geritten
werden, brauchen aber lange Erholungspausen. Aulfierdem miissen
sic, anders als Kamele, regelmilig mir avsreichend Wasser versorgt
werden. Man kann die Kamele 1n den groberen Ortschafien am Rand
der Wiiste, in den meisten Oasen, gelegentlich auch von Nomaden
erwerben. Fiir den Kaul sollie man cine gehirige Spanne Zeit cin-
planen, denn zu kurzes Feilschen (oder gar der villige Verzicht dar-
aul) wird von den Viehhindlern fase als Beleidigung empfunden, Die
Kamele werden m den Karawanen diblicherweise als Lasttere und
nur dullerst selten als Reittiere verwendet; normalerweise gehen die
menschlichen Karmwanenmitglieder zu Full,

Eine Karawane marschiert etwa acht Stunden tiglich. Geweckr wird
zwel Stunden vor Sonnenaulgang. Es folgen ¢in hastig cingenomme-
nes Friihseiick, die Morgengebete und der Abbruch des Lagers. Kurz
vor Sonnenautgang gibr der Karawanentiihrer das Signal zum Auf-
bruch, meist durch mahnende Kehllaute, die oft weniger den Men-
schen als vielmehr den strrischen Kamelen gelten, die sich so (riih
am Morgen nur duberst widerwillig von {hrem Nachtlager erheben,
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Bis zur Mittagsrast wird vier Stunden marsehiert, und mit zuneh-
mender Tageshitze versummen allmihlich dic Gespriiche, bis sich
apathisches Schweigen iiher den Zug breer.

Dach plézlich herrschr an ¢inem Teil der Karawane helle Aufre-
gung, dean ein Lastticr ist gestrauchelr und hat sich den Knischel ge-
brachen. Ein anderes Mal verfolgen ausgehungerte Sandldwen oder
Sandwilie in der Hoffnung anf leichte Beate den Zug. Dann wieder
bricht einer der Reisenden oehnmichtig zusammen, weil er die Hirze
nicht vertrigt, oder ein paar schlecht verschniine Wasserschlinche
lanfen aus ..

Wiihrend der Mitagshitze wird eine mindestens vierstiindige Rast
cingelege, bet der sich jeder ein miglichst schattiges Pliitzchen sucht
oder schatft. Tn dieser Pause, der einzigen des Tages, wird eine Flille
der Tagesration an Nahrong verspeist (die andere Hilfte wird abends

grgessen, und getrunken wird auch withrend des Marsches), Die Ver-
phegung ist den kargen Bedingungen des Klimas angepasst: Hirse-
fladen, Daverwurst, Khalaff und getrocknete Daveln mit verdiinnten
Kriuteraulgiissen. Man bevorzugt gekochte Gerrinke, da <o das Was-
ser gereinigt wird und man weniger leicht ins Schwitzen periit.
Wohlhabende Reisende, auf deren Speisckarte iiblicherweise Braten,
Fasanenkeulen tnd Wein stehen, mitssen aul diese Leckereien ver-
zichten: Fleisch, Gemiise und Ohst beginnen schnell zu faulen, und
in der Wiiste 1st Alkohol auch nicht zu ¢mpfehlen.

Dier Mirtagsrast schliehen sich wetrere vier Stunden des Marsches an,
bis der Karawanenfiihrer kurz vor Sonnenuntergang einen geeigne-
ten Platz fiir das Nachtlager auswithlt, Nun werden alle Tiere abge-
sattelr und die Zelte erneut errichiet. Fulifesseln an den Vorderldufen
hindern die Kamele daran, sich fiber Nachr allzu weit voin Lager zu
entfernen, Die abendlichen Lagerfener dienen der PHege gesellschalt-
hicher Kontakie und natiirlich dazu, wilde Tiere fernzuhalten. Meist
davent dieses abendliche Betsammensein nichr allzu lange. denn am
nichsten Margen zwed Stunden vor Sonnenaufgang wird wieder ge-
weekt,

Zu Beginn eines Zuges durch die Wikste, wenn die meisten Strapazen
noch vor emem liegen, kann ein solches Besammensein gelegentlich
zur ausgelassenen Ferer werden, bei der cin weit gereister Haimamud
geheimnisvolle Mirchen erzihly, eine bezaubernde Sharisad erregen-
de Tinze zeigt oder ein Sterndeuter die Zukunft weissagr. Wichtig
18t nur, bis zum nichsten Morgen wieder ansreichend Krilie zu sam-
meln, um einen neuen, beschwerlichen Tagesmarsch hinter sich zu
bringen - denn selten wird aut jemanden Ritcksicht genommen; der
zuriicktillt und damir dic gesamte Unternchmung gefihrder.

Einge TyriscHE KaRAWANSERE]

Was tir den Wanderer in nérdlichen Gefilden die Herberge 1st, das st
fiir den Wiistenreisenden die Karawanserer. Und genau wic bet den
Herbergen gibn es zwischen den Karawansereien oft gravierende Un-
terschiede, was Grille und Qualitit betrifft, ganz davon abgeschen,
dass Karawansereien in der Khm wesentlich diinner gesit sind als
Herbergen entlang einer Reichsstralie. Man sollte bereit sein, gewisse
Unannechmlichkeiten in Kaul 2u nehmen, wenn man in einer Kara-
wanserel nichugr, aber selhst das hirtesie Lager im Schlafsaal ist ciner
Nacht in der Wikste vorzuzichen,

Die hicr yorgestellre Karawanserei Ain-cs-Dijalud liegt am Rande der
Orase Kireh, also mchtim Herzen der Khom, sondern an den Abhiin-
gen des Khoram-Gebirges. Wasser ist hier austeichend vorbanden, da
the Oase an einem kleinen Bach liegr, der in seinem spéteren Verlauf
cin Salzfeld durchfliclt, ungenicBbar wird und schliefilich versickerr,
ohne eine Spur zu hinterlassen.

Die Karawanserel st ein michtiges, rechteckiges Gebidude von drei
Stockwerken Hahe, mit flachem Dach ond einem grolicn Tnnenhof]
der nur durch den stindig bewachten Torweg oder vom Gebiude
selbst aus betreten werden kano. An das Gebiude schliefit sich im
Norden ein grofer ummauerter Hot an, in dem sich Stille und
Seheunen, eine Schmicde und eine Sattlerei befinden. In diesem Hof,
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dessen Mauer 4 Schrite hoch und an der Krone mit Tonscherben ge-
spickt ist, kiinnen bus zu 100 Kamele, in den Stédllen bis zu 30 Plerde
untergebrucht werden.

Die Zisterne befinder sich unter der Kardwanserer und ist neben dem
Kithlkeller der einzige unterirdische Raum. Sie wird von Regenwas-
ser gespeist, das auf dem Flachdach zusammenliuft. Das Flachdach
ist von einer Briistung umgeben, hinter der sich Speerwerler und Bo-
genschiitzen verschanzen kénnen, sollte die Karawanserei angegril-
fen werden, zum Beispiel von Ferkinas aus dem Khoram-Gebirge. Im
obersten Geschoss des Gebiudes finden sich 36 Doppel- und 4 Ein-
zelzimmer, im zweiten Geschoss 4 Einzel-, 10 Doppel- und 4 Sech-
serzimmer. Das Erdgeschoss beherbergt neben der Schankstube, der
Kiiche und den Wohnraumen der Bediensteten auch cine Badestube
(ein Lauxus, der durchaus nicht in jeder Karawanserei zu finden ist),
cinen grobien Schlafsaal und mehrere Lagerhallen, in denen Giiter
abgestellt werden kisnnen, die von der niichsten Karawane befordert
werden sollen.

Um den Innenhol fihet e sdolengestitzier Wandelgang, in dem
tgsiiber iegende Hindler ihre Stande aufschlagen und den Rewsen-
den thre Waren 1n blumigen Worten anpreisen. Bis Sonnenuntergang
mitssen sie jedoch thre Plize riumen, denn dann werden dort
dicienigen Reittiere untergebracht, die keinen Platz im grofien Hof
gefunden haben. Da Uberfille auf Karawanen — auch im Schutz ei-
ner Karawanserer — keine Seltenheir sind, patrouillieren stets je eine
Wache auf dem Dach, im Innenhot, im grollen Hof und aulierhalb
des Gebitudes. Die Bediensteten wissen zumindest mir Knfippel und
Dolch tmzugehen, wund dic meisten haben dieses Wissen beim Ge-
brauch dieser Waffen erlernt.

Die Rarawanserei wird, wie hiufig in der Wiiste, mit Karnel- und Pler-
demist beheize, der mit Stroly und Ficksel gemischt und o der Sonne
getrocknet wurde. Es braucht allerdings nur wihrend der beiden kil-
testen Monate geheiztzu werden, da ansonsten die dicken Lehmwiinde
die Tageshitze bis spit in die Nacht speichern. Diese Bauweise, ver-
bunden mit kleinen Fensterdffungen und ciner weillen AuBentiinche,
miacht ¢s auch mittags in den Innenriumen éntriighch kiihl,

Die Preise in ciner Karawanseret sind meistens gesalzen, so auch in
Ain-es-IDjalud: Ein Einzelzimmer kostet 100 Zechinen (2 Dukaten)
pro Nacht, ¢in Doppelzimmer 15 Zechinen, ein Sechserzimmer 25
Zechinen und selbst cin Platz im Schlafsaal noch eine gunze Zechine,
Alle Speisen milssen extra bezahlt werden — zu erwa dem Doppelten
bis Direifachen des gewohnten Preises, Die Unterbringung eines Pler-
des ader Kamels koster (inklusive Futter und Wasser) 5 Zechinen pro
Nachrt, withrend cin einfaches Bad als wirkliches Luxusgut mit 25 Ze-
chinen bezahlt werden muss. Doch fiir Sicherheit in der Wilste kann
kein Preis zu hoch sein,

Fine kleinere Karawanserel — Ain-es-Sobek — finiden Sie inklusive ei-
ner Planzeichnung im Band Tempel, Tiirme und Tavernen.
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Kert — HEimat per [Tovabpis

Einwofner: um 1,500, dazu stets ca. 600 Pilger

Wappen: cin weibes Zelvauf Gold (alee nunelreichische Heraldik)
Herrschafi/Polinih: Dschadir ben Nasreddin, Sultan der Bem Novad
Garnisonen: 20 Ehrenwachen im Tempelbezirk

Bethaws: Rastullah

Wichtige Gasthife: Zum tangenden Kamel (Q3/P5)

Besonderheiten; Auch heute besizt Keft aur fache Lehmbauten,
aber keine Kuppeldicher oder Minarette — die Zeit scheint seit Jahr-
hunderten stehen geblichen zu sein. Abgegrenzt vom iibrigen Keft

ist the ebenso schlichte Rechtssehule der strengen und jeder Verstid-
terung abholden Mawdliyat.

Seeenpnung i der Stade: Der Konservativismus der noch immer
halbnomadischen Kefter ist ebenso stark wie dic Abneigung gegen
ungliiubige Fremdlinge; Handel und Gewerbe wird nur von Zuge-
zogenen betrichen, Zwischen den Pilgern sind Kémpfe aus nichii-
gem Anlass nichit selen,

Was die Kefter dber thre Stadt denfen: Dies ist das Zentram der Welt,
Keft wurde von Rastullah iiber alle anderen Orte Deres erhoben.

GEScHIicHTE

wDie wakre Wershett des Hersens aber finder der Gottgefiilige stets nur an
der Stétte des Uysprungs. Mag sein Weg thn weit fiihven, dic heilige Ouse
wwird sters der Quell setn; davaws er Glitch trinkt.«

—Die 999 Gaben Rastullahs, Omifard dhar Gheref, ca. 860 BF

Vor drethundert Jahren war Keft wenig mehr als eine Ansammlung
mednger Lehmhiitten, die sich um das einzige Wasserloch der Oase
driingten: Heim des kleinen Wiistenstammes der Beni Novad. Im
Jahr 760 BE allerdings geschah hier etwas, das den Namen dieses
Stammes tnd seiner Heimatoase hinaustrug in alle Wel: die Offen-
barung Rastullahs. Solort lichen die versammelten Odsenbewohner
von ihrem Glauben ab, priesen Rastullah und vertrieben die Praios-
Geweihten.

DiE Stapt

Die meisten Kefter sind der festen Uberzeugung, dass jede Verinde-
rung von Ubel ist. “Hire Rastullah Stiideer als Diener gewollt, wiire
er damals doch in emer Stadt erschienen”, lautet ein belichtes Argu-

ment denenigen, die aul der Beibehaltung der alien Lebensweise be-
harren, So findet man in Kefr auch heure nur wenige Bauten, die
nicht aus Lehmaziegeln ernchter sind, und kaum ein Hauos hat mehr
als ein Geschoss. Kein Kuppeldach, kein Zwicbelturm erhebt sich
ither diese fachen Lehmbiuser, selbst die Stadtmauer, mit der die
frithen Kalifen Keft versahen, wurde in spiiteren Zeiten als ‘unnova-
disch” grofienteils wieder niedergerissen.

Die Oasenstadt bestehe heote aus der Altstadt, der Newstadt und dem
Tempelbezirk. Hier und in den beiden kleinen Disrfern im Norden
und 1m Osten des Oasengebietes leben cowa 1500 Menschen, die
Hindler und zahlreichen Pilger nicht eingerechner. In der Altstady,
dem eigentlichen Keft, wohnen enwa 300 Novadis, fast ausschliefilich
Nachkommen der urspritnglichen Bewohner, Jede der el Sipperi be-
wohnt eine cigene verwinkelte Anlage aus durch Treppen und Briick-
chen miteinander verbundenen Lehmbhiitten, Hofen und Stallungen.
Sie sind nach aufien hin gur abgeschirme, so dass Reisende hier nur
schwer Zugang bnden,

Dyer Tempelbezirk Rasrullaly al-halid (wl; der wohnende Rastul-
lah, 1) liegt am stidlichen Rand der Qase. Das Bethaws des Rastullal
steht an der Stelle des ehemaligen Prajos-Tempels. So stammr die
kressrunde Uminiedung, die an die Tribiinen etner Arena erinnert,




noch aus den frivheren Tagen,
dls man an Kefr unter [reiem
Himmel dem Sonnengott hul-
digte. Doch der Altar mut
Heiligtiimern und Religuicn
wurde von den Novadis dem
Erdboden gleichgemacht. An
seiner Stelle wurde 948 BE
inmitten der Arena cin vom
Handelsherm Tala ibn Hiach-
mijani gestifieres Zelt' nus wei-
fem Murmor errichter. Zwed
Reliquien werden aul Mar-
morsockeln zur Schau gestellt,
damit jeder Gliubige sie be-
stiunen  kanni  das  Euege
Fewer,cin 20 Finger durchmes-
sender kulischer Almadin, in
dessen Herz Flammen zu lo-
dern scheinen. und der Finger
Ammg-el-Thonas, ein skelettier-
tes Fingerglied mir einem gol-
denen Ring, Witlirend die ersie
Reliquic 1026 BE vom Bey
Keshimal al'Harim ben Berud-
din von Ferchaba gefunden
und gestifter wurde, licgr dic
Herkunft der zweiten im Un-
klaren. Der Sage nach habe
tie gravsame Frau Rastullahs,
vihrend dieser schliel, den Ring als Geschenk vom Sonnengeist an-
penommen. Doch als der Geist Rastullah berrog, schnire sie sich vor
Zorn den Finger ab, da der Ring sich nicht mehr abnehmen hiell, und
schleuderte ihn zu Boden, Mehr zu den Reliquien fnden Sie im Ab-
schinitt Die Religuien von Keft auf Seire 172,
Vor dem Bethauos breier sich das Feld der Offenbarung (2) aus, wo der
Uberlicferung nach Rastullah den Novadis ersehienen ist. Hier sind
sters viele Pilger anzutreffen, dic im stillen Geber oder mit lauten
Klagen Rastullah anrufen. Sic halten Zwiesprache mit den Mawdliyat
oder rezitieren die 99 Gesetze, Fin Beutel Sand vom heiligen Feld gile
jedem Rastullah-Glaubigen als wichtiger Talisman und wird als Be-
wets der Pilgertahin stolz getragen. Eigens fiir diesen Zweck verkaufen
Hindler kleine Lederbeurel an die Glauhigen: In direkter Nachbar-
schafi zum Bethaus befinder sich die Reehreschute (3) der strengen
Kefter Mawdliyat, Sic ist eine verwinkelte, weill getiinehte Lehm-
burg und beherbergt nicht nur die Lehr und Studierstuben sondern
auch die Wohnstiven der Mawdliyat, der Sklaven und Diener sowic
Wirtschaftsrinme und Stallungen. Mit ihren zahlreichen Aulientrep-
pen und Dachterrassen und einer Hahe von zwer Stockwerken unter-
scheidet sich die Rechtsschule von der fibrigen Kefter Architekrur
e Neustadu, auch Duar en-nusir (tul.: Neoes Dorl) genannt, ist ur-
spriinglich entstanden, um den zahlrewchen Pilgern und Hindlern
Umterkunft zu gewithren. Denn die alre, kleine Karawunseres (4)
konnte den regen Verkehr der Pilger nicht mehr bewiiltigen. Viele
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Ketter vermicten Schlafplitze an reisende Pilger, selton jedoch an Un-

gliubige. Billig und daher sters gur gefiille ist die Schenke Zum tan-
zenden Kamel (3), die in einem alten und allmihlich zerfallenden

Stadttor untergebrachy ist. Zwischen den Hitten und Zelten wach-
sen die Palmen dicht an dichy, dancben bestellen Bauern die Hirge-
und Melonenfelder, deren frisch geerntete Friehie von alten Minnern
feilgeboten werden, Doch haben sich hier mzwischen duch emige
Handwerksherriche angesiedelt, die auf die Herstellung von Karwwa-
nenzubehdr wie Zaumzeug, Ruten, Decken und Wasserbeutel spezi-
alisiert sind. Und stiindig sicht man kleine Botenjungen durch die
Gassen eilen und Naochrichien iiberbringen.

HERRSCHAFT

Auch wenn der Sultan der Beni Novad traditionellerweise ebenfills
Scheich der Oase st livgt die walire Macht bet den Mawdlivat., Man-
chie von thnen predigen den unanthordichen Kneg gegen alle Gatzen
diener, bis die Zwilfgiuer aus Aventurien petilgr sind: eine Lehre,
die bei viclen Wiistensohnen Kefts auf fruchtharen Boden Gilly, zu-
mil sich thnen hier — nach ihrer Sichtweise — erst unliingst Rastullihs
Allmacht erneut offenbart hat (siche S. 28). Die Gruppe der Neun
Mawdlivat von Keft (siche Seite 152) gedielit im ganzen Kalifar aller-
héchsiens Anschen in Fragen der religitsen Rechtsauslegung und der
rastullahgefilligen hthik

OasEn

Eine fypiscHe OasSE

Wiewaohl jede Oase einzigartig ist, so gibt es doch zwischen den selte-
nen und fruchtbarén Flecken der Wilste gewisse Gemeinsamkeiten.
Dier folgende Text soll Thnen helfen, innerhalb kurzer Zeit eine mali-
geschnenderte Oase zu erschaften.

Es wird zwischen zwei Oasentypen unterschieden: 1m Zenrum der
Oberflachenoase befindet sich ein kleiner Sce ader ein Becken, in dem

das Regenwasser aulgefangen oder durch unterirdische Kaniile her-
angefithrt wird. Bel der Granduwasseroase wird das Wasser meist durch
cinen Brunnen an die Oberfliche befordert, es gibt aber auch andere
Methaden, wie z2um Beispiel die Feggagrr (Bewisserungsstollen) in
Unau.

In beiden Fillen filren zahlreiche Bewiisserungskanile von der Wis-
serstelle zu den Anbauflichen, um dem ohnehin nor bedingt fruche-
baren Boden seine Schiitze zu entlocken.
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Der Groliteil einer Ouase bestehr aus fruchtharer Vegetation. Diese
st dreistiickig” angeordnet. Zuoberst schitzen Dattel- und Kalifen-
palmen, deren Friichte als Delikatesse gelten, die durunter liegenden
Gewitchse vor zu starker Sonnencinstrahlung. So kénnen Feigen-,
Mandel- und Granatapfelbiume, Ginster, Zwergpalmen, Tamarisken
und verschicdene Arten des Perainapfelbaumes gedeihen. In Boden-
nihe schlieBlich wachsen Hirse und Gemiise, vor allem Zwicheln,
Gurken und Melonen.
Eine Oase wird oft von einer Hecke aus mannshohen Kakieen umge-
ben, die als Schutz vor den Widrigkeiten der Wisste dient. Der Fundug
ist der Lebensmittelpunkr der Oase. Erdientals Lager fir Lebensmit-
tel, als Fluchtburg des Stammes, Wohnstine des Seheichs und Ver-
sammlungsort der Minner, Umgeben ist er von zahleeichen kleinen
Lehmbauten, die den eingesessenen und angesehenen Mitglicdern
gehiren. GroBere Oasen verfigen zudem fiber ein Arsenal und ci-
nen Gemeinschaftsstall. In solchen Oasen finden sich auch sesshafie
Handwerker, Heiler und Lebhrmeister. Die Mchrzahl der Novadis
aber haust in Zelten, die sie auch wiithrend der Stammesyersammlung
in der Oase aufschlagen.

LEBensumstanpe
Das Leben in ciner Oage ist arbeitsreich und einténig. Kurz vor der
Sommer-Regenzeit, wenn sich dic Stimme in ihre Heimatorte zu-
riickzichen, werden die Feldfriichte eingebracht und die Anbaulls-
chen fiir die niichste Aussaat vorbergiter. Anschlielend werden die
Tribute fir den Kalifen im fernen Unau zusammengestellt. Abends
sitzt man um die Lagerfeuer, mit einem Becher Dattelwein in der
Hand, und lauscht den Geschichten der Haimamudim oder erfreut
sich an dem wirhelnden Tanz einer Sharisad, Den Grofieil des Jah-
res aber bleibt die Oase fast menschenleer, fur cine kleine Gruppe,
hauprsiichlich Fraven, kitmmert sich um deren Unterhalt. Oasen an
wichtigen Karawanenrouten hingegen sind das ganze Jahs iiber stir
ker bevilkert. Wenn die Einwohnerzahl die Kapazitit der Oase (iber-
steigl, muss ein Teil des Stammes auswandern und eine neue Sippe
grilnden.
Wasser 1st daus kostbarste Gut in der Kham, daher ist es verstindlich,
dass es eine ganz cigene Rechrssprechung fite den Umgang mit dem
Wasser gibr. Das Wasserrecht liegt beim Scheich, er allein entscheidet,
wem wie viel Wisser zusteht,
Der Zutritt fiie Ungliubige ist nicht in jeder Oase gestarter und selbst
dort, wo er zugelassen ist, wird der Fremde stets von grimmig drein-
blickenden Novadis beobuchiet.

BesitzansprRucH

Jeder Stammesverband der Khom besitzt mindestens eine grofie Was-
serstelle, und dies meist unbestritten bereits seit cinigen Jabrhunder-
ten. Doch neben diesen bekannten Oasen gibt es zahlreiche Kleinere
Wasserlcher (aber auch blithende Ouasen), deren Besitzverhiluiisse
unter Sippen und Stimmen stark umstntten sind. Solche Oasen kéin-
nen fir Kamwinen gefiihrlich werlen: Hat man sich vor wenigen
Monden mu dem Scheich noch iiber die Kosten fiir die Unterkunfi
pecinigt, s dann ey bel der Ankunil passicren, dass cin Mehriaches
des ausgehandelten Preises verlangr wird, da mittlerweile cine andere
Sippe die Herrschafi iiber die Oase ansich gerissen har,

Groliere Handelshiuser, die auf den Karawancahandel angewiesen
sind, mischen sich deshallyauch immer wieder in Stammesfehden i,
und zwar meistens, indem eine Sippe mit Lebensmitel und Waffen
unterstiitzt (oder bestochen) wird. Denn je kiirzer und sicherer die
Karawanenroute, desto besser. Hin und wieder werden auch Kund-
whafier angeworben, um dic Stimmung in den betreffenden Oasen
zu iiberpriifen oder nach einer bisher noch unentdeckten Wasserstelle
zu suchen,
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Die Oase VirRinLASSiH

Eine der fruchtbarsten Oasen licgt am nordwestlichen Rand  der
Khom-Wiiste, in Sichtweite der Goldfelsen und der Amballassih-
Kuppen. Der Beleman aus dem Yaquirtal blist die Regenwolken
zuweilen bis hierher und lisst startliche Melonen- und Hirselelder
gedeibien, In der Umgebung der Oase gibt es mehr Wasserlicher
als anderswo. Das novadische Brunnenrecht wird daher awch nicht
so streng gehandhabr: Fremde an cinem Wasserloeh werden meis
nicht getdrer, sondern nur zu haarstedubenden Zahlungen gezwun-
gen. Dass man sich der Huld des Himmels bewusst sy, zeigr auch
¢in Schrein des 'Grofien Wassergeistes Bfferd’, an dem fast alle Rei-
senden Weinopfer bringen. Der “leich in der Mitte der Oase trocknet
nur etwa einmal in hunden Jahren aus, und so wird duch der Fundug
im Zentrum von cinigen Familien das ganze Jahit dber bewohnt, Zur
Regenzeit werden hier im Zuge derjihirlichen Stammesversammlung
(Chorbash) die “Iribute fiir den Kalilen gesammelt und dann mit der

‘durch Handel reich; Verbi o

ersten Karawarne ins ferne Unan geschatlt, Zu den wichtigsten Abga-
ben gehiren Taplerwaren aus dem geschmeidigen Ton Virinlassihs.
Wie alle frommen Novadis tendieren auch die Bewohner Virinlassihs
21 einer besonders strengen Auslegung und Erweiterung der 99 (Ge-
setze Rastullahs, Mawdli Amir ben Yakuban ben Yelmiz kennt angeb-
lich neben den *Sicbenundewanzig erlaubten Grilfen von Unau® 97
wertere Untergesetze.

Die OaseE AcHAD

Achan ist emie Bilderbuchoase, wie sie sich der Fremde vorstelly, und
fiir die meisten Reisenden aus dem Lieblichen Feld auch die erste,
die sie zu Gesichr bekommen. Denn Achan ist einer der wichtigsten
Angelpunkee des Khom-Handels: Hier beginnt die groBe Route, die
ither Keft und Mherwed bis Khunchom filir, Umgekehrt kitnnen die
Giiter vort dort tiber Achan ins Licbliche Feld oder nach Almada um-
geschlagen werden.

Obwohl Achan mit nur etwa ciner Meile Durchmesser eine kleine
Oase ist, beheimatet sie einen der grobren Stimme der Khiom. Wih-
rend der Chorbash der Beni Terkui quillt sie fiber von braunhiutigen
Reitern, die nur bed thren fremdartigen Spiclen aus sich heransgehen,
Fiir ein Reiterspiel namens Schlangenstechen (Sindaga; man muss
im Vorbeiretten einen Doleh ins Zentrum mehrerer konzentrischer
Kreise werfen) ist im Zentrum der Oase. gleich neben dem Fundug,
cin festes Spielield angelegt, wenn man auch aulierhalb der Chorbash
den Zweck der konzentrischen Krelse mit der ziingelnden Schlange
kiaum erkennt. Ein weiteres belicbres Spiel in Achan besteht darin, ei-
nem Krieger einen gelbbraunen Wiistenskorpion auf den Bauch zu
setzen. Wihrend der Krieger die 99 Gesetze rezitiert, wird der Skorpi-
on durch die Arembewegungen immer gercizter. Es gibr nur wenige,
die sich weiter als bis zum 13, Gesetz wagen.

Ein harmloses Vergniigen ist der Genuss des hier schr belicbren 1l-
menblatts, dessen Blitten und Blauspitzen zusammen mit den har-
zigen Stingeln geraucht werden. Wegen der beruhigenden Wirkung
schitzen die Bewohner Achans das Rauschkraut schon seit Jahrhun-
derten. Oft wird es auch zusammen mit Pleifenkraut von den Hingen
der Flohen Erernen geraucht, Wegen des relativ groBlen Reichtums der
Oase kommt es hinhig dazu, dass Auscinandersetzungen durch Ge-
schenke an Scheich oder Mawdliyat fentschieden” werden, Da aber
die Rechr sprechenden Novadis neben der Verstiimmelung vor allem
die Verbannung als Strafe verhiingen, sind in vergangener Zeit etliche
verbannte Mitglicder und Sippen des stindig wachsenden Stammes
in Richtung Loch Harededl oder Licbliches Feld vorgedrungen.
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Der CicCHANEBI-SALZSEE

wDenke nun nicht, Frenyder, der Clohunébi sei vine ebene Wasserfliche,
wie thr (m Norden sie habe! Oh nen; der Salssee ist weder hass noch spie-
gelglae, or 15t eine Bestre, vin trockenes; raues und zerflifteres Untier, das
dem Menschen nach dem Leben trachter. Viele Mittef ke der Cichune-
i, s demt Sahn der Wilste den Atem zu stohlen: Mal erscheine ev als
gletliende Schilnhicit, lewchtend wnd strabilend im Lichie der Sonne wie
ein Adavnane, darin wieder teise or eor des Betrachters Auge als unfirmipe
yrase l‘v’mtrum alme einen jeut:'n Punde ale Ruhestiitte fiir den vrichiipf~
ten Blick.

Kein Leben zeigt sich auf der gleifienden Weite des Salzes, keme Pflanze
streekt the Griip emfron, ket Tier husche me seunden Fiifien dber die
sehartigen wnd peiflenden Salebracken — fa, selbst die Geler flicgen nur
selten diber den Crehanebr, denn hier gibe es nichts su holen: Der térichie
Retsende wird avf dem Salz nicht verdursten noch un Hitze stevben, suvor
hat ihn schon dev Salzsehlanum verschluck.«

—Duor Sturz des neunmal rastullabverfluchten Ketzersultans,

Ulnau 1OO7 BE

Nordlich von Unau erstrecke sich der mit Abstand grolite Salzsec
des aventurischen Kontinents, Gespeist aus dem Wadi Dschenna und
dem Abfluss des Manckh-Chanebi misst der Cichanebi erwa 75 Mei-
lert in Nord-Stid-Richtung und bis 2u 45 Meilen von West nach Ost.,
Der See har mit dem Chaneb nur cinen Abfluss, und és wundert
nicht. dass auch dieser ein stark salzhaltiges Gewdisser ist. Die Frisch-
wasserversorgung der am Siidostufer gelegenen Stadt Unan erfolgt
duher gusschliefilich ans den Unaver Bergen.

Ortsfremde neigen dazu, sich den Cichanebi als endlose, hellgrane
Ehene ohne jede Erhichung vorzusiellen. Das st verstindlich and
doch ganzlich falseh: Schollen der Sulzkruste schieben sich iibereiri-

ander, tirmen sich aul zu bizarren Gebilden, von denen das Lichi

gleibend reflekuert wird. An manchen Stellen ist die Kruste lochng,
hrackiges Salzwasser tritt aus und verdunster in der Sonne, So ent-
steht eine trilgerische Salzschicht, die viel diinner ist, als es den Ane
schemn hat. Ohne erfahrenen Fithrer Euft man Gefahe, einzubrechen
und im Salzschlamin zu versinken. Dariiber Hinaus verwirren Licht-
spregelungen — Fata Morgana genannt — die Sinne des Wanderers und
fiihren tha in die Lrre.

Uber alldem liegt meistens eine gespenstische Sulle, das Salz ver
schlucke fast alle Gerdinsche, Gelegentlich jedoch verzerrt und ver-
stiirkt es sie. Dann klingt das Brechen einer Scholle wie das schrille
Krewschen Tausender Vertluchter,

Doch selbst die thdlichen Weiten des Cichanebi sind nicht vllig men-
schenleer: Im Stiden, nahe seinem cinzigen Abtuss, zichen die Unau-
er Salzhacker auf den See hinaus, um das Reichtum bringende Salz
abzubauen, Eine gefiililiche und anstrengende Arbeit ist dies: Die
Haut brennt unter Sonne unid Salz, die Lippen schwellen, platzen
auf, winzige Salzsplitter bohren sich in Hinde und Gesichr. Schnell
wird das Wasser in den Schlauchen brackig, und doch bleibr es das
Kostharste, was cs hier gibt. Die Salzhacker vom Cichancbi fithren
cin schweres und kurzes Leben, wenig ist im Kalifar das Leben eines
cinzelnen Menschen wert. Wen schert s, wenn ciner auf immer ver-
schwindet? Wie seinen Augapfel aber hiitet man die Esel und Maul-
nere, Kamele und Pferde, die vor dem Einsetzen der Regenzeit day
Salz nach Unau tragen. Wehe aber denen, die zu gierig sind und
sich wiihrend der Regentiille noch auf den Cichanehi wagen: Dann
mimlich brechen alle Salekrusten aul, aus festem Boden wird wei-
cher Schlimm, und man findet weder Weg noch Plad hinaus aus dem
Reich des beilienden Todes. Wenn dann aber die Sonne zuriickkehr,
Ist die Oberfiiche in kitrzester Zeir wieder hart gebacken, und neue
Routen {iber das Salz milssen gesucht werden,

Dies st dic Aufgabe der Sulegidnger, dieser tapteren und gliubigen
Minner (und wenigen Frauen). Von klein auf studieren sie den See
und sind bestreby, all seine Listen und Tiicken kennen zu lernen, Da-
beir scheren sie sich nicht um Stidweiser, Dretkeeuz und derlei Tastri-
mente, sondern suchen den Plad nur mir threm Wissen, threm Geliihl
tnd ihrem Vertranen auf Rastullihs Giire. Die ‘stummen Minner',
wie sie bei den Novadis auch genannt werden, tasten sich mit Sii-
cken langsam auf oftmals verschlungenen Wegen vorwiins, so dass ei-
ne stundenlange Wanderung zoweilen nicht mehr als einige hundert
Schritr Gewinn bringen mag: Sic lordern eventuelle Begleier mit har-
scher Gestik zum vorsichtigen Schreiten in sicherer Distanz auf sowic
an hesonders kritischen Passagen zum Fiihren der Reittiere am Ziigel,
ste bestimmen die Wasserrationen und die Lagerorte, deren Rinder
sorglilug mit bunten Stoffstreifen markiert werden, Ohne sie ist die
Uberquerung des Cichanebi cin tidliches Unterfangen.

Erkennbar sind die Salzginger an ihren bunten 'I“il:uwit:rungcn und
Schmucknarben auf Stirn und Wangen, die sie wiihrend viner ge-
heimmsvollen Zeremonie erhalten, Diese und andere Ritvale bilden
das einigende Band unter den Sulzgingern, die ansonsten Einzelgin-
ger sind und kavm Zusammenarben kennen. *Und das ist so van
Al'Abu gur eingenchtet”, raunt man in den Karawansercien, “denn
spriichen die Salzginger mit ciner Stimme, wiren bald sie die wirkli-
chen Hlerren des Salzsees und nicht unser gelichter Kalif”

Mehr zum Cichanebi hnden Sie in Das Grauen im Salz 1uf' S, 171).
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Das SHADIF

eMan midsste evn Vogel sern. Hoch oben fliegen wie die Gaulelwethen wnd
Falken, mit scharfem Blick gewappner. Dann lige dus Shadif in seiner
ganzen Ausdehmung wie eine gekyiuselte Decke du. Hier dic gelbgraue,
tete Kb, dort die fanligen Stimple, duch daswischen cine weite Steppe
aus hellem Gelbgriin, Und man kiinnee die Trere zihlen! Nivgendu sonst
hube jch eine solche Menge an Antilopen geschen: Da kenne wian die be-

umbher wnd ztichten die edlen Shadif-Pferde, die in gane Aventurien be-
wilmi sind. Die grofleren Stamme leben jedoch vm Novden, bet der Stadt
Unau und dem Cichanebi-Salzsee, so dass die Karawanen, die von Mal-
hillabad oder Kannemiinde kommen, sich allein mit der Wildnis finden.
Dies sind jeduch wichtige Routen fiir den Handel des Kalgfutes, and o
sttt thie Pfade durch hohe aufeestellie Grenzpfeder murkiert.

hiinden Gabelantilopen, die Spring-
biicke wnd die méachigen Tiere mit
den spralfSrmigen Hiirnern, die die
Novadis Al'Kebir nennen, dic Grofi-
artigen. In gewaltigen Herden =ie-
hen ste durely die Steppe, durch dag
hohe Gras, auf der Suche nach den
seltenen Wasserstellen, Und mr th-
nen aichen Nushéirnen, Wildpferde
und Ongalorinder,. Doch wll diese
Tiere. so profy und ehrfurchtseoll se
erschetnen migen, kennen eine Viel-
sahl von Feinden: Khém-Gepard,
Khoramsbestie, Sandwolf und Ld-
we stretten sich wm Revier und Bew-
te. Wi sre :'f'b:':}g lasven, verselien
Hyiine und Geoter

Das Shadif wirke nahezu unberiihri
von Mensclienkand, denn e gthe
hfer aufer dem Handelsposten an
der Chanel-Furt Bir-es-Soltan keine
wriiberen Siedlungen. Einege Sippen
der Beny Tavash ziehen nomadisch

Wasser st rar 1 Shadif. An den twe-
o ntgen Wasserstellen livwen wicht cel-
ten Lowe und Gepayd auf dev Lageer,
o die anch fiir den Retsenden eine Ge-
Jahr darstellen. s regnet swar nicht
gar soselten, doch der duvstige Boden
verschlingt das kostbare Gui sofort.
Danm fiirbt sich das dornige, trocke-
ne Gias eln soenty griiner als suvor
wnd und unch die Blitter der Aka-
aten, Granatapfelbiume, Dattelpal-
men und Tamarinden.«

—aus Kamele und Kalifen. Meine
Reisen durch die Kham in den Jah-
rien 982 iy 988, Ardo Stoervebrandt

Am stidlichen Bogen des Chaneb,
cine Tagesreise von Kannemiinde

entfernt und den Fchsensiimplen
bedrohlich nahe, licgr dic Kara-
wanserel Ain-es-Sobek (Beschrer-
bung und Grundriss siche Tempel,
Tiirme und Tavernen 33£).

.ft’ B‘.OGMBM“JS

Unav

Einwohner: ca. 8.000 (nahezu ausschlicllich Novadis)

Wappen: gespaltencr Echsenschiidel in Gold und Blau (ale mittel-
reichische Heraldik)

Herpschaft/Politik: Unau gehisrt dem Kalifen, wird jedoch von ei-
nem bestallten Wesir verwalter,

Garnisonen: 200 Mann Spahija (Reiterer), 33 Murdawidun (Elite-
kimpler), 30 Gardisten der ‘Gelbherzen'

dempel: drei Bethiuser des Rastullal

Wichtige Gusthife: Fundug (Q5/P7/527), Gaststube Ber Assaf (Q6/
P5/50), Schenke Cichanebi (Q3/P3/59), Schenke Lotusgarten (Q2/
P4/80), Gasthaus Die Perriche (Q5/1°5/820)

Besonderheren: Ein Groliteil der Bevilkerung sind Hirten, die nur
withrend der Regenzeiien ab Rondra bezichungsweise Tsa in der
Stadt leben und die Felder bestellen, viele weitere arbeiten aulier-

halb Unaus auf dem Cichanebi-Salzsce. Die Wasserversargung der
Stadu ertolgt Giber untenrdische Zulenungen aus dem Gebirge, die
unlingst mit dem Gold des Kalifen erweitert wurden.

Stimmiteng in der Stadt: Die Anwesenheir des Kalifen hat einen ge-
wissen Glanz nach Unau gebracht, dennoch bleibt s eine Wiisten-
stadt, deren Einwohner sich Unglaubigen gegentiber misstrauisch
bis abweisend verhalten, Das mucht den Aufenthalt fir Nordlin-
der micht sonderlich angenchm, zumal nachrs ein bestindiges, un-
heimliches Klagen zu vernchmen st Das seien die Geister der
Toten vieler Schlachren, heilir es.

Was die Unidver iiber thre Stadt denken: Tie Rickkehr des Kalifen an
die glotrerche Stdrte der Vergangenheit ist ein gures Zeichen (i die
Zukunit .

UBBRBLic&

Unau 1st ein Symbol ~ fiir die Rastullah-Anhidnger gleichermalien
wie fiir Zwolfgitterglinbige. Zahlreiche Mirchen ranken sich um die
Ercignisse, die sich hier zugetragen haben. Hinter diesen Geschich-
ten, die von Opfermut und heldenhafrem Tod erziblen, muss cine
wirklich exssterende Stadt einfach verblassen., Selbst bis ins ferne Vin-
salt ist das Bild emner Stadvder Helden gedrungen, hundertiuch diber-
zeichner in der pompisen Oper 'Der Kalif von Unau’.

Der Fremde wie der Gortgefillige muss einfach enttiuscht sein, wenn
er dic Stadt im Shadil am Siidostrand der Khdm zum: ersten Mal
sicht, Aub einem der halbverwitterten Felsplateaus, cimem Ausliufer
der nahen Unaver Berge, legt die Oberstadt mit den Paliisten der Rei-
chen und der Adelsfamilien; die im Osten durch eine finfzehn Schrin

hohe Steilwand geschiitzr wird, withrend die tibrige Stadt zum See-
ufer nach Westen hin leichr abiille. Auch die Unterstadr ist von einer
fiint Schriee hohen weilien Maver umgeben. Aulierhalb der Mauer
tinden sich die Hiirten der Armsten, einige karge Felder und ein Wald
von Zelten. Echie Biume gibt es fast nur tanerhalb der Mavemn, wo
die Paliiste der rerichen Familien von Giirten und Hainen mig cigens
gepHanzien Palmen und Mandelbiumen umgeben sind. Jenseits des
Kreises, der anzeigt, wie weit das Wasser der Feggagie aus den Unau-
er Bergen geschiptt und petragen werden kann, beginnt die gnaden-
fose Kham: im Siidosten ockerfarbene Gerdllwiiste, die sich bis zu
den Unaver Bergen hinzicht; im Nordosten der feine gelbe Sand der
‘echren’ Khom; und im Nordwesten die mérderische, weil) glitzernde
Salzwiiste, der niemand ansieht, wo sie wirklich in den Salzsee iiber-
gehr Selbst bei Tage meint man die Rufe der verlorenen Seelen zu
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anderretfen der Elemente enrsichen,

Vicle der durch die Alanfaner Besetzung zerstirien stidtischen Gelyiu-
de und Palastanlagen wurden prachwoller als zuvor wieder autgebaut,
und es ist zu vermuten, dass die Riickkehr des beliebren Kalifen in den
nichsten Jahren 2u einem Anstieg der Bevilkerung fithren wird.

Das Lepen in Unav

Unau st die grisbte Oase der Khom, die knapp 8000 Unaver der lerz-
ten Volkszihlung stellen jedoch den absoluten Hachstwert dar. Wih-
rend der Trockenzeit leben hier viel weniger Menschen: Die meisten
der dirmeren Einwohner sind halbnomadische Hirten, die nur wiih-
rend der Aussaat- und Erntezeit in der Stadt bezichungsweise in den
Hiitren und Zelten vor der Stadvmauer leben.

In Unau gt man lufuduechlissige, kithlende Leinenkleider, doch
wer es sich leisten kann, hiillt sich, der Unbequemlichkeit zum Trotz,
in Seide und Damast. Das mag den Fremden erstaunen. Noch be-
Iremdlicher wird er aber die Unauer Kiiche finden. Die Kéche und
Wirte scheinen nimlich von dem Wunseh durchdrungen, den auslin-
dischen Giisten zu demonstrieren, woher der Reichtum ihrer Stade
stammi: vom Salz.

Fiir dic Unterhaltung von Biirgern und Gisten sorgen diverse, regel-
mitlig statthndende und zumeist kimplerische Spekiakel wie erwa
die Kamelrennen im Firun,

Seit dem Umzug des Kalifen Malkillah treten die hiesigen Novadis
deutlich selhsthewusster aufl — insbesondere Ungliubigen begegnen
sie mit abweisender Arroganz, welche dic sprichwiértliche Toleranz
der Unauer Schule Litgen straft.

Hanper vnp WirTsCcHAFT

Uber Unau verliuft die einzige Landverbindung der beiden tulami-
dischen Kortnkammern, dem Balash und dem Szinto-Tal, Auch die
Karawanenstralie nach Keft und Terckh veriiufi tiber Unau, Daher
finder man aul dem Unduer Basar ¢ine Fiille von Waren, selbst Skla-
ven werden hier angeboten. Das wichtigste Handelsgur jedoch ist das
Salz, sowohl das eintache Speisesalz zum Wiirzen und Pikeln als
auch Spezinlsalze fir Alchimie und Gerberei, Der Reichtum an Sand,
Salz, Mineralicn und die Geschicklichkeit der Handwerker haben in
Unau zu einer Bliite der Glashliserkunst gefithet. Unauver Glaswaren
sind in ganz Aventurien begehirt.,

Das Porzellan schhelilich st cine der jiingsten Erfindungen Unauer
Alchimisten. Zartes Geschirr und filigrane Figurinen, aus der weillen
Tonerde des Szinto-Tales und weiteren geheimen Zutaten gelertigt, fin-
tlen in den reichsten Stidien Aventuriens reifienden Absatz, vor allem
ins Horasreich zichen ganze Karawanen voll Unauer Porzellanwaren.
Unau ist zudem die Haupestadt des Shadif, und prakeisch alle echten
Shadif-Plerde (im Gegensatz zu den Tidameden Mhanadistans und
den Goldfelsern) werden hier zum ersten Mal verkaufr. Neben dem
Unauer Plerdemarke gibt ¢s weitere bedeutende Viehmirkie fitr Ka-
mele, Ziegen, Rinder und Schate. Fermer werden auf den Miirkten
Unaus Ingrion aus den Tilern Thalusiens und Mandeln aus den
Unauer Bergen, siifier Dattelwein aus der Region sowie Datteln, Fer-
gen, Konfekt und Gewiirze jeglicher Ant feilgeboten, Die meisten
Hindler sind Novadis, den grailiren Teil des Flandels kontrollicren dic
neun oberen Familien Unaus;

Dir Unterstant

Die Hiuger der eintachen Menschen Unauy sind aus Lehm oder hel-
len Ziegeln erbaut, mit Flachdichern, winzigen Fonsterdffnungen in
der Aubenwand und hiiufig mit angrenzenden Stillen fir Kleinvieh.
Aubden Stralien gibt es emige Zisternen mit klappbarem Deckel, der,
aubier wenn geschaptt wird, sters geschlossen bleibr, um das Wasser
sauber zu halten.

4\‘?_ 55 Gl

hiiren und jene Wiistengeister huschen zu sehet, die aus dem Aufein-

Geschicate Unavs
192 BF: Griindung der neureichischen Garnisonsstade Una,
Tirung des Wurms von Unau
398 BE: Erste Schlacht am Cichanehi-See; Priesterkaiserliches
Heer wird von Wiistenreitern vermchrend geschlagen.
764 BF: Griindung der Wiistenlegion in Unau
21. Phex 775 BF: Zweite Schlacht am Cichancbi; Malkillah 1
eint die Novadis and schligt das Heer Kaiser Bodars; Unau
wird Residenzsuade des Kalifen.
864 BF: Abso spriche Raseulluh wird in Unau verfasst.,
968 BF: Mherwed lost Unau als Kalifenstadr al,
17. Tsa 1008 BF: Schlachr von Unau; die Stade flillt in die Hiin-
de der Al'Anfaner.
27. Lfterd 1010 BF: Riickeroberung Unaus durch die Novadis
24. Boron 1022 BF: Unau wird wieder Residenzstade des Kali-
fen.
9. Efferd 1024 BF (4. Rastullahellah): Der neue Rar der Neun
tritt In Unau zusammen,
1024 BE: Malkillah 1L sammelt cin riesiges Heer in Unau, um
der echsischen Gefahr im Stiden entgegenzutreten,
7. Rondra 1027 Der Friede von Unau; die Friedensverhandlun-
gen zwischen dem Mittelreich und dem Kalifar in Unau finden
ihren Abschlussin der Beendigung der Reconquista und der an-
gekiindigien Hochzeit zwischen Selindian Hal von Gareth und
Tulameth, der Tochter des Kahfen.

Hain per Gnape (1)

Aut” halbem Weg zwischen der Oberstadt und dem Fundugq liegt
der Hain der Gnade, ein lichtes Wildehen aus Mandelbiumen
und Datrelpalmen mit einem Gffentlichen Brunnen, der aus ciner
Foggara gespeist wird, Hier herrscht ein stindiges Kommen und
Gehen von Bauern, Wassertriigern, Sklaven und Hirten, so dass, wer
hier Wasser schipten will, oft lange warten muss. Der Hain ist aber
quch ein Ort der Entspannung und ein beliehter ‘Treffpunks fiir die
Lnauer.

Die FEGGAGIR
Die Fegpagie (Ez.: Foggara) sind Wasserkaniile, die bis in die Unauer
Berge fiihren, wo die thalusischen Winde abregnen. Die unterirdi-
schen Anlagen gelten als verfluche und werden von Rastullab-Gliu-
bigen gemieden, da sie unter mittelreichischer Herrschaft erbaut
wurden. Zwar kinite Unau ohne sie ncht exisueren, aber kein Unau-
er witrde dies eingestehen.

Funouq(2)
Wie in jeder Qase licgr auch in Unau eine grolie Karawanserci im
Stadtzentrum. Allerdings ist dieser Fundug der grishic seiner Art, mit
enem cigenen Basar in der Mitte und sogar einer kargen Weide filr
die Kamele und Shadifs. Schlafrinme und Stallungen sind fast im-
mer gut gefiill; Kaufleute aus allen Teilen des Kalifats nachtigen hicr.
Dem Funduq angeschlossen ist auch eine Schmiede, in der man so-
wohl sein frisch erworbenes Shadif beschlagen als auch seinen neuen
Sklaven mit cisernen Halss oder Armireifen ausstatten lassen kann,
Der Bestzer des Bundug, Hairan Akmed ben Jedrech, pehiet zu den
wichtigsten Minnern Unaus. Das ganz aus Lehmziegeln erbaute
Gebiiude bilder den Mirtelpunke des Unauer Wintschaftslebens. Die
Stralic zwischen dem Kannemiinder Tor und dem Fundug wird von
zahlreichen Liden gesiurmt, in denen man typische Erzeugnisse der
Novadis — Lederwaren, Konfekt, gediirries Ziegenfleisch etc. —erste-

hen kann: Salz ist natiirlich die Flandelsware; die fibliche Einheit ist
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liier die (Speise-) Salzplare, die gur einen Schrive mal 25 Finger misst,
L0 Stein wiegt und 16 Marawedis kostet. Danchen gibt es das Sale
auch gemahlen, in 40-Unzen-Lederbeureln abgepacky, das Sriick fir
| Zechine und 24 Muwlat, Seltene Mineralsalze fiir Alchimisten wer-
den chentalls — zu sehr hohen Preisen - feilgeboren.

Betnavs per Kasimiten (3)

Digses Bethaus wurde vor etwa 120 [ahren von Mawdli Kasim ben
Tram gestiftet, einem der schirfiten Gegner der Unauer Schule, Seine
Nachfahren und Jianger, die Kasimiten, bilden heute cine orthadoxe
Sekte, neben der die Refter Mawdlhivar gemiiliign wirken. Der Betraum
des duberlich schlichwen Gebdudes st verzienr mit den 99 Gesetzen
Rastullahs, die in kunswollen Lettern aul die Wiinde pemalt wurden,
damir der Gliubige sie stets vor Augen hat. ITm ansehnlichen Tempel-
schatz der Kasimiten belindet sich unter anderem cine Kuplerplate
mit Rastullahs Fubabdruck.

Dias 1300 Jahre alte Onginal des von den Philosophen Aventuriens
hochgeschiitzien Werkes Lhe sieben Wakhvherten des menschichen Geis-
tes wirde withrend des Khom-Krieges von den AlAnfanern geraubt.

Erstes Betuavs pes Rasturran (4)

Dag Bethaus der Kalifen istdas geshre seinee Art, Das Gebinde wirkt
mit seinen sandstemernen Maoern und den massiven Zedernsiam-
men, die das Vordach und im Inneren die Decke tragen, Ehrfurchr
gebictend. Allerdings steht das Haus nur den neun Familien, dem
Hoflswar des Kalifen und wenigen Auserwihlien der Unterstadi zur
Verfiigung; alle anderen kénnen in zwel anderen Bethiusern Rastul-
laht lobpreisen.

Da das Bethaus iiber cinen Zugang zur Oberstadt verfiigr, wird es
stindig von einigen Gelbherzen bewachr. Der Hohe Mawdli Unaus,
Abtdattuh thn Hamadt, verwaltet das Bethaus mit dem helligen Stand-
bild, das Rastullahs Augen zeigt. Der grisfite Schatz aber st Rastullahs
Antlitz, eine fiberlebensgrolie Bitste aus ¢inem unbekannten, sihim-
mernden Material, die der Kallf aus Mherwed mirgebracht hat

Tor pEr EroBERER (5)

Dieses zweifliigelige Portal aus massivem Zedernholz, 2uweilen auch
Kannemiinder Tor genannt, ise der cinzige Zugdng zur mauverbe-
wehrten Stadt. Die Einlegearbeiten des Tores zeigen Szenen aus dem
Leben des Kalifen Omar, allerdings haben die Intarsien in den zahl-
reichen Kriegen um die Stade sehr gelitten: Der Kalif' hat cine Aus-
besserung des Tores bereits in Auftrag gegeben, und es ist wohl nur
¢ine Frage der Zeit, bis die Materialien und der Baumester gefunden
wurden, die den Wiinschen Malkillahs geniigen, Das Tor wird zwar
immer von mindestens einent Krieger bewacht, jedoch nur in Kriegs-
zeiten geschlossen:

SaLzLaGeRHAUSER (6)

Am westlichen Rand der Stady, aulierhally der Mauern liegen die La-
gerhduser in der Bauweise eines Fundug, in denen das Salz lagert, che
es in alle Welt verkautt wird. Die Salzgewinnung wird von einigen
wenigen Sippen kontrolhert, die ihre Privilegien chenso eifrig hiiten
wie sie thre Pflichten der Stadt gegeniiber erfiillen. Unrer thnen fin-
den, sich etliche Salzgiinger, Menschen mif der selienen Gabe, Wege
iiber den Salzsee zu finden. Man erkennt die Mitgheder der Bruder-
schaft an ihren Thowicrungen und Ritualnarben im Gesicht
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BrennerHAVSER (7)

Im Norden Unius erstrecke sich ein ganzes Viertel von niedrigen, ru-
Bigeschwarzen Lelmbiiten und Zelen, in denen die Aléhimisten,
Glasgelier und -bliser sowie Porzellanbrenner titig sind. Neben dem
wertvollen Geschirr, das von allen Reichen des Kontinents geschirzt
wird, werden hier vor allem Glasschmuck und die berithmien Unauer
Arinkbecher und Glaskaraffen produziert. Die Flersiellung des Por.
zellans st ein gut gehiiteres Gehenmnis,

Havs per Emissare (8)
An der westhichen Stadtmaner nahe des Fundug wurde das Haus der
Emissire errichtet, Es bictet auslindischen Emissiren und ihren Be
gletrern eine sichere Unterkunit in Unaw, Die Guliere Schlichtheit des
Gebiiudes stehit im Kontrast zur inneren Praclic schilieBlich sind die
Ermissire Gliste des Kalifen, Wachen der Gelbherzen sorgen fiir die
notige Sicherheit.

Tavermen in per VnTerstapt

Im Gasthaus Ber Assaf (9) verkehren Unauver Biirger und novadische
Reisende, Der Wirt Assal wiirzt, wie die meisten seiner Kollegen,
seine Speisen Uppig mit dem
kostbaren Salz, Ungliubige
werden von thm nicht he-
dient und dulgefordert, das
Gasthaus umgehend zu ver-
lassen.

In der Schenke Crchanebi
(10, auch Hackertreft ge-
nannt, teetfen sich die Arbei-
ter aus den Salzlagerhiiusern,
die Salzhacker und die Salz-
ganger. Der Wint Halaf] des-
sen Vater selbst ein Salzhacker
war und aul dem Cichanehi
ums Leben gekommen sein
soll, kocht seine Speisen als
clnziger in der Stadt nahezu
ohne Zugabe des weilien Gol-
tit's, H.‘IJ.‘H- k.l[ln R‘;‘]"it‘lll{l‘ﬂ
cinen Fithrer tiber den Ci-
chanebj-See vermiteln.

Das Gasthaus e Perriche
(11) bietet gute und bezahl-
hare Unterkunft fiir Reisen-
de und ist [ir seine Gastfreundlichkent gegenitber Ungliubigen
bekannt. Der angegliederte Stall bictet ausreichend Platz fir die Reit-
nere der Giiste, Wihrend der winterlichen Renterleste iibernimme der
selbst wertbegersterte Win Kasim die Orpanisation der Werten.,

Garnison per Sranija (12)
In cinem Neubau in der Nihe des Tors der Eroberer sind die 200
Kriegsreiter des Kalifen untergebracht. Fine vier Schritt hohe Maucer
schiitzt die rechteckige Anlage vor Ubertillen, Zwei grolie Tore an
den Stirnseiten der wetll getiinehten Mauver erméglichen den Reitern,
die Garnison, wenn niitig, binnen weniger Minuten zu verlassen.

Garnison per GeLsHEerzen (13)
An der Westseire der Oberstadt bewacht die Stadrgarde die beiden ein-
zigen Stellen, wo die Mauer aus dem hellen Sandstein der Unauer
Berge durchbrochen lst: den Zugang iiber das Bethaus und die ‘Plorte
der Waren'. Die Gelblierzen haben ihren Namen vom traditionellen
Symbol Unaus, dem gespaltenen gelben Echsenschisidel; chemals ein
Schimptwort, wird er heute sehr respekivoll benutze. Die Gelbherzen
sind meist Angehinge der Beni Shadilf] inshesondere der Beni Khibe-
ra, und werden grolitenteils von Mitgliedern der neun oberen Famili-

en kommandiert,
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Die OBerstapt (14)

Die Oherstady, durch eine Mauer von der Unterstadr getrennt, umfasst
einige weitlinhge Villenanlagen. Die Wasserversorgung geschiehr
ausschlielilich tiber lie Feggagir, und auch hinsichilich Nahrung is
dieses Gebier dank seiner gut bewisserten Felder und Giiren, die zu
jedem Serail gehéren, nahezu aurark. Fremden und Nichtmugliedern
der grobien Sippen ist der Zutrt nur eclaubt, wenn sie als Giistee gela-

den sind oder Diensie ir die hohen Herren verrichten,

AL'SaorjotH (15)

Unter den Palisten der Oberstadt sticht einer besonders hiervor:
Al'Shorioth, die alte und neue Residenz der Kalifen. as prunkvolle
Gebiiude mitden tippigen Giirten war lange Zeit verwaist, che der Ka-
lif wieder Unau 2u seiner Hauptstadt erkor. Heute aber sind die reich
ausgestatteten Y9 Rawme der Palastunlage wieder mir Leben erfiille
Hier leben Kalil Malkillah 111, und der gesamte Hofstaat in unvor-
stellbarem Luxus: Die Wenigen, denen ein Empfang im Allerheiligs-
ten zuteil wurde, berichten von goldenen Mabeln mit Polstern aus
Elfenhaar. adamantenen Mosaiken auf Boden und Winden sowie von
Brunnen und Badebecken,
deren: Fontiinen angenchm
temperiertes Wasser empor
sprudeln lassen — manchmal
aber auch Wein, Milch oder
Granatipfelsaft, wenn  der
Kalif seine Giiste verbl{iffen
will, Im Flarem des Kalilen,
streng gesichert, wohnen die
sichen Frauen des Kaliten
und seine Konkuhinen.

ALSHasaotH (16)
Der Palast des Sultans von
Unau befinder sich 1n un-
mittelbarer Nihe zum Ka-
lifenipalast — es ist nichs
auszuschlielien, dass die Pa-
laste 1n vergangener Zeit zu-
sammengehinen. Nach der
Riickkehr des Kaliten wurde
Al'Shabaoth prachtvoll er-
nevert und erweitert. Hier
resuhieren die vier Sdulen
(der Erste Mawdli, der Khedive, der Almosar und der Mautaban) des
Groben Zeltes. Auch die erstgeborenen Sohne der novadischen Stam-
messultane leben in diesem Palast, wo sie sowohl als Berater um Rat
der Neun als auch als Geiseln fungieren. Hinzu kommen zahlreiche
Bedicnstere und Wachen, die fitr das Wohl und den Schutz der Be-
wohner sorgen. In seiner Prache und Ausstattung muss Al'Shabaoth
den Vergleich mit Al'Shorioth nichit schenen. Ein Fligel des Palasies

wird vom Kronprinzen Marwan bewohnt.

WEiTERE PaLAsSTE

Jede der neun hohen Familicn Upaus woling in einem Palast in der
Oberstadt. e Gebdude bestehen aus dem Sandstein der nahien Ber-
ge. Die Wiinde fast simtlicher Gebiinde sind mut weilien Kalkstein-
platten verkleider und die Kuppeln glitzzern durch den Anstrich min
Quarzsandglasury nur die Tirme zeigen den patiirlichen Ockerton,
Die ippigen Gartenanlagen sind mit fruchtbarem Sehlamm aus dem
Balash autgeschiiter und miv Mandel-, Ol- und Obstbiumen be-
pllanzr alle werden jeweils durch eine cigene Foggara bewissert. Die
neun Familien haben bei der Salbung eines neuen Sultans abzustim

men und stellen so wichtige Amter wie das des Wesir-el-Bir, der fiir
die Trnkwasseeversorgung verantwortlich ist, oder des Kommandin-
ten der Gelbherzen.

/h
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DiE Fiscuerstapnt (17)

Im Stidwesten Unaus, auBerhalb der schiitzenden Matern, erstrecken
sich die Elendsviertel. Die briichigen Lehmbauren. Zelwe und Hilten
aus Palmwedeln werden von den Bewohnern innerhalb der Mauern
als Fischerstadt bezeichnet. Dieser beleidigende Name ftir das Armen-
viertel beruht anf der Unterstellung, dass die Bewohner aus Armut
Fisch essen (strenggliubige Novadis cssen niches, was aus dem Wasser
komnt). In den Gassen sieht man viele Kinder auf der Suche nach
Nahrung umherstreifen, wihrend dic Alteren meist tetlnalimslos ir-
gendwo im Schaten hocken oder thre winzigen, halb vertrockneten
Giirten bestellen.

Die Schenke Lotusgarten (18) ist fiir thre zwielichtigen Giiste beriich-
tigt, dic es mit dem Gesetz nicht immer sehr genau nehmen, Wer eine
kirpeiliche Auscinanderseétzung niche scheut, kann hier Informatio-
nen dber die Schattenseite Unaus erhaltens Allzu naive ungliubige
Retsende sollten diesen Ort jedoch lieber meiden, da die Gelahr be-
steht, dass sie erst betrunken gemacht und anschlieBend ausgeraubr
werden, Die Spezialitit des Lotusgarzen ist der Blaue Punsch, cin Ge-
misch aus Rum, Tee und Zucker.

Quap AL'ZuLqQuH (19)

Im Norden der Stadt liegr Quad Al'"Zulquh, das Fold der Verbriide-
rung, wo der erste Kalil Malkillah alle seine Mitstreiter farmell zu
Naovadis ernannte, indem er sich selbst und thre Sultane in der grili-
et Zulguh aller Zeiten zu Blutsbriidern erklirte, Am 25, Firun findet
hier ein grobies Kamelrennen statt, dartiber hinaus werden Reirer-
Wettkimple ausgetragen. Regelmilfig einmal im Gortesnamen findet
hier ¢in Pferde- und Sklavenmarkt statt, auf dem frisch gefangene
Shadifs und die ungliicklichen Opfer von Karawaneniiberfilllen und
Raubziigen verkault werden. Quad Al'Zulqub ist iibrigens der ein-
zige Ort aulierhalb der Mauern Unaus, an dem keine Geister umge-
hen.

DjER-ES-SAHIRI

Auleinem eigenen Felssockel am Ostrand des Quad Al"Zulguh, Dier-
es-Sahir genannt, liegt der halbverfallene Palase des ungliicksellgen
Kalifen Sahir-llram. Der genusssiichrige Kalif el hier eine Art Lust-
schloss errichten, an dem er sich aher nicht lange freuen konnte. Als
nimlich sein Bruder Abu Marwan Unau eroberte, beging Sahir-Tlram

mit allen Sklaven wid Freunden Selbstmord. Die Sage erzihl, dass
man noch heute zwischen den Ruinen den Klang eines novadisehen
Festes vernchmen kann, das schlieBlich im Wehklagen einer cinsa-
men Seele endet.

Dier AL TMELACHIM

Im Osten Unauws, durch einige hundert Schrire Gerollwiiste von der
Stadt getrennt, liegt die Ruine der kaiserlichen Zwingfeste, die dort
600 Tahre stand, ¢he sie von Malkillah erobert und geschleift wurde.
Auch hente noch kann mun die Reste einer typischen Festung aus der
Zewt der Klugen Kaiser erkennen, mit viereckigem Grundriss; Eckuiie-
men und innerem Wehrbau, Nichts davon erhebt sich jedoch héher
als einen halben Schritt, Da und dorr lassen sich die unterirdischen
Feggagir erahnen, die von den Bergen durch die Festung bis nach
Unau verlieten. "Selbstverstindlich” spuken auch i dicsen Ruinen die
Seelen der ungliicklichen tulamidischen Reiter, die von ithrem che-
maligen Gefihrien, Ritemeister Malkillah ibn Hairadan, verraten und
getdter wurden,

DiE UnavER BERGE

sfiod Den altehrwiivdigen Raschtulsiwall habe ich bezwnngen, die
Schlnehien des Khoram-Gebirges erforscht und die Hihen der' Eternen
dberwunden — welch kiymerliches Gebirge die Uniuer Berge doch ab-
weben, angesichts soleh stolzer Briider und Schwestern |, ] Die raue, her-
be Landschaft, welche das fruchthare Thalusien von der trockenen Khim
wbgrenzr, ist fiir seinen hellon Sandstetn in ganz Aventurien behannt, Zu-
samnen mit dem Khoram-Gebirge bilden die Unawer Berge die etnsigen
Sandstetngebirge Aventyriens. An die Slbervortummen des Gebirges wer-
den wir fredlicl micht gelangen, jede Ader it fest in der Hund des Kalifen
[ ] Die wemgen Menschen, die sich hier niedergelavsen haben, verdienen
sich ihr tigliches Brot in den zahlveichen Steinbriichen: Es gibt aber auch
etnige senipe, die auf eigene Faust durch das Gebirge siehen, auf det Su-
che nack dem knapp vier Scliriee groften Merach-Strauch, dessen Friichte
als “siifier Tod' bekinnt sind, Der Verxehr der zuckersifien Friichte an stich
ist absolut ungefitriich, man sollte aber drei Tage vor und nuch dem Ge-
nusy die Finger vorm Alkohol lassen, da es anderenfalls s schweren, gele-
wentlich sogartodiichen Vergiftungen kommen kann. Weitere 'Schiitze’ der
Unawer Berge sind Mundeln und Ingrim, cin herbes Gewiirs, sowie Tee,
der jedoch auf dey thalusischen Serte angebant wird.«

—ans den Bevichten eines Kascher Prospefiors, 928 BF

Die Feggagir Unaus haben ihren Ursprung in dicsen Bergen und wer-
den stindig ausgebessert. Seit ein Dieb vor einigen Jahren cinen Hin-
stieg in die Kanile und damir einen Zugang zur Swadt enideckee,
patrouillieren die Gelbherzen regelmilig, um ein unbefugres Ein-
dringen, Schmuggel oder die Vergiftung des Wassers zu verhindern,
Der genaue Verlauf der Feggagir, die zum Teil noch aus der Kaiserzeit
stummen, und die Lage der Abflussschiichte sind nur dem Sultan von
Unau und dem Wesir iy Trinkwasser bekannt.

Seit 1029 BEF werden die alten Festungen in den Unaudr Bergen, die
Juhrhunderte lang leer standen, wieder bewohnt, Der Kalif schenkie
dem Derwisch-Orden die alten Wehrbawten als Dank fiir dessen Hil-
fe gegendic echsische Bedrohung aus den Stimpien und in der Hofl-
nung, dass die Derwische thim bei eventuellen nevuerlichen echsischen
Ubergriffen wieder zur Seite stehen werden.

Der vormalige Groliwesir und Sultun Undus, der frevlerische Abu
Tarhidem, zelebrierte in einer gut verborgenen Hihle, in der sich ein
H'Ranga-Heiligtum befinder, lasterliche Rituale. Seit einige aufrech-
te Recken die dorr wiedererweckten Leviatanim titeten, 1st die Fohle
unbewohnt. Doch das Fleiligium hesteht noch immer und nicht nur
vereinzelte Achay suchen danach.
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KannmEmUnbE

Eineeotiner: 1.850 (30 % Novadis)

Hersschaft/ Politdk: Staderat, gebildet aus Vertretern der Kontore
Garnisonen; 50 bornlindisch organisicrte und uniformicertic Gardis-
ten, unterstiize durch Einheiten der Testumer Flatte

Tempel: Phex, Ellerd, Travia, Tsa

Wichtige Gasthife: Zur Krone (Q7/P7/S10, hier tagt auch der Stadt-
rat), Karawanserer (Q6/P5/835, vor der Stadtmauer), Krdtenschlich
(Q3/PS/S10, Seemannskneipe)

Besonderfiesten: Fachwerkbaurten im borsisichen Sil; Perlengrotien,
dic nur ber Ebbe zugdnglich sind.

Stimmung tn der Stadt: Hier treffen trockener bornlandischer Ge-

schiiftssinn und novadisches Temperament aulemnander. Kontlikee
sind an der Tagesordnung — auch wenn man sich miteinander ar-
ringiert

Was die Kannemitnder iiber thre Stadt denfen: *Unsere Stalt? Nur
em Ungliubiger lisst sich dort meder, wo der Boden die Ernte ver-
dirbt und das Wasser vor dem Land zuriickweichit. Wit sind nur
hier, um mit den Fremden Geschiifie zu machen.” (ein Novadi)
“Hier sicht man, was unser Fleili bewirken kann: Auf den Feldern
wichst nur hartes Gras, und im Flugs kann man Fisch pokeln, aber
wir haben hier eine Stade gebaut, die schon den Al'Anfanern ge-
teotzt hat” (ein Bornlinder)

HisToriscHER VBERBLICK
996 BF: Der Dirat Eiserne Maske schliigt ersimals zu und erbeu-
tet eine Kogge.
1008 BE: wiihrend des Khom-Krieges halbjihnge erfolglose Be-
lagerung durch dic Mengbillaner
25.-26. Efl. 1009 BF: Die Sceschlacht um Kannemiinde (oder
Seeschlacht in der Trinenbucht) sowie einige Scharmiitzel be-
scheren dem Bornland Erfolge gegen die Alanfaner.

“Wir lagen vor Kannemiinde” ist cin bekannres Seelahrerlied, und tae-
sichlich kann man den Hafen nicht zu jeder Tageszeit anlauten, denn
das Meer bei Kannemiinde hat einen enormen Gezeitenhub (manche
sagen: den grfiten in ganz Aventuricn): In der engen Triinenbucht
steigt die Flut fast find Schritt und verdecke dann den Zugang zu den
Perdengrorten, die nur bei Ebbe sichtbar werden und in denen sagen-

hafte Perlenschiitze, aber-auch der Tod durch hisse W ssergeister aul

mutige Schatzsncher warten sollen.

Kannemiinde liegt am Siidufer der Miindung des Chaneb. Hier fand
sich vordem nur ein unbedeutendes Dorf des Sultanats von Unau,
das nichr einmal als Anlegestelle ausgebaut war. Zwar nutzten bor-
nische Hindler in den letzien Juhrhunderten den natiirlichen Ha-
fen wegen der direkten Verbindung zum Kalifat immer wicder als
Standor fir Kontore, aber erst mit dem Aufblithen der boralindi-
schen Seemacht in den letzren sicbzig Jaheen wurde Kannemiinde
zu einet mittelgrolien Stadt von offensichilich nordaventurischem
Charakter, wic man an den rund 150 Fachwerkhiiusern, dem anni-
hernd rechteckigen Grundriss, den Tempeln und der soliden Ha-
lenatilage erkennt. Rings herum jedoch wachsen vacrgpalmeu und
Hartaubgewiichse, und aulierhall der Mauern liegen die novadi-
schen Lehmbauten.

Der Name der Stadt leiter sich von der bornkindischen Verballhor
nung des Flussnamoens Ghaneb ("Kanne’) ab, Wegen des stark salzhal-

tigen Wassers des Chaneb ist Ackerbau nur in sehr begrenzeem Malie
miglich. Demzufolge muss die Stadt von aulien mit Lebensmitteln,
zum Teil auch mit Trinkwasser versorgt werden. Lediglich der Fisch-
fang fithrt zu erklecklichen Errigen, gelegentlich fnder sich sogur
ein Streifenhat im Netz, Haupthandelsgun st Salz, das im Cichane-
bi-Sce gewonnen und mit Karawanen von Unau nach Kannemiinde
gebracht wird, da der Chaneb nicht schifibar ist. Fine bekannte Kan-
nemiinder Redewendung lauter daher: "Man frage sich, was Efferd
sich bei der Erschaffung dieses Flusses gedacht haben mag,”

Der Marke ist das Zentrum der Stadt, Hier licgen die Kontore der
Handelshduser Stoerrebrandt (Gareth), Surfuluﬂ'{chmi}. Mada Ba-
sari (Zorgan), Waltich (nominell Beilunk), Klande {Perricum), Mo-
rello (chemals Tuzak, inzwischen nach Kannemiinde iibergesiedelr)
und Alschera (Sylla) sowie die Tempel und der Gasthol Zor Krone,
in dery auch der Staderar tagt, der aus Vertretern der Kontore gebildet
wird.

Der Versuch, ein Stadwrecht zu schaffen, scheiterte bisher an der
Streitlrage, ob dic Handelshiuser entsprechend ihrer aventuricnwet-
ten Macht oder ihrer lokalen Prisenz entschieiden sollen, Die Born-
linder und der mittlerweile nach Gareth umgezogene Stoerrebrandt
wollen natiirlich ihren kolonialen Finfluss geltend machen, die an-
deren sehen Kannemiinde als Freihandelsstadt. Beide Parteren leben
indes wie in einer nordaventurischen Biirgerstadt, ungeacheer der Tar-
sache, dass man sich am Rande der Salzwiiste betinder, viele hunderr
Meilen fort von zu Hause. Obrist der Stadegarde ist Bolesfan von Sal-
derkeim-Sehwwertbergen, ein Veteran des Kham-Krieges,

Die dsthiche Swadihilfte wird vom gut befestigten Hafen einge-
nommen, der auffillig grobe Korn- und Salzspeicher hat, denn im
Frithjahr, wenn die Altoum-Winde jeden Schitfsverkehr aus Festum
verhindern, miissen die Kannemiinder von thren Vorrdten leben
(und die Preise fir cingefithree nordlindische Lebensmittel sind ge-
salzen). Die Hafenarbeiter und Lasterdiger, die im Schlepperviertel
wohnen, haben viel zu tun, weil eswegen der Wasserknappheit kaum
Lasttiere gibr. Am Fluss leben auch vinige Fischer. Im Westen der
Stade, aulierhalb der Mavern und beiderseits der Stralie nach Unau.
liegen ie Novadisiedlung sowit eine Karawanserei — die Kanne-
milnder lassen die Novadis ebenso ungern in die Stadr wie die Unau-
er die Kannemiinder,

Das Szinto-TaL

Eine der wichtigsten Lebensadern des Sitdens ist der Szinro, der
Schlangenfluss’, Entlany seines breiten Beres blithte einst das Sulta-
nat von Elem, und noch heute ist seine Fruchtbarkeit von grolier Be-
deutung: Dier Szinto entspringt in zwei Quellfliissen, die Wasser aus
derm Manekh-Chanebi und den Eternen zuleiten und sich bei Mach-
siz vereinigen. Hier, am oberen Teil des Flusses, weht der heilie Atem
Raschuls, der die Trockenheir aus der Khém heriiber trigt. Durch
Bewidisserungskanale wird das kostbare Nass auf die Felder geleiter.

Schiptantagen werden von Eseln und Maultieren betrichen, In der
Regenzeit tiberschwemme der Fluss das Tal aul beiden Seiten: Der
fruchtbare Schlamm diingt die Felder so reichlich, dass mehrere Ern-
ten pro Jahr eingebracht werden kénnen.

Wilirend im rrockenen Norden vorwiegend Hirse, Sesam, Zwiebeln,
Kiirbisse, Melonen, Kiimmel, Koriander und Linsen angebaut werden,
senkt sich das Szino-"Tal stidlich von Abszint derart tiel hinab, dass der
Boden stiindig feucht ist und dic Uter mit Schilf bewachsen sind. Ne-
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ben dem alllilligen Reis werden hier vor allem Zuckerrohir, Firberlotos,
Giandelrohr, Papyrus und als Baustolf Brabaker Rohr angebaut.

Gelegentlich kann man hier auf Achaz teflen, die in den benach-
barten Stimpfen leben. Die Fellachen zeigen sich ihnen gegeniiber

gleichgiiltig, haben sie sich doch seit Generationen mit der Nach-
barschaft shgefunden — cin Zustand, den sich kein Novadi aus der

Wiiste vorstellen konnte. Doch dic Sefatauis, wie die Reisbauern des.

Szinto-Tals genannt werden, sind ein anderer Menschenschlag, cher
schwerfiillig und rubig als hitzkiphig. So wenlden sie auch oft mitden
Whsserbiiffeln verglichen, die Hirsie schwere Arbeiten verrichten.

An der Szinto-Miindung leben die dunkelhiutigen Shokubunga, cin
kriggerischer und riuberischer Witldmenschen-Stamm, der mit den
Uadus der Waldinseln verwandt ist, Sein Gebiot erstreckt sich bis zum
Loch Harodrdl und dber die Stidelemivsche Halbiisel, Die Fried-
lichen uater den Shokubunga verdienen ihren Lebensunterhalt als
Handwerker oder Rinderhirten, die anderen durch Wegelageret und
Raubziige. Mit den Beni Szelemiat verbindet sie eine tiefe Feindschaft,
Die Shokubtnga sind daliir heriichtigt, mit Gilispeeren zu jagen, dic
thren Oplem die Kralt entzichen. Sie gewinnen das Gilt aus dem Shu-

rnstrauch (Siche ZBA 267). Mehr zu den Shokubunga finden Sie in
Meridiana auf Seire 1nl.

Ein gewaltiger Wall, von dem nur noch einzelne Triimmerstiicke ste-
hen, gretizt das Szinto-Tal (und das stidliche Shadif) von den Fchsen-
sitmplien ab: Bastrabuns Bawn hielt die Echsen fern, micht nur duech
Maunerwerk, sondern auch durch michnuge Magie (siche auch Bas-
trabuns Bann auf Scite 172). Neben dieser Wallanlage befinden sich
noch zahlreiche alte Ruinen im Tal des Szinto, die vom Kampl der
Tulamiden gegen die Echsen kilnden., Viele dieser Zufluchten wur-
den unterirdisch angelegt und muthilfe von Wasser und einem rafli-
nierten Beliiftungssystem so stark gekithly, dass cindringende Fchsen
schnell in einen Kilteschlal ficlen.

Durehi das Zuriickdringen der Echsen konnte das Sultanar Elem ge-
deilien, Dach el zuletzt durch den Einfluss von Sehlangen- und
Tichsenkulten erlangte es Macht und Wohlstand, bis eine resenhatte
Flutwelle es zerstire. Die Auswirkungen sind noch bis heute be-
merkbar, die Region hat sich nie von dieser Katastrophe erhalt. Auch
aus dicser Zeit finden sich einige verfallene Paliste, Weliranlagen und
Bauwerke, deren Zweek heute unbekanne 1,

Iin Norden wird das Szinto-Tal vom Emir von Malkillabad regiert,
Scheich Jassafer. Er wurde vom Kaliten bestallt, nachdem die Kricger
der Beni Szelemjati bet der alanfanischen Invasion vor dem Feind ge-
flohen waren. Sie leben heutzutage in der Region um Selem und
im Bannland nahe den Echsensiimpten und werden von den tbri-
gen Stimunen verspotter. Der Szinto ist bis Machsiz schifibar, daher
herrscht ein reger Handelsverkehr Der Emir hat am Fluss und der
an thm entlang verlanfenden Strafie einige Zollposten aufgestellt. In
Malkillabad, dem Sitz des Emirs, kann man den Fluss mit einer Fih-
re fiberqueren, um durch das Shadif nach Unau zu reisen, Tin paar
Meilen siidiistlich der Stadt tand e veeheerende Sehlacht am Szintg
statt, in der dus Heer AlAnfas unter der Fithrung des Manarchen
Tar Honak dic versammelien kalifatischen Truppen picdermidhte, da
jenen durch ein grolies Boron-Wunder simtliche Erinnerungen ge-
nommen worden waren.

Das Emirat Malkillabad fiir den ciligen Leser

Gebicr: stidlich der Kham, westlich des Szinto his zu den Fter-
nen. ein kleiner Streifen dstlich des Szinto; siidlich von Abszint
beginnt dias Sultanat von Selen.

Finwwokner: ¢a. 15.000

Wichtige Stidte wnd Diérfer: Mallallabad (800), Machsiz (550)
Abszint (H10)

Wichtige Verkehrswege: Szinto his Machsiz, Stralle entang des
Szinto, Karawanenroure von Malkillabad nach Unau, von Abs-
zint nach Vishia, van Machsiz nach Manesh

Varherrsehende Relipion: etwa gleichviel Rastullah- und Zwil-
gotter-Gliaubige

Somalstruktur | Regterung: Patrarchat/ Emirat Malkillabad

Die Grenze zum Imperium von A'Anfa verlinlt ‘irgendwo” westlich
vor Selerm. Withrend der Kalil Port Corrad als erste alanfanische Srade
betrachter, zihlt Al'Anfa Selem noch zum eigenen Hoheitsgebier.

SELEmM

Das heutige Selem ist ein winziges Uberbleibsel der alten Pracht des
untergegangenen Elem und lingst zum Synonym [fir verwirrte Geis-
ter, Elend, Nicdergang und Absonderlichkeiten der verschiedensten
Art geworden, The hetuntergekommene Stadi hat schon s manche
“Besitzergreifung' lethargisch iiber sich ergehen lassen und gehirr nur
nominell zum Kalifar —oder zu Al'Anla, e nachdem, wic man es be-
trachret.

wDampf briitend liegt sre da, die vor Zetten hehre und reche Stadt Selem
— dach heute hausen nir noch wenige Menschen in thren Ruinen, susam-
mengedriangt an einigen Plitzen, die doch nur tritgertsche Sicherhedt ver-
sprrechen, Denn anch hier gehen Schrecken um, und nicht selten verlieren
Miinner und Frawen auf offencr Strafie den Verstand und laufen schretend
davon oder sinken wimmernd su Boden — scheinbar ohne jeden Anlass.
Wen wundere's da, dass sich viele Selemer dem Trunke oder dem Rauseh-
Kraut ergeben haben und die meiste Zewt triibe stavvend in thren Hiitien
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ader auf den schmalen Gassen hocken. Eine Awsnabinie machen du nur die
Echsenmenschen, denen weder der Withnsinn noch die Swcht etwas anha-
ben kann und dic sich wngehindert In der ganzen Stadt bewegen — fast
seheint es, ale fdtten sie die wahre Macht iitber Selens.

—Kamele und Kalifen. Meme Resen durch die Khém

in den Jahren 982 bis 988, Ardo Stoerrebrand:

GESCHICHTE

Schon frith wurde der rulamidische Halen Elem feich dureh den Sei-
denhandel und als Hauprumschlagplatz fiir die Giiter aus den Regen-
wildern. Zu Zeiten seiner grofiten Macht harre Elem an die 20,000
Einwohner und viele Sklaven und wegen des sumpfigen Untergrun-
des und zahlreicher Kanile eine enorme Ausdehnung, In alien Do-
kumienten und Sagen wird ein Edelsteinkult erwithng der 2u jenen
Zeien grobe Bedeutung hatte: Die Michtigen tranken aug diaman-
tenen Kelchen und brachien Blutopfer auf heiligen Steinen dar. Aus
diesen Zeiten stamme vermutlich der Spruch “Es geht 2u wic in Elem
und Zhamorra™, wenn man etwas hochgradig dekadent finder.

Ein Jahrhundert vor Ende der Dunklen Zeiten stilrzte cin Meteor in
den Selem-Grund; bis heute verrit ein michtiger Strudel die Stelle,
wo das himmlische Geschoss das geheimnisvolle Unterwasserreich
Wahjad vermichieie. e Flutwelle war so gewaltig, dass das Szinto-
Tal wul seiner halben Liinge iiberschwemnit wurde und das Meer etwa
H Meilen westlich yon Elem eine naiirliche Landbriicke durchbrach
und in ¢ine Niederung eindrang, wo heute die Bucht von Port Corrad
liegt, Emn Teil des alten Elem versank dabei in den Fluten und den
sich in der Folge ausbretienden Stimpien. Auch die alte Krénungssiit-
te der Elemer Grolisultane wurde iiberschwemma, alle Scharzhiuser
in den Selem-Grund gespiilt. Zuriick blich nur die heute als Nelkra
bekannte Insel in der Bucht von Port Coread. Als das Wasser wieder
zuriickging, and man nicht nur die Leichen zahlreicher Ertrunkener,
sondern auch von anderen Wesen. Viele Menschen waren verschwin-
den. Von cinigen sagt man, dass sio, an Karper und Geist verindert,
zuriickkehrten und einige der ‘Alten Familien® begriindeten.

DiE SELEmER vnD iHRE STapt

Seither wurde Selem zunchmend zum Symbol fiie Elend und Wahn-
sinn, Es heilfit, dass die Selemer sich ausschlicBlich von Schnaps,
Rauschkraut, Fischen wie dem Zitterrochen (der im Stiden nicht nur
den Novadis als unrein gilt) und cinem miirben Reisbrot erniihren —
letzieres hat sogar it den Sprachschatz Einzig gehalten: “Dumm wic
Selemer Sauerbrot”. Die sprichwértliche geistige Trigheit soll sich
auch qut den Kérper erstrecken, so dass man den Sclemern nachsagt,
“anf Morfus zn reiten”. Uber der ganzen Stadt liege der Geruch von
Verfall und Fiulnis: Was nicht die Termiten fressen, beginnt in der
feuchten Luft zu modern, und Steingebiiude versinken mit der Zeit
im Schlamm. In Palastruinen hausen Ranschkrautsiichtige und Beu-
ler. In alten, verroteten Heiligtitmern werden Gotern Opfer darge-
bracht, deren Namen man anderswo nicht kenmt (und auch nicht
2u kennen witnscht). Verwierte irren durch die StralBien und Aiichren
vorden nebligen Diinsten aus den Siimpfen, die Dinge und Erinne-
rungen mit sich nehmen, Termiten-, Frosch- und Egelplagen suchen
e Stadt heim, und scheinbar geistig Gesunde gehen urplitzlich ins
Wasser und kehren nic wieder zurfick.

Selem Liegt einige Meilen vom Selem-Grund entfernt im Miindungs-
del des Szinto. Errcicht man die Stade vom Meer aus, so passiert
man mit Hille eines Lotsen oder Efferd-Geweiliten ¢in uniibersehba-
res Labyrinth von grofien und kleinen Inseln und Sandbinken. Be-
reits hier wird man vom modrigen Geruch begriifit, der iiber ganz
Selem liegt und dem finsteren Wasser des Delta und den dunklen
Mangrovensiimplen am Ufer entsteigt, aus dessen Schlamm fiberswu-
cherte und halb versunkene elemitische Ruinen ragen.

Die Stadt wird von cinem Hauptarm des Szinto und einem ehemali-
gen Hauptkanal geteilt, ey gibt jedoch unzihlige weitere Kanile, die

Selem fiir den ciligen Leser
Eingeohner: um 2900 (davon ca. 10 % Fremde auf den Inseln,
% Novadis, 13 % Achaz, 63 % in der Inpenstadt, 5 % in Alr-
Elem)
Wappen: schwarze Murdne aul blau (alte mittelreichische Heral-
dik)
Herrsechajt/Polietk: (nominell) Marschall-Gubernator Oderin du
Metwant (Al'Anfia; Sitz i Port Corrad), Grolikiinig Ghulsey
XXIX. (auf die Stadt beschriinky), wilweise in Rivalitit zu dem
Sultan von Selem (und Stammesoberhaupt der Bent Szelemjati),
Mahrwan ihin Eslam, und dem Emir von Malkillabad, Scheich
Jassaler
Gurnusonen: 200 Leibgardisten des GroBkénigs, 90 *Gesichislose’
(mit Schuppenmasken verhiillie Teuppen des GroBkonigs),
500 Al'Anfancr (wechselnde Kontingente), verschiedene andere
Leibgarden
Tempel: Tfferd, Peraine/Tsa, Baron (Al'Anfaner Ritus), Satuaria
und Satnay, FI'Szint, diverse geheime Tempel von Echsengir-
tern, Rastullab (aullerhalls der Stadr)
Wichtige Gusthafe: Kararwansever ((Q7/18/535)
Besonderhetten: Halle der letzten Geheimnisse (verlassene Ma-
gierakademie), Silem-Horas-Bibliothek, Noionitenkloster (im
Szinto-Tal): das Schuppengewdlbe (behiingt mit Echsenschiup-
pend. Zylyas Laboratorium (von Rachegeistern heimgesuchtes
Alchimistenlabor), dic Treppe nach Amhas (endet an ciner
Felsenwand; cinst eine Dunkle Pforte), H'Szint-Heiligrum
Shr'Szintin Ch'Rys Szinth, Eiszaplenkrypta (Versuchsstiitte von
Tubalkain), Villa Herroch (Palast des Magicrs Tubalkain) und
vicle weitere geheirnisvolle Stiten; schwer passierbares Tnsel-
gebier
Stinpmaeng in der Stadi: Hinter dem alles erfassenden Verfall ver-
bergen sich Wahnsinn, Schrecken und Mysterien
Zeiten - alles vergeht, doch wenig von dem st tot, was in Selem
ewig liegt.
Wighrang: Rupferschillinge, Miinzen aller Linder, Rauschkraut
und anderer Giiterrausch, bei den Achaz auf Schniiren gezopene
Perlen und Muscheln
Sprachen: Tulamidya, Garethi, Zelemia, Rssahh
Was die Selemer fiber ihre Stadt denken: “Niemand kann diesem
Ort entkommen — es gibt hier Fesseln, die mehr als nur Karper
und Geist binden, Unsere Stadt? Wir gehsiren Selem und Selem
gehért den Geschuppten und den fischiugigen Kreatren, die
nachts durch dic Gassen schleichen.”

aus dltesten

(verschiedene Selemer)
"Ich bin froh, dass ich morgen Selem verlasse, andeenfalls ende
ich wie Wanjusch., den wir letzie Woche zu den Noioniten ge-
bracht haben.” (Ilpetta Wanjeska, zeitweise Kontorleiterin in
Klein-Festum)

durch Ale-Elem fihren und sich weit ins chemalige Stadtgebiet erstre-
cken, so dass man die meisten Orte mit dem Boot erreichen kann (wo
die Kaniile nichrt versumpft sind),

Die bewohnte Stade macht etwa ein Zehntel der noch nutzbaren
Stadrfliche aus, was wiederum einem Dreiligsiel der fritheren Ge-
samt-Stadifliche entspricht.

Sclem Lisst sich grob in sechs Stadueile ordnen: Westlich des Szinto
liegen das Hafenviertel mit den Inseln, auf denen sich die Kontore
auslindischer Handelshiuser befinden, und der Stadtreil Kiinigsgir-
ten, dstlich, nahe den Sitmpfen, liegt das von Achaz bewohnte Ch'Rys
Szrnith,

In der Mitte, aul einer Insel, die durch den Hauptarm und einen che-
maligen Kanal begrenzt wird, licgen Khapramar wid die Unzerstinds.
Um all diese Viertel herum zieht sich cin Giirtel verlassener Villen
und Landhiiuser, die die Wildnis teilweise zuriickerobert hat und in
denen bisweilen seltsame Gestalten hausen: Al-Elem.
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KOniGcscarTen

Dieser etwas erhéhr liegende Stadreil war einst dus Herz von Elem,
Die Stralien und Plitze sind gepflastent, und der stindig wehende Si-
ral vertreibt die ekligen Ausdiinstungen des Schlangenflusses und der
Sumpfe. Dennoch sicht man auch hier die Spuren des Zerfalls: Moo-
se und Flechten iberzichen gesichtslose Statien van Géttern und
Herischern, die Warzeln von Biumoen und Bitschen vernchten ihr
zerstbrensches Werk an Maverwerk und Springbrunmen, i denen
brackiges Wasser steht und froschingige Kreaturen hausen.

Der Parnst pes GroBrOnics

Die grolizligige Anlage, erbant im Stil tulanudischer Potentaten aus
weillem und rosafarbenem Fiernenmarmor mit Springbrunnen, Wan-
delgiingen und hohen Ecktiinmen, ist noch immer eines der priichrigs-
ten Gebiinde der Stadt, Sie erhebr sich auf einem niedrigen Higel,
umgeben von ausgedehnten, verwilderten Girten. Die Marmarlki-
hge des Chimidrengarens der Grollsultane sind zerlullen, lediglich
in einigen werden zur Erbavung des Grobkénigs Mischwesen aus
Achaz und Mensch gchal[cn-:}dér Kreaturen guzcigr, die Tascher im
Selem-CGrund fingen. Wenn auch die Anlage bereits leichte Spuren
des Verfalls aufveist, so kann die doch immer noch als fir Selemer
Verlidltnisse gepflegt pelien. Woher Seine Grollkonigliche Majestit
die Dukaren zum Erhalr des Palastes nimint, ist ungewass, aber er be-
sitzt noch gentigend Geld und Macht, um sich einen anschulichen
Hofstaar zu halren.

In ciner Zisterne am Fulle des Palasthiigels haust cine Kreatur, die
von jener Flurwelle, die Elen zerstirte, hincingespiilt wurde, Nur der
Fremde schopit hier Wasser, wihrend der Selemer beiliufig Riusch-
kraut- und Speiseopter darbrngt.

Die Sicem-Horas-BisLiotHER
Inmitten des Stadueils Konigsgiren Hegt ein Bauwerl, dessen einst
rosenfarbicner Marmar im Laule der Tahre stumpfl und grau gewor-
den ist. Moose und Schimmel haben sich aul den einst wundersehi-
nen Reliels und Statuen angesiedelr. Mir viel Phantasie erkennt man
ein Hesinde-Standbild, doch ihr Gesicht ist zerstérr, und den ande-
ren Zwillgoter-Figuren erging es ihnlich oder schlechter: Von Pra-
ins" vergoldetem Leib stehen nur noch die Fiilie, und dort, wo Rondra
und Phex zu suchen wiiren. gihnen leere Mauerliicken.
Selten cinmal findetcin Besucher hiether in divses Gebinde, das einst
der Stolz der Selemer hatte werden sollen: Als Raiser Silem die zer-
stiirte Stadt besetzte und Autbnumabinahmen einleitete, zihlte zu den
ersten errichteten Gebiuden auch eine priichtige Bibliothek, die alles
Wissenswerle der Zeit enthielt, Inshesondere aus den Ruinen Elems
lieli er hier alles Schnftgut zusammentragen —was e jedoch als Ket-
zeret auflusste, wurde im Untergeschoss eingemauert.,
Doch die Zeiten vergingen, dic Gebiude verficlen, die Bibliothek ge-
rict, chenso wie die ganze Stadt, bei den Bosparaner und Garether
Kaisern fast in Vergessenheit — desgleichen bei den meisten Wissen-
schaltlern und Forschern.
Hewre kilmmern sich nur goch [inf Gelelire um die Pergamente und
Schrftrollen — ohne Bezahlung. Daher kisnnen sie nicht emmal die
wenigen Schriften erhalten, dic noch nichr dem Moder und der Faul-
nis zum Opfer gefullen sind. Und so hausen Zerstdrung und Verfall in
deir Regalen der Bibliothek, ein Geruch nach verronendem Papyrits,
verschimmelndem Pergament und Ravtenkot hingt unaustschlich in
der Luft. Das Papier alter bosparanischer Geschichtswerke und Kai-
serurkunden dient Miusen als Nistmatenal, und in uraleen Liturgien
briiten Witrmer, Schnecken und anderes Ungeziefer,
Der Feruzel (Zelemja fiir ‘Bicher-Meister’) Heshdun al-Asau, cin
chemaliger Flesinde-Geweihter und der létzie Spross einer alten Bi-
bliothelkarsdynastie, ist ein gebrochener Mann: Um Geldgeber ftir die
nittigen Kopierarbeiten und Reparaturen am Gebiude zu finden, ver-
offentlichte er cine Liste der spektakulirsten Binde der Bibliothek,
doch brachte thm dies nichts cin auller dem Ruf eines verriickten

GescHicHTE SELEMmS
vor dem Fall Zze Thas: An der Miindung des Szinto stehen ech-
stsche Tempel und Siedlungen, Erwihnung einer alien Siedlung
Z'lem.
ci. 20001500 vBE: [n den Echsensimpten sidéstlich Selems
enesteht und vergeht dis Fohsenreich der Ciak'Hr
um 1700-1600 v.BF: Dic erste tulamidische Swedlung Lem (spi-
ter Elem genannt) wtabhiert sich als wichuger Handelsstiire-
punke.
ca, 1500 wBT: Das Sultanat Elem ist faktisch unabhingig.
1324 v.BE: Der erste Diamantene Sultan erringt die Herrschafi
iiber Elem,
405 vBEF: Llemer Truppen, darunter auch echsische Séldner,
vertreiben die Bewohner des Shadif.
341 wBF: Griindung von Groli-Elem (auch Neu-Elem; tul.:
Hi-Elem; heute: Har-Alem) als AuBenposten
267-185 vBF: Das Gralisulanat van Elem crobert, teilweise mit
Hille echsischer und krakonischer Stldner, die Emirate Mirham,
Thalusa und Merghilla.
106 vBF: Ein Meteor fallt in den Sclem-Grund; die Flurwelle
zerstant Elem und den grishiten Teil der tulamidischen Flotte.
89 v.BF: Elem wird von der Flote des Alten Reiches besetz der
erste Grobkimig unterstelle sich Silem-Horas und erkenit seine
Herrschaft an.
ab 0 BF: Nach Bosparans Fall regieren die Grolikonige weitge-
hend unabhiingig vom Newen Reich,
281 BF: Schliefinng der Magierakademie, der Halle der Leteten
Gehermnisse
ab 666 BF: Eine Jahre andavernde Kilteperiode lihn dazu, dass
die Selemer erstmals Schnee aul thren Diichern ereben und die
Achaz sich zeirweilig aus der Stadt zurtickzichen,
774 BE: Malkillah L erobert Selem und setzt den ersten Selemer
Sultan ein.
1004 BE: Fl Harkar plindert das Halenviertel.
22. Firun 1008 BF: Nuch kurzem Widerstand crobern die
Al'Antaner Selem; der Grolikénig unterwirte sich dem Parrar
chen; Eslam, der Sultan von Selem, bricht seine Zeltstadr bei Ab-
szint ab und fieht: wegen dieses Versagens wird noch im selben
Jabr das Emirat von Malkillabad avs dem Sultanie herausgelist.
Ende Travia 1010 BE: Das Szinto-Tal wird von marodierenden
Novadis und Séldnern heimgesuche, die sich auch untereinan-
der bekregen: mehrfach ist Selem umkimpft; die Insel Klein-
Al'Anfa wird bei etnem selemitischen Aulstand verwiistet.
28, Travia 10010 BE: Malkillah 111, ernennt Scheich Jassater zum
neuen e von Malkillabad und wnterstell thim das Szinto-Tal
und damit grolic Teile des Stammesgebictes der Bend Szelemyatr;
dem Sultan von Selem bleibt nur seine Zelwstadr, die er sicher-
heitshalber erst Monate spiter wieder an den Szinto verlegt.
24, Boron 1010 BF: Das Heer der Kasimiten wird vor Selem
von den alanfanischen Truppen Oderin du Metuants gesiellt
und geschlagen.
1025/26 BE: Der Sultan von Selem zicht in den Krieg gegen die
Achaz und flicht; er gilt seitdem als verschollen, neuer Sultan
wirdl semn Sohn Mahrwan ibn Eslam, der heute aur noch Stam-
mesoberhaupt der Beni Szelemijati ist

Selemers. So hat auch er sich dem Trunke ergeben und sucht im

Rausch Vergessen, daber entglenet thm der Erhalt der letzten Biicher
mehr und mehr Seir einiger Zeit besuchen thn einige merkwiirdige
Leute, die aulfilliges Interesse an alten verbotenen Schriften an den
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Tag legen. Denn zwischen
Schazkarten, dic angeblich
von dem legenddren Kipt'n
Brabacciang stammen, fin-
den sich Manuskripte in
Zhajad und Chuchas-Gly-
phen, die dank einer An
von OBJECTOFIXO nicht
entfernt werden  kénnen.
Dioch bisher hat thm sein
Gehilfe Arsellarman, der
Glewst vines selner Varfah-
rer, imumer helfen kinnen,
unlichsame Besucher los 2u
werden. Einige dieser Wer-

ke sind avfgrund des mo-
derresisienten Selemer Griln
(Pagner aus Algen, manch-
mal aus Sansaro-Tang) in
cinem relativ guten Zu-
stand,

Auch dic anderen Hiuser
dieses Stadueils lassen auf
cinstigen Cilanz schliefien,
Fast alle besitzen  grofie
Giirten und sind von hohen
Mauern  umgeben.  Hier
wohnen die Alten Fami-
lien” und die lemten ver-
blicbenen  Edellewre und
Wiirdentriger der  Stadt.
Am Nordende des Viertels
steht an der Szintostralie
der Tempel der Peraine,
und der Kult der Gain
weist Ahnlichkeiten mit der
Tsa-Verchrung aul Hinter
dem Tempel liegt cin bis
zum - Szinto  reichender
Krautergarten,

Nuch Westen gehen die Konigsgiren unmerklich in Alt-Elem iiber:
Die Parks sind verwilden, das Pllaster der Stralien ist zerborsten
und von Unkraut tiberwucherr, und die Dicher der Villen sind teil-
weise eingestiirzt. Dennoch wohnen hier noch vereinzelt Leute, vor
allem solche, die man besser micht nach ihrem Woher und Wohin
[ragt.

Das HarFenvierTEL

Zum Hafenviertel gehiiren sowoh! der Uferstreifen westlich des Szin-
to als auch viele Inseln tnd Tnselehen im Fluss, die sich bis an den
Selem-Grund erstrecken. Auf diesen Inseln befinden sich Rauchstu-
ben, Schnapsbuden und Halenkaschenimen, aber nur wen ige Waohn-
hituser, Dazwischen ankern mehrere Zedrakken, die als Taushoste
dienen.

Aus einem heute nichit mehr nachyvollzichbaren Grund haben die hicer
anlegenden Hindler die Inseln nach ihren Hetmathifen henannt. So
gibt es Klein-Havena, Klein-Festum, Klein-Grangor, Klein-Zorgan,
Klein-Perricum, Klein-Al'Anfa und weitere. Die lnseln sind untere]-
nander durch baufillige Briicken und Flofyverkehr verbunden.

Auf Klein-Grangor steht das Flaus der Lotsen. Zwar kann man den
Hafen auch ohne ihre Hilfe anlaufen, aber der Schlangenfiuss fithire
soviel Schlamm mic sich. dass zuweilen in wenigen Wochen Sand-
binke entstehen. Es empfiehlt sich nicht, das Hafengesindel anzu-
heuern, um das Schiff wieder flow za machen; erlahrungsgemill fehl
nachher alles, was leicht verkiuflich 1st.

Die Gerichisbarkeit liegt bei
den jeweilipen  Hafenmeds-
wern, die sich zu einem losen
Ratzusammengeschlossen ha-
ben, Dheser vertrite die Inter-
essen der Hiindler gegeniiber
dem GroBkinig und regelt un-
tercinander aultretonde Strei-
tgkerten. Aber auch der Rac
kann nur wemge Biinel und
Schliger als Schutztruppe be-
zahlen, Als EI Harkir 1004 BF
den Halen pliinderte, zogen
es die Rite vor, ithm das Vier-
tel zu Giberlassen.

Nur selten betreten die See-
leute das Hatenviertel {allen-
falls, um im Eferd-Tempel
ein Opfer darzubringen), da es
Guberse getiihelich ist, sich in
die Geheimnisse und Myste-
rien der Stade einzumischen.
Dennoch gibt es cinfge Mu-
tge, die den seltsamen Ver-
gniigungen Selerms in ficbriger
Sucht verfallen sind, Wer sich
nicht an Aublerlichkeiten wie
Glubschaugen, verkriippelen
Ohren und schuppiger oder
oliger Haur stéirr, dem bicten
dic herauschten, froschlippi-
gen Lustknaben oder langz{in-
gigen Halenhuren besondere
Retze.

DEr EFrerD-TEMmPEL
Von den Sttuen dreier Gort-
heiten im dachlosen Rund die-
ses8 Tempels sind nur noch die
steinernen Flossenfiilie erhal-
ten, Silem-Horas selbst lieh sie entfernen und im Selem-Grund ver-

Joof

senken. Nun wacht diber ein tiefschwarzes Wasserbecken, van dessen
Grund cin mysterivses Glimmen die Unergriindlichkeit des Meeres
symbolisiert, ein birtiger Efferd, Sein Reittier ist ein dretingiger Del-
phin, dessen versillierte Haut schion lange angelaufen und zu einem
schmutzigen Schwarz geworden ist, Es scheint, als wiirde sich sein zor-
niger Blick auf die pegeniiberlicgende Wand richten, wo unter abplar-
zendem Pute Gestalien zutage kommen, die nicht zum Efferd=Kult,
wie man ihn kennt, passen wollen: Algenwesen, die Zedrkken zerdrii-

cken, Tentakelmonster, denen groBiugige Junglrauen geoplert werden,

und hunderdiugige Kraken, die gegen silberne Delphine ki mpfen.
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Kaajramar

Khajramar liegr aul der Nordhilfte jener Insel, die dureh den Szinto
und den Kanal gebilder wird, Hier leben vorwiegend Reisbauern,
Flussfischer und Perlentaucher — im sfidlichen “Teil auch cinige Krii-
mer und Zugerciste aus dem Balash und Thalusien. Stinkende Se-
lemferkel siuhlen sich in Lichern tn der Mitte der Hauptstralic, und
nachts sind alle Fensterverschlige fest geschlossen und werden auch
bet etnemn Hilferuf nichr gedfTner. Man versuchr, ‘unter sich” zu blei-
ben, und firchtet alles Fremde - und Alie - sowie Dinge und Kreatu-
ren. die in den Kandilen hausen, von denen man sagt, dass es sich bei
ihnen um entkommene halbmenschliche Krakonier-Brat handelt.
Von der Havprseralle avusgehend wird die Bebauung nach Norden hin
immer lichter und gehe jenseits des Kanals in die groabben, durch Be-
wiisserungskanile voneinander getrennten Resstelder diber; die sich
szintoauhwirts zichen und wic ein Keil in die verlassenen Landhiu-
ser von Alt-Selem schnelden. An der Stelle, an der die Hauptstralle
den Stichkanal Giherquert, Anddr sich cine grolie Karawanserei nebst
Rastullah-Bethaus, die auch hiufig als Garnison fiir dic Truppen ei-
nes Eroberers— seien es Al'Anfaner oder Novadis — verwender wird.

Die Unterstant

Von der Hauptsuralie aus nach Stden wird dieser Teil der Trsel im-
mer verfallener, gelegentlich unterbrochen von ausgebrannien Rui-
nen und veremzelten sehiibigen Hiten: Am Ufer sichen die Reste
der alten Hafenanlagen, verfallene Lagerhiuser und schiefe Krine,
hally versunken im Morast. Die Lot ist erfitllt von den tiblen Aus-
ditnstungen von Berrunkenen und Kadavern, von Sumpfgas, silili-
chen Rauschkrautidiniplen und dem Gestank verrottenden Tolzes,
Ein alter "H'Ranga'-Tempel 1st eher eine Rauschkrauthihle, in den
Ruinen anderer alter Tempel hausen die Armsten der Armen.

Der TempeL pES VieErarmicen

«Eine Wiischeleine spanni sich von dem letzten nock vollstindiy erfial-
tenen Arm etner trollgrofien muskelbepackeen Starue. Zivischen den mit
unpelaufenen Bronzeschienen gepanserion Beinen hat sich ein subbernder
Greis zum Sterben miedergelegt, wihrend ein halbes Dutsend dreckiger
Kinder amn Rand eines nnt modrigem Wasser gefiillzen Beckens spielt, von
dem aus eine tiefe Blutrinne zu einem schwarzen Altar fiihrt, Eine vorzei-
g gealterte Fraw benutzt den abgebrochenen Hauer der bullipen Fratze
des vergessenen Gottes, wm Warseln fiir ein karges Mall zuw zevstampfen.
Zwischon den Bruchstiicken steinerner Arme und Hiinde, deven hostbare
Merallsafien schon lange geraubt sind, wadchsen Biische und sprengen mit
thren Warzeln die letzien fiedl geblichenen Steine.s

—Reisebericht aus Selemn, neuseitlich

In der Unterstadt geschehen die meisten Verbrechen, hier sitzen Ver-
riickre wild kichernd oder apathisch an die Hauswiinde gelehnt, und
hierist es nicht ungewdhnlich, cine Leiche kopfunter im Brackwasser
zwischen den Kais treiben zu sehen. Den Fremden wird vom Besuch
dieses Viertels stors abgeraten, und nur die Kahnsten — oder Leicht-
sinnigsten - schlagen diese Empiehlung aus,

CH'Rys Szinthn

Selem ist wie Brabak eine der wenigen Stidte, in denen eine echsi-
sche Gemeinschaft lebt. Die Finen der Achaz liegen im Osten der
Stadr. Teilweise sind sie auf Plihlen ins Wasser gebaut, reilweise han-
delt es sich auch um auf Schilllhien schwimmende Hiuser. Die we-
nigen Steingebiude in diesem Viertel sind der gut besuchre Tempel
der H'Szint unter dem, wie nur wenige Achaz und kein Mensch weil3,
das Fleihgrum Shr'Szine licgt (siche GKM 121), alte Elemer Ruinen
und einige chemalige Lagerhiuser und Hotels aufl der Schlangenin-
sel, der éstlichsien der Hafeninseln.

Neben den Chitaz Imaeize gibt es nur wenige Angehirige anderer

Stimme und cinige wenige Archaische Achaz in Selem. Die Achaz
vom Stamme der Chriaz Tl haben mit den tibrigen Stadtbewoh-
aetn wenig zu tun, sind aber auch nicht ungelitten. Sie verkaufen
Gemiise, Kriuter und selbst gefertigte Lederwaren auf dem Mark
und werden gelegentlich wegen ihrer Heilkiinste aufgesuchr, Mutige
- ader Sclemer — probicren auch die *Kosthehkeien” der echsischen
Garkiiche am Marky, wo man zuschauen kann, wie Schlangen file-

tiert und zu den Lotoswurzeln in den Topl geworfen werden, Aber
dies st noch die harmloseste Kostharkeir hivr ..,

Im Wesentlichen kommit es nur mit Novadhs zu Rethereien, denn ver-
einzelt versuchen die Diener des Rastullah, ihre Erzfeinde zu pro-
vozieren, so dass sic Grund fiir deren Bekimphung oder Vertreibung
finden. Allerdings kommt es auch zuweilen von Achaz-Scite zu Uber-
griffen gegen Hindler, die mic echsischen Produktes wie Tryanleder
und Schildpat handeln: Gelegentlich besuchen emnige Achaz vom
Stamm der Agrritzr Ch™Rys Szinth, um hier ihre Waren — etwa Mete-
oreisen — zi verkaufen,

ALT-ErLem

Unter dieser Bezeichnung fasst man all die verlassenen Gebande zu-
sammen, die sich wie cin Giirtel um die ganze Stadt zichen, von den
Ruinen auf den Sandbinken und Sumpfinseln im Siiden des Hafeny
his zu den verlassenen Villen und Herrenhiiusern im Dschungel fst-
lich und westlich der Kemnstadt. Diese Flauser kiinden von der cins-
ugen Bedeutung der Stadt und bezeugen, dass hier frither cinmal
mehr als zehnrausend Menschen gewohnt haben. Jene Gestalren, die
jetzt hier hiusen, haben oft den iibelsien Levmund: Gefichrete und
Verbrecher aus allen Teilen Aveniuriens sollen sich hier verbergen,
Schwirzmagier und Dimonenanbeter, Meuchlerbanden und Diener
des Namenlosen. Selbst viele hart gesottene Selemer wagen sich niche
tef in diese Ruinen der Vergangenheir.

Hier kann man Skurnlititen entdecken wie Die Halle der Letzien
Geheimnisse, cine aufzegebene Magierakademic, den einzigen be-
kannten Satuaria-Satinav-Tempel aulierhally verborgener One der
Achaz, Zylyas Laboratorium, in dem wiithrend der Magierkriege Ex-
permmente an Menschen durchgeltihre wurden, e altes Hlerrenhaus,
in dessen Keller ein Sphirentunnel miindet, der zur gorischen Wiis-
te fithrt, oder die Villa Herroch, den Palast des legendiiren Magiers
Tubalkain, in dem die Glanzzeit der Tulamiden wie von Geisterhand
aufrecht erhalten wird.

Satuaria- vnp Satinav-TempeL

Dies ist der cinzige Tempel Aventuriens, in dem Menschen und Achaz
die Zweiheit von Welt und Zeit in Gestalt Satvarias, der Erdiochrer.
und Satnavs, des Wiichters der Zent, verehren, Der Tempel besteht
aus zwer anemnander grenzenden und durch einen kurzen Gang
verbundenen Kuppeln. Flier stehen sich Saunav i Gestalt einer
aufrecht gehenden Hornechse und seine Schwester Satuaria, eine im-
mense, hockende Krotengestalt gegeniiber. Wihrend Satuarias Leib
mit Pllanzen dberwuchert ist, dic in der erdigemodrigen Lult hervor-
ragend gedeihen, ist der Boden vor déem Herr der Zeir mit einem den
Gretst verwirrenden Mosaik bedecke. Tn dessen Mitte befindet sich ein
scheinbar endloser Schacht, von dessen Grund das Sauseln eines fer-
nen Windes zu horen st

Es gibt mehr Geriichte diber diesen Tempel als Wahrheiten: Der Ma-
gus Tubalkam (siche Tubarek al'Kain der Tausendjdhrige, Seite 158)
soll angeblich in Selem wetlen, weil dicser Tempel ihm Unsterblich-
ke verschalft: die Alten Familien halien hier vermeinthich verjiin-
pende Ritnale ab; die Walten seiner Wichter lassen die Gewroflenen
vorzeitig altern und seine Priester sollen nicht dlter werden, sondern
sich bis zum Nicht-Leben verjiingen.

Die HaLLe per LETzTEn GEHEIimmisse
Einst eine beriichtgre Akademie dhnlich der heuigen Dunklen
Halle der Geister zu Brabak, ist das Gebaude seit 281 BF verlassen,
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nachdem es durch zunehmende und schlieBlich stindige Dimonen-
prisenz unbewohnbar geworden war, Selbst heute wagen sich nicht
etnmal mehr die dilsteren Magier in die verfallenen Gemiuer, allen
Geriichten iiber machtvolle Arefikte und wralte Schrifirollen zum
Trotz. Denn die dem Wshnsinn verfallenen Neugierigen, die cinst
eimen Besuch wagten, sprechen Binde. Tatsichlich ruhen dic Biicher
heute zumindest reilweise in der Silem-Horas-Bibliothek, wohin
sie von den flichtenden Magistern bei der Schliehung der Akade-
mie gehracht wurden. Aber méglicherweise liegen doch noch einige
alte Werke in den Rdumen und verrotten nach und nach, wenn sie
nicht schon Fingst ein Opfer der allgegenwiirtigen Fiulnis geworden
sindl.

AvBERBHALB DER STtapt

Das Kroster per Moioniten

Etwa drei Fullstunden szintoaufwsints liegt das Kloster der Notoniten.
Dieser Orden, der sich der Pege und Fleitung geistig Verwirrter ge-
widmer hat, wurde 617 BF von der Boron-Heiligen Noiona gegriin-
det, Das michuge Gebiude aus dunklem Gragit erhebt sich wie cine
Festung aus den Giirten und Feldern am Hang ciner der Schleifen
des Schlangenflusses, Hier betreuen etwa dreiflig Angehirige des Or-
dens und ey Dutzend Laien fast die dreifache Anzahl von Personen,
die unter Wahnvorstellungen, Persénlichkeitsverlust und Besessenheit
leiden. Das Gebiude besitzt vier oberirdische und drei unterirdische
Geschosse sowie einen groflen Innenhof, Withrend in den Kammern
im Untergeschoss die hoffnungslosen Fille verwahet werden., finden
sich in den Geschossen dariiber die fortschreitenden Stufen der Hei-
lung. Dies ist unter anderem an der Grafe der Fenster zu erkennen,
dhe von unten nach oben zunimm.

Im Kloster ist der Wahnsinn stets prisent: das Kreischen Wahnsin-
niger, die sich in fauligem Stroh erleichtern; das irre Kichern und
Glucksen ciner alwn Frau, die “das Weltenrund” geschaut hat; die
teihweise selbst wirr werdenden Noioniten; mit Kreidestein an die
Wiinde gekrivzelre Wahrheiten selbst ernannter Weiser und der geni-
al-iiberdrehte Gesang eines hier gestrandeten Halbelfen — wer hier zu
lange verweilt, wird diesen Ort vielleicht nie wieder verlassen.

RascHip Ra'ap — Die Resipenz pes Suitans
I-[emzulagc ist der Sultan von Selem nur noch Sr_ammcsuhcrhnupl
der Beni Szelemjati, die wiederum Unitertaner des Emirs von Malkil-
labad sind. Der Sultan residiert in einer prichtgen und ausgedehnten
Zeltstadt in den Szinto-Auen, einen halben Tagesmarsch dstlich von
Selem. Langsam wird aus der Zeltstade mat theen rund 750 Einwoh-
nern eine kleine befestigre Siedlung, in der Reis, Obst und Wein ange-
baue wird.

Seit der Vertreibung durch die Al'Anfaner befiniden sich hier such ei-
mige Mawdliyat der ‘Schule von Selem’. Momentan lehien hicr nur
drei als etwas ‘verwirt' zu bezeichnende Rechiskundige die “einzig
gliickselig stimmende Lehre unseres allerobersten Herrn”. Sie halten
sich metst in unmirtelbarer Umgebung zum jungen Sultan auf, der
im Zentrumder weill-gran gehaltenen Zeltstadi residiert. Verwitrend
sind fitr den Fremden die Lager der Handwerker und Kricger aufge-
stellr, fernab jeder militinschen Klarheit. Der Palast aus Tuch und
Planc des Suluns Mahraun ibn Eslam ist daher nur schwer aufzufin-
den —und der ihm feindlichgesonniene Emir von Malkillabad wirft
diesem deswegen dieselbe Feigheit vor, mit der Mahrwans vor den
Echsen geflohener Varer gebrandmarke wurde, Tatsiichlich muss der
Sultan jederzeit mit cinem Attentar rechnen, hilt er doch den An-
spruch auf die Stadt Selem wider das Protektorat von Al'Anfa und den
Grolikénig aufrecht. Hin und wieder unternimmi er cher willkiirli-
che Angriffe auf dic ‘versunkene Stadt’, wobei s ihm mangels elge-
ner Truppen mehr um Beute als Ritckeroberung geht. Dennoch ist es
sein wahrer Traum, ein ‘Neues Selem” auf den Ruinen der Stadt zu
errichten. Durch Einnahmen aus Perdezucht und Zillen (von denen
der Emir keinen Anteil erhilr) sowie gelegentlichen Uberfillen finan-

ziert, lebt der Sultan ein Leben im Luxus und spinnt, ebenso wic sein
Vater, hochtliegende Pline mit dem uniteren Szinto-Tal.

HanpeL vnp WirtscHAFT

Es gibt nur noch wenig, weswegen es sich lohnt, den Hafen Selems
anzulaufen, Die hiufigsten Waren stammen aus den Fichsensiimp-
fen: Gewiirze, Kriuter, Halzer, Teer, Schildpart und Iryanleder (im
Sumpf gesduertes feuerfestes Echsen- und Schlangenleder). Hinzu
kommen Perlen und einige Luxuswaren, die die Stadt iber den Szin-
to erreichen, ziim Beispiel Salz vom Chichanebi-See oder Unauer
Porzellan. Viel hiufiger bringen Schiffe Gliicks- und Schatzsucher
hierher, von denen die meisten in Ale-Elem und den Echsenstimpfen
alten Legenden nachspiiren, oder Piraten, die hier ilire Beute loswer-
den wollen.

HERRSCHaFT

Die AvLTen FamiLien

Die Nachkommen der ersten rulanudischen Siedler, die einst im noch
jungen Elem Full fassten, haben noch immer groflen Einfluss auf
die Geschicke der Stadt, Man siehr sie jedoch selien aullerhalb {hirer
Villen und wenn, dann nur tief verschleiert, Unter ithnen sollen sich
cinige belinden, die der unheiligen Verbindung von Menschen und
Echsen entstammen, Wer es als Fremder wagt, das Geheimnis dieser
Familien liiften zu wollen. muss damit rechnen, alshald (wie so viele
var ihm) tatim Hafenbecken zu treiben oder auf den Hausaltiren der
Familiengitier zu enden.

Der Grofikonic

Ebenfalls den Alten Familien zugehbrg st der Grolikénig, der in
der Nachfolge der Elemer Herrscher residiert. Die ununterbrochene
Linie der GroBkénige wurde von Wesiren und Priestern der Elemer
Groflsultane begriindet, die ihren Herren im alten Hofzeremonicll
nachfolgten: Der Grofikénig residiert abgeschlossen in seinem Palase
und trite niemals vor sein Volk. In seinem Hofstaat dienen und huldi-
gen thm Menschen, Achaz und selisame Mischwesen, die alten Riru-
alen entspringen,

Auch wenn die *GroRkéniglich Selemer Kuriere' fiir ihre Langsam-
keit bekannt, so gind sie doch Augen und Ohren des Herrschers, der
sich mal Al'Anfa und mal dem Kalifat zuwendet, je nachdem, wer
seine Regentschalt in Gefahr bringt.




Die Movapis

Wahre Novidis meiden die eigentliche Stade Selem, in der ey von
Echsen und fehlgeleiteren Unglaublgen nur so wimmelt. 26 Meilen
im Osten steht thre Zelistadt Raschid Ra'ad, von wo gus die Beni
Szelemyaur das Tretben der Echsen und Al'Anfaner grimmig beoh-
achten (s:0.). Thr Sultan, der chrgeizige, jedoch unter den wirren
Einfliisterungen seiner Mawdliyat stehende Mahrwan ibn Eslam,
hiile den Anspruch auf Selem aufrecht und stéfie ab und an mit
Trupps gegen die Stadt vor, was micist in grasslichen Massakern en-
der. Threm Glauben nach missten die Novadis die gesamte Stadt
ausliischen, denn gleich ob Mensch oder Achaz: alle Einwohner Se-
lems sind fiir einen Strenggliubigen als Feinde — wenn auch unter-
schiedlicher Stufen — zu betrachten. Mahrwan und seinen Mannen
aber gehr es nicht um die Stadt an gich, sondern ledigheh um den

politisch gefestigien Anspruch auf diese. Und so ist es ihr vornehm-
liches Ziel, zunichst dic Al'Anfaner endlich wieder aus dem Se
Girund zu vertreiben.,

(SR E

Bet diesem Bestrehen geraten die Beni Szelemiati jedoch in Konflikt
mitdem Farrrat von Malkillabad, das 1008 BEF aus dem chiemals iiber-
michngen Sultanat Selem zur unmittelbaren Kontrolle durch den
Kalifen herausgeschnitten wurde, Der dnnigc Emir sicht die Beni
Szelemijari als notorische Kriegsureiber an, so dass ¢s immer wieder
zum Konflikt unter den Novadis tiber ihre Dolitik gegeniiber Selerm
kommt, Verstdrkt wird dies durch den Konflikt zwischen dem Tmire
und dem Sultan, dessen Stamm cher seiner Pohitik folgr. Tarkrattiges
Handeln wird hierdureh ot schon im Keim erstickr, weshalb sich am
Status quo der novadischen Belagerung Selems auch in absehbarer
Zieit wenig dndern diirtte.

Die ECHSENSUMPFE

wWie pain hiirt, zollen die Fehsenmenschen im Siiden demn Kiinig von
Brabak Trbut, lch denke; avch hier liefie sich nianch éin Batzen emnbholen
— so man nur v die Simple vordringen kiinne.s

—Jahresbericht von Boleslaw von Salderkerm-Schuwertbergen, Obrist der
Stadigavde von Kannemiinde, an den Alten Rat ven Festum, 1004 BFF

Ihe Echsenstimple zwischen Selem und Kannemiinde sind der letz-
te Rest jener gewalugen Sumptlandschalt, die sich einst bis zum Bin-
nenmeer Zze Thas erstreckte — dort, wo heute nur die Odnis der
Khom-Wiiste liegt. Es gibt nur wenige menschliche Siedlungen am
Rande der Stimpfe: Port Zornbrechr liegt aul einer sumpfigen Halb-
insel siidlich von Selem. Dier Halen wurde erst zu Beginn des Khom-
Kneges von Al'Anfa angelegt; von hier aus lasse sich die Einfahrt zur
Trinenbucht konmrollicren. Port Kellis ist cin noch aus der Zeit der
Ersterkundung des Perlenmeers stammender kleiner Haten am dstli-
chen Ende der Echsenstimpfe. Er wird bisweilen von borntiandischen
Schiffen aul dem Weg nach Kannemiinde angelaufen. Im kleinen
Dérfchen Chag und anderen, manchmal nur kurafrstg hestehen-
den Siedlungen leben Menschen zweifelhalten Schlags. Von hier aus
dringen immer wieder Mutige auf der Suche nach wertvollen Kriu-
tern, Gewidirzen (zum Beispiel Vanille, Rauschkrduter. verschiedene
Farbstoffe) oder anderen Waren (Reprilleder) und Legenden (wie der
Quelle der ewigen Jugend) in die Stimpfe vor. Die einzigen stindigen
Bewohner sind jedoch Achaz, Ziliten ind Marus,

In den Stimpfen ist es wgsiiber stindig feuchr (genau gesagt: helld und
feuchr) und naches kithl und feucht. Ein Weechsel zwischen den Jah-
reszeiten ist kaum spiirbar. Frithmorgens steigt Nebel aus den Siimp-
fen und bleibt in geisterhalten Fahnen an den avsladenden Asien
abgestorbener Biume hingen. Auch mgsiiber ist kaum cinmal die
Sonne durch den immerwihrenden Dunst zu erkennen. Gegenstin-
de, die diese Feuchtigkeit nicht vertragen, zum Beispicl Papier, alchi-
mistische Piilverchen, Bogensehnen und Proviant werden innerhalb
kiirzester Zeir unbravehbar,

LanbpscHAFTEN

Dret verschiedene Landschaften priigen die Echsensiimpte: die rrostlo-
sen Teerstimpfe, kaum gangbare Mangrovenwiilder und weite Schilf-
und Secflichen.

Eie besonders eintinige und gefihirliche Gegend sind dic Teersiimp-
fe ostnordostlich von Selem. In dieser Landschaft aus abgestorbenen
Biumen und schwarzem, zihem Schlamm gibt es kein Leben. Dat-
zende Gashlasen tragen gelegentlich riesige Knochen an die Oberfli-
che, so dass Selemer Knochenschnitzer oder Elfenbeinsammler hier
unter Lebensgefahr Rohstaffe suchen.

Besonders im Siidosten der Stimpfe und den dem Meer zugewand-
ten Seiten markicren die Stelzwurzeln der Mangroven cinen ficlien-
den Ubergang zwischen Land und Wasser. Die Luftfeuchugkeit der

damplenden, immergriinen Mangrovenwilder treibt den Schweill aus
allen Paren, und aus allen Richtungen sind dic Geriiusche von flie-
genden, summenden Insekren, das Quaken der Frosche, die trigen
Schwanzsehlage der Alligatoren und das Briillen urzeulicher Echsen
zu hdren. Fremdartige und exonische Geriiche steigen in die Nase.
Brodelnden, blubbernden Sumpféchern entweicht ein Gerneh, der
selhst krdftige und gesunde Abentenrer plézlich ohnmiéichtig werden
Eisst oder thren Gest verwiret, Besonders ber Ebbe entsteigen dem
Braclewasser und dem blauschwarzen Schlamm zwischen den Mang-
roven faulige Gase.

Die stidlichen Schilf-Regionen der Siimple kann man gut mit dem
Boot belabren. So weit das Auge reicht, sicht man Schill, Lotos und
Sumpfschachtelhalme, nur ab und zu unterbricht eine feste Tnsel die
Ebene. Selten findet sich jedoch eine Stelle, wo das Boot anlegen
kisnnte, und wo man eine solche zu erspihen glaubt, ist es bet ni-
herem Hinsehen nur ein schwammiges. modriges Etwas, Vercinzelr
trilft man hier Flofffewee, die Schilffir {hre Boote schneiden ader mir
Achaz Handel treiben,

Eine REISE DURCH DEN SumPF

Der Boden in den Siimpfen ist nur scheinbar sicher, triigerische Gri-
ser und Flechten verbergen oft tiickische SumpRacher oder Teergru-
ben. Tnshesondere in den Mangrovenwiildern miv thren Stelzwurzeln
ist es selbst mit cinem Boot unmiglich anzulanden, In diesen Regio-
nen, in denen immer ein schummriges, dimmiriges Licht herescht, ist
es nur fiir einen geitbten Kletterer méglichs sich einen Weg iiber die
feuchten und glitschigen Wurzeln zu suchen. Oft scheint es fiherdies,
als ob sich die kreischenden Affen in den Wipfeln dartiber lustig ma-
chen. Ber Hochwasser sitzen die Keonen der Baume hier fast auf dem
Meeresspiegel aul, bei Ebbe stehen thre Luftworzeln entbloBt da. Im
Sumptwald 1m Zentrum der Echsensiimpte, wo der Tidenhub nichn
mehr so stark spiirbar ist, ragen cinzelne gigantische, teilweise abge-
storbene Baumriesen aus stillen dunklen Seen. Die toten Baumruinen
bicten vielen Orchideen, Lianen und anderen Schmarotzern einen
austeichenden Nihrboden. Auf festem Boden bréiter sich ringsum ein
dichter Urwald mit fast undurchdringbarem Unterholz aus. Umge-
stiirzte, vermodernde Baume blockieren aut dem Festland oft den wei-
teren Weg in das Innere der Siimpfe, Lianen hingen wic Vorhinge
hieraly und verbergen andere Planzen wie die gefiirchtete, Fleisch fres-
sende Disdychonda oder den unschenbaren Lotos, die einem den Tod
bringen kiinnen. In priBeren Wassergebieten sind schwimmende In-
seln aus Astwerk und Moder der einzige annihernd feste Falr

Die Fauna ist ebensa wie die Flora gefihrlich und fiir cinen unbe-

dachten Wanderer sogar tédlich. Sumpfechsen, Schlinger. Alligatoren
und andere Reprilien machen die Stimple 2u einem tiickischen Ge-
bier, Auch Klerne Blutsauget, Bremsen oder Moskitos (unter deaen die
geftirchreren Borbarad-Moskitos nocli nichr emmal die gefihrlichs-
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ten sind), machen einem das Leben schwer, Schlangen, Sumpiratien,

Egel. Spinnen und andere giftige Kleintiere sondern Gilt ab und ver-
hreiten Krankheit wie den Blurigen Rotz oder den Brabaker Schweili
(avuch Sumpftheber genannt),

Aher die Echsensiimpie haben auch cin malerisches Gesicht: Magno-
lien, Sumpflilicn und Orchideen wirken wie Edelsteine im ansonsten
emtimgen Grin, bunt schillemde Insekren (allen voran die bis zu
spannlangen Libellen) bilden ebenso weitere Farbrupler wie farbige

Kalibris.

Die ECHSENMWESEN UnND DER SUMPF

Nur Achaz und andere Schuppenwesen kinnen in den Siimpfen le-
ben und sich gleichzeitig wohl fihlen. Fiirsie st das Klima ideal, und
so hinden sich zahlreiche im Sumpf verstreute Stedlungen. Was fiir
Menschen Unbehagen, Bedrohung oder gar Todesgefahe bedeutet, ist
fiir Achaz angenchm, lebensnotwendig oder schlichiweg Nahrung,
Ihe mesten Achaz leben in Plahlbauten an der Kiiste der offenen
Gewidisser und an Lagunen, die durch Sandbinke vom oftenen Meer
getrennt sind. Im Norden lebt ein Stamm, der schwimmende Giirren
anlegt. Diese kilnstlichen Inseln werden aus Retsighiindeln gefloch-
ten und mit Erde geftill, bevor sie mitallerlei Kedutern beptlanzt wer-
den.

Ab Scite 131 erfahren Sie mehr iiber andere Stamme, die in der Ni-
he Selems lehen, Die Aker™Tzr etwa werden von den anderen Stiim-
men und Sippschalien gemicden. Sic sollen sich (so heifit es) mit den
Menschen in selisamen Ritualen vereinen, so dass einige Angehiirige

des Stammes heute mehr geschuppten Menschen als Achaz gleichen
— ber anderen lehlt gar der Schwanz oder ist nur riudimentiic vorhan-
den.

In der Siedlung Chi'Khro, die wegen wandernder Sandbinke und
der Mangrovenkiiste nur schwer zu errcichen ist, leben Ziliten, die
von vielen Echsenmenschen der umlicgenden Siedlungen als heilige
Wesen verehrt werden. Im Herzen der dstlichen Halhinsel liegen die
Uberreste einer inzwischen halb versunkenen verlassenen Stadt, die
zu threr Blitezei sicherlich mehr Einwohner hatte als das hentige
Gareth. Mit dem Niedergang der Achaz-Kultur und dureh die daranf
tolgenden Kriege zwischen den Echsenrassen ging viel Wissen verlo-
ren, und so nahm sich der Sumpl wieder, was ihm einst kundige Bau-
meister mitels Entwisserungskandlen ubgetrotzt hatten. Inzwischen
sind dic Kaniile zerfallen und die meallenen Tore der namenlosen
Stadt stchen, halb im Morast versunken und Hankiert von gewalu-
gen steinernen Leviatanim, jedem Besucher often. Uberall triffe man
aul Zengnisse alter Kulturen; Steinerne Stelen, mit Yash'Hualay-Gly-
phen bedeckr und inzwischen tiberwuchert oder bis zar Unleserlich-
keit verwittert, haben ehenso die Zeit fiberdavert wie dic Statuen von
Govtern und Herrsehern, Viele Ruinen lassen thren ursprivnglichen
Sinn nicht mehr erkennen; so zum Beispiel die Treppe der Gistrer
{echsich: Chrs H'Ranga), die auf den Higeln 15 Meilen westlich
van Ssd’L steht und in den Himmel zu fithren scheint, Stidostlich
von Ssd'L gibt es einen alten verrufenen und von Achaz hewachien
Ort. Hier liege ein gewaltiper schwarzer Schidel, der einem Dirachen-
haupt dhnelt. halb im Sumpf verborgen. Er war schon alt, als Pyrda-
cor herrschre.

DER SELEMGRUND

Die Mecresbucht, die heutzutage als Sclemgrund bezeichner wird,
war zu Zeiten des Sultanats vorl Elem noch fruchtbares Land, Die
Grolisultane herrschten damals iber ein Gebiet, das sich vom heuti-
gen Selem bis Port Corrad und zur Siid-Elemitischen Halbinsel er-
streckte, alleine die Stadt Elem besall tiber 200000 Einwohner.

Doch eine Katastrophe machte dem Glanz Elems cin jihes Ende: Ein
Meteor fiel vom Himmel und dic folgende Flupwelle versehluckre bei-
nahe das ganze Sultanat, Der Sterrd van Selem, wie der Meteor spiter
genannt wurde, soll von den Gattern selbst niedergeschlendert waor-
den sein, um den frevlerischen Hlochmut der Elemiten zu bestrafen.
Dort, wo der Stern eimgeschlagen ist, hat sich ein gefihelicher Stru-
del gebilder, der auch den Zugang zum legendiren Unterwasserreich
Wahfad verschlicBen soll. Das neu entstandene Mecr wurde zuerst Ur-
lem=-See und spiiter Selemprund genannt,

Die ETERNEND vno

Aul einer Linge von mehr als 350 Meilen tiirmen sich zwischen der
Kabash-Plorte im Norden und der Bucht von Port Corrad im Siiden -
sowie zwischen der Khom-Wiiste und dem Szinto-Tal im Osten und
den Lindern Chababistans und Arratistans im Westen - die schroffen
Gipfel der Eternen und Hohen Eternen auf. Als klimatische Barniere
trennen sie dabei dic feuchteren Gebiete an den Oberliufen des
Chabab, Harotrnd wnd Asrad von den mockeneren Landstrichen
istlich des Gebirges. Bekannt ist der Héhenzug fiire seine uriimli-
chen Rosenholzwiilder an den westlichen Abhingen, Als traditionelle
Schewdestelle zwischen den heiden Gebirgen gilt der in mirellin-
dischen Gebieten allenlalls akademisch bekannte Molgard-Pass, der
vom Therkabasquell bis in die Khm und dort als Moumad-Fad wei-
ter bis zur Oase Birscha fihrt,

Die Hohen Eternen im Norden ragen bis zu 5.000 Schritt auf — der
Djer Chuzach als hochster Berg sogar noch hsher — und sind aufden
Gipfeln von ewigem Eis bedeckr, Dazwischen erstrecken sich vicle
Meilen weite Auslaufer mit wilden, oftimals unerforschten Tilern und

Von der einstigen Hoehkulr ist nichts geblicben. Entlang der Kifste
leben Fischer und Perlentaucher, dic sich auf dic gefihrliche Suche
nach den grofien Perlen der Riesenmuscheln machen, Die Besten un-
ter thnen schaffen e sogar, bei Ebbe hinunter 2u den Ruinen von
Elem zu tauchen, in denen Geheimnisse vergangener Zeiten immer
noch einer Entdeckung harren.

Nelkra, das auch als Dreikroneninsel bekannre ist, liegt inmitten der
Bucht von Port Corrad. Auf der Anhihe in seiner Mitte licken sich
cinst die Grolisultane von Elem krisnen, Heute sollen aul Nelkra viele
Geister und Ghule umgehen. bei Shokubunga und Tocamuyac gilt
die Insel als Tabu, und auch sonst wird sie meist gemicden — bis aul
die einzige Ansicdlung, das ldeine und verrufene Dorf Nelgab,
Weitere Intormationen zur Katastrophe von Elem und ihren Hinter-
griinden finden Sie in den Mysteria et Arkana ab Seite 175,

HoseEn ETERDEN

zahlreichen kleineren Kuppen. Die Eternen dagegen erreichen keine
4.000 Schrint, sind aber von dichten Nebelwildern bedeckt und stehen
ihrem “grobien Bruder' an Wildheit in niclis nach. Der bei weitem
imposanteste Giplel des siidlichen Gebirgszugs st der Djer Larkash-
mi.

Zahlreiche Mirchen der angrenzenden Novadi-Stimme erzililen von
den Gelahren und Geheimnissen der scheinbar unberiihrten Berg-
landschalt: Trgendwo inmiten der Diachenzihne, der Hauprkette der
Holen Eternen, soll ein Til, eine Festa ng oder sogar ein ganzes Land
der Unsterblichen liegen. Inwiefern dieses mit den angeblich cben-
falls hier ansissigen Thrisharim (cinem Orden der Hadyjinim, siche
Seite 182 und AG 83) in Verbindung steht oder ob es sich dabei in
Wirklichkeit nur um cin einzelnes Bergkloster derselben handelr, ist
nicht geklirt. Beriichtigr ist auch der Djer Chusach, seit hier vor weni-
gen Jahren eine gewaltige Damonenbeschwirung statigefunden ha-
ben soll ~ mehrere Tage trug der Berg damals einen Feuerschein, der
his zu den Lagern der Beni Brachtar im Westen sichtbar war und von
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dem auch der verstorhene Peraine-Heilige Kedio d’Horanzio berich-
tete. Vom Dijer Larkashmi im Stiden dagegen heillt es, dass in seiner
Niihe der versteckie Untersehlupl des gefirehteren A/ Maluk liegt, ci-
nes tlamidischen Raubers, der nur die verhassten novadischen “Ero-
berer" in Arratistan und dem Szinto-Tal tiberfillr.

Daneben gibr es in den Erernen angeblich auch noch den cinen oder
anderen Lindwurm, darunter den in Alehimistenkreisen legendiiren
Vitraedor. Die Hohen Eremen hingegen stehen unter dem Einfluss des
i ciner Hahle oberhally der Kabash-Plorte residierenden Kaiserdra-
chen Shafir der Prichnge, der i seiner Umgebung keine auch nur
annihernd glechwertigen Konkurrenten dulder. Durch die Kabash-
Plorte fithrt eine Karawanenroute von Thegiin zu den Oasen Terekh
untl Achan,

MorLcarp-Pass vnip Movmabp-PFap

Der schwer gangbare Pass im Sartel zwischen Eternen und Hohen
Eternen und der dahinter licgende Wiistenplad verbinden das nova-
disch-chabahische Kobashand und die Oase Birscha miueinander —

ArRraTistan

Das Sultanar Arratistan aly Stammes-
land der Beni Arrat erstrecke sich vom
Loch Harodrdl bis zu den Eternen
und vom oberen Harotrud bis vor die
Torevon El Arrat. Wenn von der Land-
schaft Arratistan die Rede ist, meint
man jedoch das Land stdhich des Ha-
rotrud und beyderseirs des Arran {Osd-
ask) bis zur Kiiste, unabhiingig von

der poliuschen Grenzzichung.

GESCHICHTE

Arratistan ist alres, tulamidisehes Sied-
lungsland. Um 1750 «BF hel Bastra-
bun 1bn Raschwul cin und trieh die
Echsen bis zum Loch Harodrdl und
nach H'Rabaal zuriick. Um 640 vBF
gab das Dismantene Sultanat Al'Anfa
und Mirham auf, das Waldmenschen-
reich der Wadu entstand, und Arraris-
tan wurde Grenzland, Seine Bliltezeit
erlebte das Land um 200 v BF, nach-
dem Grolisulun Ghulshey Mengbilla erabert und damic Arratistan
zu viner sicheren und reichen Kernprovinz des Grollemirats Elem ge-
macht hatte, Der Stern von Elem beendete 106 vBE diese Zeit der
Fiille und verkleinerte Arratistan betriichthich: Die Flurwelle riss emne
Landbriicke fort und liefl dort die Bucht von Port Corrad entstehen,
wo zuvor eine Tiefebene gewesen war. Arratistan verarmte und ver-
wilderte und hat sich bis heute nicht erholt, wenn auch mat der Griin-
dung Port Corrads 632 BF Bergbau und Handel wieder auflebren.
Erwa zetigleich mit dem Einfall der Beni Brachiar in Chababien
kamen die Beni Arrar von Siidosten her nach Arratistan und iiber-
nahmen dic Herrschaft, Bis zum Khom-Kricg gehorte ihnen ganz
Arratistan bis zur Kiiste mit Ausnahme des damals unabhiingigen
Stadstaats Port Corrad. El Arrat war Hauptstadt uind wirtgchaftli-
ches Zentrum. Gegen Ende des Khém-Kriegs jedoch verleibten die
Al'Antaner beide Stidte threm Impenum ein, dic Beni Arrat machten
Vishia zum Sultanssitz. Im Jahr 1026 BF schloss Sultan Yussuf ben
Gaftar notgedrungen einen WalTenstillstand mit den Beni Brachuar
und beteilige sich an deren Feldzug gegen das Horasreich, aufl dem
er fiel. Die Stammesversammlung wihlie seinen Sohn Nazir zum
Nachfolger.

und haben fiir die Novadis der Khém cine geradezu symbolische Be-
deutung: ‘Den Moumad-Plad beschreitet’, wer sich dem Kampf der
Beni Brachiar gegen das reiche Horasreich, gegen die echsenbiind-
lerischen Bem Areat oder gegen die Achaz selbst anschlichien will.
[he Verdockungen von ansterblichem Rubm oder groBier Bewre lassen
s stets wieder junge Stammeskrieger — dic im Glauben meist stark,
ansonsten aber arm, von einer Vergriberung des Kalifats mit Wal-
fengewalt trdumen — den Weg nach Westen antreren. Dies gilt insbe-
sondere, da der Stammesverband der Beni Brachtar dafiic bekannt ist,
entschlossene Streiter des rechten Glaubens mir allen Ehren in dic e1-
gene Gemeinschaft aufzunehmen.

Eine gespaliene Meinung haben indes die Hairane und Sheiks der
inneren Kham hierzu; Wihrend manche mit dem Kampf der Beni
Brachtar — der selbsternannten "Elite des Kalifars” — sympathisieren
und ihren Sippenmitglicdern zumindest keine Steine bet deren Un-
terstiitzang in den Weg legen, versuchen andere gar mit Waffengewalr
zu verhindern, dass ihre besten Krieger die heimatlichen Zele ver
lassen. Zu regelrechten Menschenjagden soll es daher am Moumad-
Ptad und bis auf den Molgard-Pasy bereits gekommen sein.

LanpscHaFrt

Der nordliche Teil Arravistans, etwa zwischen Harorrud und Virad,
15t nur wenig feuchter als das benachbarte Chababistan. Mancherorts
bedecks undurchdringlicher Dornwald die Hisgel, anderswo wachsen
kurzes Savannengras und vereinzelte Schirmakazien, je nachdem,
wie viel Zeir seir dem letzten Wald- und Steppenbrand vergangen ist.
Dureh die Thler winden sich kleine Biiclie, von denen viele im Somi-
mer austrocknen, gesiumt von Galenewildern.

Siidlich des Virud geht die Dom- in eine Feuchtsavanne tiber, im
Siidwesten zum Regengebirge hin sogar in Regenwald. Hier herrscht
das sidaventunsche Klima mit schwiiler Hitze, hiuhigen Regenfil-
len und schren Regenzeiten in den Monaten Rondra/EfTerd und Tsa/
Phex. Die medrigen Auslivfer der Eternen sind bis fast zu den Gip-
feln bewalder. An den tenchren West- und Siidseiten wachsen tro-
pische PRanzen wie Brotfruchibaum, Orchidee und Brabaker Rohe
neben solchen nardlicherer Wilder wie Zeder, Maulbeer- und Le-
bensbaum. An die trockenen Nord- und Osthinge klammern sich
Kakteen und Sicheldom, Am flachen Loch Harodrdl bilden Papyrus-
stauden ausgedehnie Felder,

JJ




BEVOLKERUNG

Die meisten Arratistanis leben in Dérfern und Staden im truchtba-
ren Tal des Arran oder in den Bergbau-Siedlungen in den Eternen. Es
sind diberwicgend Nachkommen tulamidischer Siedler, die seit Jahr-
hunderten hier leben, unter ihnen vicle Mischlinge mit Urulu- oder
Waldmenschenblur. Im Siiden nahe Port Corrad wohnen auch Mir-
tellinder. Vom Novadi-Stamm der Beni Arrat lebr cowa die Hilfie
chentalls in den festen Siedlungen, withrend die andere Hilfte mit
Herden von Zicgen, Schaten, Kamelen und Eseln durch die Dornsa-
vanne zieht. Die feuchten Niederungen gehren Urulus vom Stamm
der Shokubunga, die dort Wasserbiiffel ztichten. Am Loch Harodrol
wohnen Achaz, dic mit den Beni Arrat foedlichen Handel pflegen
und auch die Stide und Disrfer aufsuchen.

Die Beni Arrat sind rastullahgliubig, haben jedoch die Frommigkeit
der Wiistenstimme abgelegt und sich den lokalen Gebruchen ange-
passt. zum Beispiel metden sie nicht den Kontake zu Geschuppren.
Unter den nominell zwilfgittergliubigen Tulamiden gibt es alle
miglichen Glaubensrichtungen von alreulamidischen Phex-Mysteri-
en, Stier- und Alfengitern tiber elemitische H'Ranga-Kulte, dic jedem

Achaz absurd vorkidmen, bis zu alanfanischem Boron-Dienst. Ruinen
aus alter Zeit sind Gegenstand von Aberglauben und manchmal von
seltsamen Riten: Die Stammes-Achaz und Shokubunga haben ihren
jeweiligen Schamanismus. Manch ein Arratistani hiingt auch Lehren
und Gebriiuchen aus mehreren verschiedenen Religionen an.

In den Erernen wird Bergbau berieben: Quarzsand fir die Glasher
stellung und Marmor werden auf dem Arrati nach Port Corrad ge-
brachr und nach Al'Anfa und Mirham verschifli; aus Kupfer- und
Zinkerzen stellt man vor Ort Messing her und aus diesen Gebranchs-
gegenstinde und Schmuck. Des weiteren holt man Rosenholz und
den Halbedelstein Malachit aus den Eternen. Die RBauern bauen Mais
und Hirse an, Ohst, Zuckerrohr, Tubak und Zithabar, Baumwalle,
Pleffer, Ingnmwurz und Tee, Die Achaz wiederum stellen Quinja-
Schnaps und Papyrus her. Der Handel in dem von Krieg und Riubern
geplagten Land st schwierig, die Wege nicht befestigt oder auspe-
baut. Nur die Strafie von Port Corrad nach Heldenrain wird von den
Al'Anfanern instand gehalten, da hier einmal im Jahr die legendiire
Seidenkarawane nach Mengbilla durchzicht,

VisHia

Die Hauptstadt des Sultanars Arratistan ist cine malerische, ctwas
verschlafene Kleinstadt tulamidischen Stils: Verschachrelte Fiiuser,
Hiwen und Wohntiirme aus Lehmziegéln, mit Flachdichern und
durchbrochen geschnitzten Fensterliden, durch Treppen und Giss-
chen verbunden, kleben wie Schwalbennester an einer Higelflanke
tiber dem “lal des Virud. Eine Mauver umgibt die Stadt, eine weitere
trennt den Sultanspalast auf der Hiigelluppe ab. Unterirdische Was-
serlettungen versorgen die Hiuser und speisen mehrere affentliche
Brunnen. Es gibt einen Phex-Tempel und ein Rastullah-Bethaus, cin
Hammam {Badehaus) und ethiche Techauser, die aueh Rausehkrio-
ter, alanfanischen Rum und echsischen Quinja-Schnaps anbicten,
Um die Stadt herum liegen Obsi- und Gemitisegirten, durch hohe
Bruchsteinmanern vor wilden Tieren geschiitar.

EL ArRraT

Bis zum Khom-Krieg war der Ort an der Strafie von Port Corrad nach
Mengbilla die Hauptstade Arratistans, wohlhabend und um cimges
grolier als heute, Dann nahmen die Al'Aonfaner E Arrat ein: in den
folgenden Jahren war die Stadt umkimpht und oft Ziel von Pliinde-
rungen. Heute gibt es wenig mehr als einhundert Einwohner, viele
Gebiude liegen in Triimmern oder sichen leer. m chemaligen Sul-
tanspalast ist eine alanfanische Gamnison untergebrachr, die verstirke
wird, wenn die Seidenkarawane durchzichr.

CHaBaBisTan

Im Westen der hohen Gipfel der Eternen licgt, an das Horasreich und
Arratistan angrenzend, das Sultanar Chababistan, Die karge Land-
schaft am oberen Chabab ist heute — und bereits seit fiber 250 Jahren —
die Heimar des wahrscheinlich knegerischsten Novadi-Stammes: der
Beni Brachuar,

Die Erben Tugruk Paschas, der an der Spitze ihrer Sippen tiber die
Eternen zog, um das Jahr 765 BIF die damals harodische Grafschafi
Tolfana eraberte und 767 BE den ersten Angrilf auf die Stadt Neerha
anfithrte, sehen sich als die Elite der Novadis und folgen einer Gene-
rationen alten, kompromisslosen Kricgertradition. Sie sind stolz auf
ihre Mirtyrer, vor alleni jene, die ¢inst in der Thalionmelfurt einer
‘unheiligen Katastrophe zum Opfer felen, aber avch alle, die diesen
Vorbildern in zahlosen spiteren Scharmiitzeln und Kriegen lolgter,

Varrangiger Feind und Ziel manches Raubzuges tiber die durchlissige
Grenze ist das Lichliche Feld. dessen Siiden bis zum Meer niederzu-
werfen sich die Nachlahren Tugruk Paschas zum Lebensziel gemacht
haben. Dass sie dabei gegen die besser bewaffieten und tiberzihli-

pen Heerhauten des Horasiars meist unterlegen sind und sich nach
schnellen Vorstéfien ebenso rasch in ithre unwegsame Heimat zuriick-
zichen miissen, minden ihre Uberzeugung nichr, Stattdessen leben
die Beni Brachtar auch mit ihren siidlichen Nachbarn, den Beni Ar-
rat, in alter Blutfehde: Den vermeintlichen Glaubensbriidern wird der
Verstoli gegen das 67, Geserz Rastallahs und die Abkehr vom waliren
Glauben hin zu den H'Rangas der Echsen vom Loch Harodrdl vor-
geworlen — der eigentliche Kanflikt jedoch scheint bis vor die Zeit, zu
der beide Stamme aus der Khom auswanderten, 2uriickzugehen,
Zuewner liberraschenden Wende im Verhiilinis »wischen den Gefolgs-
leuten des Kalifen kam es erst 1026 BF, als der Sultan der Beni Arrat
sich dem jiingsten Feldzug der Beni Brachuar gegen das Horasreich
anschloss —und spiter nach seinem Verrat vor den Toren Neethas von
Sultan Rastafan L enthaupter wuorde, Seither haben mehrfiach Tribut-
karawanen aus Arratistan die Lager der Beni Brachtar erreicht und so
emne Eroberung des geschwiichten Nachibarn verhindert,

Als reich lisst sich das Sultanar Chababistan aber auch damit nicht
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bezeichinen, Steiniges, trockenes Steppenland herrscht vor, das dicht
mit struppigem Keaut, Disteln, Dornstriuchern und Messergras be-
wachsen ist — und den Herden der einheimischen Nomaden wohl ge-
nugt, aber kemen Bauern aus der Ferne anzulocken vermag. Alleinim
Frithsommer weill die weitgehend unerschlossene Region mit einem
Meer aus purpum blithenden Immortellen z2u bBeeindrucken, wiih-

rend ansonsteén die vereinzelt aufragenden Zypressen und Akazien
tiir die wenigen Reisenden die herausragendsten Landschatismerk-
male darstellen. Von der emnst eintriglichen: Karawanenroute zwi-
schen Gravina und El Arrat sind heute nur noch einzelne Ruinen
iibrig geblivhen, wie die des gemiedenen Fundugs am See. Stattliche
Rudel von Sandwalfen und Liwen habien sich hier ihre Territorien
abgesteckt, um dem kargen Land ihren Trbut abzunngen.

Der aus dem Wesren wehende Beleman schiebt seine Regenwaolken

meist iiher die Steppe hinweg gegen die Gipfel der Erernen und Ho-

hen Eternen, an deren Hiingen sie urtiimliche Pinien- und Rosen-

holzwiilder nihren.

KoBasHAaDD

Obgleich nomineller Sultanssitz, ist Kobashand am Zusammen/uss
von Chabab und Therkabas die meiste Zeit des Jahres eine nahezu
menschenlecre Siedlung. Dic in die Wiinde der Therkabasschlucht

getrichenen Hohlenbehausungen nimlich werden von ihren dber-

wiegend nomadischen Besitzern nur withrend der Regenzeien im
Rondra/lifferd und Tsa/Phex genutzt, Dannaber beherbergr die Héh-
lensradr weit tiber tausend Einwohner und (im weitliufigen Tal) eine
Unzahl von Ziegen, Schafen und Kamelen der einzelnen Sippenher-

den.

Sultan Rastafan 1. residiert withrend der traditionellen Stasmmestref-
fen i emer kargen Festung oberhalb der Schluchr, die als eines von
wenigen Gehiuden (wie auch das Bethaus des Rastullah) in konven-
tioneller Bauwelse errichtet wurde. Threr ‘bestindigen Architekour’

in den Felsen jedoch verdankt es die Siedlung, bereits mehrfach der
Zerstirung durch liecbfeldische Stratexpeditionen entgangen zu sein.
Rechtzeitig konnten sich dabei zumeist auch die wenigen sesshafien
Einwohner — spezialisierte Handwerker und Hindler sowie Alte —
vor den horasischen Truppen in die Eternen Atichten.

Voi' Kohashand fithrt ostwiirts ¢ine Karawancnstralie iber den ge-
Eihrlichen Molgard-Pass und den Moumad-Pfad zur Oase Birscha -
die Wegscheide zwischen den Gipfeln der Eternen und Hohen Erer-
nen bildet die cinzige dirckte Vorbindung des Sultanats mir dem zen-
tralen Kalifar. Sie dient sowohl den seltenen Boten nach Unau als
auch den Glaubenskricgerr aus der Khom, die sich dem Kampf der
Beni Brachtar anschhiefen wollen (und dann bis zum nidchsten Stam-
mestreflen meist in Kobashand verweilen, bevor sie Autnahme in den
cinzelnen Sippen finden).

Das AMHALLASSIH

Das Emirat Amhallassih Fir den eiligen Leser

Gebter: zwischen Yaguir und Khim-Wiiste, Im Westen Grenze bei
Oberlels, 1m Osten bis zum Bosquir

Einwohner: ca. 35.000 (15 % Nicht-Rastullah-Gliubige)

Wichtige Stidte und Déirfer: Amhallah (2.600), Omlad (1.050; unter
Herrschaft des mintelreichischen Kaiserhauses, daher nicht beriick-
sichtigt), Oase Al'Mharim (700), Ukuban (550), Ferchaba (500)

Wichtige Verkehrsewepe: Yaquit, Stralle siidlich des Yaguir, Karawa-
nenrouten von Armhallah nach Virnlassib, von Weinbergen tiber
Ferchaba m die Khém, von Omlad nach Alam-Terckh, Raschruls-
weg von Then nach Frkenstein

Vorherrschende Religion: Rastullah, aber ctwa 13 % Zwbllgiter-
eliubige

Sewialstruktier { Regterung: Pauiarchat / Emirat Amhallassih

neun Lanzen seiner besten Wiistenkricger das vollkommen unvor-
bereitete Stid-Almada. Die Gunst der Kaiserlosen Zeit nutzend, an-

In den Jahren 920 bis 926 BF diberrannee Kahf Malkillah 1T, mit nur

nektierte ¢ von Ambhallah im Westen aus systematisch die gesamie
kaserliche Grenzmark, biser in der Schlachtvon Yrosien seinen Feld-
zug mit der Niederwerfung des von Bruderzwisten entzweiren alma-

55




danischen Heeres unter Grifin Hadjinsunni krnte und abschloss.
Viele Almadanis wurden seinerzeit in die Sklaverei getriehen, der Rest
tloh iiber den Yaquir oder versuchte sich mit den neuen Regenten zu
arrangieren. Die Novadis wussten sich die landwinschalilichen und
handwerklichen Kenntnisse der Mittelreicher zu sichern, chenso ihir
Wissen um dic zahlreichen Bodenschiitze der Amhallassih-Kuppen
— neben der Erweiterung des novadischen Territoriums der eigentli-
che Grund fiir den Uberfall. Und so findet man bis heute in den Dér-
fern und Stiidien des Emirats auch noch cinige Almadanis, die zwar
gewisse tulamidische Sivten iibernommen haben, ansonsten aber ihre
Familienbande in den Norden autrechrerhalren.

Im Nash Yaguim erstrecken sich die fruchtbaren Felder, Olivenhaine
und Gppigen Weinberge, die von Scharen in schlichtes Leinen ge-
kleideter Fellachen bewirtschafier werden. Entlang des Yaquir liegen
auch die grisBren Ansiedlungen des Emirats, Als Wall gegen die alles
versengende Hitze der Khom breiter sich parallel zum Yaquirtal
der Gebirgszug der Amballassih-Kuppen aus. An seinen Nordhingen
noch gut zum Weiden der grofien Ziegenherden geeignet, wichst zur
Khém hin nur strohiges Savannengras,

Nordwestlich des Orbun, zwischen Bosquir und Raschrulswall, liegt
das herrenlose Land Transbosquirien, auf das der Emir seit gerau-
mer Zeit etnen Anspruch erhebr. Er erhob diese Landschaft in den
Stand cines Sandschaks, cines von einem Bey verwalteten Gebiers,
dem Zal'Djerim. Bisher jedoch konnte dieser Anspruch nichr gegen
die wilden Ferkina-Sippen und den Widerstand des Mittelteichs (und
vor allem der Amazonen von Keshal Rondra) durchgesetzt werden.
(Mehrzum Sandschak Zul'Djerim bezichungsweise Transhosquirien
finden Sie in der Regionalspielhilfe zu Garetien und Almada.)

In heutigen Tagen blickt man in Almada sehnstichtig auf das Am-
hallagsih, und cinige Magnaten fordern einen Kriegszug zur Ritcker
oberung des fruchtbaren Landes siidlich des Yaquir. Doch um dies zu
verhindern, haben alle Kalifen seit Malkillah I1. hier Festungen ami
Yaquir (wie in Ukuban) gebaut und viele Soldaten stationiert. Zahl-
reiche ergebnislose Schlachien wurden gefiihrt, bis die Almadaner am
1. Rondra 1025 BF schlieBlich Omlad einnehmen und gegen einen
Angrifl der Truppen des Kalifats verlustreich behaupten konnten. Im
Frieden von Unau 1027 BF iibercignere der Kalif nominel] die faktisch
schon verlorene Stadt dem Kaiserhaus zu Gareth.

Masu'YaqQuim

Als das ‘wahre A'Mada’ bezeichnen es die Novadis: das Auenland
siidlich des Yaquir, in dem die Reben im Herbst schwer herabhiingen,
siih und wiirzig die Diific von Pfefferminzbiischen, Kiimmel und
Anis die Luft durchschreiben und die Koppeln belebt sind von tem-
peramentvollen, krafistrotzenden Tulamiden- Plerden. Gelbe Weizen-
und Hirsefelder umspielen die aulsanfien Anhshen liegenden Lehm-
hiitten der Fellachensippen, die schon seit Jahrhunderten hier leben —
Mittelreichern wie Novadis wechselweise zu Diensten, Uniter jedem
dieser Hiigel verstecken sich die Einstiege zu uralten Feggagrr, jenen
aus Grundwasser gespeisten Bewisserungssystemen, dic wie ein fei-
nes Flussgewebe die Felder mit Frischwasser versorgen. Die Teppich-
und Gewiirzmirkie diberschiitien die Sinne mir den schillerndsten
Tonen, kunswolle Mosatke und Kachelschmuck zieren in verwirren-
den Mustern und Formen die Tore und Hofe der Stidee, aus Gips
geschnittene Arabesken und Holzschnitzereien in mattbunter Bema-
lung sdumen Tiiren und Fenster. Uber all dem liegt das ewig strahlen-
de Azur des himmlischen Zelres,

Stolz begehen die Novadis entlang des Yaquirs um 2. Rastullahellah
(18. Peraine) das Fasalleh, den Jahrestag der siegreichen Sehlacht von
Yrosicn, Zum dumpfen Rhythmus der Dablas werden farbenpriich-
tige Zeltstidee an den Ufern errichter und bereits am frithen Abend
iibermannshohe Mahnfeuer angeziindet. Kiihne Reiter in schillern-
den Trachten fithren dann aul ihren Réssern, die blitzenden Krumm-
sibel angnifslusug die Luft durchschneidend, wilde Fantasias vor, stets
hegleitet von gen Norden geschmetterien Kampfesrufen — auf dass

man sic auch dort noch vernehme. Zum Sirren der Zitar erziihlen ge-
wandte Sharisadim mit ihren Schleiern aulregende Geschichten und
vor dem Prasseln des Feuers messen sich nur in Pluderhosen geklei-
dete Streiter im Siibelfechten, Dazu wird bis tief in die Nacht kriftiger
Yaquirtaler, Dattelwein und Tee getrunken, honigsiibes Naschwerk
verzehrt und gendigslich dus den Schlduchen der Wasserpfeifin ge-
schmauchr,

Gelangt man allerdings nahe Ukuban zum Djafardal (tul: Tal de
Dornen), an die Walstarr der Schlacht, so wird einen kaum ein fei-
erliches Gefithl erfiillen. Um ein Fanal fiir den groBen Sicg des ewi-
gen Welienschipfers Rastullah und die Schande der Ungliubigen zu
setzten, rammten die siegreichen Reiterhorden des Kalifen die Spee-
re und Lanzen der gewdteten Almadanis in den von deren Blut ge-
triinkten Boden. Doch schon nach wenigen Wochen begannen — wahl
durch ein Wunder der von den Almadanis seit Jahrhunderten in ho-
hen Ehren gehalienen Gater Boran und Tsa — frische Ranken, gritne
Triebe und Dornen aus dem toten Holz der Schiifte zu spriefien, und
nach kaum zwei Monden erhob sich auf dem Schlachtfeld ein dichtes
Dormicht aus Agaven, Stechginster und Kaktusfeigen, das scither iber
dic Torenruhe der Grifin Hadjinsunni und threr vermchreren Streit-
macht wacht.

AmHAaLLASSIH-KUPPEN

wleh durchquerte den ausgetrockneten See in Richtung der Ouse
Al'Mharim, trug nur Decken gegen Hitze und Nachreshilte. Seit Tagen
Eipsamskeit. In der Wikste legen die Mittel swm Uberleben alle in Ver-
borgenen. Wasser, dus tn einer begrabenen Pflance rubt. Man pruss das
wissen. feh trug thren leblosen Kavper weiter, als wiive er eine Ritteryiis-
tung. Die Stadr, so nah.

—Bericht des Erin von Albesh, einziger Uberlebender einer

Khiwm-Expedition nach Wal-El-Khémchra, 1013 B

An den Hiingen der Nordseite der Amhallassih-Kuppen existiert cine
reichhaluge Vegeration: Pinien, Zedern, Ol- uind Feigenbiume, Gold-
regen, Sicheldorn, Platanen und Wein prigen vorwicgend das Bild,
man hért das vielfache Liuten von Ziegenglickehen und das Lied des
Khomfinken.

Zwischen den sandsteinroten Hohenziigen der Kuppen, tiber dic sich
gemichlich die grasenden Ziegenherden verlaufen, stolfen einem die
Ksour (Ez.: Ksar) ins Auge. Die noch aul mittelreichische Sicdler zu-
riickreichenden, stark befestigten Dirfer, die oft nur von einer Sippe
bewohnt werden, umschliefien zwei- bis dreigeschossige, dichr anein-
ander gereihie Hiuser zwischen zum Himmel hin offenen oder {iber-
dachten Lehmgassen. Eingereiht in diese kleinen Labyrinthe fiigen
sich Brunnen, Lagerciume, Bethiuser Rastullahs oder Sehireine der
Zwiilfgotter sowie ein Hammam (wl: Bad). Umgeben sind die Ort.
schaften von einer bewehrten Mauer, deren Tor des Nachts verriegelt
wird, kann man sich doch niemals vor einem Uberfall der wilden
Wiistenstamme sicher wihnen. Aus der Mine ciniger dieser Lehm-
burgen erhebt sich die Kasbak, cine schlichte, zinnengekrinte Zita-
delle als zwetre Verwidigungsanlage der Siedlung. Sie sind oftmals
Sitz des Beys mit Palast, Wohnriumen und Zeughaus, und auch der
Ort, an dem Gerichit gehalten wird.

Doch 'wenig schmucke Orte findet man ansonsten in den trockenen
Tiilern des roten Sandsteingebirges, durch die gemiichlich dic grasen-
den Zicgen- und Wildpferdherden streifen, Nur vereinzelte Hibiskus-
striiucher, Akazien, Agaven, Yuecapalmen, Olbiume, Steppenhese,
Wilde Rosen und zunchmend Kakieen siumen den Weg. Erbar-
mungslos brenat mittags die Sonne vom Himmel, und selbst in den
tiefen Schluchten staur sich die Hitze, Nur nachts wird es biver kalr,
und verflucht der Reisende des Tags tiber die Sonne, so bereut er
wenig spiiter. nicht doch noch cine zusitzliche Decke cingepackr zu
haben. In diesen kargen Tilern meint man zu versichen, warum
cs im Vollsmund heilit, die Amhallassih-Kuppen scien ein riesiger
Schwarm versteinerter Heuschrecken,
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Von leinem Staub bedeckt sind so die erbirmlichen Minendirfer der
Berge, die an der Sitdseite der Kuppen zum besseren Schutz vor Sand
und Sonne gar direkt in die Hinge eingehaven sind. Bedauernswerte
Sklaven sind es, die hier unter der Glur des Tages inschlecht gesicher-
ten Gruben Gold, Kupfer, Achate und Lapislazuli jus dem nackien
Fels haden und Flolz fiir den Berghbau schlagen. Die hegehrten AL
mudine aber Andet man nur in el ins Erdreich gestofienen Srollen,
zu denen lediglich die zihesten und kriifrigsten Arbeiter abpesrellt
werden, deren Lebenserwartung dennoch erschreckend kurz ausfalle.
Dies mag auch in der sehlechten Behandlung durch die Aulscher be-
gritndet liegen, dic ein grausames Regime filiren, da sie anteilsmiillig
am Gewinn der Forderung beteiligt sind — und dieser Anreil ist ver-
schywindend gering, Bis aul die Minen des Emirs verzeichnen diese
Gruben insgesame eine nur geringe, fiir den Besivzer aber doch loh-
nende Ausheute.

Jenseis der Minensiedlungen st man allein in der Wildnis, Kanin-
chen, Gebirgsbicke und verschiedene Annlopenarten leben neben
Khoramsbestien, Bergldwen und inunendlicher Ruhe ihre Kreise zie-
henden Geiern. Doch gibr es kaum einen Anreiz, sich jenseits der we-
nigen, eh schon schlechten Plade in die leeren Tialer zu begeben, es
sei denn, man sucht den Numgih Solshid (wl: der weinende Stein.
Niemand weild so rechi, wo sich dieser befinden soll, und so werden
mehreére Orte als derjenige genannt, wo einst der Knappe Grifin
Hadjinsunnis versucht haben soll, die Klinge seiner Herrin entzwei-
zuschlagen, auf dass die wundersame Watfe nicht den Heiden in die
Hiinde ficle.

Nicht geklirt ist, wie der Fels zu seinem Namen gelangte, Wihrend
die weitliufigsie Meinung thn aul die Trinen des verzweifelen [ling-
lings zuriickfiihi, sprechen andere von einer Grotte, aus welcher der
gellende Schall des Schwertschlags noch heure mannigtach widerhal-
len soll. Spottische Novadis behaupten hingegen, der Knappe hiite
gar so lange aul den Felsen eindroschen, bis diesem selbst die Trinen
gekommen seien, Tasdchlich endet die Mir damit, dass die heilige
Klinge schlieBlich den Stein entzweite und dabei selbst villig unver-

sehrt blieh.

AmMHALLAH

Ernevofiner: 2,600 (20 % Nicht-Rastullah-Gliubige)

Wappen dev Stade: silberner; nevnserahliger Stem aufl dunkelro-
tem Grund (alte mittelreichische Heraldik)

Herrschaft / Politik: Emir Dschelafan al-Tergaui ibn Thurschim
Gurnison: 33 Murawidun (Elitekimpfer), 100 Mann Spahija
(Reiterei), 400 Mann Askarija (Bogen-, Sibel- und Speerkimp-
{er), 40 Stadewachen

Tempel: Bethaus des Rastullah, Tsa, Perame, Schirein des Phex
Hundwerk und Gewerbe: Gewiirz-, Getreide-, Wein-, Fisch-, Vich-
und Obsthindler, Teppich- und Matenkniipfer, Kachelbrenner,
Kupferschmiede, Besenmacher, Mosaik- und Kachelleger
Gasthiuser und Sehenfen; Hotel A'Mukal (Q8, P8, 825), Techaus
Khoramsbestie (Q7, P6), Schenken Effend: (Q4, P'R), Rote und
Weille Kamele (Q3. P4), Zum 16, Gesetz (O1, P2 — erbirmliche
Kaschemme, die striki nach dem Gortesgebot serviert)
Besonderheiten: wildes Kulturgemisch unter novadischer Ober-
hoheit

Seimmung in der Stade: Jeder spioniert Jeden aus (‘Casablanca’
am Yaquir), Schmuggel und Frethandel.

Was die Einsohner iiber Amhallah denken: Von hier aus wird das
Emirat AI'Mada neu errichret werden (Novadis). Nicht alles st
hier legal, aber wen schert das schon? (Torasier). Es ist nur eine
Frage der Zeit, bis man eine Schwiiche des Emirs findet, um die-
sen stiirzen zu lassen. Bis dahin sind die Handelsbedingungen
nicht verkehrr (Mirtelreicher).




Warmer Witstenwind wehr feinen Khomsand durch die enpen Gas-
sen Amhallahs, die erfiille sind vom lautstarken Feilschen der Hiind-
ler, dem Geruch stidlindischer Gewiirze und dem niselnden Klang

der Kabastlite, Karawanenziige finden nach miithsamer Reise durch
die unbarmherzige Kham ihr Zicl, Flussschiffer aus drei Reichen
stapeln ihre kostbare Fracht im Hafen oder bieten siec schon vom
Boot aus zum Verkauf, wober ausschlichilich die Miinzen des Kalifats
verwendet werden diirfen — Geldwechsler jedoch nehmen horrende
Gebithren. Im Teehaus Khoramsbestie tauschen Boten und Spione
Geheimnisse aus und umlavern sich dabei wie Witstenfiichse, wiih-
rend ungliicklich gestrandete Horasier oder Mittelreicher von einhei-
mischen Betriigern Gber den Tisch gezogen werden. Zwel Meilen
stidlich des Yaquirstuegs gelten andere Gesetze, andere Briuche — und
stindig umschleicht einen dus (ofimals richtige) Gefithl, beobachter
2u werden.

Just an der Stelle, an der Kulif Malkillah II. im Zuge der Eroberung
Stid-Almadas erstmals den Yaquir erblickte, liel) er den Ungliubigen
des Nordens und des Westens zur Warnung eine mahnende Feste er-
richten. Gleichfalls erkannte er, dass der altehrwiirdige Strom seinem
Vordringen ein abruptes Ende bereiten wiirde, Um so herrschaftlicher
sollte der aul cinem weithin im Yaquirtal zwischen DAl und Brig-lLo
sichtbaren Felsen gelegene Palast Dyer AI'Mougir entstehen: von strah-
tend weiligekalkien Mauern bewehrt, mit hohen, von goldenen Kup-
peln gekronten Minaretten verziert und von einem bunt wuchernden,
mil gekachelten Wasserspiclen versehenen Prachtgarten umgeben.
Gleiche Pracht breitet sich im Inneren der Anlage bis hin zum mit Or-
namentiverk und Emailleschmuck dberbordenden Audienzsaal aus.
In den kostbar ausgestanteren Gemichern, zu denen auch der sagen-
umwobene Harem zihlt, residiert heute Emir Dichelafan al-Terganr
ibn Thurschim diber Stadt und Land, entsendet von schnellen Reitern
tiberbrachte Depeschen an seine Beys und priift sorgsam die Ratschli-
ge seiner Mawdliyat, Vornehmlich aber versteht er o8, den Handel
in Amhallah zu firdern. Durften seit der horasisch-mittelreichischen
Krise von 1014 BE die Grenztesten von Neu-Siiderwacht und Ober-
fels lange nur mit gesiegeltem Passierschein und unter horrenden
Zollaufagen gequert werden, konnte dieser neutrale Hafen als einzi-
gervon beiden Seiten angelaufen werden, Zudem Rihren seit chedem
zahlreiche Schmuggelrouren durch die Galdfelsen nach Amhallah.
Somit konnte der aulstrebende Ort, in dem auswirtige Findler volle
geschiiftliche und personliche Freiheiten sowic — gegen ein gewisses
Entgelt — den Schurz des Emirs genielien, zum bedeutendsten Wa-
renumschlagsplatz am mittleren Yaquir avancieren. Zudem ist Am-
hallah natiirlich der wichtigste Handelshafen des Kalifates am Yaquir.,
Viele Waren werden von hier aus ins Mittelreich verschifft oder den
Yaquir herunter bis Ruslik, wo sie dann gar aul grolien Seglern den
Weg in die entlegensten Winkel Aventunens finden.

Der Zuzug wieler wohlhabender Fliichtinge aus Unau und Mher-
wed zur Zeit des Khdmkriegs har den Ort wachsen lassen. So sicht
man heute in den Basaren und Kauthallen ein buntes Bild von reich
gewandeten Handelsherren, verschleierten Wiistenséhnen in ihren
weiten Trachren. drmlichen Krimern in zerschlissenen Kaftanen,
in aufwiindige Schleier gehiillien Novadi-Schénheiten, Almadanern
mit tef ins Gesicht gezogenen Caldabresern und sich dchzend den
Schweill mit einem Tueh abtupfenden horasischen Edelleuen — aber
auch Benlern, Fehlern und Dicben.

Im Zentrum lege Alt-Amball, die Reste des von der Eroberung Mal-
killahs verschonien mirtelreichischen Stadichens, um das die heutige
Hauptstadt errichtet wurde. Manchmal kaum schritthreite Gassen
fiigen sich zu einem Labyrinth aus sandsteinernen Bauten, kleinen
Plitzen, Basaren und Rauchstuben zusammen, iiber denen wie ein
luftiges Zeltdach die Wiische in mehreren Ebenen tibereinander zum
Trocknen aushangt. Hier befinden sich neben Handelskontoren und
Lagern auch die Tempel der Feratne, das Haus des Ewigen Lebens
und Phexens Schrein (hinter der Fagsade eines Olladens). Der hiesige
Mondscharen Elnasar Mukbal ist wohl der einzige, der cin vollstin-
diges Register aller mit und dber Amhallah Handel und Schmuggel

treibender Kautleute besitzt — ein Dokument, das im Kanigreich Al-
mada sowie im Horasreich von deatlichem Interesse wiire.

Im Westviertel, dem Af'Kash, haben sich hauptsichlich Bauern und
Winzer hinter die schiitzenden Mauern der Stadt zuriickgezogen, doch
wohnen hier auch zahlreiche Hindler (respektive Schmuggler) und
Karawanenfithrer. Hier findet regelmilig der grisfie Sklavenmark: des
Amhallassib stare. Zwischen Wassermelonen und Rauchkraut werden
lauthals Minner, Franen und Kinder aus vorwiegend nirdlichen Regi-
onen zum Verkauf angeboren.

Uberfille von Novadi-Reitern entlang dem Amballab gegeniiberlie-
genden Abschnitt des Yaquirstiegs sind daher besonders geftirchrer,
praut es doch éinem jeden aufrechren Handler und Rejsenden, schon
am niichsten Morgen mit Kevten um Hand- und Fullgelenken in die
Unfreiheit verhokert zu werden. Ebenso hiutig sind aber auch mu-
tige Versuche, gefangen gesctzte Anverwandte durch kithne Befrei-
ungsaktionen zuriick in die Heimat 2zu bringen — doch nicht immer
sind solcherlel Unterfangen von Erfolg gekrént, Dem Sklavenmarke
schlielit sich unmittelbar der Viehmarke an.

Hoch tiber der Stadr schlieBlich echebr sich noch vor dem Palastberg
das von einer mir Ficherbgen verzierten Arkade umlautende Bethaus
des Rastllah. Ganz aus dem roten Sandstein der Amhallassih-Kup-
pen errichtet steht es dem Gliubigen zu jeder Thges- und Nachzeit
gedtinet, seine Gebere an Al'Abu zu nchten. Kostharste Teppiche sind
aul dem ansonsten mit Mosaiken peschmiickten Boden aul die Feng-
wriront ausgenchiet, vor der emne tibermannsgrolie, mit Almadinen
und Achaten verzierte Darstellung der Brust Rastullabs im Gegen-
licht aulgerichrer ist, Schlichte Sdulen, aul denen die 99 Geserze in
den Glyphen von Unau immer wieder geschrieben stehen, stiitzen dic
aus dunklem Zedernholz gearbenete Kassettendecke des von den al-
Tergaui gestitteren Hauses.

Oase AL'IMHARIM — DAS aLTE ESLAmMABAD

Eipewohner; ca, 700 (5 % Minclreicher)

Wappen der Studr: griine-braune Palme umgeben von linl roten
Almadinen aul goldenem Grund (alte mittelreichische Heraldik)
Herrschaft ) Politd: Bey Hachmad al-Benin ibn Rashmal ist der
Verwalter des Emirs.

Garnison: 25 berittene Stadiwachen, diverse Leibgarden hochge-
stellrer Kurglste

Tempel: Bethaus des Rastullaly, Schrein der Tsa

Handwerk und Gewerbe: Bader, Barbiere, Bauern, Gastronomie,
Wundheiler, Quacksalber, Karawanenfithrer, Steinschleifer, Was-
sertriiger, Mirchencrzihler, Wahrsager

Gusthinser ind Schenken: Kurhorel Adumant (Q10, P10, §35),
Kurhowel E'Kulif (Q9, P9, 850), Budehats al-Telpusk (Q8, P5),
Techaus Azela (Q4, P5), Rauchstube Khdmbud ((4, P3)
Besonderhetten: gesunde Quellen

Stimmiung in det Stade: dekadente Ausgelassenheir

Was die Einwolnor iber Eslamabad denken: Das cinzige Paradics
in der Wiiste.

Im Stiden der Amhallassih-Kuppen zehrt die glithende Khom an der
Fruchibarkeir der Fiinge und umspiilt Berge und Tiler mit feinsrem,
weili-gelbem Sand. In cinem jener letsten Talkessel vor dem end-
losen Gleilien des Wiistenhorizonts licgt die Oase AL Mbarim, von
den meisten Mittelreichern allerdings stoiseh Eslamabad bezichungs-
weise Eslamsbad genannt. Nach vinem ersten Thgesmarsch durch
verdorrtes Land begriiien cinen hier tippige Palmallcen, sprudelnde
Springbrunnen vor eslamidisch verspiclten Hausfassaden, dick mit
Teppichen ausgelegre Serails (eine Bezeichnung, die allgemein ‘ge-
schlossene Riume” oder ‘Hlinteczimmer' bezeichner, meist aber fiir
Harems verwandr wird) und erquickende Badestuben,

Kaiser Eslam der Miinzreiche (der erste Kawser der Almadaner Dy-
nastic) selbst soll die heiBen und angeblich Wunder wirkenden Quel-
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len entdeckt haben, die heate wohlhabende, an Gliederschmerz und
mnerlichem Unwolilsemn kriinkelnde Persoinlichkeiten aus den gro-
llen Reichen zur Kur locken. Sie flanieren in kostbaren Seidenroben
durch die Strabien und unterhalten sich iiber den neusten Klatsch —
oder betreiben hohe Polik. Reichtum lockt auch immer solche an.,
dic sich an ithm laben wollen, und so hinden wongewandie Hindler,
Mirchenerzililer und Quacksalber geschickt Zugang zu den aufwer-
digen Hotels und Badehiusern, durchstreift lichtscheues Gesindel die
Gassen und versuchen ambitionierte Verehrer (oder Erbschleicher),
den Herrschalten just dieses “heldenhaft’ fern zu halten.

Bey Huchmad al-Benin tbn Rashmal, ein galanier, alter Sohn der Kham,
versteht es vortrefflich, mit inszenivrten Kamelrennen, Sibel-Schau-
kimplen und schaudrigen Einlagen von geladenen Ilusionisten sei-
nen gut zahlenden Gisten Amiisement zu verschaffen — und zugleich
wertvolle Informationen fiir den Emir und Kalifen abzuschipten.
Diach nicht jede Reiterel ist Scharade, denn den Stimmen der Kham
verspricht der hier versammelte Prunk lohnende Beute. Fur die yer-
sammelte 'Dekadenzia’ (ein abilliger Begriff fitr die sich selbst fetern-
de Gesellschalt) ist es ¢in aufregendes Vergniigen, wenn die Askarija
des Beys die angreifenden Reiter in Sandwolken auistiubende Schar-
miitzel verwickelt. Doch die Verteidigung der Stadr ist keineswegs un-
iiberwindbar, wie so mancher Kurgast panikerfiillt crkennen muss.

FErRCHABA

Eimwohner; ca. 500 (dazu gur 100 Sklaven)

Waprpen: goldener Khunchomer iiber goldenem Turm anf blau-
em Grund {alte mittelveichische Heraldik)

Herrschaft | Poling; Bey Keshmal al'Harin ben Beruddin wacht
iber die wichrige r’ussii:51ur1g.

Garnisan: | Lanze Askarija, | Lanze Spahija, 30 Palastwachen,
25 Elitekrieger der Leibgarde, 25 Bogenschiitzen

Tempel: Bethalle des Rastullah, Schirein der Marhibo

Handwerk und Gewerbe: durchreisende Hindler, Teppichkniip-
fer, Topter, Wallenschmiede, Zureiter, dazu einige Gelehrte der
Astronomie; Alchimic, Medizin und anderer Wissenschaften
Gasthiwser und Schenken: keine (Wer dem Beyals Gast nicht will-
kommen ist, sollte Ferchaba so schinell wie méglich wieder verlas-
sen. Wer hingegen die Gasdreundsehalt des Herrschers genielien
darf, findet eine Unterkunft, dic den Vergleich zu den edelsten
Hatels Vinsalts und Gareths nicht zu scheuen braocht.)
Besonderheiten: schwer bewachre, herrschattliche Passfeste
Stimmung in der Stadt: geprigt von Kampibereitschaft und Kolour
Was die Einwohner van Ferchaba denken: Ferchaba vereint alle no-
vadischen Errunpenschalten zur Bliite ihrer Rulrur

Hoch in den Amhallassih-Kuppen wacht die Festung von Ferchaba
ither den Bass der Winde, den die Novadis Dper ef-Kel Essouf nennen,
was soviel bedeuret wie "Berg des Windvolkes'. Angeblich wurde sie

von Dschinnen errichter, dic Mittelreicher haben die Passsperrburg
zu ciner wehrhaften Palastseade ausgebaut, bis das Amhallassih und
damit auch Ferchaba in die Hinde des Kalifen fel.

Uber den Pass der Winde tihren bedeutende Flandelsrouten von Al-
mada nach Mhanadistan und quer durch die Wiiste nach Unau, Wer
den Pass fiberqueren will, ist gezwungen, durch die Festungsstadt zu
zichen und hier seinen Zoll zu errichten,

Diret wentlautige Maverwehren zwischen Steilhingen und tiefen Fels-
abstiirzen umlassen den Komplex, in dem neben Verwaltungsgebiu-
den. Quartieren fir die Beamten und Gelehren und einer Garnison
auch die Hiiven der Fellschen liegen, Zwei prunkvolle Badehiuser
und nicht minder aufwendig gestaliere Stallungen zeugen von grofjer
Kunstlertigkeit, hier haben auch die Mittelreicher tulamidischen Briu-
chen gefront. Das ginzlich mit blaven Kacheln gedeckie Totenhaus
stammit ehentalls noch aus mittelreichischer Zeir, Die alte Grufost ver-
siegelt, niemand weill, ob die friiheren Burgherren hier noch liegen.
Gegenwirtig werden hier Totenzeremonien abgehalien, es wurde ein
kleiner Schrein zu Ehren von Rastullahs Frau Marftrbo eingerichet.
Den Weg zur palastartigen Feste, der Ambashal, siumen vicle kleine
Giirten, Brunnen und kiinsthche Kaskaden, die der hier versammel -
ten militdrischen Macht einen lebensirohen, Kontrapunkt bieten. Die
Amthashal licgt auf' der obersten der drei Histhenebenen und wurde im
Jahr 250w BF von Yalacham Achaan, dem Emir von A!'Mada errichter,
Innerhalb seiner Mauern emplingt den Besucher ein Getiihl der ho-
hen tulamidischen Lebensart. Auf dem groBien Ehrenhof, der ringsum
von verzierten Siulen eingefasst wird, werden oft religiése und weltli-
che Zeremonien abgehalten, Tinzerinnen, Feuerakrobaten und Hlu-
sionisten geben Gastspiele, withrend der Bey und seine Giiste sich auf
feinen Kissen von Sklaven und Lakaien mit den kostlichsten Speisen
bedienen lassen.

Schon die allgemein zuginglichen Riume sind mit Teppichen auslegt
und mit kostharem Wandschmuck und Mobiliar verziert, doch umsa
prunkvoller gestalten sind die privaten Gemiicher des Beys sowie sei-
ner Franen und Konkubinen. Das Giistchaus ist nicht minder groli-
zigig, soll doch jeder Gast die Miihen seiner Reise vergessen. Figens
abgestellie Leibdiener sorgen [ir das Wohl der Gliste.

Von mit Stuck verzierten Arkaden umgeben und mit goldenen Fresken
an den Winden ist die Bethalle ciner deram kostbarsten ausgestatte-
ten Riume des Palastes. Hier kommen die Gliubigen zusammen, um
den Worten des Mawdli zu lauschen oder in stillem Geber Rastullah
fivr thre zahlreichen Stinden um Vergebung zu bittein. Zu den Beson-
derheien des Bethauses gclu'irl “Rastullahs Auge’, ein hiihnereigro-
Ber Rubin, der in ein kunstvoll aus der Nordwand herausgearbeitetes
Steinauge cingelegt ist.

Im Vergleich dazy sind die Gesindekammern nahe dem Hauptein-
gang cher sehlicht gehalten, auch wenn manch ein Bauer sich freiwil-
lig versklaven lieBe, wenn er um die weichen Decken und das wiirzige
Hiihnerflersch wiisste, die den Untertanen des Beys thre Knechischatt
versiifien. (Eine detaillierte Beschreibung same Plan finden Sic in Er-
hen des Zorns 491f)

DErR SUDLICHE RascHTuLsSwAaLL

T e e

..cs_ .I_in%_:fg..lu

wWie eme giganiische Mauer aus dunklen: Marmor, die zwer Welten
trennt, erhebt sich im Zentrum Aventuriens der Raschenlsoall, Hier ste-
hen einige der machtigsten Bergpipfel des ganzen Kontinentes, bedeckt
mit Schnee, der niemuls schmilze. Der griifite dieser Beirge, bestimme diber
acht Metlen hoch, wst der himmelstiirmende Dier Tudars, Von thm aus
musy man einen fiberwiltigenden Blick waf die Berge und Tiler, Fltisse
und Ebenen aller Linder haben — aber dieser Anblick bleibt wohl den
Gidittern vorbehalten.

Dhie Ablidnge des Ruschpulsevalls mit threm Braun, Grin und Graw un-
tericheiden sich deatlich von den helleren und fleineren Frkebungen des
Khoram-Gebuges. Beide werden jedoch von wrtiimbichen Witldern be-
deckt, die so hach hinaufreichen, wie thnen Atem bletbt. Zunschen den
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tiglten Etben wnd den midehtigen Zedern scheint e nicht geliener: Ne-

belschwaden ziehen wus den linteren Bergritern, die dunipfe, fast greif-
bare Stille wird swwwerlen von Schreien zorrissen, die nicht von Tier noch
Mensch su stammen schetnen, Zuwetlen hastet ein evschrecheer Hirvseh
vorbei, oder eine Trappe flicgt laut gurrend auf, Es seheint, dass diese Berge
und Wiilder nicht fiir Mensclen gemicht sind.

Dennoch leben her Wesen, die zwmindest mensehliche Gestalt haben,
Doch du, Retsender, dessen tnteresse nun gewwecke ist. du wirst bevenen,
sie gesehen zu haben. Urpletatich sind ste da: Ferkinas! Dyahtige Krieger
mitt dunkler Hant, durch sahllose Narben entseellt, in engen Kletdern aus
unpegerbtem Leder, mit bunten Stickereien, div prausipe Mavterssenen
seigen, e Gesiehier sind mit blusvoten Tiichern verhiilit, nur glithende
Augenpuare sturven dich an. lhre Sprache it oin dumpfes, tievhaftes Kney-
ren, kawm erahnt man emnige tulamidische Worte. Ehe du dich nocl wm-
blickst, bist du von allen Seiten nmaingelt. Ewner vt auf diech zu, ein
messerscharfes Steinbeil drohend erhoben, Die anderen bleiben stehen,
dacl or greift ohne Vorwarnung an. Kin Zweikamp), deine emsige Chan-
ce. Aber avch wenn du siegst — du wirst nicht mehy der pleiche sein.”
—Durchs wilde Mhanadistan, Kara ben Yngerymm, Angbar, 994 BF

“Dras Herz Aventuriens ist eine Festung”, sagen dic Garetier. Kein Zwei-
fel: Dem Reisenden erweisen sich die Zinnen, Tiirme und Schluchten
des Raschiulswalls als unbezwingbare Feste der Ewigkeit. Durch ein
Labyrinth von Vorgebirgen und Kliifren dringt man zu einem Ot jen-
seits aller Pfade und Schutzhiinen vor. Selbst dic lerzten Hirten mit
ihren Schafen und Ziegen bleiben zuriick. Es gibi nur noch Latschen,
Barbaritzen, Lirchen, Kriippel- und Zirbelkicfern sowie den dickflei-
schigen, agavenartigen Nurbanifer (rul: Gespensterbaum). Zwischen
den graugriinen Keren des Raschrulswalls erkennt der Wanderer das

wahre Ausmall seines Schreitens: Hier bewegt er sich; so heilit es, aul’

dem Kirper des grisliten und méchtigsten der Giganten.

Der Raschiulswall st bis heute, von Wanderungen einzelner Stlim-
me ahgeschen, diec Nordwestgrenze des tulamidischen Lebensraums
geblichen. Nach dem Ehernen Schwert st diese Bergkerte die hischs-
1e Aventuriens, ein hatbes Duzend Achnausender und viele ‘kleine-
re’ Berggiganten stchen im Herzen des Rontinentes, Im Stidwesten
bricht die Kette kurz ab, um sich noch einmal zum Einzelmassiv des
Raschrulsturms zu erheben. Dichte und fremdartige Walder aus Ei-
ben, Zypressen und Zedern reichen in die hintersten Bergtiler und
bis zur Baumgrenze in zweicinhalbtausend Schan Hihe. Es schei-
nen zwar keine grofien Yulkane mehr aktv zu sein, aber datiir gibe
es viele abgriindige Schlote, aus denen Schweteldiimpfe steigen. Hin
und wieder zittert die Erde leicht.

Der graue und gritne Marmor des Raschrulswalls ist Banmaterial der
Miichugen aller Linder. Am Mhanadi und Szinw allerdings wird er
lmupls;‘ichlicl'i fiir dic Inneneinnchtung verwendet, denn Paliste miis-
sen i Land der Ersten Sonne weild sein. Bauvorhaben im siidlichen
Kalifar treibr dies leicht in astronomische Preise. Weiterhin bekanm
ist der schwarze, scharfkantige Obsidian der erloschenen Vulkane, aus
denen die Michngen ihren Angelieteten kostharen Schmuck antern-
gen lassen, die Boron-Kirche kolusche Artefakte und die Ferkinas pri-
mitive Waffen.

Inmitten kulturell hoch entwickelier Gebiete Aventuriens gelegen
(Almada, Garenien, Aranicn und Mhanadistan), bilder der Raschiuls-
wall ein mal mystisch verklires, mal bedrohlich-gefihrliches Gebiet
der urtiimlichen Wildniz, Nur die niedrigsten Tiler sind aul den Kar-
ten der Derographen verzeichnet, und nur wenige Giptel sind je von
Gelehrten benannt worden. Am bekanntesten ist der Djer Tulam, der
hichste der Ketre, nach dem die Tulamiden thren Namen tragen sol-

len. Weitere markante Berge sind der Speersriger und der Luchskopf

sudwestlich von Drakonia, der eine ein schirofter Turm mit einer bi-
zarren Felsnadel, der Nachbar ein Klotz mit zwet anfragenden Za-
cken, Beide trennt eine grau-griine Schlucht, durch die der ansonsten
sogemiitliche Beleman orgelt, ein breites Kar, eine Halde von einer
Rechtsmeile zerbrickeltem Fels, Marmor und Quarz, zieht sich bis
zum Sattel zwischen den Bergriesen hinaol

Neben den diberall herumsireutenden Ferkinas sind es vor allem
Einsiedlerklausen, Stembriiche und emzelne zuriickgezogene Klos-
teranlagen. die sich in den niederen Gefilden des Raschrulswalls, also
bis auf ca. 40000 Schritt Hohe, finden lassen. Am bekanntesten diirf-
te Keshal Rondras sein, die erste Burg der Amazonen, sein (s S. 61},
Gleichfalls aul der Siidostseite der Steflabstiirze, jenseis des Bosquir-
uells, klammert sich an etne Felsnase gut 60 Schitt iber dem Ab-
grund cin kleines Boron-Kloster. Hier versuchen die Diener Borons,
sich dem Willen und der Weisheit thres Herm im Traum zu nihern.
Heute leben nur noch drei Gewethie und finf Novizen in der gur
OO0 Jahre alten Anlage, die wur Hilfte in den Berg getriehen wur-
de, zur Hilfte diber den Felsen hinausragr. (Mehr zum Kloster inden
Sie im Sammelband 3 zur Borbarad-Kampagne: Invasion der Ver-
dammten.)

Vor allem auf der stidwestlichen Seite des Weltengebirges soll der
Riese Aduwadr, der ewige Beobachter der Welt, leibhaftig umgehen,
Manch ertahrener Ferkina-Jiger, der sich allein ing ewige Eis des
Raschtulswalls gewagt hat, erzihlt, dass er ihn schon gesehien habe.
Irgendwo hieran der Baumgrenze kann der Forscher auleine in Per-
fekrion aus dem Fels gehauene Treppe stofien, die Giher 6,000 Stufen
tausend Hohenmeter hinaul zur sagenumwobensten Magierakade-
mie des Kontinents fithren soll, dem kolossalen Konsil der Elemente
(siche Seite 183}, Sie liegt im Schaven des Vulkans Raschtal Kand-
seharot, der sich gegen die umliegenden Berge wie ein kleinet Bruder
auspimmt, vor dessen Silhoucrie jedoch selbst Lindwiirmer und Dra-
chen, die tiber den Horizont verstreur kreisen, wie schwirrende Doh-
len wirken, Grolle Drachen, insbesondere Weibchen, kann man in
dicser Umgebung iiberraschend hiufig sehen, denn sie fithlen sich
von' der Remheit der Elemente angezogen und durch diese offenbar
zum Lichesspiel und zur Eiablage inspiriert.

Wenn man weiter hinaufsteigt, so durchstolfit man bald dic Wolken-
decke, jenseits der die fruchtbaren Auen Mhanadistans oder Almadas
nur noch Erinnerungen sind. Ein santes, weiches Wolkenmeer breiter
sich bis zu jedem Horizont aus und entriickt den Wanderer in cine
unwirkliche, fremde Welt. Nur noch hier und dort ragen die Giganten
der Vorzeit aus dem wolligen Weild empor — dort der Amboss, hier der
Raschrulsturm, irgendwao in weiter Ferne die Trollzacken. Hier nun
kemmi man dem Herrn Praios bedenklich nahe, und man sollie sich
gegen das Gleillen seiner Macht geeignet schiitzen,

Besondere Vorsicht muss auch den grolien Drachen gelten, von denen
cs hier etliche gibt, so der Groliteil der erhabenen Purpurwiinmer, al-
les in allem etwa ein Dutzend (siche Drachen zwischen Arratistan
und Raschtulswall auf S, 164). Dazu kommt, dass es wenig Jagd-
beute und keinerlel Vergeltungsmalinahmen fiir gefriliige Drichen
gibt. Aber auch Harpyien, grolie Raubvgel und Biiren, Luchse, Hih-
lenpanther und Bergliwen haben es aul unachtsame Wanderer ab-
geschen, und Lawinen, Steinschlag, Kilteemnbriiche mit Nebel und
anderer Unbill kann Reisenden zur Gefahr werden. Uberstehr man
jedoch all die Fihrnisse des Aulstiegs, so belohnen cinen die Gétter
mit dem grifieen Zauber, den die Bergwelt zu bicten hat: Mic Praios’
etsten Strahlen glihen die Flanken der Berggiganten kupferrot aull
Der Tag bricht an, noch erfillle von Sternen, Magie und den iltesten
Traumen der Menschheirt. Der etsige Wind und die glithende Sonne,
die Unverriickbarkeit des Felsens und die unermessliche Weite des
Himmels hilden elementare Gegensitze. Hier oben, in der Niihe des
Herzens von Aventurien, erfiilllt einen die Bergwelt mit urtiimlicher
Kraft und Energie, so dass man nie mehr hinabsteigen michte in die
Niederungen der Zivilisanon.

Andernorts entladen sich milchig-blaue Gletscherseen iiber meilen-
ticle, ins Endlose gischtende Wasserfille, hinter denen man nicht nur
eine, sondern Mynaden von Schatzhéhlen vermuten muss, Lt Schai-
ten des Dijer Tulam fAndet sich auch der sagenhafte Hor des Yeolphur,
des michugsten aller Purpurwiirmer, doch selten hat ein Sterblicher
die Begegnung mit diesem Urelement der Schépfung iiberlebr. Er soll
im Kampl mit seinem Enkel Juphgur licgen, der auf der Suche nach
dem alten Hort des Pyrdacor ist, um das erst beginnende Zeitalter yor
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Nach Osten schlichlich weist
der Weg zur sagenumwaobenen Zitadelle dés Evses, die wit so viele Ge-

ciner drohenden Gefahr zu schiitzen.

heimnisse im Raschrulswill verborgen semn soll.

Der Raschiulsweg (auch: -steg oder -pass) (iihit in ea. 2500 Schnt
Hohe zwischen siidlichem Raschtulswall und Raschuulsiorm hin-
durch und verbindet Almada und Mhanadistan. Leider st der schlech-
te Plad, der fiir Karren nicht passierbar ist, nur von Ingerimm bis
Rondra schneefrei, so dags viele Karawanen die Wiistenroute iiber das
Ambhallassih und die Oase Alam-Terekh nehmen.

KeEsHaL Ronbra —
Die HEimat pErR Amazonen

Gegriindet wurde der Orden der Amazonen — deren Bezeichnting
sich aus dem rulamidischen achmad’sunnt (Kricgenn, Richerin) her-
leitet — 413 BF im Raschtulswall von der jungen, von Rondra erleuch-
teten Crlduhigen Avla und einer kleinen Schar weiterer Kriegerinnen.
Der Lawin gleich suchten sie in ihrer almadanischen Heimat in klei-
nen Gruppen den Kampf gegen die Schergen der Priesterkaiser, die
die Kirche der Kniegsgittin auszurotten versuchten, und Hihrten ge-
gen diese so manchen harten, aber auch blung erkimptien Schlag.
Auf den Kopf Avlas serzten die Priesterkaiser 1LOO0O Dukaten aus,
die sich im Steeit mit der von der Géttin Erwiihlien dann die einzi-
gen drei je minnlichen Mitgheder des Ordens verdienen wollten: Ba-
ron [zlave Walkenstein van Brig-Lo und seine beiden Brider waren,
nachdem der eitle Fithrungsanspruch des Hochgeborenen gegeniiber

Aylavon der Mehrheit der Kriegerinnen abgelehnr wurde, bereits auf

dem Weg nach Punin, um die Gemeinschaft zu verraten, bevor die
Amuazonen sie stellen und titen konnten. Dicser und andere Trivm-
phe bewogten Ayla alYeshinna (tul.: die Tapfere), wie sie mittlerweile
genannt wurde, schlhiclilich dazu, auy der besonderen Grade der Giit-
tin fiir ithre Kriegerimnen abzuleiten, dass Franen der Gottin Rondra
wohlgefilliger seien als Minner. Fiir den Umgang mit dem minnli-
chen Geschlecht stellte Ayla rigorose Regeln anf, die absichern sollten,
dass die achmead senns unter sich blichen.

Olt wird nach wie vor das Jahr 439 BF als Dawin der Ordensgriin-
dung missverstanden, da Avla zu diesem Zeirpunke nochmals in der
Otfentlichkert alle tapferen, rondragliubigen Frauen dazu anfrief, sich
dem Kampf der Amazonen anzuschlicfen, und dadurch den Bund
um viele Krcgernmnen erweitern Konnte, Der Kampf gegen die Pries-
terkaiser enduore 466 BE mit dem Volksaufstand Rohals — und dem an-
geblichen Tod der noch in hohem Alter jugendlichen Ayla tm Kampf.
Zurickgezogen in die Einsamkeit der Berge und verborgen vom Ant-
fitz der Welr, griffen die Amazonen seither nur noch in den Stunden
der hischsten Not offen in die Geschicke der grofien Reiche ein. In der
Hahlenburg Keshal Rondra oberhalb der Bosquirquellen aber kriin-
ten ste it der Tochter Aylas die eeste Konigin thres cigenen “Volkes'”,
Bisvor erwa 250 Jahren blich die Stammburg im Raschrulswall stets
immer auch Sz der Hochkdmginnen, bevor die Kémgin Sophrina
dann "auf Rondras Weisung”™ in die Burg Kuwrkem in den Beilunker
Bergen umzog.

Die jerzige Konigin Keshal Rondras, Ayshal alYeshinna, ist ebeniso
wie Hochkénigin Gilia (die seit der Zerstéirung Kurkums m der em-
zigen weitcren verbliecbenen Burg Yeshinna in den Drachensteinen re-
sidiert) noch cine direkte Nachfahrin Ayla alYeshinnas und wahre die
alten Traditionen so weir, wie es die jiingeren Weisungen der letzten
Hochkdnigin Yppolita zulassen. Nachdem diese dic Tatung neage-
barener Knaben untersagte, wurde auch Ayshals Sohn zu Bauern in
Bosquirien gegeben.

Die BvrG vrip DiE Amazonen
Keshal Rondra ist nicht nur die dlteste der Amuzonenburgen, sondern
auch dic ungewdhnlichste: Inmitten einer steilen Felswand am siid-
lchen Quelliuss des Bosquir erbaut, ist sie aufl den ersten Blick gar
nicht erkennbar und erinnert auf den zweiten am chesten an eine An-
sammlung von Nestern im Fels. Schwarze Fenster- und Tiiriffoun-

gen im hellen Gestein gruppieren sich hier um ein kleines Platcau auf

der halben Hahe der Klippe. Die Unterkiinfie der Amazonen (meh-
rere Ftagen hoch in Hihlen im Berg untergebracht) sind noch jene,
die Avla einst angeblich sellist an dieser Stelle vorgelunden hahen
soll.

Zuden wenigen neueren Gebauden ziihle der Bergiried, dessen obers-
te, mit Lehmziegeln gemauerte Geschosse sich vom fibrigen Gestein
allendings kaum unterscheiden lassen. Dafiir gewiiher er cinen wei-
ten Blick diber das Tal, das der Klippe und der Burg 2u FiiBen liegt,
Die Turmwachrerninnen indes behalten immer avch die noch hoher
aulragende Wand im Riicken im Auge, dennobwohl diese als uner-
klimmbar gilt, haben einige Ferkinas bereits versucht, von hier nach
Keshal Rondra cinzudringen — und sind dabei entweder selbst abge-
stiirzt oder von den wachsamen Amazonen entdecke warden, Erreich-
bar ist das Felsendomzil ledighich iiber vinen sich vom Grund des
Tales an der Felswand empor windenden Plad.

Das Leben auf der Hohlenhurg ist streng; kriegerisch und asketisch:
Tigliche Ubungen stihlen die Karper der Amazonen, die notwendi-
gen Ausntte ins Tal schulen die Reitfihigkeiten. In der Wildnis des
Raschtulswalls haben sic sich manche Fléine und Kompromisslosig-
keit (nicht allein in der Auslegung der alten ‘lraditonen) bewahr,
und sie vermeiden es, thre Belange allzu sehr mit denen threr Nach-
harn zu verstricken, Manchmal aber kommi cin Trupp Kriegerinnen
zum Tauschhandel in die Zivilisation, da die Bergdéricr, von denen
sie leben, eben aichr alles bioten, wias sie brauchen. Und bisweilen ist
dabei eine Amazone, die sich in den Diértern am Bosquirader Yaguir
cinen: Mann sucht, um threm Volk cine der zwer vorgeschrichenen
Tachter zu schenken.
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Der RascHTvuLsTuRrm

wleen Stidwesten, auf die Khim-Wiiste za; werden die Bergrivsen “hiei-
ner's hier stefien nuy noch eimige Sechstausender. Danmn jedoch selemnpt
stch die Kette nach ¢inmal su cimem michiigen Felsstock auf, dessen Fufd
weit @ber hundert Meilen durchmisst —dem Tienm des Raschaul.
—Dwurchs wilde Mhanadistan, Kara ben Yngeryinm, Angharn, 994 BF

Zwischen Raschtulswall und Amhallassib-Kuppen, dem Yaquir und
der Khom erhebr sich gewaltig und einschiichternd ein steiles Berg-
missty, der Raschralsturm. Aufdie drei mit Eis gekrinten Zinnen soll
noch kein Mensch seinen Fulb gesetet haben.

Doch meht nur die Héhe macht dem Forschier zu schatfen (kaum je-
mand sonst kime aul dic abstrose Tdee, den Rascheulstunm besteigen
zu wollen: es set denn ein Firun-Geweihter, Ferkina-Schamane oder
cin Eis- oder Lult-Elementanst). Dicser Berg heilit seine Besucher
keineswegs in Freundschaft willkommen: Schroft ist das Gestein, das
unter den Fidlien geme bricht, spiegelglatte Eissiriime wilzen sich in
die tief eingeschnittenen Schluchten, abgehende Lawinen aus mehre-
ren lausend Schntr Hohe gelihrden jede Seilsehaf.

Von Purpurwiirmern, Meckerdrachen und Flugechsen ist dieser Berg
gleichfalls bewohnt wie von zahlreichen Kaonigsadlern, die tiberall
zwischen den Stellgletschern fhre Horste gebaut hiahen,

Es verwundert nichr, dass der Raschtulsturm Eingang in zahlréiche
Mythen und Legenden derzivilisierten Vilker gefunden hat. Von ver-
wunschenen Wildern, nivalisierenden Elementarherren oder glitzern-
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den Knstallhshlen handeln diese hdulig, auch von Eisfeen, schwarzen
Gletschern und dem Tal des Sternenstaubs (denn die Sternschnup-
pen, die 1m Zentrum Aventuriens niedergehien, werden, wenn man

sie nicht Phex zuschreibt, oft als Geschenk [ngerimms an semnen ge-
fallenen Gigantenbruder Raschrul interpretiert, ihn mit never gontli-
cher Kralt zu erweeken). In der Mythologie des Zwiligiuerglaubeny
15t der Raschtulsturm die Himmlische Treppe, dber welche die Her-
ren Alverans zur Drten Sphiire miedersteigen, und tasiichlich st
Brig-Lo nichr weir, wo emnstmals sogar vier von thnen gleichzeitig den
Menschen leibhaftig beistanden. In den Sagen der Zwerge kommir der

Raschiulsturm mit seinen (ungehobenen) Schiiteen interessanterwei-
se nicht vor, wohl aber gibt es Anzeichen, dass bereits die Echsen und
Drachen den Berg als mysuschen Ont betrachteten (siehe Drachen-
kulte auf Seite 163).

Dias Fundamenrt dieses stetlen Massivs bilden zerkliiftete Tiiler, aus
deren Tiefen der Mhanadi und der Yaquir-Zufluss Yrosa entspringen.
Hier klammern sich Zedern und Goldpinien an die steilen Hinge
und kaum andere Tiere als Gebirgsbicke hnden Flalt, Nur kleine
Kaninchen, Sichenschlifer, Eichhérmchen, Fiichse und vérschiedene
Wild- und Raubvigel sind verbreiter.

Das KHORam-GEBiRGE

Das Khoram-Gebirge wennt die Wiiste Khom vom Mhanadital, be-
steht Giberwiegend aus Sandstein und gehéine mit seinen Dreitausen-
dern zu den ‘nicdngeren’ Hihenziigen Aventuriens, Wind, Wasser,
Frost und Hitze haben nefe Schluchten in den weichen Stein ge-
schnitten, haben Siulen und Tiirme, enge Kamine, Briicken und
Felsiiberhinge getorme

MNord- und Siidscite des Gebirges unterscheiden sich klimatisch be-
wriichtlich. Die Nordseite erhiilt feuchte Luftaus Nordosten vom Meer
und Mhanadital her und erlebt nur un zenigen Frithling regelmilig
Driirren, wenn die Altoum-Winde von Siiden her wehen uwnd der
an sich tippige Niederschlag noch als Schnee in den Hochlagen lie-
gen bleibt, Dicse nérdlichen Berghiinge sind von Nadel-Urwald aus
Eiben, Zedemn, Zypressen und Lebenshiiumen bedecke, an Bichen
gedetht Laubwald mit tippigem Unterwuchs. Die der Wiiste zuge-
wandte Siidseite und das zentrale Hochland sind weir rrockener, An
den Hingen wachsen Dombiische wie Akazien und wilde Rosen, da-
zu Pinien, Yucea und Kakteen, aul den Ebenen Winsel- und stellen-
weise Messergras, Wihrend der Regenzeiten im Rondra/Efferd und
Tsa/Phex schiellen Sturzbiche dureh die Tiler und reilfien Felshlo-
cke mirsich, zu anderen Jahreszeuen trocknen viele Biche ganz aus.
Tagsiiber wehen heifie Winde bergauf, nachts ciskalte bergab. Zuséiz-
lich zu diesemn Nord-Sid-Unterschicd ist das Khoram-Gebirge im
Westen karger und rrockener als im Osten.

Bewohnt wird das Gebirge hauptsichlich von Ferkinas vom Stam-
mesverband der Merech. Diese ztichien eine Rinderrasse, welche die
giftigen Eibennadeln verdauen kann, und genfigsame Bergschale, die
das harte Winselgras fressen. Sie vergitten ihre Pleile und Wurfspeere
aus Eibenholz mit Gonede (einem Skorpiongift) oder mir Tulma-
dron, einem mineralischen Gify, das mancherorts als silbergraue, kor-

nige Masse in faustgrolien Gesteinsknollen zu Tage it und nur im
Khoram-Gebirge zu finden ist. Derart bewaffner, sind die Merech der
Schrecken aller Refsenden. Andere unangenchme Bewohner dieser
Berpe smd die relativ zahlreich vorkommenden Hehlendrachen. Zu-
dem gibt es Wiihlschrate und Khoram-Wiihler, die sich durch den
weichen Sandstein graben und ausgedehnie Héhlensysteme angelegr
hiaben. Viele Biche versickern darin, bilden Hohlen-Scen, die den
Ferkinas heilig sind, oder iclen unterirdisch in die Khom-Wilsic,
um dort als Oasen zu Tage zu treten, Die WithltEugken fithre aber
auch immerwieder zu Bergrutschen und Tagebriichen,

In den siidlichen Auslivfern des Khoram-Gebirges licgen mehrere
von Novidis hewohnte Oasen, dic Oase El'Karram sogar mitten im
Gebirge. Von Mhanadistan aus fithrt ein selten begangener Pass nach
El'Karram, ein weiterer Karawanenweg fithrt am Stidrand der Berge
entlang. Frheblich wichtiger als Handelsweg ist aber die Verbindung
zwischen Almada und Mhanadistan fiber Omlad und Alam-Terckh,
durch das westliche Khoram-Gebirge an den oberen Mhanadi, Dieser
Weg ist ganzjdhrig begehbar, nicht selir steil und kaum von Ferkinas
geplagt und damit dem Pass tiber den Raschrulswall bei weitem vor-
zuzichen.

Nurwenige zvilisierte Menschen wohnen fremwillig im Khoram-Ge-
birge und versichen es, sich die Ferkinas vom Leib 2u halten. Der
Magier Abu Terfas gehiirte zu ihnen, bis sein Schloss von Fremden
verwilstet wurde, Zu Zetten des Diamantenen Sultanats wurde stel-
lenweise bunter Sandstein gebrochen, auch grub man nach Edelstei-
nen wie Tiirkis und Lapislazuli, doch heute liegen die Steinbriiche
brach. Ein Hadjimim-Kloster der Beni Uchakim und ein geheimes
Fisshlenkloster des Boron-Ordens der Marbiden sind cbenfalls hier
beheimater.

Der BaLasH

Das Emirat Balash fiir den ciligen Leser

Giebrer: Flusstal des Mhanadi (Mhanessipur und Rashdul licgen
bereits aullerhalb des Emirats), TieHand westlich des Aschubim
bis zur Khom-Wiiste

Efntwohner: ca. 35,000

Wichtipe Stidee wnd Dirfer: Mherwed (6.000), Buakir (600),
Al'Tamur (450), Madrash (350)

Wiehtige Verkehrswege: Mhanadi, Oasenroure von Mherwed nach
Unau

Vorherrchende Religion: Rastallah, aber etwa 35 % Zwillgiter
glivbige

Suztalstrafktr / Regiering: Parriarchat / Emirar Balash

sEntlapg des Gadang und des Mhanadi kat sich die hohe Kultur der Th-
latniden zwr Blitte gebracht, und die Krone war das Diamantene Sulta-
nar von Khanchom. Lebensadern, besindige Fliisse des Fortschritts und

Wohlstandes waren die grofien, ehrwidirdigen Fliisse, ste erméaglichten es
den Tulamiden, sy einer Zeit eine Hochkulter zu errichten, withrend
die giildenlindischen Siedier noch tn drechigen Hiitten [eften. Fasap
Mherwed, Rashdul und Khunchom peben noch heute Zeugnis von dieser
Fracht.

Zu beiden Seiten des Mhanadi— nachdem cr sich mit dem Gadang veret-
nigt har — kann man Felder erblicken, so weit dus Auge reicht, Hiey, so
may es dem Betrachter schetnen, haben die pittlichen Schuwiestern TSA
wund PERuine die Erde gefis,

Doch wo Retchium ist, da ist auweh Neid, Viele Kriege hat dieses Lind
schon gesehen, die Magiermogule vom Gadang, den Untergang Zhamor-
riths, die Zerschlagung des Diamantenen Suftanats durch Murak-Horas,
den Kumpf der Nomadenstiimme gegen die Friesterkaiser und nicht sue-
letst den Feldzug Al'Anfas, der in Mherwed sum Erliegen pelommen i,
Daoch immer hut sich die Region wieder erholy, stets beginnt dus Wachstoim
o N}'f{r’?ﬂ."

—ans dem Buch der Schlange der Hesinde-Geweihten

Ruschenfa von Festurn, neugentlich
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Als Balash bezeichnet man das Mhanadital vom Zusammenfluss mit
dem Gadang bis zum Khunchomer Flussdelta, Dieses Gebiet teilen
sichodas Emirar Balash, day Sultanat Gonen-Rashdul und Khun-
chom, neben einigen lokalen Potentaren. Der Mhanadi vertiigt tiber

ausreichend Wasser, um die umlicgenden Felder zu versorgen; sa dass
die Bavern zwel Ernten pro Jahr einfahren kinnen. Vor allem im Be-
reich von der Schuboch-Miindung bis Khunchom tritt der Mhanadi
zur Regenzeit fiber die Uler und hinterlisst truchtbaren Schlamm,
Dier gebogene Flussverlaufhat die drtlichen Bewohner dazu verleitet,
diese Region auch ‘die Fruchtbare Sichel’ zu nennen: Bis Samra kiin-
nen sogar grolie Flusssegler den Mhanadi hinauffahren.

Neben Reis und Hirse wird hier unter anderem Weizen angebaut, der
vor vielen Generationen aus dem Norden cingefithr wurde. Melo-
nen, Datteln, Kitthisse, Oliven, Arangen, Zitronen, Aprikosen, Phrsi-
che, Feigen, diverse Zwiebel- und Laucharten, Khunchomer Pleffer,
Olpalmen. Baumwolle, Granatiptel und Bohnen ergiinzen das reich-
haltige Angebor an nutzbaren PHanzen, Daher verwundert es such
kiaum, dass die balashidische Kiiche @iher eine grofie Vielfale verfiigt,
die Reisende stetsin ihren Berichten erwiihinen,

859 BF gelang es dem Kalifen Haschabnah, Mherwed zu erobern.
Damit begriindete er den Anspruch des Kalifites aul e Region.
Dach nur das Emirar Balash ist Unau treu ergeben, dean der Sultan
der benachbarten Beni Avad, Hasrabal ben Yakuban von Gorien und

Rashdul, gilr als Widersacher des Kalifen: Immerhin aber gehiren
auch dus fruchthare Flusstal des Mhalik und die Aschub-Ebene zum
Emirat. In dicsem Hichen Grasland, das von den Ausliufern des Kho
eam-Ciebirges und der Unau-Berge einerseits und dem Aschubim an-
dererseits eingeschlossen tst, wird zusitzlich zum Ackerbau die Zuche
von Rindern (vorwiegend Rashduler Drehhamer), Mherwed-Bécken,
den Mherwati-Fseln und edlen Tulamiden-Plerden berriehen.

Fiir das Kalifar ist der Balash das Tor zur Welt, denn hier hat man Be-
rithrung zu den meist freundhel gesinnten zwiligittergliubigen Tu-
lamiden. Viel Handel wird in Rashdul, aber vor allem in Mherwed
getrichen, zahlreiche Giiter Aramiens und Mhanadistans werden in die
Kham gebrachr, hier werden dic Tilamiden-Plerde verkault, und der
Mhanadi ist eine immens wichtige Handelsroute nach Khunchom,
An wichtigen Karawanenrouten gelogen, war der Ort Madrash einst
cine praspericrende Siedlung. Doch im Khém-Krieg worden hier
mehrere erbitterte Schlachien gefiihre, so dass der Ot beinahe kom-
plett zerstort wurde. Viele Bewohner starben, Aohen oder wurden
nach Al'Anth verschleppt. Fleute Madrash ist trotz der Errichtung ¢i-
ner neven Karawanserel nur eine Ansiedlung schmutziger Hiiteen, in
denen arme Leute [ehen,

In der Spielhilfe Land der ersten Sonne hinden Sie cine weitere Te-
schreibung des Balash, niimlich der Regionen um Rashdul und Khun.
chom.

IMHERWED

wO, Mherwed, du Betragene! Die Verleugnetel Du Vernachlissigre! Krif-
tiges Herz der fruchtbaren Sichel, Lebensspender der Wiiste, Und doch
wntren verlassen! Fingt als prichtige Stadt errichres unger Bustrabun, doch
van genem zugunsten der Schiangenbuhile Kfiunchom verlassen. Mise-
fraucht von Bosparan wund Al'Anfa. Was hase du getan, vm solche Uniall
zu erlerden?s

—Klage cines Mherweder Gelehrten

Mherwed stand seit jeher im Schatten anderer Stidte, van Khunchom
und seinem Nachbarn Rashdul. Nun, da auch der Kalif die Stadr ver-
lassen har, schwinder der (Gilanz aus Mherwed — sehr zum Voredl der
bodenstindigen ortsansissigen Familien und zugezogener Auswirtiger,

GESCHICHTE

Uber die Entstehung der Stadt kursieren verschiedene Legenden. Der
cinen nach soll Bastrabun ibn Rashrul, Sohn des grolen Griinders
von Fasar und Rashdul, in Mherwed geboren worden sein. Eine an-
dere erzihlt, dass Bastrabun Mherwed gegriindet habe, Ubcreinstim-
mend jedoch war Mherwed errschaltssitz Bastrabuns, von wo aus er
die Echsen bekimptre.

Im Jahre 17 wBF croberte Murak-Haoras — bereits verwundet — Mher-
wed, Nach seinem Tod zwang seine Tochter Hela das Tulamidenland
unter thre Knute, Am Mhanadi wurden tiusende von Gefangenen
versklavt, Mherwed gelangte wieder in die Fland der Tulamiden, als
0 BF Raul von Gareth ihnen freie Ausiibung von Kultur und Religion
versprach, um ihre Unterstiitzung gegen die Horas zu erhalten.

859 BF crstivrmte Kalif Haschabnah, dessen Regierungszeit ansons-
ten von Trigheit gepragt war, Mherwed und eroberte den westlichen
Balash fiir das Kalifat.

Nachdem Kalif Chamallah bei der Eroberung des Lieblichen Feldes
gescheitert war und sich bet seiner Riickkehr nach Unau einer Re-
valte seiney Oheims stellen musste; verlagerte er nach Unterwerfung
der Rebellen den Kalifensitz 968 BF ins ruhige Mherwed. Chamallah
baute am siidlichen Ufer des Mhanadi, wo er das ganze Kalifat hinter
sich wusste, einen prunkvollen Palast von Grurid auf.

Niemand ahnte, dass von don die Getahr drohen sollte, und niche
aus Richtung Rashdul, Zorgan oder Khunchom. 1008 BF iberfiel
der Patriarch von Al'Anfa, Tar Honak, das Kalilay, nahm Selem und

Mherwed fiir den eiligen Leser

Finwakner: ca. 6,000 (ein Drittel Nicht-Rastullab-Gliubige)
Wappen: goldener herschauender Eselskopl auf rot (alte miteel-
reichische Hervaldik)

Herrschaft | Politrk: Mherwed gehiirt zum Emurat Balash und
wird von dessen Emir verwalter.

Garmisonen: 200 Mann Spahija (Rererer), 33 Murawidun (Eli-
tekampfer), 100 Mann Askarija (Bogen- und Siibelkimpter), 50
Stadtgardisten, ca. 50 Gardisten im Palastbezirk

Tempel: Rastullah, Tsa (geheim), Phex (geheim)

Besanderhetten: Der noch junge Kalifenpalast ist verlassen und
zum guten Teil ausgeriumt — der Kalif hat die kostbare Einrich-
tung licher zum Schmuck der Bethiiuser in Unau und Keft ver-
wendet.

Stadtpeschichre: Dhe uralte Stadr rithmi sich, der Geburtsort Bas-
trabuns zu sein — doch seitdem hat sie nie wieder im Mittelpunkt
gestanden, ehe sie fiir einige Jahrzehnte Hauprsiade des Kalifa-
tes wurde,

Stimmung in der Stade: Der Verlust des Kalifenhofes hat Mherwed
drmer gemacht — doch nun kéinnen sich die verhlichenen Zwill-
gitter-Gliaubigen fast ungehindert zu Giftterdiensten treffen.
Was die Einswohner itber Mherwed denken: Der Kalif hat unsver-
lassen, hoffentlich vergisst er uns nicht ganz!

Unau i Sturm und belagerte von Ingerimm 1008 bis Efferd 1009
BE Mherwed. Am 10. Efferd fiel die Stadrt vollstindig in seine Hin-
de. Der Kalif Abu Dhelrumun war zu diesem Zenpunkt lingst ge-
Aohen und unter ungeklinen Umstiinden getdier worden. Doch die
Herrschalt Al'Anfas withrte kein Jahr lang, denn nach dem unge-
klirten Tod des Patriarchen am 25. Rahja 1009 BF gelang am 12,
Praios 1010 BE cinem Novadi-Heer mit Unterstiizzang des minel-
eichischen Kregers Leomar vom Berg die Riickeroberung Mher-
weds,

1021 BF holte der Schrecken Borbarads Mherwed ein, als neven Di-
monen in Kutten aul dem Basar ein Blutbad veranstalteten, Ursache
tiir thr Frscheimen war ein Sphiirenriss in der Gar, der von Tarlisin
von Borbra und Sultan Hasrabal wieder geschlossen werden konnte,
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Hasrabal blich des Kalifen drgster Feind und konnte seine Machtposi-
tion weirter aushauen, als er 1022 BE die Shuanja von Rashdul ehelichie
undd vor nun an dber die Stade und die Akademie herrschte, Kurz dar-
aufverlegre Malkillah IT1, den Kalilensitz wicder zurtick nach Unau.
Er begritndete seinen Schru damir, sich die Untesstiitzung der Wils-
tensultane sichern zu wollen.

PaLast pes Ersten Mawotis (3)
Sorgsam vom Wohnfligel des Ersten Mawdlis getrennt, der genauso
verwaist ist wie der Kalifenpalast, ist dic Mherweder Rechisschiule un-
tergebracht, Schiiler und Lehrer wohnen und arbeiten in ihnen zuge-
wiesenen Rifumen, und rechr hautig besucht der Erste Mawdli Shanarir
Sheranbil ibn Amullah die Schule, um die Novizen personlich in der
schwierigen Kunst der Rechtslehire 2u unterweisen,

PaLast pes ALmosars (4)

Nach dem Abzug des Kalifen und seiner Wesire ver-
blich der Palast des Almosars als besthewachter O
des Palastbezirkes, Hier lagem immer noch Teile der
Schatzkammer des Reiches, die von treuen Elitekrice-
gern bewacht werden, Bauliche Hindernisse, tidli-
che Fallen und antimagische Schutzvorrichtungen
sichern ie Schitze, doch iiber allem soll — so sagr
man — ein itheraus thellaunigen, ganz aus Gold und
Juwelen bestehender erzener Dischinn wachen.

PavLast pes Mavtasan (5)

Im Palast des Mautaban vernimmir man oft helle
Stimmen, Diese stammen von den Frauen und Ge-
spiclinnen, die nicht mit nach Unau gezogen sind
—der Eunuch bedurfte ihrer nicht. So vertreiben sie
sich die Zeit mit Milliggang, Musik und Tane, mit
Brettspielen untercinander oder gegen die Harems-
wiirter, Jene haben immer noch ein waches Auge
auf die Fraven, denn auch kein Fremder darf Hand
an sie legen — ein Umstand, den Alverigo Anzani
zu beklagen weill, Der Kosliker Meister der Belage-
rungstechnik wurde einst von Fitrstin Kusniina an
den Hol des Kalifen entsandt und verblieh hier, als
scine Gonnerin nach versuchtem Thronraub hinge-
richter wurde, Fiir den Kalifen hat er mehrere Be-
lagerungsmaschinen und Geschiitze gebaut, dic im
Hol des Palastes aul thren Einsatz warteq.

Parast pes Liosuun Pascua (6)
Withrend alle anderen Wesire zusammen mir dem
Kalifen nach Unau gegangen sind, blieht der Lioh-
hun Pascha ('Herr der Tiete’) 1n Mherwed, Hier be-
finder sich der Harem Khabias (7), das kalifatische

ParLastvierter (1)

In thren grisfiten Tetlen erst nach der Eroberung dureh Al'Anfa er-
richter, stehen die Paliiste heute gristenteils leer, fast alle Bewohner
stnd nach Unau umgezogen. Dieser — mutmallich unter Mithille von
Dschinnien erbaute — Komplex imiponiert durch dulierlichen Prunk
und wird mitlerweile auch durch Befestigungsanlagen geschiieze,
Neun Paliiste wurden hier ernchret und nach wulamidischer Rechen-
kunst und Zahlenmystik platziert, Der Kalifenpalast befinder sich
im Zentrum der Anlage, geschiitzt von den Palisten seiner Wesire
und Beamren. Hinzu kommen einige palastibnliche Residenzen und
Verwaltungsebiude.

Pavast pes Kaviren (2)

Dyas grévfice und hischste Banwerk des ganzen Bezirkes ist der Kalifen-
palast. Er wurde erst von Kalif Chamallal dus weiliem Raschiulswal-
ler Marmor errichtet, aber Malkillah TT1. lich ihn nach Uberwindung
der alanfanischen Besarzer grofaztigly ausbauen. Inzwischen jedoch
lebe der Kalif'in Unau, und daher wurden grofie Teile des iippigen
Prunks, von dem Besucher berichter haben, forgeschalfi. Nur noch
bei seltenen Austliigen ldsse der Kalif sich hier blicken, Dennoch hal-
ten 20 Gardisten hestiindig Wacht.
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Crestiit, in dem die Shadif- und Tulamiden-Rosser
fiir den Kriegsdienst ausgebildet werden. Gelegentlich kann man be-
abachten, wie mehrere Streirwagen ausfahren, um die jungen Plerde
an das Geschirr zu gewBhnen.

Neben der Plerdezucht widmet man sich hier der Aufzucht von Ka-
melen und Jagdgeparden. Auch zahme Bewtetiere, wie Antilopen und
Hirsche, werden hier gehalren.

PaLast pes Emirs pes Bavass (8)
Eher klein nimme sich der Palast des Emirs aus, doch auch er ist reich
geschmiickt und kiindervon weitem: Der Balash ist eine reiche Region,
Man sicht vor dem Palast stets autmerksame Wiichter und eine Schilan-
ge Binsteller, die auf eine Audienz hotfen. Obwohl der Emir nach dem
Umzug des Kalifen tncingeschrinkter Herrscher tiber Mherwed ist,
sotrennit thn doch der Mhanadi von der lebhalten Stadt.

Die BastraBun-Bricke (9)

Der Ubedieferung nach soll iiber dicse Briicke bereits das Heer des
Helden Bastrabun geschritten sein, als er anfbrach zum letzten Ge-
fecht gegen die Echsischen. Und tatsiichlich sicht die massige, aus
schwarzem Basalt erbaute Briicke <o auk, als stinde sie seir Jahrtau-
senden in den Fluten.
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Verwitterte Reliels zeigen fast unkenntlich gewordene Szenen von
[remden Fabelwesen, Wis sie darstellen sollen, dariiber haben auch
die gelehren Magier keine Auskunft gefunden, miaglicherweise ent-
stammen sie ledigheh der Phantasic emes verwirrten Kiinstlers.

Seir der Kalif den prachivollen Palastbezirk errichten liel), zeigt sich,
dass die Briicke dem enorm angestiegenen Verkehr nicht mehr ge-
wachsen st Oft bilden sich vor der Briveke Schlangen, die zu kleine-
ren Raufercien fiihren, Nurwer energisch (oder riicksichislos) gpenug
aufrrt, kann rasch vorankommen.

Am siidlichen Ende fihm die Karawanenronute am Palasthezirk varbet,
am nirdlichen Ende der Briicke betindet sich das Mabthitlah-Stadttor
{10, wo auber den Steuern auch der Brivckenzoll erhoben wird. Di-
rekt dahinter liegt die Garnison (11).

Haren (12)

Der Mherweder Hafen liegt aufierhalb der Stadimanern, wird aber
durch eine leicht abschiissige Rampe e einem zwartliigligen Tor
verbunden, dessin emnziger Zweck es ist, einen Zugang zum Hafen
zu bieren. Zwer Stege ragen ins Wasser hinein, an denen die Schiffe
vertiut werden kiinnen,

Das innerRe MHEERWED

Die Stadt ist em grober Umschlagplatz fiir Waren, ein Knotenpunkt
zwischenr Mhanadistan, der Khom und Fernwaren aus Khunchem.
Demzufolge pragen die Hindler das Stadtbild. Es werden viele ver-
schieden Zungenschlige gesprochen, kleine Jungen bieten ihre Dicnste
als Fidhrer an, Reisenden wird in Privathiusern Unterkunft angéhoten,
Dioch der Fremde muss sich i Acht nehmmen, denn in Mlieewed leben
auch eine Hand voll tberfrommer Kasimiten, die jeglichen Kontakt
mit Linglaubigen ablehnen. Sie behinden sich auf einer heilligen Mais-
sion, und so vertreiben sie augenscheinliche Fremde durchaus auch
mit Hichen oder gar Waffengewalt.

DiE STapTmavER

Die Mauer, die die Stadr umringt, stammi zu grolien Teilen noch aus
fritherer Zeit. Damals widerstand sie den Angriffen von Karaphrak-
ten (den alttulamidischen schweren Reiwern) und Eletimtenreitern,
und auch die Eroberung der Stadt durch Al'Anfa geschah durch eine
Kriegslist, so dass dic Mauer nicht nenneriswert beschiidigt wurde.
Uber die Jahre worde sie mehriach avsgebessert, doch aveh heute
noch ist sic ein Bollwerk, das Mherwed vorwiegend gegen Gefahren
aus dem Norden, Nordosten und Osten schiitzt und den vor den To-
ren hiegenden Hafen schiitzend umimantelt,

RasapvLer Tor (13)

Das Rashduler Tor st der michngsie Teil der Verteidigungsanlagen.
Gegen den ewigen Rivalen im Osten musste sich Mherwed seit sei-
ner Gritndung schiitzen, Das Tor selbst liegt gut geschiitzt und flan-
kiert von zwei Wachriirmen, die jeden Sturmangrff frivhzeitig von
oben atrackieren konnen., Seit Sultan Hagrabal in Rashdul regiert,
wurden die Wachmannschaften verstirkt, die auch in Friedenszeiten
jeden Reisenden kntisch mustern, nach dem Woher, Wohin und Wa-
rum (ragen und auch hiufig durchsuchen. Die anderen Tore, das
Mhanadische und das Gorische, sind weniger stark gesichert,

ZauBERSCHVULE DES Kariren (14)
Die Sehule der rastullahgefilligen Zauberei sowne der Mersterschuft fiber
die Dfinni senter der besonderen Protektion des grofimichtigen und von
Rasteellah gésegneten Kalifen zu Unane wurde erst 1014 BF von Kalif
Malkillah I, ins Leben gerufen, doch hat sie sich rasch cinen Namen
fiir Elementar- und Objektzauberer gemacht, Sie ist in der alten Som-
merresidenz des Kalilen untergebracht, die hoch iiber dem Mhanadi
thront. Diese stand seit dem Palastneubau Chamallahs leer, der Glanz
brisckelte schon, doch die Elementarzauberer verstanden es, das Er
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scheinungshild binnen Kiirze zu restaurieren, Mawdli Mhberech ben

Tuleyman ben Haschabnah leitér die Akademic, und er ist es auch, der
den zahlreichen ablehnenden Sammen aus Keft und auch aus Mher-
wed selbst die Sum bieter. Es handelr sich wm das 92, und 93, Geserz
Rastullahs, das den Umgang mit der Magie regelt. Der Kalif jedenfalls
hat jede Anstrengung unternommet, um die Zauberschule zu legiti-
micren, weill er doch um den Wert einer solchen Aushildungsstiite,
Ebentalls im Palast antergebracht sind die Alchimisten und Schreiber
der Akademie sowie die jiingst durch den Vertrag von Unau (siche
Bote 106) nach Mherwed delegierien Magier aus Gareth.

Nihere Informationen zu den magischen Kimnscen der Akademie und
der entsprechenden Profession hinden Sicin AZ 107.

Betuavs pes Hascaasnan (15)

Sofort nachdem Kalif Haschabnah Mherwed fiir die Novadis erobert
harre, stiftete er dieses Bethaus zu Ehren Rastullahs, Mit seinen un-
zihligen Tiirmchen, Erkern und Kuppeldidchern bietet das Gebiude
schon von weitem cinen prachtvollen Anblick. Die Spuren des al-
anfanischen Wiitens, als die Boron-Diener versuchten, das Bethaus
niederzubrennen, wurden inzwischen getlgt. Dier grofie Andachts-
raum im Innern ist dagegen niichtern eingenichiet, denn die Schitze,
die Haschabnah hat herbeiteagen und herseellen lassen, wurden beim
Umzug des Kalifen nach Unau dorthin mitgenommen, Der prichtige
Muosatkboden konnte hingegen nicht abrransporticrt werden.

CuamarLan-Karawanserei (16)
Die grifite Karawanserei dstlich der Kham triigt den Namen des Ka-
lifen, der Mherwed zu seiner Hauptsuade machte. Ecbaut wurde sie
erst vor einigen Jahrzehnten von Chamallahs Sohin Abu Dhelrumun,
der aul diese Weise der Nachwelt wenigstens eine Glanzleistung hin-
terliel). denn die aus weillem Sandstein errichrete Anlage ist fiirwahr

ein Meisterstick der Baukunst.

Haohe Siiulen tragen schartige Wandelginge, die sich zum weiten In-
nenhal mit seinen zahlreichen Brunnenbecken éffnen, wo Mensch
und Tier ithren Durst [dschien kérnen. Dattelpalmen und Obsthin-
me spenden Scharen und safuge Priichte, von denen der Gast gerne
zehrt, che er sich in die Schlalddume zuriickzieht.

Doch der Innenhof dient auch dem Geschiift. Hier werden die grofie-
ren Licferungen sogleich aufgeteilt, bevor sie den Weg zu den Kedimern
des Basars finden. Karawanenttihrer, Triger, Tierdiihrer und Séldner
bicten thre Dienste an oder werden nach getancr Arbeit entlohnt.

Basar (17)
Der Basar ist das Herzstlick Mherweds. Er ist von einer eigenen Man-
er umfricdet, es gibr nur zwei Tore {geschickte Kletterer kiinnen an-
dere Wege finden), an denen Gardisten Dienst vernichten. Hier haben
die Hindler, Handwerker und Geldwechsler thren Sitz. Im Basar
selbst herrscht tiir Fremde ein uniiberblickbares Chaos: viele kleimne
Liden und schmale, verwinkelte Gassen, von denen eine aussicht
wie die andere. Da nur hier Kleinhandel und Handwerk betrichen
werden darf, haben die Handwerker dic Lehmbauten aulgestockt —
manch ein Laden st sogar nur iiber Treppen oder Leitern erreichbar.
Im Basar haben sich die Gewerbetreibenden nach Beruten getrennt
angesiedelt, um einander kritisch zu beiiugen und dic Preise der Kon-
kurrenz zu kontrollicren.
Das Zentrum des Basars bildet der Markt, wo Vieh und Sklaven ver-
kauft werden.
Doch nicht nur dem chrbaren Gewerbe wird hier nachgegangen. So
mancher Filscher verkauft seinen Tand aus dem Bauchladen heraus,
und es gibr zahlreiche Beutelschneider,

Teenavs Muanaviscue Feice (18)
Fiir eine gepflegte Unterhaliung kehren die Mherweder gerne ins
Techaus Mhanadische Feige ein. Hier erwartet sie eine rubige Atmo-
sphiire. der wohl einzige Platz dieser Arr wihrend des Tagesgeschit-
tes. Weiche Diwane stehen beicinander, man kann sich aulihnen oder
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dul Kissen niederlegen, s werden Wasserpleife, Frilchie und Tee ge-
rercht, Ungliubigen s der Eintatt zwar gestattet, doch sie sind nicht
gerne geschen. So mancher Mitelreicher wurde bereits des Teehauses
verwiesen, da er nicht die gingigen Gebriauche und Hatlichkeitstor
meln belierrsehie, Frauen sind selbsiverstiindlich nicht wallkommen.

ABv Hapjins Bapexavs (19)

Baden ist bei den Tulamiden cin gesellschatiliches Ereignis, I Bade-
haus sind schon manche Vertriige geschlossen, Hochzenen vereinbar
und Komplotte geschmieder worden. Ein Mann, der nicht ins Bade-
hans geht, gilt als isoliert.

Demzufolge reagicren die meisten Besucher auch verdrgert, wenn sich
Unglaubige ins Badehaus begeben, Jene ditren zwar eine kriftige,
die von der Reise verspannten Muskeln lockernde Massage nehmen,
doch wenn e Fremder i der Damptkammer sitzt, verstummen alle
Gespriche. Auch hier hat sich ein kompliziertes Grull- und Fliflich-
kentsritual gebildet, gegen das zu verstolien eine schwerwiegende Be-
leidigung ist. Daher sollte jeder Fremde sich erst kundig machen,
bevor ef aus Unachtsamken cine Blutfehde miveinem stolzen Stam-
mes-Novadi anzetrelr.

ScuanksTuse Rasufurs Gasen (20)

Recht munter gehe es abends in der Schankstube zu, der ¢inzigen in
ganz Mherweid. Flhier verprassen die Vichburschen und Hilfsarbeites
ihren kiirglichen Lohn, doch auch so mancher reiche Biirger hat hier
schon einen Datielwein oder den schweren Raschoulswaller Rotwein
g beschlie-
a. Der Wirt
Zhakanm fiithrt daher soch anslindische Schndipse und hisweilen e

zu sich genommen. Da hier viele fremde Reisende den 7T

Blen, hier man ot mehr Garethi als Tulamid Tubal ibn

Fass Bier. Die Fremuiden werden oftvan der értlichen Jugend beliistigt,
die sich thnen andienen will als Fithrer oder Triiger — und oft dient
dies nur der Ablenkung, damit ein Komplize den unaufmerksamen
Ungliubigen die Geldkatze stehlen kann,
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Paex-Temeer (21)
Der rege Zustrom von Hindlern und Handwerkern, die nicht an Ras-
tullah glauben, hat auch den Phex-Geweihten des Grtlichen Tempels,
Yazgar ibn Almallah, in die Stady geliithr, Mit Sorgtalt beobachrer or
das Leben in Mherwed und weist Interessenten durch versteckee Hin-
weise den Weg zum Heiligtum.

Mavitierzicuier AmuL at-Hinnj (22)
Der Name Amul wl-Fanny se in ganzen Tulamidenland bekanuit,
stammen aus seiner Zucht doch iberaus wicle Mauluere, die im
Land der Ersten Sonne Arbetten verrichien. Sie vereinen die ausdau-
ernde, geniigsame Arr des Mherwati mit der Kraft von Shadifs Ris-
sern. Ublicherweise ist die Kreuzung aus Eselhengst und Plerdestute
unlruchthar, doch Amuls Mauoltierstuten werfen mit hestindiger Re-
gelmibigkent Fohlen. Um dieses kleine Wunder beneidet ihn die Kon-
kurrenz, denn somit ist er in der Lage, enorme Gewinne einzufahren.
Und bisher st es auch noch niemandem gelungen, hinter das Ge-
heimnis dieser aulferardentlichen Fruchtbarkeit zu kommen.
Amul selbst st Gewethter der Jungen Gatin und hat in scinem Stadt-
haus einen versteckten Tempel cingenchtet. Seine Sallanlagen und
Weiden sind insgeheim um ganz Mherwed herum veneil, die besten
Hengsie und Stuten jedoch werden in einem geschiitzten Garten in-
nerhalb der Stadtmaver vor Felnden abgeschirmt.

GEBEINFELD
Das alre Gebeinteld, sul dem die Zwilfgiitter-Gliubigen ihre Toren
bestarten, liegt abseits der Stadv und der Felder an einem toren Altarm
des Mhanadi. Kein Geweihrer kitmmert sich um die Griber, der ehe-
malige Boron-Tempel ist seir Jahren verwaist. Die abergliubischen
Hirten meiden diesen Or, da thnen die Vorstellung, die Toten in der
Erde zu vergraben, nicht behagt, Daher halwn sic ihr Vieh fern von

dem mit Striiuchern bewachsenen Gritberfeld.
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DiE [Iovabis

sl honnte die Oase riechen, lange bevor ev sie sah. Das Fliefonide in der
Luft. Diees Rauschen der Dinge, Falmen und Ziigel. Das Aufernander-
sellagen von Kiybishanistern, deren tiefer Klang verrter, duss sie mie Was-
ser gefillt swaren.
Als der Zug zuni Stehen fum, da gab es mehts Parbyges i jener Nache.
Weder Gespriche noch Gesang: Dre Wiistenminner geboten sich Sehmwer-
gen, wenn v wach war. Er lag auf einer Buhre, Ja, sic hatten thn geret-
ret, obgletch ersie mit feuriger Predigr dem Herve Praios zufiifiven wollte,
Hutten sie thn nicht verstanden?
Zuerst way der Sandstuvim dber sie gelommen, dunn dws Sengen des Drva-
chen: Nicht viel hatte er von der todbringenden Kreatur wahrgenommen,
denn peblender von der Glur des Himmlischen Auges war sein Blick, als
das Feuer diber thm ansbrach. Vielleicht hatten seine Stofigebete sie alle
errettet, aber vielleicht war es am Ende auch Rastullah gewesen. Welch
blusphenyischer Gedanke.
In setner Eitelfett stellte er gch Hunderte von Nopudis um serne Bettstatt
vor, und es mochten doch blofd zrwes gewesen semn, die thn nach atl den Stun-
den gefunden hatten. Jene beiden; die er nar vom Geschmacl des Spoichels
kannte, den ér zusammer it Datteln aufnahm, oder vom Gerdusch ihrer
rennenden Fiifle, von der vorsichtigen Fiifirsorge threr yauen Hinde.
Nuch Tagen nun schienen sie in ein Doxf ader ein Zeltluger pefonmen
s sett. Jetzt endlich hirte er Stimmen, dicsen harten, stngenden Klang
der Wiistenbewohner. Noch tmmer sah er nur Weifs, doch evschivssen ach
thm die Vorziige der Oase diber andere Sinne. Frisches Wasser wrde wun-
Sfern geschapfi, Kinder planschien i Nuss. Evdige Luft wehte mit war-
mer Brise éiber seipen verbrannten Kirper, Anber der livbliche Duft einer
Sungen Novadt, un deven Gunst — wne es Wang — zwer Minner voller
fnbrunst strireen. Vorbel werden Pferde gefiihrs, die heilblieg aus thren
Niistern schtaubien; Fliegen und Bremsen begletteten sie.
Kameldung hetste den Ofen, iiber dem cin frischer Sued mit Bohnen und et-
wwas Pletsch fichelte, Von ifon niéhrte man tha jetze. Der scharfe Gesehmick
brannte in der Kehle, die ausgetrocknet war von Wochen des Wiistensandes.
Bescheidene doch woliltuende Kriftigung. Mt in frischer Ziepenmileh ge-
trinkten Bandagen schufen sie auch seinen Wienden (.z"uéitrzmg. Jeden Mo-
ment hatte er den “Thd erwarter, aber dic Nomaden erresteten ihn. Doch gab
esanech Strett wm seinen Aufenthalt. In seinem unzwreichenden Verstandnis
des novadischen Dialcktes mcinte er, cinen alten Mann gegen ihn sprechen
su vernehmen, wihrend seine Ervétter dem Ankliger mit respefieoller, doch
ayfrechter Stimme entgegentraten. Heftig wurden die Widerworte, und so
vertvnnderte thn das schlagartige Ende des Disputs. Alles war pesagt.
Oder way es die in seinen Gedanken schime Novadi? Ste sohien sich eben-
Salls fiir thn einzusetzen. Duvch den Kiang threr Schellenbénder und dem
sanfren Wirbeln der Luft fithite er éhren Tanz so nahe, so intensiv, wie er
ihn nie su sehen vermocht hitee. Mut Retmte ernent i thin anf — und
er swnlite die Sprache der Novady lernen, auf dass er sie verstehe, und sie
endlich thn. Viel wollte er sagen und fragen, doch nichts hatte mit seiner
wrspriinglichen Misston au tan.n
—DBrennendes Land, Ersdhlung des Troveres Gevste von Malhid
dber denr Mistonar Geroritus, 850 BF

«Das Beben dannernder Plerdehufe auf staubigem Steppenboden viss die
Bewohner der Dydlsclien Greng-Commandaturen am frithen Morgen des
23, Baron, von den Unglaubigen Rastellahs Evscheinen’ penanns, aus
dem Sehlaf. Die Biirger und Bavern mocheen nicht plawben, was thre Au-
gen evblickten: Hunderte Retier presehten auf wutschnawbenden Hoch-
landpferden aus den Ansliujern der Eternen in das Land kinein. Wiiste
Kriegsbemalungen bedeckien die Gesichrer der birtigen Novadi-Krieger
i thren luftigen Trachien. Im Winde flatterten itbergrofie Fahnen in
dunklem Kot — in barbarischer Sitte, wie e thr Gétze Rustullith befiehlt,
vor dem Kriegssig im eigenen Blute geerinkt.-

— Beriehe diber den Novadi-Einfall in Chababien 1026 BE
Aventurischer Bote No. 12

o/

Das Kalifat fiir den eiligen Leser

Geagraphische Grenzen: Echsensiimple und Loch Havodral mm
Stiden und Stidwesten, Frernen und Goldfelsen im Westen,
mittlerer Yaquir im Norden, HieBender Ubergang zu den Tula-
midenlanden in Mhanadistan im Nordosten, Tinfluss bis ans
Perlenmeer im Osten

Landschaften: Khom-Wiiste, Szintotal, Shadifsteppe, Balash, Am-
hallassih (frither Stid-Almada), stidéstliches Chababien (Cha-
hahistan genannt), Arranstan (Bergland und Wiilder am Fluss
Atran, ansonsten Dornsavanne), teilweise Mhanadistan

Geburge: Goldfelsen, Erernen, Hohe Eternen, Unaver Berge,
Khoram-Gebirge. Amhallassih-Kuppen, Raschiulsturm, Wal-el-
Khomehra

Gewidsser: Yaquir, Mhanadi, Szinto, Arrati, Chaneb, Cichanchi-
Salosee

Cresehitzte Bevilherungszahl: 145.000 (Emirat Amhallassih 35.000,
Emirar Balash 35.000, Emirat Malkillabad 15000, Khém-Wiiste
20000, Arratistan 6,000, Chababistan 3500, Shadif 16.000, Chor-
hop L300, unteres Szintetal 5.000, Mhanadistan 5,000, Gorien
3.500), davan etwa ein Viertel nicht rastullahgliubig

Wichtige Stitdte und Dérfer: Unan (8.000), Mherwed (6.000), Keft
(L300, Amhallah (2.600)

Wichtige Verkehrswege: diverse Karawanenrouten als Verbindung
von Horasreich, Almada, Mhanadistan und dem Szintotal
Virherrschende Religion: Raswllah-Glauben mit dem Zentrum
Keft

Sostalseruhtar | Regrerung: pavriarchische Sippen- und Stammes-
gesellschaft (Kalift Malkillah 1T Muswafa ibn Khalid ibn Ru-
saimi}, Nomaden und sesshafte Fellachen und Handwerker,
Sklavenhaltergescllschalt

Emnflussreiche Geschlechter: Manginiden (Dynastic des gegenwiir-
tgen Kalifen)

Wenndersame Ortlichkeiten: Feld der Offenbarung zu Keft, Wal-el-
Khomehra, Wadi Yiyila (vertluchtes Dischungeltal inmitten der
Wiiste), Geisterfelder zu Unau, Cichanebi-Salzsee, Selem
Wappen: gespaltener Echsenschidel in Gold anf Rot (nach alier
mintelreichischer Heraldik)

Sprachen: Tulamidya, selien Garethi oder Zelemya

Wahrungen: Marawedi (Goldmiinze zu 2 Dukaten), Zechine
(Silbermiinze zu 2 Silberralern), Muwlar (Kupfermiinze zu 5
Kreuzern); zudem einige alie Miinzen {Shekel, Pigster, Denar)
noch im Umlaul

Zettrechnung: Rastullahs Erscheinen: 1 Rastullah = 760 BF =
233wH. = 2252 Horas: Das Jahr beginnt am 23, Boron (niiheres
hierzu siche Zeitrechnung und Kalender auf S. 961

Lokale Helden und H:fffi;gr:,‘ Hahmud Dhach’'gamin, Verfasser
des ersten Berichtes iiber Rastullahs Erscheinen; die Neon Rei-
ter von Keft, Verkiinder der Offenbarung; ar-Yorhani, der Erste
Mawdli; Malkillah ibn Hairadan, Griinder des Kalifars; Malkil-
lah 11. alYanuf, Eroberer Stid-Almadas; Malkillah TIT. Mustata,
Retter des Kalifats und Bezwinger Al'Anfas; Raschul Bedi al-
Novad, Prophet und Hoher Mawdli zu Keft; der Mautaban
Lakale Fest- und Feiersage: 9. Efierd: Vierter Rastullahellah, Tag
der Einkehr; 22, Boron: Fiinlter Rastullahellah, Hachster Fest-
rag; 25. Firun: Kamelrennen in Unau und Mherwed; 5. Tsa:
Erster Rastullahellah, Fastentest; 18, Peraine: Zweiter Rastul-
lahellah, Fest der Treucide und Feerschauen; |, Namenloser:
Diritter Rastullahellah, Tag der Blutrache




AVUSSERLICHKEITEN

AVSSEHEN

Bei den Novadis gibr es eine Vielzahl von Kriterien, die iiber die
Schiinhieir eines Menschen entscheiden: So soll der Novadi sein “von
schlankem Wuchs wie die Dattelpalme, mit tiefschwarzem Haar und
tangem Bart, kithn blickenden Augen wie die des Falken, keiftiger,
scharfer Nase als wie der Schnabel des Adlers und glatrer Haut von
der Farbe milehigen Tees”. Natiielich erfitllen nicht alle Novadis die-
sen Anspruch, doch sie hisren €5 gem, wenn man sie so beséhreibt,
Bitr den Fremden ist vielleicht am anflilligsten, welche Bedeutung
die Novadis der glatien und hellen Haur beimessen: Zwar heresclit
der Typ des sonnengegerbten Wiistenreiters mit unzihligen Fili-
chen cindeutig var — als sehiin gilt er den Novadis jedoch nicht Da-
bier legen her mmanchen Sippen auch die Minner cinen Schleier an,
um so beim Ausritt vor Sonne, Flugsand und Nachifrost geschiitat
zu sein — doch andere Stimme verspotten sic dann wegen ihrer Fi-
telkeit. Der urspriingliche Grund des Schicierteagens liegt aberwohl
daran, dass man sich damit dic Augen bedecken kannte, um vor dem
kalten Blick” der echsischen Feinde geschiitzt zu sein — so heilst es
jedenfalls ..

Bei den Frauen legen jedoch alle Novadis grisfien Wert auf unge-
britunte, fast milchweifle Haut, langes; tefschwarzes Haar und run-
de, weiche Formen — Zeichen fiir den Wohlstand eines Mannes, der
seine Frauen nicht im Sonnenlicht arbeiten lassen muss, Um die Hel-
ligkeit der Haut zu betonen, zichen die Frauen mancher Stimme
auch mit Kohlenrull dunkle Linien unter die Augen,

KLEiDVDIG

Die Wilste bictet nicht viele Materialien, aus denen sich Tuche ¢r-
zeugen lassen. So ist dic Wolle aus Kamel- oder Ziegenhaar der am
weitesten verbreitete Stoff, neben leichten Leinentuchen und Baum-
wollstoffen, die an Yaquir und Mhanadi durch Handel oder Raubeii-
ge erworben werden. Daher bestehe die Garderobe der Novadis vor
allem aus diesen beiden Stoffen, die als weite Gewiinder getragen wer-
den. In den Stidien und Oasen, wo Karawanen ilire Ware aus fernen
Landern anbieten, kann man auch Kusliker Leinen, Garether Samt,
elfischen Bausch oder alanfunische Seide bekommern. Doch nur Jie
Reichsten tragen Seide und Damast an allen neun Tagen der nova-
dischen Woche. An cinem so lebensieindlichen Ort wie der Wiiste
kommt der Kleidung natiielich vine besondere Schutzfunktion zu:
Tagstiber muss sich der Reisende vor der Sanne schiitzen, darf glech-
zeitig jedoch meht in seiner Kleidung tiberhitzen. Nachis dagegen
wird es oft bitterkalt.

Priigend fiir dic Garderobe der Novadis sind die weiten Gewiinder
der Nomaden: der Kaftan (cin weites Gewand aus Ieichtem Stoff),

der Burnus oder Sithum (Kopuzenmantel, meist aus fest gewebtom
Kamelhaar) und schliefilich die Keffiva (ein Kopliuch, dessen Grilie
von der gesellschatilichen Stellung abhiingt), die nur die Minner zum
Turban wickeln diirfen - Frauen tragen bunte Kopfriicher, die oft mit
Schimuck —von Glasperlen bis Goldplittchen — verzier sind.

Dazu haben sich in den Oasen und Stidwen unterschiedliche Moden
herausgebildet. Bei der teaditionellen Kefier Tracht wird cine zweitei-
hge Garderobe getragen: eine cinfach geschnitene Bluse und weite
Beinkleider. die bei den Mannern unterhalby des Knies geratft sind,
bei den Frauen bis zu den Fesseln reichen. Die Leibesmitte ist mit
einer verzierten Schiirpe umwunden, unter die auch die Dolche und
Krummsibel geschoben werden kimnen. Die Fraven tragen dicse
Schilrpe evwas teler, auf den Faften liegend. In den Ouasen Birscha
unel Schebah tragen die Fraven stadessen knielange, weit schwin-
gende Ricke iiber den Pluderhosen. im Amhallassih verjiingt sich
die Form der Beinkleider nach unten, Hier sicht man auch oft Ein-
sprengsel der almadanischien und horasischen Made, Die Kasimiten
zeigen sich stews komplett verschleiert, denn niemand auler Rastul-
lah selbst ist wiirdig, ihrer angesichtig 2u werden, In Unau und dem
Shadif werden anstelle von Kaftan und Burnus oft Pluderhosen und
Hemden getragen, Uber die zichr der Kaulmann cine larbige, biswei-
len kosthar verzierte Weste und der Krieger eine gesteppre Jacke, So
kann man anhand der Trache oftmals dic Abstammung und Stam-
meszugehdrigheit erkennen, Auch wenn die Allagskleidung elier
sehlicht ist, so wird sic — vor allem in den Stédten — mit Fransen und
Troddeln verziert oder es werden Stoffe verwender, in die Muster ein-
gewebi sind.

Fiir Feste besitzen die angeschen Novadis besondere Gewdinder, mit
denen sie ihrem Wohlsand pronkvoll Ausdruck verleilien. Wer tinan-
gemessen schlicht zu einem novadischen Test erscheint, perit ' den
Verdachr, arm oder geizig zu sein, und wird daher schnell gemieden.
Im Freien tragen Ménner wic Frauen hifulig einen Gesichisschlcier,
der Mund und Nase vor dem sandigen Witstenwind schiirzt, Um
Kopl und Schultern wird cin profies Tuch geschlungen, dem bei den
Minnern e kleiner Turban Halt verleihit, wohingegen die Brauen
ein besticktes Kappchen von der Form eines flachen Zylinders darii-
ber stiilpen.

Den Gesichisschleier Aindet man gelegentlich auch bei den Novadi-
Franen in Mhanadistan und Thalusien und selbst bei Tulamidinnen.
Hier hat er sich jedoch, seiner Sehutzfinktion enthoben, zum reinen
Zierrar gewandeh: So fein ist der Stoll, dass er das Gesicht der Triige-
rin kaum verhiillt, aber thren Ziigen den Zauber des Geheimnisvollen
verdeiht, Thilt man aulerhalb der Khom auf dichr verschleiore Novi-
dis. so handelt es sich hierbei um besonders strenge und glaubensstar-
ke Minner und Frauen, die keinem Ungliubigen gestatten wiirden,
ihr Antlitz zu betrachten.
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ScHMUCK

«Bferde wnd Frauen sind der kostbarsie Besitz eines Novadiswund besd sol-
len gehorsam, fruchtbar, sehiin und mit Schmuek bekiingt sein.«
—aus dem Kommentar des Shabob al-Hillhil zum 42, Geserz, 901 BF

Schmuck wird ber den Novadis fast nur von Frauen getragen — zu-
meist aus Gold gefertigr, seltener aus Silber, bisweilen aus einfachen

Glasperlen, aber immer aufs Feinste verarbedtet: zierliche Finger- und
Nasenringlein, Fullketichen mit klimpernden Milnzen daran, klir-
rende Arm- und Halsreifen und prichuge Spangen und Ohrgehiinge
aus Filigran.

Bei den Miinnern schmiicken nur der Hairan und selche, dic iiber
thm stehen, thren Turban mir einem in Gold gefassten Stein als Zei-
chen ihres Ranges. Goldene Fingerringe mit Adamanten oder ande-
ren kostharen Steinen tragen nur Sultane oder Kalifen,

LEBEnsumsTaAnDE

SipPEn vnp STAammE

~Meine Sippe soll fortan die deinige sein.«
—Sepensformel des Hutvans zu einer new eingeheirateten Novadi

Die grundlegende Einheir aller Novadis st die Sippe: die Gemein-
schaft von bis zu 100 verwandten Minnern, Frauen und Kindem. Es
sind die Minner, die sich meist als die Nachfahren eines gemeinsa-
men Stammvaters begreifen, wiithrend die Frauen durch die Hochzeir
beigetreten sind und Miidchen demnach auch dic Sippe verlassen,
wenn sie heiraten. Die Sippenzugehdrigkeit spielt im Leben des No-
vadi eine iiberaus wichtige Rolle. Die Sippe steht dber dem tradi-
tionellen Familienverstindnis. Wenn also ein Novadi von scinem
“Bruder” spricht, muss dis nicht zwangsliubig heibien, dass beide ein
gemeinsames Elternpaar haben.

Jedem Novadi wird in einer langwierigen und schmerzhafien Proze-
dur das Stammeszeichen aul die linke Brust (bei einigen Stammen
auch aul die Stirn oder Wangen) gebrannt. Es besteht aus einem ein-
fachen, verschndrkelten Zeichen und gibt Auskunft tiber die Sippen-
und Stammeszugehorigkeit, Derwische, Kasimiten und andere hesit-
zen ihrerseits ein eigenes Stammeszeichen. In Notzeiten muss der
Novadi seiner Sippe stets unter Einsarz seines Lebens hellen, und
kommrt er selbst in Not, kann er sich auch aul die Unterstiitzung
seiner Sippenbriider verlassen. Wer dagegen einen Sippenbruder vor-
letzr oder auch nur iibervorteil, wird bei den meisten Stimmen setner
Stammeszeichen beraubt - die Schmucknarben, die in ihrer ausge-
prigtesten Form bei den Beni Habled vorkommen, werden ausge-
brannt —und fir immer verbannt.

Gefithrr wird die Sippe von einem Hairan, dessen Wort Gesetz iiber
Leben und Tod ist. Denn in der tidlichen Khom ist wenig Zeit zum
Debattieren, und die kleinste Streitigheit kann die ganze Sippe das
Leben kosten. Die Mehrzahl der Stimme kenne allerdings die Még-
lichkeit, dass die Gesamthen der fibrigen Minner der Sippe einen 1y-
rannischen Hairan seines Amtes enthebt. Ein neuer Flairan wird stets
am letzien Thag des novadischen Jahres von den verheirateten Min-
nern der Sippe gewiihlt Eine besondere Rolle spielt der Hairan fiir die
Tochter der Sippe: Er st es, der iiber die korrekte Behandlung jener
Frauen wacht, die in andere Sippen eingéheirater hahen,

Eiwa 15 bis 25 Sippen bilden jeweils emen Stamm. Der Scheich hat
die Oberherrschatt tiber Stamm und Oase und muss alle Streitigkei-
ten zwischen den Sippen regeln, soll keine mérdensche Blutrache
ausbrechen. O wird der Scheich von den Hairanen der Sippen ge-
withly, manchmal auf Lebenszeit, manchmal auch nur fir ¢in Jahr
(stets am Flinfren Rastullahellah).

Gemiill der alten Uberlicferungen gehdren jeweils zwei bis vier Stir-
me wiederum enger zusammen und bilden damic einen der dreizehn
Stammesverbiinde. Ein solcher Verband umfagst mehrere Qasen oder
cin bestimmtes Gebier und steht unter der Herrschalt eines Sultans.
Die Sultanate sind weitgehend cigenstindige Herrschafisgebiere, die
untereinander atuch Krieg fithren kfnnen.

Wenn rither, vor dem Erscheinen Rastullahs, die Gesamrtheit der
Wiistennomaden bedroht war, schlossen sich dic Stammesverbinde
manchmal unter einem gewihlten Anfiihrer zusammen, dem Ka-
lifen, der dani die oberste mulitirsche Gewalr besall und die Un-

ternchmungen der einzelnen Stmme und Sippen zu koordinieren
versuchte. Aus der Geschichte kennt man den ungliicklichen Uhaf-
tar ibn Keshban, der den Widerstand gegen Hela-Horas zu formen
versuchte, und Khariman al-Rik, der das Heer der Priesterkaiserin
Ameclthena am Salzsee schlug. Nach Ende der jeweiligen Knise er-
losch allerdings auch das Amt des Kalifen — bis der novadische Heer-
tiihrer Malkillah den Titel annahm und erblich machie.

lMomapentum

sHetmatlos zichen sie in der groflen. Wilste wmbes, auf der Suche nach
Wagsersiellen und auf der Flucht vor thren Feinden, wm diese zu einem
geetpneten Zeupunhe aus dem Hinterhalt su dbevfullen [... ]

—weit vevbrettete Memung iiber die Lebenspewolnheiten der Novadis

Etwa die Hilfte der Novadis tithrt auch heute noch ein nomadisches
Leben in Wiiste und Steppe. Die Sippen zichen mit ihren Plerden
und threm Vieh aul uralten Routen durch die Khaim, von Wasserloch
wu Wasserloch,

In dieser Zeit der Wanderschalt leben die Novadis ausschlielich in
Zelen, Diese Zelte (tulamidisch Aram) werden von den Novadis
meist aus dem File ihrer Schafe und Ziegen hergestellt, es inden sich
aber auch Stimme, die Lederzelie bevorzugen. Ein echtes novadi-
sches Zelt ist Fast immer grold genug Fir etwa 2wanzig Personen und
wird von emem Mittelpfosten und vier Seitenpfihlen petragen.

Diese Plosten sind reich mit Schnitzereien oder Bemalungen verziert
und neben den Kriegslanzen meist die einzigen grifieren Holzge-
bilde, welche die Wikstenreiter mit sich fithren. Viele Bewohner der
Khém vererben diese Zeliptihle iiber Generationen, denn das Folz
hiilesich in der trockenen Wiistenluft gut, Der Novadi gebraucht den
Begrill ‘Aram’ oft auch, um seine Familie zu bezeichnen — das tula-
midische Wort ‘Harem' hat sicherlich diesclbe Wurzel,

Es st iihlich, mehrere Zeltbahnen zu benutzen, um auch bel cinem
Sandsturm das Eindringen von Sandkérnern zu verhindern, Einige
stidlichere Stimme stellen auch Schutzmartten aus Schill wie cine
Art kleine Aullenmauer rund um thy Zelt aul, um vor dem Wind bes-
ser geschiize zu sein. Die Zeltstoffe werden gerne eingefirhy, damit
man das Zeltlager schon von Weitem erkennen kann — ein Novadi
tirchier keine angreifenden Feinde, Das Zeltinnere wird durch Vor-
hiinge in eine Fraven- und eine Minnerseite geteilt; getrennt wird
gegessen, besprochen und geschlafen. Allein ini Rudsehuck, ¢inem
abgetrennten Raum des Zeltes, diirfen sich Frauen und Minner tref-
fen, um unter anderem auch Khabla niiher zu kommen. Das Aufstel-
len und Abbrechen sowie die Instandhaltung des Zeltes obliegt den
Frauen der Sippe.

Die There Lisst man meist rei um das Lager herumstreunen, Altere
Tiere wissen, dass es thnen in der Nithe des Lagers besser geht, Jung-
ticre sind durch eine lange Leine an einem PHock in ihrer Bewe-
gungslreihieit eingeschrink,

Dhe Zeltlager werden meist auf einer méglichst ebenen Fliche au fge-
schlagen, um vor abrutschenden Sanddiinen geschiitzt zu sein und
bet cmner allfilligen Verteidigung ebentalls die Vorteile des Plorde-
kamptes nutzen zu kinnen. Wenn der Sippenilteste aber den Willen
des Windey richtig zu deuten vermag, rastet man auch cinmal am

70




windgeschiitzten Full einer grolien Sanddiine, damic die Zelre von ei-
nem hefugen Sandsturm micht einfuch davongerissen werden.

Die Zele werden ohne besondere Anordnung aufgestellr, wober der
Hairan als erster den Sumdort seines Zeltes withlen darf, danach der

Sippenilteste, dann erst die restlichen Sippenmitglieder.

Abends versammeln sich die Manner rund um mehrere Tagerfeuer,
um gemeinsam zu speisen und zu beratschlagen, wihirend ihre Frau-
en an emem anderen Lagerfewer essen und den Kindern Gesehichren
erziihlen — oder erst mach den Mannern die Reste verzehren. Danach
werden die Nachtwachen aulgestellt, und man zieht sich zum Schla-
fen in dein Zelt zuriick, denn am ndchsien Morgen wird das Lager
trith abgebrochen, wenin man weiterzichen will.

Oasen

In der Zeit der Regenfille beenden die Novadis ihr Wanderleben und
suchen fitr ein paar Tage ihre heimatliche Oase aul. Die meisten Sip-
pen leben zwar auch i dieser Zeit in ihrem Aram, manche der rei-
cheren Stimme haben aber auch feste Bauten, die sie aus grolien
Lehmaziegeln errichten. Aus dem gleichen Material besteht auch der
Fundug, den fast jede Oase besitzt: ein grolies Gebiude in der Mitte
des Oasendorfes, dus sowohl als Speicher Hir dic Vorrdte wie auch
als Fluchtburg dicnt, in die sich Frauen und Kinder wihrend eines
Stammeskrieges zuriickzichen kiinnen. Withrend der Fundug mden
meisten Oasen i Friedenszeiten unbewohnt ist (und das Plindern
desselben als ehrlose Lar gilt) und in zahlreichen Riumen nur Hirse,
Riucherfletsch und Datteln sowie in cinzelnen Lagerkammern die
Haubselipkeiten der Sippen enthile, gibt es in manchen Odsen auch
Fundugim mit prichtigen Wohneiumen Hir den Scheich des Stami-
mes, der dort als miichtiger Potentat regiert. (Stimme, die sich so be-
handeln lassen, sind allerdings selten unter den Novadis und werden
von den fibrigen Wiistenreitern mit Verachtung bedacht.)

Neben diesen Stammesoasen, fir deren Unterhalt der gesamte Stanmm
sorgt, @bt es auch immer wieder kleinere Wasserstellen, die von ver-
scluedensten Sippen und Stimimen beansprucht und umkimplt wer-
den, hegen sie doch zum Bcispitl an ener wu:lujgm Karawanenroute.

GasTtFREVNIDSCHAFT

sMein Lager ist dus Lager-des Gustes,

metn Zelt tst setn Zelt,

i tichts locke mich fort von der Sorge wm thi«
—Matwd({i Charub al-Ratd, 826 BF

Novadis haben eme ausgesprochen hohe Wervorsiellung von: der
Grastlreundschalt. Es st ein Geserz der Ehre und lange Tradition, ei-
nem Gast Obdach untl Speise 20 gewiihren, sei es ein Novadi oder
cin Ungliubiger - dic Wiiste kennt diese Unterschicde nicht, Mit der
iberlicferten rituellen Formel “Iech bin dein Schiiczling” bertihre der
Gase die Zelowand des Gasegebers. Damit verpHichiet er den Gasige-
ber, ihn auch vor Verfolgung zu schiitzen. So kann o8 also passieren,
dass sich Tiger und Gejagter im Zelt einer Nomadensippe gegeniiber-
sitzen, ohne sich gegenseitig an die Gurgel zu gehen. Denn auch das
gebictet die Gastireundschalt: Respekt vor dem Gasigeber. Eine sol-
che Situation wurde nicht selten durch geschickie Verhandlungen mit
dem Gastgeber entschieden — ader gar zu einer Blutfehde ausgedehnt,
wenn die Sippe des Gasigebers die Verlerzung der Gastireundschafi
dichte.

I Zeiten vori Krieg und Blutrache gelten diese Gesetze jedoch nur
cingeschriinkt. Denn die Geserze der Verteidigung der Ehre und der
Blutrache stehen iber dem der Gastfreundschatt.

Diese Gastireundschaft und Solidaritar unter den Novadis ist nichgs
anderes als eine Konsequenz der lebensfeindlichen Umstiinde, in de-
nen sic leber Dass das Gastrecht grundsifizlich auch aol Fremde
ausgeweitet werden kann, liegt unter anderem daran, dass man im
Verladfe des Feldzuges Al'Anfas gogen das Kalifar gelernt har, dass
nicht alle Ungliubigen verdorben sind. Und es 1t besser, cinen zu-
kitnftigen Freund im Zelt aufzunchmen, als einen Feind abzuleh-
nen,




Essen vnp Trinken

slangsam trinke ich das Wasser —sanft spiegelt es die Héhe des Himmels,
Doch sein Geschmack ist gletch dem der tiefiten Erde,

kraftvoll und weich in etnem.

Stifser als Dattelsaf

berauschender als Weln, evrepender als die Licbe ~ die Gabe des Herrn
nach neun lugen der Diivre und Sonne.«

—aus demt Gedicht Trunk des Lebens des novadischen Dichiers

Abg thii Surkan, neuseitlich

Die urspriingliche novadische Kiiche ist ein Produkt der harten Um-
welthedingungen: Sic ist einfach, nabrhafi und ohne jede Kunst
fertigheir — jedentalls in den Augen der séidtischen Tulamiden und
Mittelreicher. Vor allem die Hirse gilt auBerhally der Khdm als minde-
re Speise. Daber Lisst sich allerdings feststellen, dass die Novadis miy
den wenigen vorhandenen Zutaten Gerichre herstellen, die eines ge-
wissen Reizes nicht entbehren: Es ist erstaunlich, wie schr sich Was-
ser, Hirse und Milch — und manchmal Fletsch — variieren lassen.
Fleisch ist vor allem ein Minnergericht; das sie “stark und wild wie
den Lowen macht, der die Gazelle jagt”.

Frauen aber sollen “sanft sein, weich und zart wie Quark und reife
Feigen, wie Datteln und siiber Hirsebret”, weshalb ihnen vornehm-

lich diese Speisen zugedacht sind. In der Regel wird die Hirse aof

dem Kamelmistfeuer zu cinem dicken Milchbrei gekacht, der sich
auch trocknen und spiter kalt essen oder, zu schuhsohlenfGrmigen
Fladen geformt, mit etwas Schmalz braten lisst, Geschmackliche Vi-
riationen werden durch getrocknete Datteln, Feigen und einige we-
nige Wiirzlriuter erzeugt. Unter den Gewiirzen sei besonders das
Feuerkrmut erwihng dessen Sehiirle, die dem Fremden das Wasser in
die Augen wrelbt, zugleich eine konservierende Wirkung hat, Das be-
kannreste Gewlirz der Gegend sind die Shadifniigelchen (Gewtirz-
nelken).
Dartteln zithlen zur wichtgsten Nahrung der Novadis
sie essen sie frisch oder trocknen sie und verwenden
sic wiihrend der Wanderungen als nahrhafte Speise
tiir sich und auch ihre Plerde und Kamele. Die ver-
schiedenen Dialekte kennen bis zu eIl Namen fiir
verschiedene SiiBe, Reifegrade und Verwendungs-
zwecke der nahrhafien Frucht,
Die Milch der Schafe, Ziegen und Kamele kann in
der Wiiste kaum linger als einen Tag aufbewahrt wer-
den = deshalb kenien die Novadis die Sitte, dic fiber-
schiissige Milch mir Lab zu versetzen oder zu sduern und so
dicktliissigen Quark zu erhalten. Auch wird Joghurt produzier, der in
vielen Speisen Verwendung findet oder einfach mit viel braunem Zu-
cker gegessen wird. Die novadische Vorstellung von einem Festmahl
Liisst sich in wenigen Worten skizzieren: Fet, salzig und sl muss das
sein, was emnern Hairan als edel erscheinen soll.
So tirmen sich denn bei einem der seltenen Festessen ge-
bratene Ziegen, Schafe und Hithner auf gekochter Hirse und Reis,
tibergossen mit siillen, wiirzigen und vor allem scharfen Solien und
zerlassener Butter. Das starke Salzen ist vor allem in Unau verbreiter,
Dazu trinkt man teuren Raschiulswaller oder einheimischen Darel-
wein in grofien Mengen, so dass am nichsten Morgen die Kipfe dick
und die Zungen pelzig sind - ¢in Novadi hat nun cinmal selten Ge-
legenheit zu einem Rausch. Dafiir weil) er das Wasser und wissriges
Gemiise und Obst wie Gurken und Melonen, dic es in den Ouasen
gibt,sehr zu schiitzen,
Wenn Novadis allerdings einmal ciner Karawane begegnen, kaulen
{uder rauben) sie Tee und vor allem Zucker, mit dem ste den starken
Teesud so schir siifien, dass es fiir Andere ein Graus ist. Ein weiteres
verbreitetes Getrdnk ist das Khalofft Man bereitet es zu, indem die
Milch der Ziegen oder Kamelstuten langsam tiber cinem Feuer oder
durch die Witstensonne getrocknet wird. Die sich bildenden Brocken
bewahrt man auf und wirft sie am Morgen in einen Wasserschlauch,

um nach einem Tag des Reitend einen nahrhaften und sitBlichen Seim
zu haber.

Die Novadis essen mit der blobien Hand, der Gastgeber befiirdert dem
Grast gar den besten Brocken eigenhiindiy in den Mund, das so ge-
nannie Ghourcha, Allerdings durf der strenggliubige Novadi nur Ge-
schirr verwenden, das nicht von Ungliiubigen beriihrt wurde. Selbst
feinste Topferwiren diirfen daher nur von rechigliubigen Taplern
stammen und werden versiegelt an thren Bestimmungsort geschalit.
Es wird stets versucht, das Abendmahl aus neun verschicdenen Zuta-
ten zu kochen, wenn miglich gar neun kleine Ginge: nur von den
wenigsten pomposen Festlichkeiten, wie beispielsweise die Salbung
des neuen Kalifen, wird berichier, dass den Gisten gleich 99 ¢inzelne
—kleine, aber erlesene — Speisen gereicht werden.

Ravscamitter

An Rauschkriutern kennen die Novadis nur einen Bruchieil der Fiil-
le, dhie von den Tulamiden verwendet wird. In der Praxis hat aur Clie-
riacha wegen seiner kultischen Verwendung grofiere Bedeutung. Das

getrocknete Fleisch eines Wiis-
tenkakius raucht man, allein ader
vermischt mit Tabak, in einer Whas-
serpleife, um Visionen zu suchen, Die
Kralt des Krautes soll den Raucher bis in
die Nihe Rastullahs fihren und so fiir gotli-
che Offenbarungen sorgen. Von allen bedeu-

tenden Anfithrern der Novadis weild man, dass sie
Cheriacha rauchten — der jetzige Kalil bilder da keine
Ausnalime.
Interessant is1, dass die Stacheln des Cheria-Kakrus
cin relativ gefihrliches Gitt enthalten: Eine Verler-
zung reicht oft, um das Opfer in cinen Rausch
zu schicken, aus derm ey — zumal in der Wiis-
te — keinen Rickweg hndet. Andererseits
benutzt auch die Bruderschalt der Salz-
ginger (siehe S. 38) getrocknote Cheria-
stacheln bei der Anbringung der rtuellen
Schmucknarben aul Stirn und Wangen.
Viele schreibén diesem Brauch die Fahig-
keir der Salzginger zu, sichere Wege {iber
den triigenschen und launischen Cichanebi-
Sulzsee zu finden.
Dier Menchal-Kakeus dagegen wird vor allem ge-
schiitzt, weil sein Sult gegen Gifte fast jeder Ant
wirkt; der tulamidische Aberglaube sagt deswe-
gen Novadis wie Ferkinas nach, gegen Gilte
UL #1 sein.
Alkohol wird im Kalifat hingegen kaum als
Rauschmitre] aufgefasst, gerade Wein wird
perne und oft auch einmal tiber die Malien
genossen. Frith schon kosten die Heranwach-
sendem vom siilien Dartelwein, Palmwein gilt als besondere Delika-
tesse und in der Kalilenstade kennt man den so genannten ‘Unauer
Blauen Punsch’.

VieEHzZzUuCHT

Notwendig fiir das Leben der Novadis und das Uberleben in der
Wiiste sind die Tiere. Ziegen und Schafe liefern Mileh, die — neben
Hirse und Datreln — der Haupthestandtell der Ernghrung ist, Thre
Wolle wird zu festen Stoffen gesponnen, und uls Festschmaus werden
sie zuwetlen auch geschlachier.,

Das kriftige Kamel verrichtet schwere Arbeiren als Lastuier. Die an
Hitze und Wassermangel gewdhnten, mit einem kurzen, hellgelben
Fell versehenen Ridenhocker sind imstande, durchschnitelich 6 Mei-
len tiglich in der Khiém zuriickzulegen und tagelang ohne Wisser

.




auszukommen. Wihrend in der Wisste vorwiegend Oui'Chefur-Ka-
mele anzutreffen sind, bevorzugen die Beni Arrat und Beni Brachtar
Diromedare, wie die einhickngen Kamele genanne werden,

Mit der spezicllen Zitichrung der Oar'Ahjan-Rennkamele, auch Meha-
#t genannt, werden Wenkiimpte unter den Stimmen ausgetragen: An-
lisslich der Entsichung des Kalifates veranstalier der Kalif traditionel]
am 25, Firun jedes Jahr cin Kamelrennen durch die Wiiste, an dem
neverdings auch Ungliubige — mit entsprechendem Leumund = teil-
nehmen kinnen.

Zum Einsatz im Kneg eignen sich Kamele nur bedingt. Werin der
Sehlacht kein Plerd besitzt, reitet dennoch auf dem Kamel in die
Schlacht und muss gegen Fulleruppen 2wangslivhg die lange Dicha-
dra-Lanze verwenden, Normalerweise
aber dient das Kamel als Reicier,
will man lange Strecken durch die
Wiiste zuriicklegen — so wurde
e auch vom beriithmt-bertichtig-
te Kaptelkorps des Minelreiches
eingesetzt, das die rebellierenden
Witstenstimme bekiimpfen muss-
te.

Esel und Maultiere sind keine Tie-
re der Wiiste, sondern werden vor
allem in den umlicgeniden Gebir-
gen und o Stidien
als Arbeitstiere (als
Zugtiere vor dem
Karren, als Kralt-
quelie von Pum-
pen und Miihlen)
verwendet. Auf den feuch-
ten Retsfeldern im Szinrotal
und im  sidlichen  Balash
kommen Rinder als Zugriere
zim Lingatz.

Mehr als nur ein Tier, sondern
ein trever Begleiter ist dem No-
vadi das Plerd. Im Miirchen hoch
gerithmt vereinen dic Shadif,
Goldfelser und Tulamiden-Ros-
ser Schnelligheit, Temperament und Geschick mir edlem Wuachs,
Nach einer langjihrigen Ausbildung kiinnen diese gelehngen Tiere

Tielanide

zurecht als Freunde thres Reiters gelten, mit dem sie ein unsichtbares
Band verkniipfi. Solcherart ausgebildete Schlachurisser wind man nie
kiuflich erwerben kiinnen, sondern nur als Geschenk erhalten oder
rauben.

Der Kalif zu Unau besitzt ein eigenes Gestiiy, dee Harem Khablas: die
grilite Zucht an edlen Shadifs und Tulamiden.

a die meisten Navadis als Nomaden von der Viehzuchre leben, ist
dem Novadi das Wichtigste, diesen Besitz zu schiitzen. So kennt er
titr Viehdiebe auch nur vine Strafe: den Tod.

Weitere Informationen zur den Rassen und zar Aushildung von Reit-
oder Nutzticren tinden sich in der ZBA ab Seite 22.

Reitkunst

wDer Novad: liebt sein Plerd upd schiitzt e als seinen wertvollsten Besitn,
und so.achtet er den fremden Krieger, dessen Streitross den Stols, dens ei-
nes Wiistensohnes verglewchbar, ahnen lisst. Denn dies ise der Wille Kus-
tellahso

—ans Der Krieg gegen die Heiden,

Assanr ben Avam bent Novad uy Punin, 1013 BF

Wer einen Novadh bewundert, der vorbeigaloppiert, sich halshreche-
risch vom Pferd stiirat, aufspringt oder Sibel schwingend vom Sattel
hiingt, denkt kaum daran, wie viel Disziplin das Pferd hierfiir aui
bringen muss. Die meisten Tiere lassen sich durch Phife herbeirufen
oder in andere Richrungen dirigieren, Sie kinnen stundenlang

reglos ausharren, zuweilen sogar an der Seite thres Herrn 1

Sand vergraben werden, wenn ¢s Sandsturm, Hitze oder

die Nihe von Feinden verlangen. Es gibt zahllose Mir-

chen von verletzten oder gefangenen Novadi-Helden,
die ihi Ross ins vi-
terliche Lager
schickten,
um  Hilfe
20 holen.
Besonders
tie echen
Shadif aus
der  Gegend
yon Unpu gel-
ten als wertvolls-
ter Besitz des Novadi.
Sie lassen sich bekanntlich
nicht von jedem abnichren,
doch wer ihr Vertrauen or-
nngt, zu dem Stehen sie in
unverbriichlicher Treue,

Die Novadis kiinnen sich vor
allem bet den Stammes-
treffen tagelang mir Rei-

terspiclen beschittigen. Jede Sippe kennt ihre cigenen Spiele. Einey

der bekannresten wird Sinduga (in etwa *Schlangenstechen') genannu:

Dabei werden mehrere konzenttische Kreise in den Sand gezogen,

hiufigin die Mirte eme Schlange gezeichnet. Dhe Teilnehmer miissen

in vollem Galopp daran vorbeisprengen und dabei einen Dolch mig-
lichst in die Mitte der Kreise schleudern.

Erwihnt sei noch die Sitte mancher Stiimme, Zaumzeug und Bruge-

gurt ihrer Plerde mit Schmuck zu behingen. Meist sind dies geo-

metnsche Figuren aus gestanztem Goldblech, Kreise, Halbkreise,

Dirciecke, Rauten und dergleichen, denen eine schwer verstindliche

Zuhlensymbolik zugrunde liegt, basicrend auf denjenigen der 99 Ge-

serze, in welchen Plerde erwithnt werden. Bei besonders schweren

Gelechten étreicht man seinem Streitross auch gerne Blut iber die

Brust, um Ungliick vom Reittier, auf das man angewiesen ist, abzu-

wenden.

KuLtur

GEmMuUt

Authrausend und hiwzig, leidenschafilich und stolz — Adjekrive, die
das generelle Gemiit cines Novadis gut umreillen. Seine Elire und
die Ehre Rastullahs, seines Plerdes, seiner Familie, Sippe und scines
Stammes stchen tiber allem anderen:

Selbstverstéindlich gibt es auch unter den Novadis den Skrupellosen,
Intriganten oder Zogerlichen. Allerdings werden diese Charakeerziige

allgemein verachtet. Diese Novadis sind besonders gefilrlich, da sie
w innerer Zerbissenheir zwischen ihrer Philosophic und den Geboten
Rastullahis leben,

Novadiy sind unberechenbare Gespriichs- oder Geschiftspariner, de-
ren Summung binnen weniger Augenblicke schwanken mag: Ein
unbedachtes Wort reicht oftmals schon aus, dass der Novadi Verwiin-
schungen ausstoliend seinen Khunchomer zicht und din Gegeniiber
zum Kampf auflordert.
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Das PatriarcHAT

Das Patriarchat durchzieht die gesamre novadische Kuliur und Le-
bensweise, und wer auf Novadis trilft, sollte sich dessen hewusst sein,
Der Mann herrscht nihezu unumschrinkt iiber seine Frauen, Kinder,
die Diener und Sklaven; er kitmmert sich um Gelderwerb, Handel,
Religion, Polik und Krieg. Der Frau (nur miichtige und reiche No-
vadis haben mehrere) obliegr die Erzichung der Kinder und die Fiih-
rung des Haushaltes inklusive der Verwaltung des Geldes. Wird ihre
Ehre angegnffen, verteidigt sie der Mann, Vater oder Bruder oder der
etgene Sohn, In reichen Flaushalten mitssen die Frauen Giberhaupt
keme Verantwortung wagen, sondern kiinnen der Mulie (ranen. Ein
Diener fihm hier dic Haushaltssklaven, und die Erzichung wird von
Ammen tibernommen. Dies gilt als besonderes Zeichen des Wohl-
standes, aul den jeder Novadi stolz ist. Allerdings besteht auch unter
den ‘beschiftigungslosen” Frauen im Harem cine Rangordning, und
es wird hinterdden Vorhiingen Politik undjoder Intrige betrichen, von
der die Minner meist nichis wissen oder auch nur ahnen.

Frauen werden als hohes Gut, als zukiinftige Miitter der Séhne und
Téchter der Sippe von den Novadis hoch verehrt und beschiirze. und
¢s mlals hischst unehrenhaly, einer Frau Gewalt anzutun.

Besonders hoch angesehen und min fir Fraven ungewdhnlich hoben
Fretheiten versehen sind die Shartadin, Tinzerinnen, die schon als
Kinder eine lange, harte Ausbildung absolvicren missen und deren
kunstvolle, sinnenbetdrende Tinze der Hohepunkt jeder novadischen
Feier sind, Viele von ihnen verfiigen fiber Zauberkrifre. Uber die Pro-
fession der Sharigad erlahren Sie Niberes in AZ 140,

Es bleibe anzumerken, dass Frauen ihre Rolle selbst nur selten als an-
gerecht oder falsch empfinden. Die novadischen Fraven sind in iliren
traditionellen Stand hineingewachsen und kennen die Gleichberech-
tigung der Geschlechter nicht, die von den meisten als Anmafhung be-
trachret werden wiirde,

Die wenigsten Frauen stellen die Werte threr Kaltur in Frage, und
kaum eme finder es erstrebenswert, die verantwortungsvollen und
schwierigen Aufgaben der Minner zu iibernchmen oder gar in den
Krieg zu reiten. Solche Idecn werden vielmehr als schockierend und
gegen die ginliche Ordnung emplunden, und fremde Frauen, die
unverschleiert unter Rastnllahs Himmelszelt wandern und mir den
Minnern sprechen, als unanstindig.

Gegeniiber Frauven, die selbststind ig einer hdherwertigen Arbeit nach-
gehen, Geschife betreiben oder um 6ffentlichen Leben teilnelimen,
herrschr allgemein cine hohe Skepsis, cbenso gegeniiber unverheira-
teten, aber erwachsenen Friuen. Sie werden von der ménnerdomi-

nierten Gesellsehaft nur schwer akzeptiert, was auch ausnahmslos aul’

Fremde zunfit, die emner anderen Kultur entstamimen. Inshesondere
Kriegerinnen werden skeptisch bedugt und selien ernst genommen,
bis sie sich durch eine aulierordentliche Tar als wiirdig erwiesen ha-
ben, Dann werden sie zum Mann erklin, diidfen einen minnlichen
Namen annchmen und sogar cinen Harem halten. Im novadischen
Verstindrus gelten die Achmad supnf als Miinner (siche auch S. 88).

Heirat

wBet Rastulluhs Lockenprache! Oh du Fochier aller Unvernungt, willsé du
deinen armen Vater ruimieren’ Schande iiber Familie unid Sippe bringen?
Dver Kamele zahlte ich, Sobn der Torheit; ums div den Trunk, s besor-
genl Mége dein zukiinfiiger Gemahl gefallen an deiner Stirrigheit finden
A

—gehdre i efnem Haws 2u Una

Der Heiratsmarke spiely fiir den Novadi eine grolie Rolle. Werin sich
fiir eine junge Fraw bis zu ihrem achizehnten Lebensjahr keine In-
teressenten gefunden haben, wird sie von theem Vater laut schreiend
angepriesen, wobel er ihre echten oder angeblichen Vorziige wie Ge-
horsam, Arbeitswilligkeit und Schinheit hervorhebr. Fiir die meisten
Midchen sicht es allerdings so aus, dass sich die Brauteltérn irgend-

winn einmal zusammenbinden and die Ehe und die damit verbun-

denen Zahlungen von Sippe zu Sippe aushandeln, Die Beteiligung
des Brautpaares an dieser Abmachung ist von Stamm zu Stamm un-
terschiedlich: Beit manchen Stimmen muss die Braut zustummen, bei
anderen nur der Briutigam, vielerorts abet st ¢s nur cine Abmachung
der Eltern, aft gar vor der Gebun der betreffenden Brautlewte be-
schlossene Sache.

Kein Wunder also, dass die Verabreichung von Licbeselixieren aller
Art zum festen Programm einer novadischen Hochzei gehir - und
kann sich gar ein Stamm gliicklich schivzen, einen cchien alchimis-
tischen Lichestrunk zu besitzen, zithlen seine jungen Leute zu den
meistgesuchten Herratskandidaten, Andere wichtige Elemente einer
Hochzeitsterer sind — neben rechhaltigen Gelagen — der Austausch
der Geschenke, das Uberreichen des Brautpreises durch den Briuti-
gam, das der Mirgift durch den Hairan der Brautund das Zusammen-
binden der Hinde des Brautpaares mit ¢inem reich bestickeen Tach
aus goldgelber Phraischat-Wolle. Dicses Akkharid genannte Tuch wird
spiter tim Zelt des Paares autbewahrt und beim Tod efnes der Ehegat-
ten oder ber einer Trennung zerschnirten oder zerrissen, so dass der
Ausdruck “unser Akkharid ist zerrissen” zum festen Bestandiei] der
novadischen Sprache wurde.

Die Méglichkeiten, eine Ehe aufzulisen, sind dibrigens recht be-
scheinkt: Ein Mann kann scine Frau nur verstolien, wenn sie un-
fruchtbar ist ader thn zugunsten ihrer Sippe bestichlt. Dic Frau darl
den Mann verlassen, falls er sie nicht versorgen kann, ihr ¢ine andere
Gemahlin deutlich vorzicht, Strettigheiten unter seinen Gattinnen
nichrschlichten kann oder wenn ihre Sippe mit der seinen eine Fehde
beginnt, Allerdings gilt die Frau dann als verwitwet und wird nicht
immet von ihrer eigenen Sippe aufgenommen — cin Schicksal, bei
dem sich jede Frau diesen Sehritt gut iiberlegt.

Was die Zahl der Ehefrauen angehe, reicht die erlaubre Anzahl bis
zu sichen Fraven: neun Frauen darf nur Rastullah haben, acht der
Kalif (es diirfren auch andere acht Frauen haben, allerdings wiire dies
eine Provokation gegeniiber dem Herrscher). 10 der Praxis haben al-
lerdings nor dic Wemgsten mehir als zwei Frauen, denn sie miissen
alle versorgt werden. Des Weiteren ist es Giblich, dass Minner ihren
Frauen kleine Wiinsche erfiillen (“Ach; Rezzan, mein Léwe, cinem so
gewaltgen Krieger wie dir fiillt ¢s doch sicher nicht schwer, .7}, eine
Frage der Ehre und des Anschens ist es jedoch, wie grof) *klein' ist.
Selbst diese Verteilung: der Frauen ftiliet aber noch dazu, dass viele
Miinner ledig bleiben miissen. Kein Wunder, dass sie sich kopliiber in
Stammesfehden und Rasmllahs Kriege stiirzen, denn cin Leben ohne
Familic gt als Ungliick und Zeichen fiir Rastullabis fehlende Gunst.
Allgemein ist den Menschen der geschlechtliche Umgang am achten
Tag des Gottesnamens untersagt.

GeBURT vnp KinbHEIT

Wenn eine Novadi cin Kind erwartet. kommen alle Frauen der Sippe
zusammen und warten vor dem Zelt, bis das Geschlecht des Neuge-
borenen bekannt 1st. I8t es ein Midchen, leiern sie im kleinen Kreis
mit der Mutter, 1stes aberein Junge, wird rasch der Vater herbeigehalr,
der (nach seinen Miglichkeiten) ein ranschendes Fest fiir die ganze
Sippe gibt. Bei dieser Feier darf dann auch die Muter mir den Miin-
nern zusammen speisen, denn sie muss ja daliir belohnt werden, dass
sic elnen Sohn geboren hat — 5o jedenfalls sehen ey die Novadis,
l:[t:rig(cns‘ so patriarchalisch die Novadis sonste sind: Wenn es um
die Stammesangeharigheir cines Mischlings geht, entscheidet dur dic
Mutterschalt. Der Sohn eines Novadi-Mannes mit einer Fremden
bleibt ein Fremder, selbst wenn er im Zelt eines Scheichs zur Welt
kommit. Eine Blussbriiderschaft mit seinem leiblichen Vater und des-
sen Sohnen, sobald er mannbar geworden ist, ist die einzige Mog-
lichkeit, sein Sippenrecht zu erhalten, Das Kind einer Novadi-Frau
dagegen gehor, falls ihr Gatre die Vaterschaft leugnet oder Flls sic le-
dig ader mit cinem Ungldubigen verheiratet ist, zu threm Stamm.

Normalerweise lebe das Kind in seinen ersten neun Lebensjahiren bei
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seiner Mutter und erntall die Dinge, dic fiir das Leben in der Wiiste

wichtig sind. Tn den folgenden finf Jaheen werden die NMiadchen anf

die Ehe vorbereitet, withrend die Jungen unter die Obhut des Varers
oder eines Onkels kommen und in den Kricgerkiinsten unter-
wiesen werden, Ein besonderes Ereignis im Leben
cines Midehens ist der Tag des Schmucks nach k—
Ablauf des fiintten Lebensjahres: In ¢
nem feierlichen Ritval werden  der
Kleinen im Beisein des Varers und ) -
des Sippeniiltesten von der Mutter
oderemnerfilteren Schwester die Ohren
und der linke Nasenfliigel durchsto-

chenund dererste Schmuck angelegt,
Erweist sie sich bet der sclimere-
haften Prozedur als besonders stolz
und tapfer; so wird sie, wenn sic
neun geworden ist, wie ¢in Knabe
in die kricgenschen Kinste cinge-
fithrt, wm vielleicht spiter cinmal
als Achmad sunm die Ehre der TFa-
milie verteidigen zu kdnnen.
Midchen gelten nach ihrem vies
zehnren Gebunstg aly chefi-
hig, die Jungen des Stammes
missen sich noch einer lingeren
Zeremonie unterzichen: Bel der
allihelich z2ur Zeit der Stam-
mesversammlung  abgehaltenen
Apraduh kommit es zu Reiewetthe-
werben und Angierten Uberfillen
aul andere Sippen, bei denen die
Jungen thr Talent und ihre Tapler-
ket unter Beweis stellen miissen.
Wer sich dabei als Mann bewihin
hat, bekommit zum ersten Mal in
seinem Leben eine Poruon des Visionen
erzeugenden Rauschkrautes Chernacha. In dem nun folgenden Traum
erfahren die Jungminner ihre wahre Berufung und — nach dem Glau-
ben mancher Stimme — thren wahren Namen, unter dem Rastullah
sie kennt. Nachdem das ntuelle Stammeszeichen elngeritzt wurde,
pelten die Jungen als Miinner. Mit diesem Ereignis sind sie erbfiihig
und haben das Rechr aul die Hillte der viterlichen Herde, weshalb
Erstgeborene in der Regel auch die reichsten der Séhne sind.
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Bestattunc

Eine Jenseitsvorstellung ist den Novadis fremd, und es gilv allgemein
aly Anmabung, diber das nachzudenken, was nach dem Tode sein
wird, Da die Vigel als Rasmllahs Boten gelten,

iiberantwortet man thnen die Verstorbenen.
Der Totewird aul natiichchen Felstiirmen,
wie man sie hiutig in der Khim Ander,
oder auch aul von Hand gufgeschichreten

: L Steinhaufen niedergelegt. Auf diesen
; “; iz Titrmien des Schwetpens sollen sich
die Tiere des Himmels — Geier, Ra-
ben und andere Véagel — giitlich wn
(siche Abbildung aul’ 5. 76); das Aulgehen
des Leichnams in dicsen Tieren wird
als Weg zu Rastullah verstanden,
Girabbetgabien sind ausgesprochen
selten und beschranken sich merst
auf Kleinigkeiten. Waflen und Pler-
de werden  traditionsgemill  den
Sohnen fibergeben, Ublicherweise
wird der Erbe durch ein Wettren-
nen oder emen Zwelkampl aus-
gewithlr. Frauen werden gar niche
selten in der Sippe weiterverhei-
ritet.

I[TAMENSGEBVUING

Bei der Namensgebung nehmen
die Novadis entweder Bezug aul
Eigenschaften, die sic dem Kind
wiitischen, oder sie verwenden den
Namen eines bekannten Vorfahren
(oft den des Urgrollvaters). so dass
‘ sich die Namen in ciner Sippe alle paar
Generationen wicderholen, Gleichzeitig mit der Numensgebung wird
ein Neugeborener in die Sippenrolle eingerragen: eine Kamelhaut, ei-
ne Zeltbahn oder cin Zeltplosten, in dem der Name in einfache Bil-
der iibersetzt wird. Lesen kinnen die meisten Novadis selbstredend
nichr.
An den Eigennamen hiingt man den Namen des Vaters an (‘hen” =
= Tochter

Sahn des ..., bezichungsweise “saba’ oder ~suni’/-sunya’

Ahmh.mmm, ﬁuhnlabctm \Ihin

‘Delilabi, Dereys, Dillibeth Danvila, Dinia. Bezibeth, Emiraris,
Esmalda, Fadime, Fahimja, Faynishe, Ferushan, Hashma, Heyc
shan, Hidaybehi, Tsha, lzmaban, Tm;mlbar, Jus

Karhima, Kerime, Kemill, Laila, Milhibeth, Mihi

* shan, Nahema, Nassiban, Nazmeya, Nedime, Neraida, Nesliha,
Nurhan, Oyan, Oymira, Onchabeth, Pnh:icya, Perishan, Perizel,
- Ranchel, Renahban, Riftaly, Scfira, Selime, Semirhija, Shahane,

Shania, Shcnn‘y, Shierizerh; Sheydan, Shild, Shuhelia, Shulam, Su-
libeth, Tulameth, 'Thlm}'r}n, Xﬁs}uma. ﬁnmc, Yezemin, chuhm,
Zuolhamin:

Ekrennamen fiir Frauen: ai—‘%mh (die Wldmu) al-Azizel {Gap i
renrosel, ﬂ-]am il fdie: bcho:m}. ash-Shabra fdie Glinzende), nsh=
Shaya (Juwel), as-Sarjaban (Aranicrkatzc}, az-Zahra (die Blume),
bint-al-Laila (Tochwer der Naght), hint-¢l- Bucharé'('ﬁ:—cluér des
Duﬁm;, cz»&uaq: {Nachngall} saba-es=Sulel {' Tochrer: dt.‘: Licl'l-
m.wb} :
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des ) eventuell auch den Namen eines berithmuen Lehirers, dessen

Schitler man gewesen ist ('sal” = Schiiler/-in des ...} nder gar die
Heimatoase (‘ay’ = ausfvon ... 0 Mit der Silbe ‘al’ oder ‘el werden
schliclilich die Ehrentitel gebilder, Novadi-Frauen, die einen zwalls
ghttergliubigen Vater haben, setzen das ‘hint' vor den Namen ihrer
Mutter. Und zu guter Lerzt wird noch der Sippenname, seltener der
Stammesname, angehiingt, wieder miv dem “ben' bezichungsweise
‘saba’ geformt. So ist zum Beispiel ‘Dhunya saba Cherek sal Faizal al-
Dijiin ay Kefi suba Thira" die Tochter Chereks. war Schiilerin Faizals.
errang den Ehrennamen “die Geschickte!, starmme aus der Oase Kefe
und gehirt der Sippe der Thira an,

Nicht zuletzt wegen der Blutrache aber nennt ein Novadi nur selren
seinen vollen Namen (also samt Sippennamen), sondern stellt sich
nur mit seinem Vornamen vor, uin einem eventuellen Blutricher die
Suche nach ihm nicht zu erleichrern.

BLUTSBRUDERSCHAFT

Von zumindest gleicher Wichtigkeit wie seine Hochzeit ist dem No-
vadi, wenn ermit einem Freund Blutsbriiderschalt sehliebr. Fiir viele
ledige junge Minner bleibe letzicre Zeremonie ohnehin die einzige.
Bel der Zulgah mischen die beiden Novadis {hr Blur und schwiren
sich lebenslange Treue. Danach gelten sie als Britder, mit allen Fol-
gen: So wird der Wiistenreiter auch Mitglied der Sippe seines Bluts-
bruders und umerlicgt all deren Verpflichtungen. Zahllose Mirchen
erzihilen von Heldentaten, die ein Novadi fiir seinen Blutsbruder ver-
richteéte, oder schildern die Tragadien, wenn beider Sippen in cine
Fehde gericten. Sehr hfulig versprechen die Blutsheiider einander
anch, ihre oft noch zu zeugenden Kinder miteinander zu vermihlen,
falls sie verschiedenen Geschlechts sein sollten.

Auch wenn im Normalfall die Blutsbriiderschaft nur 2wischen zwet
Novadis geschlossen wird, so gibt es doch auch bekannre Fiille, bet der
cinet der Blutsbriider ein Fremder war — cine auferordentliche Ehre.

Musik

Der Novadi ist ernst und streng. Sein Glaube und das harte Leben
als Wiistennomade lassen wenig Raum fiir Scherz, Leichtigkeit unid
Frohsinn. Lést er sich aber aus dem Alltag, sei es beim Feiern, im
Rausch oder bei Gebet und Meditation, so kann sich sein Empfinden
von tiefer Hingabe oder verzehrender Leidenschaft bis zu Raserei und
Ekstase steigern. Und diese seelische Veranlagung fAndet ihien Nie-
derschlag anch im kiinstlerischen Schatfen des Wiistenvolkes, Balli-
den und Heldenepen sind allen Vislkern im Land der Ersten Sonne
fremd, Bei den Licdern der Novadis nehmen geistliche Gesinge oi-
nen breiten Raum ein, aber auch weltlichen Liedern lauscht man gern
und mit Hingabe (Wicge- und Kinderlicder wollen wir hier vernach-
lissigen). Weltliche Licder handeln zumeist von allgemeinen The-
men: dem Laul des Lebens, des Jahres oder Tages, der Beschretbung
eines Plerdes, einer Watle oder Ristung, einer Landschaft oder Blu-
me, und vor allem von der Liche,

Gerade ber dem leizten Thema entfalier sich dic Lust der Noyadis an
wortreichen Beschreibungen und an blumiger Sprache voller Bilder
und Vergleiche in besonderem MaBic: Da wird der Nabel der Gelich-
ten als Relch valler Sithe beschrichen und thre Britste als leachiende
Kuppeln, ihre Augen gleichen Brunnen, die nach Regen diirsten in
der Zeir der Diirre, ihre Lippen werden mit Blut betauten Sibeln ver-
glichen und ihre Zihne mit Perlen aul der Schinur oder Zicklein auf
der Weide.

Die novadischen Lichesgesinge versetzen die Zuhérer oft in cinen
Gemitszustand, bei dem Leidenschaft und Sehnsucht, Trauer und
Gier aufs Seltsamste vermischt sind. Dies rithrt aber gewiss nicht nur
von den Worten her, sondern hiingt ganz entschieden mit der Art des
Vortrags zusammen. Bei den Novadis steht dem Singer hiufig nur
ein Dabla-Trommler zur Scite, der den Vorurag ehythmisch u netlegt
und akzentuier.

Der Gesang mag dem Fremden niselnd und monoton erscheinen,
kunstlos woméglich, da er nicht viele Tane umspanit, die hohen und
die ticlen meidet und die wenigen in der Mittie aufs Sonderbarste zum
Schluchzen und Vibrieren bringt. Aber je linger der Lauschende zu-
hért, desto weniger wird er sich dem Baon des Gesanges enizichen
kimnen. Und falls er schon cinmal cine Kabastléte gehor har, so wird
er viellewht finden, dass die Sdmme des Singers dem Klang dieser
Flote gleicht und eine hypnotische Kralt hat, die ihn Stmmung und
Geliihle des Liedes begreifen lisst, auch wenn er die Worte nicht ver-
steht.

Sonimmt es denn nicht Wander, dass gute und hochpeschitzre Sin-
ger bei den Novadis nicht seh hiufig sind, denn diese Artdes Singens
kann niche jeder lermen, und auch wer die Gabe dazil hat, muss lange
Jahre iben; um seine Stmme zu vervollkommnen,

War bisher immer von novadischen Sangern die Rede, so heilit diey
nicht, dass es in der Khom keine Siingerinnen gibt. Aber dic Wiisten-
kricger scheinen der minnlichen Stimme den Vorzug zu geben. Auch
sitid Frauen starken Beschrinkungen unterworfen, was die Wahl der
Themen ihrer Lieder betriflt, so dass die Zahl der berithmten Singe-
rnnen geringer als die Tage zweier Gottesnamen st

Aulber den iiblichen tulamidischen Instrumenten kennen die Nova-
dis noch die Nasenflite. die es dem Spieler erlaubt, mit der Kehle
cinen zusitzlichen Ton zu erzeugen - cin hiochse selisamer Effekt,
Dient ber den Tulimiden die Tnstrumentalmusik als Begleitung von
Giesang, zur Verstirkung des Rauschkrautgenusses oder als Tanzmu-
sik, so kennen die Novadis sie fast nur in der letzteren Form,

Das novapiscHE MARCHEN

vRustulluh st cong und wese, er misge uns exleuchten.«
—allgemeine Redewwendung

Diese Worte des Heils und des gritfienden Verabschicdens sind es, mit
denen der Miirchenerzihler, der Haimamud, jede seiner Geschichren
beendet, sie damit aus seinem Inneren entlisst und in den grisferen
Zusammenhang von Rastullahs Schopiung stellt. Denn nichrs ist der
Navadi ohne Rastullah, nichs geldre ihm. Rastullah ist alles uned ikm
fishlt sich der Novadi in letzier Konsequenz zutiefst verbunden. Dies
gilt auch fiir Schiitze von Geist und Gedanke, und so ist jedes Mar-
chen ein Geschenk Rastullahs an sein Volk.

Die Mirchen der Novadis sind jung und lebendig, weil sie niemals
nicdergeschncben werden. Sie gehisren den Nomaden, sind Eigen-
tum weniger Sippen, die sich zu Zirkeln der Haimamudim zusam-
mengeschlossen habien, Scharf ist dieser Besitz abgegrenat, und nach
ungeschrichenem Gesetz darl keiner ein Mérchen erziihlen, das ciner
anderen Sippe gehor, Geschichie dies doch, so gili es als Dicbstahl,
Solche Dicebe aber werden geiichiet, bekommien weder Wasser noch
Brot und kénnen nur noch avswandern, dorthin, wo man derle; Sit-
ten nicht kennt. S0 kommt es, dass man in cinigen gréfleren Stidien
Aventuricns weise Novadis antreffen kann, die mit ihren Worten die
Wiirme der Khom in die 2ugige Gaststube zu zaubern vermégen,
Mirchen, so die Meinung der nevadischen Haimamudim, sollten
nicht geschrieben sein, sic miissen gesprochen werden, immer neu
aus dem Augenblick geboren und aus jenen heraus gestalter, die zu-
horen. Erziihler begleiten fast immer die nomadisierenden Hirten
oder Handelsziige, dic dem wandernden Volk die langen Tage der Be-
schwernis vertréiben und nachis mit ithnen am Feuer sitzen, um die
Wiichter des kostbaren Herden- oder Handelsgutes durch ihre Mir-
chen und Geschichten am Einschlafen zu hindern,

Auch ist der Haimamud der cinzige Mensch, der ungesteaft den
Mund zur Kritik aufrun darf, Er kann im Gewand cines Mirchens
vieles sagen, und es geschicht nichr selten, duss das Gesagte die ge-
heime Volksmeinung widerspiegelt. Der Haimamud zei gt die Sultane
ader Wesire, die verachteten Reichen und Michtigen mit allen ihren
Schwiichen, und niemand darf es ihm verbieten, denn so wiirde er ja
zugeben, dass er sich selbst in der Erzihlung wiedererkennt. Und das
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kiime in gewisser Weise cinem Schuldbekenntnis gleich. So kommt
es auch, dass die Mirchenerziihler unter den Machthahern gefiireh-

tet sind, die sie im schlimmsten Fall (dann ndmlich, wenn sie das
Volk besorgmiserregend aufzuwicgeln drohen) ergreifen und wegspier-
ren lassen, Wihrend Fraven i den Sippen den Kindern oft Mirchen
erziihlen, ist es doch das Privileg der Minner, Haimamud zu wer-
den,

Aullillig ist, dass die Marchen sich wegen der Naturverbun-
denheit der Novadis ihrer Art nach dentlich untersehelden, Je
nach den klimatischen Gegebenheiten, aus denen der Haima-
mud stammi, sind es strenge, harte Geschichten aus Chababis-
tin und Arratistan, grausame aus den Grenzgebicten zu den
Fchsensiimpfen, mehr erzihlend und breiter aus der Wikste
ungl lieblich, fast verdiumt aus dem Amihallassih, wo Ohst
und Rosen wichsen.

Anmerkung: Entsprechend dieser Charakierisicrung lasse sich
auch die sonstige Volkskunst zuordnen. Teppiche und Stckereien
etwd haben durkle Farben und strenge Ornamentik im Siiden und
Siwdosten des Kalifats, Gartenanligen und groBrdumige Plitze sind
aus den grolien Stidten Mherwed und Unau bekannt, harmonische
Sandtbne und weite Landschaftsdarstellungen aus der Khom und
Blumen, helle Farben sowie zarte Anordnungen finder man im Nor

den.
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Tanz

Der Tanz spielt im Leben der Novadis cine wichtige Rolle, Schautin-
ze zur Ergirzung des Publikums genanso wie die wilden Volks- und
Trancetinze der Ménner und Fraven. Bei den Tinzen sind die Ge-
schlechter stets getrennt, Paartiinze oder gemischte Gruppen sind den
Novadis fremd, Abwechselnde Gruppentiinze, bet dencn die unver-
heirateten Midchen die jungen Minner mit thren Reizen necken und
jene, i Gegenzug, mit ihrer Kraft und Geschicklichkeit prunken,
kann man dagegen aufl fast jedem novadischen Fest beabachten.

Von den Trancetinzen seien der Shefieli als Minneranz und der
Mouzmazar als Frauentanz erwithnt Diese rituellen Tiinze werden
meist nur von Dabla und Nasenflote begleitet und kiinnen sich iiber
Stunden hinzichen, wobei sich das Tempo immer mehr steigert, die
semplenden Schrite immer schneller werden, bis die Tinzer einen
Zustand der Entriicktheir erreiche haben. Die Fraven erangen die
Trance, indem sie sich am Ende des Mouzmazar *bis zu einer Stunde
lang’ schneller und immer schneller um sich selber drehen und dabei
den Kopfim Kreis pendeln lassen. Dicsen Tinzen werden reinigen-
de und emenemde Krifte zugeschrichen, sie sollen Krankheiten der
Seele vertreiben und den Tanzer seiner Gottheir niher bringen,

Rei Gesangsdarbietungen werden Minner bevorzugr, beim ‘Lanz eher

Frauen. Es existicren nur wenige bekannte Minnertdnze, darunter
der Bel-Dechi, was *Schwirrende Dolehe” bedeuter, bei dem die Tan-
zer withrend der komplizierten Schrite, Spriinge und Drehungen
Wurfdolche zwischen die Fiifle threr Gefiihrten in den Boden schnel-
len lassen, und der Khunchiulla, zuweilen auch Tans der Assinati qe-
nannt, vin ebenso wild-akrobatischer, kricgerischer Tanz. Letzterer
wird mir dem Khunchomer oder Sibel getanzt, einzeln, zu zweit

oder in der Gruppe, und imitiert auf 1dnzerische Wei-

sc cinen Kampft — cin gefiihrliches Vergnii-
gen, denn die Wallen sind scharl, und bei
den zahlreichen nellen Figuren wie dem
‘Wirbelnden Sonnenrad’ kann es durchaus
zu Verletzungen kommen.

Frauentinae aber gibt es so viele, dass
wir sie unméglich alle benennen und he-
schiciben kihnen. Da gibt es Tinze
mit bunten Bindern, mit Fingerschel-
len, verzierten Stiben und zarten
Schleiern (am bekannresten st
sicherlich der Tanz
der Sichen Schilei-
er’), auch werden his-

wetlen Gegenstinde auf dem
Kopfe halanciert, etwa Amphoren, Stibel und
Leuchier. Charnktensusch fiir den Tanz
der Frauen sind die weichen, anmu-
tigen, Bewogungen der Arme,
das Wiegen, Kreisen und Vi-
bricren des Bauchs und der
Hiitten, die kleinen, rrippeln-
den Schritte und die lehendi-
ge Mimik, dic Schmerz und
Sehnsucht, Zaudern, Sieg uid
Unterwerfung gleichermulien
auszudriicken vermag: Bei
manchen Tinzen winden sie
sich Schlangen gleich am Be-
den, biegen ihren Karper zu
ungeahnten Posen, [remd
und sinnlich, aber nie-
mals ohne Grazie. Auch gibt es Tanze mit dem
Sihel oder Daleh, die dem Schattenkampf der
Krieger gleichen und viel Kealt, Geschick und Mut von der Téinzerin
verlangen.
Schon herausgeputze sind sic, die novadischen Thnzerinnen, iiber
und fiber mit klirrendem Schmuck behiéngt, aber die kostbaren, zar-
ten Stoffe ihrer Gewinder verhiillen nur wenig von den biegsamen
Kiyrpern. Eine gute Tanzdarbictung ruft bei Novadis oft solche Be-
geisterung hervor, dass sic der Tinzerin stamplend und johlend Bei-
fall spenden und ihr mit sehr personlichern Dank Miinzen, edle Steine
ader Schmuck schenken. Auch scheint es, dass manchen Tinzen eine
Magie innewohnt, die das Publikum bis hin zur villigen Selbstverges-
senheit verzaubern kann.
Vom Kilifen Haschabnah wird berichret, dass oft dilstere Stimmun-
gen seinen Geist umnwiilkten. Auch wuride er von Schmerzen an Kopf
und Gliedern heimgesucht, die keine Medizin vertreiben und kein
Heiler lindern konnre. Die Kunde von den Leiden des Kalifen erreich-
te die Tinzerin Riftah saba al Assiaban, die grobie threr Zeit, und sie
biat, var dem Kalifen tanzen zu diirfen, Mit nur einem Tanz heilte
sie thn von seiner ritselhaften Krankheit, und er belohnte sie reich
mit Gold und Adamanten, Tusichlich @bt es im Land der Ersten
Sonne Tinzennnen, die itherarkane Krifte verfiigen. Nur diese weni-
gen 'von Ragtullah ausgezeichneten sind in der Lage, magische Téinze
aufzufithren, Neun solcher Tanze sind novadischen Sharisadim be-
kannt, Natiirlich kisunen auch solche Thnzerinnen, die keine arkane
Gabe besitzen, das Publikum mit ihrer Kunse verzaubern, es [esseln,
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zu Irdnen rithren oder in sinnliche Leidenschaft verserzen. Die magi-

schen Thnze aber kdnnen sic niemals erlernen.

Die Kunsefertigheit cinet novadischen THnzerin wird in neun Stufen
vingetetlt, von denen die erste als leichte, und die neunte und hichs-
te als gnadenreiche Runst bezeichner wird, Nur die erste Stife der
Tanzkunst kane ein Midchen m den Zelten der Feauen lernen: die
Namen der Tinze und Stile, wie den ziipernden, den herrischen oder
den verlangenden Sul, die Bewegungen des Kirpers, die Schrirefol-
gen und Tanzhiguren. Erweist sic sich als gelehrig und dullert sie den
Wunsch, Tinzerin zu werden, so wird diese Entscheidung in der Re-
gel von der Familie respektiert und man wird sie hel einer der be-
rithmien Frauen in die Lehre schicken: Tinzerinnen sind bei den
Novadis hoch geachtet, denn man glauby, dass sic unter demn beson-
deren Schutz von Rastullahs Gemahlin Dschella stehen. Unter den
Frauen kinnen nur sic und die Achmad'sunni, die seltenen novadi-
schen Kamplerinnen, ein wirklich (reies und unabhiingiges Leben
tiithren und es mivden Jahren zu viel Rubim und grolien Reichtiimern
bringen, die sich beide zu Teilen auch auf ihre Sippe iibertragen; Ul-
rigens scheint es, dass dic Novadis ciner reifen Tinzerin den Vorzug
vor einer jungen geben, Dies liegt nicht nur daran, dass der weibli-
che Karper mit den Jahren oft ippiger wird und dem novadischen
Schénheitsideal besser entspricht — evst die Erfabirung des Lebens, dic
Kenntmis seiner Leidenschatien und Sehnsiichte, Freuden und Lei:
den verleihr in den Augen der Novadis dem Tanz die Kraft und Walire-
haftighkeir des Ausdrucks.

SpricHWORTE

»Wer biise Worte gebraucht, schadet seiner elgenen Zunge, nicht dem,
dem sie bestimmt waren.s

«Litgen zeigen des Menschen tiefste Wahrlicit, denn Liigen sind den
Trivmen gleich, die den Summen der Ugsichibaren Worte verleihen,
Frage nach Liigen, und du wirst tefe Wahrheit erfahren, s

slst auch das Seufzen der Liche herzerfreuend am Beginn der Dinge
—wer kann wissen, in welche Gerlusche sich solches Seufzen spiter-
hin wandelt? Ist es nicht Wesen der Lichesseufzer, zu verhallen und
michts zu werden als Staub der Efinnerung?a

#Riegel und Schlisser halten nicht, was entflichen will; nur Riggel, die
das Herz selbst vorschiebt. machen zu Gelangenen .«

»Handle mit dem Stolz innerer Ruhe, denn sehwichliche Hast ziemt
sich nichi!s

wAlter zahlo mit Gold, Tugend mit Freude.s

sJeder Lebende hat verschiedene Gesichter, je nach den Augen, die
ihn betrachten.«

»Die heste Waffe eines Mannes gegen den Zorn der Frauen ist s, sie
schreien zu lassen und ihnen echeitert in Rube zuzuschaven, nichr
aber zuzuhfiren,

sDer Sandléwe schlift memals, auch wenn er die Augen geschlossen
hiiles

SKLAVEREI

wSklavenmurke ist, wend e ekt buny zu. Die Handler haben thre Buden
mit gesiickien Stoffen und Teppichen beliingt wnd sehveten vioh gegenseitig
ndeder um ihre Waren anzupreisen, Unau, die Stadt des Kaltfen, istes sich
seibst schuldiy, dicien Marke mit aller pur miglichen Pracht auszustatten.
Stolz st man iiber die hohe Qualitde der angebotenen Ware und weht su-
niichst nur herurm, betrachtet alles und steht gemeinsar mit Freanden vor
den etnzelnen Buden. Als das Gebot dann beginnt, hebt et sunichst an
e die mdnnlichen Sklaven. besonders um dicjenigen, die des Waffen-
tragens fihig sind. Schine, dunkle Waldmenschen and starhe, hoch ge-
wachsene Novdlinder sind es, und sie stellen sich hechmiitiy aur Schar,
wohl wissend, dugs der wettere Gang ihres Schicksals in ihren eigenen wif-
Jenfiihigen Hinden liege, in der geschmeidigen Kraft ihrer Musheln, der
Sehnelligheir ihrer Fiifle, der Ausdareer ifres Avene.s

—aus dem novadischen Mirchen Einfithrung in den Serail

Die Sklavenhaltung ist weit verbreiter im Siiden und Stidosten Aven-
turiens, Jeder, der es sich lésten kann, darl Sklaven besitzen tind mit
ihnen Handel treiben. Dies mag i Frenide -
aus den mittellindisch geprigren Gebieten — frevelhait erscheinen,

namentlich Reisende

kennen sie doch nur die Leibeigenschaft, die in ihren Augen ein pra-
osgewollics Privileg des Adels ist,

Fiir die Tulamiden aber — und damit auch fitr die Novadis — stellen
Sklaven einen hohen Wert dar, dersich nicht nur im Kaufpreis nie-
derschligr. Den Sklaven wird zugestanden, wornul ein Al'Anfancr
im tielsten Rauschtraum niche kime und was viele Landesherren im
Bornland, Horas- oder Mittelreich thren unfreien Untertanen kaum
zubilligen wiirden: Der Sklave ist Eigentum seines Herrn, doch er-
hilt der Fleer mir der Unterzeichnung der Kaufurkunde nicht nur
Rechie an den ‘Diensten’ seiner neuen “Ware, sondern itherninmmi
auch PHichten,

Sklaven steht eine ‘angemessene’ Unterkunft und Verpflegung zu, die
in den allermeisten Fillen tatsichlich besser ist als diejenige bornlin-
discher Leibeigener, und das Recht aufsechs Stunden Schlaf pro Tag.
Viele Potenraten gewihren thren Sklaven aveh das Rechi auf Partner-
schatt und Fortptlanzung, denn Nachwuchs bindet die Sklaven noch
stirker an ihren Herrn. Jener sorge dann fir die gesamte Familie auf
cine Art, in der die Sklaven selbst es nichr kiinnten. Gerade in den no-
vadischen Stidten sind die Sklaven als Flausdiener auf gewisse Weise
ein Teil der Lehensgemeinschaft der Familic,

Die Wege in die Sklavered sind vielfiltig. Frither waren es vor allem
Kriegsgelangene. die aul’ den Sklavenmirkien gehandelt wurden,
doch linge Zeiten des Friedens brachien diesen Zufluss zum Erlie-
et Riuberische Sippen iiherfallen daher bisweilen Ungliubige, um
sic zu verschleppen. Iis ist dem gegenwiintigen Kalifen anzorech-
nen, dass nicht mehr jeder Fremde, der die Khasm betrit, beliireh-
ten muss, gefangen und aul einem der grolien Sklavenmiirkee in
Unau, Mherwed, Amhallah, Keft oder Selem verhiskert zu werden.
Da Malkillah T, seine Herrsehaft malfigeblich fremdlandischen Re-
cken zu verdanken hat (was selbstredend ein Staatsgeheimnis ist),
geniehen Reisende und Flindler gewisses Gastrechr — zumindest so-
iungc. wie sie sich nach den GepHogenheiten der Novadis richien,
Wiihirend hellhiiunge Sklaven hohe Preise erzielen — vor allem wenn
sie blondes Haar haben — pelien Waldmenschen und Urilus bei den
Novadis nicht viel und werden var allem fir niedere Arbeiten cinge-
setat,

Auch Novadis kénnen in die Sklaverei gelangen: Wer das Vertranen
des Hairans (Scheichs; Sultans) verliert oder eine gestellte Aufgibe
nicht zur Zufriedenheit erfiillen konnte, dem drohr die Sklaverei, Bei
Sippenfehden werden dic Gefangenen ebentills versklave -
steht jedem Vater frei, seine Kinderin die Sklaverei zu verkaufen. Dies
gilt jedoch nichr als ehrenhaite Tat, und so werden nur die besonders

und es

missratenen Sprosslinge cinem solchen Schicksal ausgesetzt, Bei vie-
len armen Familicn 1m Szintotal oder dem Balash stellt das Verkaufen
der Kinder jedoch cine iiberlegenswerte Alternative dar, zumal man
dann cin Maul weniger fiittern muss. Schuldner, Betriiger und Diche
milssen nur einen bestimmien — und vom Scheich oder Sultan fese-
gelegten = Zewtraum (meist meluere Jahre) in Sklaverei dienen, bis
ihre Schuld abgegolten ist. Gerade den sittenstrengen Novadis, die
der Kefter Rechtsauslegung folgen, sind novadische Sklaven beson-
ters willkommen. Sie kénnen zur Arbeir aut den Feldern und in den
Kiichen cingeseizt werden, way ither die Malien hilfreich ist, da cin
rechigliubiger Novadi nichits essen darf, das von Ungliiubigen berithr
wurde:

Die Freiserzung eines verdienten Sklaven ist etwas, was der Novadi
mit seinem Ehrgefithl — und der Wiirde des Sklaven —verbinder. Hat
der Sklave sich in einer ausgesprochen schwierigen Situation fiir sei-
nen Herrn als loval erwicsen, so kann er darauf hoffen. dass ihm die
Freiheit geschenke wird, Gerade novadischen Sklaven wird diese Ehre
oftmals gewihrt, ‘Ungliubigen’ mag dies ein Anreiz zur Konvertic-
rung sein. Auch Sklaven, die das wiirdige Alter von 60 iiberschritten
haben, wird oftmals dic Freiheit angeboten, dach oft weisen jene die-
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se Offerte zuriick, da sich der so Beschenkee in einem selbstindigen

Lehen kaum tehr zurechfinden witrde. Jene verdienen sich dann thr
Altenbiror als Diener oder Magd des Heren, der sie weiterhin bet sich
wohnen liisst.

(Mehr zum Thema Sklaverei im Spiel tinden Sie in der Regronal-
spielhilie In den Dschungeln Meridianas auf 5. 33.)

DeER SKLAVEDMARKT
allr seht fuen, edle Hevn, dus Beste und Schinste, das an Midchen und
Fraven geboten werden hann. Lieblich wie der pinge Morgen, zave wiv
Nusshern, duftend wee Rosen...«
—as dem novadischen Miarchen Einfithrung in den Seratl

Die novadischen Sklavenmiirkte untérscheiden sich nur wenig von
denen der siidhichen Stadistaaten. Wihrend im Sivden allerdings Sau-
berkeit, Umgangston und Sisambkeir nicht fiberall grold peschrichen
werden, herrscht aul den Sklavenmirkien des Kalifars bei aller Ge-
schéfilichkeit und Peilscherei doch stets ein gewisser Anstand. Das
thm eigene Ehrgefithl umgibt den Novadi auch, wenn er andere Men-
schen, Zwerge oder — selten — Orks, Gobling und Elfen in die Unfrei-
heit verkault. (Auf die ldee, Echsenmenschen als Sklaven zu halwen,
Kirme man nur in Selem.) Ein Hindler ‘verramseht” seine Ware nie,
denn jedes Lebewesen hat setnen (Mindesr-)Preis - und so wiire s
auch unter der Wiirde des Verkiulers, scine Ware zu ‘verschleudern”.

Und so kann es durchaus geschehen, dass ein ungliicklicher Sklaven-
hindler aul einem nur mibig keiftigen Jingling oder einer mit we-
nig Charme, aber umso mehr Herzenswirme gesegneten Frau sizen
bicibt. Mirchen erzihlen von den Abenteuern derart ungleicher Paa-
re, die manchimal gir 20 Freunden werden.

Sklaven werden grundsitzlich versteigert, weshialb es auch nur in
ganz besonderen Situationen vorkommen mag, dass einem einzelnen
Interessierten die Ware dargeboren wird, was meist die Preise verdirbt,
Eine derartige Auktion liuft stets nach einem dhnlichen Muster ab:
Zunichst werden die kriiftigen Jiinglinge aus den Hinterriiumen der
Hiindlerbuden aul einem Podest der Kiuferschaft wortgewandt, wie
s micht anders sein kitnnte, angepriesen, dic meist fiir Wachdienste,
Schwerstarbeit oder, wenn sie Glick haben, als Leibdiener erstanden
werden. Thnen folgen die dlteren Minner, die mehr ihre geistigen Fi-
higkeiten als ihre Muskelkralt auszeichnet, schlieflich die Frauen,

awobei auch bet ihnen der Jugenid der Vorzug gegeben wird.

Dhe Preise im Kalifar sind denen in den stidhichen Stadrstaaen sehr
dhnlich. Der Richtwert besagt: Der Kaufpress liegt bei dem Lohn,
den man dem entsprechenden Sklaven fiir drei Jahre seiner Arbeir
zahlen misste. Die billigsten Feld-, Minen- und Salzarbeiter kosten
um 15 Marawedi, aber schon [ir einfache, in ihrer Protession ausge-
bildere Arbeirer (Hausdiener oder Handwerksgesellen entsprechend)
sindd 100 Maraweds ein angemessener Preis. wihrend qualifiziertes
Fachpersonal kaum unter 250 Marawedi zu erwerben ist,

Die StTammEe per [Tovapis

Eine Ubersicht der Stammesgebicte finden Sie auf Seire 98,

Wenn Sie sich fiir einen novadischen Helden interessieren, withlen
Sie die Kaltur Nogade, Falls Thy Tleld dem Nomadenleben der Wilste
entstammt, Talamdiiche Stadtstaaren, solern er in etner der Stidie aul
gewachsen ist, oder Mianadistan fir Qasenbewohner und Fellachen.
Diese Kulturen finden Sie in AH ab Seite 43.

Die I3 STamMMmMESVERBANDE

Beni Movap

konnen alle Novadis behaupten, dem legendiren ‘Ersten aller Stim-
me” anzugehiren, denn alle 'Rechigliubigen’ wurden einst feierlich
in den Stamm der Beni Novad aufgenommen.

Den Beni Novad und threm erfolgreichen Bekehirungsieldzug ist es
auch zu verdanken, dass man heate die Gesamthen der Wiistenhe-
wohnern und Untertanen des Kalifen als “Novadis™ kennt. Dier ur-
spriingliche Stammesverband jedoch hat seine Vormachsstellung an
die Beni Shadif verloren,

Beni Terkvi

Gebiet: zwischen Wadi Yiyila und den nordlichen Unau-Bergen
Oasen: Kelt, Tarfui und Hayabeth

Apzahl: e, 2.500

Sultan: Dschadir ben Nasreddin

Gebrer: nordisthich der Kabashpforie
Ousen: Terekh, Achan

Anzahd: ca. 3.000

Sultan: Al ben Faizal

In Kelt offenbarte sich cinst Rastullah; und von dert zogen die Beni
Novad aus, den anderen Stimmen der Wilste von seiner Flertlichkeit
#u berichten und sie zu bekehren, Heute gibt es kaum noch reinbliin-
ge Verrrorer der Beni Novad, denn schon wiihrend der Zeit der Unrer-
werdung der anderen Stimme und der Befretung der Khém wiirden
die Minner des Stammes stark dezimiert. In den folpenden Jahren,
als dic Beni Novad zur herrschenden Schicht aufgesuegen waren,
holten sie sich Frauen aus den Zelien aller Stimme, und so foss in
den Adern threr Séhne immer weniger vom Blut der Vorviiter, Fleute

e Bem Terkui unterwarten sich Rastullah sehon sehir frith, sermen
aber noch jahrzehnielang in erbitterren Blurfehden gegen die Beni No-
vad, im ihrer Ehre Geniige zu tun. Lange verhinderten ihre Uberfiille
fast jeden organisierten Handel durch die Khain, Als die Handelsroute
zwischen Keft und dem ebenfalls unabhingigen Lieblichen Feld im-
mier bedewrender wurde, gelang es etner jungen Vertreterin des Han-
delshauses Tiorakis in Kuslik, cinige Hairane derart zu beeindrucken,
dass die Angehirigen der Tiorakis seither freie Passage hatten. Nach
und nach entdeckren die Beni Terkui die Vorztige ihrer Lage an einer
dei wichtigsten West-Ost-Stralien zwischen Punin und Brabak, ind
so kannten bald auch andere Hindler die Strecke nurzen. Auch wenn
die Beni Terkui thren Reichtum den Verbindungen zum THorasreich
verdanken, so sind sie dennach nichr bereir, ihrem alten Broterwerb,
der Wiistenriivberei, und ihrem Glaunben ubzuschworen. Eine Heile-
rin aus den Zelten der Beni Terkui, Zulhamin Mairechi, war sogar zur
Leibiirztin der Homskaisenn Amene aulgestiegen, ohne dass sie des-
wegen thren Glauben hare verleugnen miissen. Doch der neue Sultan
schwankr nochy ob er mir seinem Stamm weiterhin dem rahigen Kurs
der Beni Ankhara (s, 8. 81) folgen oder doch eher ein verstiirktes Biind-
nis mit Sultan Rastafan 11 von Chababistan schlicBen soll. Denn viele
Minner seines Stammes — vor allem jiingere —dridngen aul Raubztige
und den ehrenvollen Kampf gegen die Ungliubigen.
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Beni KHarram

Crebier: dsthiches Khoram-Gebirge samt Ausliufern
Oasen: EI'Karram, Al'Rifa

Anzahl: ca. 3.000

Sudtan: Alrik ben Sarhidi

Dieser Stammesverband lebr aut den spirlich bewachsenen Flichen
am stidlichen Rand des Khoram-Gebirges, wo die Menschen beson-
ders unter den kalren, niichtlichen Nordwinden leden, Daher ver-
wundert es auch nichr, dass die vorwiegend als Schafzichter lebenden
demi Kharram einen schweren und dicken Filz hersiellen, den sie
weithin verkaulen und der in Fasar und Punin als “Wiistenloden” be-
kannt ist und ob seiner Wasserfestigleit gern gekault wird,

In der Bergoase EI'Karram fndet regelmiillig emn prolier Marke staty,
der dem dortigen Scheich zu berrdchtlichem Reichrum verholfen hat.
Vicle Ungliiubige kinn man hier antreffen, denen die Bent Kharram
mit Distanz, aber Respekt begegnen — will man doch keinen poten-
tiellen Kauter und Reisenden entlang ider hiufig genutzien Karawa-
nenroute vergraulen.

Konfikte losen die Scheichs und der Sultan meist ohne grolies Blut-
vergichen. Statt dessen wiegen sie Vergehen mit Vieh oder anderen
wertvollen Giitern aull D sic als verweichlicht gelten, werden die Be-
ni Kharram daher von anderen Stimmen gerne als Opler von Raub-
auigen ausgewihle

In den Zelten der Nomaden kann man wundersame Mirchen vin
finsteren Schlangenwesen, iiblen Zauberern, geierkapfigen Men-
schen, wandelnden Knochenechsen und vielerler mehr hivren. Die
Nihe zum geschichtseriichrigen Khoram-Gebirge befliigelt offenbar

die Harmamudim der Bem Kharram,

Beni ScHeEsT

Gebier: zwischen Wal-el-Khémehra, Manekh-Chanebi und
Hohen Eternen

Clasen: Shebaly, Birscha, Manesh

Anzahkl: ca. 4.000

Sultan: Ferzel ben Hafir

Bei den Bent Schebt sind die Frauen gelbsestiindiger als anderswo, Da
sie sich tradivonellerweise um den Haushalt kiimmern, vertrauen ih-
nen die minnlichen Stammesmitglicder sogar die Finanzen an. So

kilmimern sie sich avch um den Tandel und feilschen um den Preis
ciner Ware. Diese Sitte wird von strenggliubigen Novadis aulierhall
des Siedlungsgebiets der Beni Schebr nichy woleriern.

Daartiber hinaus gelten die Beni Schiebt als hesonders musisch. Aus
ihrem Stamm sind einige der schinsten Mirchen, Tinze und Rhyth-
men hervorgegangen, die man in der Kham-Wiiste kennt, und die
Sharisadim der Beni Schebe besitzen ein hohes Ansehen,
Heiratsversprechen werden hier tiblicherweise withrend der alljiihe-
lichen Chorbash getingt. Dabei kommt es zu regelrechien Verstei-
gerungen, wenn die Minner um cine besonders schéne und edle
Frau huhlen. Sie miissen die Hilfle des Brautpreises — meist in
an den Flairan der
Sippe der Frau entnchien. Diese Gaben werden dann den weniger

Form von Schafen, Kamélen oder gar Pferden

begehrien Midehen als Mitgilt gegeben, damit auch sie einen Mann
finden.

: ’._ I)m Bem Sﬁhcb_ im Spml ! -
Vo allen Wﬁacmsmmm chren drc_Bem Sthcb£ dszu
“wm hischsten, So rufen sie auch hivfig die Ehefraven Rastul- |
: hﬂm an Stelle: d&s AIL Emt:n selbit um Hilte an. Dmm

den Wiinschien seiner Frauen sollte er nl‘i chrunhhfu:r N&a:m |r:» ik
doch tunlichst nﬁduknmmcn
Auf dicse Weise hahcmnch dic Frauen der Bem Schcbr Gine dn-
sehnliche Swllung in der Gemeinschaft erworben und kénnen
“nach i irat oftmals recht frei walten Bratten, e i 'm-
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Ein Stummesangelidiriger der Beni Kasim
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Beni Kasim

Gebier: zwischen Wal-ol-Khfimchra und westlichem
Khoram-Gebirge

Oasen: Kirch, Yivimris

Anzald: ea. 1500

Sultan: Gulshey ben Sahir ben Kasin

Dite Kasimiten haben thren Ursprang in Unau, wo der Kefter Mawdli
Kasim ben Hram aus Protest gegen die gemiibigre Unaver Schule ein
Bethaus stiftete, Sogar die strenge Auslegung der 99 Gesetze durch
die Kefter Schule geht den Kasimiten nicht weit genug. Sie verschiie
fen und interpretieren die Geserze und leiten daraus die Ordenslehive
her, dass nur derjenige. der aus der Khom kommit, ein rechtgliubiger
Rastullah-Anhiinger sein kann und dass nur dicjenigen Giiter, die aus
der Khém kommen, dem Rechtglivbigen erlaubr seien,

Auch wenn sie in Wirklichkeil Bavern und Stadthewohner mit starker
religidser, ja sckuerenscher Priigung sind, so sehen sie sich selbst doch
als Stamm mit gewihltem Stammessultan, der zugleich als religiiser
Fithrer tungiert. Sie behaupten sogar, eiver der Urstiimme der Wiiste
zu sein, die einst die Ssekhrsechum vertneben: Um die Blutlinie nichi
eu verwiissern, heiraten Kasimiren nur untereinander, Kontakt zu Un-
gliubigen meiden sie, sogar gegeniiber gemiiBigren Novadis sind sie ab-
lehnend, Minner wie Frauen, sogar die kleinsten Kinder, gehen immer
verschlciert, um sich vor den Einfliissen der Ungliubigen zu schiitzen,
Im Bethaus zu Unau wird wohl der grofite Scharz aller Novadis auf-
bewahrt, dessen Besitz die Kasimiten als Bewets threr Auserwiihlthert
schen: eine Kuplerplate miv Rastollahs FuBabdruck. Die zweite Re-
liquie, die Urschrifi der magischen Buches Die sdeben Wohrhetten des
mensehlichen Gestes, warde tm Khdm-Kricg von den Al'Anfaneri ge-
raubt.

BEni AnkHAaRA

Gedbiet: zwischen nirdlichen Goldfelsen und den westlichen
Ausliiufern von Khoram-Gebirge und Raschrulsturm

Ousen: BI'Ankhra, Virinlassih, Alam-Terekh

Angahl: ca. 4.500

Sultan: Khorim ben Suleyman

Von den drei grofien Oasen im Eintlussgebiet der Beni Ankhara ist
Virinlassih unbestritten die wichtigste, Der Handel mit dem Horas-
reich begriindere den Reichium des Stammes, dhnlich wie dies auch
bet den Beni Terkui geschiah. Allerdings stehen die Beni Ankhara voll
nnd ganz zu dem Biindnis mit der Horaskaiserin und haben schon
seit lingerem den Raubziigen abgeschworen: Thr Broterwerly ise der
chrlicher Handel mit dem Horasreich, Die Verbindungen zum Licb-
lichen Feld sind so gut zu nennen, dass die Beni Ankhara unter den
restlichen Wikstenstimmen als profitgicrig oder gar aly Verriter ver-
schirten sind. Bekannt sind die Beni Ankhira fir cinen ausgepriigien
Tierkole: Rastullah wird bei ihrien ofi in Gestalt eines Liwen — seines
Symbaltieres — abgebildet. und Léwen gelien bei thnen gar als Ge-

sandte des All-Einen.
8

am h uﬁgmn mit Uaglﬂuhignn in Kontakt. %ha-
Ben: s;ch zahi’tﬁdm Riten und Beivuche vermischit. In der Quase
Virinlassili ctwa wird Eiferd als Itbmﬂpenﬂcmlcr Wassergeist
verihrt (siéhie auch Seite 37). Die besondere Ehrerbictung ge-
Cgentihier wilden Liwen istein Ritus, der die Zeit fiberdavce har
wud der auf schr frithe tulanndiﬂche ﬁraudhsfuruckgﬁh:.

Beni Erkin

Gebiet: wwischen Raschualsturm, Erkin und noedlichem
Khoram-Gebirge

Anzahl:- ca. 1000

Sultan: Jikhbar ben Tulachim

Im kleinen Sultanar Erkin widmen sich die Sippen vornehmlich ih-
ren Schat- und Ziegenherden, die huer cin nur karges Weidegebict
mit diirrem Grasland und vereinzelten Pistazienbiischen vorfinden.
Durch die geographische Lage beglinstigt, blitht neben der Vichzucht
auch der Handel ber den Raschiulspass mit Almada und Mhanadis-
tan, inshesondere aber auch der Sklavenhandel. Die Wiistenstimme
verkaulen den Bem Erkin Gelingene, die diese wiederum im ganzen
Tulamidenland weiter verkaufen und umgekehrt. Insbesondere der
jiingst geschlossene Friede von Unau zur Beilegung der Strcingkei-
ten zwischen Almadanis und Novadis am mirtleren Yaquir erméglicht
den Beni Erkin so manchen guren Handel.

Die Beni Eekinim Spw]
Al* myevr}ismsz Sk;mmxh&udiwgmwﬂm r:h: H_' Erki
hei den Novadis, sendern auich bei den mﬁifgﬁtwm}au»«
fbfgﬁﬁ Titlamiden cinen guten Rul; wicwohl die Bliitezeit des
_ Handels, der Grobie Khim-Krieg, scit’ 1angnm vorbed ist. 2
: gf!ﬁub;ge neht,map inerster Linie. einmmal als mﬁghchc Ware,
diees 2w verkaufen g:tt. Erst mit der Zeit mag sich eine andere
- Halu éimuli& e diese: ﬁmhn&: aumim %ungst zscarkmm

Bemi Arrat

Gebive: zwischen Loch Harodral, Harotrud und den
stidlichen Ausliufern der Eternien

Anzahl: ca. 2,000

Sueltan: Nazir ben Yussul

Die Beni Arrai sind wohl der einzige Stamm, der friedlichen Kontaks
zu Echsénmenschen pfegt —diner der Griinde fiir die schon Jahrhun-
derte anhalrende, Blutige Fehde mit den Beni Brachtar. Aucli andere
Stimme blicken mit Verachtung aul die Beni Arrat, werden allerdings
durch die Eternen daran gehindert, sie ithre Abneigung deutlicher
spiiren zu lassen. Mitden Achaz am nahe gelegenen Loch Harodral

i wdﬂa mﬂcm'z Wﬁstcnatﬁmxm waic!m die Beni Ar.mt rmmﬁr ;:
dter an’ R&smﬂeh bwmhmu "f‘awﬁeﬂlm& sm&:_t.f;.
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wird reger Handel getricben, inshesondere mit Quimjabrannt, cinem
stark alkoholhaltigen Getriink, das regelmiBig fir ausufernde Besiuf:
nisse und blutige Wettkiimple sargt. In einigen der wenigen Sied-
lungen der Beni Arrat gibt es sogar sesshalte Echsenmenschen, und
manchen Sippen wird nachgesagr, sie hiiten Rastullah abgeschwao-
ren, um H'Ranga zu verchren,

Beni Bracutar

Crebier: westheh der (Hohen) Eternen und des Hiigellandes
zwischen Banchab und Harotrud

Anzahl: ca. 3.500

Seeltun: Rastatan 11, von Chababistan

Das Gebier der Erbfeinde der Beri Arrat ist standig umstritten zwi-
schen dem Stamm der Beni Brachiar und dem Horaseeich. Die Krie-
gerelite unter den Novadis steht selbst nicht vollstiindig hinter dem
Grofien Zelt und dessen Politik, wie etwa der jiingste Angniff 1026 BF
auldie Sradt Neetha eindrucksyoll bewies, auch wenn er letztendlich
scheiterte, wie einst der Sturm Tugruk Paschas. Die Sultane yon Chi-
babistan schen sich seit langem als Abkémmlinge des Gegners der
Heiligen Thalionmel, der als Mirtyrer und sogar als erster sichtiger
Kalif verehr wird.

Iin Horasreich hat man aul jedes Mitglied der Beni Brachtar, deren

Raubziige besonders blutig sind, cin Koplgeld ausgesetzt. Den Kopl
des Ridubersulians Rastatan 11 liefe sich die horasische Staatskasse so-
gar 500 Dukaren kosten,

BEni SHADIF

Gebier: Shadil, Unau, Cichanebi

Anzahl: ca, 10,000

Switan; Mustala ibn Khalid ibn Rusaimi, gleichzeivig
Kalif Mallkallah 111,

Der heute grisbe Stammesverband der Novadis ist zugleich einer der
jingsten. Scine Unterstimme kinnten unterschicdlicher nichr sein;
Su werden die Beni Khibera um ihre Waffenkiinste beneidet, wiih-
rend die Benr Tarash die edlen Shadifpterde im gleichnamigen Gebiet
ziichien und dic Uled Debasch vor allem fir den Abbau des Salzes am
Cichariebi-Salzsee sorgen.

Lhre krperliche Grisfle verdanken diese Novadis wohl den starken
Lichestrinken, welche die Frauen besonders fruchtbar zu machen
scheinen — das Wissen um deren Herstellung wird vom Sultan eifer-
stichtig gehiier

Der Diensteifer der Beni Khibera fithrte dazu. dass sie heute auch uls
Stadtwachen und Biittel in Mherwed und Unau eingesetzt werden —
auch die gefiirchteten ‘Gelbherzen® des Sultans von Unau stammen
groftenteils aus diesern Stamm. So ist es kein Wunder, dass ‘Khibera'
im Kalifat zum allgemeinen Ausdruck fiir Biittel und Wiichter gewor-
den ist und such viele so bezeichnet werden, die gar nicht dem Wiis-
tenstamm angehdren,

Beni SzeLEmijati

Gebrer: Selem und Randgebiet der Echsensiimpfe
Anzahl: ca. 2,500
Sudtan: Mahrwan ibn Eslam

Rastullah pritfie die Beni Szelemjatt in der jtingsten aventurischen
Geschichte Giberaus hart: Nachdem man im Zuge der Alanfaner In-
vasion feige floh, beschnin der Kalif das Stammesgebier um das Szin-
toral — den Beni Szelemjati blichen nur noch die Region um die
heruntergeckommene Stade Selem und das Bannland der Echsen-
siimpfe. Mehr schlechr als recht erndhren sie sich von der Vielizuchr,
und viele diberfallen regelmiiBig thre Nachbarn, die Szintauis und
die Shokubunga westlich des Szinto. Als der damalige Sultan Eslam
ibn Qusrah 1025 BF an der Spitze seines Stammes gegen die auf-
kommende Echsengefahr aus den Stimipfen zog, gelang s nicht, die
Ehre des Stammes wieder reinzuwaschen: Man wurde vernichtend
geschlagen, und der Sultan, der fortan als al-Kaschaddai (der ewige
Feigling) in die Geschichusbilcher der Novadis einging, gilt seither als
verschallen, Sein Sohn hat nun die schwicrige Aufgabe, den Stamm
wieder zu ulter Grélle zu fiihren und das alie Stammgebict und die
verlorene Ehre wieder zuriickzugewinnen. Gegen den Emir von Mal-
killabad, der jetzt iiber das chemalige Stammesland gebietet, wurden
schon mehrere erfolglose Fehden gefiihre.

Beni Avap

Gebivt: stdlich der Gor bis nach Chalukand
Anzahl: ca. 3.500)
Stedtan: Hasrabal ben Yakuban von Garien

Die Beni Avad sind Zelinomaden in der Steppe Stidgoriens. Sie dran-
gen als einer der ersten Stimme nach Rastullahs Offenbarung aus der
Khém hervor und zogen mehrmals plindernd durch den Balash, Un-
ter Kalif Malkillah 1L fithrten sic cinen Lingeren Religionskrieg gepen
die Bewohner der Nachbaroasen, ehe sie sich das heutige Stammesge-
biet erwihlten, in dem sic ihrer alten Lebensweise nachgehen konn-
ten. Die Bent Avad gehiren zu den eifvigsten Flusspiraten des unteren
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Mhanadi und kassicren auch von allen Karawanen, die auf der ein-
zigien Stralie nach Goriens Hauptstade Al'Ahabad ziehen, Wegzoll,
Trorzdem sind sie durch die blofie Nihe der tulamidischen Zivilisati-
on nach und nach rohiger und fredfertiger geworden, und viele vom
Stamm der Beni Avad sind heute Hindler, Soldner und andere zivili-
sierte “Halsabschneider®.

Die Loyalitit des Sultans zum Kalifen, und somit dicjermge des ge-
samten Stammes, kann mit ruhigem Gewissen als iiberaus (ragwiir-
dig bezeichnet werden, Hasrabal schmiedet eigene Plane, Uber diese
und die Region Goriervallgemein erhalten Sie detaillierte Informatio-
nen in der Regionalspielhilfe Land der ersten Sonne.

e Magic und dic Flemente
hohen Stellemvertein und werden als
, mit denen er zu scinen Gliubigen

Pl STt R

Beni Gapanc

Gebret: oberes Mhanadistan zwischen Trkin und Gadang
Anzahil: ca. 4.000
Sultun: Malik Bey ibn Hachir

Fast zeitgleich wie die Beni Avad verlielien die Bent Gadang die hei-
matliche Wiiste und stelien tiel in die fruchtbaren Gegenden des
Gadang vor. Der Versuch, die altehrwiirdige Stadt Fasar zu erobern,
misslang, Seither lebt man in cinem Zeltlager, Yol-Rastullah, vor der
cigentlichen Sradt, Fremden gegeniiber ist man tiberaus misstrauisch,
man hat sich aber so weit an die Besoriderlieiten Fasars gewdhnt, dass
so etwas wie Handel durchaus moglich ist, Die Beni Gadang gelien,
nehen den Bent Shadily als treueste Getolgsmiinner des Kalifen zu
Unau und sind dafiir bekannt, jedes Mal bei dem filligen Tribut gin
wenig mehr als beim letzten Mal zu zahlen.

StammesaHnLicHE GEmMEiIinsCHAaFTEN

Beni HaBLED

Gednet: innere Khom

COhasen: keine

Anzahi: ca. 1.000)

Seherch: Hasdrubal ben Selim al-Kira

Diie Beni Flabled sind wegen {hrer militaristischen Lebensweise bei
den dibrigen Stimmen der Khém bekannt und gefiirehtet, denn sie
schen sich als die eigentlichen Herren der Wiiste und erkennen keine
fremden Besiztiimer an. Die erfolgreiche Teilnabme an einem Raub-

zug ist die Voraussetzung zur Durchfithrung des Mannbarkeirsru-
als, bei dem der Hairan dem Jungen Schnitte im Gesicht zufiigt.
Die dabei entstehenden Nurben gelten als Zicrde, der Besitz des Man-
nes griipdet sich auf all jene Kamcle seines Vaters, deren Namen
er wilirend dieser Zeremonie trotz des Schmerzes noch vesstindlich
ausrufen konnte. Dem Vernehmen nach kennen manche Sippen der
Habled gar die Sitte, sich fiir jeden erschlagenen Mann eine Narbe
zizufiigen, so dass die Tapfersten auch die (zumindest in den Augen
Fremder) TTasslichsten sind.

Ihe Bent Habled besitzen' keine Ouase, sondern nur ¢inige Wasser-
liicher in der imnersten Khom — sie sind keinem Stammesverband
zugehiirig und keinem Sultan untertan. Selbst die Treueschwiice ge-
gentiber dem Kalifen und Rastullah scheéinen eher Lippenbekennt-
nisse zu sein, denn ihr blutiger Kult cines grausamen Herrschergortes
und Vilkerschliichters har selbst mit den extremen Ansichten der
Mawdhyar in Keft wenig gemein. Manche weiter entferne lebenden
Stimme glauben fibrigens nichr an die wirkliche Existenz der Beni
Habled, und fiir die stidtischen Novadis und Tulamiden stehen sie
erst recht in einer Reihe mir Fabelwesen und Dimonen.

Beni Vecnakani

Gebiet: Khoram-Gebirge

Ousen: keine

Anzahl: schizungsweise 50
Oberkanpe: Relim Ar'Rash ben Uchak

e Beni Uchakani sind kein Stamm im Sinne der Familienstrukour,
sondern ein Hadjin-Orden. Dieser besitzt cin Kloster im Khoram-Ge-
birge, huldigt dem Goutléwen Ra’andra und betrachrer alle Menschen
als dessen schiitzenswerie Kinder. Die Ordenskrieger sind vorwie-
pend cinzeln unterwegs und stellen sich in den Dienst derer, die Tille
bendtigen.

Auch wenn dies prinzipiell alle Menschen —auch Mittellinder, Thor-
waler und Waldmenschen — umfasst, so erstreckn sich ihr Einfluss-
webiet vorwiegend nur aul das Khoram-Gebirge und das niihere
Umland. Den meisten Novadis gelten die Beni Uchakani als Ungliu-
bige.

Es ist zwar ein seltener Anblick, doch vereinzelr mifft man einen
Ordenskrieger, der von cinem Liwen, meist cinem Weibchen, he-
gleiter wird, Es scheiny, als akzeprierten sich Mensch und Livwe aly
gleichwertig, Gegén einen Lowen zu kimpfen — wie s in der Rond-
ra-Kirche bisweilen der Fall ist - 15t im Orden der Beni Uchakin un-
denlkbar.,
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TuLamipya — pie SPRACHE

Tulamidya st nach dem Garethi die zweite grobic Verkehrssprache’
in Aventurien. Wichtigstes Merkmal des Tulamidya ist, dass es eine
Ronsonantensprache 1st: Vokale innerhalb eines Wortes kiinnen fast
willkiirlich verindert werden. Dabei kann der Sinn unverindert blei-
ben, oder die Bedeutung verschiebt sich ein klein wenig, Typische
Beispiele sind Pluralbildungen wic Ketab/Kurud (Buch/Biicher) oder
die Ableitung der Miinze ‘Marivedi von der Stadt ‘Mherwed” (cigent-
lich also ein "Mherweder™), Auch ‘ch” wird oft durch ein stimmes ‘h°
ersetzt oder ganz weggelassen. Achmed’ (Kampfer, Streiter, Richer)
etwa, einer der beliebtesten Bigenmamen, kann cbenso als Ahmad’,
Amed’, ‘Hamud' oder in zahlreichen anderen Varianten verwender
werden. Welche Abwandlungen méglich sind. hingt vom jewelligen
Dialekt ab, und Dialekie gibt es Dutzende, Sie lassen sich zu drei
Gruppen zusammentassen, die sich stark unterscheiden: das Khom-
Novadische, das Ongalo-Thalusische und die Mundarten Araniens,
Mhanadistans und des Balash (das ‘Balashidische').

AL - DER IMBEGRIFF DES WoORTS

Das typischste tlamidische Wort ist wohl die Vorsilbe A/ oder B2, dic
meist mit ‘der, die. das’ Gherserzt wird, jedoch in feststehenden Be-
griffen und in Ehrennamen oft cher ‘Inbegntt von® oder “besonders
susgeprigt’ bedeuter, Beispiclsweise bedeutet mhanach ‘altehrwiird iz
und A'Manach, also ‘dic Essenz des Altehrwiirdigen’, ist ein Buch mit
gesammelten Weisheiten, inshesondere ein Zauberbuch,

Im Khom-Dialeke, deres liebt, die Worte ineinander flicBen 2o lassen,
kann der Artikel alel an das nachfolgende Wort angepasst werden,
wenn dieses mit d, n, s, sh, t, th oder z beginnt. Aus einer Was-
serstelle Hir El'Soltan wird so Bir Ex'Soltan, aus einer Frau Feribeth
Al'Sharizad wird Pertbeth Ash'Sharisad, In tlamidischen Worern, die
Aufnahme ins Garethi gefunden haben, ist der Artikel meist mit dem
Wort verschmolzen, so etwa in Adimanach, Alchimie, Alkohal, Alveran,
den Ortsnamen Altoum, Almada und Elbwram und dem belicbren
Minnernamen Alr.

Brumic wik ein GarTen
VOLLER ROSEN vnp Jasmin

In einigen Tulamidya-Dialekten ist es nichr iiblich, seien Gespriichs-
partner zu ‘Thrzen', um hillich zu wirken. Statidessen ehrt man sein
Gegeniiber mit blumigen Titeln und Lobpreisungen. Statt: “Wiirdet
Ihr hitte das Tor 6tinen, Herr Wethel?" heiflt es dann erwa: “Oh
miichtiger Agha, du herdichster unter den Dienern des Kalifen — Ras-
tullah halte seine Hand diber ihn und dich, deine Kinder und Kin-
deskinder, mogen sie zahlreich sein wie die Grashalme in der Ebene
Eish’Shadif -, oh du Gebieter der Kithnen und Befehliger der Wach-
samen in der Nachtl Verzeih uns Unwiirdigen, dass wir dich zu dieser
spiten Stunde beliistigen; in deiner Grofimut und Giite, die aul uns
herablicheln, wirse du uns sicher das Tor affnen.”

Doch auch in Dialekten, wo dic Anrede min ‘The” iiblich ist, sind blu-
mige Floskeln beliebt. Je linger die Lobrede und je kunstvoller die
Komplunente, desto grislier die zum Ausdruck sebrachte Hoflichkeit
und Anerkennung. Wer sich kurz und knapp duBert, gibt dagegen

zu versichen, dass er sich selbse fiie weit hiher stehend hilt als sein
Gegeniiber und diesem auch keinerlei Respekr zollt. Zugereisten aus
anderen Kulturen fille es oft schwer, sich daran zu gewihnen und
das richtige Mal} an Schmeicheleien zu treffen, Hiiufig missverste-
hen Mivelreicher als *kriecherische Unterwiirfigkeit’, was einfach nur
zum guten Umgangston gehirt, Umgekehrt sind Tulamidya-Mutter-
sprachler, wenn sie Garethi lernen, oft entserzr {iber den ‘barschen
Kommando-Ton', der in den Mittellanden tibhich ist, und haben Mii-
he, sich die blumige Ausdrucksweise abzugewshnen,

Aran-TvLamipva
vnp Kaom-IovapiscH

«Zur Sprache der Tulumiden Aranions sei hier nur gesagt, dasssie sich m
munchen deatlich von der der Novadis unterscheidet: Wihrend die Novea-
dis in der Abgeschiedenheir der Wiiste efnige sehr alte Sprechgewohnhei-
ten behalren haben, die dus Khom-Tulamidische zu einer sehr sehwer zu
meisternden Sprache machen, st duas Avan-Telamidische fiiv den Gurethi-
Sprecher weit eingingiger und beguemer w erlernen.
Denn das Khim-Talamidische kennt eine sehr efgenartige Manier der
Wartbildung sind Wortheugung, bei der es weit eher anf Mitlauze als die
Selbstlate ankommt (welches mun Interessantertveise anch s den Ro-
golan der Angroschim kennt): So stehen die Buchstaben V-G-G-R fiir ¢i-
nen unterirdiselen Bewdsserangshanal, dessen Einsahl Foggara lauter, die
Mehyzahl aber Fegagiy, das Graben eines solchen Kanals wiedersm heifie
tfgagiva, wey solches tut, wivd Afoggin genannt ...
Im Avan-Tulanudischen hat sich die Gewohnheit des Garethi durchge-
setzt, die Worte nur mittels einer Vor- oder Nachsilbe zu verindern: So
wird die Mehrzahl durch die Endsilbe -int oder (wenn sie auf einen
Selbstlant folge) -nim angezeigt, und 'Griben' heiflen schlichr Foppara-
nem. Fiir die Téitighedt stche die Endung -v oder -ir (sa heifit fogarar ‘gra-
ben') tnd fiir den, der sie betrerbr, gibe es die Endung - oder -id, die man
arcch us Begriffer wie Hutmamud (Geschichtenerzihler, von hisimamur,
‘erzithlen’) und Sharisad (Tinserin, von sharisar, ‘tanzen’) henne. Stat
Sester Beugungen sind jedoch Umschreibungen wie 'Schipfer der Griben',
“Vater der Ersdhilkunst’, ‘Metszermn des Tanzes' mindestens ebenso belieht.
Dus Mbanadi-Tulamidische oder Bulashidische als die Mundart des Lan-
des von Fasar, Rashdul und Khunchom stehe sprachlich zwisehen Khom-
wnd Aran-Tulamidiseh wund neipt mal mehy dem einen, nial mehr dom
anderen su, was awch micht zuletst durch die Neigungen des Sprechers
becinflusst wird: Dey Khim-Dialokt gily als Zeichen der Rustullah-Treue
und Ergenstindighedt, aber auch der Richsedndighess, wihrend das Arani-
sehe mit Zeotlfgarterglanbe wund Fortsehrittlichkerr, aber auch Traditions-
vergessenfent assoziiert wird.

—aus einer Vorlesung des Magiseers Gernor Quitzborn, Leiter a.D. der
Sritheren Zorganer Schretberschude

Gesten vnp GEBARDEN

Besucher aus dem Mitelreich und nérdlicheren Lifidern finden es
hiiufig irritierend, dass Tulamiden von Aranien bis Selem “Beirn Re-
den einfach nich still sitzen kitnnen und unauthérlich miv den Hin-
den wedeln”, Im Verlauf der JaRriausende hat sich ein Repertoire von
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Handbewegungen entwickelt, denen jeweils cine bestimmie Bedeu-
tung zukommt. So gibt es Gesten der Zustimmung, der Ehrerbie-
tung, des Zweilels, des Widerspruchs. der Freude, der Trauer oder der
Beleidigung, Diese Gesten sind wielfiltig und nuancenreich, stellen
aber keine cehie Zeichensprache dar. Diese Aufgabe erfitlle dagegen
das Atak, das aus diesen Gesten hervorgegangen ist und im tulamidi-
schen Kulturraum von vielen Menschen verstanden wird.

Die Neigung zum Gestikulieren ist in den Stidren und Disrfern gri-
Ber als ber den Nomadenstimmen, nur Frauen — aulier in Arinien
- halten sich in der Offernlichkeiv meist zuriick. Im Ubrigen spricht
ein “wirklich lebhafter” Mensch nicht pur mit Mund und Handen.
Da wird umarmt und sich verbeugt, genickt, gelacht, falsche Tinen
goweint; man neigt sich dem Gegeniiber vertraulich zu, wender sich
ernpart ab oder wiegt nachdenklich den Kopl. (Aranische Frauen wie-
genauch noch ganz andere Korperteile.) Witrdentrigemn, dlteren Ver-
wandien und allgememn angeschenen Leuten (besonders wenn man
sic: um einen Gefallen bittet) kitsst man zur Begriitbung oft die Hand
oder den Mantelsaum, In Thalusien ist auch das Kiissen der Fiille
noch verbreirer. Hindeschiineln zur Begriiliung ist weniger iiblich,
gibtes doch Hindlern die Gelegenhet, den Anderen so lange festzu-
halten, bis er etwas gekauli hat.

ScHRIiFT

Dic 19 Geheiligren Glyphen von Unwe sind die heutzutage giiluge
Schrift im Kalifar, werden aber auch von Rastullah-Gliubigen andern-
orts verwender. Lm 860 BF (ea. 104 Rastullah) vorn Mawdli ar-Yer-
hani in Unau aus der dlteren Talamidya-Schrift entwickelt, besteht
diese Schrift aus 19 ‘geheiligien” Konsonantenzeichen sowie ‘minde-
ren” Zeichien fiir Vokale, Dopplungen, Dehnuingen und Buchstaben-
hirte, [Uhng-‘;‘.ns: Kemn geringerer als der weise Mawdli Raschul Bedi
al-Novad von Kelt beklagt die Verbreitung der Schrift, weil durch sie
die Ubung der Gedichuniskraft schwinder, *
triigerisch, die Schrifi kann tiuschen.”)

I Balash und in Mhanadistan verwendet man noch die klassische
Tidanitdya-Schnit aus 56 Silbenzeichen, die vor tber tausend Jahren
aus den 300 Wort- und Silbenzeichen des Ur-Tulumedya entwickelt
wurde, die ihrerseits thre Wurzeln im echsischen Chrmd haben.
Schriftstiicke, die dlter sind als die Geheiligten Glyphen, sind also

Das Gedichtnis st un-

in dieser Schrift geschrieben (wenn nicht gleich in Ur-Tolamidya).
Die Tulamidya-Schnfi st die Schnft der tulamidischen Literatur und
Wissenschalten. Bis in die Gegenwart hinein werden kaum Biiclierin
den Glyphen von Unau geschneben, abgesehen von solehen diber den
Rastullah-Glauben. In Aranien schreibt man Tulamidya mir Kusliker
Zeichen,

Schriftstile des (Ur-)Tulamidya sind die kalligraphische Shaheveta-
Schrilt (seit 6. Jhil. v, BF) und die Adam-Alvik-Kurzscheift (seit etwa (0
BE), Schriftstile der Glyphen von Unau die klassische Unave-Schinft

(seit etwa 700 BF in Tulamidya. mit Erscheinen der 19 Glyphen aul’

diese angewandt), Mherwed shi-Schinschrift (seit etwa 880 BF) und
der Al'famia-Stil des Westens von Arranistan bis Chorhop (seit etwa
ust BF).

Die Yaluiadeh-Druckschrift (Khunchomer Adamanten-Presse) st zur
Wiedergabe des Ur-Tulamidya gedacht und stell somir eine Beson-
derheit dar, die ausschliefilich filr magische und mystische Schrifien
verwendet wird.

Die TuLamipya-SPrRacCHFamiLIE

Das heunge Thlamidya hat sich aus dem Ur-Talamidya emwickelt, das
mit dem Fill des Diamantenen Sultanats vor etwa rausend Jahren als
gesprochene Sprache unterging, als Schriftsprache der Gelehrten je-
doch iiberdavert hat.

Vor gut zweieinhalb Jalirtausenden spalteten sich die damaligen Dia-
lekre der Norbarden und Trollzacker vom frithen Ur-Tulamidya ab.
Heute sind Alaant (Norbardisch) und Zulehammagra (Trollzackisch)

b‘S

cigenstindige Sprachen und vom Tularmidya aus nicht mehr verstind-
lich.

Zujener frithen Zeit entstand auch das Zelemja, das heute noch in der
Gegend von Selem gesprochen wird, aus dem [rihen UrTulamidya
und dem Resahh, den Sprache der Echsen.

Die Sprache der Ferkinas entwickelie sich parallel zum Ur Tulamidya
und Tulamidya der Flachland-Tulamiden aus den gemeinsamen Wr-
zeln, veriinderte sich aber nichr so stark, sodass Ferkinas aus weit
voneinander entdérnren Gebifgen einander noch immer verstehen
kiinnen. Aus der Ferkina-Sprache ging das Ruue der Beni Rurechi her-
vor, das heute nur noch wenige Maraskaner beherrschen.

Die Rabensprache, eine Kunstsprache, die in der alanfanischen Boron-
Kirche verwendet wird, baut aul dem tulamidischen Wortschatz auf
Zu Sprach-Komplexiidren und verwendeten Schriften siche MFF 32,

KLEinESs WORTERVERZEICHTIIS

Alle bereits publizierten Tulamidva-Wérter aufzulisten, wiirde den
Rahmen dieser Publikation sprengen. Hier finden Sie daher einige
Whirter, die Thinen zum Erfinden von Orts- und Personennamen so-

""‘qmn{}ana aders “Darf ich: Fmgm S . A
Amdadmc : uten Mumm! (wortl etwas "Rx.mhim




bz

3

3

&

FNO/Y 91'5_"?, S CE NI NS
OB s QLSS S <)
RSP S LB )|

wie Buchriteln fir Thre Abenteuer diehen kiinnen. Tulamidische Be-
zeichnungen lir zahlreiche Tiere und PHanzen hinden Sie in der
Zoo-Boranica Aventurica. Wenn Sie damit nicht auskommen, lassen
Sie sich von den Sprachen Nordafrikas und des vorderen Orients in-
spineren.

Ortsoamen

Aimar (Haten), Ain (Quelle, Wasserstelle), Bab (Tor, Durchilass, Eng-
pass, Meerenge), -had (Siedlung), Bahr (Meer, See, Fluss), Basar
(Markt), Bir (Brunnen), Birkat (Teich, Sec), Dier (Gipfel), Erega
(Wiste), Lieg (Sandwiiste), Farsh (Hochland), Hammada (Felswils-
te), Hammadar (Hochplateau), Jaziea (Insel, Halbinsel), Kasbah
(ummuauverter Stadtkern, Zitadelle, Wehrrurm), Keshal (Bergiestung,
Zuflucht, Geheimversteck), ~khand (Dorf), Khor (Fels), Krak (Fes-
rung, Burg), Ksar (befestigies Bergdorf), Moghular (Kénigreich, Staar,
Hlerpschattsgebicr), Oase (Quse), Quad (Feld, Plarz);, Ray (Kaopf,
Kap), Reg (Gerdllwiiste), Rud (Bach, Fluss), Schoit (Salzsee), Seh-
kha (Sumpf). Serai(l) (Palast), -stan (Land), Thalusim (Auen, Mar-
schen), Ulah (Fluss, Strom), Wadi (Flussbert, das nur gelegentlich
Wasser fiihrt)

EicenscHarten
amar (rot}, ayan (kimpfeniseh), bastra (edel, rein), chadid (eisern),
charak {blau). cumrat (standhaft, rotzig), djiin (michtig), djinn (ge-
schickt), fessir (listig), ga (hell), ~hellah (heilig). horusch (stark), hét

(ausgedchnt, grofi, new), huluy (si6); jamil (schon), kebir (grol, grafi-
artig), kha (ewig), kirachin (feucht), man (chrbar), mechalla (kostbur),
nasir (neu), nurach (unheilvoll), orhima (klug), perhi (flink), raschid
(weise, gerecht), mschrul {uniiberwindlich), rik (wohlhabend, kinig-
lich), terech (fruchtbar), oin (bleigrau), topas (gelb), uruch (schwaiz),
veshinnah (tapler), yezemin (lieblich)

FamiLie
Abu (Varer), Aram (Zelt, Heim, Familie, leiligtum), ben (Sohn des
o [vian bet Novadis, sonst ‘ibn'|; Mz.: Beni, steht auch fiir Sippschait,
Stamm, Volk), Benbeni (Enkel, Nachkomme), Beth (Madchen), ibn
(‘abstammend von ...", “Sohn des ..'). Saba (Tochrer, Mz.: Sabi),
Sabsaba (Enkelin), Uled (Saat, Nachkommenschalt, Sippe), Umm
(Mutter), Uscht (Schwester)

SonstiGes

Alam (Gelehrter; Mz.: Ulema), Amul (Ritsel, Schutzzeichen, Amu-
letr), Ankh (Symbol), ay {von, aus), Bal (Flerr, Gebieter), Baloth
(Garde, Garnison, Leibwache), be (durch, mir Hille von), Bor {Tod),
Chamib (Schule), dai (wie), Lriit (Dimon), Ketab (Buch; Mz.: Ku-
tub), maha (grol}, Ober-, Erz-), Mantra (Zauberformel, | Iyming, Ge-
bet), Mudra (magische Geste, Geheimzeichen, Siegel), nedd (nicht),
-neddin (-los), Nur (Geist, Ahngeist), sal (‘Schiiler des ... in Na-
men), Sicdi (Heilige/r), Ton (Gold), ul (fir), wa (und), Zul (Blut, Le-
ben)

Die EHRE DES KRiEGERS

WarrFen vnp RUstunGcen

«Der ist ein echter Novads, der morgens wie abends zum Schaden des Fein-
dec und zuwim Woll des Freundes ity ist.
—sprichairtlich

Die weithin gebriiuchlichste Form des
Gefechtes ist fiir Novadis der Reiter-
angrifl. So ist dénn auch die Lanze,
die sie Dschaidra nennen, ihre Haupt-
walfe. Der Krieger fertigt sie oft selbst
aus dem biegsamen und zugleich

Dischadra

testen Holz der Khoramszeder und
verziert Sic mit allerlei Wimpeln,
bunten Bandern und Bemalungen.
Die Wimpel dienen zum einen beim
Sturmangnit als eine Art Fligel der
Lanze und sorgen fiir leichtere Trag-
barkeit, vor allem dienen die verschie-

Doppelkhenchomer

denen Anhidngsel als persnliches
Erkennungszeichen des Kriegers und
sind insofern wergleichbar mit den
Wappen der mittellindischen Riter.
Die Dischadra wird aufgrund ihrer
Lange auch von Kamelreitern gegen
Fubtruppen cingesetze.

Zusirzlich zur Lanze verwenden die
Novadis die leicht gekrimmten Rei-
tersiibel im Khunchomer Stil, die sie
auch benutzen, wenn sic aug irgendei-
nem Grunde - erwa i einem Duell
—am Boden kiimplen miissen. Auch

chomer-Klingen und Lanzenspitzen aus stidtisch-tulamidischer Fer-
tigung und werden von den Novadis mit Grifien und Schiifien fm
cigenen Stil verschen. Eine Ausnalime bilden nur die Klingen des he-
rithmten Zierdolches namens Wagqif, zu dem der Novadi eine be-
sondere Beziehung hat: Sein Dolch,
den er bei der Mannwerdung erhiili
und den er bis zu seinem Tod trigt,

muss von einem Schmied der eige-
nen Sippe oder zumindest des Stam-
mes hergestellt worden sein. Ein
Waqqif wird vor allem beim Essen.
als Werkzeug und im Zweikampf
cingesctzt — und um sterhenden Gegnern
den Gnadenstoll zu versetzen. Wer seinen
Waqqif verkauft oder forrgibt, gilt als un-
chrenhalt und wird bei manchen wilden

Spregelpanzer

Stimmen gar aus der Sippe ausgesto-
flen. Eine Ausnahme bilder nur die Ze-

remonie der Blutsbrivderssehall, e der
verichiedene die beiden Novadis auch feierlich ih-
Formen dev

Wagqf

re Wagqifim austauschen.

Als Schutz verwenden Novadis

hauptsichlich den spitz zulaulen-

den und oit von ecinem Plerde-

schwanz gekrdnten Helm, den sie

zusitzlich noch mit einem Turban-
tuch umwickeln. Manche Novadis
tragen auch kleine Reiterschilde, wiih-

rend andere sich yor allem anf ihre
Geschickhichkeit und Rastiallahs Flilfe
verlassen. Der Gebrauch von Riistun-

gen schlieBlich ist unter den No-

Leibgarden hoher Herren (ctwa eines

Sultans) tragen den Khanchomer. Die Offiziere der Garde bevorzu-
gen allerdings den massiven Deppelkhunchomer, der zweihindig pe-
fithrt wird. Pfeil und Bogen werden vorwiegend zur Jagd benutzt,
Heutzutage stammen die meisten metallenen Waffenteile wie Khun-

vidis nicht besonders. verbreitet
nicht nuraufgrund der Hitze der Khom, sondern aich, weil sich viele
ein speziclles, kostspieliges Kleidungsstiick fiir Kriege kaum leisten
kiinnen. Deshalb trigt der normale novadische Rampfer nur seine ge-
wohnte Kleidung und darunter allenfalls eine leichte Lederristung,
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die Brust, Unterleib und Oberschenkel bedeckt, bei cintgen sind auch
gesteppte Wimser oder Mintel verbreitet.

Ketenhemden, Zeichen wohlhabender Krieger und Erbstiick dilier
Generationen, besitzen durch thr Ringgeflecht gegeniiber Plavenriis-
tungen den Vorteil, dass es nicht zum Hitzestau kommen kann. Es sei
alsojedem Fremden angeraten, trotz der Gefahren durch Wilstenriiu-
ber und feindlich gesinnte Sippen auf iiberflitssige Riistungsteile 2u
verzichten.

KRIEGSFUHRUNG

wSie stiirmien zu den Wankenden wie die Flut des schéiumenden Wildba-
ches, wie Palmblattitenpel fielen die Splitter der Dischadras auf den heiflen
Sandboden, mischiten sich mie dem Blut der Fesnde s einem zihen Bret

—Bericht eines Wiistenvouenden iiber eine Stammesfefide

dern und denjenigen Sippenmitglicdern, die niche in den Krieg zic-
hen kinnen oder diiren, gebithrend verabschiedet.

Fiir die Kampfer der Wikstenstimme gibt es kaum ein Rangsystem:
Die Streiter einer Sippe werden vom Hatran in den Kampf géfiihr,
iiber dem noch der Scheich vder gar der Sultan Befehle geben, Kom-
plexe Schlachtordnungen aber sind den Nowvadis (remd. Aus dem noch
frisch im Gedichnis liegenden Krieg gegen Al'Anfa haben die Stim-
me jedoch gelernt: Die Novadis bemithen sich, ihr auflammendes
Tenmperament im Kampte zumindest den Befehlen ihrer Anfithrer un-
terzuordnen und auch Strategie und Taktik nicht mehr aulbien vor
zu lassen. Dies gilt zumindest im Kample gegen Ungliiubige, wie sie
jiingst bei der Abwehr der almadanischen Reconquista bewiesen. Al-
lein die Scharmiitzel zwischen den Sippen und Stdmmen werden noch
auf die gleiche Weise wie vor Hunderten von Jahren ausgefochten.

Es pehort zuom Brauchium vieler Novadi-Stimme, Fremde mit einem
inszenierten Sturmangnft zu begriiben, der so genannten Fanrasia.
Verhalten sich die Nevankommlinge ruhig und gelassen, werden sie

Ein Kricgszug der Sippen und Stim-
me der Novadis ist ein farbenprich-
tiges Schauspiel von Mut, Stolz und
reiterischem Konnen, denn fast alle
Giefechte zwischen Novadis sind Rei-
terschlachien. Ein novadischer Angridf
sicht in der Reégel so aws, dass nach
dem anfiinglichen Pleilhzagel eine bres-
te Reihe von schreienden Reitern mut
emgelegter Lanze heranprescht, Wer
als Gegner nach dem ersten Ansturm
noch aul seinem Plerd sitzt oder aul
seinen Beinen steht, wird entweder er-
neut mit der Lanze oder tim Nahkampl
mitdem Khunchomer angegritten. Ei-
ne Kriegshst ist, zum Schein vor ei-
nem Gegner zu flichen, um sich hinter
einer Sanddiine zu mehreren kleine-

ren Truppen zu formieren und cinen
Uberraschungsangrifl aul den ermii-
deten Verdolger zu erdfinen.

Die Ehre des Stammes und der eige-
nen Person st den Novadis wichug,
Daher werden diberwindene Gegrier
nicht getdter, sondern gelangen ge-
nommen. Sie dienen als Geiseln, mitdenen man die verfeindete Sippe
unter Druck setzen kann, Zudem versucht man damir, eine Bluifeh-
de zu verhindern, die immer eine grofie Bedrohung fir die Sippe dar-

stellt. Unglidbige hingegen diirfen kaum aul Gnade hoffen — es sei

denn, sie kiinnen Losegeld versprechen oder man kann sie als Sklaven
verkauten.

Es gil nichr als unehrenhatr, einen Fulikimpter vom Plerderiicken
aus zu attuckieren, Dennower zu arm st oder fretwillig auf ein
Pierd verzichter, dem ist Rastullah nicht wohl gesonnen. Zaudern im
Kampl gilt als ehrlos, Feigheit fahrt sogar zum Ausschlusy aus deor
Sippe. Daher kiimplen Novadis zumeist aggressiv und auch in aus-
weglosen Situationen bis zum Tode, anstatt davonzulaufen.

Von Stamm zu Stamm unterschicdlich sind die Vorbereitungen aufei-
nen Kriegszug: Mancherorts bereitet man sich durch tage- und nich-
telange Gebete vor, bei denen umy Rastullahs Gunost ersucht wird.
Andere Stimme wicderum suchen einen Mawdli anl oder beabach-
ten den Flug der Khdmgeier, um thre Kampfesluse zu schiiren. Von
den Beni Brachtar weill man aubierdem, dass sie die Wimpel und
Banner ibrer Dschadras vor dem Auvsrelten in eigenes Blut oder dis-
jenige von Opfertieren tauchen, um so der Stirke des Kriegers zu
huldigen, Auch andere, besonders kricgensche Stimme und Sippen
kennen dhnhche Riten, meist im Zusammenhang mit Kriegsbema-
lungen, Was aber allen Stimme gemein ist, ist das grofies Festmahl
am Vorabend des Kriegszuges, bet dem man sich von Frauen, Kin-

hoch 1 der Achrung der Gastgeber siehen, wihrend solche, die teige
zu flichen versuchen, verspotier und mancherarts wirklich tarlich an-

gegrifien wertden, Dass es sich um eine Fantasija handelt, ist jedoch
nur an Kleinigkeiten zu erkennen: Kein Novadi wiirde withrend ei-
ner Fantasija émen Pleil abschicBen, auch bleiben die Wallen durch-
gehend erhvben und wirbeln dureh die Luft. Die Knegsschreie sind,
so man der mulamidischen Sprache kundig ist. auch kemnestalls teind-
lich, sondern preisen Rastullah, Uber den Feind wird, unders als bei
iiblichen Reiterangriffen, hingegen kein Wort verloren,

Eine weitere besondere Art der Kriegstithrung sind die Ubertiille auf
Karawanen. Eine beliebte, aber keinesfalls die cmzige Methode sicht
wie folgt aus: Die Minner suchen sich ein Wadi, graben in den Sand
oder Lehm Lécher und verstecken sich dann. Erwa zehn der besten
Edmpler haben Plerde, denen man dies ebentalls zumuten kann. Die
Lischer werden in der Sandwiiste mic dem Sibharm (Kamelhaarman-
tel) und Sand abgedeckt, in Steppengebicten mit Zweigen, Gras und
Erde. Jeder Mann hat seinen Wasserschlauch und ein Schilfrohir da-
be, das als *Schnorchel” und "Hirrohe” dient. Jugendliche Helter be-
seiigen die grabsten Spuren und ziehen sich dann zuriick, um die
Plerde zu bewachen. Dann bheginnt das stundenlange Warten: Ein
halber Tag gilt als Richiwert, damit Sonne und Wind alle unnariirli-
chen Spuren beseitigt haben. Fest der Trllerphifl des ersten Postens,
derdas Passieren des lerzten Kamels meldet, beenderdie Tormur Dann
wird lautlos und ohne Kamptgeschrei angegnifien.
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ScHaTTeEnkampF

wRegel 1: Der Kricger wiche sich zuritch von allen Menschen wund suche
einen Plute wuf, wo er efnsam st und nichy gesehen werden hann, wenn er
den Schattenkampf tibr.

Regel 2: Der Krieger verlusie sein Zelt und iibe den Schattenkampf im
Freten, und awar vor Aufigang der Sonne oder nachdem sie untergegangen
tat,

Regel 3¢ Der Krieger wende den Kopf zur Seite und gehe seiner Wege,
wenn er eenen anderen sieht, der den Schatrenkampf bt [, ]

Kegel 7: Der Krieger entledige sich, bis auf den Sehurs, aller Gewinder,
die den Kétper beengen, wenn er den Schattenkampf iibt.

Regel 8: Der Krieger reimige seinen Kivper it Wasser; bevar er sich an-
schickg den Schattenfumpf zu iiben; dunn iibe er 5o lange, bis das Wasser
gewracknet und er wieder in Scheweft gevaten isi. Dunach reiniie er seinen
Karper abermals.

Kegel 9: Der Krieger befrewe sein Hers von Zorn und Grimmn, wenn er
sich anschicke, den Sehattenkampf zu éiben, und sein Gesst soll fret sein
von sehweiferden Gedanken, [...]

Regel 12: Der Krieger betretbe den Schattenkampl niemals sur Ergitzuny
anderer oder wm mit seiner Gesehicklichkeit zu pramken. Dies ist eine
Stinde. [...]»

—atis Wie der Gangefiillige Geist und Kérper stirke durch Gebet und
Kampi; Rastullah zum Wohlgefallen und sich selbst zum Frommen,
gemill der Forderung des 77, Gesetzes, wo es heilit: der Gotgefillige
starkt Geist und Karper dureh Gebet und Kam pl Sarhidi el Sardanap,
bertihmter novadischer King- und Sibelkimpfer, 837 BF

Vom novadischen Schattenkampf, dem Haidamal, haben schon viele
Krieger aulierhalb der Khom gehirt, aber selbst an den bedeutenden
Akademien wird viel Falsches und Verzerrtes iiber diese eigentiimli-
che Kampfiibung berichret. Tatsdchlich ist der Schattenkampf nicht,
wie oft behauptet wird, “so alt wie der Rastullah-Glaube selbst”, und
cr wird auch nicht — wie es ebenfalls heifit — “in cinigen der 99 Ge-
setze genau beschrichen”. Richtig ist vielmehr, dass es der berithmte
novadische Ring- und Sibelkimpfer Sarhidi el Sardanap war, der im
Jahre 837 BF die Richtlinien zum Schattenkampl nicderschrieb, die
bis zum heungen Tag in unverinderter Form fiberlicfert werden. Sei-
ne Darstellungen beruhen aut uralten Traditionen, wie man sie etwa
bei den Hadjinim beobachien kann.

Sarhidi zufolge geht es beim Schattenkampf nicht nur um die Stih-
lung des Korpers, Es handelt sich vielmehr auch um cine religiose
Ubung, und vom gottestiirchugen Krieger wird epwartet, dass er ihn
so oft wie maglich ausfithre, “mindestens aber einmal wihrend eines
Gottesnamens, auller er befindet sich im Kriege, um das Reich der
Rechtgliubigen 2u vergrifiern. In diesem Falle bereite er sich auf den
Krieg vor, indem er an allen Tagen cines Gottesnamens, auller am
achten, den Schattenkampf ibe,”

Der Schattenkampt st ein genauso fester Bestandeeil der kriegeri-
schen Aushildung wie die religibse und moralische Unterweisung
oder die Vermittlung der 27 erlaubten Griffe beim Ringkampf. Stets
wird er mit der Walfe — dem Sébel, Khunchomer oder Doppelkhun-
bestritten, und er dhnelt dber Strecken dem Gefecht mit
cinem unsichtbaren, verbissen kimptenden Gegner: Wilde Attacken
mit wuchtigen Hichen gegen Kopf, Brust oder Beine des Unsichiba-
ren, schnelle Drehungen, um dessen Schliigen suszuweichen, Spriin-
ge und Paraden weehseln einander ab. Wundern muss man sich, dass
dic heftigen Hicbe, die doch nur Luft durchschneiden, dem geiibten
Schattenkimpfer niemals das Gleichgewicht rauben. Auch wird man
nicht beobachren, dass seine Klinge jemals den Boden beriihrt, selbst
wenn er den imaginiren Gegner vom Scheitel bis zur Sohle zu spal-
ten scheint. Und der entriickte Ausdruck seines Gesichtes mir den
halbgeschlossenen Augen hart so gar nichts gemein mit der grimmig-
wilden Miene eines novadischen Kriegers beim echten Kampf, Aber
dic Bewegungen des Schattenkdmpfers sind nicht nur schnell: Schien
er gerade noch mit wirbelndem Schwung eine ganze Schar von Geg-

I.‘l'lLII'I] €r

nern zu enthaupten, so wirke es nur einen Wimpernschlag spiiter, als

habe er Macht iiber die Zeit und kénne ihren Fluss verlangsamen,
S0 seltsam gedehnt sind seine Bewegungen, dass sic kaum noch an
cinen Kampi gemahnen. Eher gleichen sie cinem langsamen Tanz
oder, wenn man so will, dem behaglichen Riikeln und Strecken ciner
Raubkarze. Und wiederum muss man sich wundern, dass der Kreger
dabei nicht das Gleichgewichr verliert,

Freiwilliy wird kein frommer Novadi diese Ubung einem Ungliubi-
gen vorfithren, denn er witrde damit gleich gegen zwei der achizehn
diamantencn Regeln verstolien, die Sarbidi fiir den Schatrenkampl’
dufgestellr hat

Natiirlich werden nicht alle achizehn Regeln immer und iiberall ganz
streng befolgt: Der bekannte Mannertanz Khunchalla zum Beispiel
15t tm Grunde nichts anideres als ein Schartenkampt mit Musikheglei-
tung, uid ¢in Novadi in Mherwed oder Rashdul wird nicht immer ein
cinsumes Plitzchen sullerhall der Stadt aufsuchen, sondern daheim
im stillen Kiammerlein seine l:'hungm machen, denn schlieflich istin
der zweiten Regel von Zelten und nicht von Hiusern die Rede. Auch
was das Remigen des Kisrpers betriilt, so begniigt man sich i1 den
langen Zeiten der Diirre mit einer symbolischen Reinigung, Aber im
Grollen und Ganzen nehmen die novadischen Krieger Sarhidis Re-
geln ernst, denn wer dies tut, den “belohnt Rastullah mit einem klaren
Geeist und cinem geschmeidigen Kirper™,

BLutrRAaCHE

»Blut ward vergossen, Blut wird vergassen werden.o
—typische Formel zur Eriiffnung einev Blutfehde

wldetne getriibte Stirn wasehe vder schwirse sie noch sehrls
—Rashid ibn Ahmad thn Allabas itbn Omuad beim Versuch,
ettt Stummmesmitglied zur Blurache su bewegen

Dias cherne Geserz der Blutrache istfester Bestandteil der novadischen
Lebensweise. Abweichend von der im Mittelreich weit verbreiteten
Vorstellung handelt es sich dabei nicht um cinen einfachen Racheakt,
der immer wieder neues Blut fordert, sondern um eine althergebrach-
te Tradition. die ungeschrichenen Gesetzen unterhegt: Ausgelistwird
die Blutrache iiblicherweise durch efne Ehrverlezung. Anfinglich
meist als Duell zwischen den Streithiihnen ausgerragen, werden die
Angehérigen und die Sippen in die Blutrache hineingezogen, da jeder
Tod mir einem weiteren gestithnr werden muss. Doch aueh cin Mard
oder anderes heimrtiickisches Verbrechen lost die Blutrache aus.
Finen Tod richen muss iiblicherweise der erstgeborene Sohn. Gibtes
cinen solchen nichy, ist dieser minderjilirig oder anderweitig fir dic
Blutrache ungeeignet (etwa weil er noch eine zweite, nicht begliche-
ne Blutschuld cinfordern muss), kiinnen auch andere Verwandie das
Privileg der Blutrache erhalten, Gibtes keine volljihrigen Miinner in
der Familie, so legt iiblicherweise eine unvermiihlie Tochter Ménner-
kleidung an und fithrt (rechilich dls Mann) die Blutrache for, Ist die
Fehde beender oder ein Jiingling herangewachsen, kehren die Sirei-
tenden meist aul eigene Entscheidung hin wieder zum Frauendasein
zurfick. manche aber bleiben hoch geeline Knegerinnen. Dicse wer-
den Achmad'sunni genannt, ihe Schicksal war das Vorbild fiir den
Orden der Amazonen (siche Keshal Rondra — Die Heimat der Ama-
zonen aul Seite 61),

Der Blutracher, “dessen Stirn geteiibt ist”, gilt als angesehener und
chrenhafter Mann, der in der Regel strenge Empiehlungen seines
Mawdliyat cinholt: Der Verzehr von Fleisch, der Genuss von Alko-
hol und der kirperliche Kontakt zu einer Frau kann strike untersagt
werden; seine Haare diirfen mancherorts nicht mehrgestutzt werden,
bis die Schuld beglichen ist. Wer zweimal den Dritten Rastullahcllsh,
den “lag der Rache’, verstreichen lisst, ohne die Blutschuld cinzufor-
dern, verliert fiblicherweise sein Anschen in der Sippe und wird fort-
an von der Gemeinschaft gemieden oder verliert etliche Privilegien,
Getrdnke werden ihm mit dem Full heriiber geschoben, or darl sich
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mcht aut Kissen setzen, sondern muss aul blankem Boden hocken
und dhnliches mehr,

Die Blutschuld gile als beglichen, wenn der Richet ein minnliches,
erwachsenes Mitghed aus der Sippe des Schuldners titet, Es muss
sich nicht zwangsliulig um den Schuldner selbst handeln, doch 15t er
das bevorzugte Ziel der Blutrache. Ausgenommen sind explizit Frau-
en und Kinder sowie Mawdliyat und Eremiten, die dus der Sippe des
Schuldners stammen. In den Fliitten und Zelten, die den Sippen als
Wolnstare dienen, darl keine Blutrache geiibt werden,

Es @bt auch die Méglhchkeir, die entstandene Schuld in Form emer
ausgchandelien Zahlung von Kamelen, Pferden oder Sklaven an die
andere Sippe oder den Stamm zu begleichen, doch hut es in den letz-
ten 200 Jahren nur ein einziges Mal einen solchen Vorschlag gegeben
—dennes giltals feige.

Wurde cine geringe Ehrverletzung fahrlissig, also nicht absichtlich,
begangen, har der Titer die Miglichkeit, bei der Familie des Opters
oder beim Familienoberhaupt um Vergebung zu bitten. In diesem
Falle hockt sich der Tater mit unterschlugenen Beinen vor das Zelt
der Familie des Oplers und harre dort so lange aus, bis der Geschiidig-
te ihm einen Schlauch miv Alkohol reicht, um ihm so zu zeigen, dass
thm vergeben wurde. Reiliter dem Bittenden jedoch ein Bischel Haar

aus. bedeutet dies, dass die Blurschuld niche vergeben wird und dass
ey zu einem Racheakt kommen wird. In dieser Zeir, die Berichten zu-
folge sogar bis zu drei Tage lang dauern kann, ist der renige Schuldige
vor Nachstellungen geschiitzt,

Wer gegen die Gesetze der Blutrache verstisf, gile im Allgemeinen
als chrlos und wird bisweilen sogar von Mitgliedern der eigenen Sip-
pe erschlagen, um die Schmach zu tilgen. Doch diese Gesetze sind
nicht in Fels gemeilelt. Eine Sippenfehde entsteht, wenn beide Sip-
pert mehrfach gegen die Geserze der Blutrache verstolien und unein-
sichug sind. Oft halten solche blutgen Tehden iiber Generationen
an, so dass die Sippen nicht mehr wissen, wic es iiberhaupt begon-
nen hat, geschweige denn, wie man ¢s beenden kann. Andere Sippen
weiten die Blutfehde auch auf Ungliubige aus, so dass man ctwa in
den nérdlichen Gefilden einen novadischen Blutricher aul der Suche
nach den Angehirigen des Marders seines Broders antreffen kann.
Und nichr zuletar iiberdecke bei manch einem Wilstenkneger der ra:
sende Schmerz tiber den Verlust einer lichen Person beziehungsweise
die blinde Wut itber die Ehrverletzung den Verstand. Hieraus entste-
hen die tragischen Geschichten iiber Ehre, Blut und Tod, dic die Hai-
marnudim den schaudermden Zuhdrern erzihlen und die das Bild der
Novadis i den fernen Lindern geprigt haben,

WirfscHarf vnip HanpEeL

Grolie Unterschiede in der Lebensweise existieren zwischen den
Nomadensippen der Witste und den sesshaften Felluchen, so dass
Wirtschalt und Handel in der Region trorz ihrer augenscheinlichen
Kargheit viele Ausprigungen kennt,

Wie thren rulamidischen Vorfahren liegt den Novadis das Tandeln
und Feilschen im Blut Auslindischen Kauteuten begegnen viele No-
vadis jedoch mit Misstrauen oder offener Ablehnung. Daher ist es fiir
ungliubige Handler schwierig, Geschifte mit Novadis zo machen —
man muss thnen schon ein sehr gutes Geschift anbieten,
Informationen zu der novadischen Wilhrung, den Zollen und Steu-
ern finden Sie beim Kalifat aut Seite 101,

TransPorRTWEGE

Jeglicher Wirenverkehr dureh die Khom wird durch Karawanen
durchgefithrt, die auf tberlicferten Wegen dic Kham durchqueren,
Eine Karawane besteht nmicht nur aus Lastkamelen, die Waren von
verschiedenen Hindlern transportieren, sondern auch aus ciner Ge-
meinschall von Rewsenden, Die Flussschifffahm findetr nur in einge-
schrinkeem Malie staw. Der Mhanadi ist zwar weithin schiffbar, aber
von Mherwed aus mitssen die Witen per Karawane weitertranspor-
tiert werden: Der Szinto ist bis Machsiz schifthar, der Chaneb eignet
sich nicht fiir Schifte. Viele novadische Waren werden iiber Amhallah
den Yagquir hinaul tnd hinunter verschiffiy zo den grolien Mirkeen
i Puniny, Vinsalt und Kuslik. Die Hifen Khunchorn, Selem und die
Bormische Niededassung Kannemiinde haben viel von {hrem Reiz
als Handelshifen cingebiilir, seiv die Piraven Schwarz- Maraskans und
der Blungen See das Perlenmerer unsicher machen.

In den Sommermonaten zichen die meisten Novadis min ihren Her-
den aus Ziegen und Schatien durch das Land. Zu dieser Zeit veriert
selbist die Kalifenstadr Unau einen Groliteil ihrer Einwohner, Mit
dem Binserzen des Winters und der Riickkehr der Nomaden beginnt
die Ze des Handels und der Fesuvitiiten. So findet der grolie Skla-
ven- und Plerdemarkt zu Unau nach den legendiren Plerderennen
statt. Die Auspliinderung und Versklavung Unglitbiger bereitet eini-
pen Novadis kemnen Gewissenskonflikt, der ungliubige Reisende soll-
te daher auf sich und seine Habe gleichermalien gur aufpassen.
Einige Mawdliyat aus dem heiligen Keft sprechen sich im Ubrigen
gegen die zahlreichen Karawanen durch dic Khoém aus, da zu viele
Ungliubige thren Ful) auf heiligen Boden setzen und diesen dadurch
entweihen wiirden.

imporTwaREN

Der Wareribedar! der Novadis, die iiber ¢ine riesige Fliche verstreut
leben, ist sehr unterschiedhich, zumal viele der Stimme sich tiber die
Jahre hinweg an die kargen Lebensumstinde angepasst haben, Gera-
de die Stammesverbiinde in der Khém sind fast autark zu nennen.
Hinzu knmmen Gebore und Misstrauen gegeniiber Ungliubigen, dic
cs den Novadis nicht erlauben, Waren von ungliiubigen Hindlern zu
erstehen.

Zu den eingefithrten Waren gehiren verschiedene Teesorten, Eisen-
und andere Merallwaren, Biﬁ‘, Honig, Watlen, Zucker, Wein, Sklaven
und leichte Leinen- sowie Baumwoll-Stoffe. Die zahlenmillig gerin-
ge Oberschicht genieft dariiber hinaus gerne Lususwaren wie exoli-
sche Gewiirze, Seide, Tuch, Felle, Lederwaren, Damast (aus Al'Anfa)
und Schmuck.

Gomein st den mersten Novadis die Freude an dem Genuss von
Rauchkriutern, so etwa Cheriacha und Zithabar (siche ZBA).

ExrorRTwaREN

Die geographische Gralie und topographische Vielfalr des Kalifats ist
immens, so dass auf fast alle piingigen Waren aus eigener Herstellung
zuriickgegriffen werden kann. Allerdings muss angemerkt werden,
dass von den Novadis selbst nur wenig Uberschuss produziert wirid,
der dann Gber die Karawanen verteilt werden kann.

Dras Unauer 8alz, das von den Salzhanern mithsam aus dem Cichane-
bi-Salzsee gewonnen wird, gehort zu den bekanntesten Exportgiitern
des Kalitats und ward {iblicherweise in Mattenform transportiert. Ne-
ben dem Speisesalz, das zum Teil auch in der Unauer Kiiche cingesetzt
wird, werden inshesondere Spezialsalze fiir die Alchimie und Gerberei
gelerngt. Bekannt in der Alchimie ist die Unauer Salzlake, ¢ine Fliis-
sigkeit, die aus bestimmten Reservorrs im Salzsee abgeschapti wird,
Auch Kiichengewiirze sind ein belicbtes Exportgut. Ausdem Kalifat
sind s vor allem dic Gewiirznelken, in Gareth auch Shadifnagelchen
genannt, und die aus den Oasen stammenden Winzlinge (Kapern).
Die edlen Shadif-Hengste und -Stuten sind der Stolz aller Novadis.
Nur widerwillig trennen die Witstenséhne sich von den prachtvollen
Ridssern. Die schwer zu zihmenden Shadif stammen aus der gleich-
namigen Ebene. Am Westrand der Khom werden die Goldfelser ge-
ziichtet, jenseits der Berge um Osten, im Balash, Mhanadistan und
Stidaranien, die Tulamiden,
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Fir den Karswanenhandel unverzichibar sind Kamele, Drei Up-

terarten $ind im Land der Khiom

Binnenmarke. Die Grundnahrungsmittel der Bevilkerung sind Reis

heimisch: das Hochlandkamel Oat-
muyan, das Wiistenkamel Qur'Chelar
und das Qui’Ahjan-Rennkamel,
Weiterhin gibt es grolle Mirkie
fiir Schafe und Ziegen, dic
Lebensgrundlage der Wiisten-
nomaden, sowie [iir Esel, Maul-
tiere, Rashduler Drehhérner
unid Gadangstiere,

In den Brennerhiiusern von
Unau wird das Unaner Glas
und Porzellan produziert.
Gerade die Herstellung des
Porzellans, das an den Héfen
zu Vinsalt und Gareth tmmer belich-
ter wird, ist e gur pehiitetes Ge-
hermanis. Als Brennstott fiir die Ofen
dient neben dem Holz der Zeder das
Steindl, das aus schwarzen Seen am
Rande der Khom gewonnen wird.
Nuch dem ersten Brennen wird das
Porzellan kunswvoll bemalt, bevor es
cin zweites Mal gebrannt wird.

Zur Ermittlung von Preisen kann,

wenn gewiinschi, der Meisterschirm
zu Rate gezogen werden.

Neben der Warenliclerung an aus-
Lindische andere

Kautherrn  und

Wohlhabende existiert ein lebhatter

aus dem Balash und Szintotal go-
wie Hirse aus den Oasen und dem
Amballassih. Aof den Mirkten der
Region finden sich Darteln, Feigen,
Tamarindentriichre, Mandeln, Me-
lonen, RKirbiskerne, Pinienkerne
und Eierfriichte (Auberginen), Gell-
wurz, Palmherzen, Aprikosen, Phr-
siche, Sesam, Khalafl, Feuerkraut
vnd Granatiplel. Neben den ver-
Trula-

L’Il.‘l'

schiedenen  ‘leesorten  wie

allem
Dartelwein in verschiedenen Quali-
titen gehandelt. Teppiche, Kleidung

und Taschen aus leinstem Kamel-

midengold  wird  vor

ST B T e YRR IR VN B L

haar werden gerne feilgeboren. Hlin-
zu kommen einfachsie Kleidung

auy Ziegenleder sowie Lederwaren

(Tasehen, Giinel, Schubwerk und
Sitrel). Gleichfalls kéinnen die typi-

schen novadischen Waften (Dscha-
dra, Wagqif und  Khunchomer)
erstanden werden, Schmuck, Zier-
werk, Teller, Kelehe aus Kupfer und
Emaille gibt es hier zu kaufen. Un-

ter den Edelsteinen sind die Rubine
aus den Amhallassih-Kuppen am

&
¢
L]
g

hiufigsten. Auch Fasarer Diaman-
ten, tie ‘Steine Rastullahs’, werden

gc‘h:ﬂ'ldcll,

W issenscHart vnp IMAGIE

Dyie "Tulamiden stehen im Ruf, zahlreiche Wissenschaften begriindet

zu haben. Doch seit frithesten Tagen liegt das Zentrum der Wissen-
schaft im Osten, am Mhanadi — und nicht in der Wiiste. Die Fella
chen und Nomaden — und solche leben vorwiegend in den Lindern
des Kalilars — haben kein Interesse an der hohen Kungt der AI'Chimie,
der Sternkunde oder der AU'Gebra, sie besitzen dafiir eine handfeste,
iiber Generationen erlernte und weitergegebene Kennmis von Wetter,
Vich, Boden und PHlanzen.

Als grishte Errungenschaft mag die Herstellung von Glas und Porzel-
lanin Unau gelten, Durch sie gelang der Alchimie dank never Gefi-
e und Werkzeoge ein grofier Sprung, Glaslenster Euteten eine neue
Ara des Bauwesens ein, und mittlerweile werden in ganz Averiturien
— von Norburg bis Brabak — Kristallglas und Tafelporzellan als Lu-
susgiiter hoch geschiitzt.

Ebentalls von hohem Stand ist dic Sternkunde, die zwar im ganzen
tulamidischen Raum gepflegt wird, aber vor dllem aufgrund des
klaren Wiistenhimuiels zur Blite gekommen ist. Viele Potentaten,
Scheichs und Sultane beschiatugen Sterndeuter, die thnen den Willen
Rastullihs von den Gestirnen des Himmels ablesen. Die enge Verbin-
dung der Steendeutung mit demn Rastullah-Glauben sargt jedach bed
auslindischen Astronomen fiir eine cher negative Reputation,

Doch auch andere Arten von Wahrsagerei werden betrichen, Die

Wik sieHT DER [Movapi .

.. sich selbst und seine Bestimmung?

Der Novadi — und auch die Novadi — sieht sich als von Rastullaly,
der hiichsten aller Miéchte, auserkoren, in seinem Namen iiber dic
Welt zu gebieten. Wie stark der individuelle Glaube auch immer aus-
gepragt sein mag, diese Einstellung hat zu unerschiiterlichem Stolz

Deutung des Vogelfluges ist weithin verbreitet und religits motiviert,
gelten docli die Vigel als Boren Rastullahs, Die Persinlichkeit des
Trinkers lisst sich aus den Schheren eines Dattelweinbechers lesen,
und das Leben eines Menschen istin den Adern scines Augapfels vor-
gezcichnet,

In den meisten Fillen {iben die novadischen Gelehrten gleichzeitig
das magische Handwerk aus, sei e§ als Alchimist oder Magicr. Die
von Malkilluh IT1. gesuftete Zauberschule hat die Elite des Kalifates
nach Mherwed zusammengerufen und die Forschung kanalisiert.
Hier werden kundige Elementaristen ausgebilder, die den Vergleich
mit den benachbarten Rashdulern nicht zu scheuen brauchen (siche
AZ107). In der Khm selbst werden magichegabte Kinder hifulig aus-
geserzt oder zu den Bemi Dervez (siche AZ 69 und aul Seite 96 im
Abschnin Die Beni Dervez) gebracht Andere werden von gildenlosen
Magiern autgenommen, die sich in die Hinsamkeit der grobien Weite
auriickgezogen haben. Dicse Zauberer arbeiten als Lehrmetster oder
Lohrimagier, ilinlich wic die Sharisadim, die ebenfalls junge, zauber-
kundige Frauen ausbilden und ihrerseits mir viel umjubelten Aufirit-
ten Geld und Anschen erwerben (siche AZ 140). In Unau schlichlich
gibt es cinige Alchimisten, dic ebenlalls der Zauberer michtig sind,
wenngleich sie sie nur fiir ihr Handwerk einsetzen kénnen (siche

SRD 65).

..

und einem selten gebrachenen Uberlegenheitsgefithl gefithr, Tat-
sichlich mussten die Beni Novad in ihrer kurzen Geschichte nur
wenige, daliir umso bitterere Niederlagen hinnchmen, und das Ab-
stroifen solcher Schmach hat stets nur 2u Bestitigung des Gesagten
gefithre. Seine Selbstiberzeugung, Kampfeslust, Heillbliitigkeir, das
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Patriarchat und der Ursprung seines Volkes in der Wiiste bestimmen
daher auch sein Bild von den iibrigen Valkern und Kulturen Aventu-
rens —wenn ervon diesen fiberhaupt weill oder sich um sie schert,
Prinzipicll wird alles Fremde als niedrig, verachienswert oder doch
zumindest verdiichug abgeran, vielleicht ein Grund, warum aus den
Rethen der Bemi Novad nur wenige Forscher und Wissenschaftler
stammen. Diejenigen, die es gibt, sind den Novadis selbst cher sus-
pekt. Als Handels- und Reitervolk aber verschlieBen sich die Novadis
dem Fremden nichr generell, wie es (zumindest aus Sicht der Men-
schen) beispiclsweise die Waldelfen in ihrer Abgeschiedenheit i,
Der Fremde mag niitzlich sein, und vielleicht 1st er es auch, der Ras-
tullahs Weishent weitertragen wird, so man ithn nur zu tberzeugen
versteht.

. die Almadaner?

Ari weitesten mit dieser Mission sicht man sich —abgesehen von den
von Novadis durchsetzten tolamidischen Landen — in Almada. Gera-
de die Almadiner sind thnen sinnesverwandt und daher so feindselig.
Sic haben das richtige Temperament und ecinen bewundernswerten
Stole, doch leider schligr beides fiir die falsche Sache. Es ist, davon
sind viele Novadls diberzeugt, nur noch eine Frage der Zeit, bis die
Almadaner aus threm Trugschlaf’ crwachen und das Emirat Al'Mada
neu errchtet werden wird, Mehr Gedanken zum Mittelreich mache
man sich in der Khém hingegen kaum. Gareth ist fern, und die Zer-
rissenheit des Reiches Rauls des Grollen macht nur 2u deutlich, dass
es sich augenscheinlich um ein schwaches Volk handelr.

. tlie Horasier?

Anders wird dus Horasreich betrachtet, zwar gleichermalien mit un-
verhohlener Verachoing fiir den ‘verweichlichien’ Lebensstil, aber
auch Respekr vor den politisch-militirischen Erfolgen. Vinsalt, nichy
Gareth, ist die einzige andere Autoritit der Region, die der Novadi
achtet — oder zumindest beachrer. GroB ist die Zahl der blutgen
Auseinandersetzungen zwischen beiden Vilkern, doch anders als am
mittleren Yaquin, wo die Eroberung Std-Almadas nur allzu leiche war,

hat man sich an der Grenze des Lieblichen Feldes fastimmer cine blu-
tige Nise geholt. Zwar verstehen es die Oasen Achan und Vinnlassih
inzwischen, diec wirtschalthiche Machr des Horasreiches in einen bli-
henden Handel Hir eigene Interessen nutzbar zu machen, doch letzr-
lich ist auch der ‘armpgante Horasier” dem Novadi ein Griiuel.

« die anderen Tulamiden ?

Mit den Tulamiden in Mhanadistan hingegen pHegt mun unkomp-
lizierten Umgang und sicht sic als nahe sichende Briider, die schon
noch den rechien Weg erkennen werden, Letztlich sind sic vom glei-
chen Blute, tragen das gleiche Erbe und zeichnen sich durch sehr

(Eine umfassende Beschreibung des Rastullah-Glaubens findet sich
in GKM 126-132,)

RastfurLLans ERSCHEINEN

oI Jahre 760 BF begub ¢ sich in Keft; einer bis dahin unbedeutenden
und elenden Ouse in der Wiiste Khdm, duss eine einselne weifle Wolke am
Hitnmel die Gestalt ecnes nesigen Zeltes annalm und auf den Sand her-
mieder sunk, Aus den Zelt trat eine Lichegestalt von so unfasslicher Kraft
und Schimheit, dass allen Menschen ringsumber der Atem stockte,

Jeder Mann und jede Fraw fithite sich sugleich von grensenloser Ehrfurche
peschiugen und von lebensspendendem, warmen Odem erfiidlt,

Dann hub die Geitale za sprechen an, nit eisrer Stirnme, (n der dus Singen
des ewngen Sandes iiber den Diinen blang, das Pliitschern des Wassers am
Schopfrad, der sehnsuchtsvolle Schrei des Wiistenfalken wnd der dréhnen-
de Ruf von Dablas, Bundurrias und Kabastitren.

dhnliche Wesenziige aus. Einzig die grollen Stidre der Tulamiden
sind vielen traditionshewussten Novadis ein Graus, und nur miat stra-
ferdem Blick werden sie sich den Seidtern zuwenden.

« andere ungliubige Staaten?

Das Bornland 1st fern, mag man denken, und doch st sein Beistand
im grofien Kneg gegen Al'Anfa unvergessen, der die Regionen als ge-
meinsamer Feind bis zum heungen Tag verbinder. Mit Kannemiinde
gibt es hier auch einen Vorposten der nordischen Hindler, mit denen
man verhilemismilip guten Umgang pllegt, Allerdings sagen die um-
ricbigen bornkindischen Handelsbriuche dem Novadi nichi zu.
Fastjede Sippe kann tiber Tote oder Verschleppte withrend des Khom-
Krieges klagen. Hass, Zorn, Wt und Schmihung sind das Hinzige,
was der Novadi [iir einen A Anfuner emplinden kann. Wenngleich
thm die Ghngen sidlichen Stadtstaaten oder gar die Thorwaler wemg
sagen — wenn sie nur gegen Al'Anfa sind, hat man schnell ¢inen
Verbiindeten gefunden: Auch hier gilt: Der Feind meines Feindes ist
mein Freund — zumindest auf Zeit.

... Waldmenschen und Utulus?

Wenig als Menschen wahrgenommen werden hingegen die Waldmen-
schen und Utulus. Kaum ecinem Novadi sind die kulturellen Feinhei-
ten zwischen den einzelnen Stimmen bekannt, und sie interessicren
auch gar nicht, denn die Waldmenschen sind das Volk der Sklaven,
Erst die individuelle Thar kann einen Waldmenschen ans dicser ent-
wilrdigenden Sichtweise erheben, denn wenn der Novadi (ans Un-
wissentheit heraus) auch zur Verallgemeinerung rendiert, sowird jedes
Gegeniiber doch einzeln gewopen. Bewest sich dieses durch grofien
Mut, Standhaftigkeit oder Geschick — und viele Waldmenschen sind
gerade mit diesen Eigenschalten ausgestatter —, dann kann der Betrol-
fetie zum besten Freund, oder sogar zur Respekeperson des Novadi
werden. Berithmtestes Berspicl hierfiir istsicherlich der Mautaban des
Kalifen (siche 149).

e die Geschuppren?

Derartiges Gliick wird den Echsenwesen niemals zuteil werden, Seien
sie nun Achaz, Marus, Ziliten oder Krakonier, sie sind in ihrer vom
Novadi gar nicht differenzierten Gesarntheit der Todfeind der Schiop-
fung Rastullahs. Vo jiingsten Uberfall auf Keft weild inzwischen die
gesamte Khom, und die Offenbarung der Derwische gegen die echsi-
schen Schrecken im Siiden des Kalifats sind Fingerzeig des All-Einen,
dass die Echsischen verfolgt, zuriickgedringt, getotet werden miissen.
Sie sind das Ubel der Welt, sie habien nicht zu sein, Jeder, der mit thnen
gemeinsame Sache mach, fille in der Gunst eines aufrechten Novadis
dramatisch, weshalb sowohl die Beni Arrar als auch die unheilige Stad
Selem verachtenswerter sind als alle fibrigen Feinde zusammen.

GLavBEnNn vnb GEesetz

Auf salehe Weise hat Rastullah su seinem Volk gesprochen, and jeder, der
th hiédirte, war von seiner Kraft efiillt.«

—Hubhmud Dhaet gamin, Rastullah in Keft, verfasst etnen Tag nuch der
Offenbarung

Der novadischen Lehre zufolge darf Rastullah nichr als junger Gott
gelren, sandern als die élteste und hichste Gottheldt dberhaupt, Dic
Schoplungsgeschichte der Novadis schildert Rastullah als Begriinder
vor Zeit und Wele, als den, “der immer war, vor Anbeginn des An-
beginns", Die Geschichte beschreibt weiter, wie Rastullah die Welt
erschaffen har, “in sicben “Tagen voll Arben, Erfndungsgliick und
harter, gittlicher Mithsal™. Fliernach beschloss Rastullah, sich zur Ru-
he zu begeben, um einen Tag lang zu schlafen. Vor seinem Rickzug
aus der Welr itbergaby er die Verwaltung der Schopiung zwill Elemen-
tarkriften, die-er aus der Sonne, dem Sturm und Ahnlichem erschaf-
fen hatte. Doch diese Geister waren schwach und trevelhaft. Bald
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verrieten sie dhiren Meister und Lelen sich selbst als Goter verehiren,
Als Rasrullah nach langem Schlal erwachte, der fiir Menschen vin

Aon, fiir thn sclbst aber nur einen Tag withrte, tberschaute er die
Lage und fand nur ein Volk, das ihm in seinem abgelegenen Wohn-
sitz treu geblichen war — die Beni Novad. Diese trugen dic Kunde
von Rastullabs Offenbarung zu den anderen Witstenstimmen, und
der Glaube an den Emngott verbreitere sich wie ein Lauffeuer in der

Khom.

DiE 99 GEesetTzE

Fiir den Rechrgliubigen st es kaum maglich, stets und immer alle
99 Gesenze cinzuhalten, die Rastullah seinem Volk der Uberliefe-
rung nach am ‘lag der Offenbarung gab. Da der Rechigliubige nicht

immer sicher sein kann, wann er gegen welches Gesetz verstolien

hat und wie stark sein misglicherweise begangencr Frevel gewesen

Ist, ist sein panzes Leben durchwoben vom Ersuchen nach Verge-
Elun‘:,_,.

Neben ihrer schieren Fille sind viele Gesetze auch aus anderen
Griinden fiir den modernen Novadi schwer zu belolgen: Sie sind auf
den freien Nomaden der Wiiste zugeschniten. Durch die zunchmen-
de Sesshaltigheit vieler Novadis und den verstirkten Kontake mit Un-
glaubigen wird es imimer schiwerer, das jeweils passende Gesetz und
die richuge Auslegung zu finden. Hinzu kommt, dass manchi ein Ge-
setz reichlich wage formuliert ist. Solchie uneindeutigen Anweisun-
gen beschiltigen die Novadis fast seit den Kefter Tagen und drohen
das Volk immer wieder zu spalten. So fiihet beispiclsweise das 16: Ge-

setz (siche Kasten) zu oftmals erbivtertern Streit — nicht nur zwischen
Gliaubigen, sondern auch zwisehen den Mawdliyat. Fleute sind drei
'.'\uslugﬁnguW verbretet: Ein Tedl der Novadis ist der ﬂl:crzcug‘ung,
Al'Abu habe thonen den Genuss aller drei Gruppen von Kreaturen
verboten: Sie meiden den Verzehr fast aller Echsen und Schlangen
("*Schuppenhaut’), aller Hasentiere, Esel, Maulticre und so weiter
(lange Ohren’) und aller Wassertiere (und was im Wasser lebt'). Fi-
ne andere Glaubensrichtung speist keine Tiere mit langen Ohren and

Schuppen (die Beschreibung trifft nur auf eine emzige Terart, ein
hochgiftiges Khim-Giirteltier, zu) und keine Wasserbewohner. Die
meisten Anhiinger aber hat in jlingster Zeit die Auslegung der Unau-
er Schule gewonnen, die davon ausgeht, dass Rastullah den Verzehr
emer Kreatur verboten hat, die Schugpen and lange Ohren trign und

im Wasser lebt. Fin solches Wesen wurde jedoch bis heure nicht ent-
deckr.

Obgleich die 99 Gesetze, die den Grofieil von Rastullahs Offenba-
rung an jenem schicksalhalften Tag avsmachten, die Basis der Religi-
on bilden, enthilt das Heilige Buch Rastullah in Keft keine Angaben
iiber diese. Dic ersten schrftlichen Niederegungen warden erse Jahre

spiter gemacht, Das Buch, das heute griftenteils als verbindlich an-
geschen wind, trigt den Namen Also sprach Rastullah. Es wurde erst
869 BF von dem Ersten Mawdli ar Yerhani in Unau diktiert und auch

als érgtes in den 19 Geheiligten Glyphen geschrieben, die heute im
Kalifat, in Rashdul und in Fasar anstelle der Kusliker Zeichen ver-
wendet werden,

Was hur wenige wissen und die meisten Novadis nichr glanben wiir-
den: Die 99 Gesetze an sich sind ob ihrer spiiten Ubetlieferung an-
greitbar. Angerege durch die Schrift dis ar-Yerhani erschicnen bald
mehrere zum Teil berrdichtlich abweichende Gescrzessammlungen,
die seitdem weitgehend in Vergessenheit geraten sind. Erwithnt seien
hier der Almanach der 99 Gottenwvrte, wie die Frommen von Kiveh sie
bewahrt hiben, das Ketab ¢l-Kalimar, welches 107 Gesetze verzeich-
net, das Nehamanameh, das Rastullahs Erscheinen und die Gesetze
aus der Sicht emer fiktiven Augenzeugin beschreibt, sowie Die 13 Ge-
bate, dus dic Worte des All-Einen in einfachen Regeln zusammen-
fasst. Daneben gibt es Teil-Sammlungen, die jeweils — gestiitzr auf
die Familientradition der Nachkommen eines Gliubigen der ersten
Stunde — einige Gesetze nennen, aber keine Vollstandigkeit bean-
spruchen.




GEBETE, ASKESE uniD PiLGERFaHRT

Das GeEBeT zvu RastuiLLaH
Es gibt im Rastullah-Kult keine Priester, Vorbeter oder Sclinmanen,
wie mian die aus den anderen Kulen Aventuriens kerint., Die Glaubi-
gen suchen die Nithe Rastullahs im privaten, perstnlichen Geber, und
jeder Novadi s aulgerufen, den Glauben an den All-Einen weiter-
zartragen. Daher herrschr unter den Gliubigen cin feoriger Fifer, den
man oft abwertend als Fanatismus bezeichnet.,
Die Bethiuser werden daher auch von reichen Gannern unterhalten,
Sie sind weill verputzt, in der Regel weist eine Fenstetfront Richrung
Kelt. Teppiche, Mosaike und Arabesken schmiicken die Raume. Von
Rastullah wird — da Menschen tho mie i seiner Gesamtherr begreifen
kénnen — stets nur cin geheiligres Teilhildnis gezeigt: eine gedfinere
Hand, eine Haarlocke, ¢in Auge oder andere Korperteile.
Tras Gebet zu Rastullal sse ein intimer Moment fir jeden Novadi.
Minner wie Frauen richten ihre Worte und Gedanken selbst an ih-
ren Herrn, sic biten thn um Verzeihung; danken thm fir die Goade
ader birten ithn um Unterstiitzung. Dabei kann das Gehet gemur-
melt werden, aber auch laute Klagen oder Lobpreisungen sind keine
Sclienheit. Daher herrschr in den Andachtsriumen maist ein grolies
Stimmenwirrwarr, Bel einigen Stammen ist es aber auch iiblich, dass
die Miinner the frommen Birten ihrer Fraven abwigen und nach bes-
tem Ermessen im Bethaus selbst vor ihren Gort bringen. In den iibri-
gen Riumen der gridfieren Bethiuser bieten Mawdhyat Rat, werden
Gespriichskreise und Unterricht abgehalien und leben die Sklaven.
Fventuell vorhandene Innenhile sind zu sorgldltigen Miniaturan-
sichten des Heiligen Feldes der Offenbarung gestaler, der Sand hier-
zwstammi von Pilgerreisen nach Kett.

MeiLice MAOnMER — LEBEN inm ASKESE

In manchen Oasen und kargen Schluchten kann man Novadis be-
grgnen, dic iht ganzes Leben daraul abgestellt haben, atsichlich Tag
fiir Tag it allen 99 Gesetzen in Einklang zu stehen: Diese Eremi-
ten sind weltentriickie Asketen, selbst fir etnen gewishnlichen Novadi
kaum ansprechbar und fir Ungliubige natiielich absolut unzuging-
lich. Von ihnen sind bedenkenswerte Wundertaten iiberlicfert. Sie
gelten als heilige Minoner und genieBen ticte Verehrung beim Volk.
Meditation, Schattenkampl und das Rezitieren der 99 Gesetze sind
die wichtigsten Tiugkeiten im Leben der hetligen Manner. Durch thr
Leben gelten sie allen Rechtgliubigen als von Rastullah erlenchtets
Vorbilder.

Die heiligen Miinner werden iiblicherwerse am 5. Rastullahellah be-
sucht und um Rat gefragt. Dies geschicht stets in ritnalisierter Form:
Die Fragen werden eingeleitet mit “Meister, ol sage uns .7 —der hei-
hge Mann antworter chenso salbungsvoll: "Horer meine unbedeuten-
den Worte ..." Die Novadis haben eine gewisse Scheu davor, diese
Miinner auch zu anderen Zelten aulzusuchen, wissen sie doch. dass
sie damit deren Bemiihen um Abgeschiedenheit zunichte machen. Egs
ist jedoch diblich, dass die Frouen des nichsten Stammes Nuhrung

und zuweilen auch Kleidung in dor Niihe des Wohnortes des heiligen
Mannes deponicren, um ithm so sein Leben zu ermiiglichen.

Die GOTTGEFALLIGE PiLGERFAHRT
Iis gibt fiir den Novadi nur ein Pilgerziel, und dieses ist selbstredend
das Healige Feld der Offenbarung zu Keft. Da die Pilgerfalint jedoch
mn keinem der 99 Geserze verankert ast, stretten sich die Schulen diber
dic Anzahl der Wallfahrten; die jeder wahrhalte Rechigliubige unter-
nehmen muss. Wihrend sich Rashdul mir einer, Fasar mit drei und
Wnau mit neun hegniigr. bestehr die Schule nach Keft darauf, dass je-
der Novadi sich 99 fal aul die Reise gen Kefi begeben muss, Diese
Ansicht kann [reilich nur jemand entwickeln, der wenige hundern
Schritt vom Ort der Gotteserscheinung entfernt wohnt. Generell aber
wilt, dass man umso dfter pilgert, je stindhafter man lebr oder 2u leben
meint, Denn nich schwerwiegenden Verehlungen ist es iiblich, nach
Keft zu pilgern, um dort auf dem Feld der Offenbarung vor Rastul-
lah zu treren, die Verteidigungsrede zu halen und thn um ein mildes
Urteil zu hitten. Zum Gedenken an die Pilgerfahrt fille der Novadi
cinen kleinen Lederbeute] mit Kefter Sund, den er fortan als Talisman
um seinen Hals teipt,
Wihrend des oft Tang andavernden Zuges durch Gebirge, Steppe und
Wiiste sind die Reisenden nicht mehr oder weniger relimas als sonst.
Eneweder ist man Rastullah nahe — oder man 1st s chen nichr. Nur
wenige novadische Gemeinschaften erlauben auch den Franen, mit
thren Ganen, Vitern, Onkeln oder Briidern nach Keft zu reisen. An-
ders als viele Rulte der Zwillgitter kennen die Novadis auf einer
Wallfahrt kaum spezielle Pilgerkloidung. Da das ganze Lebien Dienst
an Rastullah ist, wird der Alltagskafan folglhich auch zum Pilgerge-
wand, das demnach etnmal prichtiger, einmal schlichrer austille. Die
Pilgerziige erinnern naturgemiil! stets an Flandelskarawanen, und -
siichlich wird hiiufig das Spirituelle miv dem Weltlichen verbunden.
Der Tag der Ankunitin Keft ist van besonderer Bedeutung: Vor Son-
nenaufgang wird etway leichte Kost und reichlich Wasser zu sich ge-
nommen, dann bis zum Sennenuntergang elf Stunden spiter mchts
mehr. Jeder Pilger trigt cinen weilien Stein, den er zuvor auf der
Reise sorgliltig ausgesucht hat, auf das Feld, und legr thn dort auf ei-
nem der unzihligen kKlane Stemtiirmehen nieder, die als Sinnbild Hir
das Wealie Zelt Rastullahs stehen. Die Frauen beten hinter cinem wet-
lien Felsen getrennt von den Minnern. Es fol wen Gebete, Meditanion
und Repeticren der 99 Gesetze. Einige fanatische Glitubige ritzen sich
withrend des Thages immer mehr Winden mit threm Wagaqil in den
Leib, aus denen Blutin den weillen Sand tropft. Manche sterben dar-
an, und dies ist auch durchaus ihre Intention.
Nach Sonnenuntergang machen sich Erschépfung, auch Hysierie
und selbstverleugnende Demut breit. Viele Novadis liegen weinend
auf dem Boden. andere sind apathisch oder schlicht vor Erschiipfung
zusammengehrochen. Wichtig ist dann vor allem eines: Wasser,
Die deraillierte Schilderung einer rastullabhgefilligen Pilgertahir kiin-
nen Sie dem Abenteuer Rastullahs Rache im Band Plade des Liches
entnehmen.

Die MawpLivaT

Zur rechien Auslegung der Gesetze anl das alleigliche Leben erbicten
die Mawdliyar Anweisungen fir den Rechiglinbigen, der oftmals des
Lesens unkundig ist. Flar der Novadi etwas Wichtiges oder Fragwiirdi-
ges vor, mischte er erwa seinen Sohn in eine Kriegerschule geben, ein
neues Geschiift eriffnen oder die Einladung eines Ungliubigen zum
Abendessen annehmen, so sucht er vorher einen Mawdli all und |dsst
sich beraten, ab das Vorhaben gesetzeskonform ist und was es zu be-
achten gilt. Dies—und nicht etwa eine priesterliche Funknon —istauch
der Grund, warum bei Hochzeiten mest cin Mawdli anwesend ist.

Die meisten Mawdlivat kennen auch die weltlichen Gesetze, vom
Steuerrecht bis zur Wasserverteilung, beriten die Gliubigen auch in
dicser Hinsicht und stehen ithnen néugenfalls vor dem Geneht bei,
Sic arbeiten als Schreibet, bezeugen und beglaubigen Verrdge oder
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werden yvon Emin Bey, Sultan oder Scheich als Richter eingeserat.
Selbstverstindlich wird ¢in Rechisgelehrter Hir seine Dienste bezahlt,
Oft geschieht es aber auch, dass ein Novadi irgendetwas tag, das ihim
erst im Nachhincin fragwiirdig vorkommrt oder das gar einen eindeu-
tgen Verstold gegen eins der 99 Gescrze darstellt. In diesem Fall wicd
er einen Mawdli aufsuchen, um sich ein Rechtsgutachien zur Vertei-
digung erstellen zu lassen. Besonders Mawdliyar der Unauer Schule
sind bewandert darin, Gesetzesliicken zu finden oder den Verstold
gegen ein Gesetz damit zu rechtfertigen, dass dies notwendig war,
um neun andere Gesetze einzuhalten. (Mawdlivar der Kefter Schule
raten im CGegensatz dazu hiufig den Stindern, ihre Schuld durch ei-
ne Pilgerreise, mithevolle Questen oder die Bekehrung Ungliubiger
abzutragen.) Manche Gliubige Onden es jedoch ausreichend, ihre
Rechsgutachten avswendig 2u lernen oder in schnfthcher Form bei
sich zu tragen und spiiter mit sich bestatten zu lassen. Andere schi-
cken einen Vertreter nach Keft, der dort fiir sic sprechen soll,
Neuerdings versuchen einige Mawdliyat, juristische Akademien der
awdllgittlichen Staaten zu besuchen: zum einen, um Gliubigen bei
Rechtsstreitighkeiten im Ausland behalflich sein zu kénnen, zum ande-
ren wegen des Gonlichen Reches (FErlasse der Zwaolfe, die Rastullah
dienen). Bisher wurden in Vinsalt, Methumis, Punin und Gareth alle
solchen Anwirter abgewiesen. Aber in den kommenden Jahren wer-
den sicherlich noch einige junge Rechisgelehrte authrechen, um es or-
neut zu versuchen.

Die RECHTSSCHULEMN

Die Auslegung der 99 Gesetze und zahlreicher anderer Gebors- und
Regelsammlungen fithrt regelmiBig zu Streir zwischen den Gelehr-
ten. Im Laude der Jahre haben sich daher verschiedene Schulen der
Rechtsauslegung gebilder, die man nach ihrem Ursprungsert unter-
scheider:

Die ScHvLe von KeFT
oUnd frag il weshalb wiis der Herr Rastulldh seine Gesetze gab? Er tat
e, s wins ahzugrenzen von jenem unwiirdigen Gewimmel der Gottlosen
und Ungliubigen, die vor Geistern und Dvimonen auf dem Bauche lregen
und den Dveck des Bodens schlucken. All thr Gerede von zewdlf Gattern
und wrcetttgen Gatterkdmpfen ist sic das Stammeln des Waknsinnigen,
der dic Schuwingen der Wiiseenfledermaus spiire — deas aufler dem Hevrn
Rusenllah gite es heinerler Giitter, sondern alles st Dimonengeziicht wnel
Mensehengespinst. Wir sind die Bemy Novwd und dienen dem Herrn der
Schiipfung, der tns zu seinen Dienern erwifilte, wm all jene zu strafen, die
seinen Willen missachten wnd seine Herrschaft lewgnen. Wenn wiv nach
seinen Gevetzen leben, wie er ste uny wiinllich dbermittelie, wird uns au-
terl werden der Sieg ither die Gottlosen. Wenn wii aber jenen Siindhafici

folgen, die Anpassung und Uberarbeitung der gitslichen Offenbarung prre-

digen, wird uns der Herr Rastallah davon wischen von seiner Schipfung
wie der Sturm hinwegfegt den Giiinen Heukifer.

Deshall wisser: Als der Herr Rastllah seine Geseeae formulierte, gals er
tiet jedens Wort seine giteliche Gnade hinzu, auf dass es in seiner gitt(ichen
Crewalt nicht den Menschen zersehmettere.

So wisset denn auch, dass man diese Geserne wirtlich zu befolpen hat und
ketne Aufiwerchung duveh Menschengeisi zetlassen darf. Denn bleiben wir
streng au uns und unseven Perden, wnseren Sklaven, wnserem Viel und
unseren Frauen, so wivd uns der Herr die Unglinbigen awslicfern, auf dags
wir ste henabschicken m die Niederfiillen — dore aber wird man sie ver-
hrennen, erudirgen, newntetlen, schinden ., .«

—Ruhollah Marwan al-FHendy, langyihviger Wortfithrer der Kefter Schude

Die Kelter Schule, von der die Witstenstimme sich leiten lassen, legt
die 99 Gesotze streng bis fanatisch aus. “Was nicht erlaubuist, isv ver-
boten™ — jeder noch so kleine Fehliat kiinnte Rastullahs Zorn er-
regen. Dirckten Finfluss am Kalifenhot hat sie nicht. indireke iber
ihre zahlreichen Anhiinger aber sehr wohl. Gerade nach den Ereig-




nissen von 1026 BF zu Kefi, dic hier ganz ohne Zweifel als macht-
volle Demonstration des All-Einen gegen die Feinde der Beni Novad
ausgelegt werden, gewinnt diese Schule in vielen Ouasen, aber auch
im Shadif und den Sultanaten Arranstan und Chababistan wieder an
Bedeutung.

DiEe Scuvie von Unav

he Unauer Schule (die seit Kalif Chamallah in Mherwed unterge-
bracht ist) sucht als feste Siule des Kalifars sters nach Auslegungen,
die tden Machtanspruch des Kalifen untermauern, cine Ausdehnong
des Reiches legiimieren, die Verwaltung erleichtern und dic Unter-
taten — auch die zwilfzduergliubigen — ruhig halten, Zu diesem
Zweck werden alle miglichen religiisen Teste herangezogen, wo ni-
tig sogar solche des Zwilignerglanbens. Sie rickt Rastullah in die
Niihe von Los und erklirt die Zwollgbuer «u niederen, von Rastullah
geschatlenen und ihm dienenden Elementarwesen. Die Gesctze wer-
den groliziigig ausgelegt, zum Beispicl hat man in Unau entschieden,
dass man Ungliubigen direkt ins Gesicht blicken darl; wernn anch mit
der nongen Mimik: “Stralend blicken wie ein Novadi® ist zum gellii-
gelten Wort geworden,

Die ScHuLe von Fasar
wlit e nichi offenbar, duss Rasteellah Seine Hand iber dus ganse Volk der
Tudariiden hilt? Har Ev nicht beveits die meisten seiner Glieder unter dev
Fiihrung der Kalifen versammelt? So lehre sl euch: Sehon vor Aonen
lebte Rastutlah wnter den Menschen wnd sehditzte die Bend Tulan vor al-
len Fetnden. Har Fr damals nicht den gebiygigen Schutarwall aufpeschiit-
tet, der Seinen Nupten prige? Hae Ev niche Seine Sihne hinabyefithet in
dus Tl des Mhanady, anf dass sic gut leben fonnten? Als alles wollgeraten
way, legte Er sich hin und verlieft Seinen stofffichen Kovper, um Seinen
Geist diberalle Beni Tulam su ergiefen. Und schiitste Er nicht wedterhin
Sein Volk? Hat Er nicht Seinen ergenen Sohn Bastrabun geschicht, die
Fohsen zu zevsehmettern? Docl suvor hatte Er vevheillen, in Stunden der
Not werde Er zuriickommen. Und st Er nicht einern Stapm der Beni
Tudum exschienen, ungetan it Seiner gansen gittlichen Wiirde? Hae Er
Setne Verheifsing nicht etngelhalten? So sage ich euch: Der Tug der giiteli-
chen Herrschaft auf Dere wivd anbrechen, wenn alle Tulamiden vereint
sind tn cinem Reiche und atlle Eindringlinge zuriickgeworfen in das Meer,

aus dem sie kamen — digs ist die e¢inzige Aufiabe dessen, der sich Kalif

wewnt, denn Herrsoher st alletn Raseedlalils
—der Fusarer Prisphet Aytan, v 1005 BF

Da Rastullah die Beni Novad erwiihlie, geht die Fasarer Schule davon
aus, duss dieser Stamm schon damals rastullahgefilli lebre. Wo die 99
Gesetze keine Auskun(t geben, richter man sich daher nach der Tradi-
tion der Witstenstimme. Einige Gortheiten, die damals (vermutlich)
i der Khom verehrt wurden, gelten als Diener Raswillahs, insbesari-
dere Rondra als Vornehmste unter den neun Frauen.

Die ScHvLE von SELEmM
wNeen mag es vrelleiht stimmen, dags diever Rastallal cinse die Weft er-
sehiuf. Wer hans das wiscen, schiiefilich ist dus lange her und es gibt keine
Unterlagen. Dass er sich durmn aber suviichsog summnne sicher, denn es fa
Ketne Chdnung mehr tn der Welt. So konnte es auch geschehen, dass eini-
e Ditmonen die Welt betraten und sich als Gotter verehren liefien ... Das
heifit, vielleicht haben die Menschien sic auch gerufen, oder die Elfen —wer
welft? Ieh vermute, dass sehlieflich ein hohes Wesen in upsere Sphire kam,
kevs ordentliches Volk mehr fand und keinen Plare bet den anderen G-
tern und sich deshall zum Eingott erklirte — ja; genan, damuals in diesem
Wiistennest Keft. Ob man Rastullahs Gesetze halten solt? Nun, da bin ich
entschieden daftir; Wenn man sich anschaut, wie sich seine [ilnger diber die
halbe Welt ausgedelnt haben —das macht einen schon betroffen. Also muss
er wohl sehy machtig sein, und wenn er Freude hat, Gesetze zu evlussen ...
Das machen die Frirsten anderswo auch inmer gern.
Abudar ibn Dhersa, Mawwdls su Selem

Dic Selemer Schule st nur ein loser Gespriichskreis einiger weniger
Gelehrter und unter Novadis synonym mit ‘verriicke’ und ‘kezerisch’.
Die Selemer Mawdlivat bemithen sich, Rastullahs Anweisungen simm-
genifi zu befolgen, was ihrer Melnung nach den Gont freundlicher
stimmen sollte als wortgetreue Befolgung von Gesetzen, die durch die
Uberlieferung verfilscht sein ditefien. Um die urspriinglichen Aussi-
gen so gut wie maglich zu rekonstruieren, vergleichen sie alle greifba-
ren Texte und Erzithlungen.

Die ScuvLe von RasHpuL

Die neueste 15t die Schule von Rashdul, Rasallah” ise ihr zufolpe
nur ein Synonym fir den obersten Elementarherrn niimlich den der
Zauberel, Er wurde von den neidischen Himmlischen angegriffen
und ging in der mareriellen Welt aul] die nun von seinen sechs Ge-
schwistern milig und den Zwilfen noch schlechter gelenkt wird,
Seine Riickkehr in Keft war nur cin erster Traum, das jiingste “Wun-
der von Keft' ein weiterer (und spitestens damir verlisst die Schule
jeglichen gemeinsamen Grund), Zuriickkehren wird er, wenn sich
the Zeitalter gewandelt haben werden, wenn seéine heiden Sihne, die
nach seinem scheinbaren Tod um sein Erbe kiimpiten, einander be-
sicgt haben und i seiner einstigen Zitadelle wieder Frieden herrschr.
Die Sehule mischt Legenden iiber den Giganren Raschiul und Ma-
dis Frevel miut den Prophezeiungen des Nostria Thamos iiber die
Britder Rohal und Borbarad, Sultan Hagrabal, der an der SchlicBung
des Sphiirenrisses Giber der Gorischen Wiiste beteiligt war, @it als der-
jenige, der die Riickkehr Rastullahs ermiiglichen oder herbeilihren
wird. indem er moglichst viel von der verstreuten magischen Kraft
samumelt.

Wit deneinfachen Novadi st diese Lehre eher ketzerisch als fiberzeu-
gend, zumal sie die 99 Geserze praktisch ignoriert. Sie besitzr aber
cine gewsse Attrakovict far tulamidische Zauberer, da sie viele kos-
mische Rasel in cinem einfachen Gedankengebiiude beanrwortet.

STREITFRAGEN
Die Rechtsschulen Streiten sich untereinander heftig um Macht und
Einfluss, um Anhinger und natiirheh darum, wer Recht hat bei der
Auslegung.
Eine weirere Streitfrage drehv sich um das Verbulenis zum Zuditfoi-
terglawben: Wie kommt es, dass Geweihte der Zwille offensichtlich
Wunder wirken kiinnen? Die Schule von Keft leugner tibernatitrliche
Krihte von Geweihten oder tur sie als Magie und Echsenwerk ab. An-
ders die Theorie des Abdul al-Mizar: Die minderen Gatier, die Ras-
tullah vor seinem Schlaf erschafien habe, hiitien thn verlengner, um
sich an seiner Stelle verchren zu lassen. Spitestens seit Rastullahs Er-
wachen — Seiner Offenbarung — gebithre die gonliche Macht wieder
gunz allein ihm; den niederen Gartern werde er sic bald entzichen.
Die gottliche Macht, mit der die Geweihten der Zwalfe ihre Wander
wirken, sei also unrechtmilig erworben, und Menschen, die davon
profitieren. mussen mit schreckhchen Strafen rechnen.
Sclbst dicienigen Schulen. welche die Existenz der Zwilfe ancrken-
nen und sie vicleicht sogar aly treve Diener Rastullahs verehren,
lehnen die Zwillgstter-Religion ab, well diese nicht Raswllah als
Schapter anerkennt. Tn den Randgebicten des Kalifats gibrt es emnige
Tempel fir die zwdlfgimergliubigen Untertanen. Missionierende Kir-
chen (etwa Praios oder Travia) und 6ffentliche Religtonsausiibung
(wie Peraine-Prozessionen um die Felder) sind aber im Allgemeinen
verboten. In Unau werden "Unglaubige” erst seit dem Umzug des Ka-
liten (und einhergehend damit der Emissire fremder Staaten) gerade
chen so gedulder, und wer sich nach Keft veriert, erwithnt besser gar
michr, dass er ketn Novadi st Umgekehrt sicht es dihnlich aus: Nur
wenige Stidte in zwiltgimlichen Landen erlauben Bethiuser in ihren
Mauern. Der Rastullah-Glaube gilt als kerzerisch und wird vielfach
angeleindet. Allein der politischen Macht des Kalifars ist es zu ver-
danken. dass es nicht hiufiger zu titlichen Ubergriffen kommt,
Dem Namenlosen komme bei den Novadis keine gesonderte Bedeu-
tung zu. Sic schen thn als einen der alten, niederen Gézen, die von
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den Menschen verehrt wurden, als Rastullah noch im Schlafl lag. Da
ef keinen Namien triigt, hiilt sich die Legende, der Namenlose habe

einst unauslischbare Schande Gber sich gebrache.

Die Beni DeErvEZ — DiE DERWISCHE

«Die Trommeln tinten beveiss seir Stunden durch die Tiiler der sitdlichen
Unan-Berge ~ fern, nar auf den Hingen zu héren, wohin die wenigen
Uberlebenden vor der echsischen Horde geffiichier waren. Der Munweli
wab uns Unglidebigen swverstehen, dass wr aussuharven hitten. B Ge-
genangriff unserer vevbliehenen Kampfer wire angesichts der schier -
besicgbaren Bestien aueh reiner Selbstmord pewesen. Dann senkte sich
die Sonpe ror glithend den friedlichen Weiten der Witstenvinder entge-
gen, und die Trommeln selwiegen. v war so stfll wne o1 Borans Hallen,
Kiilte kroch durch die Tilen, und Windboen fepien Staub und Sand von
den Hingen, Wieder vermeinte ich Trommieln zw hiren. Ich erkannte
metnen Ireeum, als der evste Refter aus einer Walke aus Sand hervorpresch-
te. Schrille, trillernde Kampfichreie aus mannlicher Kehle erfiillten die
Déimmerung, Novadische Krieger and inmiteten dev Kavalkude: Deruoi-
sehel Tek harte sie bisher trmer fiir ein Mirchen gehalten. Wie fulscl 1ch
lag! Die Rache Rastullahs wittete vernichtend in den Rethen der balt ge-
schuppten Echsenbrict.
—aus einem Bevicht van Kava ben Yagerymm,
Aventurischer Bote Nr, 97

Das Leben der Beni Dervez wird seit Rastullahs Erscheinen durch
die 99 Gesetze bestimmt, denn der Zauberer und Derwisch Said ibn
Hram al-Mussalh war zugegen, als der Hingott seine Weisheir in Keli
offenbarte. Dic Derwische sind seit jener Zeit nicht mehr nur eéin ma-
gischer, sondern vielmehr cin religidser und avch knegerischer Or-
den, derin der Abgeschiedenheir der Berge ein einziges Ziel verfolge
die Macht Rastullahs zu seinem Wohlgefallen auf dic Welt zu ruten.
Man kennt vier Aufgaben, die einem Miglied zufallen kinnen: So
gibt es die Kricger, dic Mawdliyay, dic magisch begabien Rufer der
Macht Rastullahs und die wenigen Bediensteten.

Die Beni Dervez nehmen nur Knaben aut, die sich in einer Priifung
beweisen miisser. Iiese findet i der Regel bereits 1m neunten Le-
hensjahr statt und bestchen aus der Erprobung von Mut, Glauben,
Musikalitit und magischem bezichungswedse kiiegerischem Verstiind-
nis. Fin erolgreicher Pritfling mischt sein Blut mit dem eines dlteren
Dcrwmuhs! der nun fiir neun Jahre Lehrmeister und lebienslang Va-
ter des jungen Derwischs sein wird — sein Stamm und seine Sippe
sind von nun an die Beni Dervez, sein Oberhaupt ist der All-Eine, der
durch den Sehenden Mawdli spricht.

Wiihrend der gesamten Aushildung sind religise Unterweisung und
Andacht sowie die Schulung von Selbstbeherrschung und Ausdauer
Teil des tiglichen Lebens. Danchen erfolgt die jeweils neunstufige
Schulung in den Trommelzaubern bezichungsweise den Kampliech-
niken des Ordens, Alle haben jedoch die Grundlagen des novadischen
Ringkamples, des stark formalisierten Stils der Unauer Schule erlernt.
Gute Reiter sind sie als Novadis allemal, aber auch mit Zahlentiys-
tik, Sternkunde und novadischen Brettspielen beschiiftigen sie sich
mit individuell unterschiedlicher Hingabe. Allen st jedoch gemein,
dass sie die 99 Geserze und die Gesetzes-Auslegungen ihrer obersten
Mawdliyar verinnerlicht haben und glithende Anhinger Rastallahs
sincl

Die Kleidung der magicbegabien Rufer ist die novadische, helle,
mehrschichtige weite Gewandung mii cinem breiten, roten, melir-
fach um den Kérper geschlungenen Stoffgiirte] und dem hellen Kopl-
tuch mit roter Kordel, Riistung tragen sie nie, festere Schuhe als
Sandalen selren. Haupthaar und Bart werden mit Abschluss der Lehe-
jahre lang und offen getragen. Schitler schneiden ihr Haupthaar aufl
¢twa cinen Finger kurz, wihrend thr Bart beretts ungehemmu wach-
sen darl. (Mehr zu den Rufern finden Sie in AZ 71.)

Das Erscheinungshild der asketisch lebenden Ordenskrieger ist noch
altertiimlicher. Sie tragen schwarze oder dunkelbraune, mehrschich-

tige weite Gewandung mit einem breiten, blutroten, mehrfach um
den Kiirper gewundenen Stoffgiirtel sowie einen schwarzen Turban.
Riistung tragen sie nie, jedoch feste Lederstefel. Haupthaar und Bart
werden nach Abschluss der Lehrahre lang getragen, das Haypthaar
zu einem Zopf getlochten. Schiller scheren ithr Haupthaar, der Bart
wiichst so, wie oy Rastullah gefillt

Auch die Waftentechnik der Ordenskrieger wirkt altertiimlich: Sic be-
herrschen den beidhindigen Khunchomer-Kampl und sind zudem
im Umgang mit Stockwalien gut geschult. Thre Aushildung ist auf den
schlaghritiigen Angnth, miche aber auf Verterdigung ausgerichier. Zi-
higkeit, Ausdauer und Mut, gepaart mit uncrschiitterlichem Glanben
an die Offenbarung des All-Einen machen die Derwisch-Krieger
an unerschrockenen Stredtern i thren Gott, Auch wenn die Derwi-
sche bislang die Ziele des Kalilen unterstiitzt haben, so liegen die
wahren Absichten des mysteriosen Ordens wohl cher in der Bewa-
chung uralter Anlagen 1im Wal-el-Khomehra, weshalb nur wichtige
Glaubensquesten (wie dic Zuriickdringung der echsischen Kultur)
ihre Mitglieder aus dem Inneren der Khdm hinaus in dic Welt locken.
(Mchr zu den Stammeskriegern der Beni Dervez linden Sie in AG
82.)

ZEiITRECHNUNIG vniD KALENDER.

Der Kalender der Novadis ist in 40 'Gottesnamen” zu je 9 Tagen ein-
gereilt, Denn Rastullah schul die Welt in sieben Thgen, am achien
legre er sich schlafen, wihrend andere Michie seine Herrschaft ibier-
nahmen, und mit seiner Oftenbarung begann der neunte. Deswegen
gilvden Novadis der achte Tag des Gottesnamens als Trauer- und Ru-
hetag, withrend sic um neunten Rastullah rrgell bitten, wieder die
uneingeschrinkte Herrschalt tiber die Welr zu iibernehmen. Die Zih-
lung begmne am 23, Boron, dem Tag der Offenbarung Rastullahs
in Keft. Seither zihlen die Navadis die Jahre nach Rastullahs Fr-
scheinen (1 Rastullabh = 760 BF), frithere [ahre werden mit ‘vor der
Offenbarung’ (v.d.O.) bezeichnet. Ein Jahr 0 gibt es, anders als bei-
spielsweise bet der Zeitrechnung nach Bosparans Fall (BF). nicht,
Als besonderer Ferertag wird nach jeweils acht Gottesnamen ein Rus-
tullahellut cingetivgt, die wichugsten und fir viele Gliaubige auch die
einzigen Perertage des Jahres.

Der Erste Rastullahellab finder am 5. Tsa state. Gerreu dem 6. Geserz
versuchen die Novadis, ihrem Gott nahe zu kommen, Es ist ein allge-
meiner Tag des Fastens, oft verschiirlt dureh freiwilligen Aulenthaltin
der Wiiste, Manche lassen sich gar bis zum Hals cingraben oder ent-
letben sich selbst, um threm Gotr auf spiritueller Reise zu begegnen.
Dier Zweite Rastullahellah am 18, Peraine legt besondere Betonung
aul Trewe, Loyalitit und Schwiire. Novadis schwéren, indem sice krif-
tig und selbsthewnsst Rastullahs Namen ausrufen. Zumindest fir ein
Jahr sind sie dann an ihren Schwur gebunden: Tradinonellerweise
findet nun — kurz nach Ende der Regenzeit und Aussaat — der Auf-
bruch der Karawanen aus den Winterlagern statr.
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Der Dritte Rastullahellah am [ Tag des Namenlosen ist cher unbe-
dewtend. Fr wird jedoch gerne als Tag der Blutrache geniitze. Tn der
mérderischen Sommerhitze brechen junge Minner anf, um Blutra-
che zu nehmen ader Ungliubige zu cinem Zweikampf zu fordern.
Dier Vierte Rastullahellah am 9. Ffferd illt in die schwere Arbeit der
zweiten Regenzeir Er st ein willkommener Rubetag, an dem sich die
Minner ber sullen Gebeten und einer Pletfe Cheriacha entspannen;
vor allem die lerze Pleife bei Sonnenuntergang wird traditioneller-
weise besonders zelebnert,

Der Fiinfte Rastullahellah am 220 Boron schliellich it der hichste
Feiertag. Meist wird vom Jahresende tiber Ragstullahs Erscheinen bis
zum zweiten Tag des Newen Jahres durchgelerert. Unter Fremden
gehe das Geriicht um, dass dies der einzige Zewpunks wiire, an dem
man Novadis ausgelassen und frishlich schen kinnte, Bed Tanz- und
Gesangsvorfiihirungen, Refterspiclen und — je nach Verhiilinissen —
iippigen Gelagen vergniigen sich selbst die hiinesten Wilstenriubet,
Auch die Hairan-With] findet rraditionell an diesem Fetertag seatt,

Tabellen zur Zeitumrechnung

Da die Umrechnung von Jahreszahlen nach novadischer Zeitrechnung
aufgrund des verschobenen Jahresheginnes immer wieder zu Miss-
verstdndnissen und Fehlern tihrte, sei hier eine praktische Umrech-
nungshilfe prasentiert.

Jahresumrechnung

ab dem 23, Boron 760 BF (Rastullahs Erscheinen):
1. PRA bis 22, BOR:

Jahre BF —760 = Jahre Rastullah

23 BOR bis 5. NL:

Jahre BF — 758 = Jahre Rastullah

vor dem 23. Boron 760 BF (es gibt kein Jahr 0 im Rastullah-Kalender):
1. PRA bis 22. BOR:

Jahre BF —759 = Jahre vor der Gffenbahrung

23. BOR bis 5. NL:

Jahre BF =760 = Jahre vor der Offenbahrung

Zur Origntierung, Bisherige Tabellen (etwa Aventurischer Almanach,
§. 76) gingen bei der Umrechnung stets vom zweiten Teil des 2wblfgott-
lichen Jahres aus.

Tagesumrechnung

Zundchst werden die beiden Zahlen der ersten Tabelle fiir Monat und
Tag addiert.

Die resultierande Zahl zeigt anhand der zweiten Tabelle an, ob dieser
Tag auf einen Rastullahallah fallt, Ist dies nicht der Fall, wird sie um die
dort kursiv angegebene Zahl modifiziert, um schlieBlich in der dritten
Tabelle Tag und Gottesname anzuzeigen.

Beisprel: Der 24. Hesinde erhalt die Zahl 174 (150+24), liegt also laut der
zweiten Tabelle in der Zeit nach dem 5. Rastullahellah. Wir modifizie-
ren um die dort angeaebenen —742, erhalten 32 und erfahren nach ei-
nem Blick auf die dritte Tabelle, dass es sich um den & Tag des vierten
Gottesnamens nach dem 5. Rastullahellah handelt,

Tabelle 1: Tagesumrechnung

Monat Tag
0 Praios 1-30
30 Rondra 1-30
60 Efferd 1-30
90 Travia 1-30
120 Boran 1-30
150 Hesinde 1-30
180 Firun 1-30
210 Tsa 1-30
240 Phex 1-30
210 Peraine 1-30
300 Ingerimmi 1-30
330 Rahja 1-30
360 Tage ohne Namen 1-5

Tabelle 2: Rastullahellah
1-68 {+4)nach dem 3. Rh,
69 4 Rastullahellah

70-141 {~89) nach dem 4. Rh.
142 5. Rastullahellah
143-214 {~142) nach dem §. Rh.
215 1. Rastullahellah
216--287 {-Z15}nach dem 1. Rh,
288 2. Rastullahellah
289-360  (-289) nach dem 2 Rh.
361 3. Rastullahellah
362-365  (-367)nach dem 3. Rh.

Tabelle 3: Tagesnummer und Gottesname

Tage . 20 3 4 5 6 7. 8 9

1. Gottesname .ty L TR At T S R B

2. Gottesname 0 1 12 13 14 15 16 17 18
3.Gottesname 19 20 21 22 23 24 25 2% 27
4, Gottesname 28 29 30 31 32 33 34 3/ I
5. Gottesname 37 38 39 40 41 42 43 44 45
6. Gottesname 46 47 48 49 50 51 52 58 54
7. Gottesname 55 56 57 568 59 60 B 62 63
8. Gottesname 64 B5 66 67 68 B9 70 T 72

Das GROBE ZeLT — DER StaaT pEs KaLiFEn

vAuf Befehd von Malkillak 111 Mustafa versgmmelren sich am 23, Buron
31 Hal alie Sulrane, Emire und Hohen Mawdlivar sowie sahlrveiche
Seheichs, Sandschake und verdiente Schwerthimpfer in Al'Shabaoth, dem
Kalifenpalast von Unaw. Nach keiner der nunmehr swilf Kalifen hatte es
fiir miitiq befunden, eine devartige Zusammenkunft einsubernfen: Wih-
rend die Sultape und thre Stanmme nur in Kriegsaciten vereint wurden,
galten die Eritre bisher als veine Befehlsempifinger oline auch niwr beva-
tenden Einfluss auf die Entscheidungen des Kalifen.«
Das Grofle Zelr wird new erbaut,
Artikel aus dent Aventurischen Boten Nr. 91

vDie vier Siwlen des Groflen Zeltes aber exvichten Wiy nex, doch rufien sie
auch firderhin in der Tiefe des wandernden wnd wnnachgiebyen Wiisten-

sander. Und so, wie jedes etnzelne Sandhorm dem Grofien Zelt Halt und
Bestiindighert verletht, vuken Kraft und Haffnung des Kalifats im Stolz
wnd Glauben jedes einselnen Kriegers

—Malkillah L. Mustafa, 1023 BF

I der Tradition sicht der Rechtgliubige den Herrschalisanspruch des
Kaliten iiberall dort, wo Novadis leben, Denn der Kalif ist vradinn-
nell der Anfithrer aller Wiistenstimme 1m Kricg, und jeder Rastul-
lah-Gliubige gehart formal zum Stamm der Beni Novad, Rastullahs
auserwithltem Volk, Das aber implizierr, dass der Kalil' politischen
Anspruch auf ganz Aventunien erhebt, denn Rastllah machte die
Welt den Rechigliubigen zum Geschenk.

Solange die Novadis vornchmlich in der Khivm lebten, waren hier-
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mit keine grifieren Probleme verbunden. Seit die Nachfihren der
Beni Novad jedoch die geographischen Grenzen der Grolien Wiiste
iiberschntten haben und nzwischen auch in Mhanadistan, Almada
und 1m Horasreich siedeln, sind mir diesem Anspruch Komplikari-
onen verbunden. Zwar bleibt auch der Herrschaltsanspruch beste-
hen, durchserzbar ist er jedoch keinestalls iibernll, Da die Novadis ihr
Reich autgrund scines religiés untermauerten Missionscharakiers al-
so generell als expansiv betrachren, waren in der Vergangenheir Refor-
men durch die Kahfen eher die Regel als die Ausnahme. Kaum cine
aber war so nuchhalig erfolgreich wie die des dritten Malkillah, was
fir seinen umsichtigen und weisen Fithrungsstil spricht, Einzig Sul-
tan Hlasrabal ben Yakuban von Gorien weigert sich, das Reformwerk
des Kalifen auch nur zur Kenntiis zu nelimen.

HieraRcHiE vnbp GEBieTE DES KaLirats

Unzweifelhalt stehir an der Spitze des Reiches der Kalif, Er ist das
weltliche und nominell auch geistliche Oberhaupt der Novadis. Thm
gegeniiber sind die hchsten Wiirdentriger nur Berater und Be-
fehlsempfinger. Der Kalif ernennt loyale Beamte, an die er
diverse Aulgaben dele-
giert, Das Privileg der
Rechtssprechung  wird
dahermerst vom Hohen
Mawdh
men und die Heeresfith-

wahrgenom-

rung vom Mauntaban.

Urspriinglich war der
Kalit der oherste Fiilrer
aller Wiistenstimme in
Krcgszeiten und wurde
von den Stammessulta-
nen gewihlt (weswegen
Kadif im Tulamidya so-
viel wie HMersog, das
hetlit ‘Heerfithrer’ be-
deutet). Dach mir Mal-
Lillah L wurde der Kalif
mit dem Auserwihlien
Rastullahs gleichgesetat,
und seitdem st das Amt
erblich. Damit verbun-
den st oftmals  eine
Hernisicrung, dic dem
Status eines ‘Heiligen”
recht nahe kommr. Als
Héchster von Rastul-
lahs auserwiihltem Volk
muss or rwangsliulig oes
dem Einen nihierstehen ' =

als alle anderen Gliau- - & i

bigen, weshalb  meist
noch vor der Thronbe-
steigung dic Mythisie-
rung des Wiirdentrigers
cinsetzi: Kindheit und
Herkunit sind iiber alle Zweilel erhaben, die Erleuchtung serzte be-
reits in jungen Jahiren ein, Mirchen und Poesie kiinden vom Kamp-
fesmut, Geschick, Eloquenz und Licbreiz des Herrschers bis in die
entlegenen Winkel eines Svaares, dem fast similiches modernes Bo-
tenwesen fehlt Fragt man also im emfachen Volke nach dem Kalifen,
so wind man meist nur iiberschwiinglich Gures vernehmen. Die Ver-
klirung des Kalifentitels ist somit wichtigster Bestand des einigenden
Bandes der ansonsten vielerorts zerstrittenen Wiistenstimme.
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Stirbr ein Kalil' — ader wird er entmachtet -, dann verlieren iiblicler-
weise alle seine Beamten und Diener ihre Privilegien und Amter. Der
neve Kalil ernennt neue Emire und Beys sowie die vier Hollimter,
Die Sultane miissen ihm ihire Treue versichern — was muanchmal erst
sein kann. Uhli-
cherweise fordert der Kalif die erstgeborenen Sohne der Sultane als

nach langen, schwierigen Verhandlungen der Fa

Geiseln, um ein Pfand fiir deren Loyalitit zu besitzen, dech auch
liierbei st mit Widerstand zu rechnen, Zudem muss or sich vor den
chemaligen Wesiren und Ministern und ihren eigenniitzigen Einfliis-
terungen schiitzen. Ermuss demnach die Unterstiitzang dér einfluss-
reichen Kefter Mawdliyar besitzen und sich gegen die Konkurrenten
durchsetzen, denn obwohl das Amterblich ist, sind Intrigen und Re-
volten nicht ungewithnlich. Oftmals entscheiden die ersten Wochen,
ob die Amtszeit des Kalifen eine gliickliche wird.

In der Tierarchie folgen dem Kalifen die Sultane. Ein Sultan war
cinst ein selbststindiger leerscher von betrichtlicher Macht (rarsiich-
lich heibit “Sultan” im Tulamidya nichis anderes als ‘Herrscher'). Auch
hente noch ist er ein Potentat, der relatv viel Eigenstindigkeit be-
sitzt, gritndet sich doch seine Macht aufdie Gefolgschalt cines ganzen
Stamunesverbandes,
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Sultanate existicren heutzutage vor allem in Gebieten mit Wenig sess-
hafier Bevilkerung und ohne grofie Stidie. Sic kennen daher auch
weltere Unterteilung, da ihre Untertanen nicht nach Gebicten, son-
dern nach Sippen organisiert sind,

Zwischen den sechs Stammessedtanaten der interen Khom (Ankhra,
Terkui, Kasim, Schebt, Kharram und Novad) werden die ‘Grenzen'
jeden Tag neu gezogen. Thr direkter Finfluss beschriinke sich Jeweils
aufwenige bedeurende Oasen. Dic ithrigen Wasserlécher wechseln oft




den Besitzer oder sind bisweilen in der Hand stammesfremder Sippen
~ die Weiten der Wiiste hingegen sind ohnehin herrenlos,

Nirdlich des Mhanadi gibt es drei Sultanate: Fasar, die Heimsiadt
der Beni Gadang, ist den stindigen Machowechseln in dieser Region,
der "Wicge der Menschheit', unterworfen. Der Sultan der Beni Erfen
hingegen hat sich in seiner ewigen Belagerang des ‘mittelreichischen’
Erkensteins verranmt und seinen Einfluss im Hintetland fast restlos
verloren, An Macht immer stiirker scheinr hingegen das Suleanat R
diif 21y wachsen, Der umtriebige Sultan Flasrabal dehnte das cinstge
Sultanat Gorren der Bend Avad his zum aranischen Chalukand im
Narden und seiner nunmehngen Residenzstadt Rashdul im Siiden
aus und kiimmert sich reichlich wenig um den Kalifen in Unau,

Dic Bent Brachear des Sulvanats Chababiszan leben in stindigem
Kampf: nicht nur mit threm Blusteind im Siiden, sondern anch mi
dem Konigreich Dral (respektive dem Horasreich), das ihr gesamtes
Stammesgebict westlich des Gebirges als '
sprucht. Die Beai Arrat im Sultanay Arraeszan sind andererseits di-
rekte Nachbarn des Erzfeindes Al'Anfa, Das Sultanat Selem der Beni
Szelempan umfasst das untere Szintotal einschliclilich Selem und

srafschaft Tolfana” bean-

der Gebiete westhich des Szinto bis Port Corrad. Dieser Anspruch ist
allerdings nicht aufrechtzuerhalten. Das dreizehnte Sulianat Do
schliehilich wird yom Kalifen Mallallah, derin Personalunion Sultan
von Uinau 18, fegiert.

Fane Kurositin st das Sulvanat Sewrar: wod AU T mit Sultanssice
in-Aram Balavan auf Altoum. Der legendire Pirat Bl Harkir wurde
vom Kalifen nich seinem Husarenstiick withtend des Kham-Krieges
(die Entfiihrung des GroBadmirals Darion Paligan aus dem Hafen
von Al'Anfa) mit diesern Titel betraur, aber kann den Anspruch na-
tiirlich nur (ormal vertreten,

Die eher biuerlichen Gebiete sind in Einheiten von etwa Gralschalts-
grifie, so genannte Emirate cingeteilt. Ein Emir (tul.: Gebieter, Be-
fishlshaber, Fiirst) verwalter sein Gebiet, treibt die —im Kalifat selten
cinmal anheitlich gelassten — Steuern ein, hebt im Kriegstalle Trup-
pen aus und fithie sie in die Schliche Erist dem Kalifen wet stirker
unterstelltals ein Sultan. Schon aus diesem Grund haben alle Kalifen
versucht, méglichst viele Sultanate in Emirate nmzuwandeln.

Zur Zeivgibt es drei Emirite; Das wirtschafilich hedeutendste von ih-
nen ist das Emirat Ambullasih am minleren Yaquir, doch es ist fern
von Unau und durch Amhallassih-Kuppen und Wiiste weitgehend
dem direkeen Zugrifl Malkillahs entzopen: Umiso wichtiger ist es fir
diesen, auf dem Posten des Emirs einen seiner loyalsten Verwalver zu
wissen. Das Emirat Malkillabad ist entstanden, als der Kalif nach dem
Khém-Krieg das obere Szintotal den Beni Szelemijuti aufgrund threr
Feigheit fortnahm. Dem Stamm blieh nurdas feachte Land nalie der
Echsensitmpfe und der verfluchten Stade Selem, Weiterhin bedeut-
s st das Emirar Balash mic der cinstigen Kalifenstadt Mherwed. s
ist kein Zufall, dass dic fruchtbarsien Gebiote des Kalifares, in denen
zwei Dirittel der Untertanen leben, Emirate sind. denn so kann der
Kalil seinen Einfluss stark geltend machen. Die Stammessultane hin-
gegen lassen sich nicht so leicht kontrollieren,

Die Emirate El Dhena, Thulusa und Ongalo sind rein nominelle An-
spruchsgebiere, die derzeit nicht unter Herrsehalt des Kalifen stehen.
Eine weitere Unterteilung der Emirate sind die Sandschaks. Ein San-
dschak har erwid Baroniegréfe und untersteht cinem Bey, der fiir die
komkrete Umsetzung der Befehle des Kalifen vor O zustindig st
Die Sandschaks wechseln daber hijnfiger dic Fihrongstamilie oder
gar thre Grilie, denn Kalif und Emire wollen gerade an Schll'.'l-ssdpu.-
sitionen thres Herrschatisgebieres (etwa bei Passtesten oder straregisch
wichtigen Ortschafien) keine sich verselbstindigenden Machthaber
ctablieren.

Einen wichtigen Unterschied zur feadalen Serukeur cowa des Minel-
reiches aber hat das Verwaltungssystern des Kalifars: Ein Emir oder
Bey erhilt kein Lehen, sondern eine feste Summe aus der Scharz-
kammer Diese Vanante mag den oft knsengeschiittelien Baronen des

Nardens wie cin Segen erscheinen, muss man doch so keine Angsr
mehr vor peringem Steacraufkommen und schlechten Ernten haben.
Doch andererseits sind die Emire und Beys dadurch auch nichr die
Herren thres Landes und cher Beamte als Adlige. Eine direkie Verer-
bung des Amtes ist eher die Ausnahme: Zuerst muss der Sohn seine
Tauglichkeit beweisen, dann erhil er vielleichr auch ein Amt — doch
nichtimmer das des Vaters. Soist es kein Wunder, dass viele Verwalter
bis zu den hivchsten Ringen danich streben, sich rechizeitip persinli-
ches Vermigen zu erwerbien, und habgierig oder gar bestechlich sind,

DiE viErR SAvLEn — pie VERwartvnc pes Kavirats
Die rradinonelle dibliche Bezeichnung fiie den Herrscherpalast 'in
Unau sowie fiir das gesamie Kalifat, aber auch Rastallahs Reeh im
Allgemeinen, st "Das Grobie Zelt” - ein Name: der auch oft fir den
Kalifen und scine ohersten Beamten selbst verwender wird. So gibt
es.abpeleiter von den Tragplosten eines Zeltes, auch die hitufig 2u h-
rende Bezeichnung 'die vier Siulen des Sraares’ fir die vier hischsten
Minister, deren Amtszeit von der des Kalifen abhiingig ist.

Die Aulgabe des Hohen Mawdli ist sowohl die Anfertigung von Gui-
achten in Glaubensfragen wie auch die Rechisprechung. Gleichfalls
dem Hohen Mawdli unterstehen die tibrigen Mawdlivar bei Hofe so-
wie die kalifatische Rechisschule. Seine Auslegung der 99 Geserze
Rastullakis gile als maligeblich e das Kalifir, obwohl dies auch die
cintluss- und raditionsreiche Kefter Schule der Mawdliyar fiie sich
beansprucht. Deswegen verlangt dieses Amr von seinem Triger cin
utes diplomatisches Geschick. AuBerdem wird vom Hohen Mawdl
verlangt, sich in der Auscinandersetzung in Fragen der Glaubenslehre
vor den Kaliten zu siellen und jegliche Kntik von ithm fernzuhalten,
Als die "zweite Shule” des Kalilawes wird der Khedive beteachtet, Sein
Tirel bedeater ergentlich ‘Unterkdnig', und so st er auch zustindig
fiir die alltigliche Verwaltung des Reiches und den Kontakt mit den
verschiedenen kleinen Adligen und Amtsinhabern draufien im Lan-
de tund den Gesandten und Emissiiren im Ausland. Dem Khediven
unterstehen die Enare und Sultane des Kalifats, die "Swbe s Bricl-
wechsel’ sowie das (etwas wirr sortierte) Archiv des Kalifen, Der Khe-
dive 1st zustindig fiir alle Dinge, die die Kompetenzen der Emire
tiberschreiten, etwa die Firderung der Kiinste und Wissenschafien,
und fungiert auch als Berater des Kalifen in Fragen der allgemeinen
Palitik.

Von natutbedingt grolier Bedeutung ist die kalilische Schatzkammer,
die dem Almosar untersteht, der vrspriinglich nur fir die Vertetlung
der mildtdngen Gaben zustindig war. Seit der Abschatfung des all-
michtigen Grolwesiramtes unter Malkillah 1 al Yanulist er auch in
anderen Fragen der Finanzen die oberste Instanz: Er gebieier fiber die
Miinzpriiger ehenso wie diber die Steuereinnehmer, iiber die Zillner
wic iiber die Handler, die im Auftrage des Kalifen arbeiren. Auch is
er verantwortlich fir dic Fiihrung der Steuerlisten, was als schwiern-
ges und nur mifiig erfolgreiches Unrerfangen in einem Land vieler
Nomaden gelten muss, Vor allem aber ist er ein Handelsmann, denn
anders als der Kaiser im Mittelreich zicht der Kalil nicht niur Steuern
cin, sondern Fisst auch mit sanem Geld wie ein normaler Kaufherr
Karawanen laufen.

SehlieBheh wire noch der Mautaban zu nennen: Dier “Vollstrecker”
vollzieht beileibe nicht nur Todesurteile, er gebietet auch iber die Ge-
samtheit der Bewaffneten, die in Krieg und Frieden den Willen des
Kalifen vertreten, also iiber alle Reiterkreger und Fulisoldaren, TTilf-
truppen und Bittel, Denn neben der Fihrong des Heeres im Krieg
abliegen dem Mautaban auch die Sicherung der Wege und Stralien
im Frieden und die Durchserzung der Urteile, die von den Mawdliyat
gefallt wurden.

Jede der “Vier Sdulen” Har selbstverstiindlich einen gewissen adminis-
trativen Unterbad, doch arbeiter dieser im diinn besiedelten Kalifat
mit deuthich weniger Bediensteten als bcispiulswci:;c i Horasreich —
auch wemger efteknv. Biirokratie liegt dem Novadi nicht, Probleme
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werden anders geltst. Sollie doch cinmal Not am Manne sein und
man fern im Lande ¢twas regeln wollen, so wenden sich die wort-
gewandten Administrativen gerne einmal an erfalirene rechigliubige
Retsende, die ohnehin auf dem Weg in die Oase sind — einen Umweg
von einigen Tagen zu Ehren des Kalifen wiirde man ja schlichlich
wohl gerne in Kaul nelimen.

Fiir besondere Autgaben kann der Kalit zudem Wesire ernennen,
doch geschicht dies heute nur noch auf begrenzte Zeit, Zu ofr hitufien
Haolbeamte in der Vergangenheit cigene Macht an, Bekannt sind We-
sire Jiir die Trinkwasserversorgung der Kalifenstadt Unau, aber auch
fiir seinen Holsraar, das Bildungswesen, den Fernhandel und anders
mehr hat Malkillah Wesire ernannt.

Auch ein Nachrichtenwesen entbehrt das Grolle Zele fast ginzlich.
Bei ciner Bevalkerung, von der gerade einmal 5 Prozent des Lesens
tiberhaupt michtig sind, verwundert das Fehlen von allgemeinen
Druckerzeugnissen wenig, obgleich die Papyrusprodukuon im Szin-
total blitht. Doch anch Ausrufer hiet man nur zu besonderen Anlis-
sen, etwa der Brautschau des Kalifen, der Geburt eines Thronfolgers
oder dem Ruf zum Keegslager.

RECHTSSPRECHVUNG

Grundlage der kalifaischen Rechtssprechung sind nicht die 99 Ge-
setze Rastullahs, denn diese befassen sich mit dem geistlichen Rechr,
dem individuellen Verhiilimis des Menschen mit Rastullah, Fir die
welthehe Rechtssprechung existieren zahlreiche Gesetzessammlun-
gen, die von den Kalifen Omar und Mukkarib begonnen und vielfach
erganzt worden und von jedem Kalifen als verbindlich erlassen wer-
den mitssen. Doch bei den Nomadenstimmen gelten jene Sammlun-
gen nicht viel: Alte Traditionen bestimmen tiber Recht und Unrecht.
Der Hairan — oder der Scheich — urteilen allein nach Rastullahs Ge-
serzen, Blutfehde und Selbsyjustiz sind weit verbreitet. Der Kalif hat
keinen Einfluss aul die Unteile, und Beschwerden — etwa von verur-
teilten Unglaubigen — fhinden inder Regel kein Gehor. In den Emi-
raten hingegen sitzen Bev oder Emir zu Genicht, welche die vom
Kalifen erlassenen Gesetzessammlungen beachten miissen — und so-
gar stirker als dic 99 Geserze gewichten sollen, SehlicBlich miissen sie
auch Recht diber die Untertanen sprechen, die nicht rastullahgliubig
sind = und das st etwa ein Viertel der Bevilkerung des Kalifats, Thoen
zur Seite stehen erfahrene Mawdliyatals Rechisbeistand. Ol komme
es auch vor, dass ein Emir, der nicht persdnlich Rechrt sprechen will,
cinen Mawdli als Richrer beauftrage Auch der Kalit — nominell obers-
ter Richter — delegiert diese Aufgabe an den Ersten Mawdli,
Ublicherweise wird das Schiedsverfahren angewandt, Der Geschiidip-
te klagt vor dem Richier gegen den Schidiper. Beide diirfen sich des
Rechtsheistandes durch einen Mawdh bedienen. Der Prozess wird in
aller Regel in der Offentlichkeit ausgetragen. Klagen darfieder Mann,
auch Ungliubige - nicht aber Frauen. Fiir sic miissen der Ehemann,
Bruder, Vater, Onkel oder ein anderer Mann Klage einreichen. Wenri
cine Frau die Beschuldigte ist, wird an ihrer Stan der Ehemann — oder
bei Unverheirateten der Vaier —angeklagt.

Neben dem Kliger und dem Beklagten werden Tae- und Leumunds-
zeugen gehirt, die von beiden Parteien mitgebracht werden miissen,
Bewetsgegenstinden wird Giblicherweise kein gralier Wert heigemes-
sen.

Wenn die Klage vom Richter zuriickgewiesen wird, erlegt er dem Kli-
ger eine Entschidigungszahlung aufl Diese muss jener dem Beklag-
ten zahlen, um den Ehrverlust durch die Anschuldigang 24 vergelien.
Wird der Beklagte dagegen schuldig gesprochen, legt der Richier die
Strafe fest. Auf Eigentumsvergehen siehen Entschidigungszahlungen
eder Schuldsklaverer fiir bis zu neun Jahre, Vergehen gegen die Ge-
sundheit werden mit entsprechenden Kérperstrafen vergolten, Hier-
hei billigt der Richrer dem Kliger - oder den Verwandten eines Toten
—das Rechr zu, selbst dic Serale zu vollzichen, Auch Todesstraten diir-
len so vollzogen werden, es sei denn, die beiden Streitenden eini pen
sich auf ein Blutgeld, das wicderum frei verhandelbar ist,

mﬂm . :t';giiu
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Wenn das Ralifae selbst als Gesehiidigter auftrint — zum Beispiel bei
Schmuggel oder Falschmiinzerel, aber auch bei Desertion — dann ver-
tritt der Mautaban den Kalifen als Klager. Der Mautaban vollstrecke
auch die Todesurteile, dic vom Ersten Mawdh oder dem Kalifen aus-
gesprochen werden. Bei schweren Verbrechen gegen die Geserze Ras-
tullahs treten Mawdliyat als Kliger auf,

Dier Prozessverliorer zahle die Richtersebiibren. Da die Beamten des
Kalilats allerdings nicht unbestechlich sind, kann esvorkommen, dass
auch der Prozessgewinner dem Richter cine hestimmte Summe ge-
zahlt hat.

Natiirlich aber kommt nicht jedes Vergehen vor einen Richier, So wi¢
esschon bet den Sippen und Stimmen Gblich ist, die Vergeltung selbst
in dic Hand zu nchmen, so legt auch manch Geschidigrer Hand an
den ertappten Threr. Und nur selten dringt dann der Titer darauf,
diese Ungesetzlichkeit vor den Richter zu bringen.

MiLitar
Wie es bar emem Volk ven Wiisienbewohnern kaum verwundert,
stellen die fretwilligen Wiistenreiter das Gros der Streitmacht. In
Kricgszeiten scharen die Sultane alle erwachsenen und kirperlich ge-
sunden Minner um sich und fiihren diesen recht wilden und undis-
ziplinierten Haufen in die Schlacht. Der Kalif beziehungsweise sein
Mautaban besitzt dann die Pichy, aus diesen verschiedenen Stam-
mosaufgeboten ein Heer zu formen. Auch die Emire miissen HHeere
ausheben,
An Strategie ist bei den heiliblitigen Novadis nur schwer zu denken,
fithren sich die Reirer doch mieist genau so aul, als witrden sie cine
Karawane tiberfallen. Die schrecklichen Verluste des Krieges gegen
Al'Anta haben jedoch ber emnigen Sulianen die Erkenntnis mit sich
gebrach, dass ein geondnetes Vargehen seine Vorteile hat.
Die Organisation des stehenden kalilistischen Heeres ist sehr einfach
gehalten. Unterschieden wird nur nach Spakize (der Reitered) und As-
kartja (dem Fulvolk). Von beiden gibt es im Kalifat je 500 Kimpter,
erfahrene und guvausgebildere Manner. Eingeteilt sind sic in Einhei-
ten zuje M Mann, den Lanzen.
Je nach Herkunfi und Temperament sind fir die Spahija versclue-
dene Waflengatungen vorgesehen: Leichte Lanzenreiter (dic wie die
Wiistenkrieger fast ohne Ritstung und ohne Schild Kimplen und
ihre beidhéndig geftihre Lanze nochi beim Anstuem fir allerlel Fin-
ten und “Tricks nutzen), Schwere Lanzenreiter (die mit Stolilanze
und plattenverstiickiemn Ringelpanzer den mittelreichischen Rittern
dhneln), die langsamen, aber wirkungsvollen Armbrustschiitzen auf
thren Kamelen, und sehlicBlich noch Botenrelter {die oft nicht mit
mehrals Bogen und Doleh bewalTnet sind). Elienfalls zu den beritte-
nen Einhetten werden die wenigen Streitwagentahrer (meist tulami-
discher Herkunft) gerechnet.
Unter den Askarta ist cine qusdriickliche Einteillung nach Wattengar-
tungen nie iiblich geworden, man achter allentalls darauf, Nah- und
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Fernkiimpfer in gerrennte Einheiten zu stecken. Kommandiert wird
cine Lanze — sowohl bei der Infanterie als auch der Kavallerie — van
cirern Agha.

Die Aufiebore, welche die Wikstenstimme im Krieg ausheben, ken-
nen nurin den seltensten Fillen andere 'Offiziere’ als ehen die hei-
matlichen Hairanim, Scheichs und den Sultan, Der Oberbefehl iiber
das gesamte Heer liegt beim Mautaban, der natiidlich auch an Befehle
des Kalifen gebunden ist

Die Besoldung der Kncger des Kalifen ist recht unrerschiedlich: Die
einfachen Soldaten erhalten neben der Verpflegung 9 Zichinen pro
Gottesnamen, cin Agha dagegen bekommu bereis 27 Zechinen und
hat dazu Anspruch auf cine regelmiifiige Zuwendung aus der Schatz-
kammer des Kalifen, wenn er einmal zu alt zum Kimpfen sein sollte.
Diese Regelung gile allerdings nur fiir die Zeit des Friedens. Lst cine
Einheit iggendwo im Rrieg, wird automatisch kein Sold mehr gezahli
— die Krieger bekommen stattdessen je nach Rang und Leistung be-
stimmte Anteile an der Kregsbeute: Auf diese Weise soll erreicht wer-
den, duss alle Kimpfer zu raschen und kithnen Awacken motiviert
werden. Die groBe Bedeutung, die die Beute fiir die Entlohnung der
Krieger hat, stellt vielleicht auch die grisbite Schwiiche des kalifischen
Heeres dar: Denn so ist kaum ein Heerfiithrer zu taktisch sinnvollem
Abwarten zu bewegen. Seine an rasche AngrifTe gewshnten Soldaren
wiirden schnell die Geduld und die Disziplin verlieren und auf eigenc
Faust Attacken reiten.

o mm@ﬁm ﬂﬁ%}ﬂuwdum— cine Einheit
.Kﬁm e . _hdﬁmngﬂc mddmr

WAHRUNG

Das Kalifar kennt ein eigenes Miinzsystem. Tm Umlaul sind der gol-
dene Marawedr (zu zwel Dukaten), die silberne Zechine (zu zwel
Silbertalern) und der kupleme Muswlar (zu Rinf Kreuzern). Die
Miinzprige des Kalifars befinder sich in Mherwed und wird auch
tach dem Umzug des Kalifen nach Unau dort verbleiben. Das Gold
fir den Marawweds muss erhandelt werden, da das Kalifat kaum ei-
gene Goldvorkommen besitzi. Schon einige Male wirden die Geld-
kirawanen iherfallen, aber sie sind stets streng bewacht Silber und
Kupfer findet man in den Eternen und Hohen Eternen sowie in den
Amhallassib-Kuppen.

Diese Miinzen wurden crst von Kalif Malkillah 111 cingefithrt, daher
passiert es zuweilen, dass unachsamen Reisenden noch alre Piaster,

Denar und Shekel aus der Zeit des ungliickseligen Kalifen Abu Dhel-
rumun erhalten. Jene werden bei den Geldwechslern nur noch zu
emem Bruchteil thres aufgeprigten Wertes angenommen (besoanders
hoch st die Differenz beim Praster, dessen Nennwert 13-mal hither
lag als sein Materialwerr). Daher sind Fremde gut beraten, frithzeitig
ihre Retsckasse umzutauschen, ansonsten drohit ihnen unweigerlich,
{ibers Ohr gehauen zu werden, In der Wiiste selbst zihle weniger die
Klingende Miinze als eine verniinftige Tauschware.

STEvERnD vnp ZOLLE

Nurdie BEmire unterstehien dem Kalifen und sorgen fir die Erhebung
der Steuern. Die Sultane haben zwar fiir die Erfiillung der Anwei-
sungen des Kalifen fitr die Abgaben der einzelnen Stammesverbinde
Sarge zu tragen, doch sind die Bésteuerungen nicht gegen den Willen
der Stammesverbinde durchscrzbar, da (die nomadisierénden Naovi-
dis zum Zwecke der Besteuerung schwer greifbar sind. Ferner ist die
regionale Macht der Suliane grols, mitunter so grol), dass es sich ein
Sultan leisten kann, die Anweisungen des Kalifen zu ignoricren.

Mit tlem Beginn der Regenzeit in den Wintermonaten begeben sich
die meisten Srammesangehdrigen zu ihren Oasen und stellen dic
Abgaben fiir den Kalifen zusammen. Die Hahe und Qualicit der
tatsichlich geleisteren 'Gaben” hingt maligeblich vom Anschen des
Kalifen ab. Die Abgaben der Srammesverbiinde serzen sich aus ver-
schiedensten Giitern oder Geld zusammen.

Die Zollerhebung hiingt mabgeblich vom Willen des lokalen Herr-
schers und des Zollners ab. Die Waren auslindischer Kaufeute wer-
den grundsiezlich hher besteuert als die einheimischer Hindler, Die
bormischen Handelsherren haben jedoch oft mit den érelichen Po-
tentaten Abkommen fiir den zollfreien Handel geschlossen, was der
Zillner jedoch auch nicht immer gelten Lisst, Eine Beschwerde ver-
lduit meist im Sand. In Amballah, Mherwed und Upao kann man
jedoch mit grislierer Gesetzestreue und daher stabilen und fir alle
Hindler gleich hohen Zollen rechnen.

Aut den Karawanenrouten durch die Khim sorgen die Sippen der
cinzelnen Stammesverbiinde fiir die Abgabe von Zoll in Form von
Gebrauchsgiitern, Auslindischen Reisenden mag diese Art der Be-
steuerung cher wic Wegelagerel vorkommen. Das Kalifat ist von
zahlreichen Bergen umgeben und kann oft nur tiber Pisse erreicht
werden. An dicsen Pissen sorgen die Zillner der Passfesten dafiir, den
Passzoll einzufordern.

Redsende Abenteurer und Kaufleure, die sich den Sitten und Gehriin-
chen nicht anpassen, werden die Macht des hiesigen Potentaten bald
zu spiiren bekommen.
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Nirgendwo sonst auberim Kalifar gibr ¢ cine vergleichbare Wiis-

te in Aventurien, denn die Gor ist cin Sonderfall der aventurischen:
Regionen; sie ist wirklich tor und von arkanen Erschﬁiterungm der
vergangenen Jahrausende sphirisch labil. In der Kham hingegen

ist Leben durchans maglich, doch sind scine Bedingungen bart.
Hier gibe ¢s endlose Prinenmeere,
'W&d:s

Fir das prc! bicter diese Landsehaf die Chance, H‘andlung und
Cieschehen vollends auf die Charakicre vor: Spieler- und Meisterfi-
“guren zu konzentrieren. Wenig Ablenkung gibit es hies, die extreme
Urnwelt 2wingt zur Gemeinsambeit, schirft die Singe fiir das wirk-

lich W:chuge. dber auch fir das eigene Sclbst. Eine Reise dutch

“die Wiiste ist immer auch Selbsterfahrung — erst recht fiir cinen

Ortsiremden. Zugleich aber fasziniert die Natur mit ihren unge-

alinten; oftmals kleinen Schonheiten, bﬂﬁpwiawmsc :}u{b einern

Repenschauer :xktr in Gebieten bizarrer Felsformationen. Vorbilder:

fisr diese Aspekte des Spiels im Kalifat kinnen sic groBen Filmen

oder der Weltliteratur entnehmen. Entsprcx:hundc Inspirationsquel-

len finden sich in der Aufli istung im Anhang auf Seite 190
Die endlase Wiiste oder die Tristesse des Cichanebi-Salzsees aber
mgen auch bald Eintonigkeir am Spieltisch herufbeschwiren,
wennsich die Spieler schwer auf Seclen- und Naturaspekie ein-
_summen lassert. Splitestens aot:ald Sie dum: Gefahr bemerken, zic-
hien Sie H.mdl'ung und Tempo an und: bringen Sie Fanrastische
Momente ins Spicl. An diesen ist das nur stellenweise zivilisierte
Kalifist besonders reich, und Sie finden in den 'mrhegtndcn Texten
zahlreiche Hinweise auf sie. Schinticken Sie dicse; beispielsweise

die zah!mchcn Geistererscheinungen entlang des Cichanebi, nach

Rchcfbcn aus oder ersinnen Sie heue,

Das Nomadentam ist cine stiitzende Siule des puhuschun undd

religitisen Systems des Kalifats. Zwar gpbt es Stidte und die ¢her
landwirtschafilich gepriigten Emirate, doch sollten sich diese cher
als Besonderheit den als die Regel darstellen, Das Erreichen ei
Oase oder Stadt sﬂiltc bei e Spiclcnharakfcmn fiir Ln?ctchr::rtmg,

und ein gewisses Su.chrhmtsgchxhl am Ende einer mﬁhmoilcﬂ Rei-

sc 'h"urgcl'l

Aﬂ.mus[ﬁn aber smri die Hc!dm anf die Nunmdcn dchﬁm; und
‘Steppe angewicsen, Oricaticren Sie sich hier am Vorbild der afrika-
;Bcclumcn ader J\fr:madr:ﬂ Vorder- mfrd i

- nischen Tuareg, der Berl
lasiens, Jede Sippe hat ihren eigenen Charakter, st sich

i gl..nst:tug .Frt-und oder Feind. Dics bietet dem Spielleiter die Ch;m-'i:
ice, je nach Bedarf eigenc Sippen zu krc;m*ﬁ,‘ ohne dabei Gefahe zu

linten, offizicllen Puhﬁk:lttpncn NLEeEen 21 arbeiten. Die Noma-

den kénnen dabei dhnliche, gleiche oder kontriire Interessen ver-

folgen wie die Helden, kiimnen als Retter in der Not: auftreten, 4l

diistere Bedrohung, als Hiiter von ewigen Geheimnissen, als nue
 schwer zu iiberzeagende Verbindere; als sozial nur- sehwer zugzrzg-
¥ Ixﬁtrerlrkt:! und was Thnen mehe cinfille ;i

Beriicksichtigen Sic hierbei stets die generellen Aspekte cines nos
madisierenden Yolkes: Dic Novadis betreiben Wanderyichzuche.
(Rrizrdc-,'ﬁstl._._z_i&gc;g._K;u'r_;&c_-,;‘StrI?gﬁ;._.wrgp Riider), weehseln da-

her regelmiig - erwa cinmal im Gotesnamen = ihren Aufent-
haltsort und mogen daber Schwierigheiten beim_ Aufﬁndcn neuer
- fruchtbarer (-cgenden haben -~ Wt:lh:lcht, weil cine 'mdere Sipp:.
sehneller wair oder zuvor eine bekannte Wa«amcilc: amtgmchnpft

Ilml Dabei zieht der geschlossene Familicnverband mitsamt dem

Fausrat and Zt.hm das ganze Jabr tiber mit den Herden umher,
und nur zeitweise! trennien sicly kleine Gruppen von der Sqmc um

.‘_p_&mllc -\uthqbc.n zn crﬁﬂ len. Dm No\.adls schwcafm nber |m h!.l_

Wande:fwegtm Zu n"icn ln:weihgcn Wudcu. die otr a]s ihr F.:gumum
iden werden.

in den Oasen wird ;:gﬂnzcnda Ft:hlﬂnh:m humcbu}, bigi=
spmlﬁwuuc Hirse ader Kiirbisse. (;cnﬁmﬂ aijcr miissen pﬂ'm,ah:_hc

Q2

karge Guﬁlli::ldnr. Oasm ungl

Heldinnen sollien zundichst einen sc,bwmm ?Smad habcl:_l_ ah‘w

“ant der hier herrschenden %dls:hﬂﬁsfemn ne
- te ein Abenteuer ganz cigeicr Art sein, dies an-
 Vielleicht wahren die Frauen ¢iner Sippe ja auch Geheimmnisse vor

“nutsehwer Grmtbar{-s dar.

Nahrungsmitrel eingekanft oder gerauscht werden. Hierbei kinn-
@ weil gercisee Fremde duréhiis qimz ' n:hngt v:.nnutclnfic P:m--'
titn. unmhmca &

In Aventurien hcrrsch:Gilmithtrtchngung der Gcich léahwr -

-tﬂbl

diberall. Wiihrend aber beispielsweise in Araniet d Ma:rmn:har

stack ausgeformt ist, har das Patriarchat im novadischen Kultur-

~ ratum seine stiirksie Auspragung (Bisst maneinmal Ferkinas oder
_gar Orks aufien vor), Frauen
‘hinter dem Plerd angesctzt. E;:ﬂt;ksschwn Si? dag bmm Beapmlm

erden in 1hmm Wert oltmals nach

des Kalifaw,

leicht gar dazu gendtigt fiihlen, sich als Mann 2o verkleiden, um
swh den Respekt der Manner dureh spiitere Ruhmestaten rfmh af

keilinctmichyatich vmchl&mm und nI.». Pl uncs Ht:ld,ch aqucbtm :

Ein. Rcst &zkcpm uijt:r wird xhnen wah.l unmar mcgnmgx:hra

anv I‘amche dass Fnum éiny "ungctgmrdm Rnilr: in der rm'sra-“E

dischen’ ﬂescl!sthaﬁ spiclen, wird zwar weitesigehend auch unter
traditions jett, aber vielleicht st gcfade-dw :
Novadi Threr Splclnmdt cme, die hinaus in dic Welt zog; ue die-
sem Schicksal zu entrinnen. Starke Frauencharakeere Threr Spick
runde kinnten bei einer Reise durch die Khﬁm nbcr duch Amtuﬁ
men — il nd es diirfs

f:r__auszns;ﬁeicn

den Minnern? Der Schliissel zur Litfrung derselben kann hiet nur

¢ine Heldin scin. Uberzichen Sic auch zur Frustration des Sp1t.—;j-
lers ciner Heldin die Restrikionen gfgenﬂher dieser nicht mafilos
machen Sic den isolierten Starus des Chardkters aber dennoch be-

WSSE: Au{:h weht es ansomtm niche Thre At ise an:n Steim
Kalifat durch Ihré Spmltcuuchamlmm un\fc.rfmrm *c]!:n MdCht}

mushapgcn i :

ch‘ 'rlur sie' amspru:ht wcrden xlm Bnidcr oder ihr Mans ag
siv. Ex ist daher fiir minnliche Helden schwierig, beisplelsw
ne Zeugin eines Verbrechens zu befragen, Wenn die. 5
Z e}thgcr kﬂmﬁmn vmmchmmfm alk: mecn uud :Mfidr_t W o die

'umbnmgm odcrabrr g::gcn citien ldc-mcn B\rauiprm». 2u dom Rau~ :
berhauptmann zurtickschicken, weil sie nun ja wohl kein. anderer
rt-h«:n:mlgmft unﬂ

-mchr lta]:en w:!,! Eme Hc‘l\dm, d:e umcrsch{_ !

.Pr&gcndcs Mumcnt des Kaltﬂiks 1st mmcrhm:dx:r Rssmttah hu-
be, zu dem Sic umfangreiches Material in dicser Spiethlfe vor-
finden, Fikiive Religion hirgt im Spiel stets das Problem der
hrrnsth.amgkut Achtcn Siethed der Auswahl der Spmim:}mfaku s
aber auch bei dum S];m.lu-—— aismul,_ s es sich um solche handelt,

die sichi in die Atmusphﬁm ciner Rssmllahrgtf'uﬂlgun Umgtzi:ung

cinttibilen oder dies lernen knnen, ;
Die Religton ist im Kalifat allgegenwiintig, was mr’hr heifse, da ui~ '
Ic Nwadls bLﬁt!I‘ldcui‘\ 1mmm sind, T)nch (:cwllschalmﬁ.:rm. Rc: {

A]i—ﬁ.imn Ciebih Su: nemdurhcn Helém h;c; dw (,luuicc, hiren
anderswo 5o hiiufig eingeschriinkien: Charskter voll zu entfalien.

Profanisicren Sie den Rastullabi-Glauben allerdings auch wicht; -

Auch hicr gibt ¢s zohlreiche Mythen und Mirchen, die einen wahi-
ten Kern haben migen. Stellen S1c den Glauhen unm:r .alx ctwilk




&iehm Sie nal:i.tr&mh in Ecu:whr., auch ’Gingfiuhigc mit il wschwﬁmng@- und fntmgmplow ‘ansiedeln. Wﬁrzen Sie diusg lmr A
| Reise ﬂun:h das Ka!ﬂ'ar 7 nehmcn - ehenso me»—chg W&ghehkm, it einer f-’nsc Wﬁmmﬁmr spez:ﬁschcr n&admhwﬁm% y

VoL Erﬁfcami M'&nfa(}. du'm cntwadﬁr m man uﬁﬁlch\:rh)
© Handwerker oder Kimpfer, oder man herssche als grofier Powntat -
Gbr.r ¢ln¢b Stamm, cin Sultanat oder Emirat, Fnllnschc ard wur— 3
e Macht hiingt hicr immer unmirtelbar zusammen, ei-
nen w:rki:chen Mludmhd gnbt €850 g‘.ut memékt. St Y
E 2 :

deis inder Fremde

Die hier vorgestellten Infbmmnan zum Sp:dem ciries Wﬁs&n
sohnes ader einer Witstentochter sind kéinesfalls ausschlieBlich
und in Stein gemeilielt, Es gibt mit den verschiedénen Nomaden-
._'iﬁ{ramcﬁ, de.n H&n m !md Rani!m, dﬂl s&swhaﬁm Fé!lnchm

: lmt! it ’A-hlkms: swuals ﬁte '}'{mm: dr.'r Sﬁh&pﬁm bwsmh
m, de dlmﬁkxms zur Kaepar.anon rm: deu Htld& bttc:rs*emw

] ﬁ“”&“’ iifischen Th ist dabei klar: Von. :3L'-va§nmms,lebeuudﬁmtzm§ghth
:w!'jﬁsﬂi_ keine ci#nﬂ‘%n’ ¢ Mcmwag 2 sluumsphs'lnm- Wena Sie cinen - mie

! jas Spick im Kalifac e Maglichkeit dwm% : ten Si uf den
pakmdnr hﬂhm fid niederen Politik einzubinden. Iﬁwl{m{t‘m den 99 Gesetz cﬁ wkd dér Umm&mw Uﬁg!ﬁuhlgm stm‘tggbr
amiibig grofier, militicsch punkiuell knt'ugcz und mgeh (mgmdsnsl., ﬁmrzé verstofit der t
: mthaf&rhamcl;r vétachtender Staat, den vicle Handelsrou- ;cd?nh stindig, also bedarf es einer mgchmdm!(ﬁmng wieer
i » Die Guast des Kalifen sowie der Stammessultane zu  miv dieser Glaubensfrage umgehe. Ist cin frommer oder. ehtr ¥
‘erfangen - und zu halten — ist daher cine wichtige Aufgabe vieler miiflig gliubiger Anhinger Rastullah : : :
Nachbarinder vad Fandelsherren, Eine Ausnahme bilden hier  here Zicle, dic s legitimieren, d_‘ : "?;aae
sicherlich AAnfa und Mengbilla, die ihre decrlag: rmd'l inunm: zen? Oder i m;;cr hm- nﬂd i She
m&,htﬁburwunden hnbets und die dem Kali ‘hrs =

ﬁrdns "‘pmnl cines l’ﬁe“‘adb wod
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DiE FERKINAS

wln den Gebirgen nivdlich und ostlich der Khém-Wiiste, von der Schnee-
grenze bis un den Rand der Ebenen, leben die Ferkinas, vor allem die
Shat'Aiun i Raschaudsewal] und die Mhereeh in den Khovam-Bergen. Es
aind wrtiimliche Bergbarbaren, die als Riuber auf kletnen Zottelponys in
die Tiiler vardrengen, wm Angst und Schrechen zu verbreiten. 8ic kennen
kein Metall, keine Schrift, keon Ackerbaw wund nicht dus Rad, sondern le-
ben von der fagd und thren Herden, mit denen sie wmbherzichen. Weder der
Zuvilfgitterplawbe poch die Rastullah-Lehren haben sic dberzeugen kin-
wen, Vielnichr huldigen sie dem Giitterpaar Rascheuls und Rascha, dem

ste in bestalischer Weise Menschen opfern. Bed den Tulasizden in Mhana-
distan und Aranien gentefien sie ungefibr den gleichen Ruf wie die Ovig
bet den Mittelreichern; manche Stidter und Bauern sprechen thnen gar
dus Menschsein ab. Dabei st selbst ihre Sprache dem Tilamidva dhalich.
Die Ferkina-Franen sind Eigentum der Mdnney, wie bet den Novadis, mit
denen diese Wilden ohne Zweifel verwundy sind. Der Reisende erkénnt
Ferfina-Krieger an den blutroten Kopftiichern, mit denen sie ihre Gesich-
ter verhiillen, aber danmn ist es beveits su spiit.s

—Groszer Aventurischer Almanach, Vinsalter Awsgabe, 998 BE

Die Lande der Ferkinas fiir den eiligen Leser

Geagraphisehe Ausdelmung: Raschiulswall, Raschrulsturm, mbanadi-
sches Hochland, Khoram-Gehirge, Berge dstlich der Kham-Wiiste
(Unau-Berge, Aschubim, Awalakim, Stierbuckel, Thalus-Massiv)
Landschaften: bewalderes Gebirge, Wiesen oberhalb der Baumgren-
ze, Steppen und Halbwiisten der Hochebenen

Gewdsser: Bosquir, Kamah, Gadang, Erkin, Mhanadi, Ongalo,
Thalusim

Geschdtzte Bevilkerungssahi: 35,000

Wichtige Verkehrsiwege/Hundelsrouten: Pass zwischen Ruschrulswall
und Raschrulsturm, Karawanenweg entlang des Siidrands des
Khoram-Gebirges, Karawanenweg Mherwed — Unau
Varherrschende Religion: Schamanismus: Glaube an das Goterpaar
Raschrula (Kampt) und Rascha (Rausch) und ein Leben im Jen-
seits, das das Gegenteil des Diesseirs ist; Verehrung von Naturge-
walten, Elementar- und Ahngeistern

Wichtige Michtegruppen: Stammesverbinde der Shai’ Aian und Me-
rech

Magie: Schamanismus, Druidentum, Tiergeist-Besessenheit
Sogialstraktnr: viele kleine, verfeindete Stimme, in Sippen unter-
teilt; Patriarchar

Lokale Helden | Heilige /) mysterise Gestalten: Adawadt (Riese),
Krallulatsch Sohn des Krallerwatseh (Trollschamane), Rachwan
iban Muyanshir (Ober-Druide des Eises und Sprecher der Druiden
von Drakonia), Yistarrech (Verderhen bringender Hauptling), Zul-
hamid und Zulhamin (mythische Stammeltern der Menschen)
Wandersame (jr.r."r'd.-&:-r'u-n: Schlund (Ingerimm-Heiligtum  am
Raschtulswall), Tarf"El-Hazaqur Mor (Feueranbeterinnen-Kloster
im Raschrulswall), Raschrul Kandscharot (Kultstite des Los im
Raschtulswall, wo der Lichwvogel erscheint), Drakonia (Konzil der
Elementaren Gewalten im Raschrulswall, Magierakademic), Dier
Tulam (hochster Berg Aventuriens), Trollburgen der Tolpatarseh,
Dijer Anghravash (zentraler Berg im Brillantzwergen-Konigreich
Angralosch, Raschrulswall), Keshal Laila (Marbidenkloster 1m
Khoram-Gebirge), Kloster der Beni Uchakini und ADrakorhim
(Hadynim-Orden)

Die KuLTuR DER FERKInAS

AvssedeEn vnp KLEipvunc

«Der Ferkina verkirpert die tulamidische Russe in Reinform, wie man sic
vin Flachland nur noch selten antrifft. Mittelgrof, sclank und sehnig, miit
raubvogelhafier: Gesicht und rabenschwarsem Haar, hilt der edle Sohn
der Berge sich stols aufrecht, von kemner bauerlichen Arbeit krumm ge-
bewugt. Seine Zihne sind weild und makellos, da er nur Fletsch tsst wnd kei-
nen Zucker kennt. Die vor Natur avs hellbraune Haut (st von der Sanne
verbrannt und dunkel gegerbt, Aus seinen kohlichwarzen Augen blickt die
Wildhert esnes ungezihmiten Raubtiers.«

— Durchs wilde Mhanadistan, Kara ben Yngerynm, Angbar, Y94 BF

Ferkinas tragen filr gewdhnlich enge Hosen aus Lederflecken ver-
schiedener Herkunft und Farbe, Der Oberkdirper wird fest in Wollde-
cken oder Felle gewickelt, die tags vor der Sanne und nachts vor dem
kalten Bergwind schiitzen; die Flilie stecken in festen ledernen Schu-
hen. Manner und Frauen kleiden sich dhnlich, miissen doch die ei-
nen wie die anderen in ihren Kleidern kletern und reiten kéinnen. Als
zusitzliche Zier sind unter Minnern Pelztrophiien schr beliebt, wie
ctwa die Schultermdhne der Khoramshestie. Leder wic Wolle sind
farbenprichug bestickr, die Wollfiden werden mut zahlreichen mine-
ralischen Stotfen gefiirbt, in deren Verarbeitung die Ferkinas grofle
Kunst erlange haben, Jeder Stamm und jede Sippe hat eigene Farben
und Muster, mit denen die Kleidung unverwechselbar gekennzeich-
net wird, Manche beyorzugen Agtirliche Stickereien, crwa reitende
Krieger, Jagdszenen, Raubtiere, Bilder von Folterungen oder aus-
schweifenden Festen. Andere zichen abstrakre Muster VOE, Wit man
sie auch von mulamidischen Teppichen kennt. Bei einigen Stimmen

haben die Wolldecken und Giirtelschiirpen Fransen; manche verzie-
ren sogar dic Hlosenniihte mit Fransen aus Wolltiden, Leder, Tier-
haaren uder dem Haupthaar erschlagener Feinde. An der Kleidung
erkennt ein Ferkina-Krieger aul den ersten Blick, ob ein anderer Fer-
kina zu einem Stamm der niheren Umgebung gehiin, welche Blut-
tehden also mit thim auszurcagen sind.

Alle erwachsenen Ferkina-Minner tragen jedoch die gleichen bertich-
tigten blutroten Schleier um den Kopf, die oft das ganze Gesichi bis
aul dic Augenpartie verdecken, Dies geschichy allerdings nur, wenn
der Ferkina sein Opfer nichy als ermst zu nehmenden Gegner betrach-
tet — wie es bei allen Angrilfen aul Nichi-Ferkinas iiblich ist. Fiir die
blutrate Farbe ist als einzige keine mineralische Grondlage bekannt,
und so behaupten die Mirchenerzihler des Flachlands seit eh und je,
ste wiirden mat dem Blut der Opfer eines Raubiiberfalls gefiirbt. Und
da derler Tonung bekanntermalien schinell braun wird, miissten die
Ferkinas eben oft genug Uberfille veranstalten ... (Tarsichlich wird
der rote Farbstoff aus einer Blatlaus-Art gewonnen, die auf Kakreen
lebt.)

HaartracHT, Sciumvuck vnp [MarBEN

wVon Kultwr, von Zivilisation kann beim Ferfina keine Rede sein, Aber
kann man thm das zum Vorwerf machen? Newm! Semn hareer, harger Le-
bengraum evlawbt ihm keine feine Lebensart. Der Ferkima badet nicht,
denn allzu leichs kinnte er dubei exfiteren. Um schreiben zu lernen; fehien
thm Zeit und Papier st ¢s da verwanderlich, dass er sich seine Helden-
taten fns Gesicht zewclinen lisa? Kleime Puankic und Stiiche peben Auf-
schluss diber Stamm und Sippe, etne sternfirmige Navbe steht fiir eimen
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gotdteten Gegnen, ein Brandmal itber der Nasenweurzel fiir Magie: Fiir den
Steg diber Drache, Harpyte oder Echsenmanster wivd ¢in Bild desselben in
die Hawe gevrabon. Der Gelehste nidg Empfeilungssclpeiben vorzichen
der Wilde gefiille siely niit Schiues and Navben chesiso gu.-
—Durchswilde Mhanadistan, Kara ben Yugerynm, Angbar, 994 BF

Als wiiren die Stickercien auf der Kleidung nicht Kennzeichen genug,
wird bei allen Ferkinas auch noch der alte Brauch der Gesichiszeich-
nung geitbl, den man sonst nur noch von den wildesten Stimmen
der Khém kennt. Die Stammes-, Sippen- und individuellen Ehren-
zeichen werden den Kricgern ratuell mit Obsidian in die Flaut geritzt
oder mit glithenden Steinchen eingebrannt. Die Ehrenmale werden
ftir gettitete Feinde und besondere Heldentaten erweiterr. Der Ferki-
na legt grofien Wert darauf, dass sein Geg-
ner erkennt, wie gefithrlich er ist, und
dieser hat ein Anrecht auf dieses Wis-
sen., Die Male im Kampf zo verhiil-
len, wie s bei Karmwanentiberfillen
geschicht, gilt unter Ferki-
nas als ungeheuerliche
Beleidigung,

Talismane sind ber den
Ferkinas selten, Leib-
schmuck dagegen
schr beliebt. Viele
Minner tagen in
Ohrlippchen, Na-
senflitgeln und so-
gar Lippen Ringe
aus Knochien, Florn
oder Gold, Andere
bevorzugen Hals-
ketten und Arm-
Raub-
tierzihnen und -krallen, Die
Frauen hingen sich kleine Quar-
ze und andere Halbedelsteine an
Lederschniiren um den Hals oder

fechten sie sich in die Haare. Im Tiefand
erbeuteter Schmuck lander meistens bei den
Frauen, die auch Gold- und Silbermiinzen durchbohren und zu Ketten
auffideln oder aul Decken und Schiirpen niihen, (Die weit begehreren
Kupiermitrizen dagegen werden zu Werkzeugen verarbeiter.)

[hre Haare tragen die meisten Ferkinas lang, zouellg und ungebiin-
digt wie die Mihnen der wilden Tiere, die sie bewundern. Bet vielen
Stammen gilt ein Vollbart als Zeichen von Manneskraft, ‘Echsenhafte’
Kahlli¢it und Bartlosigkeit erseheint den Ferkinas hiisslich und ver-
dichtig, Jemundem Haare oder Bart abizuschneiden ist eine sehlimme

biitider  aus

Demiitigung, und ein Ferkina, der unter Huarausfall oder schiitterem
Bartwuchs leider, wird fiber kurz oder lang entweder einen wiirdigen
Tod anstreben oder in die Fremde zichen.

GEmUT vnp SitTen pes VOLKES

Die Ferkinas leben noch immer so wie alle Tulamiden vor dreitgusend
Tahren, als die Tiler fiir Warmbliitige tabu waren. In der Kilte des
Hochgebirges waren sie sicher vor den Schrecknissen der Eehisenzeir,
Daftir nahmen sic ein Leben in Kauf, das nurden Zihesten und An-
spruchslosesten eine Uberlebenschance bot. Heute richier sich ihre
entsetzliche Wildheit niche mehr gegen die Urechsen, sondern gegen
die “Blutlosen im Tal', die das Leben der “Wahren Menschen® aufge-
ge
Die gesamite Kuleur der Ferkinas wird vom Kampl und von ihrer Jon-
scitsvorstellung bestimmu: Nach ihrer Meinung ist das Leben nach
dem “Tod das direkee Gegentedl dessen, das man auf Dere gefiihrt hat,
Firdie Berglandbewohner,

hen haben.

stindig frierend und von tausenden Ge-

Typisches Auissehen
der Ferkinus

tahren bedroht, wird das Jenseits ein Paradies mir unerschaptichen
Quellen der Labsal. Fiir den aber, der sich vom Blut und Schweil) der

anderen cin schanes Leben macht, wird das néichste Leben zu ewiger
Pein, und den Feigling crwarten Gelahren, denen nichts gleichy, wo-
vor er sich hier jemals gefiivehitet hat

Es gibt keine Heraostorderung, vor der ein Ferkina-Mann zuriick-
schreckr. Schon als Kind luft er barfull durch den Schnee der Berg-
gipfel. Als Junge muss er einen Feind titen, um tiberhaupr Keieger
Zzu werden, Gemeinsam mit seinen Brivdern nimmi ¢r es mil jedem
Gegner aul, Ob es die Jagd aul cinen jungen Hohlendrachen in seiner
Hiihle ist oder die Begegnung mit Khoramshestien — der Ferkina stellt
sich zum Kampt. Denn eigentlich gibr es nur eines, vor dem er Angst
hat: den Thd eines Faglings oder alten Mannes zu sterben.

Die Fravuen stehen den Minnern an Wildheit
kaum nach,

obwohl das Parmarchat bo

den Ferkinas noch ausgeprigter ist als
bei den Novadis. Zwar sind Kricgfih-
rung, Jagd und Blutrache Aufgdben
der Minner, und
die ‘Mannerwat
fen” Speer, Axt
und Bogen sicht
man selen in
Fravenhinden,
{Es heil sogar,
das bringe Lln-
glitck.) Aber aus
schicrer  Not-
wendighkeit her-
aus lemen die
Fraven, mit Stab
und Schlender die
Herden gegen Viehdiehe und
wilde Tiere zu verteidigen. Eifer-
sucht ist bet den Ferkinas weniger
ausgepriigt als ber Novadis und
Flachland-Tulamiden, die thre Frauen
im Hurem halten, Manch cin Krieger bictet
Giiisten stolz seine Frauen und Téchter an, und
bet den wilden Festen zu Raschas Eliren gibit es kei-
ne Grrenze, die nichr iiberschritten werden dart.
In selenen Fillen kommt es vor, dass cin Ferkina, der keinen Sohn hat,
eine Toachter wic einen Sohn erzicht. Eine solche Frau, die van klein
aul gelernt hat, sich in der Mannerwelt zu behaupten, ist noch ziher
und abgebrithter als die meisten Krieger.
Die Stammessirukturen der Ferkinas sind dihnlich denen der Nowva-
dis: Den etwa fiinfzigktipfigen Sippen steht ein Haran vor (Mz.: Ha-
runi}, ander Spitze cines Stimmes stehit ein so genannter Shahr (M.
Shihrim). Bei den grdficren Stimmen oder Stammesverbiinden gibt
es natiirlich mehrere Shihnm, und zuweilen sehwingt sich ciner zum
Shahrim-Shahraul Zum Haran wiihlveine Sippe oft den Sippeniltes-
ten. Der Shihr wird hiufig durch Kimpte besummit, denn seine wich-
tigste Adifgabe ist es, Kricgsziige zu planen und anzufihren, Nicht
seltén wird der Schamane zum Shihr gemacht, da den Ferkinas be-
wusstist, wie machtvoll and niitzlich Magie im Krieg sein kann.
Ob Haran, Schamane oder Shihr — cin Anfithrer der Ferkinas st ke
Herrscher. dessen Befchle Gesetz sind und blind ausgefiihre werden,
Er fiihrt kraft seines persiinlichen Ansehens. Seine Leute folgen ihm,

ersie iiher-
redet oder einschiichtent. Bleiben Kriegsgliick und Beute aus, wendet

weil ersich in der Vergangenheitals fihig erwicsen hat, wei

sich der Stamm schnell einem anderen Fijhrer zu. Und wenn ein Keie-
gerdie Betehle seines Hiuptlings nicht befolgen mug, dann kann man
ihn kaum dazu zwingen. Im schhimmsten Fall baut er seine Zelte ab
und zieht mit seiner Herde weiter Der Ferking ist sein cigener Herr,
ernimmt sich, was er haben will, oplert den Garern selbst, ohne einen
Priester zu brauchen, und er muss niecmandem gehorchen.
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LEBEnsumstanpe

Fast alle Ferkina-Stamme fihren das Leben von Bergnomaden, Ji-
gern und Riubern, Aul'den Riicken threr Bergponys, die genauso zih
und ausdauernd sind wie ihre Reiter, tréiben die Ferkinas ihre Herden
von Bergweide zu Bergweide: Ziegen und Schafe, hiiufig auch Esel,
Die Stimme im hohen Raschtulswall halten zudem Kamah-Kleinka-
mcle. In den grifieren Bergtilern und am Rand des mhanadischen
Hochlands werden Herden von Rashduler Drehhomern getieben,
blauschwarze, halbwilde Rinder mit miichtigen Hérnern, Erstaun-
licherweise halten nur wenige Stimme Hiitehunde. Ein Grund st
sicherlich, dass man keine zusitzlichen Esser gebrauchen kann. Es
scheint aber auch cine generelle Abneigung gegen Hunde zu geben,
wic ju auch die Sympathicn der Flachland-Tulamden cher den Kat-
zen und Mungos gehtiren. Das Hitten der Herden, das Aufsammeln
und Trocknen von Mist als Brennmateral sowie Haushalisarbeiten
sind hauptsiichlich Sache der Fraven und Kinder, Die Minner sind
fiir dic Jagd zustindig und — viel wichuger — fiir dic Fehden mit Nach-
barstimmen und Uberfille auf Eindringlinge aller Art.

Da es viclerorts notwendig ist, die Herden alle paar Wochen weiter zu
treiben, wenn die Grasmatten abgeweidet sind, wohnen die meisten
Ferkinas in Zelten, so dass der ganze Stamm einfach umziehen kann.
Meist sind die Zelte aus dunklem, grobem Wollstoff ader Filz gefer-
ligt, Stimme in regenreicheren Gebicten haben manchmal Lederzel
te. I Khoram-Gebirge bicten an vielen Stellen Felsuberhiinge oder
Hushlen Sehurz. Vor allem im Hochland von Mhanadistan gibtes uber
auch hulb-sesshalte Stimme, die nur zwischen einem Winter- und ei-
nem Sommerlager wechseln oder die gar das ganze Jahr iiber in Dir-
fern aus Lehmititrmen wohnen, Aber auch diese Siedlungen werden
hereiwillig aufgepeben, wenn die Krieger eines Nachbarstamms oder
die Saldner cines rulamidischen Hindlers sich als tiberlegen erwet-
sen,

Fiir jene Stamme, die in der Nihe von Handelswegen hausen, sind
Uberfiille auf Karawanen ein wichnges Element ihrer Kultur, Bei sol-
chen Ercignissen zeigt der Mann seine Befihigung, erwirbr Wailen
aus Metall und mache vor allem seine Gefangenen, nm sie den Git-
tern zu opfern, Stimme abseits der Handelswege verfilgen in der
Regel nicht diber merallene Watten und Werkzeuge, Thre jungen Min-
ner missen sich bei Uberfillen auf Nachbarstimme einen Namen
machen und Vieh und Frauen zusammentiubern. Diese ganz ur-
springlichen Bergbarbaren gelren als besonders verwegen und wer-
den hiiufig schon bei den talabwins wohnenden Nachbarseimmen
als "Wilde' gefitrehtet und bewundert,

wWenn fiiv die Wiistenrinber die Riuberei cin ehrliches Mittel zum Biot-
evwerbe 51, so stellt sie fiir die Ferkinas viel michr dav: Fiir sie scheint der
St des Lebens i [a"'br{f&ﬂm der Retsenden wnd Hiindler zu bestelien,
und nichts schiitat seltbst die grafite Kavawane davor, dass die witden Rei-
ter aus den Gebirgstiilern hevdorbrechen. Ist es ein grofier Handelseug, so
Jechten die Ferfunas mieist wie i Blutrauseh, bis keiner mehr lebe, und sie
erwarten wnd gewithren keine Gnade —ju, selbst die Kamele werden nicht
selten niedergehauen.

Ist es dugegen eine Rleinere Gruppe oder gar ein Einselner — kinnen ste
ihre Géitzen daher niche mit einem grofien Gemetzel erfreuen -
die Retsenden einfach gefangen genommen und in dic Berge gefiihrr. Ach,
wie viel besser wiive es, sie wiirden niedergehawen! So aber warten blutige
Opfer; lange Foltern und grawsame Sprete auf sie, und kein Grefungener der
Perkinas ist jernals wicdergekehrt,y

—aus der Eyzihlung In Raswllahs Hand, Awzor unbekannt,

Fasar, um 940 BF

- ﬁ'*:“?'dﬂ'ﬂ

Das Pferd, genauer gesagt das Ferkina-Pony, spielt keine so wichtige
Rolle im Kampf, wic man anhand der Berichte tiber Karawanen-
tiberfalle vermuten kénnte. Es wird in erster Linte eingesetzt, wenn
s darum geht, vor dem Kampf Eingere Strecken zuriickzulegen und
danach umfangreiche Beute zu transportieren, Aul den Bergweiden

5

ist es unersetzlich, aber bei Blutfehden im Gebirge wiire oft selbst ¢iri
so geschickies Tier im Wege,

Da es mit primitiven Steinwerkzeugen duflerst mithsam ist, cinen
brauchbaren Sattel herzustellen, reiten Ferkinas fiir gewdhnlich nur
mit ciner dicken Decke. Viele erkliiren die Not zur Tugenid und sind
stolz darauf, ohne Satrel, Steighiigel und womaglich nur mit einem
Strick als Halfter auszukommen,

ErRnaHRUNG

=Gemiise? Hirsebrei? Wie kannst du dis essen? Es machit sehwach und
hiihlt das Blut. Eidechsen und Schlungen sind dusieisehen heramgehro-
chen — ekelt dich das nieht? Iss Fleisch, metn Vigelchen, damit du mir
sturke Siihne gebierstle

—ein Krieger der Ban Mulva s sefner tsqplinbigen Lieblingsshlavin,
neugerblich

Das wohl Aultilligste ist, dass die masten Ferkinas den Verzehir von
pflanzlicher Kost steike ablehnen (“Kraur kann man nur rauchen!™)
und nur Wein und Ravschkriiuter ausnehmen. Yor allem leben die
Ferkinas von ihiren Mherwedbacken, Lungohrschafen, Eseln, Ponys
und Rindern. Die Milch wird euterwarm getrunken, gern guch mit
Wein gemischr, oder mit Blur, das man den Tieren abzaplt wic bei
¢inem Aderlass. Uberschissige Milch stocke iiber Nacht zu Joghurt
ader wird zu Butter und Kisequark verarbeiter. Letzterer bilder — ge-
presst und getrockner — den wichtigsten Wintervorrat und wird auch
ranzig noch verzehrt Fleisch wird zumeist sofort nach dem Schlach-
ten bis auf den lerzien Ferzen vertilgr. Die weichen Innereien, noch
blutig, roh und von der Kiérperwiirme dampfend, sind Leckerbissen
fiir kleine Kinder und Alie. Bei solchen Schlachtfesten fallen die Fer-
kinas wie ein Lowenrudel @iber das Fleisch her und sehlingen Un-
mengen hinunter; dalitr gibt es zu anderen Zeiten oft tagelang nur
ein paar Schlucke Mileh. AuBerdem schiitzen die Ferkinas Wild, und
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dabet scheint fiir sic ein Tier um so delikater zu sein, je gefihrlicher
es dem Jager werden kann, Warum sollten sie sonst den kleinen, aber
wehrhaften gelbpelzigen Maulwirt des Khoram-Gebirges verzehren
(genau jenen, den das 20, Gesers den Novadis verbietet)? Von vielen
Stammen weirld man gar, dass ste Sandliwe, Raschrulsluchs, Sandwoll
und Khoramsbestic verspeisen, sobald sie diese erlegt haben. Die Zu-
bereitung des Fleisches ist simpel: Was man nicht roh und korper-
warm verschlingt, das wird iiber dem Feuer gegrillt oder in Schmalz
gesotten. Aul Kriegsziige nehmen die Minner lufigerrockneres oder —
im Winter — eingefrorenes Flewsch als Wegzehrung mit.

Eimge Stimme verwenden grolie (merallene) Kochkessel, die sie 1m
Flachland erbeuten oder eintauschen. Der Kessel ist wervoller Besitz
der ganzen Sippe und stehit stindig auf dem Feuer; das Schmalz darin
wird jihrlich zur Sommersonnenwende feierlich erneuert. Bei dieser
Zeremonie wird ein Opfertier lebendig ins newe, siedende Fett gewaor-
fert Dem alten Few schreibt man magische Krifte zu und stellt Salben
daraus her.

Girf uvnp Stein —
Warren, Hanpwerk, Tecanmik

Ihe Ferkinas bedienen sich i erster Linte urtitmlicher Waiten aus
Stein. Die Shai'Asan verarbeiten den Obsidian des Raschtulswalls zu
marderisch scharfen Steinbeilen, Messern und Speerspitzen, die (mit
etwag Glitck) selbse die Thaut cines Drachen durchidringen kiinnen,
Die Merech kénnen mit dem weicheren Sandstein des Khoram-Ge-
birges wenig anfangen. Geschickie Handwerker verstehen sich daraut,
knocherne Messer und Speerspitzen mit Schneiden aus Messergras
zu verschen, Aus dem Holz der Eibenwiilder machen die Merech
Speere und Pledle, die, im Feuer gehirtet, durchaus ihre Wirkung
zeigen. Aus Eibenholz lassen sich ausgezeichnete Kurz- und Lang-
bigen hesstellen, withrend die Bewohner trockener Gebiete, wo nur
kriippelhafte Biische wachsen, miv Wurtbeilen und Steinschleudern

auskommen mitssen, Metallwatfen sind auch heute noch eine Kost-
barkeat.
Alle Ferkinas, aber besonders die Merech, sind fir die Verwendung

mineralischer, pHlanzlicher und tenscher Gifte beriichug Bei Uber-
fillen wird oft Gonede, das Gift des im Khoram heimischen Gelh-
schwanzskorpions, auf die Waflenspitzen aufgetragen. Die Krimpfe
schalten das Opfer fast sofort aus und erlauben es, viele Gefangene zu
machen. Nur im Khoram findet man die mineralischen Knollen, aus
denen Tulmadron gewonnen wird. Withrend die Merech diese Waf-
tengifre auch zuweilen unereinander einserzen, sind die Shai'Atan
als fast miftresistent bekannt, denn in threm Stammesland wichst die
seltene Olginwurz, die gegen alle Gifte schiitzr. Natiirlich kennen
und nutzen die Ferkinas auch andere Pllanzen aus threm Lebens-
raum wie das wundheilende Wirselkraut, die Hiradwurz, die gegen
Schlangengift wirke, und das die Beweglichkeir fordernde Aunon.
[ie Werkzeuge der Ferkinas stnd — wie auch ihre Wadfen — aus Hole,
Stein, Horn oder Knochen,

Das Brennen von TongefaBen, um diese wassertest zu machen, ist be-
kannt, die Tépferscheibe jedoch nicht, die Gefile sind daher dick-

wandig und oft unregelmiBig geforme. Dafiir sind sie farbenfroh

verziert, denn aulden Umgang mit mineralischen Farben verstehen
die Ferkinas sich ausgezeichnet. Dies beweisen sie besonders beim
Firhen von Wollstoft und Leder. Die Wolle threr Schafe, Zicgen
und Kamah-Kamele verarbeiten die Ferkinas zu gewebten Stoften,
Teppichen und Filz Tn den Gold fithrenden Bichen des Raschruls-
walls legen sie Schaffelle aus, in denen sich der Goldstaub sammelr:
das Flussgold wird kalt gehidimmert zu Schmucksticken verarbeiter.
Halbedelsteine werden mir Schieifsand und hitlzernen Bohrern po-
liert und durchbahr, damit man sie auffideln kann. Die Gewinnung
von Metall aus Erz st den Ferkinas jedoch unbekannt; ibre Kennt-
nisse der Bearbelnung von Eisen und Stahl beschriinken sich aul das
Nachschleifen erbeuteter Watten.

SPRACHE

Inden abgelegenen Bergregionen, die die meisten Ferkinas bewolinen,
wurde {hre Sprache nicht wie das Tulamidya von anderen Sprachen
beeinflusst. So hat sich das Ferkina oder Ferkinische (die Ferkinas
kennen keine Schrift) iiber die Jahrausende relany wenig verindert,
und obwohl praktisch jedes Tal seinen eigenen Dialekt spricht, kén-
nen ein Ferkina aus dem Raschiulswall und ¢iner aus Thalusien ein-
ander noch immer, wenn auch mit Mithe, verstehen!

Ferkina klinge dunkler und rauerals Tulamidya und hat einen kleine-
ren Wortschatz, da Worter fiir Dinge und Konzepte, die die Ferkinay
nicht kennen, selbstverstindlich ehlen. Was cin Buch sein soll, ein
Brot oder ein Biirgermeister (und warum man letzteren nicht einfich
zum Zweikampl auftordern kann), das muss man einem Ferkina erst
erkliiren.

Bei Stimmen am Rand der Zivilisation sprechen die meisten Leute
passables Talamidya, am Nord- und Westrand des Raschiulswalls
auch aly und an Garethic. Vielleichr findet sich auch eine aus dem
Flachland entfithrie Frau als Sklavin und kand dibersetzen.
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Bei ganz abgeschieden wohnenden Wilden aus dem Innern der Ge-
birge kann es allerdings sein, dass min selbst Ferkina sprechen muss,
um von irgendjemandem verstanden zu werden. Und wer eine Uin-
terhaltung von Ferkina-Kregern am Lagerfener belauschen will, wird
ohnchin nicht ohne Sprachkenntnisse auskommen.

Die BUSKURDH

Die meisten Spicle der Ferkinas sind wilde Wet- und Sraffelliufe
iiber Stock und Stein, zu Full und zu Plerd. Immer geht es darum,
cin Beutestiick oder eine Trophiie ans Ziel zu bringen, entweder im
Wetthewerb oder in gemeinschaltlicher Anstrengung,

Eine Vanante dieses Kamplipiels, dem eigentich alle Stimme der
Ferkinas ihre grolie Liebe schenken, nennen sie ‘Duskurdh’, Es steht
unter dem Segen des Gistterpaares und es heifit. Raschrula und Ra-
scha selbst wiirden sich interessiert vom Lager erheben, wenn gine

Buskurdh gefeiert wird, Wic kaum anders zu erwarten, verliuft cin
solches Spicl sehr blurig: Zwei Mannscliafien aufihren Gebirgsponys
stehen sich gegeniiber, das Spielfeld ist eine kurvenreiche Wigstrecke
im Gebirge von mehreren Meilen Linge mir je ciner Markicrung am
Ende. Als Sprelmaterial wird am liebsten cin Gefangener, mit Lede-
stricken gelesselt, genommen, in dessen Ermangelung auch eine Zie-
pe. Den simplen Regeln zufolge hat die Mannschaft gewonnen, die
den Getangenen — oder dessen grishien Teil — in ihr Zielfeld am Ende
des Feldes bangt. Gespielt wird, bis die Nacht heremnbricht oder kein
Gelangener mehr daist Die Reiter scheinen kaum ber Sinnen zu sein,
wenn sie halsbrechenseh diber schmale Plade jagen, in der Faust den
Schopl eines schreienden Getangenen, nach dem unzihhige Vertolger
greifen, um ihn der gegnerischen Mannschaft zu entreifien. Erlaubr
15t bet der Buskurdh fBrmlich alles: Der Gebrauch von (walfenloser)
Gewalt gegen Plerd und Reiter ebienso wie das Abdriingen in Schluehi-
ten oder der geschickee Gebrauch von Abhiingen am Wegeseand'. Sel-
ten gibe es bei einer der etwa jihrlich abgehaltenen Buskurdhi unrer
cinom halben Dutzend Tote (die Gefangenen nicht cinmal eingerech-
net), doch diese gelten als Opfer fiir die Gater. Und so kéinnen auch
Sippen und Stimme gegencinander antreten, ohne sich aul ewig in
tiodliche Blutrache zu verstricken. Besonders bet der Buskardh zeigen
dic Ferkinas den ihnen cigentiimlichen Respeke vor Mur und Kraft
auch der Fremden. Man sollte annehmen. dass ein Getangener, der ihr
heiligstes Spiel stirt, indem er entkommi oder gar einen Spieler titer,
ihre tobsiichtige Wut zu spitren bekommi. Das Gegenteil ist der Fall:
Sobald sich ein ‘Blutloser” als ‘Wahrer Mensch’ erwicsen hat, wird er
akzepticrt wic jeder Terkina, Und da mit seiner Sippe (mit welcher
auch?) keine Blutichde bestehy, gibt es keinen Geund, ihn nicht als
Gast zu behandeln. Dem bertthmeen Kara ben Yogerymm zum Bei-
spiel gelang es, nachdem er von Ferkinas pefangen genommen worden
wat, sich bet einer Buskurdh aus der Rolle des ‘Spiclballs” zu befreien
und state dessen cinen der Krieger iiber die Ziellinie zu schleifen.
Als Spiclsicger wurde er sogar in den Stamm aufgenommen. Danach
musste er allerdings ein halbes [ahr lang ‘mit den Khoramsbestien
heulen', ehe er es wagte, bei Nacht durchs Gebirge zu flichen,

ANDERE BELIiEBTE SPIiELE

Schon kleine Kinder iiben mir der Schleuder, leichten Wurfspielien
oder mit Pfeil und Bogen. Gern beschiclien sie cinander, zum Spal)
auch Krieger und Giiste, mit Pinienzapfen aus der Schleuder oder mit
stutnplen, unbehederten Pleilen, Sice stellen Kleintieren nach, neh-
men Vogelnester aus und reiten fiber Stock und Stein.

Eine belichte Mutprobe jugendlichier Hirten ise es, ein schilalendes

Warzennashorn zu beschleichen und einen faustgroBen Stein {(oder

auch das Lieblingskriegsbeil eines Kameraden) auf das Tier zu legen,
ohne s 20 wecken, Der Niichste muss darin den Stein zuriickholen,
der Uberniichste ihn wieder zum Nashorn bringen, und so weiter, bis
das Ungetiim erwacht und entnervr zum Angrifl iibergeht.
Ringkiimpfe unter Freunden sind ein belicbter Zeitvertreib und wer-
den auch im Satel ausgetragen, mit den Ziigeln im Mund: Wer vom
Prerd Eilly, har verloren, Um die Midchen zu becindrucken, reiren
junge Minner ohne Sartel und Zoumzeug aul ungezilimeen Hengs-
ten oder Bullen.

Manche Stdmme. die ab und zu friedlichen Handel berreiben, begrii-
Ben Fremde mit einem Scheinangrift zu Plerde, bei dem dic Tiere erst
wenige Schritt vor dem Zusammenprall gestoppt oder zur Scite ge-
lenkt werden. Je nachdem, wie mutig und gefasst sich die Fremden
zeigen, werden sie als Turum (Géste), Talsash (Freunde) oder war
Lirgassi (Vettern) aufgenommen. (Wer wegrennt oder einen ernst ge-
metnten Gegenangrift unternimme, bravcht sich keine Hotlnung aut
freundliche Aulnahme 2zu machen.)

Giltige Tiere wie Schlangen, Skorpione oder Khoramwiihler mir der
bloBben Hand zu faingen st mehr religivses Ritual als Spor. Wer sich
daber geschicks zeigr, hoftt, die Aufmerksambken des Mondgotes anf
sich zu ziehen; wer gebissen wird und iiberlebr, kann von der Niihe
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21 den Ahngeistern berichten. Bei der Initation von Schamanen wer-
den Vergifrong und Todesnihe sogar dangestrebt.

Retche Minner, die prolle Herden besuzen und deren Fraueti und
Kinder alle Arbeiten erledigen; verreiben sich die Zeit min Falknerei,
Sie muchen mit Adlern Jugd auf Gazellen und Murmeltiere, mir Fal-
ken aul Tauben und mit Gaukelweihen aul Schlangen. Manche Scha-
manen und Druwden der ShavAian richien Schideleulen ab, ihnen
Fleisch oder Taare von Fremden zu bringen, die ins Stammesgebict
eindringen. Mir Hilfe dieser Beutestiicke kinnen sie dann Zauber aus
der Ferne auf ein Opfer fihertragen.

Neben den zahlreichen Kampf und Geschicklichketsspielen erfreu-
en sich auch Wiirfelspiele grofier Beliebtheit. Die Jdger wiirfeln um
die besten Sticke der Jagdbeute, die Frauen um Schmuck und selbst-
gebrauten Wein. Das Spiel “Zichende Herden” ertnnert ein wenig an
'Rate und Weille Kamele', das man 1m Flachland spiclt.

JaarEszEitLiCHE FESTE

Bei den Stimmen im Raschrulswall beginnt das Jahe mir der Thg-
und-Nacht-Gleiche im Frithling, am | Peraine. Zu dieser Zeit hat die
Schneeschmelze cingesetzr, die Limmer sind geboren, und aut den
Wiesen um die Winterlager herum blithen die Frithlingshlumen. Alle
VMorriite an Trockenobst und Wildgetreide, die den Winter iiberstin-

den haben, werden jetzt zu Getriinken vergoren, und man feiert aus-
gelassen ins neue Jahr hinein. Gegen Ende Ingerimm sind die héher
gelegenen Bergwiesen schneefrei und griin, Der Umzug aufdie Som-
merweliden geht mit Reinigungsrten cinher, mit Anrufingen der
Elemente und Besuchen bei heiligen Quellen, Spitestens zur Thp-
und-Nacht-Gleiche im Herbst (1. Travia) kehrt man in die Win-
tergquartiere zurlick, Jerzr, wao die Tiere fedt sinel, gibt e gewaltige
Schlachtieste,

Im Khoram-Gebirge und in Thalusien feiert mian das Einsetzen der
Winter-Regenzeir im Tsa-Mond und derSommer-Repenzeu m Ron-
dra-Mond. Der wichtigsie Termin ist aber das Fest des Limmer-
Sehlachtens am dreitten Vollmond nach Fnde der Winterregen, wenn
vor der sommerlichen Diirrezeit alle iiberschiissigen Tiere geschlach-
tet und autgegessen werden, Za dieser Zeit werden anh den wenigen
ganggahng Wasser [threnden Biichen und Quellen auch die Stam-
mestretfen abgehalten.

Viele Sippen feiern es auch, wenn Ranschkriurer wie Zithabar oder
Vriagieswurzel zum ersten Malim Jahr geerntet werden kénnen.
Man begelit diese regelmillig wiederkehrenden Feste mit Tane und
Giesang und musiziert mit Trommeln und Flowen, die den Dablas,
Tamburinen und Kabasfldten der Flachland-Tulamiden dhneln. So-
weit maglich, werden Fressorgien und Trinkgelage veranstalrer. Gern
oplert man Gefingene, aber notwendig ist das nicht.

WirTtscaart vnip HAanbDEL

Die Ferkinas sind in erster Linic Viehziichter, ihre Herden versorgen
sie miut Nahrung, Wolle und Ledir. Die Jagd ist in guten Zeiten cher
Murprobe der Minner als Minel zam Lebensunterhalt, Jede Sippe
stellt alles selbst her, was sie zum Leben brauchr. Gelegentliche Ubet-
flle auf Handelskarawanen versorgen diejenigen Stimme, die das
Glitck haben, nahe der Karawianenwege zo wohnen, mit Luxuswa-
ren wie etwa Metallgerdten und —waffen. Fiir die jungen Manner sind
solche Uberfiille oder Raubziige zu Nachbarstimmen wirtschaftliche
Notwendighkerr, da sie sich ihren Besitz an Vieh und Franen sellist zu-
sammentinbern misssen, Finige Stimme am Rande der Zivilisation
betreiben wuch friedlichen Tauschhandel mit den Tiefandern oder er-
liuben Hindlern und Schmugglern die Durchreise gegen Wegezoll,
Begehrt sind Metallwaren, Wein und Schnaps. Geld ist den meisten
Ferkinas unbekannt. Miinzen verarbeiten sie zu Frauenschmuock ader
zu Glockehen und Schellen, die sie den Ziegen umbingen, um sic
aul der Weide leichrer wiederzufinden, Bei Tauschgeschiifien der Fer-

Kinas unteremander oder wenn cin Blurpreis zu zahlen ist, rechnen
sie in Schafen.

Das cinzige Gut, das tatsiichlich viele Sippen kaufen miissen, ist Salz,
ohne das die Herden nicht atskommen. Die Ferkinas unternehmen
weite Wanderungen mit ihren Tieren, um Salzlécken, -seen oder von
Zwergen oder Wiililschraten angeschnittene Vorkommen von Stein-
salz zu errcichen. Hat ein Stamm kein Salzvorkommen in seinem
Gehiet, so muss er die lebenswichtige Ware bei Nachbarstimmen
ranben, im Tausch gegen Vieh oder Frauen erwerben oder einzelne
Kundschafter aussenden, die hollentlich miv gefiillien Packtaschen
hetmkehren.

Die Ferkina-Kultur kenne Sklaverer, doch st diese nicht von grofer
Bedeutung. Zwischen Ehefrau und Sklavin macht der Ferkina keinen
grolien Unterschied, und fitr minnliche Sklaven hat er kaum Verwen-
dung, Soist ‘Sklave” eher cin Uhergangszustand fir Gefangene, bevor
sie bem nichsten griBeren Fest den Gonern geoptert werden,

WissenscHart vnp M AaGiE

Wissenschaften, wie zivilisierte Stadver sie sich vorstellen, berreiben
die Ferkinas nicht, kennt thre Sprache doch anch keine Schrift und
somit keine Biicher. Mir zwer Disziplinen, die auch bei den Flach-
land-Tulamiden sehr beliebt sind, heschiligen sie sich jedoch rechr
intensiv: Sternktende und Rechenfanst. Als Firten mitssen die Ferkinas
selbstverstindlich thre Tiere zihlen kénnen. Dariiber hinaus verwen-
den sie einen Mondkalender und sind in der Lage. die Sonnenwenden
und Tag-und-Nacht-Gleichen zu bestimmen. Manche Schamanen
der Hochgebirgsstimme steigen sogar regelmiiBig bis oberhalb der
Wolkendecke hinaul, um die Sterne zu studieren, und stellen erstaun-
lich komplizierte sternkundliche Berechnungen an,

Magie ist ber den Ferkinas Minnersache. Magichegabre Fraven er-
halten normalerweise keine besondere Aushildung und bleiben gene-
rische Mugiedilettantinnen. Wenn diec magischen Kriifte einer Frau
ihren Stammesgenossen unheimlich oder gelihrlich erscheinen, kinn
es vorkommen, diss sie getéitet wird oder aber fichen muss, um die-
sem Schicksal zu entgehen.

Schamanen oder Nuranshirim (siche AG 135 und Abb. Seire 105) hal-
ten den Kontakt zo den Ahn- und Elementargeistern, die den Fer

kinas niher stehen als die fery und desintercssien gedachten Girrer.
Eis, Fels und Wind sind die Elemente, denen sie gebicren kiinnen.
Sie wissen den Regen zu beschwéren, Quellen und fruchtbare Wei-
degriinde zu finden und verirrte oder gerubre Tiere nach Hause zu
rufen, Bluteichern kitnnen sie mit einem speziellen Ritual helfen, ih-
re Feinde zu finden, mit anderen Ritialen stirken sie die Krieger vor
einem Kampl.

Die wemgen Druiden (siche AZ 23) der Ferkinas sind entweder
Huindruiden — meist Eis-Elementaristen — oder Hiiter der Mach. Sie
bewachen Orte urtitmlicher ¢lementarer Kralt, unberithrte Tiler und
verlassene Stiten der Trollkultun oder sorgen dafiir (vor allem wn
Ongalo und Thalusim), dass Hinterdassenschalien der Echsen yer-
borgen und vergessen bleiben und die Menschen nicht getihrden. Fi-
nige Drnden im Raschrulswall halten losen Kontake zum Konzil der
Elementaren Gewalten in Drakonia. Withrend dic Schamanen nor-
malerweise bei den Sippen leben, zu denen sie gehiiren, zichen die
Diruiden sich die meiste Zeit iiber einsam in die Wildnis zuriick, um
thren Wiichrer-Aufgaben nachzikommen. Dennoch bestehen Kop-
takte, und man rauscht Wissen aus. Es gibt bei den Ferkinas relativ
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viele Schamanen, dic druidische Spruchmagie und schamanistische
Ritunle gleichermalien ausiiben. Selbst gewohnliche Schamanen be-
herrschen bisweilen das cine oder andere Druiden-Ritual (siche AG
121, 152).

Ticrgeist-Besessene, Anaeh-Nir (siche AZ 71), streifen allein durch
die Berge, denn selbst den Ferkinas sind sie zu getihelich, um sie in
der Niihe der Zeltlager zu dulden. Die Anach-Nar fithlen sich den
wilden Tieren verwandt und kilnnen mit speziellen Ritualen deren

Blutgersier in sich autnehimen (so deuten sie es jedenialls). Dadureh
nehmen sie einige der Filigkeiten, Charakterziige und kisrperlichen
Merkmale des betreffenden Tieres an, Weil sie sehr leicht in Blut-
rausch verfallen und oft raubtiergleich tiber alles herfallen, was ihnen

in den Weg geriit, gelten sie als heilige Auserwihlie des Gortes Rasch-
tula. Die selrenen weiblichen Tiergeist-Besessenen, die so genannten
‘wilden Schwestern’, werden dagegen als Auserwihlte Raschas ange-
schen.

FErRneE GOTTER, maHE GEiSTER — DiE RELiGion DER FERKIiTAS

oWemn es dem Ferkinaken tn den Sinn kommt, dann feiert er ein grofes
Fese. Sohuldigt er Raseha und Rusehtuly, seinen Gitzen, D wird manch
Tropf tnd munche Tiipfin gar grauslichit zu Boron gemartert, das Rausch-
hrawet dumpft, und Ferkinalk wnd Ferbenakin tanzen nackicht wmetnand’
wund trethen es mait thren Zottelponys.«

—Buoisupajere von Siepengurken, Von den Sechs Vilkern,

Festaarn, 895 DI

Das cOTtLicHE Paar

Fiir die Ferkinas sind die Goter ungliublich miichtige Wesen, denen
aber keinerlel moralische Qualititen zugewiesen werden. Auf jeden
Fall kitmmern die Gitter sich kaum um dic Menschen, die ihnen
reichlich gleichgiiltig sind. Deshalb bemiihen sich die meisten Ferki-
nas, durch tollkiihne Taten und blutige Opfergaben fiir einen kurzen
Moment ihre Aufmerksamkeir zu erhaschen. Am niichsten kommt
man den Gatern im Rausch, und so keanen die Ferkinas viele Wege.
diesen Zustand zu erreichen: durch tagelanges Fasten, ckstatische
Tinze, Blutverlust und Foltern oder unmiliigen Genuss von Wein
und Rauschkriutern, Der Kamplrausch der Krieger, der Fremden
als Irrsinn erscheint, ist fiir sie selbst der Weg zu den Gittern. An
hichster Stelle stehr das giittliche Paar, Mann und Frau, Nehmen und
Geben, Tod und Leben, das von den meisten Stimmen unter den Na-
men Raschiula und Rascha verehret wird.

Raschtula ist der machwolle Gort der Gewalt und der Kraft, Flerr
fiber Sonne und Tod. Zu ihm betet man um Sticke, ihm sind auch
die Zweikiimpfe der Minner geweihr. Raschiulas heiliges Tier ist der
Hengst oder quch der Stier, auf dem er durch die Berge reiter und nur
durch seine Anwesenheit Kimple anstachelr, Die thm gefallen, deren
Anblick genieli er, die anderen zermalmt er achtlos unter den Hufen
seines Reittiers, und es schert ihn nicht. Er ist ein grimmiger Herr, der
sich wenig um seine Diener kiimmert und nur Freude hat an Kricg
und Gewalt.

Oft erkliren die Ferkinas besonders jihzornige Stammesbriider zu
seinen Priestern und binden sie so in dic Gesellschaft ein. Dem Rasch-
tula bringt man Menschenopier, sobald man Gelangene gemacht hat
oder cinen Stammesbruder entbehren 2o kiinnen glaubt — und |eizre-
re sind nicht selten frewillig bereir, sich der langwicrigen Zeremonic
vin Bolterungen zu unterwerfen: die nach Stunden oder Tagen mat
dem Tod des Opfers enden,

Raschtulas Frau ist Rascha, die Gowin der wilden Lust und Raserei.
Thr huldigt man durch Wein-, Rauschkraut- und Lichesgenuss, und
die Marchen der Ferkinas chiren das Andenken jener, die nach tagelan-
gem Feiern an Erschépfung gestorben sind. Bei diesen grolien Feiern
kommen die Ferkinas, Manner wie Frauen, oft in besonderen Zelten
zusarimen, wo sic ohine Eifersucht beieinander liegen, Wein trinken
und Rauschkriuter auf gliithende Steine werfen, Wehe den Gefange-
nen, dhe vor solchen Feiern gemacht wurden: In ihrem Rausch stiie-
men die Ferkinas heulend durch das ganze Lager und fallen dber alle
her, ob Mann oder Frau. Am Ende aber werden die meisten Gelange-
nen durch die entfesselte Menge erschlagen oder von aulgepeitschien
Plerden zerrampelt — denn die briinstige Stute (zuweilen auch die
Kuh) ist der Rascha geweiht,

GOTTeERGLEICHE IMACHTE

Es gibr Ferkina-Sippen, die sich die Gater wie michtige Hiuptlinge
varstellen, wie sie schon im nichsten Tal wohnen kimnten: Ein Gott
ist e Hauptling, der diber so viele Kricger gebietet, dass sie niemals
alle sterben kivnnen: Dalier kann er alles erreichen und tun und las-
sen, was er will. Far die meisten Ferkinays stehen jedoch Raschrula
und Rascha iiber den Menschen wie der Berg (ber der Ameise. Da
di¢ beiden groBen Gaer so unendlich weit iiber die Menschen erha-
ben sind und thnen wenig Beachrung schenken, verehren die Ferki-
nas auch die Kriifte der Natr, die ithnen niher sind.

Der Mond gilt seit Urzeiten als Schutzgeist, in dessen Lichit man die
griliten Wagnisse cingehen kann. Kundschafter und Blutricher, die
bei Nacht herumschleichen, bitten den Mondgort um Beistand, und
den Schamanen gilt der Mond als Spender der magischen Kraft. Der
Name des Mondgottes scheint jedoch verloren gegangen zu sein, Ob
er aus Ehrfurche verschwiegen wurde oder ol cifersiichiige Gorer
digjenigen strafien, die thn nannten, ist nicht mehr bekannt.

Die meisten Stimme bezeichnen den Los- oder Polarstern als Schiip-
fer der Weltund nennen ihn ‘Geburtsstern', Andere Stimme sind der
Meinung, die heute noch anwesenden Gatter hitten die Welt geschaf
fen, vermutlich als ihr Zelt und ihre Liegestart, und die Sterblichen,
um sie zur Rurzwetl zu beobachren,

Naturgewalten werden personiliziert, insbesondere dic Stirme der
Regenzeiten, Bis und Kélee des Hochgebirges (von den Ferkinas als
schivizend und freundlich empfunden, da in alier Zeit Zufucht vor
den Eehsen) und schlicbilich die Steppenbrinde, dic mit jener grausa-
men Gleichgiiligkeit dber die Fluren zichen, die Geistern und Géi-
tern zu Eigen ist — und dennoch blitht stets die Steppe noch schaner
auf.

Einige Sippen bringen groBien Drachen (Riesenlindwiirmern, Pur-
purwiirmern oder Kaiserdrachen) Opfergaben, um sie zu beschwich-
tigen. Die Shai'Alan verehren den Riesen Adawadr.

TierrOnice

wDier zwweite Grund, wavem dic Menschen allen Tieren wund Pilanzen
dberlegen sind, 1ot dev: Es hat etne jode Avt ein unsterbliches Elteriteil,
den Kiinig oder die Kanigin dber alle thre Kinder, Wir abes, die Beni Tu-
larm, sind Zulhamids Sohne und die seiner Frau Zulhamin, zweier Erst-
peschaffener van gittlicher Hand.«

—Rashman Ali, Die sicben Wahrheiten des menschlichen Geistes,
wm S0 v HF

~Ras'Ragh, der evste Stier, Raschiulas Sobn, war einsain. Ex verlaggte thn
nach einer Fruw. Zulhamid gab thm seine Tochter Adschaja, dic er in cine
Kuh verwandelte. Als Brautpreis sollte die Halfte ihrer Kinder bei den
Menschen leben. So peschub es, und darem sind Menschen und Rineer
vom gleichen Blut und glewchermiafien tapfers

—aus ctnem Mirehen der Bun Malya

Einige Tierkonige werden in Siidost-Aventurien vermutet und von
Ferkinas verehrt, Man spricht sie als Varer oder Mutter ihrer Kinder
an oder als ‘Moghul’, Manche Tier- und PRanzenkiénige tuchen nur
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i den Mirchen einzelner Stimime aufl andere sind tberregional be-
kannt.

Der Moghul wl Shuban (Konig der Falken) evwa ist bei fast allen Stim-
men der InbegrfT von Schisnheir, Stole und Eleganz, Vor Urzeiten
soll er-den Menschen eraubt habien, einige seiner Kinder zu ihren
lagdgefihrten za machien, aus Dankbarkeit dafis, diss efn junger Ji-
gerdie Brur des Falkenkonigs vor einer Schlange geretter hare. Die
Falken hellen den Menschen, doch sie dienen thnen nichr. Wenn ein
Mann seinen Jagdfalken nicht respekvoll behandelr, wie ein Krieger
es verdient, so ruft der Falkenkinig sein Kind in die Freiheir zuriick,
sagen die Ferkinas,

Von Umne Urwar-ud-gin (Mutter Olginwurz) heilit es, sie habe alle
Heilkiinste erfunden und der Menschheit geschenke, da cin Shai’Ajan-
Midchen als einziges Geschipf thr Wasser brachte, als sie durstig
war,

Abu't Magzgitn (den Vater der Zivgen) gilt als schlau und weise und
soll sich micseinem Volk den Menschien unterworfen haben, damit es
unter deren Obhut wachse und gedeihe, anstatt gejagt und ausgeror-
ter zu werden, Die Maghuli ul Oadamin (Kénigin der Esel) at es ihm
mach, bereute dann aber thre Entscheidung und liet davon. Darum
bt es zabime und auch wilde Esel, und alle sind sie stirrisch.

Der Konig der Elstern, Abu'l Chudish, hat der Sage nach seinem
Volk betohlen; die Menschen zu schillen. Wenn ein Jdger schlechr
schleicht, warnen die Elstern das Wild, und wenn jemand seinen
Schmuck nicht bewacht, dann stehlen sie ithn. So lehren sie die Men-
schen, heimlich und wachsam zu sein,

Jenseits vnp Bestattuncsriten

Dem Glauben der Ferkinas zulolge st das Leben nach dem T
das direkte Gegenteil dessen, das man suf Dere gelithrt hat. Fiir die
Berglandbewohner, siindig fricrend und von Tausenden Gefahren
bedroht, wird das Jenseits ein Paradies sein, den Weichling aber er-
wanten Mithe und Entbehrung und den Feigling Gefuhren, die seine
schlimmsten Alptraume iibertreften.

Damit die Geister der Verstorbenen schnell zu ithrem holfentlich ange-
nehmen Dasein im Totenreich iibergehen kénnen und dort ungestire
bleiben, bahren die Ferkinas tote Stammesmitglicder und wiirdige
Gegner so auf, dass sic von Geiern, Khoramshestien und Schakalen
schnell und restlos vertilgt werden. Es soll nichus tbrig bleiben, was
den Geistim Diesseirs hinden kimnte oder was missgiinstige Zauberer
verwenden konnten, um thn zu beschwéiren. Nur durch die Bluisban-
de zu den direkien Nachkommen soll noch Konrake miglich sein.
Mit den Uberresten von Feinden, die keinen besonderen Eindruck
hinterlassen haben, geht man weniger riicksichtsvall um; Wern mdn
sie nicht eintach liegen lasst, werden ihre Knochen wie auch dicjeni-
gen erlegter und geoplerter Tiere zu Trophien-Haufen autgeschicli-
ter, Schadelhaufen, Kpfe aul Stangen und dic wehenden Kopftiicher
der Gelallenen des Nachbarstamms auf Passhithen und an anderen

markanten Orten zeigen dem Fremden die Kamptkraft der Krieger
und dus Schicksal, das ihn erwarier.

Wo cin Ferkina fern der Hetmat ermordet wurde oder im Kampf ge-
storben ist, pflanze seine Sippe — wenn miiglich — einen Wacholder-
busch und begribr cinige Waffen darunter. Pleilspitzen, Axthldter
und Messer aus Stein kénnen Jahrhunderte lang in der Erde ruben
und warten, bis vielleicht eines Tages die ‘Klingensaat” aufgeht und

ein Bluteicher von ihir Geliraueh machi,

GEiSTER

Nehen den Geistern der Ahnen, dic manchmal um Rat gefragr wer-
den, beschitftigen die Ferkinay sich mit zwei groflen Gruppen von
Gewstern: Elementaren und Blutgeistern, Die Elementargeister unter-
scheiden sie nach denselben sechs Elementen, die die klassische Ma-
giethearie nennt. Von diesen sechs Elementen gelten Eis, Luft und
Erz als Verbiindete und werden um Dicnste geberen, Feuer und Was-
sersind Gegenstand von Verchrung, und Humus gilt als schwach und
weibisch und wird ignoriert. Blutgeister sollen in warmbliitigen Tie-
ren und Menschen wohnen und sie von den kaltblistigen, ‘blutlosen’
Fchsen unterscheiden. Sie stehen [iir Mur, Keaft unid Wilidheit, wes-
halb man in Haustieren (von Kampfstieren und dhnlichem abgese-
hen) und verweichlichten Talbewohnern michts derartiges erwarter,
Manche Minner, die Anach-Nir, nchmen auf ritualisierte Weise den
Blutgewst eines Tieres (nur ghinai) in sich aul und machen ihn zu ih-
rem cigenen Blurgeist (e shulach), der sic in Bluteausch versetzen
kanm und sie dem Tier flineln Hsst Alles Gressterhalte, wis nicht zu
einer der drei genannten Kategorien gehiiet, wird nichit niher klassifi-
ziert und zumeist gebannt und ausgetrichen.

HEeiLice QuELLER

e meisten Ferkana-Sippen hiiten eine geheime Quelle, Grotte oder
einen Teich als Heiligtum: Zumeist werden dem Wasser Teilkeifte
zugeschrichen, manche Sippen glauben aber auch, dass ihre Ahnen
in die Quelle eingehen und von der anderen Seite des Wasserspiegels
zu ihnen sprechen. Die Bewohner schr trockener Gehirge verchren
die Leben spendende Macht des Wassers und bestrifin jegliche Ver-
schmutzung von Gewdissern hart. Manche missbilligen bereits das
Hindewaschen in Bach oder Quelle, andere erst das Baden und das
Waschen von Kleidern. Wer einen Kadaver von Mensch oder Tier im
Bach oder am Uler liegen lsst, der hat sein Lehen verwirks,

I vulkanischen Rasehtulswall gibtes Geysire, denet manche Sippen
Menschenopfer bringen, wenn der Stamm von einer Uberschwom-
mung, Diirre ader einem Erdbehen heimgesuche wurder Der Gefan-
gene wird iiber dem Wasserlach angebunden und seinem Schicksal
iiberlassen; es ist Sache des 'Geistes der heilien Quelle’, mir der ge-
wohnten Regelmifigkeit auszubrechien und sich sein Opfer zu nek-
men,

REcHT vnbp GEsetTz

vSorush tibervetchte mivsemen Doleh, eine schmale, hatlbspunnlange Kiin -
e aus Vidkanglus, schwars wie die Nacht, mit einem G riff aes Nashorn-
Huovm ek retchie thm meinen Wagquf, der mir seiv der Wiiste so gupe
Dienste geletstet hatte. Damit war die Blutrache muwischen wns beigelege,
bis ciner van uns dem anderen setne Walfe suriichgeben wiirde. Der Fer-
kina-Doleh in seiner bunt bestickten: Lederichieide hingt noch heute bei
mr diber deny Kamin, und so wird diese Rache wohl richen, bis sie eines
Tages. wenn die Giitter wollen, vergessen sein wird.«

—Durchs wilde Mhanadistan, Kara bon Yngervmm, Angbar, 994 BF

Die Ferkina-Kulwr kenm keine Richter und keine festen, bindenden
Geserze. Der Finzelne regelt seine Angelegenheiten selbst: durch
Blutrache, Raub oder Zweikampl Ex kime keinem stolzen Krieger

in den Sinn, sich dem Urreil eines Drirten zu beugen, und sei es der
Shihr seines Stammes. Dennoch kennen die Ferkinas auch ausgeklii-
gelte Verlahren, um herduszufinden, werin einem Streitfall Rechr har.
Wie man dabei genau vorgeht ist von Stamm 20 Stamm verschieden
und auch kein ehernes Gesetz, sondern abhingig vorm Verhandlungs-
geschick der Beteiligren.

Streiten sich zwel Krieger — zum Beispiel um cin Pferd, eine Prau
oder wegen ciner Beleidigung — so ist ein Zweikampt das Mittel der
Wahl. Meist werden solche Kiimpfe mit blofien Hinden ausgetragen,
manchmal mit Messern, selten mit anderen Waffen, Manchmal lassen
dic Kontrahenten auch zwei Stiere oder Hengste aus ihren Herden
als Stellvertreter gegencinander antreten. Bei Streitigkeiten innerhalb
¢iner Sippe (Giiste eingerechner) wird oft der Haran oder Sippenil.
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teste versuchen, zu vermitteln und
zu sehilichten. Kommt es dennoch
zum Kampt, so sollie er [ir einen
fatren Ablaof sorgen.

Streiten sich zwei Sippen oder
Stimme, etwa iber den Verlanf
der Grenze, so entscheider oftmals
eine Buskurdh dariiber, wer Rechr
hat. Alternativ dazu kommt auch
ein Zwetkampl der Stammesober-
hiiuprer in Frage. Es ist schon vor-
gekommen, dass ein Stamm kurz
entschlossen cinen kampfstarken
Fremden zum Shihr withlie, um
e solche Auscrandersetzung
ZU gewinnern.

Wenn aber jemand verdichuigr
wird, cin Verbrechen am ganzen
Stamim begangen zu haben, dann

entscherdet oll e Gottesurtedl
ither Schuld und Unschuld. Der
Verdiichtige wird zum Beispie! auf
cin wildes Plerd gefesselt ins Ge-
bhirge gejagt, von Aas zum An-
locken der Gewr umgeben auf
e Podest gebunden, in eine
Schlangengrube  geworen.  mir
Blut beschmiertin der Nithe von
Khoramshestien ausgesetzn, unbe-
wallner von mehreren Kricgern

Streitigheiten und Rangordnung
unter sich austragen lisst, 15151
ne Sache. Zwischen den Kindern
ciner Ferkina-Frau und denen ei-
ner Sklavin aus dem Flachland
machen die mesten Ferkina-Vi-
ter kenen Unterschied. Man geht
davon aus, dass sich das viiter-
liche Erbe durchsetzt, alle Kin-
der eines Ferkinas also auch echee
Menschen singd. Ubrigens erkennt
ein Ferkina im Allgemeinen alle
Kinder semer Frauen als die sei-
nen an, wachsen doch mit thnen
Kampftlraft und Wohlstand sci-
ner Sippe; selbst wenn nach ei-
nem Fest zu Elren Raschas nicht
wanz klar ist, wer der leibliche Va-
ter st
Ex gibr kein festgelegtes Alter, ab
dem Ferkinas als erwachsen gel-
ten. Knaben werden 2o Miinnern,
wenn sie ithren ersten Feind ge-
totet haben, wober viele Stimme
auch die T6tung eines Raubtiers
wie Bergliwe oder Khoramshes-
tie ancrkennen, Midehen gelien
als erwachsen, sobald irgendje-
mand sich die Mithe macht, sie
zu rauben oder einen Brautpreis

durch dic Wildnis gehetzt, muss
mit blofien Hinden einen Skarpion titen oder sich mit Dolch und
Axt einem Sticr zum Zweikampl stellen, Generell gilt er als unschul-
dig, wenn er den niichsten Sonnenaulgang erlebt und aus elgener
Kraft heimbehrt,

Fraven und Kinder gehiiren dem Mann; er kann sie bestrafen, wie es
ihm gefille (solange dic Verwandrschaft nichrs dagegen unterimme),
sic verkaufen, verschenken, verstobien und aussetzen oder den Gar-
tern optern. Ein Mann darl so viele Trauen haben, wie er will und
sich verschallen kann, Ob er einer davon besondere Belugnisse erteilt,
ab er fiir Ruhe und Frieden im Tlarem sorgt oder die Frauen ihre

)ﬁ"_ zu bezalilen; mit sechzehn sind
vergehen, Fin Jilngling, der sich
mit achizehn noch nichit als Mann erwicsen hat, sollte hesser duswar -
dern und erst heimkehren, wenn er spektakulire Heldentaten voll-
bracht hat. will er nichr ewig als Muttersshnehen gelien.

Auch fiir die Erbreilung gibt es keine festen Regeln. Stirbt ein Mann,
so miissen seine Britder und Stthne unter sich aushandeln oder
kimplen, wer was bekomme. Auch die Frauen werden unter den Er-
ben aufgereilr, und mit thnen die jeweils zugehdrigen kleinen Kinder,
die im Zelt thres Bruders oder Onkels meist schr willkommene Ae-
beitskrifte sind.

so gut wie alle

AVSGEWAHLTE STAMmME

sGlatbt man den Oberlicferungen der Tilamiden, sticgen ¢inst die wil-
den Menschen un den Osthingen des Raschrulsoalls hevab, erbimpfien
o den Belien day Land und bevistherten die inwirtliche Wiiste, Die Ge-
sehiehisbiicher des Newen Reiches lehren uns nun, duss das Yaguirtal wnd
die Mirtellande menschenleer waren, bis Bosparan sie in Besizz nahm.
Was hiele die Ferkinas daun davon ab, in die fruchtbaren Gebicte westlich
und niirdlich des Gebirges eorsudringen? Wie erklind sich der rasehe Be-
viltkerungszuwachs des bosparanischen Imperiums?

Erkenne, Mensch: Papier 1t geduldig!s

ez dep Chroniken von Hans, zmmm. w83 BF

iion
oder Dekadenz der ‘Blutdosen im Tal' sind die Bewohner der stid-
ostaventurischen Gebirge zum Inbegnff der barbarischen Rauber ge-
worden — doch chenso wenig, wie sic einen Herrscher aber sich

Mit ibirer urtivenlichien Wildheit und Verachtung fiir die Ziyilis

anerkennen, giht es eine emhethche Kole Die Stammesverbinde
der Shai'Aian im Raschrulswall und der Merech im Khoram-Gebir
ge sind mit je etwa 10000 Menschen bei weitem die grisBien Volker
und nehmen das Hauprsiedlungsgebiar der Ferkinas ein. Aber auch
i anderen Gebirgszitgen bis hinunter nach Thalusien leben kleinere

[ ]

Stimme, die selten mehrals em Dutzend Sippen uifassen.

Nicht alle Ferkinas sind so traditionshewusst wie die, die heute noch
immer in den Stammesgebicten leben, Schon vor drettausend Jah-
ren wanderten die ersten Stimme der Tulamiden in die Tiler, und
seitdem sind immer wicder Ferkinas in dic fruchthareren Gehiete
vorgedrungen. Viele wurdenvon den michtigeren und zahlenmillig
tiberlegenen Vilkern des Flachlands geschlagen, zuriickgetrichen
oder aufgesogen, aber mancherorts haben dic Ferkinas Full getasst,
Die mhanadischen Viehzichter etwa mit ihren Plerden und Rin-
dern sindd deutlich beeinflussy, und avch in Mhanadistans Haupi-
stadt Fasar lassen sich viele Ferkinas finden. Nichr immer handel
es sich daber um eingewanderre Sippen, Selir oft sind es anch Nach-
kommen einzelner Abenteurer, die als Vichueiber oder Soldner
halbwegs sesshaft geworden sind. Audh bei den verschiedenen Bo-
tendiensten —wie etwa den Beilunker Reitern — werden Ferkinas ge-
schiftat,

Generell Thsse sich sagen, dass die Ferkinas den Umgang mit Fremden
weitgehend vermeiden (wenn man cinmal von Uberfillen absichr).
Da die meisten Stimme schon Schwierigkeiten haben, Gemeinsam-
keiten mit den Nachbarn im néchsten Tal zu schen, darf man getrost
daran zweileln, dass sic die ‘Blutlosen im Tal iiberhiupt als Men-

schen anerkennen.
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Wenn sich elnmal wtsichlich eine Gruppe Ferkinas in die Ferne —et-
wirdie Stade Fasar — begibt, behalten sie auch dort die meisten ihrer
Brauche bei und scheren sich nicht um Recht und Geserz ilirer Gast-
geher.

Die BAn AnNGHRACHAT

Crebter: oberhialb der Kamah-Quelle (Raschiulswall)

Awmzadid: ca. 300

Daas Stummesgebiet der Bin Anghrachan deckr sich weirgehend mit
dem Zwergenkdnigreich Angralosch, der nenen Hetmar der Brillane-
zwerge. Oberhalb der Quelle des Kamah-Flusses liegr im Raschiuls-
wall der Berg Dijer Anghravash. Zi séinen Fiilien licgt in ¢inem Tal
das Dorl Anghrshak aus Lehmhitten und festen Lederzelien. Die
Ban Angrachan sind hier sesshalt, halten ithr Vieh und lassen vin
Sklaven Firsefelder und Weingiirten bestellen,

Mehr als Raschittla und Rascha verehren die Ban Anghrachan den
goldenen Gott Anghiravash, Herr diber Feuer und Fels. Dier gleichna-
mige Berg soll sein Sitz unid Heiligium sein, der Ursprung des Goldes
(das den Ban Angrachan wertvoll ist) und des Feuersteins, Seir Urzei-
ten opfern sic thm Lebensmitiel und Sklaven in-ciner Hihle, Bis vor
kurzem trichen sie Handel mit einem geheimnisvollen Volk, das sic
als Dschinne und als Priester des Anghravash ansahen. Seir dem Ein-
treffen der Brillantzwerge etwa 1028 BF aber habie sie diese als dic
wihren Priester ihres Gottes anerkannt, verkaulen ihnen die Uber-
schitsse threr Landwirtschaft und haben sich invdie Grundlagen der
Schmicdekunst einweisen lassen.

in Sklaverei, qupfcm und ﬂbertriﬂmauf'
ische Divrfe sib;!l_lhnngert Emzf:lnt Bﬁn Anghm:han wer-
véci mhfwuﬁ}cgch }

Die BAn KaaLiL

Cieliied: bei Fasar

Angahd: SO0-1.000

Die "Kinder des Ransches” sind die Haosmacht des Fusarer Rahja-
Tempels und betrachten die Tempelvorsieherin Reshalia ai Djer Kha-
lil aly thre von Rascha erwihlie Hohepriesterin, Die Harane der
cinzelnen Sippen bublen um ihre Gunst, die sie mal diesem, mal je-
nem gewiihey, denn als Tochter Raschas™ Bleibt sie unvermihlt und
ungebunder.

Die Weidegriinde des Stammes legen in Sichoweite der Stadt im
Nordwesten, am anderen Uler des Gadang. (Ob an den vom Rahja-
Tempel ansgesueuten Geriichten etwas dran st im Raschualswall ge-
b e einen Berg "Djer Khalil', wo noch viel mehr Ban Khalil hausten,
wissen selbst die bei Fasar wohnenden Stammesangehiirigen nicht
zu sagen.) Haupsichlich ztichien die Bin Khalil Ponys; mit vergore-
ner Stutenmileh feiern sie Rascha za Ehren rauschende Feste. Sters
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~ DERSTammESVERBAND DER SHAi'AiAn ;
Der Raschtulswall jst die Urheimat aller talamidischen Vilker.
Von hicr zog Raschiul al-Seheik mit seinem G icfolge ins Plach-
Lind, von lier aus breiteten sich die Stimme. iibcr dic Ebeneni
und die anderen (}c}nm& aus, Die Shai'Aian sind die Nach- _
kammen | jener, dic niemaly dic angestammicn Berge verdasen
habien. Sie sind die typischsten und ‘rtickstindigsten® aller Fer-
kirias. Die Shai'Aian verchren einen Ricsen, den sic Adareade,
nennen (siche 162} utiel die Trolle des Rmchtnlswalls, die
fiir Adawadts (oder Raschtulas) Kinder halten. Trolle sind in.
den Mythen der Shai’Aian die Hiiter. hclhgcr Statten und alter
Geheimnisse und Gleichgesinnte it Kampf gegen die Blurlo-
sent. Der Raschtilsseall ist i die Shai'Alan cin lebendes We-
sen, haufig mic dom Schbpﬁ:rgult Raschtula gleichgesetzr, das
“nur die Wiirdigen auf seinem Riicken triigt. Das mythische ors=
te Menschenpaar Zulhamid wnd Zuthamin wird irgendwo auf
den Gipfeln tiber den Wolken vermutet. Es soll cinige Orte ge-
ben, die nur Wenigen bekanor sind, wo man die beiden um
© Rat birtens und ihse Antwort im Wind hiren kann, wenn man.
zur richtigen Zeit dic m:hngen Opﬁsrgahen biringt. Wenn Jung-
tiere geboren oder Plerde: cingetitten werden, ernnert man
sic oft feierlich an die Vereinbarungen, die Zulhamid mit eini-
gen Tierknigen geschlossen haben soll. Frauen oplern Butter,
Milch wnd Schimuck an Phitzen, wo ?‘ulhamm cinmal geraster
haben soll, b bltmn um Kmﬂemegm w;d ginen guterx ic«
manmn. %

Dzlksrnmmr.&vnmnn pn&ﬂlzucn o
Die Mhr«h des Khoram-Gebirges sind trotz iheer Wildheit ein
‘wenig mehr als die Shai'Aian den Einflissen der’ Sesshafien
erlegen v gtiegcnthghcm Handel nicht, al}gcuexgt ifshe-
mndc:c, um an Waﬂ'cn und Werkzeuge aus Mejall zu koms:
men, denn derweiche Sandstein der Khoram-Berge taugt nicht
- fiir Klingen und Pfcdspmmn 1hr Name (vollstindig eigenthich
Barthni ai-Méreoh) stammt von dér Sitte, als Delikatesse und
Mutprobe die glinzend blaven Merachipfel zu verzehren, die
andernorts als Sigfler Tod bekannt sind (siche ZBA 250). Wenn
sie Fremden diese Frucht vorsetzen, die hochgiftig wirke, wenn
- sic im Kérper mit Alkobol zusammenkommt, ist das also kein
Mordanschlag, sondern fandestibliches Essen. Wahrscheinlich
wegen des Merach-Genusses stellen die Merech keine vergore:
4 e her, wie andere Ferkings ¢s v, Trolzdcmgiht. ¥
es immer wzcdcr I'ad::sf‘dlle. entweder durch E.ignngﬁmnng der
Friichte, oder wenn man Wein und Schnaps erbeutet oder im
Tauschhandel erworben hat. Um das Khoram-Gebirge leben
- Novadis, und so nimmt s picht winder, dass die rrh,gumn ;
Narstellungen der Merech zunchmend vom Rastullah-Glauben
beeinflusst werdon = von cinigen anberiihrten Stimmen ganz
'Imrlnm:m der ﬁcrggmunal ubgmhun. Dﬂc Va&hmng Ragchas ¢

_ 'Esem:tcn wmhm genm':ll mmcwmgMandk
d-nen smg:n- cinige mm Gmm

e

dienen cinige Minner des Stammes dem Rabja-Tempel als Sildner
Trotz, der Nihe der Grofstade lebien sic weiterhin in Zelten, lichen
wilde Reterspicle und machen Durchreisende gern mit Scheinangrif-
fen nervos. Dic Menschenopfer haben sie jedoch durch Tieropfer er-
setzt, nur noch wenige Minner tragen Schimucknarben im Gesicht,
ind selbst aufdie Blutrache verzichten sie gern, wenn ein anstindiger
Preis gezahlt wird. Da sie in Fasar cinkaufen kiinnen. sind sie gut mit
Siibeln, Dschadras und anderen metallenen Waffen ausgeriister,
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einen Fernd getdret hat, wird wie ein Stammesmitghicd behandel und
nach seinem Thd auch so bestatier.

In der Hitze Thalusiens haben die Ban Mhadjadurn das Tragen von
Lederhosen aufgegeben. Sie tragen Uberwiirfe aus dunklem Wollstoff
als Sonnenschutz, darunter aber nur Lendenschurze und Ledersan-
dalen. Dafiir verzieren sie sich vom Gesichr bis zu den Zehen mir
bunt getiirbten Schmucknarben in abstrakien Mustern, die sie mit
Stacheln des Chena-Kakws' aufbringen (dhnlich wie die Salzginger
des Cichanebi-Sces): dies gil fiir beide Geschlechter,

Die BAn SHariDa

Gebier: dstliches Khoram-Gehirge

Anzahi: ca. 500

Auch wenn sie das gesamie Hiigelland sitdlich des Mhanadi in der
Gegend von Samra als ihre Jagdgriinde beanspruchen, leben die Bin
Sharida doch vor allem im hither gelegenen Teil des Khoram-Gebir-
ges, der etwa zwanzig Meilen stidwestlich des Mhanadi beginnr.

Auf emer an drei Seiten von steilen Hingen umgebenen Hochliche
hat dieser Teilstamm der Merech rund wm eine Quelle sein Dorf Bir
Sharid aus Lehmtiirmen ernichter. In den ticter gelegenen Eibenwil-

Dit BAn MuaDjADURI dt'-l'Il slcl_lr:n die Jiger Rehen und Wh[dvﬁgcln nach und wei(_icn die
Hirten einen besonders gentigsamen Schlag von Drebhhom-Rindern,
Gebrier: Thalus-Massiv die sogar die giftigen Nadeln der Eiben verdauen kiinnen.

Angahd: ca, 1.000 Dic Ban Sharida zihlen zu den relativ gurmiitigen und friedfertigen
Die Weidegriinde der Ban Mhadjaduri sind die Hochplateaus des  Stimmen — fiir Ferkina-Verhiliisse. Sie werden ab und zu von
Thalus-Massivs und die Siimpfe entlang der Biche, die tefe und stei- — Fiindlern aus dem Flachland aufgesucht und sind daher miv Merall-
le Schluchten in den Fels peschnitten haben. Die Wolkenbritche der waren versargt, wenngleich die Hindler daraut achten, den Ferkinas
Regenzeiten haben fast alle Erde des Hochlands weggewaschen und — keine Waflen wirklich guter Qualitit 2u lelern, Wegen dieser Han-
den roten Fels freigelegt. Disteln, Wacholder, Kakteen und Darn-  delsbezichungen kénnen Fremde damit rechner, bei den Ban Shari-
biische krallen sich in Ritzen und Kuhlen fest und trotzen der sen-  da zundchst nach ihrem Begehr gefragt und nichr gleich erschlagen
genden Sommersonne. Hier weiden die Bin Mhadjddun Esel und  zu werden. Die Ban Sharida hatten sogar gute Bezichungen zu dem
Ziegen. Am Grund der feucht-heiflen Trogiler weiden Gadangsticie  berithmten Magier und Chiméirologen Abu Terfas, als dieser noch am
das Sumplgras ab, umgeben von Miicken- und Fliegenschwirmen, Leben war und einen Palast am Rande ihres Stammesgebiets unter-
Die Ban Mhadjadun wohnen dazwischen, mitten im Fels: Sie halten hielr,

Wiihlschrate, von denen sie angenehm kithle Wohn-Hohlen in lul-
tiger Hihe in die Wiinde der Tiiler beifien lassen, mit Fenstern zur
Schlucht und aus dem Stein herausgearbeiteten Binken und Regalen,
Durch lange, gewundene Tunnel sind die Wohnungen und Stallun-
gen mit den Tochplateaus und Talsohlen verbunden, so dass die Rin-
dervor Hochwasser in Sicherheir gebracht und die Ziegen zur Trinke

getrichen werden kénnen.
Das gétdiche Paar heilit ber den Ban Mhadiadun niche Raschiula und
Rascha, sondern Ras'Ragh und Adschajs, und wird aly Stier und Kuh

gedacht, Plerde sind dicsem Stamm unbekannt. Rinder dagegen sind
heilige Wesen, alte Kamplgenossen gegen die Echsen, und diirfen nur
im Rahmen religioser Opferriten geschlachtet werden. Ein Suer, der

Die ULap BarsHIm

Cretrier: am Mhanadi zwischen Samra und Mherwed

Anzahd: ca. 800

Zwischen Samra und Mherwed hiegt der Mhanadi um die dstlichen
Ausliufer des Khoram-Gebirges. Zwischen Fluss und Hiigeln liegt
cine etwa fiinf Meilen breite Ebene, die durch Uberschwemmungen
gediingt und von Bichen aus dem Gebirge panzjihng bewissert wird.

Wegen der Ferkinas aus den Bergen wagen es nur wenige Bauern, sich
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hier anzusiedeln. So dienen die Gippigen Wiesen aus Blumen, Woll-
gras und wildem Reis Nomaden als Weide fiir thre Herden.

Die Vorfahren der Ulad Barshim waren echte Ferkinas, haben sich
aber put Novadis und Balashiden vermischit oder sich diesen kultu-
rell angenihert. Je nachdem. wo der Stamm sich gerade aulhile, zahl
man dem aranischen Vogt in Samra oder dem novadischen Emir in
Mhanessipur Tribut. Hauptsiichlich ziichren die Ulad Barshim Seha-
fe und Rinder, doch auch Ziegen, Escl, Plerde und Qaimuyan-Kame-
le. Thre Zelte sind grof und lufiig und aus hellem Leinenstoff, den
sie in den Stidten kaufen, weil er leicht ist und schneller trackner als
Wolle — am Mhanadi regner es gar nicht so selien.

Die Ulad Barshim haben sich den Glauben threr Vorfahren an Rasch-
tula und Rascha hewalirt, bezeichnen sich aber als Rastllah- oder
Rihja-Gliubige, je nachdem, in wessen Machthereich sie gerade wei-
len.

Da die Ulad Barshim wohlhabend sind und regelmiillig mit Stidtern
Handel treiben, sind sie mur metallenen Waffen und anderen Produk-
ten der Zivilisation versorgt, Thre Kleidung dhnelt mehr derjenigen
der Noyadis als der der Ferkinas, dic Ropfriicher sind nicht mehr ror
und die Gesichter nur noch selten von Narben gezeichner. Beide Ge-
schlechter frsieren sich sorgtiltig und flechren aus Homn geschnitzte
Talismane in ihr Haar.

Weiter im Nordwesten leben noch mehrere andere wlamidische No-
madenstimme zwischen Mhanadi und Khoram-Gebirge, dic den
Ulad Barshim mehr oder weniger 3hnlich sind.

WEItERE STAMmME

“Der Djer Tulam ist eher ein Gebirgamassiv als ¢in einzelner Berg, tund
welcher semner Gupfel der héchste st, Fisst sich von unten her nicht wes-
machen, Man schiitat seine Héhe auf 9.000 Schrirt, aber wer will das
pemessen haben? Schon der Raschiulspass in geschitsien 2.500 Schrie
Hishe licgt wberhalt der Baumgrenze. Die Magier von Drakonia geben
Siir ihve Festieng eine Hihe von etwa 4.000 Schitr an. Nur durch Magre
wichsen doyt nochi Biitene, eigentlich gibt es in dieser Hohe nuy Flechton
und kieine Blumen zwischen den Glotschersungen, Ieh stieg aber noch
weiter hinauf: [ der diinpen Luft brauchte ieh dret Tage, wm eine Stelle
s erreichen, wo ein riesiges Schaeebrett aus der Gipfelregion oberhalh
der Wolkendecke herabgekommen war: Du wirst mir nicht Slawben, aber
ber FIRun, esist wahr: In diesem Schnee sak ich Fihrten von menschii-
chen Féiflen in Lederschubien, die sich Rreas und quer hinzogen. Ich fand
dann wuch das, was sie gesucht haben miissen: eine Geift und ihr Kits,
beide schneewerll, mut buschig-dichrem Fell, vm Fiv begraben und tot.
Die Alte hatte noch Kriuter swischen den Zihnen: blaw-silberne, wol-
lige Blitter, wie ich ste nie suvor gesehen hatte, Um ihren Hals hing
eine Kapper aus Knochen an einem Strick. Ich sage dir mein Fround,
dort oben wolinen noch Menschen! Sollte die Luft nicht rein und wieder
atembar werden, wenn man sich der Zitadelle thres Elementes nihert?

Viellercht strime Magie aes den hisheren Sphiiren dort vben so fippig und
ungebremst wie das Licht, so dass Pflansen sic anfsaugen und gedeihen,
nbgleich es kalt wie im Yetiland sein muss. Vielleicht bringen aber auch
Vidkane die nitige Wairme aus der Ticfe und bilden Inseln im Gletscher-
et

—Feraiphold Mensheimen, Gewethter dos Firun,

inetnern Orief an Karia ben Yagerymm, 1022 BF

Der kleine Stamm der Ban Awallakh hat sich aus dem Stammesver-
band der Shai’Ajan geldst, um im aranischen Flachland zu leben.
Sie respekiicren dic Autoritit der Beyrouni von Awallakand, die zu-
gleich Vorsteherity des Rahja-Klosters Sidi Awalla ist. Auf dem Brach-
land zwischen den Baverndérfern und Weinbergen i Stidwesten deg
Sultanars Palmyramis weiden sie ihre Herden, ohne gréBere Schwie-
rigkeiten zu verursachen. Im Kloster Sidi Awalla begegnet man der
Rascha-Verchrung der Ferkinas mit erschreckend naivem Interesse.
Statt die Wilden zu missionieren, erlaubt man ihnen gar, sich cinmal
it Jahie bet Awallukand zu einem Rascha-Fest zu versammeln. Kinig
Arkos in Zorgan 1st davon wenig angetan und hat eine Reiterschwa-
dron in die Gegend verlegr, die Kloster und Ferkinas gleichermalien
iberwachen sall.

[ie Bin Uludh sind Nachbarn und Verwandre der Ban Awallukh, je-
doch weniger zivilisiert als diese. Ein Sohn dieses Stammes hat es zu
trauriger Berithmtheit gebrache: Yabman Pascha steht im Dienst der
Heptarchin Dimiona von Oron und fithre den ‘Orden des Gehérren
Gottes” an, der in ihrem Aufrag oder auch zum Spali morder und
vergewaltigt, Da viele Krieger der Ban Uludh nach Oron gezogen
sind vund sich diesem Orden angeschlossen haben, kiinnen die weni-
gen Daheimgeblichenen Land, Flerden und Frauen kaum gegen die
Nachbarstimme verteidigen. Uber kurz oder lang werden sie entwe-
der alle nach Oron auswandern miissen oder sich unter den Schurz
der aranischen Krone begeben — und dann wahrscheinlich o deren
Diensten gegen ihre Onkel und Verrern kimpfen,

I den Fliigeln und Vorbergen siidwestlich von Fasar treiben sich die
Ban Malya herum, dic zu den Shai'Aian gehiren. Sie halten vor-
nehmlich Drehhorn-Rinder und sind fiir ihre Kampifstiere bekannr,
die sie — zum Schrecken aller Reisenden — meist frei und unbeaul
sichtigh weiden lassen. Anders als die Stimme aus dem Hochgebirge
ziichren sie Qaimuyan-Kamele statt der Kleinen Kamahs, und Tila-
miden-Plerde start Panys. Der Stamm unterhilt lose Bezichungen zn
etnigen Michtegruppen in Fasar (namentlich dem Kor-Tempel), und
hin und wieder hevern cinige Ban Malya in der Stadt als Soldner an.
Maun kann sie aber auch tiberall im westlichen Mhanadistan als Riu-
ber antreffen.

Die Bian Haddérri bewolrien karge, mit hartem Winselgras bewach-
sene Hochebenen im Inneren der sstlichsten Ausliufer des Khoram-
Gehirges. Sie haben keine festen Siedlungen, sondern zichen mit
ihren Schafen und Zelten von Bergweide zu Bergweide. Mit thren
Nachbarn, den Ban Tirghiifa. dic der gleichen Lebensweise friinen.
leben sie in Blutfehde. Beide Stimme haben je erwa hunden Krieger
und gehieen zu den Merech, Rondnanische Ehre kennen sie nicht:
Wer sich ergibt, wird dennoch erschlagen oder gefoltert, (Es sei denn,
er kommt als neues Stammesmitglied in Frage.) Weder Meall noch
Feuerstein oder Vulkanglas sind hier verfiighar, die Waffen der beiden
Stdmme daher dus Holz und Knochen, oft vergiftet mit Gonede oder
Tulmadron,

Inn der Gegend von Madrash, wo Khoram-Gebirge und Unau-Berge
ineinander iibergehen, leben die Ban Farkash. Ste iiberfallen oft und
germ Karawanen, die zwischen Mherwed und Unau unterwegs sind.
Umgekehrt sind sje selbst hiiufig Ziel von Vergeltungsaktionen, hes
denen Séldner der beraubten Kaufleute die Zeltlager der Ferkinas
miederbrennen, das Vich abschlachten und Franen und Kinder in die
Sklaverer fiithren. (Wobei es genauso gut eine Sippe treffen kann, die
in lotzter Zeir gar keine Karawane iiberfallen hat.) Dien Uberlebenden
bleiht dann oft nichts anderes tibrg, als mit improvisierten Waffen auf
die nichste Karawane loszugehen.
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DiE AcHAaZ DER ECHSENISUNM PFE

wDie Eclisenmensehen oder Achaz, wie sie stch
selbse nennen, sind nicht, wie der Lave glanben
mag, nurein Vol Nein, dic Echsenmenschen;
dic in den Echsensiimpfen zwischen Selem wund Kannemtinde leben, wun-
tevscherden sich vom ihren Verwanden anf Marashan, den Waldinseln vder
1m Regengebuge. Im Novdosten Aventuriens, im Orllund, soll es sogiir
Echsenmenschen geben, die dovt troez teefsiern Winter iiberieben,

{.oof Der Kirperban eies Fohsenmenschen ihmelr dem eines
Mensohen, seichnat sich jedoch durch einige besondere
Merkmale aws, Zum etnen wire hier die Schuppen-
haut zu tennen, die den gesamiten Kdiper bedecht
und der von Erdechsen und Schlangen Gihnelt, sun an-
deven noch der sehr mushulbiice und diberaus bewepliche
Schrwanz, dor sieben bis acht Spann lang ist. Der Kopf etnes
Echsenmenschen gletche von den Proportionen dem einer pe-
wiilinlichen Eidechye. Dér Blick eines Achaz (st stary wnd un-
angenchm. Bs schennt fust so, als ab er etnem in die Seele
staryen kinnte.

Vo Schwanz tiber den Riicken bis sur Stirn liuft
ein unregelmdafiis peformier aufrecht stehender Haue-
karm, dev einen Echsenmenseh wie inen bleinen Vir-
wandren der Drachien erscheinen st

(..} Der Eelisensienseh nun, den wny in den Eelisen-
stimpifen siidlich des Shudif finden, sewhnet sich durch seine
vergletchsuieise Stammigket aus. Er ist eiroa 9 Sparn groft
und hat einen 3 Finger breiten Ritckenkamm. Das Schup-
penkleid ist grafitentedls in hellen wnd dunklen Farbtinen
quergestretft, Auch bet dieserm Volk ist dus Gesclilecht
an deme Hawthamm zu echennen. Ise er vot, so 15t dus
Exemplar weiblich, steht er so aus wie das restliche
Schuppenkleid, so st das Exemplar ménnlich.«

—nis einem vollshundlichen Vortrag an der
Mithamer Akddemite, nenzeitlich

vEx gtbe nicht nur emne einzelne Kultwr der Achuz.
Allein in den Siimpfen, dic meine Heimar sind,
@it es zwer verschiedene Lebenswesen, von den
andeven Lebensvinmen meines Volkes ein-
mal pans abgesehen. Die meisten Acha
leben dort i Sippen- und Stammesge-
meinschafien, normalerwerse bis = et~
ner Grofle von hundert Individuen. Sie
haben sehr viel ansriger einstigen Be-
dewtuny verloven und sind zu einen
Leben 1 Emnfachhen wnd Emmfilung
mit der Natur zurviichgekehre. Thre Ant
zu leben ihnelt in geswisser Weise der der
Sterblichen, die thr Mahas nennt. Dennoch
kinnten ste dus Potentinl haben, meine Visio-
nen su verwirklichen.
Es gibe nur noch wenige Orte, an denen
Achaz so leben, wie es mem Voll getan hat, aly es noch fiber Aventurien
ucherrsehr hat, Ste versuchen, die alten Brduche und das alte Wissen zu
bewaliren, sind aber su sely i der Vergangenhert gefangen, Somit haben
ste dus Wissen, metne Vistonen zu verwirklichen, jedoch ist ex anmdiglich,
ste aus dieseni Gefihigniysu befreren und in die Fretheit zu fithren.«

—aus einer Mitschrift etnes Gesprichs mut dem
Kristallomanten Skar Shr Shzinth

wDay Rssahli-Wort Achar setzr sieh aus der Slbe A, welche ‘ewig’ beden-
ter, wnd dem Wore ‘Chaz’, was "Person’ oder Volk' heift, zusammen. Es
ergibt sich ‘Ewige Person’ ader ‘Ewiges VoI, bezeichnet also sowohl ein
Einzelwesen als unch div pesanite Russé der Echsenmensehen. Bet diesenm
Wart mueht mun keimen Untersehied zuischen den Geschlechtern, welche
sreh danm mest nur avs dem Kontext evsehlieflen lassen.

—atis dem Sprachunterrichr an der Akademie ze Mirham, neuseitlich

«So unterschiedlich wie dic Kulturen dér Warmibliiter
seheinen anch dre Echsenmenschen zu sein: Wis beim
etnen Stan gang und pabe ist, kenmen die Nachbiarn
wielleicht schon gar micht mehr. Das gilt besonders im
Gebiet des Handwerks wund der Kiinste — die verwen-
deten Stoffe, die Feinheit der Arbeit und die Muster und
Verzierungen sind van Dorf zu Dorf so verschieden,
duse e dem Beschretber ein Grius i Wenn der o1 -
ne Starnm seine Spa':'r it den Hornspitzen von
Herrenechsen besteckt und kostbar mit Schniize-
reien wereiert, so verwenden ihre ndchsten Nach-
barn grod bearbeitete Eisenspitven und binden die bunten
Federn von Sumpfhiiihnern daran. Deshalh hunn divser Text auch
nur die wentgen Zige aifsihlen, die sumiridest die Melirhete
der Echsenmenschen gemeinsam hat: So verelven sie etgent-
lich alle eine Gittin, die von threr Gestalt ist und die sie
H'Ranga nennen, Der Uberlicferung nach handelt s sich
um eine frachtbarkeitsipendende Gittin der Erneve-
rung, s dss nieht wenige vermuten, die ewiy funge
Tz hube sich den Echstechen affenburt,
Denn wie die Gewethten jener Gittin kennen auch die
metsten Stdmme keine feste Ordnung, sondern wiilden thre
Herrscher van Zeit zu Zeit neu. Manche meinen awch, so
Kiimie es, duis hewte fricdliche Stimne alsbald, dwrch newe
Hiuptlinge aufgeherzr, tn wilde Ruserer verfallen wnd ihire
Nachbarn attackieren — dach dies muss fraglich evschetnen, wo
doch guch etnseln lebende Echsenmenschen nachweistich ab-
viipten Stimmungswandeln untersworfen sind.«
—aus Menschen und Nichtmenschen — ein phiinotypischer
Vergleich, Silar 505 BF

wDuas, was die metsten Menschen in einem Achaz sehen, w5t e ge-
schuppies Wesen mit einern langen Schiwanz, etnem seltsam geformien
Kopf it seiner langen Schnauze und spitzen Ziknen, mit denen es
fleine Kinder frisi.
Ste sehen michy das Alter meines Volles, Vor langer Zeit hat es den
wanzen Stiden Aventuriens bewohnt, Ste wissen michis von den
strahlenden Barwerken zwischen den Azl Tairtassach, den
Waldinseln, wie ihr sie nennt, und dem H K, dem Grene-
[fluss, wo Tausende von Achaz und anderen Eclsen gemein-
samy lebton. Ste unsien nicht, waewele hevausragende Entdeckungen metne
Varfakren gemache haben, die heute vergessen sind oder von euch Sterbl-
chen ‘wiedererfunden’ wurden. Ja, wir haben viel von und tiber uns selbst
vergessent ...
Abrer it es nicht gevade das Vergessen, was manclmal Fleilung bringt?«

Brader Chrigzzl von den Nowniten su etner Ovdenssehuester,

Hi2t BF
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Die Echsensiimpfe fiir den eiligen Leser

Geographische Grenzen: Echsensiimpfe, im Norden grob durch ei-
ne Linie von Selem nach Kannemiinde und im Siiden durch den
Selemgrund hegrenzt

Landschaften: Sumpl, Mangrovenwilder, Inseln

Gebirge: —

Gewidsser: Selemgrund, zahlreiche Seen

Creschitate Bevilherungszahl: $.000 Stammes-Achaz, 5.000 Archai-
sche Achaz, duzu eine unbekannte Zahl von Marus und Ziliten
Wichtige Stadre und Dérfer: Chi'Khro (von Ziliten bewohnt),
Krs'"Zzah (Archaische Achaz), OuRoboch (Stammes-Achaz),
Selem (Stammes-Achaz), Ssd'L (Archaische Achaz), Teh’Awah
(Stammes=Achaz)

Varherrschende Religion: H'Ranga (vor allem Zsahh)

Mugie: viele Magiediletanten (vor allem Meisterhandwerk sowie
Ubernariirliche Begabungen mit den Merkmalen ‘Eigenschaft'
und ‘Form'), hauptsichlich Schamanismus, an wenigen Orten
auch Knstallomantie, Hexerel

Sozuulstruchtur | Regienung: vor allem kleine und grolle Stimme mit
Kanigen oder Hiuptlingen, vereinzelie archaische Stidte mat Ké-
migen oder Stammesriten

Wichtige Stimme: Zansch'Trr (Nordosten, etwa 2000 Mitglieder),
Ciked"Ssrr (Stamm unter der Flugechse VCry'Sra, um 1000 Achaz),
Alerr'zr (bet Selem, erwa 700 Mitglieder, haben sich teilweise mit
Menschen vermuscht), Chriaz Imsxiu (Selem, erwa 200)

Lokale Helden [ Heilige |/ mysteridse Gestalten: Krsh Tss'Ki (Ver-
kiinder der Ermcuering, Erlosergestalt), V'Crs'Sra {intelligente
Flugechse), Skar Shr Shzinth (ehemaliger Hiuptling und Ver-
ciniger des Zansch'[ee-Stammes), F'Arthia-Letha (Fliiterin der
Meere, eine intelligente Riesenqualle), Rog'Qinis (Geist einer
Achazkismgin), H'Na'Rho (Herr der Kraken), HI'Arel (elfischer
Riichergeist aus der Khom-Wiiste), F'Rastabn (mythischer Geg-
ner der Achaz, Erbaver des Bannwalls um die Echsensiimpfe)
Witndeisame Ortlichkeiten: Chrs H Ranga (Treppe der Gitter,
nordlich von Ssd’L), Ruine von K'Zihr (irgendwo in den Siim plen
von Selem), Kloster der Zsahh bei Krs"Zzah, Quelle des Ewigen
Lebens (legendirer On), diverse Ruinenstidie und Tempelreste
Sprachen: Gberwicgend Rssabh (Fehsisch)

Wiihrungen: Tauschhandel, Perlen; menschliche Wihrungen in
Selem

Zestrechnung: siehe S, 137f

DiE ECHSEnsSumPr-ACHAZ

Das Volk der in den Echsenstimplen lebenden Achaz hat trotz un-
terschiedlicher Kulturen gewisse Gemeinsamkeiten, die im Folgen-
den beschricben werden. Insofern ist im hiesigen Text mit ‘Achaz’
dieses Volk gemeint. Die Aussagen tretfen griBtenteils ebenfalls auf
die im Regengebirge, um H'Rabaal und in den Mysobsiimpfen leben-
den Achaz und im gewissen Mali auch aufandere Valker zu. Aber auf
deren Eigenarten, sei es der Winterschlaf der Orkland-Achaz oder der
Geschlechterwechsel der Maraskan-Achaz, soll hier nicht cingegan-
gen werden,

KORPERBAU

Der Korper cines Achaz dlinelt dem cines sehlanken, schmalglicdri-
gen Menschen oder Elfen. Er besitzt je zwei Arme und Beine mit
Hinden und Fiben an cinem menschenihnlich proportionierten
Rumpf. Darauf sitzt auf cinem kurzen Hals der Kopt, der dem einer
Eidechise gleicht, Der kriiltig gebaure Kérper ist um die neun Spann
grof) und wird vollstandig von Schuppen bedeckt, die am gesamten
Rirper tiberlappend angeordnet sind, Die Grofie der Schuppen ist un-
terschiedlich und variiert zwischen Stecknadelkopf- (Gesicht, Hinde)
und Daumenkuppengrilbic (Fille, Schwanz, Ricken). Das Schup:
penkleid der EchsensumpfAchaz isi durch unterschiedliche Farben
cinzelner Schuppen meistin hellen und dunklen Téanen quergestreift,
Besonders hiuby sind dunkel- oder olivgriine Tigerstreifen auf hell-
gritnem Girund. Sehr selien sind vollstindig braun geschuppte Achaz,
die meist mut besonderer (Ehr ) Furcht behandel werden,

Von der Stirn tiber Kopl und Riicken bis kurz vor dem Schwanzende
zieht sich ein meist aulrechr siehender, gezackter Hautkamm. Er ist
strafl gespannt eowa drei Finger hoch und besteht aus ledriger Flaut,
dicin regelmiBigen Abstiinden von tief in der Haut sitzenden diinnen
Hornstacheln gehalten werden, die der Achaz (meise unbewusst) auf-
nichren kann,

Als Verlingerung der Wirhelsiiule hat c¢in Achaz cinen langen
Schwanz. Dieser misst cowa anderthalb, Schrivt und liegt, wenn er
nicht genuzt wird, zu einem Dritiel auf dem Boden, Beim Latfen
wird er als Gegengewichr zum vorgebeugten Oberkorper abgespreizr,
Schwimmenderweise sorgt der Schwanz durch schlingelndes Aus-
schlagen fiir die Fortbewegung, wihrend die Beine und Arme vor-
nehmlich zur Richrungswall benutal werden. Der Schwanz ist schr

muskulss und beweglich, so dass damit auch cinfachste Manipulati-
onen (jedoch kein echtes Greifen) miglich sind, Im Kampf wird der
Schwanz richt selten dazu genutze, peitschende oder von den Beinen
reifende Schlige durchzufithren. Manchmal wird die Schwinzspitze
sogar mit Stacheln oder Keulen beserzr, umi so beim Gegner schwere
Verletzungen zu verursachen. Es soll sogar Kimpler geben, die ihren
Schwanz derart koordinicren kénnen, dass sie ihn gleichzeitig min il-
rer Watfe gegen seit- oder rilckwiirtige stehende Gegner cinzusetzen
VErmogen,

Am Ubergang von Unterleib zu Schwanzansarz haben dic Achaz —
iihnlich den niederen Echsen — eine schlivzformige Offn ung, Cine so-
genannte Kloake, in die sowohl Geschlechtsorgane als auch Vierdan-
ungstrakt enden und die normalerweise nicht zu schen ist.

Wie der Mensch hat der Achae an den Hinden jeweils fiinf Finger,
die bis auf den abgespreizien Daumen etwas Einger und schimuler als
menschliche Finger sind. Jeder der nagellosen Finger kann vollstin-
dig unabhédngig von den anderen bewegt werden. Zwischen ihnen sit-
zen ehenfalls Schwimmbiute, Auferund der Schwimmbaut zwischen
Daumen und 2weitem Finger kiinnen Achaz thre Faust zum Greifen
linghicher Gegenstinde dicht schlieBen und miissen daher mit abge-
spretztem Daumen zupacken. Da dies beim Nutzen von Speeren oder
dhnlichen stabformigen Gegenstinden recht umstindlich ist, schnei-
den sich manche Achaz, vor allem Kimpfer, diese Schwimmbaut cin,
um sich den Umgang leichter zu machen. In der Archaischen Kultur
@ilt dies jedoch als Zeichen von Barbarei und mangelnder Etikente,
Der Full eines Achaz besitzt finf Zehen ohne Nigel, Sie sind eowi
funf Finger lang und dullerst beweplich und spreizbar, was dem Achaz
ermiglicht. diedazwischen liegenden und bis an die Spitze der Zehen
reichenden Schwimimhiiute 2u spannen.

Der Hals ist zwar techi kiirz, aber dennoch sehir beweglich, wodurch
esdem Achaz mbglich ist, seinen Kopl seitwirts in einem Winkel von
fast je 100 Grad zu drehen oder ihn so 2u halren, dass der Mund senk-
rechr nach oben steht. Die Kieler sind etwa ¢inen Spann lang und las-
sen sich recht weit éffnen. Der Mund verfiigt iiber etwa vier Dutzend
kleine Zihne und eine schmale Zunge, die hiaufig hervorstalit, um
Geruch und Geschmack der Umgebung aufzunchmen, Die Zunge ist
deutlich linger als bei Menschen, so dass Achiaz Gihig sind, mit ihrer
Zunge thre Augen abzulecken oder die kleinen Nasenlchier zu rei-
nigen, die seitlich direkt fiber dem Mund liegen. Groliere Verunreini-
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gungen werden meist minels der Zunge entlernt, da die Achaz keine
Tranendriisen besitzen.

Pie Augen liegen halb seithch in der oberen Mitte des Koples und
lallen: besonders durch ihre linsentrmig gewdlbien Pupillen aut,
Achaz verfiigen neben dem Gulleren, undurchsichtigen Lidpaar, das
nur fir den Dauerschutz withrend der Rubephasen sorgt, noch iiber
cine transparente Nickhaut, die die Befeuchtung und den sonstigen
Schuz der Augen tibeenimmi, Die Nickhaue kénnen aueh durch-
aus bewusst lingere Zeit geschlossen bleiben, was die Sichr des Achaz
zwar einschriinkt, aber nicht vollstindig blockiert. Da das Nickhaut-

blinzeln fiir viele Beobachter nicht sichibar ist und Achaz ihren Kopf

nur wenig hewegen, hiaben diese meist den Eindruck, dass Achuz star-
ren.

Avuf etwa gleicher Héhe mit den Nasenlichern liegen am linteren
Teil des Kopfes die kaum sichtbaren Ohrlicher.

Einige wenige Achaz fallen durch korperliche Besonderheiten auf,
Dies migen eine gespaltene Zunge, cin doppelter Hautkamm, ver-
kilmmerte oder gar keine Schwimmbhiiute oder eine ungewohnte
Schuppenturbe sein —was gegebenenfalls wie der Nachteil Stignie zu
handhaben ist. Meist wird derlei als besonderes Zeichen der 11'Rust,
der heiligen Mutter und legendiire Schispferin der Achaz, angesehen.
Wie dieses Zeichen jedoch gedenter wird, ob es positiv ist, den Segen
oder die Aufmerksamkeit der Heiligen Mutter 20 besitzen, unter-
scheider sich von Stamim zu Stamm, von Stadt zu Stadt. Ein AUsEesto-
Bener Achaz mag aufgrund seiner Besonderheitanderenorts durchans
als Erretter gefeiert werden,

StorrFwecHSEL vnp KaLTeEsTaRRE

Die Achaz sind wechselwarme Lebewesen, womit sich ilir gesamier
Stoftwechsel von dem warmbliitiger Rassen unterscheidet: The Kise-
per wird nicht automatisch auf ciner konstanten Temperatur gehal-
ten, diese hiingt vielmehr von der Umgebungswirme ab, Von dieser
ist auch ihre Bewegungsrate und Aktivitie abhiingig, Ist es besonders
warm, werden Achaz aktiver, bis zur Hyperakivitit bei starker Son-
nencinstralilung, Trotzdem kiinnen auch Achaz an einer zu hohen
Temperatur sterben. Da sie nicht schwuzen kinnen, miissen sie zur
Abktihlung entweder hecheln, was vergleichsweise nicht so effektiv
wie schwitzen 1st, oder in kaltem Wasser baden. Im anderen Extrem
verhilt es sich dihnlich. Je niedriger die Umgehungstemperatur, desto
langsamer bewegen sich Achaz, Ab winterlichen Temperaturen (siehe
den Nachreil Kitrestarre) sinken die kiseperlichen Fihigkeiten sting
s zur absoluten Bewegungsunfihigkeit um den Gefrierpunkt., Un-
terhalb dessen sinkt der Achoz dann schlieBlich in einen Kilteschlaf,
bei dem der Kéirper nur noch auf einem gerade zum Uberleben niiti-
gen Niveau arbetter, Sinke die Temperatur noch weiter, werden auch
the lezten Korperfunktionen eingestellt, so dass der Achaz erfricrt.
Die Achaz der Echsensiimpfe leiden autgrund ithrer daverhaft war-
men Umgebung am chesten an Temperaturabfillen, wihrend die
Achaz von H'Rabaal und Brabak etwas Wirme in ihren Kérpern spei-
chern kisnnen und deshalb nicht ganz so antillig sind,

Da der Kérper eines Achaz seine Temperatur nur schleche kontrol-
lieren kann, ist es thm auch unmiglich, Fieber zur Bekimplung von
Krankheiten zu erzeugen. so dass Achaz linger an ficbrigen Krank-
heten lewden und sogar an vergleichswelse harmlosen Krankheiten
sterben kiinnen, Dies ist zum Beispiel beim Fir Menschen und andere
Warmbliiter ungefihrlichen Orkland-Schnupfen der Fall,

Aufgrund der Wechselwiirme lichen es viele Achuz, ragsiiber im Son-
nenlicht zu baden; manche haben sogar eine regelrechte Sonmensucht
entwickelt, die sic in der Mittagsglut zu enormen Fihigkeiten moti-
viert und auBerhalb direkter Sonnencinstrahlung depressiv und me-
lancholisch werden Lisst,

Der Nahrungsbedart eines Achaz ist direke davon abhingig, wic ak-
v er ist. Im Allgemeinen brauche ein Achaz vergleichsweise weniger
Nahrung als Menschen, da er tagsiiber viel Zeit beim Sonnen und
Nichtstun verbringt, Ist er jedoch von Morgens his Abends ununter-
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brochen unrerwegs, so braucht er mindestens genauso viel wie ein
Mensch berdiesen Akuvatditen,
Insgesamt unterscheider sich der echsische Stoftwechsel stark von

120



C J“

dem der Menschen. lhr Karper verarbeiter Substanzen anf anderem
Wege als der menschliche, goblinische oder elfische, So kann ihr Ma-
gen das Fleisch vieler geschuppter Wesen besser verdauen als der
menschliche, har aber Probleme mit viclen PHanzen, solange diese
unzubereiter sind.

Sinne vnp WAHRNEHMUNIG

Ein Achaz nimmt seine Umgebung anders wahr als ein Mensch. Sei-
ne Augen ermdglichen thm auch bei sehlechten Sichiverhilinissen zu
sehen, und das Gesamiblickfeld eines Achaz st durch die seitliche
Lage der Augen griller als beim Menschen. Aus dem gleichen Grund
ist jedoch der Bereich, in dem riumliche Wahrnehmung maglich ist,
kleiner. Das wirkt sich natiirlich aul das Schyverhalien cines Achaz
aus. Da die meisten Achaz ihre Augen sogar unablingig voneinan-
der bewegen kinnen, wird der Kopl meist nur dann gedreht, wenn
s nong isi; einen Berewch wirklich riumbich wahrzunchmen. Dies ist
etwa im Kampf oder bei der Jagd der Fall. Allgemeine Aufmerksam-
keit und Unmisehen erfolgen dann eher durch Drehen der Augen als
dureh hektische Kopfhewegungen, wie sic von fichtenden Menschen

bekannt sind, Ein Achaz wilrde i ewer solchen Situation den Kopl

ruhig von links nach reches bewegen und das Gebiet eilig mu hastigen
Augenbewegungen absuchen.

Achaz kivinen, unter anderem auch aufgrund der fehlenden Ohrmu-
scheln, sehrviel sehlechter hivren als Menschen. Fiir sie ist das Gehir
cher cin Sinn fir die Wahrnehmung der niheren Umgebung als ein
Fernsinn wie bet Elfen und Menschen. Bet entfernten Gerduschen hat
der Achaz I'robleme, die Richtung des Gerdusches genau zu orten,
und muss sich dazu erst bewusst umschen oder den Ursprung des Ge-
riuschs anderweinig erkennen. Die Achaz haben weiterhin dic Mig-
lichkei, die Ohriifnung bewusst zu schlieflen, um sich gegen eine
Harreiniberflurang oder das Eindringen von Wasser zu schiitzen.
Als Ausgleich zum schlechten Gehdr st der Geruchss und Ge-
schmackssinn von Achaz stirker ansgeprigl als ber Menschen. Lir
dient thnen, wic vielen Tieren, als hauptsfichlicher Orentierungssinn,
Lst deér Achaz auteinen Geruch aufmerksam geworden, so versucht er,
die augltsenden Stoffe durch Ziingeln cinzulangen und geschmack-
lich zu untersuchen. Sein Geschmackssinn ist so empfindlich, dass
e Achaz durchaus noch zehn Schritt entfernte Dinge wahrnehmen
kann, wobei diese Distanz natiiclich (je nach Intensitit des Geruchs
und Windverhiiltnissen) variiert. Das Geruehs- und Geschmacks-
spektrun ist um einiges grovhor als das der Menschen, iber nichr so
cmplindlich wie das der Elfen. Die metsten Dufistoffe kénnen jedoch
schon in viel geringerer Konzentration wahrgenommen werden.

Der Tastsinn der Achaz ist dholich ausgepriigr wie der menschliche:
Besonders gut ist er an den Flinden, dem Mund, der Kehle und
an den Aullenseiten der Unterschenkel, erwas schlechier am unteren
Schwanzende und besonders sehlecht unter den Fallen. Aulierlich
lisst sich dies hiiufig an Grofie oder Dicke der Schuppen erkennen.
Kleinere Schuppen reagicren etwas emphindlicher auf Beriihrungen,
withrend dickere (nicht zwangsweise grolie) Schuppen recht unemp-
findlich sind.

Aulgrund ihrer Temperanirabhingipkeit haben Achaz auch cinen er-
wias besseren Temperatursinn als die Menschen. Finige Achaz kin-

nen dicsen Sinn mut dem. Zauber WARMES BLUT sogar bis aul’

Sichrweite erweitern.

FortprLanzunc vnb BRUTPFLEGE

Fiir einen Mensch mag der miinnliche und der weibliche Fch-
sensumpt-Achaz gleich ausschen. Es gibt kenerlei fullere primére
Geschlechisorgane, und nur wenige Aullenstchende wissen, dass
weihliche Wesen bestimmiuer Valker durch thren foten Riickenkamm
erkennbar sind, withrend der Kamm der Minner die gleichen Farben
wie thre Schuppen liit.

e Wiahl eines Paarungspartners ise micht selten eine Ubereinkunft
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unter Freunden und hat nichts mit Liebe zo tun, Die Fortptlanzung
und auch die nachtfolgende Brut und Erzichung ist fiir Achaz eine
Verpflichtung am elgenen Volk und damit auch sich selbst gegeniiber,
denn sic erméglicht die Wiedergeburt der eigenen Seele,

Zur Paarung werden die baden Kloaken aneinander gedriicke, und
der mannliche Samen wird von cinem avsstitlpharen Fortsarz in das
Weihchen “getillt’, Diese Tar snmuliert die Achaz im Gegensatz 2u
den Menschen in keiner Weise. Sie empfinden weder Vergniigen oder
Erregung vor, withrend oder nach dem Geschlechtsaki

Nach der Befruchtuny reifen in den niichsten Monaten ¢in bis sechs
Eier heran, wobei die Tragzeit je nach Umgebung nnd/oder Umge-
bungstemperarur zwischen drei und fiinf Monaten variiert. Tn den
letzten Monaten der Tragezeit ist es maglich, die Eier durch die
Bauchdecke zu fihlen und manchmal Sogar 2u sehen, Wenn das
Achaz-Weibchen der Meinung ist, dass die Zew reil 1st, um seinein
Volk eine neue Scele zu schenken, so geht ¢s an cinen vorberetieten
Ortund lege dort die Fier: Diese werden mit Laub, Erde und Wasser,
Manifestationen der lrbrnas;wndcndm Elemente Humus und Was-
ser, bedeckt und so hebriitet, Von der Wirme der verrottenden PHlan-
zen und der Sonne werden die Eier schlielilich ausgebrivier. Nach
cinem Monat, wihrend dem die Eier immer gur beobachrer und be-
hiiter werden milssen, reifen sie in Gelegen verschiedener Gribe (je
nach Brutzeir) noch weirere zwer Mopnate. Nach dem Schliipten ge-
schicht es micht selten, duss sich die neugeborenen Achaz gegenseitig
angreifen und auch, dass die Schwichsten an den Verlerzungen ster-
ben. Fiir die erwachsenén Achaz st dies weder grausam noch gefiihl-
los, gelten die Geschliipfien doch noch niche als echte Achaz, Diese
Machtkimpte haben durchaus auch Auswirkungen auf die Entwick-
lung des jungen Achaz, wnd so manche Konkurrenz ist daraus er-
wachsen. Zu echien Feinden werden aber nur die wenigsten dieser
Konkurrenten. Die Neugeborenen sind nach dem Schliiplen enwid
zwed Spann grold und werden meist in den Gelegen, in denen sie be-
briirer wurden, von Erzichern aufgezogen,

JuGgenp viip HAaviunGen

Withrend der Kindheit und Jugend hiuwn sich die Achaz sechsmal
und werden erst hach ihirer letzen Fintung als vollwertige Lebewe-
sent betrachter, da der Korper nun erst die wicdergeborene Seele ganz
aufgenommen hat. Verfehlungen der Heranwachsenden werden in
allen Kulturen getadelt und herichtigt, aber nicht wirklich bestrafi.
Wiihrend der ersten zwed Jahre wilchst cin Achaz-Kind kontinuicrlich,
muss sich aber, da die Schiuppen noch sehr diinn sind, nichr Kiuten,
Die erste Hintung gesehicht im Alter von zwereinhalb bis drei Jahren,
aulgrund emes Wachstumsschubes, i dessen Verluul das sehr leste,
abere, zu klein gewordene Schuppenkleid abgestolien wird. Die Hiu-
tung ist zusammen mit dem Wachstumsschub eine sehr schmerzhalic
Angelegenheir und muss jedes Mal von einem Priester oder Schama-
nen begleier werden, da sich nicht vollstindig u[chswlicm: alte Schup-
pen entziinden und in sclienen Fiillen zum Tod des Kindes fiihren
kiinnen. Nur gelegentlich ist es moglich, dic Haut in einem Stiick zu
erhalten, was aber nichtsdestotrorz oft versucht wird. Meistens werden
die Tiute anschlichend in kulturell unterschiedlichen Riten an die hei-
lige Mutter zuriickgegeben. Emige wenige Stimme suchen zur Hiu-
tung auch die H'Chazz (Healige Manner / Frauen) der Zilien auf,
die Gerlichten zufolge iiber eine Moghchkeit verfiigen, die Schmerzen
withrend der Hiutung zu unterdriicken. Die nichsten Hiurungen er-
folgen dann im Alter von finf, sichen und zehn Jaliren und sind immer
von starken Wachstumsschiiben begleirer. Als Viergehiutete lermen die
mieisten Achaz die Grundlagen ihres zukiinfiigen Lebens.

Ine vorletzte Hiumng erfolgt im Alter von etwa vierzehn Jahren. Mic
zwanzig oder einundzwanzig lahren haben die Achaz dann ihren
letzten Wachstumssehub und die levzte Hiautong, nach der sie ihre
endgitltige Grislle erreicht hiben und nun nicht mehr weiter wachsen.
Die letzte Hintung wird oft im Krels des Geleges gefeert, das meist
innerhalb eines Jahires vollstindig gehiuten is .
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AvsprUuck vnp VeErstanbicung

Die Stimme eines Achaz klingt fir Nicht-Achaz befremdlich. Sie ist
meist leise, und bei fist jedem Laue schwingt cin leichtes Zischen mit.
Wegen des schlechten Hisrvermagens haben die Achaz nie eine Mo-
dulation des Sprachtons entwickelt, so dass cin Gespriich auf Rssahh,
threr Sprache, immer sehr monoton wirke. Statdessen spielen Gestik
und Kérpersprache eine erginzende Rolle bei der Kommunikation,
Wiihrend dic Summe wie ber Mensehen die oftensichtliche Borschalt
triigt, driicken die Hinde weitere wichtige Tnformationen aus, So zum
Beispiel, ob essich bei dem Gesagten um eine Frage oder eine Aussage
handelt, wie wichtig dem Sagenden diese Sitze sind und auch wel-
ches Wort besonders herausgehoben (betont) wird, Hierbei spielt es
keine Rolle, welche Hand eine Aussage unterstiitzr, sondern nur, duss
dies getan wird. Einige Tagesrituale, wie BegriiBbung oder Einladung
zum gemeinsamen Bssen, werden hitufig sogar nur durch Gestik oh-
ne jegliche Worte durchgeliihre, sind aber meist auch von Stade 2u
Stady, von Stamm zu Stamm versehieden.

Gellihle wic Angst oder Aufregung, dic auch Achaz zu eigen sind,
werden zusiitzlich auch durch Schwanz- und Rickenkammstellung
ausgedriickt, ein aufge- vder nur erregter Achaz richtet scinen Rii-
ckenkamm aul] ber Angst zuckr der Schwanz nervas hin und her, Tst
mit einem Kampf zu rechnen, wird der Schwanz fest in den Boden
gedrtickt, damit man sich schnell abstolien kann. Zudem werden un-
bewusst die eigenen Kraft- und Wirmereserven aktiviert. Damit ein-
her geht eine erhohte Durchblutung des gesamten Kérpers, was an
cher diinn beschuppren Korperregionen wie dem Gesicht fiir Beab-
achter an ciner leichten Ritung erkannt werden kann — und bei erris-
tenden Menschen durchaus schon zu Missverstindnissen seitens der
Achaz gefithrt hat,

Wihrend der den Achaz eigene Geruch fiir viele Tiere unange-
nchm ist, ist er fiir dic Achdaz cin wichtiges Erkennungs- und
Ausdrucksmerkmal. Neben der Schuppenfitbung dient er zum
(Wieder-)Erkennen eines Individuums, Tier spielen auch Umge-
bung, Ernidhrung, kérperlicher Zustand unid Gefiihle eine Rolle,
Dieshalb hilft der Geruch einem getibten Heilkundigen auch bei der
Dingnose von Krankheiten jeder Art, scien es kérperliche oder auch
seelische.

GEFUHLE vniD VERHALTENSWEISEN

»Echsen wund alle anderen Kaltbliiter haben keine Gefiihle und hennen
heinen Schmers ... Echien haben ketn Hers und auch heine Secle ... Die
Schuppen eines Echsenmenschen verlingern dus Leben.s
—tulamidischer Aberglatibe

Gefiihle sind fiir Achaz ctwas schr Privates. Sie werden meist gar nicht
gezeign, sondern mun bewiiltigt sie allein oder gemeinsam mit einem
sehr guten Freund. Hierin mag es auch seinen Ursprung haben, dass
die Tchsen fitr die Tulamiden als gefiiblskalt und teilweise sogar aly
herz- und seclenlos gelten. Nichrsdestotrotz kennen dic Achaz dhnli-
che Gefiihle wie die Warmbliiter, auch wenn sie sie anders verstchen
oder mit thnen umgehen, Das dtfentliche Zuschaustellen von Gefith-
len wird meist als ein Akt der Schwiiche gedenter, was nicht heifit.
dass Gefiihle verboten wiiren.

Angst ist ein Getiihl, dass viele Achuz jeden Tag — oder besser jede
Nacht — begleitet. So wie einige Menschen die irrationale Angst vor
Spinnen oder Sehlangen kennen, so hat jeder Achaz eine angeborene
Angst vor der Dunkellieit, Dies liegt vor allem darin begriinder, dass
Dunkelhert meist mit Kiilte einhefgeht und diese fir dic Achaz tid-
lich sein kann. Auch die Angst vor dem Zorn der H'Ranga erfitllt vie-
le Achaz. Furcht vor dem Tod haben jedoch nur wenige von ihrien,
plauben sie doch, dass thre unsterbliche Secle nach dem kirperlichen
Tod, der nur cine weitere Hautung darstellt, in cinem anderen Kérper
wicdergeboren wird.

Stolz, Glick, Freude, Zufriedenheit und dhnliche personliche Gefiih-
le sind durchaus bekanng, spielen aber keine griiere Rolle, Solche
Hochgefiihle werden genossen, dber nicht geteilt, Selbst Misstrauen
wird jeder Achaz fiir sich behalten, und man kann dieses hichstens
an den Handlungen des Gegentiber erkennen. Ebenfalls kensen die
Achaz Hass- und Rachegefiible, nur werden diese Regungen noch
mehr verborgen als andere. Die Rache schmeckt den Achaz allein am
besten,

Ami chesten dffentlich toleriert ist Freundschalt, die durchaus gezelgl
werden darf] solange es nicht zu intim wird. Fiir tiefe Zuneigung oder
Liche, ein fiir Achaz nicht unbekanntes, wenn auch seltenes Gefiihl,
heillt das wicderum, dass sic nur zu zweit gezeigt werden darf und
nut die beiden Achaz etwas angeht. Meistens ist es in ciner Achaz-
Siedlung schon bekann, wer solche Bezichungen pfegt, aber cs wird
im Alltag ignoriert. Das Geschlecht einer gelichren Person spielt bei
solchen Verbindungen im Ubrigen auch keine Rolle, schlicBlich hat
Liche nichts mir Fortpflanzung zu tun. Letztere gilt lediglich als Ver-
pllichtung dem eigenen Volk gegenitber. Daher haben dic wenigsten
Achaz cine Bindung zu den Eltern. Thre Familie ist das Gelege, mit
dem sic aulgewachsen sind.

Die Tulamiden behaupten, die Echsenmenschen hitten keine Geftihle,
Nuchden ich nun hesindegefiillige sechs Monate Sarrxchis Verhalten stu-
dicren konnte, bin ich anderer Ansicht. Meinen Beobachtungen zufolpe
stelle sre den Kehllappen auf, wenn sie wittend ist, anch firbe sich dicser

dansrot. Hat sie Angst, erstarnt sie, ind nur die Augen bewegen sich heb-

tsch hin und her und studieren die Umgebung. Wohlbefinden iufert sie,
indenn ste sich ausgiebig mit der Zunge die Augen puizt, Nervositit durol
ruckartige Kopfbewegungen, wie man sic bei Vigeln sicht. Nicht selten
kriecht dabet ihy Schwans auf dem Boden hin wnd her, als wolle er sich
davonmachen. leh deute das uls Zeichen, dass thr etwwas peinlich ist, Wenn
Sarrxchl eine Pevson anspricht, die sie uls hiher gestelle betvacheet, nihert
sie sich mit gesenkiem Kepf und aufgestelltem Scheans, die Arme vor der
Brust verschriinkt. Untergebenen nihert sie sich seitlich gehend, mit hoch-
Lerecktem Kop, so duss thr Riickenkamm gut zur Geltung kommt, und
miusters sie abschitsig aus vinem Auge.s

—aus derm Bevicht eines Abenteurers, newseitlich

sErstaunen oder Uberraschung versucht man nicht offen su zetgen, sie 15t
aber bei viclen Achaz an aufgerissenen Augen und schaellem Ziingeln zu
erkennen. Humor st den Achaz fust viillig unbefannt. Witze oder Seter-
s werden als ‘wavmbliitisch’ verareerlt. Das einzige bekunnte Kanaept ist
Schadenfresude. Sollte jemandem ein Ungliich oder Missgesehick prssieren,
s wird gerne lang und breit dariiber geredet und deshutiert, So etwas wie
Lachen ist den Achaz daher auch niche bekannt. Ebenfalls kenmen Achaz
ketne Ironie, sic sagen gerade heyaus, was sie denken. Dus heifie nicht, dass
etn Achus nichts vevheimlichen kinnte, sondern nu, dass sie thre Aussigen
nicht in vevwinkelten Siitzen ader mie Irinde tarnen.s

—aus einer einleitenden Vorlesung diber das Resahh,

gehalten an der Universalsohule su AP Anfa, 1002 BF

el habe festgestelle, diss Schnaps div nicht bekommt, Sehl'Ffar. Jedes
mal, wenn wir eines der Fauser besuchen, i denen man gegen Geld es-
sen und trinfen kann, trinkst du so viel, dass deine peistigen Fihigheiren
nachlassen. Auflerdem werden deine Manieren dayn noch sehilechter, als
ste jetst schon sind. Bet der Erfilllung unseves Aufirags ist das hinderlich.
Il vvidne daher un, dass du ab Jetat hetnen Schnaps mehr trinkst. Nenne
ity aufierdem den Namen deines Evzichers! Ich muss thn surechtibeisen.
Erhat dich schlecht ersogen. Ey sollte in Zukunft feine Schitler meby aes-
bilder.

—aufpeschnappt in Selem, newseirlich

sBei Golgaris schwarsen Federn, dus war diis letste Mal, dass ich einen
Eehsting in der Truppe hatte, Stehen uns dock du ing Busch plételich swei
Dutaend Mohas gegeniiber, und ich sag zu den Kameraden: "Jesst gehe
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der Spali los." Sage der Echs:

Deine Wahrnehniung st beeintrichtig,
Kommandant, Uns stehi kein Spafl bevon sandern ein Kampf gegen ei-
ne Ubermacht. Zalinds als Zweite In der Rangordnung sollte das Kom-

mando @bernehmen.” Alley ploree verdutst aaf thn, Manolo kritmmt sich
vy Llachen; wnd i der Zeit laden die Mokas natéiriich thee Blasofire.
Aber das sehwwiir teh din, bet Kors kaltem

Herz: Wenn miir dieses Kriechtier noch einmal {iber
dem Wee tiuft, dann wird er geschuppt.«
—weliirt et einem Soldnerfanptmann,
Brabak, newzeitlh

Den Rest hennst due.

Allgemein sind Achaz reche ziel-
strebig und direkt. Sie verfol-
gen meist immer nur ein Ziel
gleichzeitig, dieses aber dann
dafiir auch mit viel Elan,
Wenn es moglich ist, ver-
suchen sie den direkten
Wee 2u gehen. Umwege
werden nur dann in Kaul
LENOMIMEL, Weln ¢s
der Sache dient 7=
{etwa  bei ’
Intrigen).
Das achazische Verhalten
st weiterhin auch von der
Temperatur geprigt, sei es die
des cigenen Kirpers oder dic
von Gegenstinden. Je nach der
cigenen Temperatur st das Ver-
halten unterschicdlich. Tst ein Achaz
lalt, so ist er meist stmsch, depressiv und
(im wahrsten Sinne des Wortes) zu wenig zu
bewegen, Ist thm hingegen warm, so 18t er meist
tatendurstig und optimistisch gestimmt, mitunter sogar

aggressiv. Auch gegeniiber Gegenstiinden hat ein Achaz je nach ihrer
Temperatur gewisse Erwartungen. Mit warmen Dingen wird meist
erwas Positives assoziiert, withrend Kalres schlechie Erwartungen
wecken.

Dies gile nichr im Zusammenhang mit Warmbliitern, denen gegenii-
ber grundsitzlich ein gewisses Misstrauen gehegt wird. Nicht nur bei
intelligenten Wesen ist dies der Fall, sondern auch bei anderen Tieren,
weshallby man meist wechselwarme Tiere filr Arbeiten und als Nah-
rungsmittel ninet.

Eine weitere auffillige Verhaltenweise ist das Fehlen jeplicher Verab-
schicdung. Wenn alles gesagt wurde, so geht man einfich getrennte
Wege. Das kann durchaus auch nur einscitig geschehen, so duss cin
Gespréchpartner, der noch erwas zu sagen har, das Gespriich von neu-
em, dlso mir neuer Begriibung und anderen Riten, beginnen muss.

IMacGiE

Da enwva ain Fianftel aller Achaz magisch begabi ist, ist Magic ganz
natiirlich fr sie. Sie wird als Handwerksimirtel angesehen unid verur
sacht auch bei Nichthegabren keinerler Beunruhigung oder Abscheu.
Jedoch begreifen die Achaz sie im Gegensaiz zu den Elfen nicht un-
bedingt #ls Bestandteil des Ganzen, sondern durchaus als etwas Be-
sonderes,

Ein mugicbepgabter Achaz lernt meist selbst, seine Kriifte zu nutzen,
Nur eine kleine Minderheit wird im ganzen Leben nichts von ithren
magischen Fihigkeiten bemerken. Aber nur wenige, wirklich betii-
higrie Achaz bekommen cine fundierte magische Ausbildung zum
Schamanen oder Kristallomanten, Mehr zum Verstindnis und dem
Umgang mit der Magic finden Sie i den jeweiligen Kulturbeschrei-
bungen.

AcHaz vnTer WASSER

Achaz leben zwar vor allem an Luand, sie sind jedoch aufgrund ihrer
Anatomie dazu helihigy, auch unwer Wasser put auszukommen, Man
kiinnte sagen, dass das Wasser thre zweite Fleimat ist, Schwimmbidute
und Schwanz geben ithnen hier eine gure Mandvriertihigker
und Geschwindigheir, und die Maglichkeit; den
Kopl paralle!l zum Riicken auszurichten, er-
laubt ihnen eine effiziente Forthewegung,
' Wiihrend des Schwimmens oder Tau-
chens sorgt der Schwanz fiir den
notigen Schub, withrend Arme
und Beine der Steuerung die-
nen. Hierzu reichen auch die
Beine aus, so dass tauchende
Achaz auch Gegenstiinde,
wie erwa cine Harpune; in
den Handen halten kin-
nerm. Durch thre Fihig-
keit, auch im Halbdunkel
noch gut zu sehen, kin-
nen sie sich unter Wasser
zudem gut onentieren.
Die einzige Gelahr ne-
ben eventuellem Luftman-
gel bestehr Rir Achaz beim
Tauchen noch in der Aus-
kithlung: Sollte das Wasser in
der Tiefe zu kalt sein, wird auch
der Achaz kithler und kann even-
tuell nicht mehr auftanchen. Unbe-
kannte kalie Unterstrimungen haben
schon hiuhg Todesopier gefordert und
sind als “Seelenfullen” oder Sendboten zorniger
H'Ranga gefiirchter.

Ein Acnaz vnTeErR WarRmMBLUTERM

Aufgrund derverschicdenen Denkweisen und des gegrenseitigen Miss-
trauens 15t cin Achaz, der in den Kulturen der Echsensiimpte autge-
wachsen s, unter anderen Kulturschaftenden immer ein Aullenseiter,
Seine Art zu reden und sich auszudriicken wird immer belremdlich
bleiben. Seine Gestik wird nicht verstanden und sein starrender Blick
alsstirend empfunden, seine emotionale Zuriickhaltung als Gefithls-
kilte mnrerpretiert.

Andererseits weild eimn Achaz nichts mit den vielen verschiedenen Aus-
sprachen und Betonungen anderer Sprachen anzufangen. Nicht sel-
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Achaz gestartet, den Aufsarz Magicdilettant zuy chliefi-
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ten muss er nachfragen, ob ey sich hei der .&uﬁ:'rung um eine Brage

oder eine Aussage handelte. Und min Gefithlsiulerungen kiann er nur
schwer umzugl.:henA

Ein Achaz wird diher nur selien in der Gegenwart von Warmbliitern
2u finden sein, licher bleibt er unter Scinesgleichen, Bisher gibt es nur
sehr wenige Echsenmenschen, die sich Menschen selbstandig anni-
hern und gelernt haben, mit deren Merkwiirdigkeiten zu leben. Vor

allem die Achaz in Selem haben sich jedoch soweit angepasst, dassein
gures Nebeneinander méglich st

RssaHH — SPRACHE DER GESCHUPPTEN

Das Rssahh, die gemeinsame Verkehrssprache der Achaz, Ma-
rus und Krakonicr, die auch von vielen Ziliten verstanden
wird, hatschon so manchen menschlichen Sprachgelehrten in
die Verzweillung getrieben. Von Achayz gesprochen, erscheint
es dem nnvorbereiteten Ohr wie eine wirr angeordnete Folge
von Zisch- und Knurrlauten, zumal die Echsenmenschen
oft Vokale und Pausen zwischen einzelnen Wirern ganz
zu yerschlucken scheinen. Der menschliche Sprecher
des Rssahh hingegen hat in der Regel grolhie Mihe, /
die Konsonantik des Fehsischen korrekt und o
sinnerhaltend wiederzugeben. Elfen wenden

-

sich oft mit Grausen ab, wenn das voka-
larme Zischen der "Unaussprechlichen” an th-
re Ohiren dringt, Das Rssahh existiert sein
Jahrrausenden, wenn auch nicht véllig un-
verandert. Im Laute der Zen wurde es im-
mer weiter vereinfacht, auch wenn dies dem
menschlichen Ohr nicht so erscheinen mag.
Da viele der Zischlaute sich fiir menschliche Ohren
gleich anhdren, ist es quasi unmbglich, eine korrekie Umset-

zung in die Kuosliker Zeichen {oder dag irdische lateinische Alphabet)

zu gewihrleisten, so dass es hier zu allerlel Massverstindmssen kom-
men kann,
Das Echsische kennt zwar von alters her bestimmite und unbestimm-
te Artikel zur Angabe von Anzahl, Fall und grammatikalischem Ge-
schlecht, sicht diese jedoch nicht als zwingend vor, so dass ein Wart im
Sprachgebrauch oft erst in seinem Kontext wirklich verstanden wer-
den kann. So kann das Wort Zhtaah fiir sich genommen gleicherma-
Ben einen Diener, eine Dienerin oder auch eine Gruppe van Dienern
bezeichnen.
Beziehungen zwischen einzelnen Wirern werden (neben dir Wort-
stellung im Satz) oft durch Anlautangleichungen oder durch das Zu-
sammenzichen von Wiirtern zu einem einzigen hergeseelln, Das geht
sogar his zur Bildung neuer Bedeutungen: Saint ist das Rssahhwort
fiir ‘Schlange’, Shr Szine bedeuter 'Weg/Spur der Schlange!, Durch el-
ne Anlautangleichung (Shr Shzint) wird eine kompléxere gemeinsa-
me Bedentung erzeugr, die weniger eine reale Fihrte als vielmehr ein
Ronzept. eine Einstellung bezeichnet. Der Name des wundersamen
Heiligtums Shr'Szint unter Selem seellt cine sehr Ghnliche bildhatte
Bedewtung durch Bildung cines cinzigen Wortes her, Durch leichte
Veriinderung der Konsonanten sind im Rssahh etliche, in ibrer Viel-
zahl oft verwirrende Bedeutungs: und Konstruktionsverinderungen
méglich, die gleichzeitig Ausnahmen bestehender sprachlicher Re-
geln durstellen kiinnen,
Der giingige Satzbau im Rssihh stellt in Aussagesiitzen das Pridikar
vor Subjekt und Objekt. Der Satz hat also folgende Reihenfolge: Was
wird getan? — Wer it es? — Wem geschiehit es? Befchlssitze beginnern
mit cinem einleienden skt (du/ihe) oder sk'trr s'zzich (ihr alle), so-
fern es sich nicht um besonders hastige oder barsche Fan-Wort- Befeh-
le ("Hal!!™, “Stirb!", “Suill!") handelt. Fragen werden durch cinan das
Veib angehiingtes ruohh gekennzeichner. Adjcktive werden normaler-
weise den Bezugsworten vorangestellt. Vergangenheitsformen werden
durch cin dem Verb angehiingtes ‘yodk, Zukunfistormen durch ein
nachgestelltes fvhiss gebilder. Steigerungen erreicht man durch
ein vorangestelltes sarr, was ‘'mehr’ oder ‘sehr! bedeutet, Su-
perlative durch Dopplung des Wortes: Sarr sezir be-
deutet “kleiner’, sweir szzir "der/lic/das Kleinye'
Die Achaz sind so schr Bewahrer des Altherge-
brachren, dass der Einfluss anderer Sprachen
aul die thre nur genng 1st. Umgekehrt hat das
Rssahh in cimgen Be-
reichen durchaus aul
andere Sprachen abge-
fiche. Zhlawh Viehhg, Zfer
oder Ksr cowa haben jeweils
Eingang ins Tulamidya und
von dort wicderom (als Skla-
vie, Ziffer oder Llixier) Aul-
nahme s Garethi gefunden.
Intormatonen tber die Schrilten der
Echsen, Chrmk und H'Chuchas; finden Sie
in der Beschreibung der Archaischen Achaz auf
Seite 136 in diesem Bucly, regeltechnische Details 2um
Rssahh, H'Chuchas und Chrml in MFF 31 {1




Mamenm pER AcHAZ

In betden Achaz-Kulturen istes iiblich, dass ¢in Achaz seinen Namen
erst mit der sechsten Tlaatung erlangt. Zovor gibt es Rufnamen, dic
sich aus Tigenarten oder Taren des Jung-Achaz ableiten. Diese Rufna-
men werden teilweise ithern ommen, aber manchmal auch vollstindig
verwarfen. Gerade wenn ein Schamane oder Priester bei der levzien
Hiutung cine Vision hat, hat diese oft auch Einfluss auf seinen kiint-
tigen Namen. Solche Visionen sind aber eher ungewshnolich.

Eine Liste typischer Achaz-Namen (echsische Namen sind nicht ge-
schlechtsspezifisch): Acharazz, Antzzs, Arssachz, Aso'Zart, Chuszrr,

Crmichl, Dschossr, Fitssz, He'ltsiz, He'Schrr, 'Gsss, 1ss'Tzz, Tia'strr

Krmmbkr, Ku'lzz, Ls'Wssin, Nga'Churr, Qiqegim, Qurmissnz, Rschst,
Shashcha, ScharKar, Shkank'Wil, Shrre, S5r'Riszs, Ssinissa, Szintiss,
Szzirrtr, Thehak, Tehishn, Turzass'Chr, Turzass Chr, Tazikizal, Tzz,
Wisllar, Xad'Mal, Xch'war, Xzelfasr, Yaschkuggim, Yatschpass(ach),
Yszassar, Z'Fsir, Zzalxel

Beispiele fiir sprechende Namen: Urch"Thar Zzu (Der/Die aus dem
goldenen Ei schliipfie), Sarr Szzir Tzz Serszch {Der/Dic kleiner ist
als die Anderen), Di'LezZch (Achr Berge), Thi'Kre (Kein Full),
Sea'Szissll (Gespaltene Zunge), Azll'Schrrr (Der bunite Vogel)

BEeisPriELSATZE DES RSSsaHH
Sxere vrweh o tree Ieh griille dich.
(Eher formelle Gespriichseinleitung)
Fzameeh! SE'tre jh'kssiss Semi the: Warm-
bliiter| Lasst dic Watfen fallen!
SEktrr ax"staalir Ziine Zhdaak! Viserszeh reach

Shive vpeehl s’ ?: Schlifst du?/Schlatt ihe?
Chast Phi'chivr 'youreh sk'tre Roomy Ssad 'Huarl:
Wehl D hast den Zorn der Ssad'Huar erregt!
H 'Ra.-r.'r'fxrr"f}*rhr;e-rmdi sriszich: Wir alle wer-
denein Opfer bringen.

T ziran reueh thukter 't Tch versiehe
fhicht, was du memst

Sr'reetile xehl sliss vrach Zsst? Rrach,

char frrhiss rrach A'Zchalkrr, Chl'Ffar!: Wieso
sollte ich den Tod firrchten? Ieh werde wie-
dergeboren, Sterblicher!

Chir'vrach 2sre: Mir 15t kalr,

Ssssetreh!s Alarm!

fhi Shy Chl'Efar!: Keinen Schnt weiter,
Sterblicher!

Ein rvrzes RSSAHH-VORABULAR.
Arvan: Bote
wx'wlaalr: gehorchen
A% Indikator fiir etwas ‘"Hwiges'
AZchakrr: Wiedergeburt
(wisrtl: Ewige Hiutung)
ag(: tarbenprichtig
Azl Terrtassach: Waldinseln
(wértlich: Bunte Inseln)
char: sein, heillen
chissar: leben
Chus Szatr: Freund (im weitesten Sinne),
Allierter
Chu'Ucheh: Heimat (auch: Bruvsticee)
Cha'Ucheh Ksziss: Fchsensiimpfe
Chaz: Mann, Frau, Einzelwesen, Sein anch
Plural: Volk
Chl'Ffur: Sterblichet (Fir andere Rassen)
chr'thh: minnlich
chr'zi: weiblich
Chse: Ausdruck des Erstaunens/der Erregung
Chastg: Sumplechse
Chligzar: Eifdechse
Cus'Kr: Feuer
Css"Kr'Ssueg: Mysobsiimple
{woirtlich: Feuer-Siimpfe)
Dyacrr Zehieh: Regengebirge
(wortlich: Drachengebirge)
F'Zgmiech: Kot, Erbrochenes, Auswurd,
umgangssprachlich aveh fiir Warmbliiver
Ffyg'dh Yser: Selemgrund

Gige (g Tag, heute

(g Sultis in manchen Wisptern)

Gpg 'Frrlss: morgen

Cige Yomrrh: gestern

H'" Ehrfurchislaut, auch Indikator fiie
etwits THeiliges'

Ha'Urueh: Loch Harodrol

H Kuetr: Yaquir (wortlich: Heilige Grenze)
H'Ranga: Heiliges {hoheres) Wesen (Gorter,
mindere Gitter/ Gorterkinder, aulier-
gewiihnliche elementare Miichte)
H'Raxt'Arr: Oplern, oplern (religids)
H'Sely: Mugie, (miittelbares) Wanderwirken
Jhe falschy nein, un- (wie bei unwiirdig,
unverstandlich exc.)

Jhi'Ucheh: Falsche Brut, Fluch

i’ Azl weill, cinfarbig

hthsaiss: loslassen

fht'seharr wecken, aulmerksam machen
Jgirre-schlecht

Jr'Kon: Schildkrire

Kr'Rim H'Ranga: (Grolles) Wunder, direk-
tes Eingreifen cines H Ranga

Kish: Verkiinden, Ausrufen

Kot s trinken

Ksir: Trank

Kb Wasser

Krzds: mugreifen, halten

K'Trz: Ful)

K Tarri: Fland

Kuir: Grenze; auch: Siegel

Kz: Kopf. Haupt

nyeh: braun

v ssaths vol

gl ja

Rabgal: Stadt

Ranga: Wesen

R 'Chyzama:Schuppen, (Schuppen-)Haug
rehram: geschuppt, echsisch

Rrael: wch [ wir

Rrevm: Zorn, W, riegatives Geliihl,
Rrom'K'Ur: Feind, Gegner, Zertreter
Risi: Murter, Schwangere (gleichzeoiig
Rechisstatus)

‘richli: Meist an das Verh angehiingtes
Tragezeichen

raree: vacke, bloll (unbewalfner)

Sar: Seele

sarr (... tzs); sehr, mehr (.. als)

SKChL Schwanzwalfen

shive: Schlafen

Sherr'Yeor: Perlenmeer

(wortlich: Schlafendes Meer)

ser: er/ sie / s, sie (Mehrzahl)
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Sersach: Rest, iibrig, sonstig
Shr: Weg, Spur
dar; gehen, folgen
sk'trrz du / thr
srraehh: Warnm ?
st'meich: alle
ssach ffar: sterbeén
Ssere: Wiicheer, Riicher
seprz sammeln, fangen; auch: zwingen
Sstggz Sumpl
s2air gt
szert: grilien
veint: Schlunge
Szissl: Zunge
Sznch: Humus, Erde
seairs klein
thakerr: wollen, planen
thurr: gelh, golden
Thar: Wandel, Transformarion
1r'a; essen
vz schmecken, rechen
Tzirtassych Tharthkr: Maraskan
(wisrtheht Tnsel der Wandelbaren)
Tedrtacach: 1nsel
Ucheh: Brut, Gelege
Ller’Che Ea
wrteh: schwarz
EFher Yase: Stidmeer
" Herr (iiber), Herrscher (der/iiber)
Viehhg: nackee Wesen, Warmbliirer
v serszehy (Mit Macht) befehlen
(wiirtl: hermschen fiber die anderen)
xchag: griin
Xehi: Furchy, Rirchten
Neul: Hunger
Yssre Meer |eytl: (kalte, unwissbare) Tiele|
Zeh: Berg
Zchakrr: Hiutung
Zehat: Erz
Zhiaah: Diener, Untergebener, Anhiinger
Zir' Kholn: Jiger / Stammeskrieger
wfiss: sollen, missen (oft an cin anderes
Verb angehingt)
Zrr: Getst, mental
arran: verstehen, durchschauen
Zsahn'Xr: (Regen-1Wald
Lsakssh'Kshe: Gegend um das Loch Harodrol
{wisrtlich: fruchtbares Seenland)
Zschreh: Schwanz
ssfin: herbeigerulen, beschworen, jenseitig
Zsst: Nacht, Tod, Kilte
Zze Tha'Ymreh: Khidm
(wirthch: Zze Tha — vergangen)
Zasi: Ordnung




Die KuLTUR DER STammEes-AcHAZ

Wenig ist dem Ewigen Volk von sciner ginstigen Macht und Gralie
geblichen. Hemzutage fristet ein Grofiteil der Achay ein bescheidenes
Dascin in mehr oder weniger primitiven Stammesgesellschafien, und
die allermeisten von thnen wissen nicht einmal mehr um die glorrei-
che Vergangenheit ihrer friheren Leben. Erwa 8.000 Achaz behaup-
ten sich so, bedauert, verkannr oder verachtet von ihren zivilisierten
Vettern, in den Echsensitmplin.

KLEiDUTIG vniD AUSSEHEN

Die “Klerdung’ eines Stammes-Achaz bestehr meist aus nicht mehrals
cinem breiten, aus Iryan-Leder oder geflochtenen Planzenfasern her-
gestellien Giinel, an dem einfache, aber robuste Taschen
oder Beutel die wenigen wichtigen Habseligkeiten
bewahren, Die Schuppenhaut der Fehsen-

menschen st gleichermalien Schue vor

den Widrigkeiten des Wetters, dem: Ge-

tier der Stimple oder widerspenstigem

Planzenwerk. Lediglich einige Kidmpler

schiitzen sich mit vorgeschnallien Schildl-
kriitenpanzern, Mavenriicken, Flechi- ader

Lederschilden zusitzhich vor Angritfen, Klei-

dung im engeren Sinn hingegen wiire niche

nur unnitig, sic witrde einen echsischen Jii-

ger oder Fischer im Sumpl cher behin-

dern als ihm nutzen.

Ber aller Pragmauik sind aber nicht al-

le Stammes-Achaz frei von HEielker

Mancher Stammeskrieger mag cinen

Gegner durch Bammendror gefiirhye Biinder

um Arme, Beine und Schwianz becindrucken

wollen, mancher Schamane ein Edelstem-

amulett als Talisman oder einen Schildpar-

kragen als Schmuck anlegen.

Kopfhedeckungen: sind bei den Stammes-

Achaz nicht verbreitet, Selbst ihire Anfithrer

und  Wiirdentriiger tragen cher  ver-

schiedene Arten von Halsreifen oder

Kragen aus unterschiedlichsten Ma-

terialien wie Bast, Bein, Schildpan, Perlschniiren oder Holz. Seltener
finden auch Edelsteine Verwendung, die cher ntuellen Zwecken vor-
behalwen sind. Nur diejenigen Sippen, dic Kontakt zu thren zivilisier-
teren Verwandten in den alten Echsenstidien oder zu den Menschsi
haben; verfiigen auch iiber Schmuck und Werkzeuge aus begehrren
Metallen,

Nebien den zuweilen durchirennien Schwimmhiuten zwischen Dau-
men und erstem Finger (um bestimmte Waffen und Werkzeuge besser
preifen zu kinnen) hndet sich bl cinigen Stmmeskiegern auch ei-
ne andere Art der bewussten Verstiimmelung: So schneiden und scha-
ben sich die Krieger einiger Sippen die Flaut von den Riickenkimmen
und priparieren die zariickbleibénden Stacheln zusitzlich mit Mor
fu-Gift. Diese —von den Archaischen Achaz als Barbaren verabschetr-
ten — Krieger bieten nicht nur cinen besonders welirhaften Anblick,
ihre Schwanzschlige wirken im Kampfgegen schleche geriistere Geg-
ner zudem besonders tiickisch, auch wenn dies fiir den Achaz meist
den Verlust der Schwanzstacheln bedeutet. Andere Selbstverletrzun-
gen (wie das Durchstolien der Kehllappen oder der Schwanzspitze
mit schmiickenden Ringen) kommen vor, sind aber kaum verbreitet.
Offenbar fiirchten die Achaz den Belall durch Parasiten, wenn sie ihr
Schuppenkleid beschidigen.

Dic Wiffen der Stammes-Achaz sind Speere; Netze und Schleudern.
Auch Dolche (meist Steinklingen) und Keulen werden getragen.
Weithin gerithmt unter den Kiiegern aber sind jene wenigen, die noch
die seleen gewordencn Langixte aus alien Zeiten zu fithren wissen,

Stamme, SiePeEn vnp GELEGE

Die Stimme der Achaz variieren betrdichilich in Gribe und Ausbrei-
tung, Manche hestehen aus mehreren Teilsippen oder sind (wie die
zahlenmiliig stark dominierenden Zansch'Trr ader die Ciki’Sser) ei-
genich sogar Zusammenschliisse verschiedener Stimme, Mancher
Achaz-Stamm besteht jedoch nur aus einer cinzigen Sippe und 15t in
seiner Ausdehnung auf cine cinzelne Siedlung beschrinke Im Fol-
genden wird Stamm und Sippe oft $ynonym gebraucht, chne dass
dies zwingend Riickschliisse auf Gralle oder Bedeutuny der genann-
ten Grupipe zulisse,

Die Stammes-Achaz sind fiir gewdhnlich nicht besonders expansiv.

Selbst die Zansch'[rr haben nach der Zen ihres grolien Zusammen-
schlusses unter Skar Shr Shzinth keinerlei Anstalten gemachr, ihre
lagd- und Fischgriinde fiber ihre althergebrachten Stammesgebicte
hinaus auszudehnen, obwohl sie dazu sicherlich die nétigen Mitel
zur Verftigung hiten. Anders sicht es allerdings in ihrer direkien
Nachbarschaft aus: Die Flugechse V'Crs'Sra schart weiterhin neue

\
\

Anhiinger um sich und die Chrs H'Ranga, und seit 1023 BF began-
nen auch etliche Sippen im Siidosten der Echsensiimple, neuen,
fremden Schamanen und Fiuptlingen zu
folgen, deren genaue Herkunli unge-
wiss 1st, die aber offenbar ehenfalls
aul wetteren Einfluss deingen.
Damir stolien im Osten der
Echsensitmpfe gleich drei star-
ke Stammeskonglamerate gul-
dinander, was liir¢ die
Srabilitdv in der Regi-
on noch unabschba-
re Folgen haben kinnte,
An der Spitze ciner unabhiingigen
Sippe uder cines Stammes der
Achaz steht in der Regel eine
cnzelne Person, je nach Tra-
dition, Selbstbewusstsein und
Grolle des jeweiligen Volkes
als Hiuptling oder gar Kanig beti-
tel. Wie in allen anderen Bereichen
it auch hier absolute Gleichberechtigung, so dass die Fiihrung eines
Stammes minnlichen und weiblichen Achaz gleicherm:
kann, Die Schamanen stehen threm Volk nicht als weltliche, sondern
als spintuelle Fiihrer zur Seite, lenken den Blick der FI'Ranga von
den Thren ab und sorgen dafiir, dass der Stamm regelmiliy dic ni-
tigen Oplerzeremonien begeht, um die jenseitigen Wesen zu besinf-
tigen. Abgesehen von diesen beiden wichtigen Positionen sind alle
(sechsfach gehiiuteten, also volljihngen) Achaz cinander gleichge-
stellr.
lnnerhallb einer Sippe ist das G iclege die wichtipste soziale Einheir.
D sich nach der Eiablage in speziellen, oft besonders beheizten Hit-
ten nicht die leiblichen Elern, sondern verschiedene Brutptleger und
Erzicher heiderlei Geschlechts um die Aufzucht des Geleges kiim-
mern, sind die Gelege-Geschwister untereinander enger verbunden
als mit ihrer Elterngeneration. Diese Verbundenheit mag sich in gro-
fierer Vertrautheit der diberebenden Jung-Achiz ehenso duBem wie in
lthﬂ\I"l]]gC'I' Rivalivit, beginne thr Leben doch stets mit dem Kampf
ums Uberlehen. Anders als die Zsahh-Priester der Archaischen Achaz
kennen die Schamanen keinen Weg, dicsen Kampl des sehliipfenden
Nachwuchses gegencinander zu unterbinden. Angesichts des gefahir-
vollen Lebens in den Echsensitmpfen erscheint és thnen sogar als von
den H'Ranga durchavs weise eingericheer, dass die Wicdergehurt in
den Stamm immer nur in den stirksten Kérpern einer Brut erfolgt,
In den Jahren ihrer ersten, stets vom Schamanen begleiteten Hio-
tingen werden dic Heranwachsenden zusammen mit thren Gelege-
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Geschwistern von eingclned Erzichern aulgezogen, Nach der vierten
Hiutung (also etwa ache Jahre nach dem Schliipfen) wirdl die An-
lettung des Nachwuchses mehr und mehr zur Aufgabe des ganzen
Stamms: Schamane, Jiger, Fischer, Stammeskrieger und Sammler ge-
ben alle etwas von ihren Fertigkeiten weiter, Je nach Eignung wer-
den die jungen Achaz mit der Zeit mehr und mehir zu Schiilern
einzelner Stammesmuglieder. In dicsen Jahren bilden sich auch —
olt wenig schmeichelhalte — Rufnamen aus, Mit der sechsten Flii-
rungendlich werden die Achaz in einer besonderen Zeremonie rituell
in den Stamm aulgenommen und erhalien ihren endgiiltigen, meist
sprechenden Namen durch thre Lehrer. Von diesem Tag an sind sie
vollwertige Mitglieder der Sippe, fGr ihre Taten verantwortlich und
dem Stamm verptlichtet,

SCHLANGENGRUBEN
UnND SCHWIimMmMENDE FELDER

Eine rypische Siedlung der Stammes-Achaz 50 chenso einfach wie
eweckmilig autgebaut. Die dichr beieinander stehenden Hiitten (le-
diglich die Behausung des Schamanen sicht deuthich abseirs) werden
von einer stabilen Palisade eingefasst, um die gefihrlichen Tiere der
Echsensiimple auszusperren, Innerhalb der Siedlung digegen ma-
chen wie Haustiere gehialiene Schlangen Jagd aul Kleinticre und
Schidlinge - und werden lediglich in den Brutstiitten der Achaz von
allzu ansgichigen Beureziigen abgehalten.

Die Behausungen sind meist oftene, halb in den Boden gebaute
Hiitten, deren Wiinde aus stabilen Holzstangen, zuweilen auch ge-
lochtenen Matien bestehen. In ihnen finden sich hiiufig schlichie
Schlammgruben, in denen manchmal gleich mehrere Dorfhewohner
die stiickste Minagshitze miteinander verbringen, Die an regelrechte
Nester erinnernden Schlatriume und die primitven Werkstiuen da-
gegen werden so gut es eben geht rrockengelegt und nach aulien hin
geschlossen und ahgedichiet, wollir bei manchen Stimmen Erdpech
cingesetzt wird, Vicle Achaz-Hiitten haben getrennte Vormuskam-
mern fiir Lebensmittel, die frisch und trocken gehalen werden miis-
sen; und solche, die kontrolliert dem Zerfall fiberlassen werden (was
vor allem Obsi und manche Fleischsorten berrifft).
Achaz-Siedlungen an den Ufern gréBerer Wasserflichen spiegeln die
Liche und Furcht vor dem ehense lebensspendenden wie unhenm-
lichen Element der Charvb'Yzz wieder. Sie bestehen oft aus Plahl-
bauten, die zwar dem Wasser nih sind, aber gleichzeitig auch einen
gewissen Schutz vor dem Zorn der leicht erregharen H'Ranga bieten,
mag er sich in den Kreaturen der Tiefe (wie Wasserschlangen, Alliga-
toren und Zwergkrakenmolchen) oder dem Ansteigen des verschlin-
genden Wassers selbst dubern.

Die Einrichtung etner Behansung der Stamries-Achaz st recht karg.
Es gibt keinerlei erkennbare Sitzgelegenheiten, die Echsenmenschen
verrichten thre Arbeiten und Mahlzerten liegend oder an einfachen
Stehtischen. Hier und da bedecken Bastmatten den Boden, Die Be-
sitztliimer emnes Haushalts werden nach Art und Nutzung unter die
Raumdecke gehiingt (wo manchmal zu diesein Zweck auch ein Zwi-
schenboden aus Ratangeflecht eingezogen wird) oder in ténernen
Kriigen und Bastkirben autbewahrt. Die Dicher der Hidtten sind
flach, stabil, leicht schriig und iiber eine kurze Leiter zu errcichen,
s dass die Achaz an sonnigen Tagen darauf die wirmenden Strah-
len des Timmelslichtes emplangen kiinnen. Nachits vertreiben einige
kleine Lichrguellen (Gaerne Lampen, offene Feuerstellen, Ofen oder
gar vorm Schamanen mit dem Haven pes FEvess belegte Gegenstiin-
de) die gefirrchiete Dunkelhert.

Die Stammes-Achaz sind in erster Linie Figer, Fischer und Sammler,
verzehren aber insgesamt nur wenig pflanzliche Kost. Thre Diirier
sind daher nichr von Feldern umgeben. wie man es von menschlichen
Niederlassungen und auch den der Archaischen Achiaz kennt, Im
Norden der Echsenstimpfe jedoch gibt es Siedlungen, wo reger An-
bau verschiedener Planzen betrichen wird. Neben herkémmlichen
kleinen Beeten legen die dortigen Sippen sogar schwimmende Giirten

aul Seen und Timpeln an. Dabei werden kleine, aus Reisig gefloch-
tenc und mit Erde gefiillte Inseln bepfanzr und auf der Wasserober-
Hache ausgesetzt,

Einige Dorfer halten neben den erwihnten Hausschlangen auch Kleine
Gruppen von Sumplechsen in klemen Plevehen als Lebendvorrar, Die
selemitischen Chriaz Troediun und Aker"Tzr halten sich sogar hin dnd
wieder dic geniigsamen und vermehrungsfreudigen Selemferkel, Aller-
dings wertden diese Tiere sehir schnell unruhig, wenn sich die Achaz zu
nahe bei ilinen aufhaleen, so dass sie sich otz ihres wohlsehmecken-
den Fletsches nichir allzu grofer Belichtheit bei den Echsen erfreuen,
Der Unrat, der im Laufe des Tages anfille, wird von den Achaz anfer-
halb ihrer Siedlungen im Sumpf versenkt oder vergraben, um keine

Riuber aus den Stimplen anzulockan.

Avs DEmM DUNKEL DER
MacHT in pen HeLLen Tac

Die Stammes-Achaz schlafen so gut wie nie allein, so grol ist ihre
Angst davor, maglicherweise in der von keiner Sonne beschienenen
Nacht auszukiihlen (eine Furchy, dic in den Echsensimpten jedoch
nahezu unbegriinder erscheint). Es gile als ungelicbreste Pilicht, zu-
weilen sogar als Strafe. das Dorf nachts hewachen zu miissen, und
Achaz-Wiichter zeichnen sich cher durch gemeinsames Avsharren an
ciner Fenerstelle in der Dorfmine als durch rege Patrouillentitighei-
ten dus.

Die Dioribewohner werden olt erst akiiv, wenn die Sonne schon hiher
am Himmel stehr, beginnen den Thy eher trige und sind zuniichst
eitige Zelt damit beschiiftigt, sich aufzuwiirmen.

Mir wachsender Hellighkeit und Temperitur werden die Achaz dann
zunchmend geschiifiger. Finige zichen es zwar vor, die intensivste
Sonneneinstrahlung mediticrend auf den Hachen Dichern ihrer Hiie-
ten zu verbringen und die Sonnenwirme in sich aulzunchmen wie
ein Schwamm, der sich voll Wasser saugt. cin Groliteil des Tages wird
jedoch mit kleineren und grisfieren Arbeiten verbracht. Die Witterung
der Echsenstimpfe zerstort in kitrzester Zeit euliche Gebrauchsgegen-
stinde, und auch an den Fiitten der Achaz miissen hiiufig Aushesse-
rungen vorgenommen werden, wenn etwa die Stellwinde verrotten
oder die Diicher drohen, das Gewicht ihrer sonnenbadenden Erbauer
nicht mehr zu tragen. Viele solcher Arbeiten, das Weben von Bastmat-
ten, das Kniipfen von Newen oder dus Zuschneiden von Leder, wer-
den unter fretem Humimel zwischen den Hiitten eredigt. Aul dicse
Weise wird cine lockere Gemeinschalt der Dordbewshnir untereinan-
der gepHegt, wobei um das Beginnen und Beenden von Gespriichen
oder gemeinsamen Tihitigkeiten kein groBes Authebens gemachn wird:
Man gesellt sich hinzu, man gehe wicder, ohne dass dies besonderer
Worte ader Floskeln bedarf. Generell sind Verabschiedungen bei den
Achaz uniiblich, und so stirt es den Korbflechter auch nicht, wenn
die Jdgenn sich nach kurzem Gesprich ohne grolic Ankiindigung

winfach umdrehr und das Dorf verlisst, um Vogel zu jagen oder Alli-

gatorengelege zu pliindern.

In viele cinfache Tihtigkeiten werden die Weniggehiiuteten cinbezo-
gen, um ihnen die néngen Fertigkeiten fiie das Wohlerpehen des
Stammes beizubringen. Die Heranwachsenden gebien auch verschie-
denen Spiclen nach, die jedoch ebentalls durchaus ernsthafie Hinter-
griinde besitzen. Viele Fang- und Versteckspiele erwa dienen letzilich
dazu, die Pirsch- und Kamplfertigheiten der jungen Stammesmit-
glieder zu trainieren. Auch die idlteren Achaz messen sich zuweilen
im sportlichen Wettstreit, vor allem, wenn die Sonne hoch am Him-
mel steh und ein angesichs drohender Uberhitzung zuweilen recht
unverniinftiger Tatendrang den cinen oder anderen iibermannt. Oft
werden solche Wertkiimpfe um einen Preis ausgetragen, ctwa um
ein Vigelei, das trotz der zum “Teil heftigen Rempelatacken und
Schwanzfeger der Gegner unbeschadet bis zur eigenen Fiitte befir-
dert werden muss (wo es dann endlich verspeist werden darf). Allen
diesen Zeitvertreiben ist jedoch gemein, dass sie ohne das bei ent-
sprechenden menschlichen Balgereien und Wettkimpfen nahezu un-
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vermeidliche Gejohle und Geliichter ausgetragen werden. Derartige
AuBerungen von Gefithlen sind den Achaz von Kindheit an zuticfst
fremd und werden auch irritiert oder angewidert mit dem gleichen
lunmalerischen Rssahl-Wort bedacht, das ansonsten dem Geheul
und Gewinsel niederer Tiere vorbehalten ist: Re'lyy.

Neben den alltiglichen Arbeiten, also vor allem Ausbesserungen
der eigenen Habe, hahen sich einige Stammes-Achaz auf ein Hand-
werk geradezu spezialisiert und es darin 2o grofler Kunstfertigkeit
gebracht, so dass sie thm — ganz
sowie emnem Berul - nachgehen,
Ste reichen zwar nicht unbedingt
an Wissen und Kénnen der Ar-
chatschen Achaz heran, stellen
aber aul ihre Art durchaus be-
achtliche Schmuckstiicke, Waffen
oder Werkzeuge her. Das Kunst-
handwerk der Stammes-Achaz
beschriinkt sich [ast vollstindig
aul die Flerstellung von Korper-
schmuck, Kragen, Kewen und
Reife aus Iryan-Leder, Perlen,
Schildpat und anderen Marerta-
lien werden in langer und zum
Teil ausgesprochen  geschickier
Feinarbeit in kleinen, annibernd
regendichren Werkstiitten gefer-
ngt. Bildhaverer und Malerei ist
bet den Stammes-Achaz jedoch
nicht verbreitet. Die Darstellung
vines Wesens bindet nach dem

Glauben der Echsen etwas von
seiner Essenz, weshally man das
Malen von Zeichen, Bildern und
Symbolen lieber den Schamanen
und Priestern im Rahmen ihrer
Riten dberldsse Sie firben jedoch
viele Gebirauchsgegenstinde und
auch Schmuckstiicke aufl vieler-
lei Arten ein. Die alien echsi-
schen Kiinste — Glasherstellung,
Emaillicrung, Baukunst — sind

ALLIGATORENEIER
UMD VERGORENES OBsT

Die Achaz nchmen vor allem Fleisch und Fisch, in geringem Malle
auch Obst und Gemiise zu sich, wobei sie trotz thres feinen Ge-
schmackssinns offenbar auch solehe Nahrung noch geniefien, die
ein Mensch oder gar EIf als *halbvergammeltes Aas’ empint zuriick-
weisen wiirde. Eimge Nahrungsmittel werden gezielt eine Zeitlang
i Tomtbplen vergraben, vergo-
ren oder anderwertig dem Verfall
ausgesetzt, bis sie den Echsen-
menschen als Kastlichkeit gelien.
Schlangen- und Alligatorencier
werden roh geschiliinlt oder gegart
und mit scharfen Wirzpasten
zubereitet genossen, Schildkri-
ten im cigenen Panzer gekoche
Frivsche, Kriten und allerled fiir
Menschen ekliges Sumpfgetier
wie Bgel und Schnecken sind
den Achaz gern gesehene Ap-
petthappen, Sogar die wider-
witrtigen Crrubenwiirmer stehen
zuweilen aul dem Speiseplan.
Frisch getitete warmbliitige Tie-
re sind eine geschiivere Delikares-
s, deren noch warmes Blut gieng
geschliirft wird, Einem Vertreter
der “zivilisierten” menschlichen
Kulturen mag die Gastfreund-
schalt einer Achaz-Sippe schnell

tibel autstolien, wenn ithm seine
lingst blutverschmierte Gasrge-
berin wollmeinend ¢in noch
dampfendes, warmes, nichricdes-
totrotz ungegartes Alfenorgan m
die Hand driicke und dabet woh-
lig gurrt. In Selem und Port

Zornbrecht miigen solche Essge-

wohnheiten zu den fiblen Ge-
rlichten beigerragen haben, dic

in den Stimmen heutzutage in
Vergessenheit gesaten. Einige Stummes-Achaz verstehen sich aus-
gezeichnet darauf, aus Holz und Bein Waflen und Werkzeupe her-
zusiellen, die gegeniiber thren metallenen Gegenstiicken nur wenig
zurfickstehen, Die Runst, dic berihmten langsticligen Doppelixie
oder die gefiirchteten Schwanzwalfen selbst herzustellen, st jedoch
aueh fir sie wohl verloren,

Lie Jiger und Fischer der verschiedenen Stimme laulen auf thren
Streifziigen stindig Gefabr, von wilden Tieren (oder sogar gefihrli-
chen Planzen wie der Disdychonda) angegriflen zu werden. und so
sind sic meist nicht allein, sondern in Kleinen Gruppen unterwegs,
Oft wird auch hier ein vier- oder finflach gehiuterer Achaz zur Fr-

probung seines Geschicks und Mutes mitgenommen. Die Jaged aul

die gefiirchteten Schlinger jedoch bleibt den besten und taplersten [i-
gern und Stammeskriegern vorbehalten: Kr'Thon'Chhs Bestien wer-
den nur geyagt, um das Dorf bei akuter Bedrohung zu schiitzen — ader
aber, um unsterblichen Rubm zu erlangen und vielleicht SORAr Zum
niichsten Hiuptling aufzusteigen. Solche Jagden werden in aller Re-
gel auch vom Schamanen des Stammes im Beisein des ganzen Dorfes
rituell varberettet, denn durch solehe kithnen Taren wird unter Ums-
stinden der Blick der H'Ranga auf den Stamm gezogen,

Wenn der Tag zur Neige geht, werden oft mit ciner gewissen Beklom-
menheit die Wachfeuer und Lampen eniziindet und verstromen ci-
nen Hauch von Sicherheit, wihrend das Himmelslicht erlischt, um
der Wiedergeburt am niichsten Tag entgepenzustrebien,

Achaz sewen ‘blutriinstuge Kin=
derfresser’, und noch heute schicke man aulsissige Kinder dort mu
der Warnung ... sonst holt dich die Echs'l” zu Bert.

Tavscu vnp HanpeL

Die Fehsenstimpte gelten den Menschen als [ehensicindlicher Crt,
und fiir sic 1rifft das gewiss auch in noch hisheremn Male als erwa fiir
die Echsenmenschen zu, Dennoch gibt es hier einiges, was auch in
den Stidien der *Sterhlichen’ begehrt und teer ist. Die Achaz kénm-
ten sicherhich einen gewissen Wohlstand crreichen, wilren sie sich ei-
niger ihrer Reichtiimer bewusster — und wiiren ihre Nachbirn und
verhinderten Hundelspartner nicht zumesst Tulamiden und Novadis,
tradivonelle Echsenfeinde also,

Die Stammes-Achde stellen kaum mehr her, als sie selbst hendngen.
Dinge, die sie nicht selbst herstellen késninen, tauschen sie in den Stid-
ten der Archaischen Achaz ein; seltener auch in den menschlichen
Siedlungen am Rande der Echsensiimpfe, wo sic noch toleriert wer-
den falso vornehmlich Selem). Finen Ruf als regelrechier Tausch-
platz der Echsischen unrereinander hat sich der kleine Or ‘Ish’Awah
erworben. Tarsdchlich sind ¢s aber buchstiblich nicht mehy als eine
Handvoll Achaz, die diesen Tausclihandel in grislierem Malie voran-
treiben und iiber Monde hinweg von Stamm zu Stamm und von Stadt
71 Stadt reisen. Diese wenigen Hindler aber kénnen manchmal mit

»

aubergewdhnlichen und exotischen Waren aufwarten und sind des-
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halby allerorten gern geschen. Manche Stimme sind file bestimmite
Handelsgiiter bekannt (oder berichrgt). So handeln die Akr'Tezr,
die i der Nihe von Selem heimisch sind, als nahezu cinzige mit
grofieren Mengen von Meteoreisen, das unter Alchimisten und Ma-
giern hoch begehrr st Andere Stimme liefern feuerlestes und schin
anzuschavendes Iryan-Leder (dic im Sumpl gegerbten Hiute von
zurm Teil recht wehrhafien Echsen), Schildpatt (die Hompanzer von
Schildkrénen, aus denen anter anderem Kimme und Knople geler
tigt werden), Perlen oder Perlmutt. Auch Brabaker Rohr, verschiedene
Arzncien und (Rausch-)Gifte, Papyrus und Erdpech werden ans den
Echsenstimpten eingehandelt, Sogar Fundstiicke aus untergegange-
nen Kultstitten und Siedlungen der Achaz tauchen alle paar Gitrer
Linfe anfl diesem Wege in Selem aul. Die Echsen wiederum erhalten
vor allem (hoch begehrie) Metallwaren, Werkzeuge, Salz, selten auch
Edelsteine und Tontdpte. Zahlungsmitel im Sinne von Minzwih-
rungen sind den Stammes-Achaz nur in der Gegend um Selem in
Form von auf Schniiren aufgezogenen Perlen und Muscheln sowie
deni dort gingigsten Minzen der Menschen bekannt.

Die TTandelsgliter aus den Echsenstimpfen, die solcherart in die
menschlichen Stidie gelangen, entfalten naturgemilh eine grofie An-
zichungskraft aul allerler dubioses Volk: Aufgescheucht von den
ttsiichlichen oder angenommenen Schitzen der Echsen, von den Le-
genden diber dén Quell des ewigen Leben, kiinstliche Jade, versunke-
ne Grabpyramiden und die Urspritnge aliechsischer Zaubermacht,
tallen immer wieder Gruppen menschlicher Gliicksnter, skrupellose
Magier, Gelehrie und Alchimisien in die Gebiete der Stammes-Achaz
ein, um den Geschuppren “endlich thre Gehelmnisse zu entreilien”™,
Unil so sehen sich immer mehr Stammeskrieger gezwungen, ihre Sip-
pen mit allen Mitteln vor diesen Findrnglingen zu schiitzen,

WissenscHAaFT, IMaGie vnp ReLicion

ol kennt die Vistonen Skar Shr Shaimths. Wi haben viel von dem ver-
gesien, way wir einst sussten, Wir haben viel von dem dorgesien, was wir
ctnst waven. Splitter eines etnse pletflenden Krictalls sind sy, geboysten,
versprengt. Wir huben vergessen. Und dock ... sind wiv ewng. Die Ernene-
rureg sird fommen!s

—Rakscal, Kénigin der Zunsele' frn 1021 BF

Die Stammes-Achaz haben im Zuge der Enrriickung Zze Thas, der
nachfolgenden Krege der Echsen pegencinander und gegen die sich
ausbreirenden Menschen sowie dem darauf folgenden Exodus in die
Tiefen der Siimpfe vigl von dem Wissen und dem Glanz ihrer alten
Rultur verloren. Einiges mégen sic sogar bewusst hinter sich gelassen
haben, um unter den Augen der zornigen H'Ranga ein médglichst un-
auflilliges Leben 2u fithren. In wemgen Stimmen wird sogar von den
Schamanen gepredigt, der stere Kreislaul der Wiedergeburten sei we-
niger eine Auszeichnunyg als eine Strafe fiir die Achaz, eine ewig neue
Bewihrungsprobe fiir alte Frevel in Lingst vergessener Zeit,

Sicher ist: Wo schon die Archaischen Achaz gewissermalien vor den
Scherben threr alen Rultur stehen, miissen die Stammes-Achaz
schlichtweyg als Primitive gelten.

Sic sind iiblicherweise Analphabeten; Kenner des Chrmk, der ge-
hreiuchlichen Echsenschrilt, pder der alten Gilyphen des Chuchas sind
rare Ausnahmen. Thre Uberlicferungen, gleich ob ey sich um Sagen
und Legonden (die oft die Geschichtssehreibung knmp]ctl crsetzen),
handwerkliches oder magisches Wissen handelt, werden miindlich
von Lehrern zu Schidlern oder i der gesamren Sippengemeinschalt
weitergegeben. Die Mathematik, die ihre Vorfahren gemeistert haben,
ist nahezu vergessen, Sternkunde wird, wenn iberhaupt, stark my-
thologisiert betrichen — wobei die wenigsten Achaz es fir erstrebens-
wert halten, sich in der dunklen Nacht im Freien aufzuhalten,
Dennoch hat sich da und dort ein wenig der alten Kiinste und Fertig-
keiten erhalten - manchmal nur in verinderter Form, wie es seit jcher
der Weg H'Szints 1st. Alchimistisches und krstallomantisches Wissen
aus Ppyrs Zeften hat in Angiizen n den Hiiten der Schamanen und

den Uberlieferungen weniger Handwerker die Zeit zwar nicht unbe-
schader iiberdaner, istaber auch nichr dem vollstindigen Vergessen an-
heim gefallen, Dic Stammes-Achaz stellen auch heute noch bestimmite
Heilmittel, Lacke oder Farben nach den alten Rezepten her, Die Ge-
heimnisse der Herstellung von Glas, kiinstlicher Jade oder ihnlichen
Produkten der H'Czyme allerdings gingen ithnen restlos verloren.

Zaveerei vnp Dienst an pen H'Ranca
Scharmanen und Schamaninnen sind Fir ihre Sippen Zauberer und
Priester zugleich, und das cine ist nicht vom anderen zu trennen. Tin
tiiglichen Teben der Dorfgemeinschatten sind es die Sehamanen, die
jederzeit vorsichtig abwigen milssen, wic man der Aultmerksambkei
der H'Ranga ¢ntgeht oder, wenn man sic schon erregt hat, dic zorni-
gen Gatter wieder besanltigt. Sie geben auch die Sagen und Legenden
wetier, die von den grnl’ll'h Freveln der Viorzear kiinden, und érvichien
Tanvzones, wo diese Frevel his heute nachwirken.

Ihre Hiltten stehien meist abseits der anderen, und wenn der Scha-
mane keinen Schiiler hat, ist er meist das einzige Stammesmitglied,
das seine Behausung allein bewohnt. Der Blick der H'Ranga, der stets
zormigen Achaz-Gatter, rubtauf ithm und auf seimer oft mue bunten
Symbaolen bemalten Behausung, wo magische Steine und heilige Far-
ben lagern. Niemand sonst im Stamm machte sich dieser besonderen
Aulmerksamkeit der "Machtwesen” freiwillig ausserzen.,

Die Schamanen wethen sich mieht einem einzelnen Gou, wie es die
Priester der Archatschen Achaz mun — einsolches Vorgehen halien sie
im Gegenteil fir cinen direkten Weg, dic Aufmerksamkeit eines oder
mehrerer H Ranga unmittelbar aul sich 2o zichen, Wer sich zu sehr
auf einen einzelnen H'Ranga konzentrient, erweckt vielleicht gerade
dadurch den Zorn cines anderen, der dann den Stamm in grolie Ge-
fahr bringen kann. Soverhandeln sie mitallen “Machtwesen' gleicher
maben, sind die Mattler, die Wahrer ciner sechr emphindlichen Balance.
thre Aufgabe st die Durchfithrupg der Opferzeremonien; die oft im
Betsein des ganzen Stammes zelebrien werden und die drtlichen Ele-
mentare von Wasser, Feuer und Erde, Geistwesen und Gotrer friedlich
stimmen oder ganz und gar vom Stamm ablenken sollen. Thre Hilks-
mittel sind zauberkriftige Farben, rituelle Szepter und wils naturbe-
lassene, teils geschliffene Edelsteine — wormit sich einige Parallelen
zur traditionellen halbreligiosen Kristallomantie aufrun, Thre Opfer-
gaben simd unter anderem alte Schuppen und Hiure, ungeschliipfie
Eier und warmes Blut,

Die bekannten Gottheiten wechseln von Stamm zu Stamm. Nahezu
m jedem Dorf wird der Zsahh geopfer, die fir dic ewige Wiederge-
burt steht, und H'Szint, der Ewigwandelnden, Achuz-Stimme an den
Kiisten fiirchten vor allem Charyb'Yzz, deren Zom Schrecken aus
den dunkelkalten Tiefen des Meeres heraufbeschwiin oder dem Meer

befichlt, die Siimple und alle dagn lebenden Achaz zu verschlingen.
So haben die Stammes-Achaz ein sehr zwiespilnges Verhdlims zum
feuchren Element, Wihrend das Stibwasser der Stimpte und Seen, dic
ewige Feuchtigkeit in der Luft oder der fallende Begen zu den lehens-
spendenden und verehren Elementen zihlen, ist das Meer mit sciner
fir Achae todlichen, unheinilichen Tiele ein steter Quell der (Ehr-)
Furchr. Dhe Schamanen der Kiistenstimme begegnen der leicht zu er-
ziirnenden H'Ranga des Meeres daher mit besonderer Vorsichr und
opfern ihr regelmiiBig, um ihren Blick abzuwenden. Oft werden die
verschiedenen — und in ihrer Zahl insgesamt uniiberschaubaren
H'Ranga auch mit den Elementen in ithren verschiedenen Manifesta-
tonen sowie anderen Geistererscheinungen assoziiert. Mindergeister
und Elementare firchter man auchals H' Rangarrim, die Bestrater der
zormgen H'Ranga,

Auch die Himmelslichter werden von manchen als die Augen von

H'Ranga gesehen, die mit mehr oder weniger grofiem Tnteresse aul

die Welt schauen, Die Sonne wind dabei fir gewéhnlich mir den
Stammesgittern assozitert, wihrend Mond und Sterne, die in dic tod-
kalte Nacht gebannt sind. von dicsen Achaz als verstollenes in Un-
gnade gefallene oder unheilvolle H'Ranga erkannt werden, denen das
Dunkel so wenig behagt wie den Echsen,
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Die Schamanen sind nicht die einzigen Zauberwirker der Stammes-
Achaz —wohl aber die kompetentesten und in ihrer gesellschatilichen
Stellung herausrngendsten, In einem Volk, das zu einem Fiinftel aus
Magiebegalen bestehr, habien die Schamanen unter den Wenig-Ge-
hiuteten sozusagen die freie Auswahl, um nur die walirhal Begab-
testen (und Verantwortungsvollsten) zu ihren Schiilern zu kiiren, Die
tibrigen Jung-Achaz bleiben normalerweise ohne weitere magische
Aushildung und sind Magicdilettanten, die sich threr zaubenschen
Fihigkeiten jedoch meist bewusst sind und sich ihrer auch zu bedie-
nen wissen, Generell gile Magie als eine (relativ hiinfige) Gabe der
H'Ranga und wird im tiglichen Leben nicht als iibermilig iiberra-
schend, wohl aber bemerkenswert erachter. Diese Gabe zu nutzen,
beinhalter eine gewisse Verantwortung, um nichr das Wesen zu ver-
stimmen, dem man sie verdankt. Sie zu verleugnen, damit zu prah-
len oder si¢ in anderer Form zu misshrauchen, gilt als sicherer Weg,
mindestens ein Hshieres Wesen zu veriirgern, und erfordert eine vom
Schamanen bestimmte Sithne. Magische Begabungen erleichtern vie-
lerlei Dinge, sind aber kein gesellschafiliches Auslesckriterium, Stam-
mes-Achaz erhalten thren Rufnicht durch thre Gaben, sondern durch
die Taten und Werke, die sic —ah mit oder ohne Magic — begehen.
Unter den Achaz gibt es einige, die ihre besonderen Begabungen auf
Ssad'Huar, die Erdkraft, die Briitende, zuriickiihren und in ihrer
Magic cinen Dienst dhnlich dem der Schamanen versichen, Diese
Zauberwirker loten thre Krifte mehr aus als gewohnliche Magiediler-
tanten und werden von den Schamanen wegen threr Konzentration
aufl eine einzige TTRanga misstrauisch bedugt.

Angesichis des auf steter Furcht vor den H'Ranga beruhenden Glau-
benssystems der Achaz ist es wohl nicht weiter verwunderlich, dass
sich unter ihnen bestindig auch Prophezeiungen verschiedener Heils-
bringer halten, Gerade in letzter Zeit ist die Legende des fast schon
vergessenen Krsh Tssh'Kt wicder vermehrt verbreitet worden. Dieser
mythische ‘Verkiinder der Erneuerung’ soll — je nach Uberliclerung —
die Achaz vor einer grofien Gelaht erretten, den Kreis der Wiederge-
burt durchbrechen und gleichzeiig cin Goldenes Zeitalter einliuten
oder gar sein Volk mit den H'Ranga versthnen und damit H'Ssum,
das Nest, das dic Welt ist, heilen. Seine baldige Ankunft wird beson-
ders vom Stamm der Zansch'Trre erflehr. Dessen chemaliger Haup-
ling, der Knistallomant Skar Shr Shzinth, ist seit ciniger Zeit jedenfulls
aul der Suche nach dem Krsh Tesh'Kr und anderen Fragmenten der
Prophezeiung, Was thn jedoch zu dieser Suche antreibr, ist nicht be-
kannt

Mepizin
Oft sind die Schamanen gleichzeing auch die Heiler eines Stammes.
Dennoch sind die meisten Stammeskneger oder Jigerinnen in der
Lage, gekonnt eine Wunde zu versorgen — und auch bei schweren
Krankheiten oder Vergiftungen sind auller den Schamanen oft noch
andere Weise in der Lage, zu helfen.

vSie brachten ihren Kranken in seine Wolinhiitte, we sie thr in den
Schlumm beweten, in dem sich die Echsen tagsitber subten. Dieser
Schlamm wurde it einigen, e sagt man ... Essensen? ... versetzt und
der Ram Tag und Nacht beheive. Als feh abreiste, ging e demn Eclisling
wicder gut, aber die Hiitte haben sie abgerisien. loh denke, sie Llaubten,
der Schlumm hiitte die Krankheit in sich aufgenommen. Hm, da wiirde
tek dann woll awclh nicht mehr wolinen wollen.s

—Bericht efner selemutischen Hindlerin éiber das Dorf Th ' Awah,
neuzeitlich.

vZundchst beugte sich die Schamanin wef iiber meine noch immer be-
whsstlose Fihrerin und beschniiffelte sie ausgiebiy. Hier und da schnellte
gur thre Zunge vor und fuhr iiber Reak'Zires Schuppenkleid, den Mund
und die Nusendffnungen. Ich konwte nicht wmbin, die Abnlichheit zem
Verhalten meiner Gefiihrtin su erkennen, wenn sie Speisen goutiert, und
einige bange Augenblicke befiirehtete ich, die Achaz priife lediglich, ob
sich meine Fithrerin als Hauptgang des heutigen Abendmahls eigne. Ra-

debrechend exflivte sie mur jodoch in gebrochenem Heorathi, welche Gerii-
che von drohendem Tod und Stecheum sie angeblich wahrnahrm, Diagnose
per Gernchs: und Gesehmackssinn! Hevvin, sex gnidig, das Austechengsri-
stha ber der Beﬁandﬁmg ernstitcher Maladien muss immens sein!

All dus Schniiffeln und Schmecken nahm einiges an Zeit (n Ansprecch:
Dann aber vackte der Kapfder Schamanin so pléitzlich su miv herum, dass
teh ersehrak, und in den folgenden Stunden kum ich miv vor, als wire ich
wieder ein Novize und wiirde vom Meister Apotirefurius geschencht wnd
gescholten! Die Schamanin hiefl mich, mehr durch Gesten denn dureh mar
verstindliche Worte, éinige Rauchpfinnen mir Steinen und diversen Heil-
kriiutern zu priparieren, alldiceweil sic auf offenbar ritwalmagischem We-
ge die Glut v dret Feuerstellen schiivie, wonuch sich fhre karge Behausung
in hfirzester Zeit nahezu uneveraglich wfherste, Als ich wnter ihrem fer-
rischen Gezisehel die Rauchpfannen aufssellte, begann sich alsbald auch
noch ewn starker Duft awssubretten, den die Schamanin wohl sufrieden
zur Kenntnis nalim, der mieh allevdings mehr denn einmal i dem
Sehwindel himpfen left und mir den Schewveift aus allen Paren trich. Im
Folgenden applizierte die Schamunin die in den Pfaniven mehifach wie-
der erhutzten Steine auf offenbar corgfliltip avspesuehte Stellen des Korpery
metner Rewsegefiihrrin, Obwohl ich thre Erlduterungen nicht verstand,
glaube jch, dass die Witvme licbenden Achaz solcherart die Lebensgeister
an wecken hoffen. {:"brrgrqﬂ aber war meine Verwnnderng, als die Hei-
levin der Kranken schlichlich einen Opal auf die Brust legte und diesen
aufmerfsan bedugre, wohl, vb er seine Farbe verliivel Mug es sein, dass den
primitiven Echsischen immer noch das Wissen um die Wirfaeng der edien
Steine zueigen ist, welches Paramanthus thren suilisierton Vorfaliren und
Vettern zuschreibty

—aus dem Buch der Schlange, Seine Guaden Alricilian von Neetha,

23, Efferd 1002 BF

Einige Stimme haben sich mn der ‘it die Uberlieferungen von den
besonderen Wirkungen der Edelsteine (siche MWW 165 ££) erhalten
und setzen sie nach Vermigen und Dringlichkeit auch in der Medi-
zin cin. Oft werden tberdies Zsahh kleine Oplergaben dargebracht,
damir thr Blick vom Kranken abgelenkt wird und sie nicht in Versu-
chung gerdr seine Wiedergeburt in eimen neuen Karper zu beschleu-
nigen.

Der Top

Wenn die Medizin versagt, der Schamane oder die Heilerin nicht zu
helfen weill, wenn also Zsahh schlicht beschlieft, das Rad der Wie-
dergeburr aufs neue zu drehen, schligt dic vorerst letzte Stunde auch
fiir ein Mitglied des Ewigen Volkes. Achaz-Leichen gelten in den
Stimmen als die Reste der sichten und letzten Hiutung, wenn dic
Scele sich des Leibes entledigt und sich so erneucrt hat, Dementspre-
chend werden auch die Leiber der Toten wie zuvor dic abgesteeifien
Schuppenhiute von den Schamanen rituell in Sumpfachern versenlkt
und so Zsahh zuriickgegeben, die derweil neue Karper fiir die wieder-
geborenen Seelen wachsen dsst, '

Fiir die Stammes-Achuz ist der Tod nichts weiter als der Ubergang in
cin neues Leben, Sie sind Zsahhs Volk, Sie sind ewig. Anders als die
Archaischen Achaz kennen nur wenige Stammes-Achaz V'Sar, den
dunklen Herrn der Seelen, und die Lehre vom Zrr'Kran und Nra'Cre
(siche hicrzu auch Der Glaube des Ewigen Volkes auf Seite 139),
Fiir die meisten ist Zssah gleichzeitig H'Ranga des Lebens, des To-
des und der ewigen Wiedergeburt. Viele Stimme glauben, dass dieser
Kreislauf des Lebens so lange fortschreiten wird, bis der irgendwann
nicht mehr zu besinftigende Zor der H'Ranga dic ganze Welt um-
tingt und vernichrer, Da dann ewige Dunkelheit herrschen wird (ei-
ne grisshiche Vorstellung fiir die Achaz) und niemand wissen kann,
ob das Ende der Welt auch das Ende des Ewigen Volkes sein muss,
ist dieser Glaubensrichtung der Stammes-Achaz dagan gelegen, die
H'Ranga bestindig zu besinfrigen und so das Ende hinauszuzigern
und vielleicht sogar zu verhindern. Thre gralite Angst ist, die ewige
Dunkelheit nach dem Weltende bei vollem Bewusstsein erleiden zu
miissen,
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REcHT vnp GEseTz

Die Rechtsprechung der Stammes-Achaz beruht aul der weltlichen
Fiihrung durch die Hauptlinge und die spirituelle Fithrung durch die
Schamanen. Schwere Vergehen werden diesen beiden vorgebracht.
Dazu gehiiren auch ‘Taten, die Einzelnen oder dem Stamm Wiirme
varenthalten beziehungsweise entziehen, oder solche. die den Blick
der TTRanga aul dic Gemeinschalt lenken kdnnten.

Dier Sehamane kann dabel mit dem Hinweis aul die H'Rangy den
Hiupthing normalerweise jederzen tibersimmen — wer will sich schon
gegen den Willen der Gistrer auflehnen? Die Schamanen kénnen ih-
rerseits allerdings sehr sichier sein, dass ein Ausnutzen dieses Umstands
aus persiinlichen Motiven die betoffenen H Ranga verirgern witrde, [n
rein weltlichen Belangen halten sie sich daher meist im Hintergrund,
In besonders schweren Fillen holt der Hiuptling den Rat qualifiziest
erscheinender Stammesmirglieder, manchmal sogar aller erwachse-
nen Achaz der Siedlung ein. Die Parteien werden gehiri, und wenn
keine giitliche Einigung erreicht wird, werden oft schadensausglei-
chende Urteile angestrebt — die verhiingten Stralen dhneln also ofi
den Vergehen oder bestehen aus einer msglichst gleichwertigen Wie-
dergutmachung. Schwere Vergehen werden meist damit geahnder,
iass dem Tihrer Wirme und Licht vorenthalien werden: Dunkelhaft’
—zum Teil zusammen mit niederen Tieren —gilt als cine der schwers-
ten Strafen unter den Achaz.

Einige Stimme huben aul lokaler Ebene teils skurrile Rechtstraditio-
nen ausgebilder, Sowird bei einzelnen Sippen in den nordlichen Ech-
sensiimpfen der leendliche Schiedsspruch bei schweren Verbrechen
cinem gerade viertach gehauteten Jung-Achaz fiberlassen. Dieser gilt
zwar noch nicht als vollwertiges Mitglied des Stummes, ja, nicht ein-
mal als vollwertiger Achaz, kann gerade deshally mit cinem schweren
{und maglicherweise falschen) Urteil aber auch seine eigene unstrb-
liche Seele noch nicht beflecken, Aus dem gleichen Grund kénnten
auch ginzlich Fremde um thren Schiedsspruch gebeten werden — und
~sich damit der maglichen Feindschalt der Streitparteien aussetzen. In
anderen Gebieten istes liblich, Missetiter durch den Schamanen zeit-
weise in niedere Echsenwesen zu verwandeln, in besonders schweren
Fillen auch permanent in besonders langlebige Kreaturen, um dem
Thter eine Zeitlang die Wiedergeburt vorzuenthalren. Solche Strafen
werden jedoch extrem selten vollstreckt — besteht gerade in letzterem
Fall doch die Maglichkeit, sich in die Angelegenheiten der H Ranga
cinzumischen,

Einice Stamme
DER ECHSENSUVmMPF-ACHAZ

Im Folgenden werden einige ausgewihlie Gemeinschalten der Stam-
mes-Achaz kurz umrissen. Damit wird nur ein Teil der etwa 8.000

Stammes-Achaz in diesem Gebier erfasst. Der Rest vertealt sich aufl

mehrere Stimme, Sippen und Dorfer unterschiedlicher Grisfie und
zum Teil auch Lebensweise.

DiE ZanscH' |RR

Gebier: dstliche Echsenstimpfe, Ou'Roboch
Anzahi: 2.000

Stedlungsform: verschieden

Keeltur: tiberwiegend Stammes-Achaz

Den vepmutlich gritfren Stamm hilden die ZanschTer min tiber 2,000
Stammesangehongen: Thtséichlich handelt es sich bei thnen eigentlich
um eine Gruppe von Einzelstimmen und -sippen ohine wettgehende
verwandtschafiliche Bande, die vom Kristallomanten Skar Shr Shainth
aul friedlichern Wege 2u cinemn ¢inzigen Stamm geeint wurden. Er
verdringte daber mit rhetorschem Gesehick, Entschlossenhen und
cin wenig unterstiitzender Magie mehrere cher unfihige Hiuptllnge
und nahm fiir eimge Gérterldute thren Platz ein. Nach seinen Mon-

ven befragt, gab er stets dunkle Visionen und Prophezerungen grolier
Gefahran, gegen die er die primitiv [ebenden Stimme wappnen woll-
Le. Die Schamanen unterstiltzten ihn, und mehrere Sippen schlossen
sich dem schnell wachsenden Stammesgebilde aus cigenem Ent-
sehluss an, Skars geeinter Stamm st nunmehre das grofie zusammen-
hingende Volk der Echsenmenschen und beansprucht, ohne aggressiv
in die Gebiete anderer Stdmme eingedrungen zu sein, cinen Groliteil
der dstlichen Fehsensiimpfe. Hauptort (und auch annihernd geogra-
phisches Zentrum) der Zansch'Ter ist das befestigte Ow’Roboch, wo
etwa ein halbes Tausend von ithnen leht.

Die Hertschalt Skar Shr Shzinths Giber den Stamm war von grofien
Ertolgen gepriigt, withrte jedoch nur kurz. Bald stagnierte das Wachs-
tum scines Stammes. und die Beschriinkung ani das Finptlingeami
schien dem Zauberer nicht genug, um seinen Visionen zu begegnen.
Er legte das Haupthingsamt in die Hinde eimer Nachtolgenn aus den
Reihen der Stammeskricger und sucht seither wicder ruhelos nach ei-
nem weiteren Teil der Prophezeiung: dem Erliiser Krsh Tish 'K, Raks-
cal, seine Nachfolgerin, hat nun einen schweren Stand, Obwaohl sie
cine glithende Anhingerin Skars s, fullt sie die Litcke, die der charis-
matische Anfiibhrer und Einer des Stammes hinterlassen hat, ber W=
tem nicht aus. Thr [ehlen seine Visionen und auch seine Wirkung als
‘Lehrer der alten Kinste' aut die Unterfithrer des Stammes. Dass sich
Rakscal nunmehr “Kanigin® der Zansch'Jrr nennen sy, ist thr Ver-
such, ihre Autoritit zu festigen. Doch bedarf ey wohl mehr als eines
neuen Titels, sollte sie in naher Zukunft der von Skar prophezeiten
Gelahr begegnen miissen. Rakscal schicke seit ciniger Zeit immer wie-
der Kundschafier und sogar Schamanen thres Stammes in die Welt
hinaus. um die Suche thres Vorgingers nach dem Krsh Tssh'Kr
zu unterstiitzen — und vielleicht dabei qus seinem Schatten treten
zu kinnen. Gleichsum bemerkn sic mit grobier Sorge, dass sich an
den Grenzen ihres Stammesgebietes ebenfalls mehrere Stimme zu
zwel weiteren Machtfuktoren zusammenzuschlichen scheinen, Im-
mer mehr scheint es den Zansch'[rr, dass die von Skar Shr Shzinth
prophezeite Getahr Fingst heraufdimmert.

Die Akrp'Tzr

Cebiee: stlich von Selem, um Ura’Achin

Anzahl: 700

Stedlungsform: verschieden. iiberwiegend Pfahlbauren
Keelteer: Stammes-Achaz

Die AkerTzr unterhalten gute Kontakte zu den Menschen in Selem.
Viel zu gute Kontakie, wenn es nach den umlicgenden Stimmen geht,
denn den AkerTze wird nachgesagr, sie hiitten sich in Ritualen mitden
Warmbliitern verbunden und seien selbst teilweise menschlich gewor-
den. Tatsdchlich finden sich unter thnen viele kirperliche Absonder-
lichkeiten, etwa zuriickgebildete Schwiinze, lehlende Schwimmhiure
und Rickenkimme, Kauleisten state Zihnen und dergleichen mehr
Mancher Nachbarstamm fiirchtet den Tag, an dem die ersten behaar-
ten Achaz zu schen sein werden, die gemiedenen Aker*Tzr selbst
jedoch schweigen beharrlich und ertragen die Aufregungen ihrer
Nachbarn stoisch.

In Selem sind die Akrr"Tzr zumindest bei cigen Hindlern gern gese-
hen, sind sie doch eine der wenigen Quellen fiir das begehrte Meteor-
cisen, das Alchimisten und Magier zu horrenden Preisen abnehmen,
Weiher die mysteritsen Achaz ihre Funde nehmen, verraten sie nicht
Zuweilen besuchen Mitglieder dieses Stammes den echsischen Staduel
Ch'Rys Szuneh in Selem, um Handel mit Menschen und Geschuppten
zu treiben. Dem in Selem heimischen Stamm der Chruaz I schei-
nen die AkrrTzr chentalls suspekt, doch isst man einander in Rube.
In letzter Zeit hat sich der Stamm der Aker"Tzr einer anderen Macht
nahezu vollstindig unterwoarfen: Als jiingste Gelolgsleute der Skre-
chu werden diese Achaz sicher noch von sich reden machen. Dass sie
gleichzeing Kontake zu den unterseeisch lebenden Krakoniern haben
sollen, 15t nurein weiteres pikantes Deail.
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Die CTri'SsrRR, V'Crs'Sras VEREINiGTE STammE

Ciebrer: westlich der Hidgelkere bei Ssd'LL

Anzall: 850, steiygend

Siedlungsforn: verschieden, dberwiegend Pfahlbauten
Kutlteer: Stammes-Achaz

Nurwenige Meilen von Ssd’L entfernt erhebu sieh die Chrs H'Ranga,
die Treppe der Goter. Umo dieses Bauwerk schart die intelligente
FIUGECHSe VLS drd im Namen des geHugelten H Ranga Chr'SsicSsr
cine stindig anwachsende Zahl von Achaz-Sippen um sich und bil-
det so ein Stammeskonglomerat, das in scinem Einflussbereich nicht
mehr went hinter den Zanseh'Ter, seinen direkten Nachbarn, zu-
riickstehen muss. Die Stdmme V'Crs'Sras, dic sich selbst Cefi'Sar
nennen, verehren inzwischen nahezu ausschlicBlich den gelliigelten
Zerschmetterer, dessen Ankunfi und Emberung der Welt die Flug-
echse vorangsagt. Der Herr der Litfie duldet andere TTRanga nur
unter. nicht nehen sich. Die Achaz dieses Stammesverbunds lagern
um die “Treppe der Gotter' und warten darauf, dass ihr Heerfiihrer
herabsteigt, um die Welt zu fordern. Bislang sind die Anhéinger
Chir'Ssir'Sses nicht offen aggressiv geworden, doch baut sich 2wischen
thnen, den sichernd abwartenden Zansch'Jrr, den ebenfalls expansi-
ven Agenten der Skrechu und den Achaz von Ssd'L immer mehr eine
Atmosphiire der gegenseitigen Bedrohung auf] die sich mit Macht zu
catladen droht,

Die CHrinz imxxiv

Gebier: Selem. Stadtteil Ch'Rys Szinth
Anzaki: 200

Siedlungsform: Bambushiinten, Sweinhiuser
{vorzugswetse Ruinen nhine Dach)

Kultwr: Stammes-Achaz

Dieser ctwa 200 ewige Seclen zihlende Stamm der Achaz ist in-
ewischen als Bewohner der Menschenstadt Selem vollkommen ver-
stidrert, Die Chriaz Iimxxiu bewohnen den Selemer Stadtteil Ch/Rys
Szinth, stellen dort die stirkste Achaz-Gruppe und priigen so das Bild
der meisten Selemiten von den Achaz. Dieser Stamm fungiert oft
als Mittler zwischen Achaz und Menschen, was cinigermalien ge-
inge = zumal den Chnaz Imsxiu von thresgleichen our sehr selten
vorgeworten wird, was bet den Aker' Tzr oftensichilich erscheint. Fi-
nige Mitglicder des Stammes haben sich allerdings tatsiichlich Kul-
ten archuischen Vorbilds verschrieben und betreiben gemeinsam mit
Akrr"l'zr und Menschen neben den offiziellen in Selem befindlichen
Tempeln echsischer Gatter obskure Heiligtiimer noch fragwii rcligerer
HRanga, .

Die Zza'AstrRrREAN

Gebies: Tsh'Awah

Anzafd: 150

Stedlengsform: Bambushiitten: Nestform, schlammiger Boden,
ohne Sonnendach, aber mit zum jedem Haus gehdrenden *Son-
nensteinen’

Kulter: Stammes-Achaz

Dieser kleine Stamm bheschriinkr sich auf die Siedlung T5h Arwah. dic
jedoch in den Eehsensiimpten (zumindest unter den Echsen selbst)
durchaus bekannt ist: Die Zza'Astrchan haben aus ihrem Dorf ¢inen
Marktplatz gemachy, einen Ort der Zusammenkun(t, Unter dem
Symbol giner gut sichthar am Dorfplatz aufgestellten Opalscheibe
kommen hier Mitglicder verschiedenster Stimme, und zuweilen auch
cinige Archaische Achaz oder gar Warmbliiter, friedlich zusammen,
um Tauschhandel 2u hetreiben. Viele Achaz hier verstehen zumin-
dest cin wenig Zelemmja oder Garethi. Fremden, die den Weg nach

Tsh'Awah finden, begegnet man zwar nicht tiherschwiinglich, aber

durchaus freundlich. Stirenfriede werden jedoch nicht lange gedul-
det, da den Zza'Astrchan sehr daran gelegen ist, dass thr Ruf als Be-
wahrer cines sicheren Handelsortes gewahrt bleibr.

Die Ymrysz Tarnu

Dieser Stamm geringer Grihie lebt anggesprochen zuriickgezogen in
den nefsten Fchsensiimplen, Er pflegt kaum Kontakre nach auficn
und gilt auch unrer seinen geschuppten Nachbarn als abweisend und
ritselhatt. Die Ymrysz Tarh sind dadurch kenntlich, dass sic ihre Ge-
sichtsschuppen in bleichem Gelb firben und so eine Art fahle Maske
tragen, Den seltenen Berichten iiber diesen Stamim sufolge tauchen
sie stets aus dem Nichits aul und verschwinden ebenso ungeschen
wicder. Es geht das Gerticht, dass sie in den Siidiplen eine aluw, mich-
tige Tabuzone bewacher. Was aber dort behiiter wird, sei ganz in die
Fhinde des Meisters gelegt.
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Wicdtszgr..hurt Bcrmmﬁchhche Gcruth iﬁm. ‘;m: emrgen Achaz

Stressaus, bcmndm wenn er mit dem optm:hen Fmdrutkno

vadischer oder Ghnlicher Tracht mbunden 8=

. Mittelreicher und (menschliche) Sﬂdavmmmr hmxgc
Stammes-Achaz kennen reisende Hindler mit unangenchm
blasser, meist schweilibedeckter HFaut, mit denen sich jedach
friedlich ‘Tauschhandel treiben ldsse. Ihr Geruch dhnelt dém der

Navadis, doch ist ihr Verhalten meist Weniger aggressiv, Nachs
dem-aber etliche Echsenmenschen in Port Zornbrecht vinem

Lynchmob zum Opfer ficlen, ist man im Stiden der Echsen-
stimpfe auch ihnen gegeniiber wieder vorsichuiger geworden:
- Waldmenschen und Utalus: Die Sklavenvergangenheit der

Waldmenschen ist den Srammes-Achaz der Echsenstimpfe

nicht mehr pti&‘:m Der Korpergeruch der Waldmenschen tind -
Utlus ist den Achaz angenchmer als der vicler anderes Watim-
blbter, Gleiches gilt meist fiir die Farbstoffe der mohischen
Luloas, autmalerel. Allmhngshek&mpfm wiele Moha-
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se, die sehr der der Achaz dhnelt, vertraut. Man bewundert ihre
Heiligen, die es offenbar schaffen, in nur einem Leben ein gro-
fies Versindniy um die Harmionic mit der Welt, den Elementen
und vielleicht sogar den TT'Ranga zu entwickeln. Daher pilgern
manche Achaz in hﬁi:ham' Nm cher ZU thnen aly zu den _wc:gc—
nen Schamanen. bn viclen Stammen ist gar der Glau e verbrei-
tet; nicht nur als Achaz, Sonderm auch als Zilit Mc&mgcbon;n

werdin zu kdnnen, was diesen im Welthild der Eﬂhse:mncn— 3
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keine Gefihy {iusgcht, cint recht gastfveusidliches Volk. Thre
~Gastfreundschat hat aufgrund fhrer Fremdartigkeit jedoch

auch ihre Tiicken. Zudem Liuft man immer Gefahe, unwis-
send die Gastgeber zu briskicren oder gar die H'Rangs des

Ortes 2u vevirgern und die Achaz somit in ihren Augen in

Gefahr zubringen. Die Helden werden hier kaum ‘offensichi-
liche’ Geheimnisse vorfinden. T&mpclpymm:dm und menu-
mentale Ariefakee finden sich selten bl den Smmmwﬁthaz
Doch hiiten auch ihre Schamanen: verbotene Stitten und ver-

- mitteln zwischen Geistern und H'Ranga, hinter denen sich
~ vielleicht ebenso machtvolle wie ritselhafte Entiriten verber- -

gen, die auch di¢ Helden inAonen umspaanendc Pline ver-
wickeln kénnen. Vielleicht stehen die Helden jedoch auch im
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Die KULTUR DER ARCHAISCHEN ACHAZ

Auch in den Echsenstimplen gibe es vereinzelte Orte, deren Bewoh-
ner sich noch die altehrwiirdige Kultur ibrer Urahnen bewah ha-
ben und in den iiberlieferten Traditionen ihres alten Volkes leben, Tm
Vergleich zu den Stimmen ist die Zahl der Archaischen Achaz ge-
ning: Etwa fiinfisusend leben in vielleicht einer Hand voll Oren wie
Krs'Zzah und Ssd'L.

KLEiDpunG vnp AUSSEHEN

Da der Archatsche Achaz zum Schuiz vor der Umwelt sein Schup-
penkleid besitzt, wind hiinfig nur ein breiter, meise reich verzierter
Giiirtel mit Taschen und Beuteln zum Transport von persiinlichen
Gegenstinden als nitg erachter. Zusitzlich gt man gegebenen-
falls noch notwendiges Handwerkzeug. Schubie sind genauso uniib-
lich wic Handschuhe, nur wenige Achaz, die unter schr extremer

cin magisches Muster entsteht, das den Triger vor einer Gefahir be-
schiitzen soll. Legenden erzihlen von Achaz, bei denen jede einzel-
ne Schuppe durch Edelsteine erserzt wurde und die dadurch enorme
magische Kriifre erlangt haben sollen.

An Waflen benutzt man meist Dolehe, Speere und Aste bzw. Netze,
Schleudern und Wurtspeere als Fernwaffen oder zur Jagd. An manchen
Orten wurde auch noch das Herstellungswissen iiber wallentechnische
Besonderheiten, zum Beispiel die Schwanzwalte Raz Thon, bewahrt.

Ein LEBEn in pER VERGANGENHEIT

So wie die gesamte Kultur der archaisch lebenden Achaz von den
vergangencn Bliitezeiten der echsischen Kultur geprigt ist, so wird
auch ihr Denken und Fiihlen davon becinflusst. Die meisten Achaz
schauen cher zuriick und reflekticren das Erlebte, als dass sie an dic

Bedingungen arbeiten, schiitzen
so ihre Gliedmafien. Kopfbede-
ckungen sind zwar bekannt, wer-
den aber, wenn itherhaupt, nur
von hochsichenden Echsen ge-
tragen und diencn vor allem
Schmuck- und Reprisentations-
zwecken.

Je nach Vermogen und Stand
gt man  noch  verschiedene
Schmuckstitcke, denn die Achaz
mégen os, 1thr Erscheinungshild
taghch zu dindern. Daher lLiebt
man yielfach  kombinierbaren
oder ene grolie Auswahl an
Schmuck. Inshesondere Reifen
fiir Arm, Bein und Schwanz sind
belieh, Dabei werden oft mehrere
Reifen durch Ketten miteinander
verbunden  getragen. Amulerte
und Halsketten sind ebenfalls
hiiufig. Wichug ist hierbei vor al-
lem, dass das Schmuckstiick far-
big ist, An Materialien sind vor
allem Edelsteine und Silber be-
liebt, letzteres vor allem aul-
grund seiner Eigenschaft, schnell
dic Umgebungstemperatur an-
zunchmen. Leder oder dhnliche
Materialien werden cher selten
fiir  Schmuckgegenstinde  ge- !
nurzt. Einige reichere Achaz tra- |
gen auch einen mit Juwelen
oder magischen Zeichen be-
setzten Schmuckkragen. Vie-

le Kristallomanten und einige
wenige Priester tragen auch bei
wichtigen Anlissen oder schwienigen Ritualen cinen Kz'Ssine: eine
Haube, an deren Rindern vier etwa zwei Spann hohe Stiibe befestigt
sind, zwischen denen Stoll gespannt ist, Zwei der Stithe beginnen
tiber der Stirn und stellen mit dem Stoff ein Dreieck auf, Die anderen
beiden Stibe befinden sich im etwa gleichen Abstand an der Riickseire
des Kz'5zint. In der Mitte wird die Konstruktion noch von cinigen
Querstreben gehalten, Am Rand der Haube sind meist noch Edelstei-

ne oder Ketten befestigt. Der K2'Szint soll an den aufgerichteten Kopft

der Ssrkhrsechim erinnern, die tber legendiire magische Krifie ver-
fiigten.

Einige wenige Achaz lassen sich, als zusitzlichen Schmuck, kleine
Edelsteine in Schuppen aut Brust, Armen und Beinen setzen, so dass

Zukunft—und dies ist bei man-
chen schon der nichste Tag —
denken, Fast alle Archaischen
Achaz sind strikte Traditiona-
listen und neue Erkenntnisse,
soweil es sich nicht um wieder
entdeckte Geheimnisse der ech-
sischen Vergangenheit handelr,
werden meist rigoros ignoriert
oder abgelehnt. Ein Umbruch
muss daher schon mit sehr,
sehr harten Mineln durchge-
serzt werden, aber nicht selien
reicht danach die Evinnerung
cines einzelnen Achaz, um die
‘guten alten Zeiten' wieder aut-
erstchen zu lassen, Aul’ Ver-
inderungen der Umwelr einer
archaischen Siedlung reagicren
die Achaz daber meist recht
trige, was mitunter thren Un-
tergang bedeuten kann,
Viele haben sich damicabgefun-
den, dass ihr Volk nicht mehr
prigend fiir die Entwicklung
der Welt ist, so dass sie nur noch
versuchen, thr Leben threr Tra-
dition entsprechend zu leben,
Wenn dies Hir sic den Upter-
gang bedeutet, so st das vorher-
bestimmt, hat man doch einst
i diesen Traditionen fast die
ganze Welt regiert, Nur we-
nige Archaische Achaz, wie
der Krstallomam Skar Shr
Shzinth, sehen noech Mag-
lichkenten, day eigene Volk
zu alter Grislle zu Hihren,

A

Die GeseLLscHAFT

Cuasn'R, PRIESTER, BURGER
Der Authau der Gesellsehaft ist dreigereilt, An der Spitze einer Stadt
stechen einige wenige (hichstens ein Dutzend) miichtige Personen,
die Chash'R, die zusammen die vollstindige Kontrolle iiber den O
haben. Diese Personen sind nicht zwangsweise Achaz, sendern kisn-
nen auch Mitgheder anderer cchsischer oder assoziierter Rassen sein.
Meist handelt ¢s sich um die Hohepriester der drtlichen H'Ranga-
Kulte ader miichtige Zauberer. Theoretisch ist es jedem, der seinen
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Einfluss und Macht geltend machen kann, moglich, in diese Reihen
aulzusteigen, way aber meist aufgrund der Gegenwehr der augen-
blicklichen Machthaber sehr schwierig ist. Ab und an kemmr es auch
zum: Streit unter den Chash'R, der mirunter miv dem Tind viniger
Streitender enden kann. Wichrige Themen, denen sich keiner der
Michrigen entzichen kann und die meist die Zukunft der Stade be-
welfen, werden hiiufig withrend gemeinsamer Ratssitzungen disku-
tiert und erdrtert,

Uniter den Miichngsten der Stade steht eine grisbiere, aber weniger
michtige Gruppe, zu der fastalle Priester und Kristallomanten und
auch einige Gelehrte und Handwerker gehéren, die sich durch ihren
aus ihrer Titigheit abgeleiteten Einfuss aul die Stadu auszeichnen. Sie
besitzen zwar nicht genug Macht, um selbst ein Chash’R zu sein, aber
ihr Wort hat dennoch Gewicht, auch wenn es nicht so schwer wiggt wie
das eines Chash'R. Danach kommt der Rest der Bevilkerung, der un-
ter sich vollstindig gleichgestellt st Dennoch gabt es durchans emnige
Berufsgruppen oder manchmal auch Gelege, die sich einen hesonde-
ren Rulerarbeitet haben, aber keinen echien Einfluss besizen,

Vom Ei zum AcHAZ

Wie die bet den Stammes-Achaz sind die Geschlechrer unter den Ar-
chatschen Achaz gleichberechtigt, Ledighich wihrend der Tragezent
haben weibliche Achaz cinen Sonderstatus, Sie miissen nicht mehr
ihrem Tageswerk nachgehen, daniit sie sich in Rihe um die Nest-
vorbereitung und Eierdlegen kiimmern kinnen, aulerdem genielien
sic cine gewisse Immunitit. Sic gelten als unantastbar, und von ih-
nen begangene kleine bis mittlere Vergehen werden von niemandem
verfolpt, schwerere Verbrechen erst nach der Tragzeir. Die Eiablage
edolgt in cinem Gebilude, meist aus Holz, mit nur ¢inem grobien
Raum, das sich tagsiiber autheizt und auch lange ¢ine passende Tem-
peratur halten kanr. Darnn gibe es kleine Brumester, in denen die vor
kurzem gelegten Eier bebriiter werden, und mehrere grolle Nester, in
denen sich die verschiedenen Gelege befinden, die nur noch reifen
miissen, Ein Achaz-Weibchen kommt normalerweise nur zur Eiab-
lage ins Bruthaus. Bei der anstrengenden Eiablage helfen ihm Brut-
pHeger, die sich auch in der Folgezeit um die Brut und das Gelege
kitmmern: Nach dem Schliipten werden die Jung-Achaz an Erzicher
iibergeben, die sie withrend der néchsten Jalire bis zur vierten Hiu-
tung aufzichen. Ein Erzicher betreut normalerweise ein bis drei Ge-
lege, um die er sich gleichzeitig kitmmert, Withrend der Nachwuchs
heranwichst, behile er den gleichen Erzicher. Derwell lernt der He-
ranwachsende die grundlegenden Dinge iber das Leben inder Ge-
meinschaft und die glorreiche Vergangenheir seines Volkes. Erst nach
der vierten Hiutung erhiilt er einen Rufnamen und entscheider sich,
meist unter Mithilfe seines Erzichers, welchen Beruf er erlernen
michte. Achaz, die schon Irith gewisse Begabungen, zum Beispiel
cine auBergewshnliche magische Begabung oder Affinitit zu einem
H'Ranga, gezewgt haben, wird these Entscherdung niche selten abge-
nommen und sie werden ungefragt in die passende Aushildung gege-
ben.

Da der junge Achaz noch nicht als vollstindiges Mitglied der Ge-
meinschalt zihlt, hat der Aushildende, ein erfahrener Vertreter seiner
Zuntit, ber der Wahl seiner Lehrmethode vollig freie Hand, so dass die
Aushildung meist streng, aber ohne kérperliche Ziichtigung erfolgr.
Die Hiutungen cines Heranwachsenden werden unter Aufsicht eines
Priesters [meist eines Zsahh-Gewethiten) durchgefivhr, dor dic Flaut-
reste un Anschluss meistens gemeinsam mit dem Frischgehiiuteten ni-
tuell seinerm Goreiibergibt. Bei Zsahh wird dies als Rickgabe geschen,
schenkt sie doch jeder Seele bei ithrer Wiedergeburt ithren neven Kor-
per. Bei den anderen H'Ranga dient es meist als Sithne oder Weilie
des Achaz im Namen des Gotes. Bei der sechsten und letzten Hiiu-
tung wird der Achaz im Rahmen ciner gralleren Zeremonie in die
Gemetrschaft aufgenommen und damit zu einem echten Achaz. Er
erhilt nun seinen endgiilngen Namen, der hiufig mivseinem Rufna-
men iibereinstimmt, manchmal aber auch besondere Bedeutung hat.

Der TacesaBrLave

Dier Tag wn ciner archaischen Siedlung verliuft grisftenteils wic bei
den Achazstimmen. In den heillen Mirtagsstunden treflen sich die
Archatschen Achaz jedoch hiuhg in abkithlenden Schlammbidern
oder Wasserbecken, um gemeinsam zu essen oder Geschiifie zu ma-
chen. Viele dieser Treffen dienen auch dazu, den eigenen Einfluss
oder die eigene Posinon zu verbessern. Diese wiirmste Zeit des Thages
wird zudermn zum kreatven Arbenten genurzt.

Die Bavkvunst per AcHAZ

Eine Siedlung Archaischier Achaz besteht mestens aus etgen stei-
nertien Bauten und vielen Hilen.

Steingebiude werden hauptsichlich aus den folgenden Griinden ge-
haut: als Residenz oder Denkmal eines weltlichen Herrschers, einem
H'Ranga 20 Ehren, als Aufbewahrungson verrottungsanfilliger Ge-
genstiinde, als Werkstatt weniger Handwerksherufe oder als Schutz
var Gefahren der Umwelt. Bel thnen handelr essich fast immer um
Stufenpyramiden, die dber drei Eragen und ein bis vier Stufen pro
Etage verfiigen. Nur die grivhren Tempel und Residenzen sind grisher,
Bei grofien Pyramiden wird manchmul cine Ebene um einiges klei-
ner gebaut als die vorherige, so dass cin Plarz entsteht, den meist nach
Stiden ausgerichtet ist. Im Inneren der Pyramiden finden sich ver-
schiedene Riume, dic als Wohnung, Werkstare oder Lager dienen. Sie
sind direkr von aublen iiber eine Terrasse begehbar und die Terrassen
iiher eine Treppe mitcinander verbunden. Die Riume sind bis auf die
Wohnriume schr trocken und werden nachits durch metallene Ofen,
Thermen ader Magie (CALDOFRIGO, GLYPHE DER ELEMEN-
TAREN ATTRAKTION [Feuer]) aul einer fiir Achaz angenchmen
Temperatur gehalten. Viele Bauten sind stindig beleuchrer, wobei
nicht selten anl IMMERLICHT-FLIMFLAMs oder die Arkanogly-
phe LEUCHTENDES ZEICHEN zuriickgegriifen wird.

Der Haupreedl des Volkes jedoch wohnt in den einfachen Hole- ader
Lehmbhiitten, die vom Autbau denen der Stammes-Achaz ihneln und
vori bis zu einem halben Dutzend Achaz bewohnt werden.

Als Mabel sind vor allem Stehtische und -arbeitslichen, offene Réga-
le und Licgen zu finden, nicht sclten hiingen gelagerte Gegenstiinde
auch unter der Decke. Sitzgelegenheiten werden kaum genuzt, da
das aufrechie Sitzen autprund ihres Schwanzes nicht sehr bequem fir
Achaz st

Tiere DER ARCHAISCHEN ACHAZ

Aufgrund schlechter Erfahrungen mit wirmbliitigen Tieren und Skla-
ven metdet man diese, so gut es nur irgend gehr, und greilt licher auf
wechselwiarme Wesen zuriick, Prmirer Leder- und Fleischlieferant ist
die Sumplechse, die sogar in vielen kleinen Herden gehalten wird. Ver-
schiedene Leguan-, Schlangen- und Schildkritenarten lictern Eier so-
wie Fleisch und werden in kleinen Gehegen oder Becken geztichret
Einige (fiir Achaz ungiftige) Schlangen werden auch [reikrechend
als Ungeziefer vertilgende Haustiere gehalten, In kleinen Teichen wer-
den Frissche und Schnecken aulgezogen, manchie Achaz ziichien dort
auch Garnelen. Weitaus seltenere Hausuere sind Giirmelnere, Panzer-
echsen oder Krokodile, Sehr selien serzt man die schwer kontrollierba-
ren Hornechsen als Lasuiere oder Flugechsen als Transportmiteel ein,

Essenm vnp TRinken

Aufgrund ihrer Abneigung gegen warmbliitige Lebewesen st der Spei-
seplan der Archaischen Achaz nicht ganz so anenreich wie der der
Stammes-Achaz, jedoch mindestens genauso abwechslungsreich. Zu-
siitzlich zu Echsenfleisch und Eiern werden vor allem selbist angebau-
ter Reis und Gemiise oder Friichte gegessen. Bel letzrerem teilen die
Archaischen Achaz die Vorliche ihrer Verwandten, auch Halbverrotte-
tes noch zu verspeisen. Withrend der Mensch sein Essen koch, briir,
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piskelt oder einmacht, kennt der Achaz cine grolle Variante an verschie-
denen Geschmbickern, je nach Alrer, Uberreife und Verrottung.

Weiterhin stehen hduhy Frissche, Spinnen, Insckien, Schnecken und
Egel aul dem Esstisch. Selbst das gittige Morlufletsch wird manchmal
magisch entgifter und dann auf verschiedene Arnen zu einer Delika-

tesse zubercitet, An der Kiiste bereichern Fische, Muscheln, Krebse,
Seesterne und Gamnelen die Speisetolge. Typische Gerichie sind zum
Betspiel mir Fangschrecken gefiille Mysobviper; in Schildkrérensud
lebendig gekochte Garnelen, in Salawasser gekochter Riesensprin-
gegel mit Sumplechsenherz, Krokodilinnercien mit lebendigen Tau-
sendlitlilern oder Froschschenkel mit warmen Quinjabeeren,

Bei Getriinken npehmen die Achaz meist mir Wasser oder Reiswein
vorlieb. Hiulig wird der Gesehmack, geradeder des Wassers, auch mit
Kristallen oder Salzen veriindert. Aus manchen Friichten gewinnen
die Achaz stark alkoholische Schndipse und Brinde. Bekannt gewor
den ist hierhei der Quinjaschnaps, der vor allem am Loch Harodil
hergestellt wird.

FrEizEiT vnD SPIiELE

«Dort war ich bei elnem hervorvagenden Te'Vih. Aufarund der vielfilt-

wen Eindriicke und fantastischen Geriiche wurde ich fast olimdchtie. Auf

dem ersten Tisch standen Kristitlle und Salzsteine, die esstaunlich put ro-
chen und sehmechten: So lawawarm, fast kalt fiihite sich alles an, ubeér den-
noch beruhigend. Als ich genug hatte, habe wh noch eine Weile gebrauchs,
bis-ich zum nichsten Tisch gehen konnte. Dort gab es vevschiedene Pro-
dukte der Cayme; Sulben und Ole, die ungemein erbawdlich waren. Man-
che haben auf dem Gaumen gebrannt, und andere rachen nach Schevefel
wund Pottasche. Auch wenn es sehr stmulierend war, konnre man es dori
micht lange aushalten: Das ndchste waren mehvere Tiere, tor und sedwetse
lecker verwest, dazu thre Exkremente. Man war fast schon versueht, mal
zuzubeiflen, wm den Geschmack noch intensiver ewalraunchimen:

Fiir guns Hartgesottene hatten sie weiter hinten noch lebendige Exemp-
lare, uber dus mochre ich mir nickt antun. Ex roch swar sehr verlochend,
aber die Vorstellung, sich an so erwas su ergtitzen, fand 1woh abscheulich.
Unter etnemn Zelt gab es einen Stand, an dem mehrere Substanzen rach-
ten und rivcherten. Hier war es anregend warm, wund awch der Gernch
liefh es einemn helld zu Kapf stesgen. Dem Achaz vor mir ist es sogar so
heifl geworden, dass er fust den ganzen Tisch sertriimmert hat, Er hat sich
nur sehwer beherrschen kimnen wnd wse glithend aus dem Zelt gelaufen,
um sich abzukiihlen. Abschlichend gab es exnige Tische mu Freichten wnd
Kritutern, teilweise schon dufiend vergammelt. Hier konnte man sogar in
Ruhe mal einen Bissen nehmen und den Geschmack geniefien.«
—Bericht-emnes Achaz, aus dem Rssahh sehir fref iibersetzt,

antfgeschnappr i Selem, neuseitlich

Das jem'KiL
oEy ist Mittag, wund ich beobachte diese Echsenmenschen nun schon etne
ganze Weile, aber so viele hatten sich bisher noch nie auf einem Platz ver-
sammelr. Ich zihle etwa vierzig Stiick, evtvas mekir als die Hilfte hat sich
mut bunten Stoffstreifen an den Arnten und dem Schuwanz geschmiicke.
Nie tragen zusitzlich noch eine seltsame Lederkonstruktion am Schwanz.
Das Koustrukt hat etnen Durchmesser von nicht ganz einem Spann und
tst halblugelfermig.
Nun fangen sic an, zwiichen swei in den Roden perammten Holzstiben
mit einem Krets am oberen Ende hin und her zu rennen, wobed sie sich
eine fletne Holshugel zaerfen.
Die Lederkiivbe dienen dem Auffangen dieser Kugel, offenbar handelr e
stch um ein Spiel, das dem Imman éhnelt, Hinter den Stangen werden
Jedenfalls ab and an Steine aufyeschichtet, auch wenn ick das System nicht
verstehe, Die Echsenmenschen sind dabet jedenfalls sehr gewandt. Sie lau-
Jen, springen wnd wedeln wie verriick mit dem Schwanz. Ansoheinend
s dic Hulzkugel durch die Kreise auf den Stangen gebracht werden,
aber irgendswie scheint jeder Spicler beide Setten ansuspielen.«
—aus den Berichten eines unbekannten Abentenrers,
aufgefunden neben dessen grausam zerstiickelter Leiche, 1017 BF

ScHRIiFT

Die ersten Benchre iber cine echsische Schrll stammen aus den An-
tangen der Herrschafiszeit des Goldenen Drachen Perdacor, Hinwei-
se deuten auf den Anfang des siebten Jahrtausends vor Bosparans
Fall hin, Pricster und Zauberer dieser Zeit entwickelten eine Schritt,
die sie H'Chuchas (Heilige Schrift) nannten. Anfangs wurde sie nur
van den Gelehrten genutzt, und es dauerte zweitausend Jahre, bis die
Schrift unter dem einfuchen Namen Chuchus der Allgemeinheir des
echsischen Volkes bekannt war und auch entsprechend genurzt wur-
de. Das Chuchas unterscheidet sich nur marginal vom H'Chuchas
und besteht aus etwa 20000 Zeichen. Diese Zeichen spalien sich
auf in cine grofic Menge Wort- und Begrillszeichen und einige hun-
dert Deurzeichien, die die Bedeutung eines Wortzeichens vollstindig
verindern kinnen. Was genau gemeint ist, muss hierber aus dem
Zusammenhang erschlossen werden und wird meist erst durch die
Deutzeichen eindeutig, So gibt ¢s keinen Unterschied fiir Singular
und Plural. Das Zeichen fiir Flusy kann also Rinnsal, Bach, Wasserfall
oder Flisse heillen, Eine Bedeutungsinderung oder —variation kann
durch die Verdopplung eines Zeichens geschehen: Aus dem Zeichen
fiir Baum kann man durch cine der Grofie angemessene Vervielfi-
chung auch dic Begriffe Wald oder grafier Wald dasstellen. Hicraus
lassen sich dann wiederum durch hinzugefilgte Zeichen die Begriffe
Regenwald, Dschungel, Sumpfwald und Bergwald ableiten.

Auch wenn fir das Verstindnis dieser Zeichen die Beherrschung
der passenden Sprache nicht néug ist, macht die Vieldeutigkeit und
manchmal auch Mehrdeutigkeit das Chuchas zu einer sehr komple-
sen Schrift. Es war selten, dass ein Achaz aulBerhalb der Kha-Priester-
sehaft, die auch heute noch als grolie Kenner der Schrift gilt, Kenntniy
aller Chuchas-Zeichen hawe. Unter den Menschen wind diese Sehrift
in Anlehnung an dic Echsen des Mhanadidelvas Yash-FHualuy-Glyphen
genannt. Mittlerwele st auch der Begrifl Proro-Zelemja gebriuch-
lich.

Etwa 2200 Jahre vor Bosparans Fall wurde zor Vereinfachung das
noch heute als Schaft des Rssahh genuizte Chrmg eonwickelt. Dic
Zeichen wurden auf 5.000 Glyphen gekiirzt, Auch wenn einige Deut-
und manche Wortzeichen aus dem Chuchas erhalten blichen, biesteht
der Hauprieil aus auf dem Rssahh basicrenden Silbenzeichen. Da-
durchist die Schrift im Gegensatz zum Chuchas flexibel genug, auch
fremde Begriffe darzustellen, wenn auch die Kenntnis der zugrunde-
liegenden Sprache (meist Rssahh) beim Chrmk (im Gegensatz zum
Chuchas) notwendig st Die aus dem Chuchas iibrig geblicbenen
Wornzeichen stellen wichnge Begrifle dar, meist heilige oder schr
miichtige Wesen oder Personen.

Das Zelemija, cin Kauderwelsch aus Rssahh, Ur-Tulamidya und
Bosparano, bedient sich ehenfalls dieser Zeichen, weshalb das Chrmlk
auch unrer diesem Namen Verbreitung findet.

Die Kunst pER ARCHAISCHEN ACHAZ

Archaischen Achaz steht Funktionalitit hiufig vor Asthetik und da-
her ist Kunst auch nurselten in ihren Hiusern zu finden. Am hiu-
figsten sind Emailverzierungen an Gegenstanden, die nicht fiir den
tiglichen Gebrauch gedacht sind. Diese zeigen meist Tiere, Pllan-
zen oder Symbole, da den Achaz reine Schmuckornamente fremd
sind.

Es gibt nur wenige nicht religivse Abbildungen — egal ob Skulptur
oder Bild —, da die Achaz glauben, dass ein Abbild etwas von der Es-
senz des Abgebildeten in sich triigt. Je besser eine Abbildung, desto
mehr der Essenz triigt sie in sichy weshalb dic wen igen Bilder auch
meist von cher schlechter Qualitit oder bewusst entfremder sind. Sie
sind hiuhg zweidimensional gehalten und von einfacher Machar,
Am chesten sind Abbildungen noch an Tempeln oder religivsen Ge-
biuden zu finden, lenke es doch die Aufmerksambkeir des H Ranga aul
diesen Ort, wenn etwas der gottlichen Essenz dort gebunden isr. Aber
nicht nur Bilder der Goter linden sich dort, auch die Geschichre der
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Stadv wder hesondere Helden werden hiufig dort verewigr, Diaher ist
die Maleret auch meist eine Aulgabe der Priester.

Weiteres Kunsthandwerk @bt es noch in der Form der Rildhiaveere.
Auch hier werden aus gleichen Griinden extrem selten Statuen oder
Abbilder gefertipt, sondemn eher seltsame Skulpruren, die scheinbar
keine Entsprechung in der Wirklichkeit haben. Als Grundstofte wer-
den hierber vor dllem gewachsene Materialion, wie Hole, Leder oder
Horn, sowie Edelsteine und Kristalle genueat.

DiE AcHaz vnb pas MEER

Wiihrend das Verhilnis der Achaz zom Wasser allpemein schr gut ist,
su erzengt das Meer doch cin gewtsses Unbehagen, Zum cinen sind
die Tiefen des Meeres eiskalt und damit tidlich fir die wechselwar-
men Achaz, Weiterhin havsich die H'Ranga Charyb'Yzz, die als Her-
rin des Meeres gilr, bisher als sehr leicht erregbar gezeigt und Frevler
ohne viel Zigern in die Arme threr Diener oder gleich direkt in die
todlichen Tiefen befdrdert. Die Unergriindlichkeit des Meeres unid
sein scheinbar unbegrenzies Fassungsvermbgen weckt die Furcht vor
Gefahren und Wesen, die dort verborgen sind und die man am besten
in Ruhe ldsst. Manchmal werden in warmen Gewdissern schwimmen-
de Achaz von kalten Unterstrimungen plétzlich so stark abgekiihlr,
duss sie ertrinken, Diese Stromungen gelten als H'Rangarrim von
CharybYez und werden Ko 'Yzz genannt.

Nichtsdestotrotz gibt es, wenn auch wenige, hochseeriichtige Schiffe
ber den Achaz, die den Selemgrund befaliren, aber sich micist nicht
besonders weit herauswagen, Die Besatzung cines solches Schiffes gilt
meist.als hesonders mutig oder lebensmiide.

Diese Sehilfe besitzen einen breiten Rumpf qus diche geschniinten
Schilfbitndeln, det sich zu beiden Enden schnell verengt und vorne
it eine hohe Verlingerung des Kiels auslioft, wihrend der Kiel am
Heck unter Wasser in ciner Steuervornchiung verlingert wird. Dieses
Steugr dhnelt einem Schwanz und wird vom Steuermann mir <lem-

selben gesteuert. Die Schiffe sind meist sowohl mit Segeln als auch
Rudern ausgestatiet.

Die Stadt Azzln besitzt sogar noch eine Tradition im Schiffsbau. Fin
Meister und sein Schiiler reparicren und bauen dort in monatelanger
Arbeit Schuflte und kleinere Boote.

WirfscHEarFt vnp HanbpEL

Die¢ meisten Stidie der Archaischen Achaz sind weitestgehend aut-
ark. Alle nopwendigen Materialien werden der Umpeliung entnon -
men oder cigens angebaut. Sollten notige Bau- oder Werkstoffe, zum
Beispiel Steine oder Metalle, in der Umgebung nicht verfilghar sein,
soist os meist Aufgabe der Krstallomanten, diese aul magischem We-
ge zu beschatfen.

Viele von thien verfiigen daher fiber Artefakte, mic denen es mioglich
151, Elementarwesen oder auch Dimonen zu rulen, die diese Wiin-
sche ertiillen konnen. Auch die fir thre Magie so wichrigen Edelsteine
werden entweder schon seit Jahrhunderten vererbt oder von Elemen-
taren herbeigeschatit. Manche Stidee verfiigen sogar {iber Kristall-
zilchter, die diese Mineralien selbst herstellen kénnen.,

Mestens werden bendngre Mareriahien aber bei einem der wenigen
reisenden Hindler cingetauscht. die von Stamm zu Stamm. von Stadt
zu Stadt zichen und diberall als unantastbar gelen. Sie selbsy tau-
schen thre Waren mit Achaz oder kaufen sie in Oren der Menschen
wie Selem oder Port Zornbrecht ein, Dhe Hindlerin Njg'Zshrr spll so-
gar Kontakte zum sugenhalten Unterwasserreich Wahpud haben, da
sie groliere Mengen an Meteoreisen — wenn auch liir einen enormen
Preis — fast iiberall innerhalb kurzer Zeit heschaffen kann.

WAaHRUNGEN

Im echsischen Gotkaiserreich von Zze Tha entwickelte sich die
Miinze aus einem schuppentirmigen Schmuckstiick, das cinzeln als
Amulett oder zu vielen als Schuppenkleid gerragen wurde. Diese
handlichen Schuppen wurden als Tauschmittel verwendet. In der Fol-
gezeil wurden mancherors in den Stimpfen Glasmurmeln verschie-
dener Grishe und Fatbe genutzt, die gepriipte Metallkerne enthielten,
Dic kleinste dieser Murmeln war aus griinem Glas mit einen kapfer-
nen Einschluss in der Mine und etwa hngernagelgroli, withrend die
seltene Mondsilbermurmel mit ihren silbernen Fiden in durchsich-
tigem Glas an eine grofie Knstallkugel erinnerte. Diese beiden Wiih-
rungen sind allerdings nirgendwo mehrin Gebrauch und nur noch in
Schiitzen alter Ruinen zu finden. Stattdessen haben sich seit cinigen
Juhrhunderten Perlen verschiedener Art als Zahlungsmittel eingebiir-
gert, deren Wert nach threm Gewicht bemessen wird und die meist
aut Schniire aufgezogen werden. Nahe Selem werden auch Muscheln
als Tauschmiuel genutzr.

DER KALENDER DER_ ACHAZ

Die Achaz verwenden zur Zeitrechnung einen seit [ahrtansenden
von allen Echsenrassen genutzten und iiberlieferten Kalender, dessen
Ursprung ihnen heutzutage auch nicht mehr bekannt ist. Sie haben
dhnlich der menschlichen Zeitrechnung cine Woche, die aber nur aus
filnf "Tagen besteht. Diese werden einfach durehgezihlt und mit dem
Kitrzel fiir “Tag’ verschen: 82'G. Dis'G, Geht'G, Lbn'G, Rsz'G.
Zusiiizlich kennen die Achaz noch ‘Monate" zu je 33 Tagen, die
in Abschnitten zu 353 Monaten zusammengefasst werden, Jeder die-
ser Abschnivre wird von dem so genannten Tag des Rufis (Zlihszr'G)
abgeschlossen und zehn dieser Abschnitte ¢rgeben ¢in Ehhn. Ein
Ehhn ist damit genau 500 Sonnenjalire lang: Ein Tsiina, die nichst-
grifiere Zeiteinheit, bestehr aus 33 Ebhn. Die Ahnlichkeir zwischen
Tag und Monat und Ehhin und Tsiina hat manche Achuz zu der An-
nahme gefiihrt, dass cin Ehhn ein Tag und ein Tsiina eln Monat der
Giseter 5L

Die Monate eines Abschnittes werden einfach durchnummetiert, wiik-
rend der Abschnitt cinen Tiernamen triigr. Diese Tiernamen sind in der
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entsprechenden Reihentolge eines Ehhns: Waran, Schlinger, Schlange.

Salamander, Drache, Flugechse, Schildkrdte, Chamilean, Seeschlange,
Krokodil, Die Ehhns und Tsiinas werden nun wiederum einfach threm
Plaz entsprechend durchnummeriert, wobet auch nicht melir bekannt
ist, welches Erelgnis der Ursprung oder Nullzeiypunke dieser Zeitrech-
nung ist. Der 1. Praios des Jahres 1000 BF entspricht derm 18, Tag des
219 Monats im Abschniwt des Dirachens, im 4. Ebhn des 4. Tsina, ei-
nem Gzht'G und der | Praios des Jahres 1025 ist der 2. Tag des 496.
Monats im gleichen Abschnitt. Nurwenigen Achaz, vor allem Priestern
des Ssad Navy 1st auch noch das Zsaah™T bekannt, Ein Zsaah T soll die
Zea sein, in der eine Rasse das Wohlwollen der FT'Ranga Zsahh besitzt
und che Vorherrschaft dber das Nest FI'Ssum hat.

Der Stanp per WissenscHarTeEn

Wissenschalt, Religion und Magie sind bed den Achaz stark mitein-
ander verwoben, Die Alliglichkeit der Magie har iliren Eingang in
Glaube und Forschung gefunden.

Auch wenn ihre Zivilisation schon seit Jahrtausenden im Niedergang
ist, haben sich die Archaischen Achaz doch noch einiges an Wissen
bewahrt, So verfiigen sic fiber gute Kenntnisse in Mathemanl, vor al-
lem der Geomertie, und der Optik, da diese beiden Disziplinen die
Kristallomanten bei der Analyse ihrer Edelsteine unterstiitzen, Me-
chanik und Statik sind zwar nicht besonders ausgefeilt, aber den-
noch aufgrund thres durchgehenden Nutzens auf einem guten Stand.
Auch die Glashlisered hat cine lange Tradition unter den Achaz, und
die Tulamden haben diese von ilnen iibernommen. Metallverhiit-
tung und -verarbeitung sind bekannt und werden vor allem zur Her-
stellung von Watten und Schmuck genuze. Meist gewinnt man Erz,
jedoch aul dem Umweg iiber die Beherrschung von Elementaren.
Auch wenn die H'Czyme (Alchimie) in den Zeiten des Goldenen Dra-
chiens bedeutend war und von den Drachen Pyrdacor und Virador an
die Echsen weitergegeben worden sein soll, so steht sic doch im Ver-
gleich zu der Anefakiverzauberung der Kristallomanten hinten an.
Zur Reproduktion von Texten werden der Stempeldruck (fiir kleinere
Texte) oder Holzplatten genutzt, in die man den Text schnitzr. Wich-
tige religidse und magische Texte wurden in der Vergangenheir durch
Gravur auf schr diinnen Goldplaten verewigt. Dieses Verfahren wird
aber in den heutigen Tagen nicht mehr genutzt.

[he Zoologie st nur im Bereich wechselwarmer Tiere, Insckten und
Spinnen ausgeprigt. Warmbliiter werden nur von wenigen Forschern
untersuchr, Die Botanik hingegen ist vergleichswetse gur erlorscht
Es gibt ganze Biicher und Palmblatsammlungen mit katalogisierten
Pllanzenarten.

Aulgrund des Verhiiltnisses zum Meer ist die Seefihrt kein grol} ci-
lorschter Wissenszweig. Die Gebiete Karrographie, Derographic und
Volkerkunde wurden und werden gréfitenteils vernachlissigr, und so
sind die Kenntnisse, fiber die die Vorfahren der heutigen Achaz der-
einst verfiigt haben miissen, wohl endgiiltig vergessen.

Auch die Wissenschalt der Kriggskunse gerit zusehends i Vergessen-
heit. Groble Knege werden nicht mehr gefithre. Frither hingegen zo-
gen Armeen mit Kampfschlingern, berittenen Flug- und Hornechsen
und sogar Kaimanrciter zu Wasser gegen ihre Feinde,

STERMKVNDE

Trotz ithrer Dunkelangst studieren einige Achaz die Gestirne, sowohl,
um RegelmiBigkeiten, als auch, um zukiinftige sich durch Sternen-
konstellationen ankiindigende Ercignisse zu erkennen. Gerade fiir
die Zauberer sind solche Informationen von Bedeutung, erleichtern
sie doch das Wirken ihrer Magie. Manche Priester versuchen sogar an
den Gestirnen den Zustand cines oder aller H ‘Ranga abzulesen, um
ihrem Zorn vorbeugend zu begegnen.

Dariibes, was die Sterne sind, gibt es verschiedene Erzihlungen: Ei-
ne Legende verkiindet, dass es sich bei den Sternen um riesige Juwe-
len handel, weshalb sic auch in der richtigen Position das Wirken
der Magie unterstiitzen, genau wie die Keistallomanten ihre Steine als
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Unterstiitzung riutzen. Audere Achaz erziihlen, dass die Sterne und
Sternbilder die Kirper der H'Ranga und ihrer hitheren Diener dar-
stellen. Emne andere Geschichte berichtet, dass die Sterne die Seelen
fener Achaz sind, die die Vollkommenheit ithrer Seele erreicht haben
und durch thr Leuchten und ihre Bewegungen allen anderen Achaz
bei der Vervollkommnung ihirer eigenen Scele helfen wollen,
Sternkundige bezeichnen Sternbilder und besondere Sterne {ebenso
wie dic Menschen) mit spezicllen Namen, die meist auch thre as-
trologische Eigenart widerspiegeln. So werden sic gewissen Eigen-
schatten oder Zustinden, wie Harmonie oder 'Tod, oder auch Géonern
sugeordnet. Der H'Szint wird hilufig cin Sternbild zugeordnet. das
zu Tag- und Nachigleiche im Herbst vollstindig am Himmel stelh
und mit der frithjiahrlichen Tag- und Nachigleiche am Horizont ver-
schwunden st Der alles bewahrenden Kha ist der unbewegliche
Nordstern zugeordner,

Sternschnuppen gelten bei vielen Achaz als die wenigen Seelen, die
tirckt von V'8ar aly unvollkommen zuriickgeschickt wurden, ohne
dass Zsahh Einfluss daraul gehabt hat, Dartiber, was V'Sar dazu ver-
anlasst huben kinnte, was diese Seelen also auszeichner, schweigen
sich die Priester des Herrn der Seelen aus.

Der Mond

wZu Beginn dev Welt kam es, dass Zsahh und V'Sar Leben und Tod, sich
paarien, und so twuchs tm Leib des Leberss ei Ei hevan, Nach einem Ao
legte Zsalh dus E7 in thre Nest wm Himmel, V'Sar und Zsahti bebritteten o5
abavechselnd ein sveiteres Aon. In dem Ei jeduoch wiachs wicht nur ein Wesen
heran, sondern derer zwer, Das eine hell und das andere diister. wie thre Er-
senger. Ketes der Jungen wollte dag andere suerst schlfipfen fussen, wnd so
stritten die berden wm dus Reche des Exstschliipfeniden. Da sie von glefcher
Stiirke sind, Rann Reine Seite den Kumpf pewinnen, avch wenn meist eine
Seste dominiert, und so streiten die beiden nun seit enigen Zeizes bis zum
heutagen Tag und der Kampf wird dawern, bis ene Seite freiitlip aufiibto
—Legende der Achaz, wie sie im Zsabh-Kloster bei Krs'Zzal eredhle wird

wDer Mond ist emn selr michtiger Kristall, swahreeheinlich der méchtigs-
te, den es je gab umd geben wird, Jedoch hat er zwei Seiten, die den Uni-
gang mitihm schunerig machen. Die eme Seite ist hell und @hnelt einem
ertenchteten Bevghristall. Kann man ihre Kraft richtig nutsen, so wnter-
wditzt sie die Zunberei im grofien Mafle. Die andere Seive jedoch ihnelt
dem Mugnerit, sie (st tefschwars und noch stiivker als dieser hemmi, ja,
absorbiert er schon fust die Magie. Wie wir alle wissen, weihseln sich diese
beiden Seiten ab, und es daert niche ganz sechs Wochen, bis eine Unidre-
hung vollendes ist.

Geschaffen wirrde der Mand von dev Heiligen Schlange wiihrend des Wel-
tenbaus, als Folws und Verstiivkung threr Kriifte. Aber auch sie ist so von
den Phusen des Mondes abhingig und sie hann ihre volle Krafr pur nut-
zen, wenn der Muond voll am Himmel stehe, Hiren Wallen htsnnen wir also
nicht nur in den Kristallen erkonne, auch wenn er dore am deutlichsten
ist, sondern awech an den Zetchen des Mondes.«

—aus dew Uniterricht des Kristallomanten Kntikisz

wEinst war M'Darr ein H'Rangu von grofier Mucht und doch fiiedfer-
tigem. Wesen, dhnlich der H'Rist. Alle, die seinen Zorn wecheen, hutten
sehlimme Frevel begangen, und auch nur sie starben daran. Eines Tages
Rum es, duss er anf die Welt trat und sich einige Schitler suchte. Er wn-
terwenes ste tn seiner Macht und seinen Weishetten. Doch ging er zu weit,
Ev verstief gegen die ewigen Gesetze der Kha, und jo musste die Hiiterin
der Etwighest vinsehreiten. Sie zwang fhn in einen Sehuldhritenpanzer und
band ihn an den Weltenrand. Dach way seine Mucht ungebrochen, und
wenn ste auch die dicke Oberseite des Fangers nicht durchedringen konnte,
bravinte ste sich doch st duvele die Unperseite. So musste Kha den Panser
i Drvehung versetsen, so duass M'Darr dic Orientierung verlor und seine
Mucht nicht mehr kontrollieren honnte, Dock scheint nock fimmer genug
von dieser durch die Unterseite, und dies kdnnen s nun immer noch am
Himmel beobachien.«

—Uberlicferung der Achaz in Ssd'L.
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Heitkvnpe voo Anatomie

Ebenso wie bei den Stammes-Achaz basiert die Heilkunde der A
chaischen Achaz aul Geruch und Geschmack cines Erkrankten. Die
Archaischen Achaz nuzen ebenfalls die ber den Stammes-Achaz
beschricbenen Methoden, wie Heilschlamm, Geruchsdiagnose und
Wirmebehandlungen. Fine weiters Methade, die fast alle Heil-
kundigen der Archaischen Achaz beherrschen, ist die so genannte
R Ngerr, bed derje nach Beschwerde verschiedene Nadela und Dor
nen zwischen einzelne Schuppen gestochen werden. Die genaue An-
ordnung und Art dieser Einstiche unterstittzt die Heilung und kann
sogar auf die Summung des Achaz Eintluss nehmen. Eine aibliche
Behandlung umfasst je nach Schwere der Beschwerde das Serzen von
zehn bis vierbundert Nadeln und Dornen. Besonders gut kiinnen
hierdurch Lelden kunert werden, die threen Ursprung im Inneren des
Achaz-Korpers hiben, wie zum Beispiel Krankheuen oder Organbe-
schwerden.

Weiterhin besitzen die Archaischen Achaz schr gute Kenntmisse in
Anatomie. Da man jedoch befitrchret, dass das Abbilden van Leichen
die Seele des Karpers im Diesseits binden und so eine Wiedergeburt
verhindern kiinnre, gibr es keine Aufzeichnungen. Das andtomische
Wissen wird von jedem Heiler an frischen Achaz-Leichen selbst er-
worben, denn da ein toter Karper (nach dem Glauben der Achaz)
nicht mehr Sitz der unsterblichen Seele ist, kann er ohne weitere re-
ligitise oder moralische Bedenken nach Belicben seziert und unter
sucht werden, Dhese Erkennimisse erstrecken sich aber nichr nur auf
die Korper von Achaz, sondern auch aul viele andere Tiere (wozu
darm insbesondere auch Menschen und Maruszdhlen). Aus den hier-
ber gewonnenen Beobachtungen wurde unter anderem auch der als
Achfawar bekannte Achaz-Dreizack {siche Arsenal 93) entwickelt.

Der GLavBE DES EwWicen VOLKES

Der Glaube der Achaz st von zwer Aspekten gepriige: der Furchi vor
den H'Ranga, den Gittern der Achaz, und der Wiedergeburt.
Ersteres begriindet sich durch die Ansicht, dass die H'Ringa Wesen
von sehr grofier Macht sind, aber auch ihre cigenen Persinlichkeiten
und Gefiihle haben und sie imi Gegensatz zu vielen Achaz zeigen.
Da die Gérter natiirlich auch Effersucht, Neid und Zorn emplinden,
kann dies flir dic Ausléser jener Emononen durchans gefihrlich wer-
den. Jeder Archaische Achaz trachter daher danach, keinerlel Auft
merksambkeit eines H'Ranga z2u erregen. Sollte dies dennoch der Fall
sein, auch wenn der Achaz nur glanbt, dass dem so ist, so miissen der
oder die I Ranga besinltigt werden, was im jeweiligen Temipel des
Gottes durch die dortigen Priester geschicht. Moglich sind dabei zum
Reispiel Opferungen passender Dinge im Rahmen einer besonderen
Zeremontie, die von Schwere der Aulmerksamkeitserregung und der
Art des H'Ranga abhiingig ist.

Die Wiedergeburt ist der zweite Eckpfeiler des achazischen Glau-
bens. Jedes Leben eines Achaz ist filr thn nur eine erneute Hiutung
auf dem Weg zur Vervollkommnunyg der Secle. Nach dem Tod wird
die Seele durch V'Sar gepritft. Wenn sie der Beurteilung nicht geniig,
50 schickt Zsahh die Seele in einen neuen Kérper, natiirlich den ei-
nes Achaz, zuriick. Dicser Glauben begriindet auch den Namen, den
sich die Achaz gegeben haben, bedeuter Achaz doch nichits anderes
als “Lwiges Volk'. Ebenso erklire er das Wort, mit dem Nichi-Achaz
bezeichnet werdens Cehi'Ffar, “Sterbliche(r)'. Dieser Glaube hareben-
falls nattirlich auch Einflugs anf Entwicklung und Alltigliches, Wich-
tig 1st cinem Achiz seme Seele und nicht sein Kérper, was aber nicht
heilit, dass Mord roleriert wird. Dem Ermordeten wird schilieBlich aul
diese Wetse eine Miglichkeit zur Vervollkommunung seiner Seele un-
notig vorenthalten.

Dennoch wiggt der kdrperliche Tod nicht so schwer wie in anderen
Gescllschaften. So sind Todesstrafen unter Achaz weniger schwerwie-
gend als lebenslange Haft oder gar die Belastung der Seele mit unrilg-
baren Freveln, Selbstmord st e Ake, der micht als verdammenswert
gilt, sondern durchaus berechtigt sein kann, zum Beispiel wenn man

sich ciner Gefahr durch Warmbliiter envzichen oder die eigene Secle
einige Zeit dem Zugnift niederer H'Ranga entzichen will, Hierbei
sollte der Achaz nur sicher sein, sich nichrt den Zorn oder die Miss-
gunst eines Gotles zugezogen zu hithen, der diese Gelegenheit dann
niimlich nutzen kiinnte, die Seele aul éwig zu bestraten, insbesondere,
wenn es sich ber dem Wesen um Zsahh oder V'Sar handelt

Bei Menschen und anderen “Sterblichen” wird die Tasache, dass ih-
nen keine Wicdergeburt bevorstcht, meist bewusst oder unbewusst ig-
noriert, so dass der Umgang mit thoen von der gleichen Hire oder
auch Todesverachtung gepriiat st wic unter Achaz.

Emnheithiche Begribmsriten sind unbekannr. Jedem Achaz 1st selbst
iiberlassen, was nach seinem Tod mit seinem Kérper geschehen soll.
Nicht selten wird er einfach den Tieren zum Frall vorgeweorfen oder
(selten) gemeinsam von den Zuriickgelassenen (Gelege, Freunde) ri-
tuell verspeist.

Manche Achaz wollen das Abbild ihres Kirpers jedoch fiir ein spiite-
res Leben hewahrt wissen und bitten daher meist einen V'Sar-Priester,
ihre sterbliche Hiille fiir die Ewigkeit halthar zu machen, Nach der
Mumifizierung wird die Leiche zusammen mit personlichen Gegen-
stinden im Tempel oder heiligin Orten aufbewahrt.

Manche Chash'R bauen sich sogar in Anlehnung an die Riren der Ssr-
khrsechim eigene Pyramiden, wo ste thren mumifizierten Kérper mit
all seinen Schitzen fitr die Ewigkeit bewahren. Solche Grabpyrami-
den sind meist mit enormen mechanischen und magischen Schutz-
mechanismen versehen, so dass nur die Wiedergebur des Chash’R
diese unverschrt betreten kann, um sein Erbe aus dem Vor-Leben an-
Zutrelen.

Ein Testament ist unbekannt, das Eigentum des Verstorbenen gehr
meist an einen Gesellen oder sonstigen Nachfolger, manchmal wird
der Besitz auch einfach von ¢inem Chash’R vereinnahmt. Aus die-
sem Grund it das Pliindern von Leichen unter Achaz auch moralisch
nicht verwertlich.

H'Ranca vnp SeExten

Bei den Archaischen Achaz der Echsensiimpfe wird vor allem den
H'Ranga Zsahh (Aspekte: Fruchtbarkeit, Wiedergeburt, Wandlung)
und H'Szint (Werrerentwicklung, Wandel des Geistes, Magie) ge-
optert. An der Kiiste hat auch Charyb™Yzz (Meer, Wasser, Regen,
Flut) einige Tempel, wihrend im Landesinneren, inshesondere
an den Grenzgebicten zu menschlichen Siedlungen, viel Blut fiir
Kr'Thon'Chh (Kampf, Eroberung, Ehre, kirperliche Stiirke) vergos-
sen wird, Im Einflussgebiet der Flugechse V'Or'Sra erstarkt nun
seit einiger Zeit der Glaube an den gefliigelien Zerschmerterer
Chr'Ssir'Ssr (Luft. Wind, Sturm, Nebel), wenn er auch nur wenige
Tempel und Priester in den Stidren der Archaischen Achaz hat. In
Selern und Umgebung werden die Geschwister Ssad"Huar (Leben,
Erde, Geburr) und Ssad'Navy (Unendlichkeit, Verginglichkeit, Zeir)
verchit, Auch in Ssd’L hat SsadNavy emen eigenen Tempel, der von
dem legendiiren Priester Zat Shar Zht geleiter wird. Obwohl es eini-
ge VSar-Tempel (endgliltiger Tod, Erdésung der Seele, Nacht) gibr,
werden sie meist nur besucht, wenn ein Achaz die Fehler seiner Wie-
dergeburt erkennen will oder etwas fiir seinen néichsten Tod vorberei-
ten machte, Die H'Ranga Kha (Ewigkeit, Vergangenheit, Geschischre,
Schrft) ist in den Echsenstimpfen weder durch Tempel noch durch
Priester vertreten und auch den meisten dort lebenden Achaz unbe-
kanint,

Einige regionale Sckien folgen tellweise recht seltsamen Vorstellun-
gen, So wird von giner sehr alen Sekee, der Ak'Szash Arachrzama
erzihly, was wiirthch fiberserat ‘Leser/Seher der alten Hiute' heilin
[hes kann sowohl als ‘Leser des Lebens’ als auch als *Seher des
Vergangenen' gedeutet werden. Die wenigen Informationen, die heu-
te noch hekannt sind, besagen, dass thren Mitgliedern aufgrund
ihrer Erleuchtung, Einsicht oder Weisheit grolie Achtung durch alle
Echsenvilker entgegengebracht wurde und sie hiufig an wichtigen
Entscheidungen teilhatten. Legenden berichten auflerdem von der
Errichmung eines ‘Ortes der Ennnerung an die alten Hidute' irgend-

[39




wa im echsischen Grolireich, bevor dicses durch das Vordringen der

Menschen zu brickeln begann.

Dic Rnka'Zsst (auch Dunkfe Jiger genannt) sind eine Kregerseke,
deren Mitglicder weder kirperlich noch geistg durch die Nacht be-
hindert werden, Sie machen Jagd anf alle warmblittigen Wesen, die
sich in vinem von ihnen beansprochien Gebiet aufhalten. Die von
thnen Gerbreten sollen selbst im warmen Klima noch Stunden nach
dem Tod von ciner unheimlichen Kilte umgeben sein, die merst auch
die Todesursache war.

Dus Ziel der Sst"Ucheh ist die Ziichtung der perfekten Echse. Sie gh-
ben, dass durch das Verspeisen von Herz und Him ¢ines Wesens ein
Teil von thm i den Verzehrenden tibergehe, Geschicht dies hiufig ge-
nug. so entsteht e Mischwesen der beiden Arten. Auf diese Weise und
durch direkte Zucht des bisher Erreichten versuchen sie den Willen
von Ssad Huar und Zsabh zu erfillen, den sic im perfekien Echsen-
wesen schen. Zu threm Bedauem st es ithnen noch nicht gelungen, die
Eigenarten von Rsch'R, Ssrkhrsechim oder Shintr zu erreichen.

[D1e Anhiinger des Jihi'Ucheh H'Szintoi (etwa: ‘Fluch der Schlange’,
‘Die falsche Brut H'Szints') erwarten seit langem die Rickkehr ilires
zanbermichtigen Meisters, Manche von thnen meinen, thn in Borba-
rad gefunden zu haben, weshalb einige Anhiinger aufaebrochen sind,
um diesen zu suchen.

Die Blutigen Kinder Girben ihr Schappen rot — dim licbsten mit dem
warmen Blut ilrer Opler, die sie dem Kriegspout Ke'Thon Chh brin-
gen, withrend ein anderer Kult seme warmblitngen Opfer cingribe,
um dem Nest H'Ssum die geraubte Wiinme wicderzugeben.

Zu den Sckien kann man auch die Anhiinger der Skrechu, der
Schlange von Maraskan zihlen.

Weitere Informationen zum Glanben der Achaz, insbesondere nilere

Informationen zur Wiedergeburt und den cinzelnen H'Ranga finden

sich in GKM 116 (£
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Die MaGiE DER ARCHAISCHEN ACHAZ

Autgrund der hiuhgen Magiebegabung aller Achaz gehért die Magie
m patirhcher Weise zum Alltug.in den archatschen Siedlungen. Das
Wirken von Magie oder die Fihigkeir dazu iiberrascht keinen Achaz,
Eswird cher als angeborene Gibe geschen, wie zum Beispiel cing gu-
te riiumliche Vorsrellung oder ein besonderes Gefishl fiir Tiere. Man
bewundert den Anwender wahrscheinlich kurz datiin, aber akzeptiert
¢s dann als firdiesen normal.

Der Grofltet] der Achaz verfiigt aulgrund fehlender Bildung oder Be-
gabung nur tiber geringe Kritfte. Diese zeigen sich meist das erste Mal
nach der vierten THiuting, Normalerweise befindet sich der Achaz
dann bereits in der Ausbildung, and so werden seine magischen Kril
te dadurch hiiufig so gerichte, dass sie ihm die berufstypische Arbeit
erleichtern,

DER WEG DES GEORDNETEN GEiSTES —
pie KristTaLLomantie

Nur wenige magiebegabte Achuz kinnen den "Weg des geordneten
Gestes' (Rssahh: Shr'Zzss'Zrr) besclireiten. Wenn sich ein Achaz wiih-
rend seiner Jugend als besonders einfithlsam. intelligent und magisch
begabt erweist, wird er nach seiner vierten Hiutung einem der weni-
gen Lehrmeister tibergeben. Es finden sich jedoch nicht viele Hochbe-
gabre, und so gibt es in den meisten Stidien der Archaischen Achaz
jeweils nur ein halbes Dutzend dieser Zauberer und hrer Schiiler,
Die Knstallomantie basiert auf der Analyse der Strukiur von Edel-
steinen oder anderen Kristallen mit einer fiir die Magie nutzbaren
Struktur und daraus resulticrenden magischen Mustern, Diese wer-
den genutzt, um Zauber zu weben, denn die Edelsteine und Kristalle
in richugem Schilifl helfen, die magischen Kridlie zu kanalisieren und
zu biindeln. Tin Teil dieser Kraft wird hierbet aus den verwendeten
Fdelsteinen gezogen und schont daher die Kriifte des Zaubernden.
Bel den Menschen werden die Anhiinger dieser Art der Zauberei als
Kristallomanten bezeichner, withrend sich ihir Name unter den Achaz
aus ihrer Aushildung, dem ihnen von H'Szine bedachten Platz in
der Gesellschalt und ihren Aufgaben [lir diese ableitet. So gibr es die
Bewahrer des Wissens, die sich bemiihen, die Vergangenheit zu studie-
ren und —ihrem Namen gemill — zu bewahiren. Sie versuchen auch,
Kenntnigse, die dem Vergessen anheim gefallen sind, wieder zu ent-
decken oder aus Aufzeichnungen zu rekonstruieren,
Die Seker des Unewissbaren widimen sich der Veruelung in die Edel-
steine, dem Erkennen ilirer inneren Ordnung, aber auch der Analyse
magischer Strukturen oder dem BErkennen von Unbekanntem. Unter
ihnen gibt es hervorragende Hellseher und komperente Metamagier.
Die Kampfer der Elemente bedienen sich vor allem der Elementar
wesen, denen sie den Schutz der Gesellschaft, die Versorgung mit
clementaren Rohmateralion oder aveh die Anpassung der Umwelt
befehlen und so der Gesellschaft nuzen.
Einige wenige Kristallomanten nennen sich Rufer der Aufienwelt und
beschwisren Wesen anderer Sphiiren zu threm Dienst, Viele von ihnen
hiben sich aber ins gezwungene oder freiwillige Exil zuriickgezogen
und widmen sich nur den eigenen Studien,
Es gibt auch noch Erziblungen, die von den Hinden dec Suad Nave
oder den Wanderern der Welten erzihlen, iiber deren Aulgaben oder
ISriife aber so gut wie nichis mehr bekannt st
Allen Kristallomanten ist auch die Beschifigung mit der Objekt- und
Artefakizauberer gemein, in denen sic als grofie Meister bekannt sin.
Auch die Herstellung von Artefakten ist cine ihrer Aulgaben in der
archaischen Kultur. Vicle dieser Achaz haben Artefakee, die von ver-
schicdenen Generationen von Kristallomanten hergestellt und aufge-
laden wurden, Diese werden dann von Meistern an Gesellen vererbt
oder bleiben in den Bauten, die ursprilnglich damit ausgestartet wur-
den.
Mchr Informationen zum Kristallomanten finden Sie in AZ 57 ££, zu
ihren besonderen Rituale in MWW 65 £ und zur Artetakemagie all-
pemein in SRD.
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MagGie im ALLtac

Magie findet sich neben der hiiufigen Magichegabung auch in der
Umgehung der Achaz, vor allem in Gegenstiinden oder Behausun-
gen. Die Kestallomanten haben dureh ihre Kennmisse in Arteliki-
und Objekemagie iiber [ahehundere hinweg ihre Umgeburig mir den
verschiedensten Artelakten versorgt und Objekie verzaubert.

Bei den Behausungen sind vor allem die bereits oben erwihnren
Wiirme- und Lichtzaubercien belicht, und die heiden Schwiichen der
Achaz (Kilieemphindlichkeit und Dunkelangst) spiclen auch bei an-
deren magischen Gegenstinden eme Rolle: So gibt es transportalile
oder test verankerte Edelsteine miv Leucht- oder WiipmetTekt, mir
BRENNE TOTER STOFF verzauberte Feuersteine oder LEIB DES
EISES-Armireifen. Fiir cine sonnenstichtige Chash'R hat cin Kristal-
lomant sogar cinst cinen ‘Surkophag' hergestellt, der im [nneren tag-
helles Licht ausstrahlee.

Andere Antelakie werden als Dienstlestuny Gir alle angeboren, die
den Preis in Edelsteinen zahlen kinnen, und nach Wunsch angofer-
tigt. Schr helicht sind hierhei inshesondere Matrixgeher, deren Her-
stellung fir Kristallomanten zum Allgemeinwissen gehart, Min diesen
kéinnen die vielen mindermagiebegabten Achaz Zauber erzeugen, die
sie ansansten nic wWirken kinnten, Fierbei ast auch der FLIM FLAM
als Mittel gegen die Dunkelangst sehr belicbe.

Ein weiteres hitulig angewandies magisches Mittel sind Arkanogly-
phen, magisehe Zeichen, die ihren Ursprung ber den Echsen der Vor-
zeit haben und yerschiedene Wirkungen (Lichterseugung, Sicherung
van Riumen oder Schiitzen) haben. Dic meisten van ihnen sind uralt,
dennoch zeygen einige noch immer permanente Wirkung, Insheson-
dere withrend der Wintersonnenwende sind die Kristallomanten ci-

; mgemﬁ%nwmj Ohbst.
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- ge{tm als. di%gsm und nazivilisiers und sind daher den Achazun-

ner Stach hiinfig damiv beschiftig, die Glyphenzauber aufzulrischen.
Zu Artelakien und Marrixgebern linden Sie weitere Informationen
SRD § ff,, zu Arkanoglyphen in SRD 60 f£,

RecHT vnb GEeseTz

Vergehen jeglicher Art kiinnen von jedem Achaz bei ecinem der
Chash'R angezeigt werden, der dann dazu verpflichter ist, enoweder
{hei kleinen Vergehen) allein zu richten oder (bei grislleren Vergehen)
alle Chash'R zusammenzurufen, um dem Verbrechen nachzugehen.
In Jetzterem Fall fungieren die Chash™R als Richter in einem Prozess,
i dem berde Parteien thre Aussagen vorbringen kiinnen: Wenn er von
beiden Seiten his zum bitteren Fnde gefithre wird und dic Chash'R
gezwungen sind, ein Urteil 2y fillen, so wird zusitzlich zur Vollstee-
ckung des Stratimalies auch noch die Verliererparter hingenchtet, Dies
15t auch der Grund, wieso die Archaischen Achaz keinen Rechisge-
lehrtenstand haben, da kein Achaz sein Leben so leichisinnig aufs
Spiel serzt, Diese Art des Prozesses fiihri meist dazu, dass eine Seite
nach kurzer Zeitdes Verhundelns entweder die Anklage zuriicknimmu
ader dic Schuld eingestehit. In dicsem Fall wird nur cine dem Verge-
hien angemessene Strate vollstreckt,

Als kleinere Vergehen gelten Korperverlerzungen aller Art, kleinere
Sachbeschiidigungen, seltsames Benehmen (zum Beispiel ‘Trunken-
heir, unndtige Prilgeleien) und Dicbstahl von Privateigentum, Als
schlimmere Vergehen gelten Mord, grifiere Sachbesehidigung und
alle Arten der Gefilirdung des Gemeinwohls aulierhialb religiiiser Be-
lange. Betrigereien und Intngen jeglicher Artwerden mieist nichrver-

tolgt oder gelten hachstens als unbedeutendes Vergehen.

vcrschwumicn smd._ I;'.uugt f)'bérlscﬁmdgm c;uhim_ 1 }u dass
die Elfen und die Achaz nie besonders gur ausgekommen sind.
Ein EIf riecht stark nach Magie, aber » .auch frischem {und. dama
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Frevel an den TT'Ranga und dhnliches wird nicht verfolgt, denn das

hielie, sich i die Angelegenheiten der Gotter emnzuniischen, In die-
sen Punkeen vertraur die Gemernschalt aul die H'Ranga oder ihre
Priester, die sich dieser Taten annchmen.

Dhas Strafmal! begriindet sich aus jabrhundertealten miindlichen und
wenigen schriftlichen Uberlicferungen, die aus dem aul Pyrdacor zu-
riickgehenden Gesetzeswerk LAs'KhAn hervargegangen sein sollen.
Mindere Stralen sind meist ermiedrigender Natur, so zum Beispiel
eine Woche Einzelhaft mit (warmbliiugen!) gereizren Stink-
teren oder die zeitweilige Verwandlung in wechselwarme
Tiere wie Krite oder Salamander. Ftwas strengere
Stralen sind befrstete erzwungene Unterkithlung,
Verbannung auf Lebenszeit oder verschiedene >
Todesstrafen, zum Beispiel das Durchbohren
jeder einzelnen Sehuppe mir ciner Nadel, was
nach der Lehre der Rku'Nkter (siche S, 139)
ZU einer lecrrcizung und dann zum Tod
tithet, Der Tod ist keinesfalls die Héchst-
strafe, zu der ein Achaz verurtellt werden
kann, schhieflich ist thm seine Wieder
geburt ja gewiss. Viel schlimmer sind
lebenslange Einzelhaft, eventuell noch
verstirke durch Tnhaftierung im Dun-
keln, oder sogar cine Bestrafung der
Seele durch emen H'Ranga-Priester.
Wirkliche
einst in extra dafiir angefertigren Sarkopha-

Schwerstverbrecher  sollen
gen cingespernt worden seing dic den Achaz filr
Ewigkeiten am Leben hielten. Somit wurde ihm
die Maglichikeit zur Wiedergeburt und damir auch
zu Vervollkommnung der Seele verwehrt. Da der
Bestraften durchaus die im Inneren des Sarges vergangene

Zew bewusst war, wurde er meist innerhalb der ersten Jahre walinsin-
nig.

Die OrRTE DER ARCHAISCHEN
AcHaz in DEN ECHSENSUmMPFEN

Die folgende Auflistung archaischer Siedlungen in den Echsensiimp-
len erhebr explizit keinen Anspruch aul Vollseindigkeit. In den Stmp-
fen mag es noch weitere kleine Gemeinschaften von Achaz geben, die
dic alten Tradinonen bewahren.

AzzLn

Am Stdwestziplel der siidlichsten Insel im Selemgrund legt die
Stadt Azzln, die auch dber cinen Halen samt Dock verfitgt, in dem
scit Jahrhunderten in Einzelarbeit Schiffe gefertigt und repariert
werden. Es gibt hier nur zwei bedeutende Steingebiiude: zum cinen
den Tempel der Charyb’Yzz, direkt neben den Halenanlagen, wo
stets reger Betrich herrseht, di die hiesigen Achaz fast alle lebens-
notwendigen Dinge aus dem Meer gewinnen und dementsprechend
hiiufig der nachrragenden H'Ranga opfern. Das andere Gebiiude ist
eine recht grolie Stufenpyramide, in der die Chash'R The'Surosz, e1-
ne Kristallomanrin, lebt. Thr Einfluss ist immens, und nur wenig
geschicht hier ohne ihie Einverstindnis. Sie scheint jedoch enorme
Angst vor dem Meer zu haben, jedenfalls ist sic noch nie auch nur
in der Nihe der Kiiste geschen worden. Dies hat thr die Feindschaft
der Priesterschaft der Charyh'Yzz cingebracht, die versucht, sich ih-
rer zu entledigen,

Die wenigen Dinge, die man hier nicht aus dem Meer gewinnen
kann, werden im Inselinneren angebaur oder mit dem Festland ein-
getauscht. Hierfiir fahren in regelmiBigen Abstinden einige Schiffe
oder Boote zu einer festen Anlegestelle, wo sich dann normalerweise
der ein oder andere fahrende Hindler eingefunden har, um dort
Schildplatt, Perlen und Perlmutt cinzutauschen.

Krs'Zzan
Die Sradt Krs"Zzah licgt in cinem Sumpfgebiet in der Nahe der Siid-
kiiste der dstlichen Echsensumpfhalbinsel. Neben einigen (est an-
gelegten Dimmen dienen hier die vielen Seen oder Bachliufe als
Verkehrswege. Dieetwa zwel Dutzend Pyramiden der Stadt vwurden
anscheinend ehemals auf festen Untergrune gebaut,
denn sie haben sich seit mehreren Jahrhunderten
trotz rechr tiickischem Sumpt nicht abgesenkt, Eine
Kurioside unter den Bauwerken ist die Unsichthare
Pyramide, deren erste und dritte von vier Eragen
unsichtbar ist, so dass die ibrigen Eragen schein-
har schweben.

In der Nithe der Stadt finder sich ineinem heson-
ders wandelbaren Bereich des Sumples cin Klos-
ter der Zsahh, Hier versammeln sich viele Achaz
und auch einige Ziliten, die in Zsahh nicht nur die

H'Ranga, sondern auch ihre Heilige Murter sehen.
Dass sie dadurch ihren Valkern helfen, die H Ranga
zu heschaftigen, st cin gewollier Nebeneffekt, Im
Jahre 1025 BF wurde das Kloster von ciner Handyoll
Marus angegritfen und trotz echehlichem Widerstan-
des emngenommen. Nur wenige der Klosterbewohner
konnten flichen. viele wurden getétet oder gefangen
genommen. Aus Angst vor den Auswirkungen von
Kimplen auf dicsem heiligen Boden haben die
Achaz aus Krs'Zzah sich nicht cingemischt,
und das Kloster konnte erst durch einige
Achaz aus dem Stamm der Zansch']r unter
dem Befehl ihres ehemaligen Hiauptlings Skar Shr Sh-
zinth befreit werden.

Ssp'L

Einige Achaz bewahren in der Stady, im Inneren der tsdichen Halb-
insel der Echsensiimpfe, noch die alte Lebensweise ihres Volkes. Das
Leben hier war noch nie gefahrlos. Bis vor einigen Jahren musste sich
die Stadt immer wieder gegen marodicrende Marn-Horden zur Wehr
setzen, danach erschien {an der nicht weit entfernten Chrs"H'Ranga)
die Flugechse V'Crs'Sra, Diese hat zwar aus unerklirlichen Grinden
bisher nie einen direkten Angritf anf die Stadt unternommen, aber
dennoch fiihlen sich die Chash'R Ssd'Ls durch die Vereinigung aller
umliegenden Stimme unter der Flugechse hedroht, was zu einer ge-
wissen Unruhe in der Stade fither, Niemand weily, ob sie nicht bald
von einer enormen Streiemacht angegriffen wird.

Die grivite Pyramide Ssd'Ls ist der Tempel des Ssad Navy mit seinem
alterslosen Hohepriester Zaf Shar Zht, der seinen enormen Einfluss
nur sehr selien austibe, Die anderen Chash’R hingegen versuchen ge-
rade in letzrer Zeir und an Zal Shar Zhi vorbed, thre eigene Position
zu stirken. Am chesten scheint der Hohepriester des Ke'Thon'Chh
die derzeitige Simation zu seinem Vorteil nurzen zu kénnen, da er
tiber die measten Bewattneten in der Stadr verfiigr.

ZSHORRKH

In den Ausliufern des Hiigelgehictes siidwestlich der Siedlung
Tih'Awah liegr die Stadr Zshorekh. In ihrer Nahe liegen cinige Fi-
senerz- und Edelsternminen; die der Stadt einen gewissen Reichitum
beschert haben und auch andere Stimme und Stidre mit diesen be-
nitigten Rohstoffen versorgen. In den Minen sollen Elementare, Dii-
monen, Chimérenwesen und auch profane Sklaven, vor allem nach
Generationen der Gefangenschalt degenérierte Menschen, aber auch
wenige Marus, Ziliten und Achaz arbeiten.

Die Stade ist an cinen langen Hang gebauy, an dessen Spitze der
H'Szint-Tempel des Ortes liegr. Die Gonin wird hier in ihrer Eigen-
schalt als grobe Verdnderin auch als Parranin des Berghaus gesehen,
der ja die Verdnderung des Erzes oder der Edelsteine in eine bratch-
bare Form ermdaglichr. Halb vom Hang verschlungen fndet sich eine
Pyramide, die heute dem Chash’R Serrsz'Kyzhrr als Wohnort dient.
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Die mesten Bewohner der in dieser Spicl-

hilfe hehandelien Region sind Menschen,

unid von diesen wicderum die meisten Tula-

miden, die zweithiufigsie Menschenrasse sind die Mittellinder, Den
tulamidischen Vilkern der Novadis und Ferkinas widmen sich die
Kapitel Die Novadis ab Scite 67 hzw. Die Ferkinas ab Seite 1104,

Im Sitden, von Arratistan bis Selem, lebt der rli-Stamm der Sho-
kubunga. Dieses stolze Volk von Riubern und Rinderhinen beugt
sich keinem Sultan oder Bey und hilt an seiner hergebrachien
Religion fest, dem Glauben an den liwengestaltigen Schipfergott
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ZiLiteEn

sRraly'Zirr hat Roche befalten: Wiv wwurden von den Fischmenschen in
Empfang genommen, bevor wir thre Insel auch nur betreten hitten,
Obwahl ich aufmerksam gespiht harte, sah 1ch die beiden Ziliten e,
als sie direkt neben unserem Nachen aus dem Wasser auftanchien. Ieh has-
te gehofft, meine Achaz-Fithrerin wiivde fGiv mich dotmetschen

Kamalug uad zahl-
reiche Gesster.  The
Shokubunga  hausen
in Wehrdarlern (T Kra-
len') aus Lehmhiiuen,
die mit Willen aus
Dorngestriipp umirie-
det sind. Mit ihren
Wurfspeeren, die sic
un Gilt der Shurin-
Knalle teinken, leh-
ren ste sowohl No-
vadis als auch Echsen
das  Firchien,  Das
Sultanat  Arratistan
grenzt an das Gebiet

der Waldmenschon
vom Stamm der Chi-
rakahs, dic halbzivili-
siert zumeist foedlich
vorm Maisanbau leben
und eine Mischreligi-

Kdintriens,  tatsdch-
lich aber scheint
erne perbule Kori-
mRIaten it
dresen  Fischmen-
sehen sehlicht wn-
midiglich. Ich bin

allerdings  sicher,
duvs we sich mﬂ"
thre Art sogar ur-
ter Wasser su ver
stiimdigen  wiksen,
denn Gelegenhert,
ste berm Tauchen
pieifen wnd  zr-

schen zu hiren,
sollee el noch 2ur
Gentige  bekam-
nien, Hesinde
steh” mir bed, die-
ses hally om Whsser
versinkene, nein,

on aus Isa-Glauben
und Schamanismus pHegen. Mehr tiber dic Shokubunga und Chi-
rakahs sowie den Schamanismus dieser Stimme erfabiren Sic in der
Spiclhilie In den Dschungeln Meridianas (160, 161) und in AG 124
sowie GKM 121,

Menschen anderer Rassen kommen allentalls vereinzelt vor, (Au-) El-
fen und Halbelten schr selien im Amhallassili. Orks und Falborks
yuasi gar nichr.

Stimpie und Kilstenregionen sind bevorzugter Lebensraum von Stam-
mes-Achaz tind Archaischen Achaz, iiber die aul den S, 1701 mehr
zu finden ist.

In den Hohen Erernen gibt es Goblin-Banden, von denen ab und zu
cinige bis ins Sultanar Chababistan vordnngen. Auch im Raschiuls-
wall gibt ex cinige Goblius, in den dstlichen Randgebirgen der Khim
dagegensind noch keine beobachter worden.

Das Volk der Brillantzwerge hat vor kurzem den nivdlichen Rasich-
tulswall zu seiner neuen Heimat erkoren, der Umzug ist aber noch
lange nicht vollzogen. Unter den Zwergen Almadas kursiert ¢in Ge-
riicht, in der Nithe der Oase Al'Mharim grabe eine versklavte Zwer-
gensippe nach Almadinen {Rubinen). Die Novadis der Wiiste und die
Achaz aus den Stimpten schen aber wahrscheinlich im Leber niemals
cinen Zwerg.

Der Raschrulswall ist auch cines der Rickzugsgebiete der Oger. Be-
sonders im Nordwesten des Gebirges hausen sic recht zahlreich in
Dickichten und Hohlen und gehen von dort aus in den dichr besie-
delten Ebenen Garetiens auf Menschenjagd, sind die Bavern doch al-
lemal leichtere Beute als die wehrhaften Ferkinas,

bewsst hinein ge-
baute Dorf st der Tod mciner Schriften — kaim etn trockener Opt, wm
metne Biicher ubzulegen! Wihvend ieh nag und klamm wicder am Ufer
sttze und dies niederschreibe, bevaton Rraf'Zirrs viel gepriesene 'H'Chazs’
iiber unser Anlicpen. leh bin immer nach nicht tfibersengt daven, duss die-
se Primitiven uns wisklich helfen kinnen, Hesinde hilf — sic haben gar
etne aberglivbische Furchr vor dem Ouroburos um meinen Hals, so i
teh thn ablegen nuasste! Wie sefme teh nuich nuch der Heimitl-

—aus dem Buch der Schlange Semer Guuden Alvicilion von Neetha,
verfisst in Chi'Khro, Peraine 1001 BF

e Zilien (Rssahh: Z7Lic), menschengroBe, aulrecht gehenden Mal-
chen dhnelnde Wagserbewohner, Hihiren ein einfiches Leben im Ein-
klang mit der sic umgebenden Natug, Als vin Volk, day vor langer
Zeit das legendire Unterwasserkinigreich Wahjad verlassen haben
soll, milssten sie Zeugen, wenn nicht Erbauer blithender Zivilisation
gewesen scin, Heute aber findet man sie als gentigsame Fischer und
Sammler in versteckien kleinen Distfern in den Stimpfen und an den
Flussldufen des Stidens. Sie verwenden keinerlei Meall, ja, es bereirer
thnen sogar Unbchagen, und so dulden sie es nur selten, dass man
mit metallenen Gegenstiinden thre Grotten oder an Biberburgen e
innernden Hiitten betrin (deren Eingang meist deutlich unter der
Wissseraberfliche liegt). Sie jugen selbst in dunkler Tiefe Fische mit
Netzen und feuergeh

arteren Holzspiclen und erméhren sich ansons-
ten haupisichlich von verschicdenen Land- und Wasserpflanzen,

Die "Fischmenschen” sind sehr geschickt und klug: Je linger man sich
mit ihnen beschiiftigt, umso mehr driingt sich der Verdacht auf, sic
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seicn zu grolien kulrellen Leistungen imstande, hiven sich aber be-
wisst fiir ein geradezu primitives Leben entschieden.

Fine Verstdntigung mit thnen kann eigentlich nur durch Handzei-
chen oder Magie erfolgen, da Ziliten und Nicht-Ziliten dic argani-
schen Mighehkeiten fehlen, die Liute der jeweils anderen Sprachen
zu produzieren: Einige von ihnen sind jedoch in der Lage, Rssahily
soweit zu verstehen, dass man sich thnen damivverstindlich machen
kann. Auch efne cigene Schrift ist den Ziliten unbekannr.

Bekannt sind die Schamanen der Ziliten, aus deren Rethen mifchiige
Zanberer und H'Ranga-Diener hervargehen sollen, die von den
Achuz H'Chaez genannt werden. Diese heiligen Frauen und Minner
(nichis anderes bedeuter das Rssahh-Wort) werden von Zilleen wie
Achaz gleichermalien verchit und zoweten um Hilfe ersucht. Selt-
sumerweise scheinen diese Kreaturen des Meeres die Verehrung
(hezichungsweise Besinftigung) der H'Ranga Charyhy'Yzz nahezu
aulgegeben zu haben,

Mehr zu dieser Rasse findet sich in ZBA 190 und Meridiana 168,

KrRAROMOIER.

wStehamen in der Nache, kerne Boore, einfich so aus dem Wisser, Sie ket
terten die Ankertune hoch wnd machten die Dechuache meder. Dann wir-
Jen sie die Letchen der armen Flunde und ein paar Tampen iber Bard,
wnd bald winmmelte das Deck von diesen Kriten! Ging dann alles ver-
dammi schwell. fammerschade wm den Kipt'n, war ein ziher Bastard!
Die Kauftnannstochier it noch geschrien, wls sie sie wnter Wasser gezogen
haben, Will gar nicht wissen, was ste mitder .. Verrticht — wisst Thr, sie wand
the alter Herr wollten nicht met der Mannsehaft an Land, wedld’s thnen
in Selem ‘en unheiniich” warl ... Ich? Ieh hab' mich unterm Segeltuch
versteckts als ich die geschen hat'. Feige? Pabi Ich lebe, und die anderen
sind Fisehfutier!s

—Berieht ewnes Matrosen der Selemer Thalukke Baalat al'turgis,
berserst tny Garethi, _‘ir!c'm,_ Efferd 1017 BF

Diie Krakonier (Rssahh: Kr'Kon'Ysst) gelten als das aggressivste Volk
der Maritimen. Es gibt nur wenige von ihnen, und sie leben vor allem
im Selem-Grund, haben in den letzen Jahren jedoch als S8ldner fiber-
all in der Blutigen See nene rraurige Bekanntheir edangn In Selom-
Grund und Perleameer st besonders der einfiugige Krakonier-Pirat
Képt'n Kraf fiir seine Angnffe aus den Tiefen der See gefiirchien
Krakonicr sind ctwa menschengrobl, aber massiger und gedrungener
im Kirperbau, Sie sind geschuppt und dhneln aufrecht gehenden
Kriten mit Kiemen, kurzen, kriftigen Beinen und Schwimmbinten.
Thre Walten sind Specre, Dreizacke oder kume Klingen aus zum
Teil priminy und exonsch anmutenden (ozeanischen) Materialien.
Metall, das sie besitzen, ist oftmals Beutegur, da die Krakonier als
Wiasserbewohner die Schmiedekunst als solehe nicht kennen. Typisch
sind Schilde nus Schildkristenpanzern und Riistungen aus Leder oder
Fischhaur — diisteren Gerfichten nach sogar aus den Schuppen geti-
teter Achaz und Ziliten.

Die kriegenschen Erben Wahjads dienen CharybYzz und ihr unter-
geordneten H'Ranga, die zum Teil nicht dem Pantheon der Achaz
entsprechen (vgl. GEKM). Auch ihre Form des Rssahh unterscheider
sich durch einige vokalreiche Begriffe zumindest bemierkbar von der
Sprache der Echgen,

An Land sind dhe Krakomer stindig vom Tod bedroht, verenden sie
dach, wenn sie sich nicht regelmiilig mit Wasser benetzen oder wenn
cin bestimmier Nervenknoten verlerze wird, der ithnen (iberhaupt erst
die Lungenaunung ermiiglicht.

Trnmer wieder hisrt mari von Uberfillen der Krakonier auf Schifle der
verachteten Sterbralh — “Miirbhiuwe', wie sie die Menschen nennen.
Daber versuchen sie stets, Gefangene zu machen; unm sie (wic ibrigens
auch Angehiirige anderer Rassen) zu versklaven oder den H'Ranga
21 opfern. Schauerlichen Basarmiirchen zufolge stellen Sklaven als
Brutkérper sogar die einzige Miglichkeit der Krakonier dar, sich for-
zupflanzen. Einige Achaz, vor allem vom Stamm der Aker"T'z1, trei-

ben sporadischen Handel min ihnen, doch ist dies auch fiir die Echsen
nichrohne Risiko.

Seit Beginn des Jahres 1024 BF beobachten die keitenhiiuprigen Die-
ner der Charybh’Yzz das Mordringen ciner fremden Mache in ihre
Fanggriinde: Skrechu-Monstrosititen (iberficlen wiederholt kiisten-
nahe Dirler und griffen Schiffe der ‘Miirbhiute’ an — selbst im Se-
lem=Grund wiltéten Diamonenechsen. Die Zeit muss wohl zeigen, ob
die Krakonier sich mit den Dienernt der Skrechu arrangieren werden
oder ob sich vielmehr eine unheilvolle Rivalivit zwischen den beiden
kricgerischen Gruppen entwickeln wird.

Mehr Informationen zu dieser Riasse finden sich in der ZBA 124 und
i Meridiana 168,

IMarvs

“Platslich sand dieses furchtbare Monstrum vor min. Ein anfrecht ge-
hendes Krokodil mit etnent Maul voller messerschavfer Ziline. Ieh huatte
Ciliick, dass el safort stehen bliek und sich die Zahne nur vor und nicht
wnt mernen Kopf schlossen, Wikirend 1eh versuchte, riickuiirts zu enthom-
men, trafen mich pleichzeitig dic betden Sabel der neunmal ;.ﬂffﬁm.‘f:ten
Echse in dic Schultern. Die Waeht warf mick wic vam Pferd getroffen
zie Boden. Der apme Amitr ham miy su Fhilfe, aber noch bevor er etnen
Tieffer landen fonnte, hatte thn der Schwanz des Ungeheuers su Boden
gesworfen und et Biss sernen Hals zerrissen. Leh hatte mach perade wieder
aufgerappelt, als die Fohse etnen gewaltigen Satz machee and nur thren
riesigen Fiiflen auf mir landete. Die Luft wurde nur feurig brennend aus
den Lungen pepresst, und ich verlor das Bewusstsein, In diesens Moment
whar ioh sioher, berests auf dem Weg zu Rastellah zosein.

—Bericht eines Uberlebenden von der Schlacht

gegen die Echsen im Stadif] Perarne 1025 BF

Die wic aufrechr gehende Kaimane wirkentden Marus (Rssahh:
Mh'Ru) sind ¢ine Rasse Furchr erregender, schr kimplerischer Ech-
senwesen. Fast ihr ganzes Streber ist aul den Kampl ausgerichter, bei
dem sie nach eimger Zeir in emen Blurrausch verlallen, der sie thre
Umgebung vollstindig vergessen ldsst und ber dem sie auch gelegent-
lich tibereinander herlullen. Dieser Rampfstil hut thnen den Namen
Wiitechsen' eingebracht,

Imi Kampl bedienen sich Marus aller natiicichen und kiinstlichen
Waffen, derer sie habhaft werden kinnen. Sie beilier mit ithrem lan-
gen und mit scharfen Zihnen besetzten Maul, nuwen ihre Krallenfii-
fie fiir “I¥ime ader schlagen mit Schwanz und Waffen zu. Mit diesem
Kampl wollen dic Witechsen ithrem Vater, dem Gotr und Zermal-
mer Ke'Thon Chh, dieaen und ithn zulrieden stellen. An Wallen sind
verschiedene Sibelarten beliebt. Beim Kampf damit miissen die Ma-
rus jedoch autgrand threr schwachen Arme hduhg thren Watfenarm
wechseln,

Zu Handwerk, Feld- oder Vichwirtschaft scheinen die Marus night
Fihig — oder willens — zu sein. Was sic zum Leben brauchen (wic
Nahrung, Watlen und Riistunigen), nehmen sie sich, Wenn "Nehmen'
Tirkimplen bedeutet, umso besser ... Auch Gesellschaft und Paarung
schemnen durchgiingig von Kampt oder wenigstens von Streit geprigt
zu sein, Die Sprache der Marus ist eine vereinlachte Form des Rssahh.
Besonders im Zuge des novadischen Feldzuges gegen die Bedrohung
aus den Echsenstimplen m Jahre 1024 BF wurden viel mehr Marus
geschen, als man zuvor in der Gegend vermutet hatte, In der fol-
genden Zeit gab es ab und an Gertichte, die von Kimplen zwischen
Achaz und Marus berichteten, obwahl diese zuvor Seite an Seite ge-
gen die Novadis gekdmplt hatten. Auch wurde erzihlt, dass einige
Marus Dérfer der Umgebung gezielt dberfallen und avsgeraubt ha-
ben sollen. Die meisten Marus leben im Osten der Echsensimple, vor
allem im EinHussgebiet der Skrechu, aber vereinzelte Banden kinnen
un gesamien Gebier der Siimpte oder als Soldner in besonders Kor-
und Belhalhar-gefilligen Auftrigen in den Schwarzen Landen in Er-
scheinung treten.

Mehr zu dieser Rasse [inden Sje i ZBA 131.
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Leviatanoim

Unser erster Eindruck war der eines dyer Schrive hoben, aufrecht gehenden
Riesenfrosches mit schuppiger Haut. Sobald der Leviatan jedoch aus sei-
ner behibig-stumpfiinnigen Lethargie ervachte, erwies er sich als Raub-
cchse, die hiichstens einem Schlinger weichen miisste. Das Maul starrte
von gewnss ber pterfiundert mésevicharfen Zihnen, jeder ¢ine Spanne
lang. Dank der michtigen Beine beroegte sich der Leviaran wiit viesenhaf
ten Laufschyitten fore. Bei setnem direkten Angreff legte er mit einem ein-
sigen, beidbernigen Sprung bestimmit 15 Schritt suriich! Uns, denen der
Levidtan als blwgieriges Raubtier evschien, stand die schiimmste Uberra-
schung gedoch erst bevor: Der Leviatan wair von einer geradesa dimoni-
sehen Intelligens, verbuiden mit der bisartigen Arroganz eines Wesens,
dits ketne FPeinde, sondern mr Opfer kennt. Und dev letste Sehlag in das
Antlits von Los" ausgewagener Schipfung: Das Wesen verfilgre iiber ma-
gricke Fithigheiten, die denen etnes Drachen in Nichts nachstandern. Kein
Wander, dass diese Kreaturen Jahrtausende lang Aventurien unangefoch-
‘ten behevrschitenle

—atus dens Tagebuch des Magiters Rakorium, Festum. 990 BF

wbis will mir sogar scheinen, als seten die Lewtatanim, wie von etnem
Zuang getriehen, stets anf der Suche nuch ehenbiirtigen Gegnern gewesen:
Avenakimple gegen ausgewachsene Sultansechsen — mit "‘blofien Klawen'
—dienten der Selbstbestiitigung, ebenso wie etne wuspesprochene Deellwut
unteretnandey; die mit Zahne, Kluuen, Waffen und Magie susgetragen
wurde. Lhre Aggressivitic machte also auch vor thuen selbse nicht halt —
wielleicht ein leester Kunstgriff des allweisen Los (sofern ihmr diese Un-
geheuer diberhaupt unterstanden), uuf dass diese Rasse nicht villip unge-
hemme wichérn kinne.

—unes der Lnzyklopacdia Sauria, Begahver Cordavan Puriadin,

Fasar; wm Bosparans Fall

Heute sind die Levistanim (Rssahli: Rsel’Rr) unvorsichtigerweise fast
vitllig in Vergessenheit geraten. Nur noch die dunkelsten Mythen der
aventurischen Ureinwohner berichten von den machtigen Herren-
echsen. Doch die Schrecken der Vergangenheit habien es an sich, dass
sie niemals ginzlich ruhen. Dem novadischen Magier Abu Tarfidem
gelang es vor vielen Tuhre sogar, mehrere Durzend Leviatanim aus der
Vergangenheit zu beschwiren, Die Herrenechsen waren durch die
Strapazen der Transition nur ein Schatten ihrer selbst, und die meis-
ten von ihnen fast villig bewegungs- und handlungsunfihig, aber
selbst diese Monstren kosteten den Beschwirer beinahe das Leben.
Noch immer findet man goldene Leviatan-Horte: Die Herrenechsen
rihten aul Gold, da die dtzenden Absonderungen ihrer Haur sogar
den Steinbodens ihres Lagers angriffen, Mehr zu dieser Rasse finden
Sie in der ZBA 126f.

SSRKHRSECHImM

Als Sultan Sheranbil weise regierre, lebie in der Oase Terekh ein biser
Zanberer it dens Leib einer Schlatige, der hatte mehr Menschen getiitet
als die Zorgan-Pocken. Wen er mit ceinen piftigen Fingern beriiheie, der
serfiel su Staud, und wen v mit seinen gelben Augen anblichte, der muss
te sterben.«

—aits dem Mirehen vons fithien Dicliady,

wiees in den Basaven Rashduls evgihie wivd

Betrachter man die Leviatanim als den Krieperadel der Echsenkultur,
so waren dic Ssrkhrsechim (rul. verschliffen zu *Skrechim’. Bz, *Skre-
chu’) die Priester-Magier Elire. Thre Gestalt ist die einer Schlange mir
einem grob menschenihnlichen Oberkérper mit zwei, bisweilen aber
auch vier Armen und cinem Sehlangenhaupt. Geron der Einhiindige
titete drei von ihnen, die als die Schlangenleibigen Schwestern be-
zeichnet und als besonders zaubermichug beschrichen wurden. Thre
Meuchler galten als unitberwindbare magische Kimpter und konn-
ten nur ‘mit sich selbst” bezwungen werden, wie es orakelnd in alten

tulamidischen Schriften sieht. Uralten Tradinonen zufolge durfren
die Beschwirer der Ssrkhrsechim nicht von Praios’ Licht gerraften
werden, wenn sie thre Kraft nicht verlieren wollten. Eine der letzten
threr Art residient hieute als verborgene Herrscherin Maraskans.

SHinTrR.

wf.) am Oberlauf der Brigella kobra- und natternkiipfige Statwen sourie
ein goldenes Sseprer gefunden: eine Kobra, die in fhrem Rachen éine gol-
dene Seheibe triigr. Auch i den Legenden von Gevon und dem Almadaner
Volksheld Caralus dem Liwen wird bevichter, duss er gegen Schlangenlei-
bige vorging. Filschlicherweise wird in diesem Zusammenhang der unbe-
dewtende Magus Alg'Orton genannt, der sicherlich niur Legende ist.o

Aufeeichnungen des Maglsiers Rakoriem Muntagonus, 1015 BF

Als erbitterte Feinde Pyrdacors wurden die Shinte von ihiy verlolgs
und gelten seither in Aventurien als ansgestorben. Sie dienten vor
Pyrdacors Ankunft als Priester- und Magierkaste den Echsenrassen
und threm Sonnengott Pprsss. Im Gegensatz zu dem der weniger gif
tigen Ssekhrseehim war ihr Gift enorm gelihdich und konnte der Le-
gende nach sogar Goer titen. Der Kopider Shintr glich dem Haupt
einer Kobra, ihr Korper dem eines Achaz, obwohl erin ¢inen langen
Schlangenschwanz aushiel. Sie konnten sich autrecht gehend fortbe-
wegen, waren aber, auf ‘allen Vieren” laufend, halb schlingelnd, ¢
heblich sehneller, Thre Speiziihne trugen ihr Gift weit und konnten
einen Gegner Gibetraschend blenden.

jHRARHRA

Die Jhrarhra sind selbst bei den wenigen aventurischen Saurologen
last ginzlich unbekannt und galien bereits beim Fall von Zze Tha
(siche S, 160) als ausgestorbien. Lediglich in einigen Regionen My-
ranors haben sie miichuge arkane Stitten hinteelagsen, die vielerorts
magische Krifte lenkten, bindelen und fokussicrien, und manche
tun ¢s auch heuwte noch. Doch auch in Aventunien mogen die zauber-
michtigen F'Xrr dieses Volkes Ritualplitze zuriickgelassen haben,
die noch immer von anderen genutzt werden, Diese sind jedach so
verfallen, dass sie selbst fiir echsische Relikte alt und vergessen wir-
ken.

Die wenigen erhaltenen Abbildungen an uralten Plitzen wie Drako-
nfa zeigen sie als aulrecht gehende, dreizehngehirme Hornechsen
von finf Schritt Hhe. Jhrarhra gelten als Philosophen und begnadete
Zertmagier, weshalb ihnen der Magier Rakonum eine “Flucht in die
Zen” unterstellt und ithre Rickkehr prophezeit.

TroLLE

sRashtal ul-Scheik fithree die Menschen ins Tal, Groft wie zwei Minner
war er, sein Bart so lang wie dev Schweif eines Shadif; seine Betve wie
Siulenkakecen, seine Musheln wie Ankertane, hart wie Stein sein Blick,
Sein Kaftan war aus Liswenfell, seine Dschadva et Zypressenbaum, und
er enwiirgte einen Zulneddin mit jeder Hand. thin [olgien die Beni Tilam
und die Rakshasanim, denn er war der Scheik-al-Scheik, Rastallah haste
thi gesegnet, wnd er lebte dresmal newnundneanzig Jahre.

—aus dem Mirehen der Cerdindung von Fasqr,

gehirt auf dem Basar in Mherwed

Ausgewachsene Trolle sind um die vier Schritt groft und verfiigen
iiber enorme Kirperkrifie, Nicht selten errcichen sie ein Alter von
400 Jahren. thre Haut ist ledrig unid von bleicher bis hellbrauner, bis-
weilen ins Grinliche spiclender Farbe, Die Haare teagen dic Trolle
meist lang und zottelig, und ihre Augenfarbe scheint es in belichigen
Tanen zu geben. Trolle sind fir jhren Jihzorn bekannt, der auch
in Rachsucht umschlugen kann, fiir ihre Naschsuchr und das Sam-
meln klemer Schmuckgegenstinde. Sie sprechen eine eigene Sprache
und stellen primitve Kleidung (aus Fellen) sowie cinfache Werkzeu-
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e und Wallen wie Keulen und Axte her. Nur wenige Menschen wis-
sen, dass die Trolle eine eigene Schnft kennen, die aus Steinserzungen

besteht, dass sic auf magischen Trollpfaden wandeln oder dass sic
ganze Burgen erbaut haben, die von zaubernden Sehwesternschaiien
magisch getarnt werden, Fraven und Kinder halien sich hauprsich
lich in diesen Trollburgen anf, so dass man meistens nur Ménnern
begegnet. Besonderes Anschen uinrer den Trollen geniclien die (stets
minnhchen) Schamanen, die uralies Wissen bewahren, den
Ahnenkult plegen und das Element Erz mi ih-
ret Magie beherrschen, Mirchen der Novadis
erzihlen von gemeinsamen Kamplen der
Trolle (tul: Rakshazanim oder Rakshaza-
chum) ond Menschen gegen die Echisen;
fiir die Shai'Alan-Ferkinas sind “Trolle Kin-
der des Riesen Adawadt, den sie als
Gott verchren, und damit heilige We-
sen. Begegnungen der Menschen
mit den Trollén der Trollzacken
wiihrend der Expansionszeit
des Diamantenen Sultanars
scheinen fredlich verlan-
fer zu sein.

Heute lehen die meis-
ten Trolle in den
Trollzacken. Der
Stamm der lolpa-  #2
tutsch  (trollisch:
Ihe  Matertreuen,
I LEinde sehend sind’) jedoch

deren

wohne im Raschrulswall, den
sie-als den Leab thres Schopters berrachien,
des Giganten Raschtul. Gemeinsam mit dem
Riesen Adawadr wachen die Tralle iiber
den Schlal ilires Vaters und verehren sei-
nen Bruder Ingerimm am Heiligtum

Schlund. Die Tolpatasch leben vom Ja-

gen und Sammeln, der Zucht halbwilder
Grunzochsen, und von Kriuter- und Ge-
miisegiirten, die dic Frauen magisch he-
gen. Wihrend des Kregs
gepen Borbarad
zwel ihrer Schamanen be-

wirden

kannt: Keallerwatsch nahm
an der Schlachr an der Trollplore teil, che er ins Giildenland reiste.
Sein Zichsohn Kriallulatsch Blich in Aventurien und ist schon wen
(his ins Orkland) herumgekommen.

Kleine Groappen und einzelne Trolle gibe es aucly weiter sidlicly; s
Thalusa hinunter har man schon 'Briickentrolle” geschen, die Wege-
zoll verlangten.

Mehr zu dieser Rasse lindet sich in ZBA 181£ oder im Abenteuer
Rausch der Ewigkeit bzw. dessen I:'Iwmrl'ncitung im Band Méchte des
Schicksals.

WUHLSCHRATE

wSandstein fressen sie, wnd hinten kommen Jrwelen hevaus. Bei Inge-
vineens Haimmer wid den Wiitrfeln des Feqz, fch sage div: Adamanten vind
Emeralde, Almadine, Topase — Berge davon miissen in dicien Hihilen lie-
gen. Ko mit min Abdul, mein Freand, mein Bruder, du Augenliche
metner Tugel Ein feiner Grffin demmes Vaters Geldbeutel, o du Wage-
wudigen und wir piisten uns aus und holen uns Reichion, dass wir
i Gesehmerde schwtivimen wie die Goldfische fm Tetch.s
2 gehiive in einer Teostube 1n Khunchom,
newsettlich

Wiihl- oder Grotenschrate gibt ¢ in allen
aventurischen  Gebirgen, ganz  besonders
scheinen sie aber den weichen Sandstein

des Khoram-Gebirges und der Unau-

Berge zu lichen. The im Durchschnitr erwa

anderthalb Schritt groflen Wesen haben gro-

[ie, schwarze, lichtemphindliche Augen, cine riis-

tungsartig starre, steinharte Haat und cin Geliss,
mit dem sie den Fels zerklemnern, der anschei-
nend ihre Nahrung darstellt,. Als Abfallpro-
dukt hinterlassen sie bisweilen recht wertvolle
Metallkonglomerate.

Sie sind scheu und Hichen vor dem Licht, wissen

sich aber zu wehren, wenn sie angegnfien werden.

In den Gebirgen, wo sie hiuhg sind, konnen Wiihl-
schrate jedes Bergwerk und jeden Steinbruch ruinieren.
Wer dort cin Schloss oder eine Festung unterhilt, eowa
ein Kloster der Hadjinm oder Deérwische, muss sich
ab und zo mine Wiihlschraten herumschlagen, die die
Mauern anknabbern oder unabsichilich Brunnen und
Wasserleitungen rrocken legen. Immer wicder verursa-
chen sic Bergrutsche, wenn ihre Smollen und Hihlen
einstiirzen, Ahgeschen von der direkten Ge-
fabir durch Sreinschlag und Tageshriiche
werden soauch immerwieder Bergplade un-
passicrbar gemacht, versicgen Quellen und
verschwinden Biche im Untergrund. In den
ausgedehnten Gang- und Hohlensystemen,
dic Withlschratfamilien im Laufe von vielen

Generatonen anlegen, siedeln sich gern Hish-

lendrachen an, aber auch Hohlenpanther und Bergléwen, Riuberban-

den. Ferkina-Sippen sowie novadische Ervmiten.

Im Khoram-Gebirge werden die Grortenschrate vom Gelbpelz oder

Khoramwiihler kurz gehalien, ¢inem bis zu zwei Spann grofien, gif-

tigen Maulwurd, der sich mit seinen scharlen Krallen ebenlalls durch

den Sandswein graben kann und die Schrate verbissen jage. Seine

Wiihluitigkeit nehtet allerdings dhnlich grolien Schaden an wie dic

der Schrare.

Mehr 2u dieser Rasse findet sich in ZBA 168E
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Seine HouEeit MacrkiLLan I11,
Mustara isn KHALID fB0
Rusaimi von Unav, KaLiF pes
GrofBen ZerTes, BEHERRSCHER
DER RECHTSGLAVBIGEN Efc.
Wenn man Malkillah 1T, ausreiten sicht, ver-
schwenderisch gewandet in Damast und Sei-
de, auf dem Haupt den Turban, geschmiickt
mit der diamantenen Brosche *Stern von
Unaw’, wic er seinen Untertanen huldvoll zu-
winkt vom Riicken scines edlen Shadifliengs-
tes Asram, dann scheint er wie geboren 2o
sein fir sein hohes Amt. Doch in Wirklich-
keit war der Werdegang des Kalifen voller
Hishen und Tiefen. Geboren und aufgewach-
sen st er als Keonprinz Mustafa von Unau,
wo or als Erbe des Sultanats erzogen wurde,
Doch jugendliche Unerfahrenheit, Abergliu-
be und finstere Rinke brachten thn wm den
Thron, und er musste vor scinen Feinden
nach Keft (lichien. Nur dank der Kefrer
Novadis, der Unauer Salzgiinger und vor al-
lem eimiger raplerer Recken aus dem Norden
konnte er den Sultansthron zurickgewinnen
(siche das Abenreuer Wie Sand in Rastul-
lahs Hand).
Was erin der Zeit der Embehrung an Reife
erworben haue, kam dem jungen Sultan
zugure, als thn erncut cin Feind der Herr-
schaft tiber Unau beraubre: Diesmal waren
es die Al'Anfaner, die seine Stadr eroberten,
als Mustata perade beim Kalifen in Mher-
wed wilte, Mustala hate keine Wahl, als
sich erneut in die Weiten der Khism zoriick-
zuzichen, wo er dic versprengten Truppen
des Kalifen sammelte. In mehreren Kriegs-
ztigen ghiickie es dem jungen Heerfithrer, Jic
Al'Anfaner zu schlagen und zuriickzutreibien
(nachzuspiclen im Abenteuer Der Rabe und
der Liwe). Als es um die Wahl ¢ines neuen
Kaliten ging. konnte sich Mustafa dank seiner
Verdienste und einflussrcicher Verbiindeter
durchserzen. Mustafa, zuvor schon von sei-
nen Anhiingern ob des Sieges in der Schlachr
als ‘never Malkillah' gefeiert, nahm bei seiner
Thronbesteigung dicsen Namen auch offizi-
ell an. Der "Retter des Kalifates und Bezwin-
ger Al'Antas” steht damin als Dritter in einer
Reihe mit dem ersten Kalifen und Eroberer
Selems wie auch mir seinem eigenen Urgrali-
vater, dem Emberer Sitd-Almadas.
Malkillah I11. hat sich hisher als fikiger Herr-
scher erwiesen, der jedoch in letzier Zie
zunchmend m imernen Konflike ob seines
‘diplomutischen’ Kurses gegeniiber dem Flo-
ras- und Mitrelreich gerit. Politisches Zicl des

Kalifen st es, Kultur und Glaube der Nova-
dis auch Giber dic politischen Grenzen scines

Reiches hinaus zu erweitern. Im Gegensatz
zuviclen seiner Berarer strebt er dieses Ziel in
erster Lante mut friedlichen Mitteln an, doch
kétnnte ¢s nur noch eine Frage der Zeit sein,
bis der Kalif sich wieder als Feldherr zeigen
muss. Wiihrendessen hiil er seine Kimpfer
gegen die Gelahren der Echsen gewappnet —
und gegen den autbegehrenden Sultan Has-
rabal von Gorien.

Dier Kalifist ein Herrscher, dem seine Privile
gien und Pllichten so selbstyerstindlich sind,
dass er keine Gedanken an sie verschwendet,
Er befichlt nichr, weil es ihm Freude bereiter,
ader weil er sich fitr kompetent hiil, sondern
weil er der Kalif ist.

Malkillah hat die helle Tlaut des adligen No-
vadis, dersich durch ein Leben im Palast und
unter Baldachinen vor der Sonne schitizen
kann. Er kleider sich stets in kunstvollsten
Khunchomer Damast und feinste Brabaker
Seide (die iibrigens aus Al'Anfa kommt), bei-
de mut Silber- und Goldfiden durchwoben
und mir Adamanren, Emeralden und Almg-
dinen bestickt. Im Kampf gt er einen tula-
midischen Ringelpanzer. mit fein ziselierten
Platten verstiirkl, dazuo eine Kettenhaube, de-
ren metallene Halbkugel von einem eigenen
Kriegsturban geschimiickt wird.

Zu des Kalifen liebsien Freizeitbeschiftigun-
gen zihle die Jagd: Ber der Haz aul Gazelle
und Liwe verschmilzr er gleichsam mit sei-
nem Plerd, und es geschiche nicht selten, dass
der schnelle Reiter selbst seinen herittenen
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Leibgardisten davonsprengr. Weitere Leiden:
schafren sind die Sterndentung und die Poe-
sie,

Wi jeder Monarch im Land der Ersten Son-
ne har auch Mustafa eine ganze Reihe von
Konlkubinen sowie sichen Ehefrauen: Sein
Harem beherbergt die 97 schinsten Frauen
seines Reiches, Tne Erste Gemahlin aber hat
er noch nicht wieder erwihlt, obgleich Ge-
ritchte davon kitnden, dass der zuwetlen zur
Melancholie neigende Herrscher auf inten-
stver Brautschau wiire. Sein Werben um die
frisch verwitwete Reichsregentin Emer sorgte
1022 BE sowohl in Gareth als auch im Kali-
fat selbst fir pehiirige Aulregung,

Malkillah kann jedenfalls zulrieden sein:
Trotz der entsetzlichen Nicderlage seinerzeit
am Szinto war das Kalifyt selten zuvor so
reich, seine Herden so grol) und seine aulien-
politisehe Akzeptanz so gelesugt wic zur Zeit
seiner Regentschaft

Geb.: 11. Firun 985 BF

Haarfarbe: schwarz  Augenfarbe: schwarz
Kurzcharakteristik: kompetenier Herrscher, der
die Interessen der zerstrittenen Wiistenstimme
Zu ginen versteht.

Herausragende Eigenschaften: MU 16, KL 15;
Arroganz §

Herausragende Talente; Goitter/Kulte 10,

Reiten 15, Staatskunst 14, Kriegskunst 13,
Wildnisleben 12

Beziehungen: sehr grof

Finanzkraft: sehr groB

Verwendung im Spiel; Kalif Malkillah ist gin
entschlussener Herrscher, der sich weder von
‘Unaldubigen’ noch von den Wiistensultanen he-
rumstoBen lasst und zunehmend auf seinen Vall-
strecker, den Mautaban, zuriickgreift. Da seine
Herrschaft durch Helden gesichert wurde, be-
dient er sich gerne erfahrener ‘AuBenstehender’
fiir die Bewaltigung ‘besonderer Aufgaben’,

Die Rinbper pes KaLiFen
Lange Zeirschicn es, als wiirde Malkillah 111,
das gleiche Schicksal creilen wic seinen er-
benlosen Morgiinger Abu Dhelrurmun, Nach-
dem seine Erstfrau Marasha, die bei der
Aulgabe zu lange versagt hatte, verstofien
warden war, stellte sich jedoch schnell der zur
Festigung seiner Dyriastic wichtige Kinder-
segen cin. Seine Zweitfrau Sherinya schenk-
te ithm 1015 BEF (keine neun Monate spiiter)
Kinder, sogar Zwillinge, allerdings nur Mid-
chen. Der Kalif soll ob dieser schmihlichen




Kunde nicht erfrent gewesen sein. Malkillihs
Feinde verbreiten das bise Geriichr, Malkal-
lah hite Amila, die Zweugeborene, gar im
Zorn noch in den TTinden der Mutter er-
wiirgt — Tatsache ist, dass nach der Gebunt
nur Tulameth den Wesiren priisenticrt wurde.
Zwar wurde Tulameth i Liche profigezogen,
doch durfie sie niemals den Hof verlassen,
bis sie 1027 BF als Unterpfand fir den Frie-
den entlang des Yaguir (und den politischen
Einfluss des Kalifats Giber dessen Grenzen
binaus) miv Selindian Hal von Gareth, dem
jugendlichen Herrscher iiber Almada, verlobt
wurde.

Im Jahr 1019 BF endlich herrschie Freude
in Mherwed, als Sherinya den Throniolger
Marwan zur Welt brachte, dessen Geburt aul
den Tag der Offenbarung Rastullahs, den 23.
Boron, datiert wurde. Der Knabe wird vom
Vater mit Hiirte erzogen, so dass er beredts in
seinen jungen Jahren fiber den nitigen Ernst

fiir Staatsgeschilte vedilge, aber auch diber ei-

ne gewisse Grausamkeit, fhnhch semem Va-
ter und Vorbild.

Murwan hat den stolzen Blick eines Novadis,
der um die Uberlegenhelt seines Volkes von
Kindesheinen an weill, der davon abgesehen
aber ein Junge sty der (iir kindische Spiilie
und Streiche zum Leidwesen des Hofstaates
cinfach zu gewinnen ist.

Fiinl weitere Kinder wurden dem Malkillah
bislang peboren. Scine Vierte Frau Tashanja
schenkte thm nur wenige Tage nach der Ge-
burt des Thronfolgers cinen weneren Knaben,

Kasim. derim Schatren Marwans aufwii
Er wird von seinem Vater vernachlissigr, und
die Licbe, die ihm von seiner Mutter ent-
pegengebracht wird, st thm wenig gerechrer
Ausgleich. Wann immer sich Marwan und
wird letzterem die Schuld
Nur seine zwei [ahre jlingere
Schwester Dschinja, “lhehter der Dritten
Frau Ghadim, hilt 2o thm, wihrend Ra-
shulla (1025 BE, gleichfalls von Sherinya)
und Dokan (1026 BF, von der Scchsten Fran
Hashinja} gerade einmal dem Krabbelalter

Kasim streiten,
geachen.

entwachsen sind.

SHamatirR SHERATIBIL iBm AmvLLaH,
Houer MawbLi pes KaLiraTes
Als der Sohn einer Rashduler Familic vom
frisch gesalbren Kalifen Malkillah 101, zum
Hohen Mawdli ernannr wurde, hatte Shanatir
schon eine lebhalte Vergangenheit hinter sich,
Ausgebilder in Unau und Mherwed, ver-
schmiihte er die Kefter Rechtsschule und zog
licher als reisender Mawdli durch dic ent-
legenen Gehiete der Khsm und noch dap-
tiber hinans: Khunchom, Zorgan, Gareth,
Vinsalt und Chorhop lagen auf seinem Weg,
Dier Kalif schirat Shanatir als absolut loya-
len Gefolgsmann, als tolerante Stimme, dic
sich pegen dic frermdenfeindliche Kefter Leh-
re erhiebt. Daher ist es anch nichi zu erwar-
ten, dass er den 963 BF peborenen Shanarir,

ubwaoll schon sehr gebrechlich, 1 néchster
Zewaus seinem Dienst entlisst.

Ferewendung wme Sprel: Shanaur ist cine der
cinflussreichsten Spimmen hinter dem Thron
unid cin Wegweiser in religifisen Rechsfra-
gen. In qencn liegt or jedoch stiindig mit den
Mawdlivar ans Kett im Streit, die am lichsten
einen derthren als Ersten Mawdli siihen

Der Mavtasan

Das Schicksal des Muautaban st eng mit

Al'Anta verkniipfi. Seine Mutter, eine beson-
ders grolh gewachsene Oinjamha, wurde in
den Sklavenpferchen des Nareh Zornbrecht
cinermn chenfalls versklavien Hauptling der
Napewanha zugefuhet, den sie danach nic
wieder sah. Der Sohn dieser Nachr jedoch
fiel von jungen Jahren an durch unbeng-
samen Stolz und Zithigkeit auf, Mit 15 Jah-
ren totete der Unbenannte cinen Aufseher
mit einem enzigen Sprungter. Das Inter-
osse des jungen Daron Paligan rettete ihn,
doch Zombrecht bestand darauf, den Jiing-
ling kastrieren zu lassen, che er thn verkauf:
e, Paligan lielh den Sklaven zum Gladiator
aushilden, und mit 18 Jahren hate dieser be-
reity 23 Gegner getbtet. Um Spielschulden
zu decken, lich Paligan den belicbren Gla-
diaror heimlich nach Selem versteigern, wo
er an einen Aufkiufer des jungen Kalifen
Abu Dhelrumun geriet. Dore fand der Frei-
gelagsene eine neue Heimat. Nachdem der
damalige Mautaban beim ersten Versuch,
Prinzessin Nedime zu befreien, umkam, er-
nannte der Kalif seinen Licblingsleibwiich-
ter zum Nachfolger.

Dier"Vollstrecker des Willen des Kalifen' zidhlt
20 den geachtersten und metstgechrten Per-
sonen bet Hofe. Seine Loyalitir gehir unein-
geschrinke dem Kalifat, und davon wird anch
sein Ramplsl geprigt. Begriffe wic Krieger-
chre und Ritrerlichkeit sind dem Waldmen-
schen fremd, fir thn sind alle Gegner des

":]- (':}

Dig vierR SAvLEn
DES KaLiraTs
Neben dem' Hoben Mawdli (Glau-
benstragen, Rechtsprechung) und dem
‘Mautaban  (Fleerwesen;. Vdﬂ-m't:c:kér)
gehoren auch der Khedive (Verwal-
tung, Diplomane) und’ der Almosar
(Flandel, Finanzen) zu den yisr, hdchs- :
ten Mm:m:m des Stantes {5 So98
vier Siulen — die Verwaltung des Ka~
lifats), Weder thdm: noch Almosar
gw.leﬂm jedach das Vertrauen des Kali-
Fen in demssllien Ma!k wie di¢ anderen
beiden: Hotheamten. Die schwierigen
Nerwaltungsposten haben daher in den.
letzeen Jahrzehniten bereits eine Rethe
wr:nh&cindm.&m:strﬁg-.r geschen. |
Veraendung imr Spiel; Weder Khedive
- noch Almosar werden wir offiziell mit
e Nammvcm’hen, danit Sie hier
Wesire nach heem Geschmack platzic-
ren kénnen, Beide Amrer cignen sich
atsMachthas s ummcbtgcrc}cgncgdw;:'
ren I’hiastmtngcn im Mlm:lpuukt £l
nes Abenteners. stehen Jetinnen, oder
als Rulieposten fir Helden, die sich
wirklich uny dag Kalifar vudmm gt-:-
_marht hubnn

Kalifen Schurken, die es auszumerzen gl
Zu diesem Zweck henuter er auch bereinwil-
lig Finten, Tricks und unrondranische Mitel
wie den Einsatz von Meuchelmirdern oder
it wenn sich kein anderer Weg Ainden will,
Seine Angriffe sind fiir den Gegner stets un-
gemein schmerzhali, weil er sie perfekr vor-
bereiter. “Wen der Mautaban jagt, der ist on
Autch dann, wenn er es noch nichr weil”, so
sagt s der Volksmund.

Fr trigt das traditionelle Gewand des Mau-
taban: eine rituelle Spiclan cines Lenden-
schurzes mit Fiden aus Gold und Silber
durchwirkt und verstiirkt, dazu Riemen aus
dem feinsten Leder von Guazelle und Lowe,
Arm-.
Adamuanten. Seine Statur st keiftig, bereits

Full- und Ohrschmuck aus Gold und

der enorme Brusitkorb cinschiichiernd, sei-
nem zornigen, Ciskalen Blick hiilt kaum je-
mand lange stand. THuhg sicht man den
Waldmenschen, wie er nach Art seiner Vor-
fahren Pleitenkraut in einem Blatt, zu ciner
dicken Stange gerollt, raucht.

Geb.:7. Peraine 977 BF

Haarfarbe: schwarz (nur eine Skalplocke)
Augenfarbe:dunkelbraun

Kurzcharakteristik: meisterlicher Feldherr und
gefiirchteter Einzelkdmpfer

Herausragende Eigenschaften: GE 16, KK 16;
Vorurteile [Al'Anfaner) 10

Herausragende Talente: Kriegskunst 15,
Raufen 17 (Hruruzat), Kdrperbeherrschung 13,
Gabe Gefahreninstinkt 10; Waffenmeister
(Doppelkhunchomer)




Basonderheiten: Eunuch; abhingig von
limenblatt; Esravun, das Sternenschwert des
Mautaban, ist ein Doppelkhunchomer aus
Selemitischem Meteareisen und einem Griff aus
Gold, geschwarztem Silber und drei Rubinen im
Knauf

Beziehungen: grof

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiet: Der Mautaban ist der
Mann des Kalifen fiir alle militérischen Aktlonen,
die mit Elnschleichen, Sabotage, Meuchelmord
und Spionage zu tun haben. Er rit dabei stets zu
wohliiberlegtem Vorgehen: Rache wird am bes-
ten kalt genossen.

ALVERIGO Anzani,
GescuUtzBavmEisTER im
Dienste pes KaviFen
Es war eine der zahlreichen Intngen der
Flrsun Kusmina Galaban von Kuslik, den
damals noch jungen Alvenigo zum Kalifen
zuentsenden, wo er fiir den Kampf der Wiis-
tenstihne gegen Vinsalt arbeiten sollte, Doch
ilir Fall 1019 BF kani elner Verwirklichung
dieser Pline zuvor. Alverigo, dunmehr her-
renlos, bot dem Kalifen seine Diensee an. lm
verlassenen Palast des Mauraban in Mher-
wed hefindet sich die Werkstann des filligen
Frnlzigjihrigen, wo mehrere Belagerungs-

maschinen und Geschiitze aul cinen Binsatze
warten. Alverigos grisfiter Traum 1st es, cines
der gigantischen urtulamidischen Schlender
geschiitze zu rekonstruieren, mit deren Filfe
dic Mavern Zhamorrahs zum Einsturz ge-
bracht worden sein sollen,

Verwendung um Spred: The zwanzig |ahre, die
Alverigo nun schon am Kalilenhol lebr, ha-
hen weder seine Faszination fiir die Leis-
tungen der Tulamiden noch seme Sehnsuehit
nach der liebieldischen Heimat gemindert.
Daherbiererer sich als verstindnisvoller Kon-
takt fiir auswiirtige Melden an — auch wenn
seine Loyalititen klar sind.

WEeLTLicHE vnD GEisticGe WURDENTRAGER DES KaLiFats

Dscueraran aL-TErRGAvi
ien THurscrim,
Emir von AmMHAALLASSIH

Von den schwarz funkelnden Angen des keif-

tig und aufrecht gewachsenen Emirs (* 22,
Boron 967) geht ein Gefithl der Selbstsicher-
heit und -iiberzeugung aus, das scine Gegen-
iiber nachhaltig irritiert. Sein schulterlanges,
geschwiirztes Haar triigt der vorziigliche Rei-
ter und begnadete Sibelfechter offen und mit
wiirzigen Olen gesalbt, seinen vollen Bart
sorgsam gestutzt. Wie jeder Novadi hat der
stolze Herrscher die Y9 Geserze des glithend
verchrten Gottes Rastullah tef in seinem
Hersan verinnerlicht, 2udem ist er fiberaus
versiert in den Schrftauslegungen der Schule
von Unau, so dass er sich iiber die Empteh.
lungen seiner Mawdliyat durchaus eine fun-
dierte eigene Meinung zu hilden weils.

Mit angemessener Strenge bindet er die Beys
an sich, st hart im Straten und groflziigig in
der Belohnung. Otfen unterstiitzt er den Ras-
tullah-Glauben im nérdlichen Almada, Der
Fmir weill genau um dic angespannte Pattsi-
tuation zwischen Mittelreich und Kalifar und
biut daherauf ein Lingerfristiges, offencs Ne-
beneinander. ohne hierbel den Hauch einer
Schwiche zu zeigen. Es steht aufler Frage,
dasy al-Tergaui die geschwichie Situation des
Mittelreiches auch fir die Interessen des Ka-

lifen, als dessen treuester Gefolgsmann er gilt,
nutzen wird,

Verwendung im Speel: der unmitelbare Ge-
genspicler des Horas- und Mitcelreichs am
mittleren Yaquir; Aultraggeber Rir rastullah-
gelillige Questen beiderseits des Yaquirs; zu-
dem bendtigt er Informanten, um das Treiben
seiner Beys kontrollieren za kinnen,

Kuorim VcHakBar BEN DsCHERID
Ha Qawas isn Hairan
Bapawi, Bey pes ZuL'DjErim
Der achie Sohn eines armen Kameltreibers
aus der Sippe der Uled Ben Seba aus der
nirdlichen Khom machie sich mir Erreichen
der Mannharkeit auf, um Grolitaten fir den
‘Herrn diber das Land zwischen den Mecren'
- Kaiser Fal —zu vollbringen, Tatsichlich ge-
lang thm 1im Miuelreich der Aufsteg, der ihm
autgrund sciner niederen Abstammung in sei-
ner Heimar verwehrt gebliehen wiice: Fiirsei-
ne Taplerkeit in der Ogerschlacht wurde er
zum Grafen des Yaquirtals und sogar zum kai-

serlichen Verwalter ganz Almadas erhoben.
Heimisch allerdings wurde der Novadi un-
ter den streitsiichtigen Almadanis nie. Hinter
vorgehaltener Hand bezeichnete man thn nor
als “den Heiden' oder gar als "verlausten Wiis-
tenriuber’. Intrigen brachten thn sehlielilich
wm Amt und Wirden, so dass die Einfiis-
terungen des FEmirs Dschelatan von Am-
hallasih aul fruchtbharen Boden felen, 1022
BF kelirte Khorim ins Kalifat zuriick, das sei-
nenumen Kennenisse des mittelreichischen
Heerwesens zu schitzen weill.

Die Schlachien der vergangenen ahre haben
den Novadi mit zahleeichen Narben - such
quer durch das Gesicht — gezeichner, Wenin
auch sein Geist wach und kampleslustip ist,
so wirkt er nach aulien hin gebrochen und
miide, Doch zu hiiuhg har man thn bereits
abgeschrichen, so dass seine Freunde und
Feinde diesen Tehler besser nicht ein weiteres
Mal begehen sollten. Neben Rastullah ver-
ehrt Khorim auch die Gértan Tsa, derer wiin-
dersames Wirken er schon am eigenen Leib

150

erfahren durfre.

Geh.: 28. Tsa 981 BF

Haarfdarbe: grau

(meistverhiillt durch ein Kopftuch)
Augenfarbe: schwarz-braun

Kurzcharakteristik: meisterlicher Krieger und
kompetenter Heerfiihrer

Herausragende Eigensehaften: MU 17, KO 15;
Prinzipientreue

Herausragende Talente und Sonderfertigheiten:
Geographie 11, Kriegskunst 14, Sbel 17,

Relten 15

Bezighungen: ansehnlich (im Kalifat, im
Mittelreich hat er allen Einfluss verloren)
Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel; Khorim ist der meistge-
hasste Mann Almadas, sein Name darf nordlich
des Yaquir nicht mehr ausgesprochen oder ge-
schrieben werden, Allen Verleumdungen zum
Trotz folgt er jedoch seinem persénlichen Eh-
renkodex, der ihn nur an den Feinden von einst
Rache nehmen lasst Da sein Glauben keinesfalls
als fanatisch zu bezeichnen ist, pflegt er auch
Umgang mit Andersglaubigen,

KEsEmaL aL'Harim Ben
BeErvopin, BEy von FERCHABA
Der michtige Herrscher der Passfestung in
den Amhulussih-Kuppen ist ein glithender

Verchrer Rastullahs, dessen Lihre er offensi-




ver nach Norden verbreiten will, als es Emiar
oder Kalif gestatten, Bei Feinden und Verbiin-
deten glewchermalien geRirehter wie bewun-
dert, har sich der al’Harim den Beinamen
‘Goldener Lowe von Ferchaba® cingehandelr.
In seinem mallosen, bisweilen an Selbstii-
berschiitzung grenzenden Stolz firchier sich
der Bey nicht vor seinen Feinden {eher noch
vor seinen Freuntden). Keshmals rauschende
Feste aul Ferchaba sind weithin bekannt, und
wer an thnen reilhaben darf, verbringt emnen
der geselligsten und sinnenfreudigsten Aben-
de. den die menschliche Varstellungskrafr er-
lauht,

Geb.; 13, Rondra 986 BF

Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: braun

Kurzeharakteristik: Glaubenskrieger der Kefter
Schule, skrupelloser, kempetenter Machtpoliti-
ker, dekadenter Lebemann

Herausragende Eigenschaften; MU 16, CH 186;
Eitelkeit 7, Arroganz 11

Herausragende Talente: Kriegskunst 12,
Staatskunst 15, Betdren 13, Sagen/Legenden 13,
Menschenkenntnis 14

Beziehungen: qrofd

Finanzkraft: grofs (Abschapfung aus dem Pass-
zoll)

Verwendung im Spiel: Fiir Novadis ist Keshmal
ein ldol. Filr Ungldubige kann er dagegen der rei-
che, michtige Bisewicht sein, wie man ihn aus
Agentenfilmen kennt: ein unantastbarer, fanati-
scher Strippenzieher, der von allen gefiirchtet
wird und dem man besser Demut zollt. Der lau-
nische Bey schreckt vor Bluttaten nicht zurilck,
wann er in'seinem Stolz verletzt wurde oder da-
durch seinen Zielen naher kommt.

SerHam BEN Furra,
ScreicH pER Oase TErRErH
Serham (% 993) wurde 1025 BF nach dem
Tod seines Vaters durch Wundbrand zum
Scheich der Qase Terekh, der bedeutendsten
im Gebiet der Benl Terkni gewiihlt. Sein
Bruder Elim, der Erstgeborene, starh, noch
wiihrend der Vater im Todeskampf lag, an -
nem Skorpionstich, Niemand har Serham je
des Mordes beschuldigt, konnte er sich doch
schon vorher als wagemuriger Witstenriiuber
grober Taren ridhmen, wihrend sein Bruder
als Zauderer galr. Zahlreiche Karawanen hat-
te Serham, der iiberdies auch gut aussehend
und chansmansch st, iiberfallen und seiner
Sippe so Wohlstand und Ansehen erworben,
Als Scheich muss er solcherart Raubziige
zihneknirschend unterlassen, um den Han-
del mit fremden Kaufleuten nicht zu gefihr-
den, der fiir den Wohlstand der Bent Terkui
verantwortlich ist. Daher betreibt er nunmehr
cine ausgichige Wegelagerei: Karawanen wer-
den von ausgeschickten Reitern angehalten,
die " Wegzoll’ von den Hindlern verlangen —
mituniter sogar noch einmal auf dem Rick-

\V('.g.

Verwendung im Spiel: Serham besitzt zwei
Gesichrer. Seine groBzijgige Gastlreundschaft
kann schinell der Helmriicke weichen, wenn
er sich emen Vorteil verspricht. Viele jungi:
Stammeskrieger der Beni Terkui verehren
thny so dasser iiber eme betrachtliche Anzahl
an Gefolgsleuten verfiigt und nur aof seine
Zeit wartet, selbst Sultan zu werden.

ALRIK BED SAaRHIDI,
SurLtan pErR BEni KHaRRAmM
Dem Stamm der Beni Kharram sagt man
nach, er sei bequem und Inedlicbend, Exakt
diese FEigenschalten treffen auch aul seinen
Sultan zu. Alrik ben Sarhidi (* 976} ist ein
fiilliger, bedichtiger Stammesfiirst, den so
leicht nichts aus der Ruhe bringt. Er herrscht
nach altem Brauch unangefochten iiber sei-
nen Stamm, denn Alrik besitzt die meisten
Zicgen (cin wichuges Merkmal des Wohl-
standes) —und den reichsten Mann zum Sul-
tan: zu wihlen, ist Tradition bei den Beni

Kharram.

Von Fremden verlangt er sullschweigend, dass
sie sich an die Geserze der Wiiste und Ras-
tullahs halten. Sofern sie dies tun, gelen
selbst fiir Ungliubige die gleichen Rechie wie
fiir Stammesmitglicder und andere Anhiin-
ger Rastullahs,

Verwenduny tni Sprel: Alrik ist nicht mit gro-
fien Geistesgaben gesegnet und ist daher hilt-
los bei Schwierigkeiten, die sich nicht mit
cinem Appell an die Ehre und den Anstand
sowie die Zahlung einiger Zicgen Josen las-
ser, Dies sind Situationen, in denen er die
Hilfe von Helden bendrgr (denen er als
Dank dann Zicgen seiner Herde ader gar ei-
ne Tochter anhietet).

Rastaran 11, von CHaBaBIiEN
Der Sultan der Beni Brachrar zihle - spa-
testens seit seinem Angriff auf die Stadt Nee-
tha 1026 BF — zu den bekanntesten und
gleichermalien beriichtigrsten Wiirdeniriigern
des Kalifars. Gradenlos gegen sich selbst und
gegen dandere, ordnet er dem tieten Glauben
an Rastullah und an seine Bestimmung, den
Machthereich des Goues bis ans Meer der
Siehen Winde auszudehnen, alles unter. So
schlug er seinem verriiterischen Gegenspice-
ler Sultan Yussul ben Gaftar vom Stamm der
Bent Arrat noch withrend der Schlacht um
Nectha das Haupr vom Leib, nachdem cr
ihn zuvor mit Geiseln aus dessen Familie ins
Biindniy gezwungen hare.

Seine eigenen Stammeskneger aber folgen
dem  Sultan, der seine unerschiltterhiche
Selbstsicherheit und Siegesgewissheit aut an-
dere zu tibertragen versteht, norfalls bis in

den Tod.

Geh. 984 BF
Haarfarbe: schwarz, graue Strihnen im Bart
Augenfarbe:dunkelbraun

[51]

Kurzeharakteristik: brillanter Krieger, meister-
licher Heerfiihrer, kompetenter Stammessultan
Herausragende Eigenschaften: MU 16, KO 17,
Ziher Hund, Rachsucht 7

Herausragende Tafente! Kriegskunst 15,
Staatskunst 10, Uberreden (Einschiichtern) 14;
klassische Kriegertugenden (Sabel, Reiten usw.)
brillant

Besonderheiten; Zeugnis seiner Schlachten-
erfahrung ist der mit Narben tibersdte Kdrper
Rastafans.

Beziehungen: qrolt

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Der eigensinnige Kriegs-
fiirst fernab des Kalifenhaofs ist nicht grundsatz-
lich illoyal, aber ambitioniert génug, das Erbe
seines Urahnen Tugruk Pascha —die Eroberung
Neethas - endlich erfillen zu wollen. Als Erz-
teind des Horasreiches und vorbildhafter Anfiih-
rer seiner Stammeskrieger mag er den Helden im
gesamten ‘Wilden Siiden’ westlich der Eternen
{zwischen Tavalla und Loch Harodrdl) begegnen
und dabei deren Hass oder ihre Bewunderung
gewinnan.

EL Harkir

Im Laute seines erlebnisreichen Lichens brach-
te es der einfache Pirarenkapitin zum hohen
Wiirdentriiger des Kalifats. Als Kapudan Pa-
scha behiehlt der novadische Korsar heutzu-
tage iiber eine Flotte yon Freibeutern, dic die
Feinde des Grolien Zeltes heimsucht. Un-
sterhlichen Ruhm erhielt der rastullahglau-
hige Kapitin, als es thm im Rondra 1008
BF pelang, den alanfanischen Admiral Dari-
on Paligan von dessen Flaggschiff aus dem
Kriegshalen Al'Anfas zu entfithren.

Nur selten st der Sultan von Seuram und
Al'Toum’ in seinem Palast zu Mherwed an-
zutreffen.

Licherist es thm, wenn er selbst an Bord seiner
Thalukke Rastullahs Zorn ¢ine der Schwarzen




Galeeren entern kann, Als viel hihere Aus-

zeichnung als seine Position betrachtet er die
Tarsuche, dass bisher niemand die LOOO Du-
katen einstreichen kannte, diein einem ein-
maligen Einverseindnis Al'Anfa und Brabak
auf seinen Kopf ausgesetzt haben.

or kann aut ein umfangreiches Nerz aus Zu-
triigern und Geheimverstecken zuriickgrei-
fen, um inshesondere gegen Al'Anfa und die
Firstkomturei Maraskan Kaperkrieg fithren
zu konnen. Die Festung Aram Balayan im
Stidosten von Altoum gilt als einer seiner
Hauprstiitzpunkre.

Wo immer die blutroten Segel El Harkirs
am Horizont erscheinen, stellt sich bei den
und Schiffshesat-
zungen Angst und Schrecken ein. Mit fort-

betroffenen Bewohnern
geschrittenem  Lebensalter Lisst El Harkir
gegeniiber tiberwilnigten Schiffsbesatzungen
jedoch Gnade walten. Allein Offiziere und
Mannschaften aus den Schwarzen Landen
diirfen kein Pardon erwarten.

Was thn antreibr, ist unbekannt — doch es ist
nichr das Gold. Geriichte besagen, dass El
Harkir Kontakte kntipft und Informationen
sammely, um zum passenden Zeitpunkt eine
grolie Korsarenflotte gegen 2wei alte Bekann-
te zu fihren: Darion Paligan, den Admiral,
den er blenden el und damit in Charypro-
roths Fangarme trieh, und seinen chemaligen
Schiffzmagier Arachnor von Shoy'Rina — dic
Kommandanten der beiden grolften Dimo-
nenarchen der Blutigen See.

Geb.:21. Phex 969 BF
Hazarfarbe:schwarz
GriBe: 1,80 Schritt
Kurzcharakteristik: brillanter und wagemutiger
Pirat und Sabelfechter, kompetenter Flotten-
kommandeur

Herausragende Eigenschaftan: MU 18, KL 16,
KO 15, Entfernungssinn

Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Sitbel 18, Wurfmesser 16, Orientierung 16,
Seefahrer 16, Kriegskunst (Seegefechte) 14,
zahlreiche Kampf-SF

Augenfarbe: schwarz

Besonderheiten: Der Admiral des Kalifen ist eine
lebende Legende unter den Piratern.
Beziehungen:immens in Piratenkreisen, ansehn-
lich unter Novadis

‘Finanzkraft: ansehnlich {durch die angehiuften

Piratenschitze)

Verwendung im Spiel: El Harkir ist der Inbegriff
des kithnen Piraten, dem kein Wagnis zu hoch
scheint und in dessen FuBstapfen jeder Pirat
gerne treten wiirde. Fiir lhre Helden kann El Har-
kir gin unbezahlbarer Verbiindetar im Kampf ge-
gen die Schrecken der Blutigen See sein ... oder
aber gin unerbittlicher Feind.

Di: Emissams mm th.trw
Wichmgme Stiltze des. K fifer t’ﬁ: seinen
Anspruch, Kulwr und Réhgmn der No-
vadis {iber die’ Grenzen seines Reichies
avszuwelten (und dieses dadurch ng-
fristig auszudehnen), aber natiirich auch
e die Aufrechterhaltung nutzimngcn- :
~der politischer und kommerzieller Pes
zichungen sind scine sorgsam von ihm
perstinlich ausgewihlten Gesandten.

In Gareth haben dic Emissire des K-
lifen ecinen &hwcﬂ_m Stand, dcnrl_dlc
Breigrisse um- Eslam von Eslimsbad
und Krimprinzessin Rohaja haben das
bislang gute Verhdltnis beider Reiche
-nachhaltig getrabr, und witren micht die
langjating erdibrenen Berater Reichsbe-
hiiter Brins un(f Reichsregentin Emers
gowesen; wﬁxm di¢ Bezichungen beider -
Reiche nun beendet. -
e dspIamgﬂ chen' Bezichuiigen zwi-
schen Unau und Vinsalt sind gleichfalls
kuhl, aber es gibt sie trovdem. Auch
wenn die Arivorer Rondra-Kirche s
nicht, gﬁ‘mé sieht, 5o ist man im Ho-
5 doch auf gute Kumaktv -
gewwst,n,' um den Fernbandel nach -
- Mhanadistan betreiben Zu kﬁmmm h-+
rend dic K;mﬂmrc des Kafzfun uImnge-:
kehrm in den kauﬂmitczgm Hewohnern,
des Lxchlmhm Feldes wichtige Kunden
fnden. Beide Seiten bemﬁhm_ je mich

Verbind ungmiﬁun& und xdma, kﬁnn'em
auch mnmn} du: Hc}dm [I;mr S;ne.tmn—

e seing
Bumiand und Kalr 1
zehnten nicht nur Badcumndc Hnnde[s—
bezichungen, Tnmer wieder fanden mt:h:
beide Linder im Schatten des riesigen
: M;m:imchos vereint, etwa. qu Aushan
© Kansemindes oder wihrend des Kriegs
- gegen Al'Anfa und Mengbilla. .
Zu Al'Anfa unterhiilt das Kalifat seit
dem Kin‘}m’ng keine offizicllen di-
plomatischen Bmhuagm Eﬂﬁ}lr Eim:h
“es heilit, _cfa '
Said ben Yali/ (wcrg_lmh: Mzndxana 183)
hinund wieder geheime Dienste 1mAuf
trag des K;a,l}fcn ausm:hrr. e -
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Die Mevn MawbpLivat vonr Keet
Als oberstes Gremium des Rastullab-Glau-
bens wird man die Neun Mawdliyar von Keft
bezeichnen miissen, alte Weise von Ehelurchr
gebietendem Auberen. Sie sind nicht nur die
obersten Glaubenslehrer im - heiligen Kefi,
ste beraten oftmals aveh den Kalifen selbst
oder lassen diesem Emplehlungen in religio-
sen Fragen zukommen. Dabet ist die Gruppe
keinesfulls als homogen 2u bezeichnen, viel-
mehr serzr sie sich aus cigensinnigen, teilwei-
se verbohrten oder querkipfigen Tndividuen
zusammen. Sie alle aber vertreren die stren-
ge Kefter Schule und stammen — mehr oder
weniger direkt — von den neun legendiren
Wiistenreitern aly, die nach Rastullahs Offen-
barung hinaus in die Khom zogen, um als
erste die neve Lehre zu verkiinden.
Esistschwieng. eine Audienz ber den Flohen
Mawdlivat zu erhalten, noch schwieriger je-
doch, eine solche klaren Verstandes wieder zu
verlassen, Nur in Ausnahmefillen sprechen
sic hintereinander, lissen emnander ausspre-
chen oder folgen dem Kontext des Vorred-
ners. Dennoch sind die kauzigen Herren mit
thren struppigen Biren und ihiren weisen
komische
leder von thrien ist ein (mehr oder

bis irren Blicken keinesfalls cine
Nummer',
weniger) vollendeter Philosoph, und religii-
se oder historische Aspekte beschiltipen sie
viel eher als akute Tagesprobleme.
Verwendung im Sprel: Die Neun Mawdliyat
stellen die wirre Komponente in der reicki-
lich diffusen novadischen Religion dar. Wenn
der junge Raschul Bedi al-Novad auch ihr
Worttithrer ist, so sprechen sie doch selten
mit einer Stimme, scheinen in sich zerstrit-
ten, aber bilden doch dls Gruppe cine Ge-
samtheit. Spiclen Sie eine Begegnung mit
den Neun penetrant, aber vorsichtig aus. Die
Mawidliyvat diirten niemals licherlich wirken,
wohl aber querkdphyg und verbohrt und von
ciner eigentiimlich ndrrischen Weisheit. Las-
sen Sie die Spieler ritseln, was thnen die Wei-
sen wirklich sagen wollien,

RascHuL Bepi aL-lMovanp,

Hoser MawpLi zv Kert
Eine bestechende Ausnahme im Kreis der Al-
ten st der junge Raschul Bedi al-Novad (*
994), der getsnge Zichsohn und Nachtolger
des greisen al-Hendj (siche S. 155). Der wort-
gewandie und charismatische Raschul stehr
al-Hendj im Fanatismus seiner Auslegung der
99 Gesetze in nichts nach, ist Ungliubigen ge-
geniiber jedoch aufgeschlossener ¢ ngestellt
was heilh, dass er sie mit Viterhichkeit, Mitleid
und rhetorisch brillinter Bekehrungsgabe fir
dic Verchrung Rastullahs zu gewinnen trach-
tet. Im Kreise der Neun Mawdlivat muss sich
Raschul erst noch behaupten, zu sehr ise hier
jeder in sich selbst pekehre, als dass die wahre
Berulung Raschuls bereits gesehen oder ein-
gestanden werden wiirde. Al-Hendy tat dies
hingegen trith.




Tarsichlich st Raschul vom All-Finen mit
golier prophetscher Gabe beschenkr wor-
den, was sich in stirker werdenden Visionen

das Reich Rastullahs betreffend niederschlig,
Ine Herkunft des grofl gewachsenen, schi-
nen. aber hageren Mannes gilt als unbe-
kannt. Wie einst sein geistiger Urahn Rashul
al-Sheik zog er in jungen Jahren aus dem
Raschuulswall hinab in die Tiler, um Rechi-
schatlenheit unter die Menschen 2z tragen.
Seitdenm verkitnder er mit seiner staakten, aber

MawpLi MHAERECH BEN

TvLeyman sEn Hascuasnan
Kalit Haschabnah, der Mherwed
fiir die Novadis croberte, st der Ur-
ahn des Grinders und Leiters der
Zauberschule des Kalifen, Mherech
ben Tuleyman (geboren 980 BF).
So st esauch zu erkliren, dass der
Akademieletter iiberaus stolz daraut
ist, in Cseiner” Stade die erste und
cinzige Magieschule des Kalifats zu
betreiben. Seine Efelkeit ist weit-
hin bekannt und wird hinver vor-
gehaltengr Hand gerne versporrer
Doch sie trich Mhercch auch dazu
an, lanen nicht cinmal 20 Jahren
die Alademie zu ciner renommnier-
ten Schule zu formen. Zwar gile
er selbst nicht als herausragender
Zauberer — weswegen er anch nach
seinem Abschluss in Rashdul dort
micht blich = aber st dullerst ge-
schicke bei der Durchsetzung seiner
Interessen. Die cinzige Niederlage,
dic Mherech erleiden musste, war
die Enwscheidung seiner Magister
gewen das Heshinja-Seminar, an
dem auch Fraven die Zuuberkunst
hiuen erlernen sollen.
Verwendung 1 Spiel: Mherech hat
seinen Magistern die Ablehnung des
Heshinja-Seminars nicht verzichen, und seir-
dem ist das Klima vergifrer, Gegen seine Ab-
lisung kimpft er mit Hinden und Fiiben, da
es seiner Mernung nach keinen anderen Aka-
demieleiter als ihn goben kann, Solange er
noch den Kalifen auf seiner Seite welld, wird
et schwierig, thn zu stiirzen, Im Geheimen
mag Mherech vine begabte Novadi als Mann
verkleidet inn die Zauberschule schmuggeln,
UM sie 20 UNierweisen,

RamaL DEREmMBAR KAR.
Rastviran Ben DERvVEZ
Der Mesterschitler (* 9: Firun 970) des Mys-
tikers Abu Khémchra baute den magischen
und insbesondere den kriegerischen Zweig
des Dierwisch-Ordens zu bislang micht ge-

doch philosoplusch weirreichenden Ausle-
gung der alien Geserze eine Wahirheit, unter
der dereinstalle Menschen geeint werden sol-
len. Wie man auch zum Glauben der Novadis
stehen mag, noch niemand ist unbeeindrucke
von der Lehre des TTohen Mawdli geblichen,
Verwendung im Sprel: Raschul steigt in den
nichsten Jahren zum spirituellen Fiihrer der
Wiistennomaden auf, der zu einer ernsthat-
ten Gefahr fitr dic Leginmation Malkillahs
oder seines Erben Marwan werden kinnte,

ZAUBERER

kannter Bliite aus. Wie scinem Meister, so st

auch thm die Zuriickdriingung jedweder ech-
sischer Macht das oberste Anlicgen. Als emer
der wenigen Menschen hat er das Geheimnis
der Erben des Zorns'
se — geliifier und bekiimpfi deren Auferste-

zumindest ansatzwei-

hung senrdern unnachgiebig, Ramals Ganner
ist der Bey von Ferchaba, aul dessen Vermd-
gen er fiir seine aufwiindigen Forschungen
angewiesen 1st. Ramals Glaube ist daber weit-
auy weniger fanatisch, als er oftmals vorgibt.
Er wail} aber, dass er unter religidsen Vor-
wiinden fast jegliche Unterstitzung des Beys
erhili

Verawendung im Spiet: cin stolzer Novadi, der
sich aber nicht gegen zweckdienliche For-
schungsarbiciten mit Andersglaubigen ver-
schlielit,
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Auch wenn et selbst nicht nach weltlicher
Macht sirebt, so gibr es doch Parteiungen der
Wiistenstimme, die ihn bald als Oberluupt
aller Novadis schen wollen, The Helden kin-
nen dabei zwischen die Fronten peraten,
Dringen sie zu Raschul vor, kénnen sie von
dliesem mit *wirklich wichtigen' Aufgaben he-
traut werden — und der Mawdli denkr dabei
i wahrlich grofien philosophischen Malsti-
ben. nicht in den Kleinlichkeiten der Sulta-
ne.

SHERIZETH
sapn MErREiDA

Sherizeth saba Nereida (links) ist
die Tochter von Nereida El-Khal-
lili, einer zu threr Zeir berithmten
Sharisad. Sherizeths vollendete Be-
hetrschung der Newn Tinze wird im
gleichen Aremzug mit ihrer Schisn-
heit im gesamten Kalifar gepriesen.
Es heilr, dass der Kalit selbst ein
grolier Bewunderer und Forderer
ihrer Kiinste sel,

Die rastullahgliubige Shansad hat
sich i der Hauprseadt niedergelas-
sen, wo sie den hohen Tochtern
Ungus und ihrer Zichrochrer Pal-
meya (rechis) das Tanzen lehrr. Bis-
her har Sherizeth die zahlreichen
Herratsavancen tulamudischer Miin-
ner abgelchnt und wdgr wetterhin
ihren Schlcier, Zweitelsohne haben
die unzihligen Geschenle Sherizeth
zurwohlhabendsten Frau Unans ge-
miacht. Politik, Stammesdinlkel und
Trurigen liegen ihr jedoch fern Lie-
ber ersinnt sie neue Durbictungen,
die aul Mythen und Legenden ba-
sieren.

Geb.: 994 BF

Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: hellblau

Griifle: 1,64 Schritt

Kurzcharakteristik: brillante Sharisad
Herausragende Eigenschaften: GH 17, GE 15;
Neugier 8

Herausragende Talente und Senderfertigkeiten:
Tanzen 18, Betoren 14, Sagen/Legenden 14
Herausragende Zauber und Rituale.
Ritualkenntnis (Zauberidnze) 17

Beziehungemn: grol

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Sherizath ist stets auf der
Suche nach Sagen, Legenden und Mysterien
(iber das Land der ersten Sonne. In ihrem Auf-
trag tanzt Palmeya auch vor gesitteten Fremden,
um das Wissen um Geschichiten aus Landern
jenseits der Kham zu erlangen.




Abu Khiamehra ist der erbliche Titel eines
novadischen  Mystikers, dessen Linie seit
Jahrhunderten im Gebirge Wal-el-Khiomch-
ra nordwestlich von Keft lebt und Kinder
aufnimmr, die ob ihrer magischen Begabung
von den Wiistenstimmen ausgestolien wer-
den. Der derzeitige Abu gilt als unheimliche,
wenn auch den Novadis prinzipiell wohl ge-
sonnene Macht. Der hagere Eremit ist nur
selten 1 den zivilisierten Wiistenoasen zu
sehen, die Stadte der Ungliubigen berntt er
nic. Yom Orden der Beni Dervez wird er als
geistlichier Berater anerkannt, aber scin Wort
wohl gegen das der Mawdliyar gewogen. Aufl
einsamen Wanderungen zicht er unermiid-
lich durch das Wal-el-Khémchra, Manche
behaupren, er suche nach Erleuchrung (die
er lingst erfahren hat), andere sehen darin
Meditationen (sein ganzes Leben ist per se
Meditation).

Geb.: 963 BF

Haarfarbe: weillyrau

Augenfarbe: schwarz

Kurzcharakterstk: brillanter Derwisch und
vollendeter Eremit

Herausragende Eigenschaften: IN 19, GE 15
Herausragende Talente:

Wildnisleben (Wilste) 20

Herausragende Zauber und Rituale:

alle Derwisch-Rituale maisterlich
Besonderheiten; Abu Khdmchra glaubt an die
Einheit des schlafenden Giganten Raschtul und
des erwachten Rastullah.

Beziehungen: hinléanglich

Finanzkraft: minimal

Verwendung im Spiel: Abu Khamehra verkarpert
die magische Seite der Novadis - ratselhaft und
gemieden, aber In Zeiten arkaner Bedrohungen
bereit, fiir das Beste seines Volkes zu handeln,
auch wenn dieses seine Methoden nicht ver-
staht.

Havim sBen DERVEZ
Halim hit wenig mit den grolien Zielen
seines Ordens zu tuin, Der etwas extrover-
nerte, dickliche Derwisch unbestimmbaren
Alters rommelt zu jeder Gelegenheir, séi s
bei Freudentesten, im Zeltlager, vor einem
Kamp]
berge. Er hiilt sich nirgendwo lange aul, und

oder zu spiter Stunde in einer Her-

nirgendwo behaupret man, dartiber ungliick-
lich zu sein, Flir kurze Zeit (einen Abend, ei-
nen Tag) ist er jedoch gern geschener Gase.
und Musik -
Kinder wie Erwachsene gleichermalien zu

Er weili durch Geschichten

‘bezaubern’, und stets heilit es, dass or Kimp-
lern am Vorabend eines Gefechts Mut zu ge-
ben versteht, Tlalim ist ein ewiger Wanderer
unter dem Grollen Zelt — fiberall kann man
ihn finden, nur nichr, wenn man ihn sucht
Verwendung tm Spiel: Halim ist har viel ge-
schen, wovon er perne und susgichig berich-
tet. Dabet st er klug, aber nicht weise. Meist
zicht er die falschen Schlussfolgerungen, so
dass es an den Helden ist, die Ungercimthei-
ten seiner Erzithlungen zu cinem stimmigen
Bild zusammen zu puzzeln,

ZvrQaman aL"GHULSHACH
ay RasHpuL

Der alte Magier Zulgaman wird nicht nur
aufgrund seines kahlen, von wenipen wirren
Haaren umkrinzten Kopfes und seines lin-
gen, falogen Halses “der Geier genannr.
Allein sein Erscheinen gilt vielerorts als Un-
glilckszeichen, Denn seit etlichen Jahren
sogar noch, als er Magister in Rashdul war —
stellee er verschiedenen Sultanen und Poten-
taten scine Zauberkralt gegen Bezahlung oder
Auszeichnungen zur Verfigung, So manche
Sippenfehde fand durch seinen Magie-Ein-
satz ein blutiges Ende, Verhandlungen gingen
ginstg fir denjenigen aus, der Zulgaman
auf seirer Seite wusste,

[54

Nach der Merreibung der Dimoenoelogen aus
Rashdul zicht Zulgaman durch dic Khém
auf der Suche nach Anstellung — und nach
Geheimnissen, die ihn in seiner dimanolo-
gischen Forschung voranbringen. Seinen Pa-
last, der angeblich von Dimonenhand erbiaut
worden sein soll, hat noch miemand erblicke.

Geb. 970 BF

Haarfarbe: sthwarz

Augenfarbe: schwarz

Kurzcharakteristik: brillanter Démenologe,
meisterlicher Diplomat (besser: Erpresser)
Herausragende Eigenschaften: MU 17, KL 15
Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Magiekunde (Damonelogie) 17, Staatskunst 10,
Brettspiel 12, Merkmalskenntnisse Beschwi-
rung, Damonisch (gesamt), Enfluss
Herausragende Zauber und Rituale: Invocatio
Minor 18, Invocatio Maior 15, Gardianum 15,
Nekropathia 14, Blick in die Gedanken 12,
Geisterruf 12, Bannbaladin 12

Bezighungen: ansehnlich

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Zulgaman ist der diistere
Gegenspieler im Hintergrund, der eher die Faden
zieht als die offene Konfrontation sucht. Er kennt
das Repertoire der tulamidischen Verhandlungs-
kunst mit diplomatischem Geplankel und subtilen
Einschiichterungen auswendig.

FErRsHAV saL Qasim,
ZAVBERMEISTER

Rund 30 Jahre, bevor Rastullah i Keft e
schien, liel} sich der Magier Ukhaban in der
Oase El'Karram nieder und unterrichtete,
Darmit begriindete er eine lange Reihe von
Lehrmeistern, die bis heute ununterbrochen
andavert. Fershay, der gegenwirnge Lehr-
meister, lebt noch mit seinem Vorganger
Qasim unter einem Dach. Jener hat sich zu-
riickgezogen, nachdem er erblindete. Er wird
alsweiser Ratgeber jedoch oftmals befragt,
Traditonell wird inuner nur ein Schiiler
gleichzeitig ausgebilder; der Ausbildungs-
schwerpunkt Jiegt in der magischen Beherr-
sehung von Wind, Sand und Wener (Merkmal
Unnelt) und seit etwa 100 JTahren zudem
w1 der Kennmis der Tierwelt und -verwand-
lung (Merkmal form). Seinem Schitler ver-
langt Fershav sehr viel ab, und er lisst ihn
nic shne Aufsicht. Doch als guter Lehrer ver
steht er es, zwischen Kritik und Forderungen
cinerseits und Lob und Hilfe andérerseits zu
wechseln, um den Schiiler besumaglich zu
motvierern. Denn nor, wer Wissen aulsaugt
wic dirstende Planzen Wasser, kann ein gu-
ter Magier werden, firden dus Ende der Ans-
bildung nicht ddas Ende des Lernens bedeutet,
Die Bewohner der Oase reagieren aufge-
schlossen auf die Magier und spenden oft
und gerne — hilft Fershav doch bei Problemen
mit dem Vieh oder der Ernte.




\ﬁr
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Verswendung i Spiel: Fershav reprisentiert
den Typus des unabhiingigen, magischen
Lehrmeisters, den es in den Landen der Tu-

SonstiGe

RuHorrLan Marwan at-HeNbj

Der greise al-Hendj (% 931) ist sea bald finf=
zig Jahren der Inbegniff gottgefilliger Geser-
zestreve. Wenn der kleingewachsene Navadh
mit dem wallenden weilien Bart und den ets-
arauen, buschigen Augenbraven seine don-
nermde Stimme erschallen lasst, merkt man
ihm seine fast 99 Jahre nicht an. wohl aber
seine unerschiitterliche Ehrfurcht vor jeder
Silbe aus Rastullahs Otfenbarung und seing
vernichtende Verachtung fiir alle Siinder, die
sich um die 99 Geserze drivcken wollen. Mu
‘echien” Ungliubigen gibt sich der Hohe
Mawdli ohnehin nieht ab,
Der Mawdli leiter seine Abstammung divekt
‘Unserem Ersten Mawdli ar Yerhant'
ab, der dic 19 Geheiligten Glyphen Ras-
tullahs cinlithrie, ciner der Begriinder der
Unaver Schule war und seit einer Pilgerfahrt
in dic Kham verschollen jst. Im Gegensatz
zu seinem cher gemifigren Vorfahren war al-
Hendj stets ein Vierfechter der strengen Kefter
Schule, der er dret Jahrzchate lang als Wort-
fithrer vorstand.

vl

Dhas jlingste ‘grofie Zeichen” Rastullahs zu
Keft war thm Anlass, sein Amitals Toher
Mawdli niederzulegen, um es seinem Ahnen
gleichzutun und o die Wiiste zu zichen.
Seitdem widmet er sein Leben in einer Ka-
verne in den nordlichen Ausliufern des Mun-
ekh-Chanebi den Gesetzen seines Herrn, Fiir
jeden Gougefilligen, der die Reise siidwiirts
iiber den tickischen Ciclianebi antet, 1st es
eine innere Verpfichtung, zuvor den allwer-
sen, inzswischen leicht wunderdichen Gelehr
ten um geistliches Geléit zu hirten,
Vercwendung im Spiel: das wirre, aber nel
fromime und micBodenstindigen Wahrheien
sprechende spirtuelle Orakel in der Wiiste.
Nur, wenn er tiefe Erschiitrerungen im Glau-
ben verspiint, wird er selbst Aultrmgaeber von
religitsen Questen sein. Viel eher aber ist er
Ziel fiir Abenteurer, um Rat Hir alle Belange
des Lebens einzuholen,

AscH'na Gar
Der wandernde Mawdli, der sicl selbst nur
‘Der Zurtickgelasse-
ne') nennt, gt stets weite, dunkle Gewdin-

Asch'ng Gar (in etwa:

der. die bis auf seine hellblaven Augen den
gesarmten Kirper umbhiillen, und spricht mit
ciner fiir cinen Novadi zu hellen Stimme.
Legt er seine Kleidung cinmal ab, so kommt
ein hellblonder Jtingling zum Vorschein, des-
sen Zilge denen des mitelrachischen Frz-
marschalls Leomar vom Berg wie aus dem
Gesicht geschniten sind, Das ist kein Zufall:
Leomar hinterliely ciner Sharisad nach dem

lamiden: dfter gibt. Er bietet sich als Lehr-
meister an, wenn man eine Alternative [iir
einen novadischen Magier benétigr. Die Wer-

PERSONLICHKEITEN DES

Kham-Krieg einen Sehn (* 1010), von dem
er selbst jedoch nichrs weill.

Asch'na Gar ist Zullerst ernst, dabei doch auf-
geweckr und von ticfer Frsmmigkeit. Er folgt
der Relter Schule, obpleich sein religioses Be-
wusstsein noch nicht zur Ginze festgelegr
ist. Er kitmmert sich nehen seiner missio=
narischen Titigkeit yvornehmlich um Arme
utid Schwache — eine Selwenheit im Kalifat,
Asch'na Gar mantwriert sich durch nave,
doch aufrechte Bekehrungsversuche gerne in
Schwierigkeiten, aus denen hinauszulinden
er dankbar Hilfe annimmt. Gerade in den
Randregionen des Kalifats, wo Gliubige un-
terschiedlicher Religionen zusammenleben,
spalter sein Auftreten die Dorfgemeinschaf
ten. Gewinnt man einmal seine Freundschalt,
s0 kann er oftmals im iiberraschenden Mo-
ment mit niitzlichem Wissen aufwarten,
Vermwendung mmn Spiel: Verschen Sie Asch'na
Gar mit emer gehingen Portion Staunen
tiber die vielfiligen Wunder Rastullahs. Mi
seinem jugendlichen Charisma ist er ein ide-
aler Gespriichspartner fiir Helden geringer
Erfahrung, in weltlichen wic auch in religié-
sen Angelegenheiten.

irLas aL'KHOmHUD,
WUSTENRAVBER

Am Nordrand der Khivm treibt die Riuber-
bande von IHas al'Khomhuod ihr Unwesen.
Daber reiche ihr Wirkungsbereich von den
Goldfelsen bis zum Rand des Khoram-Ge-
hirges, Die Bande hat eine stattliche Grille
errcicht: zwel Dutzend Minner, die in meh-
rerent Gruppen dul Beuwzug gehen, und
noch mehr Fraven und Kinder, die vornehm-
lich im Versteck der Bande irgendweo in den
Hahlen des stidlichen Raschtulswalls leben,
Dieser sippeniihnliche Verbund bieier zahl-
reichen Ausgestolienen Zutlucht.
Hauptsiichliches Ziel sind muttellindische
Hindler. Dicsewerden gelangen genommen,
um von thren Familien Losegeld zu erpres-
sen. Solange werden sie im Versteck der Ban-
de eingésperrt. Wer sich dafiir nichr eigner,
der findet sich bald aul cinem Sklavenmarkt
in Mhanadistan wieder. Der Bandenfiiheer
Iflas selbst st schon einalter Mann, ein Kriip-
pel sogar, und geht nur noch selten selbst mit
auf Raubzug. Vom Pferderticken aus jedoch
vertiigt er noch dber todliches Geschick,

Geb.. 971 BF

Haarfarbe: grau

Augenfarbe: schwarz

Kurzeharakteristik: meisterlicher Sippenfiihrer

und Réuber
[55

te der Profession kiinnen frei zusammenge-
stellt werden.

KaLiraTs

Herausragende Eigenschaften: MU 16, CH 15
Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Sahel 12, Lanzenreiten 16, Reiten 16, Uberreden
15, Orientierung 15, Schatzen 13, Wilstenkundig
Bezighungen: groR (gutes Netz an Informantan)
Finanzkraft: hinlanglich

Verwendung im Spief: Iflas ist ein RAuber, mit
dem man verhandeln kann und der sich an
Abmachungen halt. Er ist zwar Schurke, aller-
dings sehen zahlreiche Ausgestoene, die erin
die Bande aufgenommen hat, ihn als Vater und
Wohltéter,

Zuanpuran, WiUsTENRAVBER,

Die Nennung dieses Namens sorgt in den Oa-
sen der Khom fiir Angst und Schrecken. Der
Zhundukan (rul: ‘dic Khoramsbestie”) gilt aly
der fibelste und gefihrlichste Wiisténriiuber,
und ¢s beunruhigt Karawanenfiihrer und Rei-
sende umso meh, dass er kein fesres Jagd-
gebiet hat. Er scheint sich in: der gesamten
Khim auszukennen und besitzt ein sicherey
Grespiir dafiir, Notleidende zu iiberfullen: bei-
spiclswerse dirckt nuch cinem Sandsturm oder
jene, dic nach Wasser diirsten. Daber kennt
er keine Gnade. Hiulig et er die Fithrer
und Séldner, anstatt sie als Sklaven zu verkau-
fen. Uberlebende Berichten, er nihme oftmals
regelrechte Hinrichtungen vor. Da er auch
bisweilen die Kamele meht verschont, wird
vermutet, er habe andere Ziele als zu pliindern.
Der Zhandukan triigt cine Gesichtsmaske, und
auch seine Minner sind stets vermschletert, so
dass niemand weill, wer zu seiner Bande ge-
hisrt und wie viele Riuber sie umbasst.
Der Zhandukan war urspriinglich emn Klein-
ganove, dessen linkes Auge man blenden lield
und thn aus Unau wart. Er diente fortan als
Karawanenfithrer, aber lotste die Reisenden
oft in cinen Hinterhalt, Als sein Tun entdeckt
wurde, fesselte man thn und setzte thn allei-
ne in der Khom aus, Doch anstare kliglich
zu sterben, nef er den alten Gott Baal-Haraz
an, den seine Vorlauhren vor dem Erscheinen
Rastullahs verehrt hatten, Dieser gab ithm die
Kralt, Rache an seinen Pelnigern zu nehmen
und seinen Hass zu fokussicren, Dalier ver-
folgt er Karawanen mit grausamer Beharr-
lichkeir und greifi gezielt einzelne Hindler
oder Karawanenfihrer an.

Geb. 996 BF

Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: glihende Kohle
Kurzcharakteristik: brillanter Wiistenkenner,
meisterlicher Rauber

Herausragende Eigenschaften: MU 17, IN 15;
Rachsucht 13, Goldgier 9




Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Sabel 17, Wurfspeere 16, Reiten 13, Orientierung
18, Wildnisleben 14; Wiistenkundig
Besonderheften: Blakharaz-Paktierer im zweiten
Kreis der Verdammnis

Beziehungen: gering

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Wenn der Zhandukan eine
Karawane therfdllt, kénnen die Helden nicht auf
Gnade hoffen. Seine Uberfalle bieten sich an,
um die Helden in tiefe Probleme zu stiirzen (ein
heimtiickischer Bogenangriff auf wassertragen-
de Kamele ist nicht abwegig) und um ihnen einen
Verfolger auf den Hals zu hetzen, den sie nur mit
aller Geschicklichkeit abschiitteln kénnen,

ApipaLLy SrinaLis
Der alte Spinalis gilt mit seinen schiitzungs-
weise 60 Jahren als ciner der ertahrensien
Karawanenleiter der Khom. Er har langes,
schlohweilies Haar mit (fiir einen Novadi
ungewihnlich} Locken, teigt einen kurzen
Vollbartund hat fase schwarze Augen. Sein wet-
tergegerbtes Cresicht 15t etwas weniger schiar!
geschnitten als bei anderen Novadis— cin Hins
weiy auf seinen zyklopiischen Viner. Abidallus
Stellung als Anfiihrer ciner Karwine ist un-
bestmtten. Er bestimme den Aulbruch (ol in
der Kithle vor Sonnenaufgang), die Route und
die Geschwindigkei. Bemerk er cowas Son-
derbares, pleift er leise durch seine Zihne.
Als Wanderer vwischen den Welien ist er
Fremden gegeniiber aulgeschlossen und ver-
folgt den Kurs der Unauer Schule, Seine
Entscheidungen entnimmu er sters dem Fin-
gerzeig Rastulkihs: “Zunichst nach Stidesten,
denn dorthin nef Ar'Raschrul den Kham(ink
nach Sonnenaulgang zuerst.”
Wiihrend der Arbeir st er ausgesprochen
wortkarg, im Lager des Nachts hingegen ger-
ne schwatzstichtig. So weill er von sagenhal-
ten ‘Riesencchsen” zu berchten. Nariirlich
glaubt ihm niemand diese Geschichte,
Sie selbst als Spielleiter oder Spiclen aber
kbnnen seine Kimple mit den Achiuz und
die Begegnung mit den Leviatanim hingegen
im dlteren (und leider vergriffenen ) Abenieu-
cr Wie Sand in Rastullahs Hand nachlesen
oder nacherleben,

Gab.; 966 BF

Haarfarbe: weily

Augenfarbe: hellbraun

Kurzcharaktenstik: meisterlicher Karawanaen-
fiikrer, erfabrener Geschichtenerzihler
Herausragende Eigenschafien:IN 17, KO 15
Herausragende Talepte und Sonderfertigkeiten:
Reiten 14, Sinnenscharfe 15, Orientierung
(Wiiste) 16, Sagen/Lagenden 11; SF Meister der
Improvisation, Wiistenkundig

Beziehungen: ansehnlich

Finanzkraft: hinlinglich

Verwendung im Spiel: der alte Wilstenwanderer,
der jede Diine kennt - oder 2u kennen glaubt, Es
sollte fiir Helden ein Leichtes sein, Abidallu als
Freund zu gewinnen.

FacHim isn Faqir isn FacHim

Der meist cowas schlampig umberlaufende

Fachim fiihle sich von Rastullah erleuchter,
doch das mag daher rithren, dass der Che-
riacha seine Sinne getlihrlich weit vernebelt
hat. Der Salzginger mit den kanfusen, sich
selbst mit den Stacheln des Cheria-Kakrus
beigefiigten Schmucknarben am ganzen Kor-
per ist unter seinen Standesgenossen wenip
angeschen. Gilt er anderen als Gefahr [ir jes
den Zug iiber den Cichanchr, so hilt er sich
selbst einfach nur fir genial. Scin wirrer Blick
schweift mal trifumerisch, mal gejagt Giber
Welt und Traum, und mehr als cinmal hiite

er beinahe eine Karawane im salzigen Sumpl

verloren — beinahe, denn das Glick (oder
Rastullah?) war ihm bislang unverschimt
hold, was thm die {ibrigen Salzginger nei-
den. Sein Leamund ist miserabel, scine Re-
putation gleich null, aber gerade deshalb sy
er fiir Fremde zuginglich, denn er braveht
das Geld fiir den niichsten Rausch.

Geb.: 996 BF

Haarfarbe: schwarz, zu wirren

Mustern geschoren

Augenfarbe: wissrig-braun

Kurzcharakteristik: kampetenter

(aber chaotischer) Salzganger

Herausragende Eigenschatten; IN 18;

Innerer Kompass, Einbildungen

Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Sinnenschrfe 14, Drientierung 12;

Gabe Gefahreninstinkt 11

Besonderhaiten: stark abhangig von Cheriacha
Bazighungen: gering

Finanzkraft: minimal

Verwendung im Spiel: Fachim eignet sich als Ret-
ter in letzter Not, aber auch als hillige {risikorei-
che) Alternative zu den teuren Cichanebi-Zilgen.

CHapim BEN YaKvBaT,
SCHWERTmMEISTER

Grolles Anschen hat Chadim (* 983) im
Khom-Krieg erworben, als er, cin Kricger aus
dem Stamme der Beni Schebt, in der Zaeiten
Sehluchr von Tarfui gleich sechs Elitckampler
Al'Ankas erschlug. Er schloss Blutsbrtider-
schaft mit cinem Kamplgefihrien der Bem
Novad und ehelichte dessen Schwester. Inder
Oase Hayabeth, wo er sich nach dem Krieg
niederliell, betreibit ¢r sewdem cme kleine
Schwertschule. Seine Schiiler lehrt Chadim
innere Ruhe und Gortvertrauen, daher gehi-
ren regelmifige Lehrstunden beim drtlichen
Mawdli ebenso zir Ausbildung wie dic Me-
ditation in der Wiste.
Oft kommen Stammeskrieger zu Chadim,
um bestimmte Techniken und Kniffe zu er-
lernen und um von thm die glorreichen Ge-
schichten aus dem Khémkrieg zu héiren,
Ihnen verhilit er hisweilen auch zu Aufiri-
gen, an denen der geschifrstiichtige Schwert-
meister auch sclbst verdient.
Verwendung om Spiel: Der Kamptsul, den
Chadim lehrt, kann frei bestimmt werden.
Maglich ist eine Anlchnung an den Al-Fa-
lan-5til (MBK 124), aber auch ungewshnli-
chere Richrungen, wie etwa der Kampl mir
der Dschadra, sowohl za Fuli wie auch zu
Plerd, sind denkbar. Zu Weiterbildungszwe-
cken kann man bet Chadim Sonderfertighei-
ten erlernen. Interessenten kann Chadim ang
seiner Vielzahl an Bekannten Soldner oder
Karawanenfiihrer vermireln.

AmvL aL-Hinnj,
MaviTierzUcHTER

Die Mhérweder Maulterzucht al-Iinng ist
im ganzen Tulamidenland weithin geriihimt -
und dariiber hinaus zumindest bei Kennern
bekannr Schon seit 40 Jahren gt die einzige
Aufmerksamkeir des Amul al-Hinnj (gebo-
ren 965 BE) seiden Tieren — und natiiclich
dem erwotbenen Reichtum, Der kleinwiicli-
sige, keine acht Spann messende Amul ist e¢in
geschickter und  hartmiickiger Feilscher, der
seine Handelspartner ehrt, indem er sie nach
dem Geschiift aufs Vorziiglichste bewirtet,
Doch wo viel Ruhm ist, da 15t auch Neid,
und so versuchen die konkurrierenden Vieh-
ziichter Mherweds schon seit [ahren, Amul
das Geheimnis zu entreifien, das seine ei-
gentlich unfruchtbaren Maulticrstuten foh-
len lisst, Aul diesen Schatz geben Amul und
sane Kinder jedoch sorgsam Acht. Sowohl
Barriq (geboren 992 BE), der einzige Sohn
und designierte Nachfolger Amuls, wie auch
die sichen Tochier sind begehrte Panien, er-
holft man sich doch Reichtum und das Wis-
sentum che erfolgreiche Zucht, Nur Kedime
(" 1009, die sechste Tochrer, wird wohl Ein-
ger unyerhetratet bleiben, denn sie ist ¢ine
ambitionierte Sharisad, lhre hochgewachse-
ne, schlanke und grazile Erscheinung veran-
lasst Spitter dazu, hinter vorgehaltener Fland
die Varerschaft Amuls infrage zu stellen,




Verwendung im Spicl: Fast so lange wie er die
Maultierzuche berreiby, birgt Amul ein wich-

tges Gehieimnis, Fr oist Geweihter der Tsa,
und verborgen n seinem Haus befinder sich
ein kleiner Tempelraum, Aus Furche vor den
abergliubischen und Echsen hassenden No-
vadis oflenbart vr sich auch anderen Zwali-
witterghiubigen nur dann, wenn er mit jhrer
Schweigsarmken rechnen kann., Die Frucht-
barkeit seiner Stuten fihrt cr aof alchi-
mistische Wundermintelchen zuriick, deren
Zusammensetzung auch das Interesse der
drtlichen Magierakademie geweekt hat.

Mazir BEN JEHV

Der stimmige und unentwegt lichelnde Na-
zir (geboren 998 BF) betreibr die vielleicht
berihmieste Porzellanwerkstatt in der Unter-
stadt Unaus. Neben Fertigungen fiir die rei-
che Unaner Oberschicht nimmt Nazir auch
Auftrige aus dem Ausland an. Insbesondere
im Lichlichen Feld sind die zerbrechlichen
Kunstwerke mit dem  Falkenmonogramm
heilfi hegehrt,

Seinen guten Ruf verdankt der (selbst nur
miillig begubre) Trbe ciner Unauer Alchimis-
tendynastie allerdings der Arbeir seiner Frau
Ayrina (% 1001). Die schiichterne Novadi ist
eine wahre Méisterin in der Kunit, die weille
Tonerde des Szintotals in zartes Geschire und
filigrane Figurinen zu verwandeln. Sie liebe

ihre Arbeit und schiitze den Wohlstand, den
ihre Familic dadurch gewonnen hat, weshalb
sie Nazir gerne den Rublim iiberlisst,
Verwendung im Sprel: D Ayrina nicht ollen
ithren Geschifren nachgehen kann, braucht
sie hin und wieder die Hilfe Aulienstchender,
etwa um Nazir sowie thre kostharen Werk-
stiicke in ferne Linder zo begleiten. Als fi-
hige Alchimistin kann sic Helden, die ihr
Geheimnis zu wahren wissen, mit Rat und
Tat zur Seite stchen,

Bruper Bartezio von KusLik
Reisende, denen Bruder Bartezio begegnet,
cint vierschritiper, sonnengebraunter Mann
mitleren Alters ("985), dessen dunkles Haar
an den Schlifen silbern wird, sind zurecht
crstaunt: Er ist wahrscheinlich der einzige
Geweilite des Meeresgottes, der die Wiste
bereist. Hier, wo dus Wasser selten und kost-
bar isi. glaubt Bartezio mit seiner Mission
aul fruchtbaren Boden zu stollen. Unbeirr-
bar predige er von der Macht Efferds, wirks
vor den Augen staunender Novadis Liturgi-
en — und sl doch immer wieder auf Ab-
lehnung. Die Wiistensdhoe sind zu stolz, um
sich von einem Fremdling iiber Religion be-
1{.""’('" Zu Iilﬁf‘tn. T.Tn(l ﬂiﬂllht‘l] nur an ﬁl)lt“
Zaubien
Doch der Bruder verzagt melit und ist seit ei-
niger Zeit sogar zu einem Mitrreisenden ge-

kommen. Er tund cinen halb verdursteren
jungen Novadi in der Wilste, pllegte ihn ge-
sund, nahim ihn mit sich und gab ihm den
Namen Efferian, Der Novadi-Junge mag um
die zehn Giverlinfe alt sein, kann sichi an
seine Vergangenheit nichrernmern, liebr Bru-
der Bartezio von Herzen und untersititzt ihin,
WO er nur kann.

Verwendung im Sprel: Der stirrische Bruder
Bartezio und sein junger Gehilfe geraten re-
gelmiilig in Getahr, wenn sie von den Sippen
duyongejagt oder gar eingespernt werden, Hh-
nen zu helfen, kann Autgabe einer Helden-
gruppe sein— und Bartezio ist eme wertvolle
ortskundige und wohlgesonnene Informari-
onsquelle fir andere Zwiligonerghiubige.

Vanjescaia RoGGEnFeLDT

Als langiihnge Kontorleitenn des Handels-
hauses Surjeloft in Kannemiinde 15t sie froh,
Landsleute mit Geschichten aus der Heimat
2u emplangen. Bei einem tulamidischen Tee
und bornlidndischen Honigleckereion werden
jedoch dicht nur Nachrichren adsgerauschi.
Vanjescha (* 978) it immer aul der Suche
nach zuverlissigen ' Problemlisern’, die Han-
delszlige begleiten und neue Waren und Wege
erforschen: Somit kann sie sowohl Aufirag-
geberin als anch Helferin sein, wenn jemand
aus Unkenntnis dei hiesipen Sitten Probleme
mit Novadis bekomme

PERSONLICHKEITEN SELEMS unb DER ECHSENNSUMPFE

josmapit sasa MarsoD.
Orpensceiterin per [Noioniten
Josmabiths Berufung zur Ordensmueisterin
der Noloniten ist umstritten, da sie selbst halb
wahnsinnig ist. Drei Seelen streiten in threr
Brust: Zuweilen nennt sie sich Relyta Nu-
dred, ab und an auch “Shomata Nanderas'
Digher ist thr Verhalten unberechenbar: zap-
halt und fast apathisch das eine Mal (Jos-
mabith), manchmal -entschieden oder gar
riicksichtslos (Shomata), dann wieder visio-
niir (Relyta), Wihrend Josmabith dem Pu-
ninuy Ritus zugetan ist, Npicll Shomata mit
dem Gedanken, den Orden verstirkt an den
Al'Anfaner Ritus zu binden, und Relyta wie-
derum predigt von der altbewiihrten Nevtra-
litit des Ordens. Josmabith, die sich selten
aulierhalb des Ordenshatises in Selem aut-
hily, ist sieh der widerstrebenden Persinlich-
keiten durchaus bewusst, sieht sie jedoch als
(Gabe thres Gortes an. Fiir sie ist es, als wiirde

sic zu allem die Meinung guter Freundinnen
cinholen, die sich in thren Kenntnissen per-

fekt ergiinzen.

Gah. 981 BF

Haarfarbe: braun

Augenfarbe: schwarz

Kurzeharakteristik: brillante Seelenheilerin und
Ordensleiterin

Herausragende Eigenschaften: IN 17, CH 15
Herausragende Talente und Sonderfertigheiten:
Herlkunde Seele 17, Menschenkenntnis 15,
(Iberzeugen 12

Besonderheiten: Drai Persénlichkeiten hausen in
einem Kdrper, so dass sich die Werte und Kennt-
nisse je nach vorherrschender Seite verandern,
Bezighungen: ansehnlich {bei Boron-Glaubigen),
ansonsten hinlanglich

Finanzkraft: gering

Verwendung im Sprel: als Hellerin eines seelisch
angeschlagenen Helden oder Ansprechpartne-
rin fiir alle Fragen geistige Umnachtung betref-
tend; kann innerhalb der Boron-Kirche wegen
ihrar verwirrenden Filhrungsweise des Noioni-
ten-Ordens zu Kanflikten filhren.

Bruper CHRinZZL
von pen [Meoioniten
Chriazzl (* 947) st ein Achaz, der sich
im Selemer Nenomitenkloster der Seelsorge
Verwirrter und Wahnsinniger verschreben
har. Dass es sich bei diesen hauprsachlich
um Menschen handelr, stirr den weltoffenen
Achaz itherhaupt nicht, Er wuchy in Selem
im Schmelztiegel echsischer wnd menschli-
chet Kultur aul und wandie sich kurz nach
seier letzten Fliutung an das Kloster, wo
er nach lingeren Anstrengungen auch auf-

157

genommen wurde, Chriazzl ist mittlerweile
recht kompetent im Umgang mit den Patien-
ten und aulierdem sehr am echsich-menseli-
lichen Verhilins mteressiert.

Verwendung im Spiel: Chriazzl kann als schr
umginglicher Kontaktmann zwischen Achaz
und Menschen in Selem und auch in den
Fchsensiimplen dionen, wo er tiber ainige
Bekannte wie den Kastallonianten Skar She
Szinth vertiigt.

o




HiLBerT von PUSPEREIKERN,
SAUROLOGE
Obwohl er Graf von Pusperciken 1st, cinem

hornischen Dorfunweit von Neersand, hat der
auch nach Jahren unter der Sonne noch blei-
che Nordlinder sein Gur schon lange nicle
mehr gesehen. Statdessen fiihrt der miteil-
same und an geptegter Konversation inter-
essierte Magister der Halle des Quecksilbers
Ausgrabungen und Expeditionen Hirverschie-
dene Tnstitutionen und Ganner durch, bei de-
nen er auch selbst kedftig mit anpacke. Der
cinstige Schiiler des Erzmiagiers Rakorium
Muntagonus ist heute dessen Vertrauter und
designierter Nachfolger; schon hatder Ruf des
grolien Saurologen, dessen (Verschwiirings-)
Theorien Hilbert teilt, aul thn abgelirbt.

Geb.;990 BF

Haarfarbe: hellblond  Augenfarbe: graugriin
Grife: 1,73 Schritt

Kurzohrarakeeristik: meisterlicher Verwandlungs-
zauberer, Verschwirungstheoretiker und Expe-
ditionsleiter, brillanter Ubarlebenskiinstler
Herausragende Eigenschaften: MU 16, KL 16,
KO 14; Neugier, Alptraume

Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Wildnisleben 15, Geschichiswissen (echsisch,
soweit den Menschen bekannt) 14, Gitter/Kulte
{stidaventunische und vergangene Kulte) 15,
Magiekunde 14, Alchimie 12; Kenntris diverser
Sprachen (oft mit starkem bornldndischen
Akzent) und Schriften, auch des Echsischen;
Dschungel-, Maraskan-, Wisten- und Sumpf-
kundig

Herausragende Zauber und Rituale: (Dbjekt,
Umwelt) Analys 13, Claudibus 12, Penetrizzel 14,
Xenographus 8; viele Spriiche der Merkmale
Objekt und Umwelt kampetent bis meisterlich;
SF Zauberzeichen

Besonderheiten: theoretische Kenntrisse der
Kristallomantie

Bezighungen: hinldnglich lgiit als etwas
versponnen)

Finanzkraft: hinlanglich bis grof (je nach
derzeitigem Gonner)

Verwendung im Spief: der Leiter grofer archa-
ologischer und arkanohistorischer Expeditionen
In Khésm, Mhanadisten, Echsenstimpfen und auf

Maraskan; Berater in saurologischen Fragen
(dubei aber voreingenommen)

Tusarex aL’Kain
pErR TavsEnpjaBRIGE
Der uralte Magier ist eine Gestalt der Legen-
den. Er taucht bereits in Mirchen zu Rashrul
al-Scheik auf, in dessen Gefolge er als “Wand-
ler des Tehens' und Elementarbeschwiirer
des Eises beschricben wird. Als “Tubalkain
mit dem kalten Herzen' war cr ciner der ge-
firchtetsien Magicrmogule, Alten: tulamidi-
schen Legenden nach opferte er, der Sultan
des michtigen Reiches Djar'Nod, die Le-
benskraft seines Landes und seiner Unterta-
nen, um selber Unsterblichkeit zu erlangen.

Manche bringen ihn gar mit dem Flriosan,
cinem legendiren Eismagicr des Nordens, in
Verhindung,

Tubalkain strebt nicht mehr nach irdischer
Macht diber die verginglichen Reiche ver-
ginglicher Menschen, Alleine die grollen
Umwitlzungen der letzeen Jalire, Borbarads
Erscheinen und die neuen Heprarchien brin-
gen ihm Abwechslung in der endlosen Mo-
notonie scines Lebens,

In Selem st der vormnehme und ewig fiinf-
zigpihrige Tulamide Tubarek bekannt, der
in einem der wenigen erhalienen Paliste in
Alt-Elem mmitten alter tulamidischer Pracht
residiert. Er beobachter die Stadt, benom-
men von deren briltendem Fichertraum, und
wird nurdurch Fremde und Ereignisse aufge-
schreckt, dic ithm Abwechslung bringen. Zor-
nig kann er mit der vollendeten Kraft iiber
das His ein todlicher Gegner sein, aber auch
als Ganner von rulamidischer Grofiziigigkeit
Paliiste und unermessliche Schiitze verschen-
ken — nur um sie wieder zuriickeufordern,
wenn es thm getillr.

Verwendung tm Spiel: In Abenteuern mag
Tubalkain der Puppenspicler sein, der die
Helden lenkt, um sich Abwechslung zu ver-
sthaflen, aber auch cin Auftragieber, der
Informavonen sucht oder schbichiwep e
ressiert 15t an der Gesellschatt aus fernen
Lindern, schiinen Fraven und gebilderen
Kiinstlern, Eine besondere Beziehung verbin-
det ithn mit der ewigen A'Sar (siche S. 162),
In einem ewigen Wertstrent liegen sie in einer
Fehde, in der Flelden Figuren auf cinem ge-
waltigen Spielfeld sind und dessen letzter Sieg
heiden doch nur wicder ewige Langeweile be-
scheiden wilrde. Von seinen Fithigkeiten her
darl er als Verhiillter Meister gelten,

Yz'CHRG,
Ein MarV-SOLDNERFUHRER

Als die Schlange von Maraskan ihre Vorberei-
tungen fiirihre Landung i den Echsensiimp-
fen traf, schuf sie emipe wenge besondere
Marus, die sie als Antihrer threr Stretemachr
einzusetzen gedachte. Yz'Chrg, mit 1] Spann
selbst fitr einen Maru sehr grol), ist eine dieser
besonderen Ziichtungen. Nach der Schlachi
am Szinto um Jahr 1025 BF gelang es ihm
jedoch, sich dem Einfluss der Skrechu zu
entzichen, Seitdem maradien er mit seiner
Truppe aus etwa drei Dutzend Marus durch
die Stimpfe und deren Randgebicte.

Als Anhiinger des Ke'Thon'Chh kennt ér kei-
ne Skrupel. von Menschen, Achaz vder sciner
alten Herrin, der Skrechu, Aufirige anzu-
nehmen — je blutrinstiger oder fordernder,
desto besser. Yz'Chrg besitzt ein Artelake der
Skrechu, das thm einmal 1m Manar die Ver-
wandlung in einen haarlosen, hitnenhalien
Menschen mit ungesunder Hautfarbe und
gelben Augen ermiglicht. Er nennt sich dann
Ysrik und geniehr als solcher den Rul ¢ines
unheimlichen, aber gnadenlos erfolgreichen

Stildners.
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Geb.- 1004 BF

Schuppenfarbe: dunkelgriin Augenfarbe: gelb
Kurzcharakterisuk: meisterlicher Kémpfer,
erfahrener Anfithrer

Herausragende Eigenschalten: MU 17, KL 13,
K0 18; Jagdfieber 9, alle typischen Vor- und
Nachteile eines Maru (unter anderem Blut-
rausch, s.iehe ZBA)

Herausragende Talente und Sanderfertigkeiten:
Sabel 16, Raufen 16, Kriegskunst 11; passenda
Sonderfertigkeiten fiur den Kampf mit 2wei Skla-
ventods, Biss, Schwanzschlag

Besonderheiten: Smin Biss 1st giftig (Wirkung
dhnlich dem Feuerskorpion, siehe ZBA 174).
Beziehungen: gering

Finanzkraft: hinlinglich

Verwendung im Spief: Yz'Chrg kann mit seinen
Soldnern entweder als racht unabhéngiger
Agent der Skrechu oder als gemieteter Kémpfer
in Erscheinung treten. Seine Auftrige zieht er
mitunter auch in Menschengestalt an Land, ohne
dass die Auftraggeber wirklich wissen, was fiir
eine Truppe sie da angeworben haben.

V'Crs'Sra,

EiNE SPRECHENDE FLUGECHSE
Vor einigen Jahren tauchte eine sprechende
Flugechse an der Chrs F'Ranga, der Treppe
der Gatier, in den éstlichen Echsensiimpfen
auf und muchte sich den drtlichen Achaz-
stamm Untertan, Sie nennt sich V' Crs'Sra und
bezeichner sich selbst als Botin Chr'Ssir’Srers,
des Gefligelten Zerschmetterers. Sie soll ih-
ren eigenen Worten nach die Ankunft des
Windgottes vorbereiten. Inzwischen hat sie ¢i-
nige umlicgende Achazstimme unterworfen
und versucht ibren Einfluss weiter auszudeh-
nen. Allerdings scheint ihr Einflussbereich
. Moment zu stagnieren. Seltsamerweise
hat sie bisher nicht versuche, die archaische
Stadt Shd’L Zu ::ml)_crn. die in Llcr N.’i]u‘ von
Chrs H'Ranga liegr.

V'Cry'Sra verfiigt iiber beeindruckende Fii-
higkeiten unbekannter Natur, die vor allem
im Bereich der Lult- und Wenerbeeinflus-
sung liegen. Uber die Pline der Flugechse
gibt es nur wenige Geriichte in den Siimp-
fen. Sie soll nach ausgezeichneten Orten und
Olbyekten suchen, Wahrscheinlich 1st, dass
diese mit dem Kult des Che’Ssie'Ssr verbun-
den sind, insbesondere wenn man V'Crs'Sras
Worten beeaiiglich threr Anwesenheir Glau-
ben schenkt,

Verwendung i Spief: V'Crs’Sra spinnt, jihn-
lich der Skrechu, im Hintergrund ihre Fi-
den, um thre eigenen Pline zu erfiillen, Im
Moment versucht sie, thren Einfluss auszu-
dehnen und Informationen zu sammeln, Die
Schlange von Maraskan scheintihr dabei aber
im Weg zu sein, und so wird es dber kurz
oder lang 20 Kimplen zwischen den beiden
Seiten kommen. Helden kénnten il unwis-
sentlich helfen oder ihr in die Quere kom-
men,




MiG"ZSHRR, EINE FAHRENDE
HAnpLERIN DER_ AcHnz

Die Hindlerin Njg"Zshrr (geboren Y78 BF)
und ihre Hornechse Tratks sind ein selt-
samer Anblick. Wihrend ie Achaz  mit
den zwei verschiedentirbenen Augen i
(links griin und rechis golden) aufl Y
der Schidelplatte des Tieres sitzt, \
transportiers sie thre Waren aufdem
Riicken der Echse. Wild durchein-
ander sind dort die verschiedens-
ten Gritter festgebunden. Njg Zshrer
handelt vor allem mit Edelsiei-
nen, Metallen und Kriturern, die
sie dly eine der wenigen Hindler
zwischen den Dirfern und Seid-
ten der Achaz transportiert. Sie
har sopar Meroreisen im Seor-
ument, das threr Aussage nach
aus dem Unrerwasserreich Wahjad
stummen soll. Njg'Zsher. die tiber
die Gabe des Magicgespiir verfiigt,
lragt jeden neuen Bekannten nach
cinem ‘Salamander-Artefaky’, das
cinmal im Besitz des Kanigs der
Cisk'Hr gewesen sein soll. Die
Suche danach zichr Njg"Zshrr im-
mer wieder an andere Orte, und
dies hat die Achaz zu ciner schr
weltotfenen und freundlichen Per-
son gemacht. ;
Verwendung i Spiel: Njg'Zshrr <48
kann verirrten Helden in den Echyen-
sitmplen die letzte Rettung sein. Sie kann
thnen notwendige Waren verkaulen oder als
Ortskundige dienen. Vielleichr ist sie aber
auch die Aultraggeberin Rir die Erschlie-
Bung nevuer Handelspartner (egal ob Mensch
oder Achaz) oder [r die Suche nach dem
Salamanderartefake.

Zar SHAR ZHT,
Ssap'Tlavv-HoREerriESTER AUs Ssp'L
Der Hohepriester des Ssad ™Navy st einer der
miichtigsten Achaz der Stade Ssd'L, nutzt sei-
nen Einfluss aber nur sehr selten aus. Da
sich kein lebender Achar mehr daran erin-
nert, wie Zal Shar Zhe nach Ssd’L kam, ha-
ben sich muttlerweile verschiedene Legenden
tber ihn gebilder. Ersoll schon seit Jahriau-
senden leben oder gar aus der Zukuntt kom-
men, um ein grofies Ungliick zu verhindern,
Selnie mysteriisen Zauberkenninisse haben
schon eimige Kristallomanten zu Zal Shar
Zh gefiihirt, um von thm zu lernen. Aller-
dings scheint der Hohepriester sehr cigen zu
sein, und bisher hat fast jeder dieser Suchen-
den Ssd'L erfolglos verlassen. Von Nichtech-
sen hilt ZalShar Zht nichoviel und behandel
sie von oben herab,

Geb.:unbekannt (Aussehen eines erwachsenen
Achaz im besten Alter)

Schuppenfarbe: braun mit griinen Tigerstreifen
Augentfarbe: olivgrin

Kurzeharakteristik: kompetenter H'Ranga-Pries-
ter, durchschnittlicher Zauberer (Temporal, Ob-
jekt)

Herausragende Eigenschatten; KL 16, CH 17;
Altersresistenz, Arroganz 10

Herausragende Talente und Sonderfartigkeiten:
Selbstheherrschung 12, Geschichtswissen 13,
Gitter/Kulte 11, Sagen/Legenden 12
Herausragende Zauber und Rituale:

Immortalis 8, Tempus Stasis 9

Besondarheiten: Zav Shar Zht werdan weitrei-
chende Kenninisse der Zeitmagie zugeschrie-
ben, darunter das Ritual des Chr'Szess'Aich —
allerdings mag dies auch nur ain Geriicht sein,
das er selbst nahrt

Beziehungen {unter Achaz): hinlanglich
Finanzkraft: minimal

Verwendung tm Spiel: Im Spiel kann Zav Shar
Zht als mysteritiser Auftraggeber oder auch Ge-
genspieler in den Echsensumpfen dienen. Viele
seiner Plane scheinen sich erst in der Zukunft
zu erfilllen. Seine Absichten sind daher oft uner-
griindlich, was ihn vielseitig einsetzbar macht,

XcunQ'Zzim,
PRIESTERINM DER ZSAHH

Die Priesterin aus Krs'Zzah zicht Zssahs
Blick aut sich, indem sic thren roten Ritcken-
kamm aufTillig bunt einfirbt. Dhre Schuppen
schimmern durch ein aulgetragenes Harz im
Sonnenheht in den verschiedensien Griinté-
nen. Xchaq Zzim st umgiinglich, klug, aber
von einfachem Gemfit.

Seit thr Heimatkloster von Agenten der Skre-
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chu angegriffen wurde und sie als cinzige
entkam, ist sie unterden Achiz wohl eine der

Hauptgegnerinnen der Skrechu-Nester auf

dem Festland. Die wahire Tdenticit ihrer Geg-
nern ist ihr jedoch unbekannt.

Geb. 989 BF
Schuppentarbe: hellgriin-dunkelgriin gestreift
Augenfarbe: kupfern
Kurzcharakteristik: kompetente Priesterin,
unerfahrene Strategin
Herausragende Eigenschaften: MU 13,
CH16
Herausragende Talente und Sonderfer-
tigkeiten: Dolche 7; Liturglekenntnis 10,
Meisterin der Impravisation
Liturgien: Eiecusentaur, Tsas LEBENSSOHUTZ
Besonderheiten:sprichtnurwenige Bro-
cken menschlicher Sprachen.
Beziehungen: minimal, hinlanglich unter
Achaz
Finanzkraft: minimal
Verwendung im Spiel: Xchag'Zzim be-
firchtet angesichts des Kamptes, den
das Kalifat mit den Skrechu-Monstro-
sitéten austragt, dass die Novadis vor
den friedlichen Achaz nicht Halt ma-
chen werden. Sie hat schon einmal die
Hilfe van Menschen in Anspruch nehmen
miissen (s. AB 95) und kann sich gezwun-
gen sehen, {iber Skar Shr Shzinth oder
andere Vertraute ameut mit der Welt der
Warmbliiter in Verbindung zu treten.

SKaR SHR SHZinNTH,

KristarLomant
Skar Shr Shzinth sieht sein Volk zugleich im
Licht des alten Glanzes wie unter dem fallen-
den Schatten eimner unnennbaren, drohen-
den Gefalir, Der Archaische Achaz har, einer
Vision folgend, mehrere Stammeshiuptlinge
verdringt und ihre Stimme und Sippen
zu den Zansch'Trry dem heute zahlenmiiflig
grisliten Achaz-Stiimm vereint, Er gab sein
Hiupthingsamt jedoch bald aul, um sich
ganz der Suche nach dem Krsh Tssh'Ke,
dem prophezeiten Verkiinder der (echsischen)
Erncucrung, zu widmen, Der begnadete Kris-
tallormant fithrt rubelos Expeditionen aufden
Spuren dieses mythischen Heilsbringers und
zur Vervollkommnung alter echsischer Zau-
hermacht. Auf seiner Flugechse ist er in ei-
nem Mond diber Selem oder Krs'Zzah, in
cinem anderen iiber H'Rabaal oder Maras-
kan zu erblicken.

Geh.:983 BF

Schuppenfarbe: dunkelgriin - Augenfarbe: gelb
Kurzcharakteristik: brillanter Zauberar (Merk-
male Objekt, Hellsicht), durchschnittlicher
Diplomat und Hauptling

Herausragende Eigenschaften: MU 14, IN 18
Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten;
Wildnisleben 16, Reiten (Flugechse) 14;
Ritualkenntnis (Kristallomant) 15, Sumpfkundig
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Herausragende Zauber und Rituale: Analys 17,
Stillstand 10, Vipernblick 12; Ewige Wegzehrung,
Kristallkraft biindeln

Besonderherten: spricht Garethi und Tulamidya
Beziehungen (unter Achaz) ansehnlich
Finanzkraft: nering

Verwendung fim Spiel: Skar eignet sich gut als
Mittler zwischen Menschen und Achaz, kann
aber auch schnell zum Gegenspieler der Helden
werden, wenn diese die Echsen ihves alten Er-
bes, heiliger Religuien nder magischer Artefakie
berauben wollen, Er unterhalt Kontakte zu Achaz
und auch Mensehen an den unterschiedlichsten
Orten des aventurischen Stidens.

Eingr pEr H'CHazz,
Ein PRIESTER DER ZiLiTEN
Dieser Einsedler wacht  iiber  gehoime,

Ssad Huar heilige Laichgriinde der Ziliten in
den Tieten der Stimple. Aul seine ganz eige-
ne Artschiitzt er das unschembare Heiligrum
vor Entdeckung, indemyer Vertrrren und Hil-
fesuchenden beisteht — wonach sie 1n seinen
Augen keinen Grund mehr zum Bleiben ha-
hen. Offensichlich aggressive Eindringlinge
jedoch fithit er unbarmherzig in die tiefsten
SumpHicher, in die Reviere von Schlingerri
und zu verseuchien Wasserstellen, und der
Geruch der BEUTE (siche den gleichnami-
gen Hexentluch) hafret thnen an.

Geb.: 859 BF

Schuppenfarbe: silbergrau

Augenfarbe: tiefschwarz
Kurzeharakteristik: meisterlicher Heiler und
Sumpfganger, kompetenter Priester

Herausragende Eigenschaften: IN 17, CH 15;
Gefahreninstinkt

Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten;
kbrperliche Heilkunde-TaW 12+, Orientierung 12;
Sllmpikun'dig

Besonderheiten: verfiigt iber Krafte, die in lhrer
Wirkung unter anderem den Liturgien Aute Schup-
e und Schurz oes Getsrs, aber auch bestimmten
Hexenzaubemn und -filichen dhneln. Versteht
Rssahh, kann sich Night-Ziliten abier nur durch
Gestik verstandlich machen.

Beziehungen: mimimal

Finanzkraft: minimal

Verwendung im Spiel: Der H'Chazz kann Retter in
der Not sein, wenn die Helden sich in den Siimp-
fen verirren, an schweren Giften oder Krankheiten
leiden (die er, wenn er kann, heilt, damit sie die
Laichgriinde nicht beschmutzen kinnen). Ande-
rerseits kann er die Helden auch als Bedrohung
seines Heiligtums sehen und versuchen, sie zu
vertreiben oder im Extremfall sogar auszumerzen.

PERSONLiCHKEITEND avs peEn GEBIieTENn pDER FERKiNAS

YistaRRECH,

Letzter pER BEm SurgHar,
Der Ferkina mic dem haftlangen Zowelhaar
errang nacheinander in mehreren Stimmen
durch Zweikimpfe die Hivptlingswiirde. Al-
le diese Stiimme wurden im Kampl mit Ar-
meen des Flachlands vermichrer. Seither ise er
unter Ferkinas als “der Todbringer” bekannt.
Nach eigener Aussage hat er das Feoer im
Ringkampf besiegt, tatsichlich deuten hun-
derte kleine Narben an seinem Korper aufei-
nen Kampl mit einem Elementarwesen hin.
Er gilt als unbereehenbar und soll Trophien
von exouschen Tieren sammeln.

Geh 999 BF Gréfie: 1,78 Schritt
Haarfaarbe: schwarz Augentarbe: hellgriin
Kurzcharakteristik: erfahrener Ferkina-Fiihrer,
brillanter Kampfer

Herausragende Eigenschaften: MU 16, IN 17,

KK 16; Schnelle Heilung, Jéhzorn 9
Herausragende Talente: Ringen 17, Reiten 15;
Gabe Prophezeien 17

Besonderheiten: Magiedilettant (Hexenknoten
14, Feuerbann 9)

Verwendung fim Spiefl: ewiger Gegner, der sich
immer wieder entzight und die Lander rund um
den Raschitulswall terrorisiert. Unter besonderen
Umstdnden ist er eventuell bereit, seine sehari-
schen Fahigkeiten auch fiir Fremde einzusetzen,

Haypar SHURSHED

Haydar der Jager (7 997) ist ein Besessener
(siche AZ 71), doch kein Tiergerst wohnt in
ihm, Als eine Gruppe Fremder die Bergli-
win getitet hatte, der er in Liehe zugetan
war, liell sich Haydar von cinem Schiamanen
mit dem Ritual *Plad der Blutrache” belegen.
Danach schlachtere er den Schamanen und
nahm dessen Blutgeist in sich auf Nun st
Haydar umerwegs aul der Spur der Blutlo-
sen, denen seine Rache gilt, Zuweilen ge-
winnt der Schamane die Oberhand (Ardavan
iban Umar 1st sein Name) und suchr nach
cinem Weg, seinen Wirtskiirper zu verlassen
oder villig 2u fibernehmen,

Vertwendeung it Sprel: Taydar kann den Hel-
den tberall im Land der Egsten Senne oder
sogar dariiber hinaus begegnen; sein Rachie-
feldzug macht auch vor den Nachtahren, Ver-
wandien und Geliebren der Thter von einst
nicht halt. Vom Mithewohner seines Korpers
kiinnen dic Helden viel iiber den Glauben
der Ferkinas und das Phinomen der Beges-
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senhent erfuhren.

jixuas isan Tscaarix
Der Schamane und Shahr der Bin Sharida
am Oseand des Khoram-Gebirges ist ver-
narrt in seine magische Macht und kaum
weniger habgierig als faul — daher i er
auch [tir frcdlichen Handel mir den "Talbe-
wohnern ein. Ohne den bescheidenen Luxus
glaubt er kaum mehr leben zu kdnnen. Um
seine Ziele zu errcichen; sind thm faste alle
Mittel rechr {als Schamane sielit er sich Gber
den Stammesregeln stechend), und er st sehr
verschlagen,
Fiir einen Ferkina ist Jikhab (* 971) recht ale.
Er hat spirliches weilies Haupthaar, einen
schiittereny Zotelbart und kaum noch Zihne
im Mund. Sein Gesichit 1st @iber und iber
von rituellen Brandnarben und Hautritzun-
gen gezeichnet, die er sich zur Beschwichti-
pung der Geistor beigehracht hat,
Verwendurg i Spiel; Obwohl er 2u wiistemn
Aberglauben neigt, 1st Jikhab verniinftigen
Argumenten durchaus zuginglich, Sen er
den Siehen Gezeichneren bet der Suche nach
Bastrubuns Bann behilflich warn emphehlr
ihn die Khunchomer Akadenie als Kontaki-
person, wenn jemand die Briuche der Ferka-
nas studieren will.

Burkap aL'SHAFIiR, EREmMiT
Einst wiar der grofartige Alchimist und Ge-
schuchtskundler Khedive am Hol des Kalifen
Abu Dhelrumunsund galvals michtigster sei-
ner Wesire. Mit dessen Tod verschwand auch
die schiitzende Hand, und Sultan Mustala
von Unau (der spiter Kalif werden sollre)
setzie seine Meuchler aul Burkad an, da dic-
ser e unverhohlener Krinker des jungen
Sultans war,

Burkad iiberlebte cinen Giftanschlag und
entkam den Meuchlern. Seir jenen Tagen im




Jahire 1010 B lebt Burkad als Eremic im
Khoram-Gebirge, immer noch in der Sorge,
verraten zu werden, obwohl der Kalif sich seit
vielen Juhren nicht mehr fir Burkads Schick-
sal interessient hat. I den Oasen und Dée
fen ringsum kennt man ihi als den weisen
Alten, weilt jedoch niches iiber seine frithere
Stellung:

Verwendung tm Sprels Burkad kann ¢ wert-
voller Informant sein, wenn es gelingt, scéin
Misstrauen 2u fiberwinden. Fr st nicht nur
¢in profunder Kenner der tulamidischen Gee-
sehichte, sondern istmiv den Gebriuchen des

Kalifenhofes vertraut und versteht sich aul

dic Verarheitung von Krilutern wnd das Ter-

stellen von Elixicren.

AvsuarL aL’YEsSHInna

Die Konigin der Amazonen von Keshal Ron-

dra stammt (wie auch Hochkénigin Gilia)
noch in direkter Linie von der Ordensgriin-
derin Ayla il Yeshinna ab - und wie jede threr
Vorlahrinnen hat auch sie sich den Betnamen
al'Yeshinna (die Tapfere’) wieder verdient,
Sie st eine Veteranin der gridfiten Schlachten
der Neuzeit: Tnoder Ogerschilacht focht sie
poch unter iliver Mutter Shalimah, wihrend
des Orkensturms und der Schlacht anoder
Trollpforte fiihrie sie selberibre Kriggerinnen
ins Feldl. Im Gegensatz zur Hochkonigin ver-
erite Avshal nach wie vor die traditionelle Sei-
te der Amazonen und regiert diese strikt nach
den alwn Regeln des Volkes, Von unnach-
gichiger Hirte ist indes nuch thr Kampf ge-
gen die hetdnischen und patriarchahischen
Stammesgesellschaften der Ferkinas und No-
vadis im Raschiulswall und Amhallassib, de-
ren Angriffe tas Mitielreich dadureh oft gar
nichr erreichen.

Geb.: 1. Baron 991 BF

Haarfarhe: schwarz  Augenfarbe: blau
Kurzcharakterstik: brillante Kriegerin, kompeten-
te Herrseherin

Herausragende Eigenschaften; MU 15, CH 15,
GE17

Herausragentle Talgnte: Sibel 18, Menschen-
kenntnis 9, Wildnisleben 13, Kriegskunst 14
Besonderheiten; Ayshals Vater ist Emir Dschela-
fan al-Tergaui, dem die damalige Kinigin Keshal
Rondras unbekannt war. Die Tochter selbst weif’
davon, kampfit jedoch trozdem gegen den Rastul-
lah-Glauben.

Beziehungen: ansehnlich

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Die unnahbare Herrscherin
ist im umkampften Bosquirien die oberste zwdl-
géttliche (beziehungsweise vor allem rondriani-
sche) Autoritat und mag Helden im Kampf gegen
Ferkinas oder Navadis eine wichtige Verbiindete
sein, Mit Mannern lisst sig sich jedoch nur dann
iaher ein, wenn sie diese fir wirdig halt, ihr die
noch ausstehende Erbin zu zeugen

Die GroBmeisteR DER ELEmENTE
Die sagenumwobenste Magierakademie des
Kontinentes, das ‘Ewige Konzil der Elemen-
taren Gewalten im Rascheulswall” besteht aus
seehs elementaren Fakultiten, die von jeweils
2wei Grolimeistern geleitet werden. Von die-
sen ist noch immer wie 2ur Grindungszeit
ciner der gildenmagischen, einer der druidi-
schen Tradition verpllichret. Da es vor der
Offnung des Konzils 1011 BE nur awei Még-
lichkeiten gab, die Schulzeit 20 beeaden —
den Aufstieg zum Grobmeister oder den el
genen Tod — sind dic mesten Fukultitsvor-
stinde sreinalt.

Eine Ausnahme hierbei 1st Halman Sand-
strom (* 990), der seinem jlingse verstor-
henen Grofater Reto als Grofimeister des
Wassers nachfolgte. Den selilanke Halman
wilt dem schwarzen Lockenschopl istein be-
gabter Musikant, der der Kabasfiote sehn-
suchisvolle Melodien zu entlocken weifh. All
zu oft erzihlen sie yom Meer, das er gerne
bereisen witrde. wie ¢s seine Grangorer wnd
Khimchomer Vorfahren getan haben. Hal-
man steht ime Sehaten seines druidischen
Kollegen Chalef al-Charak (* 950), der als
Meister der Mahlstriime gilt.
Chalefverbindet cine alte Fehde mit dem -
ter der Lohe Eslam Abd-al-Angru (% 957),
dem ecindugigen Grolimeister des Feuers, Ans
greblich soll die Animositit biszu den Nachbar-
distfern zuriickreichen, aus denen die heiden
als Kinder geraubt wurden. Derzeit hat Eslam
aritfiere Sorgen: Der gildenmagische Groli-
mieister des Fouers und Sprecher des gesamien
Kotizils — nach der hesindianischen Astherik
ist dic Sprache die dem Feuer zugeordncte
Kunst ~ Pyriander di Ariarchos (" 962) gilt
als aul ciner Expedition verschollen. Der von
inrerer Glut erfitllie Magus mit der sunften
Siimme stand im Zentrum des Widerstandes
der arkanen Zunft gegen die Rickkehr Bor-
biarad, deren weltersehiirernde Bedeutung er
schneller als viele seiner Kollegen richtig er-

kannt hatte — wohl auch, weil er generell

6]

in anderen Zeitriumen als Normalsterbliche
denki.

Die Aulgabe des Sprechers Fillt damit cigent-
lich Eslam zu, der sich jedoch mit der zuneh-
menden Offnung Drakonias schwer e und
gildenmagische Besucher meider. Die Lilcke
schliclht Pvaanders Meisterschiiler Falleander
Fulmacca (*980). cin extrovertiertor Feur-
magier aus Almada, der ein wenig zu fiber-
zengt von der Allmacht seines Elements ist.
Sein durchdringender Blick hat schon so
manches Gegeniiber verwirm, Der sommer-
sprossige Meister mit der kupterroten Mihne
ist jedoch ein rundweg freundlicher Mann,
wienn man thn nicht gerade durch unbedach-
ten Umigang mitder Natrder Elemente ver-
argert.

Die GroBmeister der Erde sind seit vielen
Jahren ein Paar: Die wohlbeleibte, kleine Ma-
gierin Sumudai Gerberowa (* 958) und der
viterliche Sumu-Diener Xebbert Gerberow
(* 960)) stammen beide aus dem Bornland
und sind das gelebie Belspiel traditionsiiber-
greifenden Zusammenwirkens, Sie wirken
als Vermittler biei vielen konzilsinternen Kon-
likten.

Die Stimmung in dor Eis-Fakultinist dagegen
im wahrsten Sinne des Wortes frostig zu nen-
nen. Die gildenmagische Grofimeisterin des
Eises Thorhalla Wengenholmer (*961), cine
wortkarge Gialsker Hiinin mit langem falben
Haar, und der ferkinische Drde Rachwan
iban Muyanshir (* 949) gehen einander aus
dem Weg und bereden nicht mehr als das
Notigste miteinander.

Richwan betrachtet die Weitergabe des Wis-
sens an auswirtige Gelehrre als Verrat undl
beidiugt die Versuche der drakonischen Magi-
er, Anschluss an dic Gilden zu finden, arg-
wishnisch, Noch hat der Alreste der Druiden
Dirakoniis nicht zum Auszug aus dem Kon-
zil aufgerufen, auch wenn er selbst mittler-
weile hiufiger zwischen den Gletschern des
Raschtulswalls als anf dem Akademicgelinde
anzutreften ist.

Auch der GroBimeister des Erzes Emmeran
von den Nordmarken (* 964}, ¢in brenschuli-
riger, stimmiger Mann mit cinem Rahmun-
tart. kommt mehr schlecht als recht mit der
sehnigen Trollzackerin Mogtah och"Ramazi
(* 970) aus. Dic ‘Felsgeborene” phegt lichet
Kontaks zu Trollschamanen wie Krallulatsch
(sichie 8. 163) als dasy sic sich dazu herab-
lisst, neugicrige Flachlinderin der Kraft des
Frzes zu unterrichten, Wer ihre Gebeimpis-
se lernen will, muss sprichwanlich hart im
Nehmen sein.

Die lebhafien Dispute zwischen den beiden
GroBmeisterinnen der Luft sind dagegen
freundlich zu nennen. Dic hagere. ent-
scheidungstreudige Magierin Rovena von
Shamaham (* ©53) behandelt die zierliche
Wetterbeherrscherin Fayricke ay Revennis
(*979) wie cine Tochter, was bei aller treund-
lichen Fiipsorge hin und wieder zu stiirmi-
schen Streitigketten fithre, Seit dic Tobrierin
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ber der Borbarad-Invasion thre ganze Familie
verloren hat, ist die Freundschaft der beiden
Fraven nur noch enger geworden.

Verwendung im Spiel: Die Gralimeister agic-
ren gemill des Charakrers ihrer Elemente
und verstehen sich in threr Gesamtheir als
Wiahrer der Schispfung Los". So sehr sie bril
lante |"f|r'l‘[1f:'11t.]ri.\IL'II 'r'!]iL[. 500 \\'L‘I'll.]'i:TT\t| sind

sic auch, weshalb sie fitr alle weltlichen Dinge

sreifen.

£

gerne aul chirenhalte Helden zuri
Der tiefere Sinn threr Auftriige wird jedoch
oft erst kurz vor deren Ediillungvollendsver-

stindlich,

A'Sar aL'ABastra
Der poldene Dvache Pyrdacor verlor die Mucht
tiber Ervz wad Eis, so sage man. Die Macht fiber
dus Fig Mucht iiber
das Eis gub er hen, um itber den Humies regte-
it abrer frithe Legenden, die

s ranbie thim Brandan, die

ven zi kinnen, Er
besagen, duss Pyvducorversuchte, sich bewdy Ele-
mente wieder unicrtan s machen. Dazu soll er
atwer Werkzenge geschaffen haben, die eran die
Gestalt der vietversprechendsien Vilker flevde-

Men
sagt, Pardona habe thm dic Macht itber das Eis

te: der Elfen wnd der pungen Menschen.

bringen sollen, wurde jedoch vom Namenlosen
kerramiert. Vo der Menschenfran weild man
sicht el — aufles; diss avch sie thvem Schiipfer
den Ridvken kelirte, thr Gewrisien geeandelt von
der Herrn Tia. Und so wird die Fraw imnier
wieder geboren, wm su sterben und wu verges
sen, stets getriehen von dem Fluch oder Segen,
den Seliliissel zur eigenen Verpangenheit zu su-
che.,

Emumeran eon den Nordmuaiken, Groflnmers-
terdes Ervaes im Konsil sa Drakonia

Al die
Schiinhen ASar al’Abastra lassen sich tar-

Versendung fm Spiel: weilihaarige

sichlich dret Andeutungen der Legende

anwenden: Sie st eine der fiihrenden Ere=

l'k'[['l(']']|.ét|'l.‘€[111:|1(_‘ll Aventunens, Ilit_ i_ilf!&'l' o

go rekonstruierte alte Formeln (wie cowa
den ARCHOFAXIUS und den LEIB DES

ERZES) verfiigen soll. Die gildenlose Nagi-
erin aus dem Umfeld der Schwiarzen Gilde
ist, wie so mancher tulamidische Zauberer,

den Geheimnissen der Echsen verfallen. Und

> i

dacor-Kult entgegengetreren, uim dessen Ma-
chenschatten das Handwerk zu legen.

ABar al’Abastra wirke 0 bFasar und dem
Raschtulswall. Sie lisst alie Echsenheiligti
mer aulspiiren und untersuchen und socht
gerfichtewese nach dem IMMORTALLS JU-
VENIR,

burt endlich durchbrechen zu kénnen und

um den Kreislaul threr Wiederge-

s gesammelte Wissen nichi stets wieder an
den Herm Boron yverlicren zu miissen.

A'Sar al’Abastra cigner sich als Auferaggele-
rin wie Gegnenn im' Ringen um alte Ech-
sengehermmisse oder als Krstallisatonspun ki
des Hasses von so gegensitzlichen Parteiun-
gen wie Prajos-Geweihten und Rultisten des
Namenlosen oder Famerlor- und Pyrducor-
Dienern. Mit den Legenden um ihre mythi
sche Herkurift sitzt die Magienin zwischen
fast allen Fronten und hat oft die Hilfe Au
Benstehender fir ihren Schutz oder heimli-

che Forschungen niig,

|
schlielilich st sie bereits einmal cinem Pyr-
|
|

Apawapt
scheint, dass dicse Berge und Wilder nichr

o
fiir Menschen germacht sind. Dennoch leben fer

Wesen, die swmindest menschiliche Gesialt fa-
ben, Doel du, Retsender dessen Tnterese nun
Feweeht 1it, du wirst berewen, ste gesehen zu ha-
gen,«

—Durchs wilde Mhanadistan;

Kara ben Yngerynun, Angbur, 994 BF

ifonf und dann, sugte Marwud, hiitten sich die
Kronen der Zypressen auseinander gebogen und
etn Riese hitte auf thn herabgeschaut, ithin gera
de in die Augen, wnd ihn gefrugt, ob er wegen
des poldenon: Dvachen hinte, der sich regh. Ist
das nicht kistlieh? Was diese Tulaemiden sich <o
sesarnnenspinnen! Aber de glauben pa anch,
dass Teppiche fliegen kitnnen, wnd dass friiher ir-
gendwelche Eidechsen iiber das Land hervseh-
ten. Ein Riese, im Ruschiulsvall — dabet werf)
doch jedes Kind, duss es
wizled grbil

gehirt i der Schenke Zum Fiillhorn,
Khanchom, Ende 1025 BIF

Riesen mar -t Borsi-

Manche erfahrene Jiger der Ferkinas, dic sich
s ewige His des Raschiulswalls gewagt b
ben, cr

dhlen, dass sie thn schon gesehen
haben: auf einem Gipfel sitzend, regungslos
sum Himmel, ins Tl oder in weite Ferne
startend, so grofl wie [linl Menschen und
selbst wie ein verwitterrer Granithlock wir-
kend. mit zotteligemy, im Bergwind latern-
dem Haar und manchmal gar schritthoch
l‘lT];.:l'.'.\GL‘hIl\:]l.

Adawadt (rulamidisch erwa: "Der den die
Zeit farchtet’) ist ein cchter Riese, vielleichi
der grélite und dlieste der wenigen, dic heute
noch existieren: ciner unfassharen Naturge-
walt gleich und dlter als alles, was die Men-
schen kennen,

Adawadt nur

Iiir die meisten Menschen ist
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cine Mirchengestalt. Zu unheimlich ist ih-
nen dic Vorstellung, es kéinne dicsen lehen-
den Berg mitsdchlich geben, Dennach ranken
sich viele Gertichte um ihn, Manche Teute
sagen, dass ersich nur einmal in einem Men-
schenleben: erhebt, und auch dann nur, um
auf einen anderen Giplel des Raschuulswalls
zu steigen. Manche sagen, dags ervon seinem
Berg aus alles siehrund sich alles merky, dass
er der ewige Beobachter der Welt jst—und da
er das seit Anbeginn der Zeit tut, misse er das
welseste Wesen Deres sein.

Adawadt ist nicht besonders inrelligent, aber
vermutlich der kliigste der heute noch in
Aventurien lebenden Riesen, vor allem hat er
im Laul der Jahrtausende eine gewisse abge-
kliirie Wersheit erlangt. Was immer im ewigen
Laul der Welr wiederkehrt, ab es die Wege der
Sterne, dey Werters oder des Schicksals sind,
der alte Riese kennt es. Doch er ist unbere-
chenbar i seinem Grolinut wie in seinem
Zorn, und manch ein Stérenfried, der ihn
absichtlich autgesucht oder versehentlich an-
getroffen hat, wurde von thm it hlolen
Hinden zermssen.

i den Sagen heille es je nach Kulturkres,
Adawadr sei der dlreste Sohn Rastullahs, ein
Kind Rascliulas oder ein Abkbmmling des
Ciganten Raschrul. In tulamidischen Mirchen
wird er mal als Ahoherr der Trolle genannt
und mal als Schipfer des ersien Menschen-
paars Zulhamid und Zalhamin, die er aus
L und seinem Blur geformt haben soll.
Besondere, schier gittliche Verehrung genielit
der Riese bet den Ferkinas vom Stamm der
Shai'Atan. Deren Tegenden zufolge war Ada-
widi einét ein starker Krioger, und als die Zeit
gekommen war, da erwic alles Lebende ster-
ben sollte, sandte Raschrula seine wildesten
Krieger aus, thn zu erschlagen. Zunichst gin-
gen diese einzeln, dann, als keiner zuriick-

9 :
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kehrte, alle aut einmal. Als Raschtula sah, dass
keiner seiner Krieger siegreich war, ging cr
selbist, um Adawadt zu erschlagen. Sie rangen
viele Tage miteinander, doch keiner konnte
denanderen bezwingen. Jode Sippe kentitan-
dere Einzelheiten der Schlache: Ganze Berge
und Tialer entstanden, wo die Gegner hin-
traten und wo thre Wurtsteine hinfielen. 13
Raschtuly so linge kimple, gerier die Weltin
Unardnung, womit die Shai’Aian viele Din-
pe owie etwa die “Blutlosen i Tal" oder die
Echsenherrschalt erkliren, Manch cine Sippe
behauptet, die beiden kampfen noch irmmer
miteinander, weswepen die Welt seit vielen
Menschenleben im Argen licgt, Doch in den
meisten Varanten erkannten die Gegner, dass
Raschtula wieder herrschen musste. Meist
wir es der weise Adawadt, der den tobenden

Raschruly beruhigte. Sie brachen depn Kampl

ab, und Raschiula verschwand  mit dem
Versprechen, wicderzukommen. Seither leln
Adawadrt, und da er nicht gestorben ist, wiichsy
er und wiichst er und ist heute so grofd, dass
sein Scheitel den Himmel beriihr,

Geb.rals dig Welt jung war

Haarfarbe: grau

Augenfarbe: rot

Griifle: um 8 Schritt

Kurzeharakteristik: ausdavernder Beobachter,
vollendeter Stern- und Wetterkundiger, brillanter
Kenner des Schicksals

Herausragende Eigenschaften: KL 10, IN 20,

KO 70, KK 60, MR 25; Gutes Gedéchtnis,
Kélteresistenz, Prophezeien 17
Zauberkenntnisse: unbekannt, vermutlich Fahig-
keiten dhnlich dem Magiedilettantismus
Besonderheiten: spricht neben einer unbekann-
ten Riesensprache nur Trollisch sowie gebrochen
Ferkina und Ur-Tulamidys und manche #ltere,
maist unbekannte Sprachen.

Verwendung im Spiel- Alle Jahrzehnte bricht wie-
der einer der Sterblichen auf, um den geheimnis-
umwitterten Riesen in den Hohen der Bergweltzu
suchen und ihm eine jener groBen Fragen 2u stel-
len, die die Menschheit bewegen oder deren Ant-
wort das Schicksal beeinflussen kinnen.

KrarrviatscH, Tnpuscnnmnnr;
Der fir einen Troll relauv kleine (nur die
Schrin hohe) Rreallulavseh (% #30) vom Sramm
der Tolpatatseh st der Zichsohn von Kraller-
watsch, einem grolien Schamanen seines Vol
kes. Da dieser eine grolle Reise angetreten
hat (gemeinsam mit Pyriander di Ariarchos
vom Konzil der Elemente), vertritr Krullu-
latsch in der Zwischenzeir seine Aulgaben
und Interessen, ist jedoch zuversichtlich, wax
die Rickkehr seines Lehirmeisters und Zich-
vaters betrifft.

Krallulatsch gilt unter Seinesgleichen als cin
wenig ibermiitiy und leichifertig. Tatsiichlich
trich ihn seine Newgier bereits einmal ins Or-
kland, wo erin den Blutzinnen die verhehlie
Trolllestung Matschagroll-Blutsch entdeckie.
Auch Adawadt hat er mehrtach aufgesuchr,
dndie Tolpatatsch seit CGrenerationen gemein-
sam mit dem Riesen diber Schlal’ und Erbe
des gefullenen Giganten Raschtul wachen,
Besonderes Interesse har Krallulatseh am Ver-
bleib seines Erzfeindes Knopphold, des ab-
tritnmigen Schamanen der Tonkerompf, dem
er nur zu gerne seine grolle Birenknochern-
keule iiber den von Borbarad verblendeten
Schiidel zichen wiirde.
Verwendung i Sprel:
menschenfreundlicher “Trollschamane, den
man nicht nur im Raschtulswall antreffen
kanmn, sondern tiherall dort, wo es alte Troll-
geheimnisse zu bewahren gilt.

ein vergleichsweise
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seundsitzlich sind die folgenden Abschnitte Meisterinformationen,
die Thoen beim Ausgestalien oder zum Entwurd ciner Kampagne in
den Gebieten unter Raschiuls Atem dienen konnen. Iicjenigen Mys-
tericn, bet denen eine weitere Thematisierung in offiziellen Publil-

tionen unwahrscheinlich ist, sind mit einem Sternchen (*) markiert,
Sie miissen hier also kaum beliirehten, mit deém ‘offizicllen Aventi-
rien” in Kontlike zu geraten, wenn Sie diese Themen selbst weiter ans-
arbeiten.

DracHEn, Gotter vnbp Gicanten

DracHEn zwiscHENn ArraTistan
vnp RascHTuLswaLL

Schon immer lebren die Tulamiden in Nachbarschafi mit den Dvako-
rimy, wie der Oberbegnil (e alle Dirachen im Tulamidyd lauter (Ez.
Dirafor). Die Zeir, in der das Geschlecht der Lindwiirmier unrer dem
Alten Drachen Pyrdaeor das cinst blithende Fehsenreich von Zze Tha
beherrschie, st schon lange vorbei. Der Erste Garten Peraines, ein
fruchthares Paradies, das manche Gelehrte in der heutigen Kham
lokalisicren, ist verwiister und entschwunden, das Alte Meer, an des-
sen Ulern sich Zze
suadie erhoben, ist alten Erzihlungen zutolge

Tha und weitere Fehisen-

im Dirachentever verdunsiet und seine gif-
tigen Reste bilden den heutigen Cicha-

nebi-Salzsee. Doch die Sichtung einer
Dirachensilhouette am Hinnmel iiber den

Randgebieten der Khom oder der Anblick

Khorasan

drachischer Spuren i den die Wiiste begrenzenden Gebirgen sind,

wenn auch nicht alltighich, sodoch nicht selten.

Im Raschtulswall hat jeder Mensch gelernt, den Flimmel zu beobach-
ten, denn das Gobirge fstvielen Drachen eine Heimat: Kaiserdrachen
und Purpurwiirmer, daruner viele Weibehen, zichen sich gerne in die
Weiten der Bergwelt zuriick — die Ustiimlichkeit der Flemente ist fir
Paarungskimpfe und aufgrund der zahlreichen Vulkansehliinde [ir
die Fiablage die beste Umgebung, Der Blurpasy zwischen Raschtuls-
wall und Raschrulsturm liegt im Revier eines ltingeren Shaholes (tul.:
Riesenlindwurm), den die Ferkinas fban Ghorangyr nennen und der
von Reisenden gelegentlich Zoll einfordert, Um den uralten Chanta-
muetlag (tul: Purpurwurm) Yeolphur ranken sich zahleeiche Geschich-
ten; er gt als michtgster seiner Art und soll bereits seit iiber zwei
Jahrtausenden in emer drachischen Festung hausen und sich von Fer-

kinas und den wenigen Perldrachen versorgen lassen. Gelegentlich
wird er in Zusamimenhang mit dem Konzil der Elemente gebracht,
Sein kaum e Jahrzehnealier Enkel faphgur, dessen Mutter unlings
van efnem novadischen Bey und dessen Soldaten bei einer Hatz erlept
wurde, jagt im Raschtulsturm und Amhballassih und st anl der Suche
nach drachischer Verpangenheit und seinem Platz in der Welt,
Zwischien der Kabashpltorre und der Oase Achan, Gber der er nahezu
jeiden Monat einmal kreist, wird hiiutig der Pasehach (ral: Kaserdra-
che) Shafir der Prichrige gesichier. Den Novadis gili er als verhasster
Feind, din er 1 Bund mut dem Horasreich steht und die Passstralie
, 2wischen Goldlglsen und Hohen Eterien bewacht, Vor
' seinem Umzug ins Yagquir-Kinigreich vor [ast dre

[ahrhunderten lebie Shafir aul der anderen Seite
der Khom unweit Yivimrs; heute beansprucht
eine junge Kaiserdrachin jenes Revier firsich, Im
Khoram-Gebirge kann man auch relativ hiiufig
einem Khaorasup (tul: Tihlendrache) hegegnen,
zum Bewspicl die noch junge, aber gewitzte Leblunur
und der gewaluge Bul ash'Shayanr mit seinem durch
magische und mechanische Fallen gesicherten Hart,
die die bekanntesien ihrer Are sind.

In den Witstenrandgebirgen lehen nach ver-
schiedenen Berichten noch so mancher
Riesenlindwurm und wenige weitere
Katserdrachen. Von

Cr§Teren am  meis-

ten gefiirchtet ist die
menschenhassende
S'rikal, Ma-
nekh-Chanebi hausrund immer

die 1m

% wieder das nordliche Shadil heimsucht.
ox"

wenngleich man im Wal-cl-Khémelira gelegent-
lich drachische Spuren Andet und der Giildene

In den Unau-Bergen und der Grollen

Khém selbst hingegen leben keine Druchen,

Drachenking manchen Mirchen zufolge
in den unter Sand begrabenen Ruinen von
Zze Tha schlift,
In den Echsenstimplen sind vor allem niedere
Grubenwiirmer anzutreffen. Unweit des Dorfes Ssd’L gibt
es allerdings einen alten verrufenen Or, der von den Achaz bewacht
wird. Ein gewaltiger schwarzer Sehidel, der dem Haupt cines Dya-
then dhnelt, liegt bier halb im Sumpf verborgen und war schon alt.
als Pyrdacoir noch herrsehie. An der sadwestlichen Mangrovenkilste
schliipft und wiichst, eehsischen Schavergeschichien zufolge, die Bru
der Wasserdrachun Shedvakon, die im Unterwasserreich Wakijad hay-
sen soll.

Zahlreiche widerspriichliche Berichte gibt es tiber Vitrador, den sa-
genhatten Drachen der Alehimie. Uber gefne Gestalt gibt es ehenso
wenlg Finigkeit wie dber die Lage seines Laboratariums von drachi-
schen AusmaBen. Irgendwo zwischien Szinto und Siidask soll er hiu-
sen. Die wenigen Hindler der Region, von denen der Dirache manche
fremdlindischen Ingredienzien bezieht, hinterlegen ihre Ware am
Oberlaul des Arrati unweit der kaum erforschien Wildnis der Djerim
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al-Asrar (tuli: Berge der Geheimnisse), einem Nebenmassiv der Erer-
nen ndrdlich des Arran, verhandeln dort mit Achaz, Meckerdrachen
und einem listenreichen Fahlendrachen und werden mir Alchimika
und Rohedelsteinen reich entlohnt. Tn jenen Bergen, so die alien Ge-
schichten, haust seit Uezeiten ein Drache in cinem Horr voll magi-
scher Kleinodien und juwelengeltillier Schalen, und eiimul in jeder
Generation: beschenke er vinen Gast mit Zauberelixicren und Ge-
schreide im Tausch gegen cinen Pokal voller Trinen oder Blut,

DracHERKULTE

~Wohl zu den vitselhafiesten Gartern 2ihlt der dvachengestaltige Ppyry,
den die Echsen — und manche anderen — als einen der hischsten Gétter
wnd Herrn der Elenente veréliren. Nodk hewte findet man wnter dep Ech-
stschen etritge, die vor den Altdren des Ppyre su Boden fallen wnd ihn wm
die Veraandlung vos Elementen bitten, Dok der Gote anitwiortet ind re-
ugrert nicht.

— Kommentar su swer in Zhayad verfassten Sehriftrollen wunbekanmter
Herkunft, niedergesehrieben in der Enzyllopacdia Sauria, Bewahrer
Cordovan Puriadin, Fasur, ca. 5 v. BE Ubersetzung aus dern Bosparany

Diem Alten Drachen Pyrdacor, der sich cinst von Echsen und Elien
gleichermalien als Gottkaiser anbeten liell, huldigen heute nur noch
wenige Anhdnger, selbst unter den Echsen (siche auch GKM 122). Zu
dicsen wenigen gehiiren die Eed ash'Shebah (mal.: Saar des Throns),
die die Wiiste nach Relikien des untergegangenen Zze Tha durch-
kimmen und diese im Wal-cl-Khémchra zusammeniagen. Auch
CGregner Pyrdacors kenne man: Bei den AV Drafhorim handelr es sich
um einen den Hadpmm vergleichbaren Orrden mit klemen Klostern
im Raschtilswall und in Mhanadistan, der urspriinglich dem Hohen
Drachen Famerlor anhing und sich dessen Kampl gegen Pyrdacor
verschrichen hirte (siche auch AG 84). TTeute treten vicle der Dra-
chenanbeter allerdings aly Stldner und Drachenpiger sl wiihrend
che rehigiosen Zeremonien im Laule der Zeiren verschwunden sind,
Vielerorts werden Dirachen “Tribute und Opfergaben dargebracht oder
aul andere Welse in Kulte eingebunden (siche anch GKM 100). Ins-
besondere die Magier des Konzils der Elemente betrachien sich als
Eirbe der Drachen, die angeblich vor vielen Jahrzehntausenden Dia-
konma erbauren (siche auch S. 183), Zwischen Almada, Drakonia und
Selem hat anch der Druchenarden, cine mystsche Gemeinschaft, die
2t den Flahen und Alien Drachen betete und bereits in vormenschli-
cher Zeit existiente, ihre Spuren hinterlassen. In Selem vermuten Ex-
perten wie die Saurologen Rakorium Muntagonus oder Hilbert vori
Pusperciken verborgene Kultstitien, uralte Artefakte und gar verblie-
bene Mitgheder des Ordens,

In der Oase Yiyimris verehrt cine famlistische Gruppe halb im Ver-
bargenen einen dreizehnkaphgen Drachen der Vergiinglichkeit. Man
muikelr von ciher uralten Kultstine, in der man den Atem der Zieit
hisren soll. Tmmer wieder kommt es zu Auseinandersgrzungen mit
den inder Oase chentalls stark vertretenen Kasimiten,

Pyrpacor

Die Elle Pardona und der Dimanenmeister Borbarad haben Aventu-
rien i den letzten tausend Jahren geformt und ihren Verderben brin-
genden Finfluss aut Volker, Kultren, Reiche und Linder pewirke,
Daogch kein Wesen hat das Antlitz der Welt bis 1o seine clementaren

Crrundlesten so erschiliert wie der Ale Dirache Pyrdacor, den die

Achaz als Ppyrr, dic Hochellen als Py Pyr Dyakon ader Pyr Duokia
verchrten und die Zwergen unter den Namen Pyrdik und Prdvix
tirchren.

wAls SUMU starb, wuichsen in threm Leih die swoell Aften Drachen: De-
ren kricgerischster war FAMerlor der Rothe, der Locwenhaeuptie, Feu-
erscheveifige und Kapferbewelrte, dem Fliegen und Fechien eine vechie
Last swun. Davumb ward er einer von den seehsen, die nuch Alveran wif-

stiegen, denn RONdrag Schewert wurd sein und er sward e Gemahl,
Pyrdalor aber, the glesch un Mucht, mussee heranten deilen, ward ein
Herrseher vieler Vaelcker und doeh kein rechter Gore, Wetend focht er
suvermal tm Weltenbrand swder FAMertor, doch der zerferzte thm den
Leib.

An RONdras Seiten aber treibt FAMerlor noch heute witde Harz und va-
sehen Flug gegen Diintonen unid die andeven Maechte des Boesen, und im
Gewontter Kamn mun thn woll =wischen den Blitzen tunzen sehen. Auch
wird woldl der dritte Weltenbrand wnvormerdiicly setn, dewn - o spriche
Fuldigor — noch ist des gueldenen Prdakor Karfunkel micht zerschiagen.

—ties der Ordensieged des Famerlor Ovdens (evlosehen in den Magierfrie-
wen), Selrifiensammnibung dev Hedigen Orvdens zqr Wahrang vom Rho-
denstein

~So lapg des Pyrdacor Essenz zerstreat, und sein Karfienchel nicht befreit,
so dung dasz Beyde niche gemeyvnsam, so lang bleibt Numenloses eynsain,
Diacl woird er etnitens picht mehy schlafen, wivd seynie Vilckerscliaren seria-

Sen, die Rache Pyrdacors wird brennen, shn mehts vom Namenlusen tren-

nents

—Am 50 Tor — Von der Problematik weithreichender Prophezeyun-
gen, Kapitel 1L Fuldigors Antworten aul Rohals Sicben Fragen, wm
550 BE Exemplay des Kuiserlichen Aveliives zu Gareth (Aussug)

Vom Epsten bis zum Zwerten Drachentrieg war der zaubermichuge
Pyrdacar der Hiiter iiber das Gleichgewicht der Elemente — cine
Wichterfunkeion, die seit seinem Sturz vor etwa 3.000 Tahren verwaist
15t und die er selbst schmihlich missbrauchie.

Withrend der Jalirtausende seiner Herrschaft residierte Pyrdacor in
der immer grilier werdenden Palaststadr Zze Tha im Herzen seines
Reiches. Botschalter, Biusteller und Gliubige kamen von den ferns-
ten Ecken Deres, um thm zu huldigen oder Rat zu erbinen. Gelehrte
schrichen jedes seiner Worte in golidene Tafeln, die so Geserz wurden
unil deren Abschrifren minels Flugeehsen ins ganze Reich gesan
wurden. Orakelpriester deuteten jede semer Regungen und brannten
sic in Hiaute uthunscher Zitadellencehsen, Verehrer stiirzien sich aus
Ehrfurcht in brennende Purpurfener und Leviatanim kimpfien zu
seinen Ehren gegen Drachen.

Pyrdacors Florte haben neben immensen Schitzen magische Wan-
derdinge enthalten. Mit der Entriickungg Zze Thus mag einiges ver-
schwunden sein, doch vieles wurde berents in den Juhrhounderten des
Dirachenkrieges geraubt, darunter zum Bespiel Folgendes:

® der Primoptolith, das Erste Schwarze Auge. Fir dessen Blick weder
Raum noch Zeit cin Hindemis war Es wurde in einem der Kriege
zwischen Dirachen und Riesen von den Trollen geraubt und @ming im
ewigen s des Yetilandes verloren.

® cin clementarer Kompass, der ~ je nach Uberhelerung — aul die
sechs élementaten Pole Deres oder die Elementaren Zitadellen hin-
weist, Angehlich st er mit einem frithen Rieslandfahrer verschollen.
® das Elfenbeinschiff (*), cinem Geschenk der besten Hochelfen-
zauberer, mit dem eine — relativ — ungefibrliche Reise zwischen den
Sphiiren moglich st

® dic vierarmige Mumie cines Nenstu {ciner myranischen Rasse), die
mit mondsilbernen Ketten in einen ebensolchen Kifig gefesselt ist,

® vin Zaubermantel {7}, mit dem man jede gewiinsclite Gestalt an-
nehmen konnte,

® der Perfekte Globus, cin magisches Abbild der Dere-Kugel, das sich
den jewetligen Gegehenheiten anpasst. Die magischen Ausbriiche des
Drachenkrieges fihrten dazu, dass das Abbild “cinfror’, so dass man
heute noch Zze Thi erkennen kann,

® cin Runenthron (7), geschnitten aus cinem gewaltigen Broehstiick
der legendiiren "untenrdischen’ Sonne Glost.

® Pyrdacors Kessel (*), der michtigste der Direizehn Kessel der U
kriifte, in-dem die Elfe Pardona erschalien wurde. Vermutlich mic Zze
Tha entritcke oder von Pardona geraubr.

® Hygnitoxtu (%), der Mauer brechende Endurium-Flammer des
Riesen Wolkenkopl.
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Stapt vnp ReicH ZzE THa

Zze Tua - Einst ...
Die Legenden benchien Reich und Srade Zze 'Tha seien viel dlver aly
Pyrdacors Herrschaft iiber die Echsen. Achaz-Uberlicferungen zufol-
ge st Zze Tha die erste Siedlung der Echsenrassen gewesen. Spiiter
war sie nicht nur dic Haupstade von Pyrdacors Reich, sondern auch
kultitrelles und religiises Zentrum des Gotdrachien, der iber Elfen
und Echsen thronte, Zahlreiche tularmidische Mirchen berichien von
den “Jadetempeln, alabasternen Schatzhiiusern, Karfunkelhallen und
goldenen Bibliotheken™, dic man ithm zu Ehren erbaute. Im Gegen-
satz zu vielen anderen Legenden sind diese Erziblungen wahr,
Jene prichtige Stade, die grivfier als alle heutigen Metropolen Aventii-
ciens war, und sich “von einemn Horizont zum anderen” erstreckre, lag
zusammen mit anderen Swedlungen am Rand des Alven Meeres, eines
gewaltigen Binnenmeeres, das sich dort betand. wo heute die Kham
legr. Hunderttausende Echsenwesen aller Rassen und Kasten lelien
hier vereint und dienten e¢inem Herren, den nur die Obersten aller
Priester zu sehen bekamen, da es nur Wenigen erlaubt war, seinen Pa-
last zu betreten.
Wenn sein Schatten dennoch tiber die Stralien und Kanille Zze Thas
fiel. verdunkelte sich der Himmel, und eine ganze Metropole hielt in
Ehrfurcht den Atermn an.
Zentrum Zze Thas war der Palast des Gottdrachen. Ui ihn herum
lagen die weitliuhigen Hiuser von Gelehrten und Prestern, die eif-
rig aul jedes Wort des Goldenen bedacht waren, um es festzuhalien
und fiir die Ewigkeir zu bewahren: Alles in Pyrdacors Palast war auf
die Dimensionen gines Drachen zugeschniten, und kein Dach ver
schloss die Wandelgiinge, Girten und Zauberstiitten um dic goldene
Stufenpyramide, auf der Pyrdacor ruhie und fiber sein Reich blickee,
Eifersiichtig wachte er hier auch iiber seinen gritliten Hort, uel unter
der Pyramide. In ciner aus allen Elementen geformien Hishle barg er
seine kostbarsten Schitze.
Zu Pyrdacors Erbaung diente ein Figurengarten mit versieinerten
Tieren der ganzen Welt: haushohe uthurische Zitadellenechsen (halb
Nagetier, halb Echse), myranische Zherrach (Ricsen-Gottesanbererin-
nen), Drachenschildkriten (haushoch), Riesenskarabien (drei Schrin
hoch). Vierarne (drer Schntr hohe Lautvigel) und wiele andere.
Eine Galerie der Valker zeigte auserwihle Paare einer jeden Rasse:
Neben den monumentalen Tharra standen Zwerge, zierliche Sumur-
rer aus den Landen um Chalwens Thron, Katzenwesen und Risso
aus Uthuria und dem Imperium von Myranor, aus dem Giildenland
mulchartige Mholuren, bocksbeinige Satyare und zerbrechliche Lous-
lil, Verwandte der Necker, sowie eindugige Riesen aus Uthurnia, Selbst
sehiene Rassen wie die legendiren Mahre oder Withlschrate und vie-
le andere mehr waren hier zu finden. Zwischen dem Figurenwald er-
streckten sich Girten mit Pflanzenkunstwerken, die von Ellen dus
dem fernen Simyala gehegr wurden.
Nahe dem Zentrum Zze Thas lag der monumentale Platz der All-
herrschaft, aul dem cin Mosaik ein Abbild der Diere-Scheibe Aventu-
rien, Teile des Rieslands, des Giildenlandes und Uthuria zeigte, Um
ihn standen Tempel allerin Pyrdacors Reich verehrien Gater — in den
Uberlieferungen st die Rede von vier mal vier, neun mal neun oder
LI11 Goteshiiusern.
Als awiichlicher Mittelpunke des Reiches Zze Tha gali jedoch der
Himmelsnodix, der bereits vor Pyrdacors Herrschaft, den verikalen
Himmelsrichtungen der Echsenrassen entsprechend, den ‘Nabel der
Welt" markierte. Auf seiner Spirze strahlte in spiteren Jahren cin ma-
gisches Leuchtfeuer, das aus reinsten Edelsteinen im Purpurfeuer
H'Rabaals geschaflen wurde und, von umgelenkten magischen Krafi-
linien gespeist, in die vier Himmelrichtungen leuchtete.
L'm und zwischen diesen Zeugnissen der Gritfie lagen die Tempel,
Giirten, Schlammgruben; Sonnenterassen, Brutteiche, Wohnbauten
und Werkstiten der Vilker von Zze Tha, Dunkle Pforten verbanden
sie mitanderen Echsenstidren, und in *Klanghallen’ konnte man den
magischen Ubermirtlungen aus der Ferne lauschen.

Grofie Gefahren wurden im Reich Zze Tha in Bann gehalten, darun-
ter auch cine Prorte zu den Kammern von Saz’Nagorel (siche MGS
15) und ein gebannter Teilleib des Omegatherions, jener Kreatur, dic
der Didmonensultan cinst aul die Welt lasheld, um diese zu zerstiren,
Uberall im Land gaby es Horte Pyrdacors, darunter auch jenen, in dem
der Dirache den Zwerg Calaman in die Falle lockre, um mit einem
verwunschenen Artefake Zwietracht unter den Zwergen zu sien. An
den Grenzen des Reiches von Zze Tha standen die Karfunkelhallen,
in denen als Mahnmal die Karfunkel besiegter Drachen, Shinthr, e-
viatanim und anderer Wesen ausgestellt waren,

<. UTID HEUTZVUTAGE
wUnd 'so prallte die Wit des Lowenhduptigen auf den Zorn der Elemente.
Hevoen und Heere der Dhaclion warfen sicl adfeinander, withrend ihre
Herren in den Liiften und an den Grenzen der Sphiive fochten, Die gréifi-
ten Zanberer lieflen ihr Raltes Blur und dus warme Blur ihrer Opfes, um
dus dem Kampf zu entriicken, was Aonen bestand: Zze Tha, Zitadelle und
Stadt des Gidldenen, dus Heri seines Reiches und seiner gesehuppren Kin-
deire
—aus eiper undutterten, aber sehr alten Schrift,
aufpefunden su Selem und fiberseest ins moderne Garetht

wliine Entriickung in transsphéirisehe Gefilde st gebunden an den Diame-
ter Maximus. Uberschreitet sie etne gewisie Grée, io folgr vine linplosio.
Dag Glububirgebilde zerfillt wnd zersziche dann in limbischen Nichis wie
etne sy grof pewordene Setfenblise.

—atiy den Sehriften des Onithroy von Teremon

oSelbverstindlich st dies eine Bedvohung fiir Aventurien, Doch sollte man
nieht vergessen, diss wns noch viel Sehlimmeres geschehen kann, Was wiir-
den wrr machen, wenn int Herzen' der Khn-Wilste nun dus Revelh von
Zze Tha wiederiehren wiirde?. Riesipe Armeen mit dev Untersititzang
madechtiger Zauberer and enem Vorsprung von fiber 3000 Jahven Ene-
wicklnng wiirden uns bedroben und in Kiiree versklaven, Unwatirschein-
lich, sagt W? Und fiiv wie wnwahescheinlich hicltet Thr es vor emmigen
Jalren, dass Borbavad und Rohal zuriickfeliren -

—Rakoviers Muntagonus, in einem Gespriich withvend des
Allaventurischen Mugterkonvent v Jahr 1020 BF

Das michrige Reich Zze Thas wurde mit dem “Ritual des Chr'Szess’
Aich dem Leib Sumus entrissen und in cine Minderglobule entriickr.
Selbst Pyrdacor gab cinen Teil seiner Kraft, um sethem Volk die Wie-
derkehr zu ermiglichen. Doch der Krieg der Alien Drachen war hef-
tg und wurde mit Mitteln gefithre, die die Sphiiren erschiiterten. So
wurde das einstige Rewch von Zze Tha daverhatt entriicks und doch
ZErrissen.

Niemand weill, was sich in Zze Tha nach oder withrend der Ent-
rickung ereignet hiat, welche Folgen das Wirken michtiger Magie,
das Freisetzen einer enormem Menge Astralenergie und das Opfer
tausender Wesen auf dic Minderglobule gehabt haben mag, Seit drei
Jahrtausenden versuchen Forscher, Endecker und Abenteurer das
verlorene Reich zu erreichen, Ganz unauffindbar scheint o8 nicht zu
sein, zeigt doch das Pergament des Reisenden (siche MGS 9) Zze Tha
als Minderglobule der Dritten Sphire.

Wis dem Herrn Rastallah ein Gritwel ist, soll ausgemerst wnd genlpt
werden! Der wivbelnde Khimra fiihrte wns zu einer Hihle, und siche: ks
war wns meeht ey etn sicheres Lager, ¢ war auel ein Fingerzelg des Herm!
Wiy waren seine exgebenen Diener und vevbrannten die Schriften, dic wiv
fandan, wnd die listerlichen Gétzenbilder zerschlugen wir, and wis wir
nicht zerschlagen komnten, vergruben wir tief im Sand.o

—anbekannter Novadi, Uberlopender eines Sandsturns

«Was sohimpjt il emen alten Mann? Thy komint =i spiit, Sohne der Lang-
saniheit und Tochter des Geizes! Harer thr das Amulete geatern erstunden,
s tidire e ewer. Nun habeach es jenem Vater dev Grafimut veraufi! Nem,
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ick wetld nicht, wo er her fam, er tar wohl ein wandernder Magus, Rus-
irllul miige seine Berse sepnen. Genrurmelr hat er etwas vom Weg nach
Seetce—oder so dhmlich ...

—gehirt awf dem Basar z0 Khunchom

i der letsten Nucht griffen wir eimge Unglinbgge bern Randulieren
im Latusgirien avif Thiven soll durt dus ganze Geld abhanden pekonimen
serm, Swe erziihlten srgendetwas von l:',rpcrﬂn'rm 1 die Wiiste, Schitsen der
Vergangenhete und michtigen Zaubersternen. Sie witirdlen in Gewalirsam

genommen wid erst am nachsten Margen wieder freigelassen. Ieh habe sie

dann spiiter ohne die notwendige Augriistung dic Studt verlassen sehen,
Die oevden wlso nicht mehr zuviickkommen.«
—Bericht etnes Offizters dor Getbhersen von Unag

Von aller Pracht sind nach der Entritckung Zze Thas nur dic heutzu-
tage im Sand hegrabenen tiefsten Grundmauern und Kavernen sowie
Aulienpostent tm Wal ¢l Khomelira erhalten. Die Astralkatalysatoren,
die einst an den Schnitstellen alter Kraftlinien astrale Energie ziel-
gerichiet konzentrieren oder lenken konnten, haben ihre Arbeit cin-
gestellt oder geben astrile Kraft unkontrolliert ab. Es gibt heutzutage
noch Berichte von “gewaltigen massiven Siulenresten” im Zentrum
der Khan, Falls dies Uberreste des Himmelsnodix sind, so st nichr
ansgzuschlieBen, dass auch jenes immense magische Juwel irgendwo
im Sand vergraben hiegt.

Diruidische Sagen sprechen davon, diss nach dem Drachenkrieg vom
Reich des Gitldenen nur der ‘Festungshery” zuriickgeblieben ist, wo-
miglich dor Wal-el-Khémchra, Dics kénnte den ungewdhnlichen
Namen des Hohenzuges erkliren: Khdmra ist der Wirbelsnurm der
Khiiny, Die Silbe Wal hat etwas mu Gebiiren, Statthalren, Zurtick-
bleiben oder Wallach (‘dem Plerd, dem dic Minnlichkeit genommen
wurde') zu tun, Wal-el-Khémehra licfie sich dinn mit "das, was det
Srurm zurticklich fiberserzen. Der Wirbeliturm meint hier wohl die
Wirbel de¢ Limbusauges, das alles hinweg gerissen har

wAeh habe ferne Linder des Limbus bereist, doch nie bin ich auf eines sei-
ner grisfiten Gehoimnisse gestofien, dus verschollene Zze Tha, Wohl sub ich
Echsenschwingen durch dis praue Nichts und Alles gleiten, doch verfol-
gen konnte ich ste niche. Ieh fund sehuppige Stelen nuit alten Glyphen, die
smontimentalen Trimmer alter Tempel vund auch grinsende Giitzen, doch
eines fand ich me— Zze Thax

—Durthan von Erkenstein, Erfurschey des Lambus, am 190 BF

Die Globule Zze Tha kinn ohne grofle magische Michte oder cigens
dafiir geschaffene Artefakre nicht erreicht werden. Dennoch kiinnen
Limbus-Reisende auf Spuren, Trimmer oder Gesandre Zze Thas
treffen:

Daas Reich des Goudrachens ist im Spiel vor alleni Ursprung von Ge-
schichien oder Herkunii magischer Gegenstinde, die Stoft fir ganze
Kampagnen um das Vermachmis der Echsen bicten kénnen. 1 nsbe-
sondere ist es aber der Anlass fiir unzihlige Questen in der Wiste,
den Randgebirgen der Khom und den Echsensiimpfen. Bereits die
Priesterkaiserin Amelthona suchte auf ihrem Feldzug gegen die Tula-
miden in der Wiiste nach Spuren Zze Thas, Voi einer dieser Baku-
stonen kehrie sie nicht mehr zurick.

Die SEcHSs ELEmEnTAREND SCHLUSSEL

So stehr es geschrichen: Nachdem Mada die Zitadelle des Srebien
Flementes zerschlagen und die Magie hefreit hatte, beschlossen die
Gitter und Giganten, (i die verblichenen Elemente Wiichier zu stel-
len. Da in den Ziadellen selbist die Elementarherren wachten, galt
s, die Schlissel zu bewahren, mit denen man die Tore und Wege
zu den Umspriingen eines Elementes dffnen konnte, Fx mag sein,
dass zundichst Hohe und Alte Drachen oder gar Gitter diese Aufga-
be erffillien. Bs gehiin aber auch 2um Mysterium von Kha, dass in
jedem Zeitaleer einer Rasse die Vorherrschatt tiber und der Gewann
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der Schliissel bestimmt ise, Daher war es auch Pyrdacors Wille, dass
die Elfen die Schlitssel fiir *ihr’ Zeitalter erobern und in seinem Aul-
trag verwahren oder benutzen sollten. s mag sein, dass e elemenitare
Schliissel waren, die die Elfenstidre Isiriel, Mandalya und Vayawinla
in Wasser, Feuer und Luft flichen licken. Mit dem Untergang der EL-
fen Simyalas war der Schliissel des Humus jedoch ohne Wiichter und
kehrte irgendwarin zur Ziadelle zarfick. Die elementaren Schliissel
von Eis und Erz gingen verloren oder wurden geraub,

Nach Borbarads Riickkehr erschien Anfing Praios 1021 BF im Rasch-
tulswall der Lichtvogel. der Uberliclerung nach Sendbore des all-
miichtigen Los. Seine Prophezeiung wurde von den Menschen so
interpretiert, dass es thnen bestimme sei, im neu heginnenden Zertal-
ter die sechs Sehliissel zu histen, I Phex 1022 BF organisierte Ruban
der Riestandfalrer zu dicsem Zwock eine Expédition — nachzilesen
im Roman Erde und Eis. Unter anderem begleiteten ihn Grollmeis-
ter Pyriander di Attarchos vom Konzil der Elementaren Gewalren, der
Trallschamane Krallerwatsch Sohn des Krallulatseh und der legendiire
elfische Bogenschiitze, den dic Menschien den Rosen Pleil nennen,
[Die Macht der Schliissel ist schwer einschiizbar, doch es kann als si-
cher gelten, dass sie erheblich von der des Tragers abhiingt: Es heilit,
mit thnen habe Pyrdacor den T'hron der Riesin Chalwen versenkt und
mit thm alles Land, wo sich heute der Golf von Perricum erstreck,
Ein hochmichtiger Zuuberkundiger kann vielleicht geringere, doch
noch immer erderschiiternde Wandertaten vollbringen, wihrend ein
schwiicheres Wesen ihin vielleicht nichr einmal u tragen vermug oder
daran zugrunde gehe

RastuLLan

Seit der Erscheinung von Kelt 760 BF preisen die Wiistensithne Ras-
tullah und bereiten ithm den Boden, damit er mdglichst hald die Herr-
schaft der 2wl “Elementarkrifie’ beenden mige — niederer Diener,
die er schuf und denen er die Verwaltung der Welt antrug, solange er
schlief. Mehriach soll er bereits durch Wunder zugunsten der Nova-
dis eingegriffen haben (wic beispiclsweise im Abenteuer Rastullahs
Rache beschrichen, das sich im Sammelband Pfade des Lichts befin-
der). Weertere Angaben zum Glauben an Rastullah finden Sie in die-
sem Buch auf Seite Y15 im Abschnitt Glauben und Gesetz und noch
ausfithrlicher in GKM 126ff. Was aber ist Rastullah wirklich?
Folgendes kiinnen wir mit Sicherheir sagen:

® Dic Erscheinung von Kett geht nicht aul Scharlataneric, Wusion
oder Vollrausch zuriick. Am 23, Boron 760 BF ist in Keft tatsiichlich
ctwas Unerkliarliches passiert, Ideen also, die auf einer Tauschung
der Novadis durch profane oder magische Mittel basicren, sind leider
micht mehr als spannende Theorien. Auch den Praios-Geweihten vor
Ort war diese Erscheinung fremil.

® Es gibt —ubgeschen von jener Erscheinung — keinen gesicherten Be-
weis; dass Rastullah Wunder wirken kann, Ein Novadi wird zahlyei-
che Geschehnisse Rastullah zuordnen, fir cinen anderen Beobucheer
mayg cs schlicht Zufall gewesen sein. Dennoch profitieren Rastul-

lah-Claubige ebenso hitulig von solch merkwiirdigen “Zufillen’ wic
fromme, aber nicht geweihie Zwilfgatter-Gliubige, die sich in einer
Notlage belinden.

® B giln keine Rastullah-Geweihren und anch keine Rastullah ge-
weihiten Gegenstinde, Personen, dic von sich hehaupten, Rastullab
sende thien Visionen, kinnten eventuell auch ‘rur fiber einen hohen
Prophezeien-Wen verfiigen.

® Wor oder was ist Rastullah wirklich? Uber diese Frage sollen sich
aventurische Helden such weiterhin den Kopl zerbrechen, Verschie-
dene Theorien (wie zium Beispiel Rastullah = brazoragh, Rastallah
= der Namenlose, Rastullah = Famerlor, Rastullah = Kor, Rastul-
lah = Phex, Rastullah = Praios, Rastullah = Pyrdacor, Ristullah =
Raschiul, Raswllah = Rondra, Rastullah als eigenstindige schlafen-
de Entitit et cetern) werden hierzu ausdritcklich zur Verwendung dn-
cmplollen.
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Unter DEm Sanp — GEHEIimMOissE DER WUsTE

Neben den auf den folgenden Seiten genannten Mysterien konnen
Sicin der Khom natiirlich an mehreren Orten mit Geistererscheinun-
gen rechnen, denn manch cine Armee oder Karmwane ist in den Wei-
ten der Wiiste verschollen, und nie wurde cin Grabsegen diber ihre
bleichen, vom Sand zemagten Knochen gesprachon.

Ebenfalls nicht untypisch fiir die Khom sind elémentare Manifesta-
Honen von Sand (Erz), Hitze (Feuer) und Wind (Luft) sowie Min-
dergeister, die mir Sandstiirmen toben oder eine Fata Morgana noch
verwirrender gestalten, als sie dies ohnehin [ir den der Wiiste Uri-
kundigen bereits ist,

Tie'Suianna

Linter-dem Sand aber lisgt Diikanna, die Stadt der tansend Sivlen wnd
der hudert Haliste, vnd dore dicgs sie seit wasendenvon Jahren, denn dot
hatten die Dunne sich ihre glediende Heimar erbuse, Aber sie ivt gefal-
leny dange schon pevor die Beni Nowvad ihre Wege funden. Ee 1t uesupt,
nur e veines Kind, das an einem der huhen Feiertage Rastullahs geboren
1st, K sie sehen, wenn sie alle hindert Jihe einmal anftavche ases dem
Sand der Wiisten

—altez novadisches Mivchen unbekanarer Hevfunj

|68




Tie'Shiannad st eines der grifiten Mysterien der Khom-Wisste: cine
Stadt der Hochellen, die bereits vor Jahrtavsenden im Wiistensand
verseliwunden st Es ist weng von Bliite und Untergang der Stadt
iiberliefert, weil die Kham erst lange nach ihrem Fall von Menschen
bestedelt wurde.

Vor etwa 5.500 Jahren wurde Tie'Shianna von den Hochelfen aus
Marmor, Jade, Silber und Achat erschallen, Sie hatte mehrere nng-
formige Aubenmauern, die Stadteile und die Tempelanlagen waren
in Form von Blitenkelchen erbaur Grolbie Giirten und Parks sdum-
ten die Mauern der Stadt, Denn damals war das Becken der Zentral-
Khim noch eln Sehr fruchtbarer Boden, entweder naturbedingt oder
— wahirscheinlicher — durch die Magie ithrer Erbauer beeintlusst. Uber
2,300 Jahre gedich diese grofite und schitnste Stade der Hohen Elfen,
die zu theen Glanzzeiten bis zu 20,000 von thnen ein Heim hot.
Doch dann sah sich Tie'Shianna im Zweiten Drachenkrieg dem An-
griff der Fleere des Namenlosen gegeniiber, uni in einer gewaltigen
archaischen Schlacht wurde die Stadt gestiirmt, geschlifien und vom
Erdhoden getilgt. Als hundert Jahre spiter Zze Tha entrilckt wurde,
versanken die Rainen der Stade unter Tonnen von Sand, das fruchtba-
re Umland aber verdorrte. Viele rulamidische Miirchen kniipfen hier
an: In etlichen dieser alten Sagen wird berichtet, dass dic Wiiste frii-
her ein blithender Gurten war.

Tm Laule der letzien Jahrhunderne haben sich immer wieder Schatz-
sucher und Gliicksatter aulgemacht, nach der Stadt unter dem Sand
7 suchen. Geriichte tiber sagenhafte Reichrimer, die hier im Wiis-
wensand zu finden sind, seltsame Artefakte alelhscher Herkunfi, die
der Treib- und Flugsand freigelegt hatee — all dies gibe immer wicder
Anlass zu allerlei Spekulitionen, Meist sind ey ortslirémde Abenteu-
rer, the dann cinheimische Wistenkundige und Karawanentithrer
anheuern, um nach der versunkenen Stadt zu suchen. Der bedich-
tige Tulanmide und der stolze Witstensohn jedoch tun zumeist diese
Gerlichte als Dschinnenmérchen ab, In den groflen Stiden wic
Unaw, Fasar und Mherwed versuchen skrupellose Geschiiftemacher
— mit gefilschten Lageplinen, nachgemachtem Elfentand und ver-
heillungsvoll vorgetrmpenen ‘Erlebnishenchien’ —, reiche Minellinder
und Mendianer um ihr Geld zu bringen.

Neuen Aufirich haben diese Geriichte um das versunkene Tie'Shianna
durch die Reiseberichie des Asleil Phileasson aus Thorwal erhalicn,
der die alte Elfenstadt witer dem Sand 1009 BF enwdecke haben will.
Doch inewischen hat der Wind der Wiiste die Spuren der Expedition
langst wieder verweht.,

In der Tar ruhe Tie'Shianna noch immer unter dem Sand inmitten
der Khaim, in der Nihe der kleinen Oase Kei Urndhasa, die allerdings
nur auf den wenigsten Karten eingezeichner ist. Selbse wer die Sand-
massen fortbewegen kann, um zu den Ruinen der alten Stadt vorzu-
dringen, miisste die altelfischen Schutz- und Verschleterungszauber
beseitigen oder umgehen. Die Stadrselbst ist grofitenteils zerstér, ein-
zelne kunstvoll bearbeitere Tritmmer kilnden vom einstigen Glanz.
Tedoch sind viele der Reliefs gezielt zerstirt worden. Uber die Ruinen
erhebt sich ein gigantischer schwareer Ohelisk, der von den Siegern
hier aufgestellt wurde. Namenlos gravenvolle Szenen der Eroberung
Tie'Shiannas sind aul semen vier Seiten ubgebilder. Doch withrend
der Erobernng sind auch etliche Diener des Namenlosen mn den Un-
tergang gerissen worden, und nicht alle davon sind tor: Kazak, der
grausame Heerfithrer des Namenlosen, cine widernatiirliche Miséh-
kreatur aus engst und Echse, lidgt mit tinem Speer im Herzen in
Starre, Ein nie versicgender Strom Blut Aiclit aus seiner Waunde. Die
Gitrer mégen denjenigen, der es wagt, das bindende Arefake aus sei-
nem Kérper zu entfernen, gnidig aufnehmen,

Bis zu den Ereignissen der Phileasson-Expedition lebte biei der Oase
Kei Urdhasa ein Stamm von Wiistenelfen, die stets verschleierten Be-
ni Gevast Schie. Als Wiichter {iber das versunkene Gelieimunis fiihreen
sie mittels Magie Karawanen in die Irre und vermicben neugierige
Fremde. Gewandt und schoell wie der Wind konnten sie aul unbe-
kannten Pladen dureh die Wiiste reiten, Sie tanchten wie aus dem
Nichts aul und verschwanden ebenso spurdos. Thren Nachbarn gal-

ten sie als unheimlich, und so wurden sic Geiser der Wilsze genannt,
Schatren tm Sund odee Séhue derer ohne Gesicht, woraus sich die Stam-
mesbezeichnung herlenen

Dennoch haben sie Verdursiete erretter oder gar in ihre verhorgene
Ouase gebracht, um sie zu pflegen. Es ist niemandem gelungen, cinen
Beni Geraut Schie lebend zu fangen. Sagen zulolge zerfallen die Kir-
per der Beni Geraut Schie im Tode zu Sand, nur Kleider und Waffen
bleiben zurtick. Manch reicher Potentat besitzt seltsame Watlen als
‘Trophien: iligrane Sibel aus erlesenem Srahl oder Witstenbogen mic
unlesharen Inschrifien, aus Halzern gemacht, die in der Khom weder
wachsen noch hekannt sind.

Die Witstenelfen haben nach den Ercignissen der Phileasson-Expedi-
tion die Khém verlassen, nachdem sich eine alte Prophezeiung erfiillt
hatte: Am 17, Boron 1010 BF stachen 231 Beni Geraut Schie von
Kuslik aus in See und segelien zu den legendiiren Tnseln fn Nebel.
Thre Gehermmsse haben sie mit sich genominen, heutzutage kiinden
nur noch Mirchen von thnen. Und doch mehren sich die Geriichre,
wonach nichr alle dieser seltsamen Wesen die grolie Wiiste verlassen
haben. Es gibt Berichte von cinem Gedst der langen Schatten, der in
mondlosen Nichten von den Karawanen beobachtar wird, die die
Strabe nach Unau benutzén, Und in der Gegend des Wadi Schebanoh,
wo unliingst eine Gruppe Gliicksritter etliche Sehlivze und elfische Ar-
tefakte im Sand der Wiiste gefunden hatte, mehren sich die Autrntre
cines geisterhaften Reiters, der Angstund Schrecken verbreiter,

DieE Oase EL'SapamasH
unp pie Parmenkonicin (*)

oln dén alten Tagen zog Privie Kemal, nachdem erdie Echsen bezunmngen
wnd das Shadif erobert hatte, in die Wiiste, wm stch aneh die Grofie Kham
wntertun zu machen. Doch der Kampf gepen die Hitee wund den Sand war
sehuver, wnd die Minner des Prinzen mureten und durbten. Da crblickien
sie, diirstend wnd des Marschierens wiide, éine Ouie, dic aus dent Nichts
fur ihnen evichien. Niemeand lebte in ihr, Die Fesgenbiinine vrugen jedoch
peife Friccht, dus Wisser sehmeckte kishd wund verlockend — and exn Biss van
der Frucht der Palmen weckte die Lebensgeister, Der Pripz sprach zu den
Semmen: “Seht die Palme dose! Unter hr werde toh mich niederfassen. Uy
Schatten wird mich kithlen, und an ihrér Fracht werde iclh mich laben.
Hier werde ich Sultan sein wid meinen Staram begritnden, Rasediah gab
all dies in meine Hand. Kein anderer soll von meinen Friichren Rosten,
voin meinem Wasser piinken und sich tnmemenr Schatten mederlussen!”
D priesen die Manner Prins Kemal, den Tapferen, den Stolsen, den Be-
zeinger van Sumpf wnd Wiiste. Und als es Nacht wuard, da legten sie
sich nieder. Doch als sie aufivachien, da lugen sie im Sand. Kein Stein,
hein Beseh, kein Wasserquell — die Oase waty verschounden. So hostete des
Prinzen Hochmut ihn dus Leben.«
— s einem Mireken der Beni Novad

Dhas Mirchen von der sagenhaften OQase El'Sadamash erzihlt man
sich in den Zelen der ganzen Khom. Viele wollen sie schon geschen
haben, doch werden ihre Berichte als Wahnbilder Verdurstender abge-
Lin.

Daoch die Oase existiert warklich, wenngleich sie keinen festen Ort be-
sitzt. Von tiberderischen Michten bewegt, erscheint sie hin und wie-
dér einmal in der Wiiste, an verschiedenen Orten, weit entlernt yon
Oasen und viel penutzien Karawanerrouten,

Dem Wikstenreisenden mag sic vorkommen wie das gouliche Para-
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dies, denn sabald er die Oase betrite, ldsst er alle Widrigkeiten der Rei-
se hinter sich: Die Sonne brennt nicht $o gnadenlos, der Wind wicgt

sunft die Palmenképle in seiner milden Brise. Die Griiser und Biische
spriehen, die Panzen tragen Friichte. Verschiedene Tiere leben hier:
kleine, aber laute Affen, bunte Vigel, schillernde Insckten und SOgar
ein paar Zicgen. Es ist kein Mensch in der Oase 2u sehen, nur ein paar
provisorische Hitten aus Palmbliern und Lehm deaten darauf hin,
dass hier einst jemand gelebr haben muss.

Inmitten der Oase befindet sich cin See, an dessen Ufer emne grofie
Palme steht, die alle anderen tiberragt. Lhr Stamm st so dick, dass kein
Mensch fhn alleine umfassen kann. Stets hiingen verlockende Friichie
an ihr. Bei dieser Palme handelt es sich um die legendire Palrmenki-
ngin, die seit Anbeginn der Welt existiert. Sie ist von starker Magie
durchdrungen, thre Friichte spenden Lebenskratt — und Zauberkun-
dige, die in der Naturmagie bewandert sind, vermégen zu erkennen,
dass die Palme fiber ein Gediichinis und einen cigenen Willen ver-
fiigt.

Trotz ihrer Miichtigkeit ist sie relativ schutzlos gegenitber Ubél wol-
lendem Gesindel, das ihr zuleibe riicken will, denn sie unterliegt den
Beschrinkungen threr Gestalt. Daher ist sie 10 solchen Fillen auf die
Hilte Sterblicher angewiesen,

Better man sich zur Nacht unter den Schatten spendenden Palmen
und Biischen, so erwacht man am nidchsten Morgen wieder in der
Wiiste — vollstiindig erholt und von Winden geheilt, mit vollen Was-
serschliuchen. Die Oase aber istwieder fort.

Dir Katakomsen Art-Escamasaps (*)

Es it bislang nicht gelungen, Zugang zu den in vielen Mirchen er-
withnten Katakomben Al-Eslamabads 2o erlangen, Fast unmitel-
bar nach threr Ernichrung lieli thr Baumeister sie versiegeln, ihre

Die VErBOTENE ScHLUCHT

Neben der 'Gemenischilt der Freunde des Aves” zeigie auch der Ka-
I lange Zeivwissenschattliches Interesse um Wadi Yiyila, doch hat
sich dies in jlingster Zai sehlagarng gewandeli: Irgendwo aut halbem
Weg zwischen Wal-El-Khénmichra und Keft ist durch das Wirken des
Humus-Dirachen, cinor elementaren Kreatur des Goudrachen Pyre-
dacor, ein instabiler Zugang zuf entritckien Globule von Zze Tha
entstanden. Aus einer halb gefluteten, jedoch ansteigenden, etwa 350
Schntt hohen Settenschluche wehr sehwiil-erdig-modnge Luft, wie
man sic nur aus den siidlichen Stimplen kennr.

Auspgehend von cinem hinteren Talkessel, wo sich einst ein michti-
ges Helligtum fir den Giildenen befunden hatie, breitete sich im Jahr
1027 B ¢in daverhalt bestehender Regenwald mit einem Durchimes-
ser vort ctwa 2 Meilen im Wadi aus, Da sich hier nun die hiesige Welt
in unregelmiligen Abstinden mit der Globule Giberschneidet, dringt
nicht nur die alre Vegetation des Echsenreiches in dic Khom vor. son-
dern auch einige deren Bewohner. So tummeln sich in diesem Ab-
schnitt des Wadis Eidechsen, Katmane, Achaz und Flugechsen, doch
wagen sie sich kaum hinaus in die fir sie wdbnngende Wiiste, Die
Echsenmenschen konzentrieren sich derweil auf dic Wiedererrich-
tung des alten Pyrdacor-Tempels — und anch wenn letzreres die Men-
schen noch nicht wissen, so gilt dieser Ot schon heute unter Novadis
als vertluchres Gebier. Die Mawdlivar von Kefi verbieten dem Rechit-
gliubigen das Betreten der unheiligen Schlucht, was dic Zuriick-
drangung der Echsen durch die Novadis und letzilich das endgiiltige
Schliehen dieses (den Menschen noch nicht bekannten) globulen
Uhc_rg;_mgs kompliziert gestaliet. (Mehr zur Verbotenen Schlucht kin-
pen Sie im Abenteuer Rastullahs Rache in Plade des Lichts entneh-
men.)

Einginge verschiitten und selbi-
ge durch Bannmale sichern, Die
wenigen schriftlichen Zeugnis-
se der grausigen Geschehnisse
jener Tage verbannte mun in die
archivarischen ‘Tiefen der Puni-
ner Kanzlet, und so weil) heure
niemand mehr. dass die lebens-
spendende Kralt der Ouse kein
gotter- oder gottgewoller Zufall
15k

Beim immer teferen Graben fiir =
die Bestattungsnten stield man
im Jahr 632 BF aufl eine Hohle,
i deren Mitte eine 23 Schrirt
hehe Stulenpyramide ernchret
war, von deren Flanken erqui-
ckendes Quellwasser sprudelie.
Das Wasser HieBt in unterirdi- '
schen Elissen ab, die unzwei- O i
felhaft die Brunnen Eslamabads
speisen. In der Pyramide aber [\
waren listerliche Zewhnungen ¥
von langst gefullenen Gotern
zu sehen, die die Jahrhunderre
tiberdavert hatten — Zeichnun-
gen, die lebendig pewesen sein
sollen. Denn es handelt sich hier
um ein Heiligtum der wandel-
baren Zsahh, und ev 15t thre
Gnade, die die Badegiiste Es-
Limabads genesen lisst.

Das GRAVED
im SaLz

Ciestalten Sie vine Reise iibér den
Cichanebi-Salzsee auch in einem
ercignisreichen Abenteuer als ei-
ne langwierige Geduldsprobe, dic
cinen Naturbeobachrer entziicken
map, aber Hir die meisten Helden
doch eine anstrengende Strapaze
darstellt. Nach dem 15, Mal verlie-
ren die kompliziertesten Umwege
thren Reiz, rufen die schaverlichs-
ten Geriusche in der Ferne keine
Reakuon mehr hervor, Der Cicha-
neb stumpft ab.

e Dann mag der Zerpunkt gekorm-
men sein, an dem Sie fiir die Hel-

den den Schleiet der grausamen
Geschichte des Salzsees ein
Stiick weit liiften kinnen.
Denn der Cichanel st im
wahrsten Sinne des War-
tes tot, Chssh'Zssn heilht
er in Rssahh, der al-
ten Sprache der Ech-

.\

stenvon Yash Hualay,

was soviel bedeuret

wie ‘das tote Was-

ser’ oder ‘gitterlo-
se Existens”,




Als Pyrdacor sein Reich aus Zeit und Raum entrtickie, da verdorrte
micht nur das Land, tiber das der Giildene geherrscht hate, sondern
auch das einstmals grisfite Binnenmeer, an dessen Gestade Zze Tha
und viele weitere Echsenstiidie gelegen harten. Hundentausende von
Achaz, Ziliten, Marus, Krakoniern sowie zahlreiche weitere vergan-
wene Echsenrassen huldigten hier threm Gottkaiser in unter Wasser
gelegenen Tempel- und Opferstiten. Daoch als dieser sein verheeren-
des Machtwort sprach, da entwich alles Leben aus diesen Orten, und
viele der Valker Zze Thas worden zu Salz im Schlamm ihrer Kuolt-
stiten,

Nur wenige, wie mancher michnge Leviavan, Gberstanden, einge-
schlossen und durch Zaubermacht konserviert, das Wirken der kos-
mischen Krifre, Tief unter der Salzkruste des Cichanebi ruhen sie, bis
sie dereinst durch Regen und die Macht Ssad"Navys aug ihrer grau-
sigen Hiille befrein werden, Wenn ein solches Ungetiim aus dem Ver-
gessen der Zeit emporsteigt, sorgt es fiir Entsetzen und Tod unter den
Menschien (wie im vergrifienen Abenteuer Wie Sand in Rastullahs
Hand), Lbenso gelangen aber auch hier und dort goldene Artefakie
der Pyrdacar-Verchrung an die Oberfliche, denn esistnichtalles Salz,
was hicr im Sonnen- oder Mondlichr glinat.

Derweil wandern die unwissenden Menschen weiter iiber den See,
schiirfen sein Salz und handeln damir. An manchen Orten haben die
Salzatbeiter bereits zu tiel geschiirft, doch scheint ihr Gort Rastullah
nichts zu unternehmen, um das Unhetl vergangener Zeitalwr verhiillt
zu halten. Es kommr zuweilen zu unheimlichen Fata Morganen, ge-
sandt von den rastlosen Seelen der zu Salz verendeten Echseurassen,
um Bindringlinge in ihr untergegangenes Reich gleichtulls in Verder
ben uind Tod zu stiirzen.

Der ZERMALMER.

nmiitten dieser sevsedveen Stadt wiit all thren Runen aber ist gelegen ein
Krets awus Musierwerk, das jingeren Datwms 2 sein schent: Sind die ris-
sgen, gesprungen Felshliche der Rumenhdeser aus paliertem, fast schier-
mig glinzendem Basali, so bestehs diese Mauner qus hellseifien Sundstein,
Hineingemeifielt in die Quader aber sind allerled merkuoiivdige Symbole:
Alte Giyphen sicht man da, wie sic in den Schiiften des Diamantenen
Sultanats verwendet wurden, Zawberzechen, deren Kennines ldngst ver-
wagen i, kadtische Symbole wie das Sechseck der Elemente oder die Un-
heil bunnende Sonnenscheibe des Pratos. Doch manche dieser Zeichen sind
aerstor, mit groben Schidgen beschidigr oder mis Blut und Schlumn be-
suedelt,

Kein Fenster findet sich in diesemn Ring, ketne Ty, nock irgendeine wnde-
ve Offusing. Wohl abgeschirme ist dus, was von thr amschipsen wird wrid
nicht hinarshommen kann, es sei-denn, es hitte Fligel.

Wage man es aber, den Mawerring zu exklimmen, sieht einen harte Mithe
bever: Wohl keann man sich mit Fingern und Zehen an Spritnge und Rige
i Gestein Mammern, doch dwenn die Krifte auch nur einmal nuchlussen,
die Flund eimen Vorspring verfehit oder die schweififeuchten Fingerkup-
pen abrutschen, it e wm einen gc:cdicﬁm und man stiirzt inabuwendbar
i die Tiefe, wn su Fitllen der Mauer zu serschetlén, Noch hewee tiegen die
Leichen und Skelerre solcher Neugieriger an den weifien, blatbefleckten
Stetnen. (e Schidel aber sind pestofilen.

Gelingt aber der Aufsticy, so kumn man vom Rand der Mauer ans sehen,
was von thr etngeschlossen wird — und manche stiirzien erst jetat hinab
in die Ticfe, unfihiy, bet Sinnen zublethen, starr vor Grazen. € sleich ei-
neny Berg fiegt hier ein Wesen, grishier als sonst etn Tiev, da die Welt tvigt:
Bedeckt mat Schuppen; stumpf durch die Zahl der Jalrhunderte. iiberso-
gen mit Staub wund Sand. dock unverkennbar in flren Fovmen, ruft hier
cine Sehrechensechse wie tar: Gegen dieses Wesen scheinen Hornechsen wie
Kiifer su sein, vnd heiflen munche Riesenechsen Schiingen o triffi fitr die-
sen Wesen allein der Name Zermalmer zu. Kein Bawn findet sich, dick
genug, wne mit den Beinen des Tieres verglichen za werden, ke Sterb-
licher wird je eine Klinge schmieden, wert, mit diesen Kliven in etnem
Aternsul genannt sa werden. Stetne sind wie Sand 1 Maul dieses Unge-
schiipfs, der Glunz der im Schiaf tréiben Augen reicht nech as, wm vorber-
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huschende kleine Tiere — ef miigen woll Schakale gervesen sein— tn Brand
an setzen and als Asche niederfllen su lussen.

Ui Jangsan zieht im Geist des Betrachiters der Waltnsinn hevauf, gepaart
mit der Evfenntnis, duass die Maaer nicht ervichtet wurde, um das Urwesen
einzusperren — denn ein Hieb seiner Klauen fegte wie Felsquader hinweg
wie Sandkdrner — sondern wm die Priester abgritndiger Goteen su hin-
derm, es wiedersuerwecken.

— s dems Commentarivs sum Ma'zakarorli Schamaschtu des
sntlinsennigen Novadis Haman al' Shaitan, w763 BF

BEGRABEN im Stavs eines Aons (*)

Im Jahre 993 BF legte eine Expedition des Erzmagiers Rakorium
kurzinstig eine im Wiistensand versunkene Ruinenanlage unweit des
Khoram-Cebirges frei. Es gibt kaum zuglingliche Berichte ber diese
Rerse; doch gibt es ebenso vage wie abstruse Gerfichie fiber Bauwer-
ke kolossalen Ausmabes, migische Kraftlinien, die Prisenz von Grets-
tern oder Diimonen bis hin zu einem unnatiitdichen Ablauf der Zeir
selbst.

Fast vergessene Geschichten einiger Sippen der Zansch'[er (cines
Achoz-Stammes) hevichten von einer riesigen Stady, in der thr Volk
vor unzihligen Wicdergeburten gelebt huben soll, behiitet von einem
dreizehngehimten, Wrangagleichen Herrscher, der schon war, als
Pyrdacor noch keinen Fuld in die Ewigen Giirten gesetze hatre. Mage
habe diesen entlegenen Ort geschiitat, dass nicht einmal die Zauber-
priester der Ssrkhrsechim thn zu betreten vermochten, Eines Tages
jedoch sei der Herrscher fiir immer gegangen, tnd die Stitte seinet
Macht und seines Wirkens verging im Laufe der unbarmherzigen
Zeit. (Mehr zu diesem Mysterium finden Sie in der Anthologie Magi-
sche Zeiten it der Geschichre Am Anfang der Zeit.)

Die StapT pEr Sonne

Eine alte Quelle, die wohl noch aug den Tagen des bosparanischen
Reiches stamint, berichtet wundersame Dinge von ciner prichtigen
Spaddt aus Gold, die dem Praios geweiht sein soll. Leider kennt man
den “Text nur noch aus zweiter Hand, da er bereits in alter Zieit bear-
beiet wurde:

oltem fanndt ich aweh eyn aldt Tekst, in dem wivd evziihlet von den ersten
Mennern und Frauwen, die zogen pen Auffoang der Sonnen umb st fin-
deit des Prajosses Reveh und Herkilnfft.

Dieweyl ste zogen von Bethane ostwerts, kammen sie an ¢yn breyt Wassen,
dentm ste folgten lauffauffowerts. Alss e sehen, dass der Fluse Rumn von
Norden, verliszen sie seyn Lauff, guerten yn annd begraendten di¢ Stadt
Bosparan, Wie ddss st geschehen, bediitfft keyn wevtern Frwavhnens, all-
diwetll es wol bekundt isst.

(Fine ungliickliche Einschitzung; denn heute wissen wir so gut wie
gar nichts iiber die Urspriinge der alten Kaiserstadt,)

WS mogen sie dan wevter wnnd erblickien das Masziv der Felsen, die du
heissen die Gitldenen, alweyl sie des Morgens evglinsen als wie dus schiere
Goldt. Darob sugien sie esnander. 'Sehet die Goldifelsen dort! Hinter dem
Wiill ausse Gulde muss seyn gelegen des Prajosses Hetmstads.'

Und sie begannen die Berge zu queren. Gar wyrcklych fannden ste, dass
hinter thnen sich erstreckte eyn Land. so heisz wnnd drokken als wie die
Sonn selbast, Sie wanderten und wanderten ffivbass und bidten par ma-
nich heftig Dusst, doch die Nueh des Gotes hiilf inen. Schisesstich kam-
wien sie denn auch an ein Ort, wo die Straaszen und Weege waren aus
lunter Goldt und lag dus Gétiliche Gber den Heuseren. So sprachen sie
evnunder an wnnd ..«

An dieser Stelle bricht dag im Praios-Tempel zu Vinsalt aufbewahrte
Manuskript ab. Die Suche nach dem Wohnsitz des Praios i Aven-
purien kommi dem heutigen Leser gewiss ziemlich naiv vor, doch
mochten die Menschen vor 3000 Jahren die Goldfelsen und die
Khéim durchaus als Heimat des Sonnengottes ansehen. Was es aber
mit der Stadt aus Gold auf'sich hat, konnte bisher niche geklir wer-
den,
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Die RELiQuien von Kgrt

Vor dem marmornen Zelt des Bethauses zu Keft werden zwei wich-
tige Reliquien anfbewahrt, die den Gliubigen von Rastullahs Macht
kiinden sollen. Dabei wissen die Mawdlivat und die Anhiinger des
All-Einen nichr, welche Schitze sich hier belinden,

Das Ewige Feuer, vin Almadin, der in seinem lnnern Flammen birgt,
ist nichts Genngeres als das Fewer- £t des Pyrducor, ein Behiltnis fiir
einen mifchtigen elementaren Wiichter. das der Goldene Dirache einst
verborgen hatte (siche Der Palast des Pyrdacor-Kultes aul S, 1820).
Die Mawdliyat verbicren s allen interessierten Magiern, dieses Ar-
tefuke zu untersuchen, so dass seine wahre, fiir Novadis abstoliende
cchsische Natur bislang unbemerkt geblichen ist. Wie das Feuer-Ei in
den Besitz des Beys von Ferchaba gekommen ist, wird im Abentcuer
Erben des Zorns nither erfiutert, der Transport nach Keft in Rastul-
lahs Rache aus der Anthologic Pfade des Lichts,

Bei dem Finger Amme-cl-Thonas handelt s sich um den Finger der
ungliickseligen Pricsterkaiserin Amelthona-Pratadne, Als sic mit ih-
rem Heer von den Novadis besiegt wurde, schnmt man den Finger
mitsamt dem wertvollen, gnldv.rlcn Ring als Trophiic ab. Der breie,
aus hischstwenigem Gold geschmiedete Ring zeigt eine achistrahlige
Sonne, in deren Mitte cin Bernstein prangt, Ein Praios-Geweiliter
kiinnte diesen Sonnennng als priesterkaiserliches Insignium erken-
ner.

Der Turm pEs ScHwarzen Maciers (*)

wVar welen falven lebten zwet Schuvestern reich wnd zafvieden im Hius
thres Vaters, des mdehtigen Bolu Bu-Khesn, Er besufl die grafie Kavawan-
seved am novdlichen Rund der Khim, und zahilose Kamele pehirten za
seinen Herden. Eines Tages erreichte ein Bote der Bachachm das Haus.
Diese miichtige Sippe lebte inmatten der Khan und ihre Sohne sihlien
s den tapfersten Kriegern, thre Tdchter aber su den schimsten Frawen
antér Rustullahe Zelt, Der Bote fibergab Bolu Bu-Khein eine Nachricht
von Achiee'in, dem Grofiseherch der Buchachni und Freund der Familie.
Er bat, unversiiplich 50 der schnetlsten Kamele in Marseh zu setzen. Die
Liste der von Achlee'in gewiinschten Giiter war lang und versprach dem
Vaeter grofien Geseinn.

Sechon zewer Wochen spiiter war wlles zum Abmarsoh bereit, Wegen des gro-
Shen Werres der miitgefiilirten Gilter latte sich Bolu Bu-Khein entsehlossen,
die Karawane persinlich anzufiihren. Und nachdem er mit seinen Tach-
tern drei Tuge lang gebeter hatie, nahm er diese mit awef den grofien Zug.
Bis zwemi zelmten Tag geschah nichis von Bedewtung. Die Wiiste dehnte
sich van Hoprzont au Horizont, nur Sand, Stetne und Diinen. Inmitten
hinein in diese tore, friedliche Welt entlud am Abend des elften Tages dus
Chaos setne Krearwren: Ein Gewnpinel unbeschreiblicher, nie peschener
Vogelfrauen hackee, biss, spuckte, schlug und kratste. Das Blut floss in
Stromen, und weder Menseh noch Trer wisrden verschont. Able nmiussten sie
sterben. Nuv die beiden Schuweseern traf ein noch schrechiicheres Los,

Sie wurden von dannen geschleppt, dureh den Sund. ftber die Erde, durch
die Laft, Am Ende threr grisslichen Relse, wgendwann und irgendion,
stiefl mun ste 1ol in den Schein eines Feuers. Gespenstiseh flucherte dus
Liche anf den Fratzen div Chaoskreaturen. Dann aber erschien er der ver-
fuchte Meister, dus Monster in Menschenpestalt, der Schewurze Zauberer.

Als er sié suh, Begann v wild zu toben wnd pefahl seiner Brut, die beiden
ofine s zigern su (Gten, Von allen Seiten viickten die grawenerregenden
Wesen nihier, und die Schwistern beteren zu Rastallali, thnen ein schnelles
Ende zu gewihren. Ob es divse Gebete waven? Die Harpyien aber waren

unfiheg, die beiden zitoten. Unradig wimmelten ste im Kres um sie he-
v, aber keine wagte o5, ihnen Gewalt ansutien.

Als der Schavarae Zanberer sah, duss seine Geschiple unfihig waren, sei-
ne Beéfehle awsaufiihren, stieft cr einen lisierlivhen Fluch aus, trat suriich
wind musterte die Schwestern packhdenklich, vielleicht besorpt. Docl dinn
brach er i dieses Lachen ans, etn Lachen, dusnan wicht vergisit, so hohl,
diister und bise war os. Er begann mit den Armen s gestihulieren wnd
in einer unbekannten Sprache su murmeln, Kalt hroch es den Schwestern
den Riicken hocl als sie erkannten, dass sie Opfer seiner Zaubered werden
sallten.

Soit yener Nacht leben ste vevbanng und der Stimitise des Schwarzen Zai-
berers hivig i ernem Felsennest d@ber atlen Schatzen der weiten Khim .«
—Erziblung dev ungliicklich krichzenden Vogelfraven. wivdergegeben
von einem ays der Wiiste geretteren namenlosen Magus, aufieseichnet su
Ambaltah 997 BE

Die Geschichie kann von den Weisen und Alten des Emirats Am-
biallassih vernommen werden, und tatsichlich steckr in ihr ein wahrer
Kern. Mehr als wage Geriichte aber wissen die Alten auch nichr zu
berichten. Von zwei grolien Tirmen inmitien der nordlichen Khom
st die Rede, die von allen Karawanen weitriumig umgangen werden,
von schrecklichen Harpyien, unterrdischen Kavernen mit riesigen
Statuen, die als Wasserspeter dienen, magischen Fallen, Feuermauern,
wandeladen Toten und schrecklichen Monstrosititen, Wahre Helden
werden sich schon selbst aul den Weg ohne Gnade begeben miissen,
um Lichrin das Dunkel dieses Mirchens zu bringen, Wirwerden die-
ses Mysterium nicht mehr auigreifen. fiihlen Sie sich also fred, Threr
Heldengruppe eine unvergessliche Zeit hinter den Mauern des alten
Magicrturms zu bereiten. Anregungen hicrzu kénnen Sie im alten,
vergriffenen Soloabenteuer Auf dem Weg ohne Gnade finden.

AL'QasUR — DER FLiEGENDE
Terricu pes Kavrirenm (*)

Der goldgelbe Teppich des Kalifen von Unau ist einer der grésfiten
seiner Art: Aul fiind mal drei Sehrin bicter er Platz fitr den Kalifen,
dren Leibwichter und eien Teppichlenker. Leider Qliegt er nic schnel-
ler als ein vrabiendes Shadif, bietet Thnen jedoch den Einsatz als ein-
drucksvolles Geschenk des Kalifen an verdiente Helden: Ginnen Sie
thnen nach langen Questen einen ‘Ausflug' an der Scite des Kaliten,
vielleichr zur Uberblickung der Lage wihrend ciner Sehlacht, viel-
leicht Bei einer Grolwildagd, viclleicht nur fir cinen heeindrucken-
den Austlug am neunten Tag cines Gortespamen. Selbstverstiindlich
aber kann der Teppich zuerst auch wus dem Palast des Kalifen geraulbt
worden sein, betspielsweise im Anfrag des schurkischen Sulians [as-
rabal. Oder wurde er ausgetauscht?

Al'Qasur ist nur ein Beispicl dafiir, dass nichr alle Novadis die Magie
scheuen. Gerade aufgeschlossene Potentaten wic Malkillah 1. bedie-
nen sich ihrer groliziigig. (Ausfithrliche Informationen zu Fliegenden
Teppichen hinden Sic in Stibe, Ringe, Dschinnenlampen, Seire 49f)

Im Dunst pER ECHSENSUMPEE

BastraBuns Bann

vl Ralmmen memer Rewse durch das Land dev Eysten Sonne besichtigte
ich die Uberreste eines gesvaltigen Monuments, das die Tielamiden als Bas-
trabuns Bunn bescichnen. Eine gewaltige und uralte Watlanlage, die sich
anf der gapsen Linge von Selem nach Kannemiinde hinzieht, Obwohl
von diesem Bawwerk nur woch etnige Reste in Form von Maseistiicken
und Grenssteinen gebliehen sind, licgt dioch etwas Kvafivolles, ja Erfabe-

nes ftber den Ruinen, und die alten, von Wind und Kegen fast abgeschitf-
Jenen Reliefs und Hieraglyphen gemahnen an die Tuge, als die Menschhuit
HOCH fleng it

—uatts den Keiseorsihlung des Kara ben Yngerymm

Bastrabun ibn Rashiul, erster Sultan von Khunchom und Sohn des
legenddren Rashiul al-Scheik, fihrie den Kampf seines Vaters gegen
die miichtigen Echsenwesen fort und vollendere ihn. Utn auch in
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Zukunft l:"hc.rgri ffe der verfluchren Echsen auf dic Liinder der Tula-
miden zu unterbinden, schuf er cin gewaltiges Bollwerk, Einst zog
sich der Bann Bastrabuns von der Szinto- zur Chaneh-Miindung und
trennte das Shadif von den Echsenstimplen, Andere Teile des Bannes
sperrten den Zugang zum Loch Harodral oder siumten die Kiiste
rurverfluchten Insel Marustan (heue Maraskan). Die Errichtung des
Walls erfolgte unter anderem mit der Hille von michtigen Dschinnen
und unzithligen Arbeitern,

Jedoch hitte eine Mauer, sei sic noch so hoch und dick, die Riickkehe
der Echsen in ihre ehemalige Heimat nicht verhindert: Das eigentli-
che Monument Bastrabuns war das Nerz aus Schoez- und Basnza-
lern, das im die Steine gewoben wurde,

Die Zauberkunst des ersten Sultans hatte wenig mit der heutigen
Gildenmagie gemein. Zu Bastrubuns Zeit entstanden aus schama-
mistischen Uherlieferungen, droidischen Prakiken und entdeckrem
Echsenwissen die urulamidischen Traditionen der priesierhaften
Kophtanim (Beschworungs- und Sprochzauberer) und der tanzenden
Mudramulim (Glyphenzauberei und Objekrmagie). Beide hatten fh-
ren Anteil am grolien Ritual — Bastrahuns Bann bestand chenso sehe
aus den geheimntsvallen Symbolen, min derien die Maver verziert
wirde, wie aus Oplerhandlungen. Zaubergesten, Worten der Macht
und linnrgischen Gesingen. Die Rituale mussten zu astrologisch sig-
nifikanten Zeitpunkien an magischen Orten vollzogen werden, und
es heilt, dass die ganze Maver entlang von (heute grisrenteily yer-
siepten oder verschobenen) Kraftlinien errichter wurde. Reliquien,
Stelen, Obelisken tnd iihermannshohe Tonkeiige (so genannte Kano-
pen) wurden an ausgezeichneten Stellen plawziert, um als Fokus des
Bannzaubers zu dienen.

Als die Ara der Gesehuppten endyiiltig vorber schien, versiumien es
die Sultane Khunchoms im Laufe der Zeit, die fiir den Frhalt der
magischen Kralt nitigen Rituale zu vollzie-

hen. Die fehlende Zaubermacht lief) K

o
i )

die Mauer langsam veifallen. Thre
Schutzwirkung pegen die Ech-

sen erlosch evwa 1m Hinften 3
Jahrhundert vor Bospa-
rans Fall. Tn der Ge-

besteht
Bann nur aus ciner
Refhe von teils ver
von [/
Schlingplanzen iiber-
wucherten Mauerstii-
cken, aul denen sich
uralte  Reliefs  und
Glyphen erhaleen ha-
ben. Die  Uberreste
ziehen Schatzsucher
und Forscher an, wnd

penwart der

witterten;  teils

mitunter Andetsich in

ciner Kanope cin mu-
mifizierrer  mensch-
licher Wiichter
yergangener Zeit.
Seit Jahren fund den
Ereigmissen des Aben-
teuers Bastrabuns
Bann) forschen  die
Magier der Khun-
chomer Akademie an
éiner Rekonstruktion

aus

des Bannzaubers, um
ihn gegen die Schre-
chken der Schwarzen
Lande einzusetzen (zu den bisherigen Teiletfulgen siche Stibe, Rin-
ge, Dschinnenlampen).

Die PLANE DER SKRECHV

of oo ] sieder einer von dicsen Krokodilmenschen, noch geaer [...] etn
Kapf wie eine Sultansechse ... so viele Zihne ... blutige Zitme .. 50 wrel
Blut . omemn Blwt .. [ wne ES sclh Muammar packe ... ES hilt thn
fest .. er kann nicht flichon ... ich komme thim su Hilfe, hucke anf ES
cin, will es merstiickeln, zerfleischen, ser ... fiihie, wie sich meine Klinge
in wnheiliges Pleisch grabe ... platalich ein Schret ... mein Schret . ich
habe thnin Stiiche gehaeke! ... Muamimari!! [, | Klasien har ES, griiss-
liche Klawen ... und lange Aveme ... ES kanvomfach auf uns s, packte
cinen Arm oder ein Bein und viss ecanc [ [ ES komme anf mich =, ich
schliche die Augen ... gehe die Leltionen des Sehatenkampfes durch ...
ich weil, ich hann ES besiegen ... ES ist du, ich fihle den Hich, bevor
ich thn sehe, springe =ur Seite, reific den Krummsitbel hevum ... tch weifs,
ich habe nur cinen Schlag, dann bin tch tor ... dic Klinge ziclt quf den
Hals, ich treffe ... und sie gleiter einfach durch! .. ket Wederstand, ker-
e Wiende! ... BS macht sich nicht einmad die Mithe, mich s roten [.... /
Sehlieren, nichts als schatirge Schlteren . .. warar bluter IS nicht? [l
—guidem Bevicht eines verwirrten Novadis des Szintotals, 1025 BF

Im Verlaufe des [ahres 1024 BF suchte das Graten die Shadifsteppe,
das unrere Szintotal und die Echsenstimpfe heim. Was mitverscholle-
nen Fischern inid Unruhen unter den Echsenstiimmen begann, wei-
tete sich zu dem Massaker von Port Kellis sowie emem regelrechten
Exodus der Novadis aus dem Shadif aus und gipfele schlicfilich in
ciner Schlacht zwischen aggressiven, unverwundbaren Echsenwesen
und dem Stamm der Bend Szelemiati. Dies wai die grille Stunde des
mysteritisen Derwisch-Ordens, der sich seinerzeit offenbarte und den
Glavbensbritdern gegen die geschuppte Gefahr beistand.

Die Siaude des A'Ryssa, die Krone Cidh'Hr den Ziisk, dus Erbe der Sirkhir-
sechim [...] bringt sie mivls
—die Skreehu zuw thren Agenten, 1023 BF

Tielin den Dschungeln Maraskans haust ein Wesen, von dessen Exis-
tenz nut wenige wissen: Die Sstkhrsechu (tuli: Skrechu), ein Ergebnis
der zaubermiichtigen Ssrkhrsechim, die versuchten, unter Anrufung
der Macht echsischer und insektoider Gistter, das perlekte Wesen zu
erschallen, Heure, Jahrtausende nach ihrer Erschaffung, hittet sie den
Asfaloth-Splitter der Dimonenkrone Borbarads und ist somit die
unbekannteste seiner Erben.

Die Skrechu schickr Agenten in
die Echsensiimple, um Pline,
die sie bereits vor Jahrhunderten
ersann, zu vollenden: Tief in
den dunkeln, feuchten Siimpfen
perlekrionieren Asfaloth-Paktie-
rer und Schlangenkulisten ihre
Kunst, Durch Xeerans Unbesieg-
bare Legion von Yag-Monnith
mspiriert, wollen sie echsische
Mischwesen schaffen, um sic mit
todlicher Kampflraft und Unver-
wundbarkeit auszostatten.

Doch dies st nur eines der tid-
lickien Zicle, die die Skrechu zu
erreichen trachtet, In den Echsen-

stimpfen verfithren thre Agenten
ganze Fchsenstimme und ein-
Aussreiche Perstinlichkeiten. Sie
jagen nach Schlingern, Schlan-
genkdniginnen und anderen Ver-
suchsobjekten
Transmutationen, suchen nach
Relikten echsischer Tlochkultur, dem Tor der Trdnen und dem Quell
des Lébens. stobern alte Brutstiten der Skrechu auf, um die dort schla-

fiir chimiingsche
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fenden Kreaturen 2u wecken, sammeln Wissen iiher dic Sehlange von
FPawvt, cinen vorzeitlichen Golem, und die Hinterlassenschatten der
Ssrkhirsechim. Insbesondere der gewaluge, schwarze Drachenschiidel,
der bei Ssd’L halb im Sumpf verborgen liegr, hat das Interesse der
Skrechu geweckt.

Thre Diener errichten in den Echsensiimplen einen daverhafien Sriivz-
punkt auf’ dem Festland — Gertichten zutolge der asfalothischen
Natur gemill im steren Wandel

und vergrishern so thren Machi-
und Einflussbereich, Der in der
Nithe Selems lebende Stamm der
Akre"Tzr hat sich ihr bereits un-
terworten, die Stade Ura’Achin
stehrunter dirckrer Kontrolle cines
wichtigen Agenten der Skrechu.
In Selem, wo Geschuppte und
Glatthiiute nebeneinander woh-
nen, folgen Schlangenkulusten ih-
ren Anweisungen. lhr Geschopt,
die schlangenleibige Zintiss, dic
aus einem alten Nest bei Mirham
stammie, gelangte in die Fehsen-
stadt. H'Rezxem (im Regengebir-
we), um dort einige Jahre den
Einfluss der Skrechu zu mehren.
Daoch auch im Kalifat und selbst
in der Wilsee treiben Schlangen-
kultisten thr Unwesen. Die Oase
Terckh wird besonders stark

A p,r;nsc.hcin genomimen; vermutel
werden hier die Uberreste eines Ss-
rkhrsechim, der einst von Dschadir
dem Kithnen erschlagen wurde,

Deer seit 025 BE fiir tor gehaliene
frithere Sultan der Beni Szelemija-

i, Eslam ibn Qusrah, suchy in 1h-
rem Auftrag im Herzen der Khom
nach einem leibhaftigen Basilis-
ken, von dessen Existenz cinige
tlamidische Schavermiichen zeu-
pen, andere Agenten sind in den
Echsensiimpten unterwegs.

Ein weiterer Agent der Skeechu, cin Achaz, ist
imstande, die schlimmsten Alptriume des Erzmagiers Rakorium wahr
werten zu lassen: Er sammelr Menschenhaut, um darius ein magi-
sches Menschengewand zu fertigen, mit dessen Hilfe sich Achiaz dber
lingere Zeir in einen Menschen verwandeln kiinnen.

So erwarter die grofie Schlange von Maraskan regelmiilig Benchie
vor thren Untergebenen auf dem Festland, Da sie von dem Unwissen
der Gegenseite prohtiert, braucht ¢& schon wahre Helden, um iliren
Umtnchen Einhalt zu gebieten,

wSprich, was meinst du it dem Konflike aves alter Zeit?! [, ]«
—Convocatus Primus Salpikon Savertin =i einer gefangen
genommenen Achaz, 1026 BF

Einerder ersten, der dank seiner 'Schatten’, ¢ines auf ihn cingeschwo-
renien Magierbundes, von den Aktivititen der Skrechu Wind bekam,
war das Oberbaupt der Bruderschalt der Wissenden, Salptkon Saver-
tin (siche Meridiana 184). Doch seine Warnungen — er schlug unter
anderem cine priventive Umsiedlung der Siedler von Kannemiinde
und Selem vor— sticfen auf taube Ohren. Und so versucht er auf seine
Art und Weise von Mirham aus, die Pline der Skrechu zu durchkreu-
zen— indem er unwissende und gurglivbige Abenteurer anheuert, die
den Agenten der Skrechu ihre gefihrlichen Geheimnisse entreifien
und sie thm zuspiclen sollen.

Die Skrechu

H'Rubbp (*)

wAm Mittag des 25. Efferd kamen eine Tulamndin und ein Moha-Masn
zu uns ins Kloster. Der Blick des Moha war-leer wnd setne Fingernigel
serkatt. Bei joder Bewegung suckre er wie von einem Schlag getraffen
ausqmmnen. Die Fraw schien ruhig und gelassen, aber wie sich zeigte, war
dies nur Sehein. Withrend der Moha vorsichtig vou Scheiester Zaltuamin

e weggefiihve wurde, nahn ich Shai-

‘ ﬁ la, wne sie sich vorgestelit hatte, mit

y % st einem Gesprich. Evst wollie sie
nmicht so recht mit der Sprache rates-
riicken, aber dann brachen die Wor-
e nur s s the heraws. Sie eraibite,
wie ste sich tiy Khanehom etner Ex-
pedittan tn die Echsenstempfe ange-
schilossen hatie. Sie seren viele Tage
in die Simpfe gereist wnd dann
auf eine Stads der Echsenmnenschen
gestoflen. Der Fiihrer wollte sie
umgehen, aber eintge Eehsen seien
anfgetawcht wnd hatten sie frewnd:
lieh tn die Stadr gebeten. Dic Be-
wolner belhundelten sie alle sehr
suvorkorenend, was mich schop
stutzig machte, erzihlte  Bruder
Chriazsl doch mmer von der Ab-

neigang seiner Arigenosen gegen
die Menschen. Shadla evzihite, dass
die panze Expedition i einer ge-
rdwmigen Pyranade uptergebracht
wiwrde, wo ste essen fonnten ind
wohl anf den Kamyg der Echsen-
menschen warten sollten, Nach dem
Gesprideh des Fiihrers mit dem K-
nil beschloss der Letter der Expe-
drtion, dort zu blethen. Der Kingg
habe wohl von Schitzen and einer
Propheseiung gesprochen, und man
wolle der Sache nachkpehen, In der
Nacht fing dann der Schrecken an.
Ein Sehiet habe alle aus dem Sehilaf

hochsehreeken lussen. Eine der Wachen
lag mit verdrehten Korpen aber ohne dufieriiche
Vertetzungen tor am Boden, Afs man nach den Echsen sehen wallte, war
die Stade 0llie verwaise. Alle Hiltien und Stefngebiide waven verram-
melr und seigren hetne Apseichen von Leben. Fin Mensch nach dens an-

‘deren, so Shatla, werde von der Dunkelbeit getéret, was timmer dus auch

hetfien mag. Sie war danach so erschapft, dass ieh nur nock evfuhren hi-
be, duss sie mte einem der Trdgen dem Moha, den sie matgebracht hatte,
als Einzige hatte flichen kiinnen.o

Bericht etnies Brueers des Nojonitenflosters in Selem

Aus dem Gelege des V'Sar stampit Simsar, der sich in den alten Zotten
auf die Welt begab, um dort seinen Hunper nach Seelen =u sillen. Als er
dort wahllos Leben anslasehte, zog erden Zorn der Ssud' Huar ynd des
Ssad'Nave aufsich. Die beiden schufen etnen Kristall und verankerten ihn

[fest i Ravepy tind Zeést, Daran banden sie die Seele cines threr Kinder und

opferten es Ssmsar. Der H'Ranga ward nun ebenfulls un den Stein gebun-
den und konnte sich nicht mehr wett davon lGsen.

Als nun Thrszsals seine Stadt griindete, so withlte er einen Ort nicht wn-
aweit von dewn Veriteck des Seelenkristalls und verfluchte damit seine Stadt.
By musste einen Hundel mit Ssimsar tréffen, der sein Volk vor ithim scliiits-
te, Ssmsar aber mit immer neven Seelen veriorgte.«

Erzihlung beim Stamm dev Zunseh'Tr
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SELEMER GEHEIMIIiSSE

Kuite
Die Alestadt, der Sumpf und der Selemgrund bieten unzihlige Ge-
heimnisse. Darunter sind auch Schluptplitze vicler kleiner Sekten
und Schlangenkule, dic am Szinto (hre Gebetsstditten habens
® e Schlangenkinder erhalten von ihrem Gétzenbild, cinem stei-
nernen Ssrkhrsechu, die Fihigkei, sich kurze Zew in Schlungen zu
verwandeln.
® Dem Gift der Chas’Szatr Szinth tallen jene zum Opter, die cine
Priesterin auswihlr. Sie liest das Schicksal der Ungliicklichen aus dem
Gewimmel in ihrer Schlangengeuhe.
® Ein dlter Hesinde-Kult verehrt die Gottin in mehreren archai-
schen Gestalen: schitezend (Kobra, die thren Kopfschild beschiit-
zend aushreiter), strafend (Boronsorter), jagend (Palmviper), lehrend
(Achaz-Frau ie zu Menschen spricht), verwandelnd (sich hiutende
Schlange), warnend (Kobra, die sich drohend vor einem Drachen-
standbild erhebr)
® Line Meeresungeheuer ausspeiende — oder yerzehrende
lose Tnritiit bekommit besonders von Fischern Trank und Fischopfer.
@ Lince Gruppe verriickier Gelehrter verchrr den Chimiérenmagier

namein-

Hydronius (siche unten) und denrer sein wirres Gestammel als von
den Garern beriibirte Weisheit,

® Dem Namenlosen huldigen Kultisten, dic ihn als den ‘Grolien Ver-
wirrer' ehren. Thre Menschenopler sind die Verriickiesten der Walin-
sInnigen,

Dit Sitem-Horas-BiBLioTHER
wfi, phaidt Tir denn, Pergamente seten dasn da, dass man ste liese? Wisst
Uir niche einmal, dass man Bilcher schreibt, wmi das Wissen darin gefun-
genzuhulten %
—Heshdan al-Azzar, Feruscf dev Stlens-Horas-Bibliothel

wSo Ramen der wissende Sindaru, dev wnbesicgbare Stnxirt, der sticr-
sormige Bragivake, der gnidige Ba Tesch, der Bewalirer Oschombro, dey
unergritndliche Ni'Minor sind der unversihnliche Arkan'Zin in der Son-
nenfeste zusanmen wnd chlossen eonen Pale, den sie mit der gebundenen
Nanurda siegelten. Ste alleine sollten Anspruch auf den Palust des Hin-
mels haben und aus ihrer Mitte den Sultan der Gérter evheben.«
—Pergunient von Echsenhaut, in Zelemja geschiiehen,

datiert wm ea. 1700 0. BE

sWarttm vuhte Pyvdacorsicben Zeitalter auf seoner Insel und begann dann,
stch Aventurien wuntertan wo machen? Weshalh wurden er und dumatanch
die Echsenbulte von den Zwilfgittern vertrichen? Waram fithvee Prajos’
Sobr Horas Verehrer der Zivslfe gus dém Ghildenland, wo nicht nur thr
drpster Feind, der Numenlose, sondern viele andere Giitrer verehrt wer-
den? Was fst der Grand, dass die Zevdlfginer thee Gliwbigen i Aventu-
rren sammeln?s

—Die Chroniken von Haris, 808 BE von einem Haristen
bewnesst tn Selems deponiert

vies ttd 5o vang der Urdvacke Us Kha Urmatter Zume nieder; die in ihrer
Nor avs threnr Atem Leben gebar. Doch Ls Kha zeriss Zumus Leth, und
aus den Bruchstiicken ensstanden dic acht Elemente Eis, Feuen Wassen,
Stein, Erde, Lufi, Kraft und Zefton

—urilres Sehrifistiick, im Untergeschas eingematiert

[Die Silem-Horas-Bibhiothek werst Schriftseiicke aul, fir deren Besitz
man anderswo aut dem Schetterhaufen landen wiirde. Andere Perga-
mente hingegen sind so kosthar und einmalig, dass Gelchrre fiir ihren
Besitz ihre Seele —oder die anderer — verkaufen, Immerhin vermutet
man in Seletn auch eine Abschirift des Nuranda Ulthagr, cines legendi-
ren Werkes der Zeitmagie. Dennoch findet die Bibliothek in Fachkrei-
sen keine Beachtung, sie scheint von einer Aura der Verhehlung und
des Vergessens nmwoben. Einige wenige Wissende fiirchten auch den

Fluch Selems’. Andere haben Angst vor einent legendiren Hiteror
den, derjedem Dieb die Haut bei lebendigemn Lieibe abzichen soll, um
daraul mit seinem Blut neue Abschriften anzufertigen.

Hyvoronivs von Secem (*)

Der Hybridenmagier giildenlindischer Abstammung schuf in Elem
um 700w BF vor allem Echsenchimiren: Cha miileanliffler, Wallsech-
seny Ochsenfrische (wortworlich) und Fischechsenshadil Tn seinewm
Schalfensdrang wurde e immer verriickier und formee fiir die Chi-
mirengiren der GroBsultane intelligente Mischwesen wic Salaman-
dermenschen und die nach ihm benannren Hydronier: Achaz und
Marus mit zusiizlichen Gliedmalien. Sein menschliches Dasein starh
bei einem spekrakuliic misslungenen CHIMAEROFORM. Hydroni-
us ist mitnichten bei diesem asfalothischen Desaster ums Leben ge-
kommen, wohl aher um seinen menschlichen Teib: Noch heute haust
erin denverdunkelten Kammern unter der Silem-Horas-Bihiliothek
in Selem, gelegentich gefiirer von einigen Selemiten, die thn als hei-
liges Wesen ansehen und ihm Tier und Menschenopfer darbringen.
Wer einen Blick in die steinerne Siulenhalle mit dem Obsidianbecken
wirlt, erkennt eine Wesenheit mit gehrntem Menschenkopl, hoch-
ragenden Krabbenbeinen, einem wimmelnden Asselleil und gifrgrii-
nen Schlangenschwiinzen, Mit blecherner Summe faselt der Magier
Litaneien in Proto-Zelemia, bisweilen st sich Magie aus seinen gel-
ben Augen, Erist ein weiteres Mysterium Selems geworden,

Der PesTHavuCH DES BOsEN
Selemn vt erne Studt, gefungen im Fiebertvauny eines waidwunden Gobees,
In setnem Todeshrampf wird ev etnst das Meer tiberlanifen lassen wnd die
Stadt ertriinken.«
—peliirt tm Kioster der Notonreen

sDes Fhegy Gittermacht prallte auf der Charyptorarh Dimonenkraft,
Das Ringen der beiden Krifte wiih iommer noch an und verwirst der
Sterblichen Geist. Nur der Weise hann den Verstand bewahren und anus
dem Widerstrert der Schopfer und Nehkmer mehr Wetsheit gewinnen.«
—Tubalkain

Wie viel Wahrheitin diesen Worten liegt, weill kein Aventurier, Sicher
ist jedoch, dass seit dem Untergang Elems eine diistere Macht den
Geist vieler Sclemer verwin und dass die Achaz dagegen gefeit sind.
[m Spicl sollten Sie dies alle Helden spiiren lassen, die sich linger in
Selem authalten, inshesondere wenn sie iiber die Nachteile Mepius
oder WAHNVORSTELLUNGEN verfiigen.

Das GrofisuLtanat ELem
aof o] Die Gatter aber waren neidisch anf den Glang, Elems. Die Mucht
des groflen Sultuns erstreckee sich iher Wasser und Lund, Menseh wnd
Niche-Mensch, sein Reicheunt wir gar wnermesslich, Die Seefulirer boten
mintig jedem Sturm und jedem Seeungeheuey. die Stirn, die Weisen am
Haofe horteren Wissen um das Hinmelszelt und die Gitter, seidenziingige
Diplomaten vevhandelten mit Wesen-unter-dem-Wasser [ .| und die Ar-
mice der Kataphrahten swang jeden Feind in die Knfe. Dies ar das herr-
lichite vnd miichtigite Menschenreich, welches Aventuvien je gesehen hatte
[+~ Und da sich der GroBsultan micht dem Diftat der erfersiichtigen Gét-
ter unterwarf, schiewderien sic etnen grofien Stern auf die Stads, was dus
Ende des herrlichon Retchos bedesitete. Doch die habgierigen Gitter ver-
machiten nicht atles zu zergdven — Abu lidt euch ein, hewte Abend in sei-
sern Hues der Vergangenhert zu gedenken und dic Geheimnisse Eleme zu
ergriinden [.. [
—uns'der Rede exnes ‘Propheten’, ausgeschnappt i den Gassen Selems,
newseirlich

as verruchte Selem war nicht immer in dem desolaten Zustand, in
dem es sich heute behindet. Zwischen 267 und 106 v. BT war die Stadh
das Herz des Grofsultanats Elem, das zu seiner Bliitezeit fiber einen
groben Teil des aventurischen Siidens herrschie. Geschichiskundigen
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zihlen das Grolisultanac in punkio Reichtum und Macht in einem

Atemzug mit dem Bosparanischen Reich und dem Diamanrenen Sul-
tanat auf. Auch in Bezug aul geheimes Wissen sollen die Elemiten —
den wenigen erhalienen Uberlieferungen nach — die beiden anderen
Imperien um Lingen Gibertligel haben. Leider gibt es nur wenige ge-
sicherte Fakten iiber das Grolireich, die die Zeiten therdanert haben,
Und so findet man immer wacder-wirre Gelehrie, die abenteuerlusti-
ge Gesellen anwerben, um ihnen Relikte aus ciner langst vergessenen
Zeit zu beschatlen.

Der Aufstieg

Das chemalige Emirat Elem verdankie seinen sagenhalten Aulfstieg
zu einem Grolisultanat zum einen sicherlich den politischen Wirren
im Diamantenen Sultanat, wo ab 415 wBF ein Thronfolgekneg aus-
brach, und zum anderen seiner derogruphischen Lage, Zudem ver-
danke man den Aufstieg den Marus, Ziliten und Krakoniern (den
Sagen nach kimpfren auch ein paar Leviatanim fir Flem) aus dem
Unterwasserreich Wahjad, die den Tulamiden aus Elem als Stldner
zur Seite standen. Gemeinsam eroberte man grolie Teile des aventu-
rischen Siidens. Die Bezehungen zwischen Wahjad und Elem ver
stirkten sich im Verlaufe der Zeit, Elem liclerte Sklaven (als Opler,
Expenmentierobjekee oder fir Fortpflanzungszwecke der Echsenwe-
sen), Meralle und Edelsteine, withrend die Echsen Wissen, Truppen
und Perlen anboten.

Die legendiren elemitischen Kataphrakten ritten auf Echsen oder
Elefanten und zwangen immer grilfiere Gebicte in dic Knie. Uber den
ganzen aventurischon Sitden verteilt mag man daher auch heute noch
aul mannme Schalenpanzer und urtitmliche Waflen stolien, hally im
Sumpt versunken oder vomn Dschungel iiberwuchen, die von der mi-
litirischen Macht Elems zeugen.

Der Untergang

Elem ging vor allem wegen seines spektakuliren Untergangs in dic
Geschichisbiicher cin. Dort ist zu lesen, dass die Gitter cines Tages
beschlossen, die Stadt und die Bevélkerung fiir thre Dekadenz und
ihre Frevel 2u bestralen. Sie schleuderten einen Stern vom Himmel,
der eine Flurwelle ausliste, die Elem zerstirte und den Untergang des
Grolsultanats emliutete. Noch immer kann man um Selem und in
dert Echsenstimplen einzelne Brocken Sternenmictall finden, die von
jenem legendiren Stern abstammen sollen. Und es kam auch schon
vor, dass die dunklen Fluten Gegenstinde (oder Wesen) ans dem al-
ten Wahjad freigaben — die ungliicklichen und tiberlebenden Finder
hetinden sich nusnahmslos im Noionitenkloster zu Selem.

Steinerne Ruinen

Rund um Selem, in den Echsensiimpfen und im Selemgrund finder
man zahlreiche halbverfallene oder fiberflutete Ruinen alt-elemiri-
scher Gebiude. Von den einst prachtvollen Palisten, grofiriumigen
Badehiiusern und weilinfigen Garenanlagen sind nur noch einige
Mauern erhalien, i denen die Armsten der Armen hausen oder zode-
lichtige Gestalten Pline schmieden. Eine der grofiten Ruinen, etwa
cine halbe Meile aulierhalb Selems, wird heute immer nach von eini-
gen Achaz besueht, die dort einer utbekannten echsischen Goheit
huldigen. Der lempel war frither wohl um ein Vielfaches grisBer, und
wie entsetzt musst der berithmre Erzmagus und Echsenforscher Ra-
karium gewesen sein, als er herausfand, dass der Tempel wohl cinst
das kultische Herzsiiick der Stadt Elem bildere.

Sei es um Selem, sei'es im Dschungel Meridianas oder im Shadif:
Immer wieder stollen Resende aul diber zehn Schrit hohe Obelisken
und Stelen. Thr Zweck emzichr sich bis heute den aventurischen Ge-
lehrten, zahlreiche Hypothesen sind allerdings im Umlaul Grenz-
markierungen, Opleraltire, Siegessiulen, magische Foki, Wegweiser
oder Kultstitten, fir alles gilt es Hinweise. Einige Stelen besitzen
tatsichlich astrale Restspuren und auf der Stele von AXxum, mit 25
Schritt die gréilite, entdeckte man jlingst einen unbekannten Zauber,
der dem KrappeLNDER ScHRECREN dhnelt.

Ein altes Selemer Mirchen berichter auch vom Tor der Triinen, nach
dem die Hischer der Skrechu heberhaft suchen, Es soll aus der Zeir
kurz vordem Untergang der Stade stammenund den Zugang zu einer
Anderswelt iitlnen, in der sich der letzie Grollsultan, seine Getreuen
und weitere Wesen mitsamt Hab und Gur — sprich, unermesslichen
Schitzen und verschollenem Wissen — gefliichier haben, Und wie
heifit es doch so schan: In jedem Mirchen steckt ein Kirnchen Wahr-
heir.

Funkelnde Schiitze

Die Geschichten yon dem sagenhaften Perlenschatz Elems hat schon
viele Glicksntrer und Schatzsucher nach Selem gelockt. Denn ir-
gendwo i den Echsensiimpfen sollen sie sich belinden, die Perlen
aus Wahjad, von denen die grihien faustgroll seinsollen. Doch bisauf
vercinzelte kleinere Perlen wurde bisher noch nichis gefunden und es
ist iiberhaupt fraglich, ob sich der Schatz in den Echsenstimpfen be-
tiru_]:-t und nicht durch die Flutwelle, die Elem zerstiirte, wicder zu-
riick ins Meer gerssen oder gar bereits vor [ahrhundenen gelunden
wurde. Es wimmelt nur so von Geschichten tiber Schitze aus Elerm:
Von alabasternen Thronen, Perlmuttwatten, Zauberdingen. den Kost-
barkeiten der tiberspiilien Krisnungsinsel, weill schimmerndem El-
fenbein und bunt funkelnden Fdelsteinen ist die Rede, die man durch
die Eroberungen und den Handel mitden Tchsen angehitofi hitte.
Zumndest zahlreiche Tidelsterne sollen die hewtzutage o den Echi-
sensitmpten lebenden Achaz hitten, wihrend man das Versteck des
Elfenbeins irgendwo in den Erernen oder gar mitren im Shadif ver
muter,

Ein besonderes Kleinod aus jener Zeit soll die Krone Ghulshevs
sein, Der bei der Dreivilkerschlacht siegreiche Grolisultan Ghulshev
lieh sie nach der Toroberung Mengbillas anfertigen. Sie soll so groll,
schwer, prichog und mar Perlen und Edelsteinen verziert gewesen
sein, dass Ghulshey bei dem Versueh starb, sich dic Krone antzu-
sereen. Seither wurde sie nie mehr getragen und immer neben dem
Thron des Grolisultans ausgestell, um die Macht des Elemer Reiches
zu symbolisieren, Mit dem Untergang der Reichies ging auch die Kro-
ne verloren und nicht nur der novadische Sulan Selems sucht da-
nach, soll doch die Krone dank magischer Kristalle iiber besondere
Krifre verfiigen.

Kaum ein Aventurier weil), dass dic Elemiten bereits iber das Wissen
um die Herstellung von Glas vertiigten und wahire Meisterwerke dar-
aus fertigren. Man kann deshalb manchmal in den Hinden cines zer-
lumpten Kindes ein eigenartig gestaltetes Glasstiick finden, das es
irgendwe in den Strallen Selems gefunden hat Alte Manuskripte in
der Silem-Horas-Bibliothek berichten von einem ganzen Garten aus
Glas, den der Grollsultan von Elem einst ersichien lield und dessen
Reste halb versunken im Sumptseiner Entdeckung harsen. Zwischien
den Rosen aus Glas und Juwelen, unter Biischen miu silbernen Stam-
men und glisernen Blatern rummelten sich einst die Chimiiren, dic
Magier zur Frbauung des GroBsultans und seines Holstaares schufin.

Verlorenes Wissen

Allein einzelne Bruchstiicke und Frapmente sind heute, hesonders
unter tulamidischen Gelehrten, nocly iiber den sagenumwobenen
Wissensschatz der Elemiten bekannt. Insbesondere aut den Gebie-
ten der Astronomic und Astrologie und der Seefihrt soll Blem wahre
Koryphien hervorgebracht haben. Dem aventurischen Siidhimmel
widmete man sich besonders intensiv und es gelang, ihim viele seiner
Geheimnisse zu entlocken. In Taleln aus purem Gold, in Drachen-
schuppen oder versteinerte Echsenhiiute wurde das gewonnene Wis-
sen geritzt, von dem hin und wieder etwas gefunden wird und das
unter Wissenschatilern und Magiern Spitzenpreise erzielt — sofern
ste diberhaupt durch ein chrlichies Kaufgesehil erworben wurden,
Da die Elemiten anhand der Beobachtungen des Sternenhimmels
auch allerlel henzutage wohl hochse umstrittene Theorien @iber day
Wesen der Gatter und Diimonen verfassten, schlieft sowahl die Pra-
10s-, als auch die Hesinde-Kirche so manche Tafel, derer sie habhalt
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wird, weg. Manche Magier erziihlen mit glinzenden Augen auch von
Unterwassergelihren und glisernen Zauberhelmen, miv deren Tl
fe die Flemiten nuch Wihjad gelangren. Doch alleme die Magier Ra-
korium oder Salpikon messen solchem Geschwafel echte Bedeuting
Z.

WaHjaD

«Zuwischen Seler wnd Al'Anfu hervschi das Mirchen von der Stadt ver-
suntkener Grifie. Zumal in Selem fabuliert man, einst habe die goldene
Stade Elem an der oder dem Urlenisee gelegen. Dann aber sehlenderten
die netdischen Gatter einen Stern herab und versenkten Paliiste und Tem-
peb: Was man heute sihie, seten die kiimmerlichen Reste. Jeder Baier habe
daniuls in einem Palust gelaust. Dues glewht wieder dem Seemannsgarn,
dus zwnschen den Zyhlopeninseln, im Golf von Pervicun oder tm Selei-
grund ein versunkenes Inselretch wihnt, dessen Herren yeicher, méchiiger
wnd verderbter waren denn able zuvor und — insbesondere — nach thaen.
thre Nachfolger briichten biswetlen datmonische Kristalle an Land, wm
thyen Einfluss zu nichron. Edelcteine aws den Meer ansunehmen, giit afl-
gemein als winheldbringend.«

—aus dem Anhang zxe Was glaubt das Nolk?, Erik Dannike,

Wehrheim, 988 BY

oo mitisite ihve schitvarse Quappenbrar schlucken, bevor man thm den
Munid vorniihee, dipir die winmmeinden Samen nicht dem lebendigen
Mensch enthamen und stch an ihm nihven konnten...o

— Pergatnent unbekannien Ursprings, von den Draconitert versehlnssen

Dem Netnten Zeitalter der maritimen Ragsen éntspringt die vergan-
pene Macht Withjad. Doch was anf dem Selemgrund versunken liegr,
ist nicht tot, sondern nur geschwichy, und erhebt immer wicder sei-
ne krakengleichen Arme, um sie nach den Lindern der Lundwand-
ler auszustrecken. Nur Wenige kennen oder nennen den Namen
Wahiad. Doch sein Wirken ist dennoch fiir den Wissenden zu se-
hen: Krakotierséldner dienen in der Blutigen See jedem, der ihren
Bluizoll hezahlen will. Der Krakonierpirat Kapt'n Krag und scine
Hammerhaireiter greiten iberraschend aus der Tiefe an. Meereskre-
atren entfithren Menschen als Opler fir fremdantige Paarungsri-
tuale. Sekten am Selemgrund bringen Froschi- und Krakengiitzen
Opfer und Gaben. Zwiclichtige Alchimistén erhandeln in Selem
Krakensilber, eines der Dreizehn Unmetalle, Ao den Strand des
Selemi-Grundes gespiilte Objekte werten Fliiche auf ihren Finder,
und kein Schatz aus dem Selemgrund hat jemals seinem Entdecker
Gliick gebrachr.

JWisst thy, waram dor Selemgrand o salzip is? Ev sind die Tidnen der
Estrtnkenen, die dies bewirken, und der Schwefi jener. deven ewnige Folter
dent Vielurmugen aus der Trefe eine Frewdde st

—yehdrt i Selem

Wahijad durchmisst von dort, wo der Selehigrund am tiefsten ist,
bis hinaus ink Perlenmecr cinige hundert Meilen, Immer wieder be-
anspruchten die Krakornier auch die Kiisten der Siid-Elemitischen
FHalbinsel (Ruinen ven Miyamat). Alroums; des Shadits der Fehsen-
sitmpte und sogar Thalusiens — und mit den Dimonenarchen wichst
ihr Einfluss iiber den Maraskan-Sund bis in den Goll von Perricum.
Im Siidosten jedach, wo die Stadt Yog-Z'Guul liegt, wird das Reich
sert demi Newnten Zeitalter von der Barriere eines Gottes eingedimmt
untd von anderen Unterwasserreichen getrennt.

Seelen in Trinengefiifie gebannt. Haireiter mit Knochenspeerea. Tirsinni-
ge gebiren glotzende Krdtenwesen. Eine See aus Blut, Wichsende, Wasser
dandelnde Algenschiffe. Vielsiingipe Frocchwesen lecken wetfies Fleisch
blutrg. Schivarze Gebeintirme auf nachtblauem Grund — ich sah, twie
sich die Heere der Tiefe sammeln und erhebenls

—Selemer Fischer, derseit in Behandlung im Natonttenkloster

Das sehivarze Herz Wahjads st das Meer der Finsternis; der Mahl-
strorm im Selemgrund. Am Rande des Abgrundes liegt die Hauptstadt
Yal-Zoggot, deren Sichelform heute noch verrir, dass ihr Groliteil von
ciner Katastrophe fortgerissen wurde. Fagt eine halbe Meile tiefist der
schwarze Trichier im Sechoden, in den die Strudel und Strimungen

selbst unvarsichtige Keakonier zerren. Ganz unten wird das bodenlo-
se Loch verschlossen durch einen dister glosenden Erzbrocken,

wSeit Aomen bawen die Froschleibigen dem Hervscher auf dem Kraken-
thron einen Knochentempel. Wenn dieser einst die Wasseroberfliiche er-
retedit, erevach auch thr Herr aus seindm .-i.fjnc'n.ce'fd.{f ‘tm Tiefen Tenipel
wndd erliebt sein muschelverirastetes Haupe.-

—Pergument aus der Silemn-Horas- Hibliathel

oHier lisert Wathjads dunkelstes Geheimnis, den es heifit in verborgenen
Oellen: Die Flutwelle, die Elen zerstéirte, galt nicht <o schr den ver-
desbren twlamidischen Sultanen, sondern: der Stern von Selem wab von
Phex geschleudert and traf im Selemgrand das damals grofite Unheilig-
tum des Kontinents: den Tempel von Krakon. Dieser hatte sich zu Chi-
rproraths Grotte, einem Tor 2 den Niederhllen. geiffnet — elner Plorte
des Grauens, die das ganze Perlenmeer auznsehidivfen und naet didmuoni-
schem Brach aw versetichen drohie. Krakonier wurden sermalmt, im fo-
chenden Wascer gesotten, ans Festland gespidt oder in den Spalt zwischen
den Sphiiren gewarfen. Tausend Jahre lag Yol-Zoggot darnieder, bis seine
Ditmonenpriester ernent thre selvurzen Schiffe entsandten.«

—aus alten und scueren Visionen, die in der Silem-Horus-Bitbliothek
verteilt lagerten, susammengervagen von Hilbert von Puspereiken

sUnbheilig und schwarz sind die Sehiffe, wie aus einenr Baum gewichsen.

Zititen, Krakonier und andere Echsenbrat dienen als Munnschafi, ver-
loren ihre Seelen. Haibecken und Fallen beschitezen die schevarzen Dia-
mianten, die die Hleinistatt vieler Dimonen sind wnd von Yal-Zoggot in
die Landerder Tulamiden getragen werden, die doch die Edelsteine 5o lie-
ben und dieser Pracht nur allze leicht verfallen.

—Berteht des Rakorium Muntagonus

Nul-Zoggor mag nar mehr dev Schatten jener Stadt sein, die einst die
Kiisten Stid-Aventartens tyrannisiorte. Dach anch hewte noch — fille ein-
mal Licht i die Tiefe — st der Anblick erschreckend: Am Rand des
Trichters, auf Felsformationen, die an Miuler und Krakenarme gemah-
nen, sichen Hunderte von Opferfelsen; dahinter die inuschelavtigen Pafdis-
te ter Privsterkaste, wimgeben von Schadeliiirmen; evbaus aus Muschelhalk
wund den Képfen der unterworfenen Russen. Halbkreisfimmigstaffein sich
ringsum die Luichtempel wund Brutgrotten. Tanghaine und Schlafhiihlen
der gemernen Krakonier wnd noch weiter draufien die Hatpferche, Hum-
mergratten, Pevlentinke und Fischweiden.

Vo Krakenmolehpalast der Latchmarter Vare-Keauh'Z ausgehend wur-
den die peien Tempel eppenartig in den Trichter hinub gebaut. So rethen
sich — je viefer, desto michrger —die Tormpel der Mgengoin Qvarnga, des
Froschgitzen Quodazil, des Haigottes Sh'Rr’Raf, des Krakengoltes Yo-
nahob und der Seeschlange Schamuaschea, Nahe dem Zentrum steht der
Tempel der Tiefen Tochter Charyb Yz

—aus alten Visionen, dic in der Silemn-Horas-Biibliothek verteilt
lugerten, susammengetragen von Hilbert von Pusperetken
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Die GEHEimnisseE DER ACHAZ in AVENTURISCHEN QUELLEN

Inshesandere die Gehetmnisse um dic Achaz und ihre fremdartigen
Gistrer bieten sich an, um langsam fir Spied entdeckt zu werden. Nach
und nach enthiille sich den Spiclern und Charakteren das geheimais-
volle Bild der seltsamen Schuppentriiger und fhrer vergessenen Gitter,
Viele Froscher haben im Lauf der Jihrtausende erstaunliches Wissen
—und Unwahrheiten - zusammen getragen. Diese Sammlung aven-
turischer Quellentexte soll dem Meister als Information vermittelndes
Material dienen, den Stand der aventurischen Wissenschaft anfzeigen
ader sogar Anreiz (iir cin Abenteuer hicten.

EcHSEn vnp IMENSCHEN

wTtdamidisehe Milrchen bevichten, duss es auch noch nach der Niederwer-
Sung des Gutrdrachens Ssehlirsechnm tn dér Umgebring der Ouse Yiyinriy
giub. Es handelt sich wokl up die letsten Uberreite der Zawberechsen, die
uber atle von tulamidischen Helden besiege sourden,

Noch hewute faben die fanatischen Kasimiten des Dorfes einen grofien Hass
auf alles Bichsische, und ihre Mawdlivat fordern besonders die strikie Ein-
haltung der Gesetze Rastellahs, die den Umgang mit den Echsenswesen
verbieten. Dicse Vorsiche scheint jedoeh anangebrachi, da die Zeit der ge-
[féhrtichen Schrecken wie demn Reicli dey Kulthlitter varbet i, Allevdinps
telt noch hewre der Magier Abdul ol Mazur, der sk besonders dev Erfor-
schung des Namenlosen wnd seinem: Kult verschrieben hat; tn Yiyimris.,
Dieser Zauberer scheint seine Thesen durch Punde in den alton Kuinen,
dic siidlich dev Ouse licgen, zu begritnden. In den wenigen Werken ef M-
sars, die den Ahademien zugiinglich gemacht wurden, findet er aweh Pa-
rallelen: in der Dimonologie der namentisen Kultisten au der Anbeting
alter echsischer Gétter. Herr Mazar diirfte auch groftes Wissen iber die
Ssehhrsechim besitsen, was er aber - wohl aus Grinden der Vorsicht —
micht pretsgitite

—Enzyklopacdia Magica, Paniper Ausgabe

in-der Auflage von 1001 BE 1ol VI

«Und als der himmbische Liwendrache den giildenen Pyrdacor vernichier
hatte, breitete sich an der Stelle seines Todes emne dde Witstener, awo sehier
gar nichts wolle wachsen. Allein die Herrenechsen zogen doch dorthin,
den Tod thres Gattes s berweinen, und funden gar einen grofen Dienan-
ten, der gur hevvlich leuchitete, Den nahmen ste st sieli wnd lieflen thn von
thren Dienern schlerfen wnd hieflen thn des Drachen Ei. Spiter aber fam
der starke und weise Bastrabun mit selnen Minnern, zerstévie die Stadt
der Herrenechisen und nahmen den Diamanten mit steh, auf dass er sein
Schmuck werde.«

—ans den tulumidischen Mirchen vom Giilldenen Dyvackenfonig

w1 3. Ingerimm: Haben etne Stunde var Sonnenuntergang et 40 Meilen
vor dov maraskanischen Kiste etn Sehwarzes Schiff awsgemacht. Magister
Rakorizen, Letter der Expedition, erklivte: Falireewg aus den verfluchien
Untercoasierreschien nahie Selens, besarzi mit sehuppigen Kreatuven wnd
anheiligen Wesen aller Art. Sehiff rarsichlich von gevadesu widernatiir-
licher Form — muss mit dem Namenlosen sugehon, dass der Klotz tiber-
arept Giber Wesser bleibt, Fithrt an der Galion irgendeinen Echsengiitsen.
Hiiree weter, wie Rakoriuni seinen Leuten von etneni Didmant er=ithire,
einer Art Schiangener, ares dem grdsstiche Ungelewer krischen, wenn és erst
an Land ausgebriiter werde, Dre Minner und Frawen — alies tupfere Lewee
— ruderien wild entschlossen hinttber

4. Ingerimm: Kure nach Mitternacht Expedition wieder aufgenomimen.
Eunge seluper veroundet, manche redeten im Fieber, Faselten von Ech-
sengdittern und Fallen. Auf etnem Schiff?! Rikoriwns exfliirte: Uneriwavte-
ter Weise asech Untote wnd Diimonen an Bord. Diwmunt-Ej aber tratzdem
zenstiirt. Wollen werterhsn, diese Tempelpyramide im Dschungel stechen.
Bat den Magister, bis Brabak wnrer Dech zu bletben. Machen mir mit th-
ren Geselichien die Matrosen verriicht. Bin froh, wenn ich wieder norima-
le Pussagiere aufnehmen funn,-

—atds dem Loghuch der Kiinigin von Festum, 996998 BF

178

+Seyer necht utlem Eoksischem gemeyn, dase sie luntherfoszich wid dem
Menschen feyntlich seyn? Erwnerget niche der guthen Peraine Thier, der
Stork, die Vipert, allwo ev sic findt? Sevet niche Hesindevei — nagest
dte awch Hexered sugen — widernathyrlich Hernnithun und Zawberiercl
mit Sehlang e Kroithe? Waren es nicht jene Gotzendiener der Ecksen-
herrin Ba, die denr Sterblichen geben wollten die Fwigheye, die deny
Hummel alleyn gehorreth? Sevent nicht die wibelsten von allen Unthieren
der schiangiehten A, als da seven Basilish und Drachk? Sevent nicht deva
Sumpfi wnd Oidlande in Aventwria, da heyner gehet, so verderbt or auch
sy Wer wwisse, was durten alles wechst und echst? Und sevet nicht all
Ecksischen der bygeriseh Sefilaf zu etpen, duse der Guthe nimmnier wisse,
ul es-toth sey oder neer im Seilafe? Und erhebeth sie sieh nicht noch wieder
nach dem sibenten Hielie?s

—ats Der Echsenbammer — Dritther Annexus zur Inguisitorischen
Halsgerichisordnung, Prieserkaiser Guroan, New-Careth, 421 BF

w8, Praios: Dre Fraw, die wir am sweiten der Namenlasen Tige fanden,
sehlug hewut das erste Mal thre Augen auf. Niche sehend, dass sie in Sicher-
heit sei, begunn sic wild um sioh zu schlagen und griff den Brader Mepol-
dus an, doch er vermachte sie zu beruhigen. Sie eralihlte thn dunn etne
wiirve Geseluchte von Ungéittern and kriechenden Sehrecken, die sie im
Sumpf gesehen habe, bis wir ihy ein Schiafieeel beibringen kownten, dus
indem dirren und wusgesehyien Kdrper dann atiech raseh anrkte,

1. Praios: Die Fraw ervachte hewte nach langem Schiaf. the Kirper
scheint sich auf denn Weg der Hetlung zu befinden, die Schrammen und
Briiche sind in bevakigendem Zustand, Iy Verstand jedoch scheint sie
gans verlassen zu haben, denn wiederam evedhite sic susammentianglise
Dinge tiber Echsengotter und Ddmonen wnd wur wm pichic sy bewegen,
thre Portion Flewsch zu essen.
Ein sehr tarevessanter Fall.
18, Pratos: Hewte hannte wnsere Pattentin — ihr Name scheint Harika au
setn — sumn ersten Mal awfitelien wnd ambergehon, matiilich gefiihie von
einem Kriftigen Pllegen Als sie im Hof des Klosters den Bruder Chriazzl
sah, brach sie voller Angsat susemmen und flehte thren Pfleger an, “das
Uniter su erschlagen’

“Sre nisse, von welchen Wesen e stamme!”

220 Pratos: Hartha fuclt heute unvermittele eine fewrige Ansprache, i
der sie zum Kampf gegen dic Gitter dés Besen und thre geschuppten
Diener anfricf und dadurch emige Unrabe anter den Kranken hervor-
reef. Schlieflich musste teh entscherden, duss sie keinfig fernab der ande-
ren Kranken in einenn efnzelnen Raum wntergebracht wivd, den sie nicht

mehr werlassen darf. Die Fraw verstand wirklick dberzeugend wu sprechen,
wnd befinde sie sich wicht in der Oblut erfabivenct Seelenheiler, kinnte sie
allerled Ushedd anrichren.

—ass den Akren des Notonitenglosiers bei Selem

ol e Magie der Echsisehen schetnt nun gans fremdurtip zusein: Kaum
etrwis glefohr dem, was wir als Schuleweisheit der avkanen Kiinste kennen
und unerkennen, vielmehr scheint die Echsenmagte thren cigenen Regeln
st folgen.

So stehe zu vermuten, duss sich die Zouber der Leviatanim vor allem atif
sl Gebiete vichten: Zum emen habon sie die Fihigheit, pleich wie die
Schlange etnen Warmbliiter in Bann wa tun, wnd kiinmen tha duawn alleyled
Qualen erleben lassen, zum andeven aber vermigen sie auch dic Krperund
Dinge in ihremn Bestand selbsi anzugreifen: So hismnen se niche Feuer speicn,
wold aber Flanmen aus einem sivenschlichen Leib sehlagen lissen, Der Ge-
lehrte bemerky dabei Ahnlichheiten mit den Zuithers, wie ife den fiingern
Borburds suigeschriehen werden, scheint mir aber hetn andever Ztisanimen-
hang zu sein als die grenzenlose Machtgier der Borbaradianes; die selbst sol-
che verdammengswiirdigen Echsenzauber erforschen und sich aneignen,
Daabet set avch veriotesen tif die Vereendung von Duamancen in den Ki-
taalen der Linken Hund, was offenbar den Echsenbriuchen nachempfun-
dem qst.u

—auis einent wnveriffentlichten Manuskript des Magiers Rakorium,
Festuern, ca. 1006 BF
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«Uber die Fischmenschen: Im Siiden, in den Echsenstimpifen, fhat man die-
se conetnhult Schvitt profien Kveatren gesehen. Sie huben eine Fisehliaut
ant ganzen Karpen, silbrig gliinsend und sehuppig; und wie sie daheviwan-
deln; gletchen sie ernemyaufrechien Molch. Die Fisehmensehen haben Kie-
men, wamnit ste im Wasser atmen. kimnen, aber sie kinnen auch lang an
Land sein, oline 2u ersticken, Wenngletch die Fischmenschen rechi seltsu-
me Lawte vini sich geben — ungewohnt wnd wicht lange zu ertvagen —,
haben ste woltl etne cigene Spruche. Ju, man kann sach piit ihnen sogar
mitttels Zetchen et wenty verstdndlicls machen. Gesclpekr sind sie, die
Fischmenschen, and schlaw wir Fiichse, dass sie Hinterhalte fegen und Fal-
len stellen.
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«Sa unterschiedlich wie die Kulturen der Warmbliiter schetnen anch die
Echsenmenschen su sein: Was beim cinen Stamm gang und gibe is1, kon-
nen die Nachbarn vielleicht schon gar nicht mehy. Das gilt besonders im
Gebret des Hundwerks und der Kiipste — die verwendeten Stoffe, die Fein-
heit der Avbett und die Mustér and Verstertipgen sind von Dorf su Dorfso
verselieden; dass es demn Beschrerber ein Grans 1st: Wenn der eine Stapim
seae Speere it denr Hornspitzen von Herrenechsen bestecht und hostbar
mit Schitzereten versiert, so verwenden thre ndchsten Nachbarn grob be-
arbettete Eisenspitsen wund binden die bunten Federn von Sumpfhiihnern
davan,

Deshatt kann dieser Text anch nur die wenigen Ziige aufzihlen, die zw-
mindest dic Mehirhett der Echsenmenschion gemeinsar bt So vereliren sie
etpentlich alle eine Gattin, die von threr Gestalr ise und die sie H'Runga

Waher die Fischmenschen hommen wnd
who sie leben, (st pnpewiss. Von den Bl
serimenichen wevden sie Ziliten genannt.
Soman anf deven Gerede etwas geben
will, sind dve Ziliten dem Gore H'Rangu
gewethte Heilige, die in Hiklen unter
e Wasser hausen and nuy selten in het-
liger Mission an Land fompmen. Es wol-
len aber Seelewte die Fisehmenschen viel
wetter (m Siiden gesehen: haten — und
savar betleibe nicht in Unterwasserhihien,
samdern in richtigen Fiiwsern awes Lefims
—Was glaubt dus Volk?, Ervik Danndbe,
Welrhetns, 1004 BE

olon den Wiit-Fchsen: Fast ganzlich wie
cin Mensch ader etn anfrecht gehender
Katman sind die Murns, fise swel Schrite
hohe Echsepmenschthiere mat gur fliveh-
tertichen Zihnen. Ste sind durch wnd
durch von Ubel, gememgefiihriich sudern
durch den Kampfhollen welcher sie ber-
serfy gehen [dst, wann fmmer ¢ 2t dinem
Kampte Romme. Dann huween, treten vind
befien ste tild wm sieh, schilagen mit dem
Sehspantze wnd werden pantz tre tm Kopf.
Lie hat sie da, wo es.auch die friedlichen
Echsen-Menschen ha, doch sind sich beide Vitker spinnefeind. Als Scher-
gen eines Riuberhauptnianns oder Schuwarte-Kiinstlers kann man sie je-
doch aller Orten findeén.

—aii deny Bestianum von Belhanka

B sl mar sogar sehetnen, als wwaren die Ledtatanim wic von einen
Zewany gerriehen auf der Suche nach ebenbiirtipen Gegnern; Arenukimpfe
pegen ausgewachsene Stdtansechsen — it 'blofien Klawen' — dienten der
Selbsthestdrigung, ebenso wie etne uusgesprochiene Duetlwme untereinander,
die mit Zihnne, Klawen, Waffon wund Magte ausgetragen wurde. e Ag-
gressipitil machte also auch vor thnen solbst nicht falt — wielleicht ein letzter
Kunstgriff des allweisen Los (sofern ihm diese Ungeheuer iiberhaupt tnter-

standen), damit divse Rasse nicht ool ungehemme wicheri Ronte.o
— Enzyklopacdia Sauna

wlbint des H'Rangas devisch Seildner synt die Diener des Herrschers vom
Krakenthran von Wadjaahd, die auch der Charyb™Yss opfern, So sollt ihr
sie pach tom nennen: Krakonier, denn evje die Avme eines Kraken wmzin-
welten dereinst thy Eynflufi ane der thver Sklavenvilier den Grund wnt
dee Stadt Blem. Ste apfern am Hedigthum von Shaa'raus'bar une rawben
Jung=Frauen; denn nur so fonnen sie thre Bvuth zewgen. Unt haben diese
ihre Bruth ausgetragen, so werfen sie die Frau in das Meer, den Seeschlan-
gen ant Kraken suny Frafie, dic o5 dore reichlich gibt and die die Kinder
hrer Guetzen seven.
~Die Fiintl Arckanen Capitel Hranga Betreffend,
Kommtentar tn einer Abschrift von eteew 595 BE

nennen. Der Uberlicferung nach hundelt
ex sich wm etne fruchtburkestsspendende
Gottin der Ernewerung, so-dass nickt We-
nige vermuden, die cwig junge T habe
sich den Echsischen offenbart.

Denni wine die Gewerftren jener Gott
hennen auch die meigen Stimme Reine
[este Ordnung, sondern aihlen thre Herr-
scher van Zeit au Zeit ne. Manche met-
nen anch, so kiime os, duss hewte friedtiche
Stdmme alsbald, durch neue Hifuptlinge
adlfpeherst, i wilde Raserer verfullen
wnd: thre Nachbarn attackieren — dockh
dies muss fraglich. erseheinen. wo doch

atech einseln Aebende Echsenmenschen
nachtwersiich abrapten Stimpungsaan-
deln wneerevorfen sind.s

Mengchen und Nichunenschen -
ein phiinotypischer Vergleich, Sifas,
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wDic Echslinge aber und die Selemiten
kenmen die Gottechse H'Ranga, die sie
selberhalben fiirchten. Wohl sind si¢ sich
aber setbie piche fdar diber thre Gestalt:
Bald sei sie eine manstriise Seeschlange, die die Matrosen von den Schif-
Sen holt, bald sei sie cine resénhafle Kobia, deven Gift selbst Giitier titen
hann. Mal sei sie emne formivs schuppichte Missgeburt, mal der donnem-
den Tyrannenechse gleich, dem griifiten alter Untiere, die Aventuien ver-
Hiisten.

—Was glavbr das Volk?, etk Dannike, Welirheiny, 1004 BF

Wl e Echitschen aber, die hier thre Hermstane haben, sind vhne Zweifel
vor vielen Jahven schon von Gewethten der Jiungen Gittin besucht and auf
den reehten Weg gefiihnt warden: Wie sonst wiire es su evhléren, duass ich
eine Kultstitte fand, in der die Echsenmenschen eine fruchtbdrkeitispen-
dende Grittin verelirten, die von thier Gestalt it wnd die sie abwechielnd
Zauhh wnd H'Rangi nannien, s

— Der Schuppeniger, Retseersdhlung von

Alexon Hundevesitber, Punin 904 BF

st es nicht so, dass die Diener der Tea wissen, wie man dic Fwige Jugend
erlungt? Gewiss doch, weshalb sonse solleen sie wll dic wnsinnigen Kegeln
thres Kultes fretwniltg anf sch nehmen! Aber wollen sie s mut uns tetden’?
St denhen gar nieht davan! Was sind denn ihre Beweggrionde? Newd und
Missgunst, sie ginnen abl jenen die Ewige Jugend micht, die nicht auch vor
der Bunten Eohse kriechen. Was gilt és also 2 un? Gleiches mit Gleichem
aue vergelten wnd die filngor der Tha fiér thren iiblen Willen gebiihrend zn
stvafenls

—Vier Fragen zur Goin Usa, Flugseheft eines Praws-Geweihten,

au Y0 BE
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wOilanbe vor alfem moh, die Gittin verabschewe die Kinste der hreativen
Former des Lebens — ist doch die stete Umbildeng des Alien ihr lisbstes Vr-
gniigen; so gentefit sie awch den Anblick jener newen Geschipfe, dic man
gemetnhin Cliimiiren nennt — und nur die feigen Memmen behaupren ein
anideres. [...| Denke miche, die Gittin set entweder gut dder biise — sie ist
das Leben und fennt solche Einteilungen nicht; It denn das lebendipe Ge-
wirmmed der Muaden i toten Flesseh gut? Nern, die evhabene Tia lebt und
spiele eund sohert sich nicht wn Moral, wnd viel halte ich von jenem Bevichr,
im Fernen Meer gebe es eine Insel der T5a, wo sie nichts tite als standig newe
Kreaturen su erschaffen, dem sehipferischen Chaos gletch
—Enzyklopacdia Sauria, Kommentar su swel in Ziayad verfassten
Schriftrollen unbekannter Herfunft, von Bewahver Cordovan Puriadin,
Fasar, wm Bospavans Fall

“Ls heifle in elner alten Schrift, die Schlangenmenschen vereliren cine
Gdttin des Wandels, FU'Szint nuit Namen. Es bravcht weniy Phantasie,
aber etnigen Mut, wer sich g vergewdrngen, wm welche von uns allen so
geliebie Gothets es sich hievber nuy hundeln kann. Das sehlungenhaft si-
schende 1hres Namens mag der stilten Wershert der heatigen Namensform
gewichen sein, doch die Identitds ise inversvechselbar. Doch waram sollte
sulely Eptdeekung wnserer weisen Giittin zar Schande gereichen? Wisien
wir denn mche, dass die Gotter eowngleh wnd wrult sind? Wissen wir denn
nicht, dass die minderen Echsenwesen evschaffen wurden lange vor den
die Schopfung krdnenden Menschen? Wissen swir denn nicht, dass uuch ste
i aller wrtiimlichen Einfalt dic Ehrfurcht vor den Wakhren Miehten ken-
nen? Was lewt naher denn die Vermuaung, dass sich die Wandelbare schon
eheden jonen Unwisienden offenbarte, zumal — dies durf nieht wnerwihnt
blethen — thr tnd wnser heiliges Tier ja doeh jenem Echsengéschicclite ent-
ledne tst ened nmuhe steht s

—ats den Chrontken von Hans, ca. 800 BF

wWohl zu den ritsclhafiesten Gattern zahlt der dyachengestaltige Ppym,
den die Echsen — und manche anderen — uls einen der hichsten Gitter
wnd Heren der Elemente veveliren. Noch heute findet man unter den Ech-
stschen ewnige, die vor den Altiren des Ppyrr zu Boden fallen wnd ihn um
die Verwandtung ven Elementen bitten — doch der Gote anteworter wund
redgtert ntcht,s

—Enzyklopacdia Sauria, Kommentar zu zalel in Zhayad

verfassten Schriftrollen wnbekannter Herkanft

wAls e Anbeginn der Welt dic zailf Alten Drachen entstanden, lebten sie
auelst einge Pwigherten auf Sumius Lerb — aber schliefilich fiel der Bilick
der michtigen Wesen auf dic himmlischen Sphiren, und sic beschlossen,
dore vhr Lager zu suchen.

Doch Atveran bor nur fiir die Hiilfte der Yiren Plarz: So erging der Rut-
sehluss, dass die mdachigeren Sechs sich dort niederlassen soltten —und der-
arr geschah es: Durador, Branibor Yalsican, Menacor und Varsinor stiegen
auf zum Himmel, Fuldigon Aldinon, Nosulgns, Umbracor and Tedudor
verblivben auf Dere,

Es waren wher mwere wurer den Drachen, die an Macht pleich waren: der
hochigemute Pyrdacor und dev hithne Famnerlor. Doch der giildense huppige
Pyedacor verspottete seinen Brider ob seines misc hgestditigen Aussehens,
denn Famerlor trug den Kopfeines Léwen. So erschall das héhnische La-
chen Pyrdacors durch-alle Sphiven, als er den anderen suriickseefl und
Einzug hiels in Alveran. Famerlor jedoch setste thm nach und zwang ihn
hinaus vor die Tore Alverans und forderte thn sum Gefechs. Viele Lebens-
spannen der Stevblichen dawerte der Kampf, and alle Sphitren durchrobie
er. Eun jeder Riimpfie mit allem, was er an Krdften besafi: Pyrdacor mie all

seinen Zavbern verwandelte Luft in Fels und Fedier in Schnee, wenn er auf

den Gegner emnstiirmte, Famerlor dagegen verliefh sich auf seinen Mut und
die Kampleswar, die in ihm raste. Doch das Duell war ohne Sieper wnd
alne Bedegten, denn beider Drachen Kiifte waren verschieden, aber wlewch
groft. Die Frage wiire woh! nie entschieden worden, hitten die Giitter nicht
ein Ende der Sehlachten géfordert, denn die Dyachen in threm Zorn hatten
eahflose Kutastrophen diber die Welt gebrache, vernichiet lug dus Evsee Reich
der Mensetien ton Staud und dus Leben glomm nur nook wls zareer Funke.,

Rondra war es, die die Entschetdung fiillte, denn sic bewanderte den Jiih-
nen und Rrifiigen Famerlor: So zog der Liswenhopfige ein in die Gefilde
der Gitter und wurde der Gemahl der Géntin, Pyrdacor aber musste bet
Sumu verbletben — der Erste Krieg der Drachen hatte ein Ende.

In Pyrducor aber war der Wansch nueh Gordlichkent erwache. Als der
midehtigste der Unteren Seclis plaubte en, auf Sumus Leth nach Belichen
sehalten wund walten zu kinnen — so gog e wmher wnd lep seinen Blick
schuvetfen. Da bemerkte er wesr im Stiden dus Volk der Echien, schuppip
am Leibe wie vrselbst; und Pyrdacor beschioss; sich zu thren Gote m_ﬁ‘.’u—
werfen,

Sw erschien er ihnen, der goldene Dyache, wnd sprach von Macht und
Giittlichkeir — und als er zu Ende warn fnicten alle Echsischen vor il im
Schlupan und liefien sich willsg hinfithven nuch Aventurien.

Pyrdacor blteb ber thnen und nihite sich von thren Opfern, vor altem uber
begann er, sie die Geheimnisse der Elemente su lehren, denn die Verwand.-
lung des Unbelebeen way seine grafire Fahigheit. All dies tat er in langer
Zeit und seine Ungertanen dunkten es ikm. Doch die sechs Oberen Alren
Drachen mevkten auf und sprachen entseret fiber das, ws sich in der Sphii-
re evergnete, und sie kamen tibevern, dass der Anmuflende veriehiet wer-
den infisse — und Famerlor bat wm den Aufivag, dieses zu tun.

Pyrdacor aber hatte zu lehren, als sein Hruder Jinabatieg wnd seder thi
Jocht. Der Zeeelte Krieg der Drachen wiihrte ein Jabrbundert und ein hal-
bes und erschiitterte die Sphiven von Grand e, Viele Tore 2w den Hillen
der Diimonen wurde pedsfines und allevlel Ubel kam heran.

Am Ende aber hatze Famerlor den ‘Gour' Pyrducor niedergeworfen, denn
Randvas Geist war mit threm Gemahl. So kam wieder Ovdnung in das
Gefiige der Welt und die Bedrolung der Géiteer selbst fand ein Ende.
—werbotene Uberlicfering angeblich dyuidischen Ursprungs, alle Nieder-
schriften wm 300 BF vernichtet, hente wianchmul als Mirchen getarnt

wSetn heiliges Tier 15t die Hornechse, die ein wenig Stior und Rhinozeros
gleiecht, mit einem Hornkragen von zehn Zacken, so dass sic tnsgesamt
dreizehin Fliimer trigt, Uber die penannten Tiere erhebt ste, dass sie zoar
behibig wnd langsans ist, aber einal in Bewegnng durch heine Macht dér
Welt melir aufziahalren.«

Enzyklopaedia Sauria, i dom Kaprtel fiber Ssad ' Nuvy,

Bewahrer Cordovan Puviadin, Fasan um Bosparans Fall

wMohl wiszen auch die Ecksischen von deva Zewevheith Universi, Denn

scheyneth mitr devo Zuwist ob der Gestalt jenes Goitzen U Runga nniui-

zich. Crebeth os doch dero Zweye: Ttem Sad Huary, welches sey Sumu, dus

Wevbliche, die Endlichkeyt und atles, was werde. ltern Sad' Nave, welches

sey Las, das Mannische, die Unendlichkevt wnd alles, was ist.«
Objekiviitstheone, Magister Noleander Kupferstein,

Gareth, 451 BF

wNun ists.aber die Sitten der Krditischen, dasz sie thm Laich cynfiuch ey
Wasser thun und abwaiten, bis iemand davon trinchet. So diess nun einer
Hiwa, nisten sich die Rleynen Kristen in seinerti Bavche ety und swachsen
gar langsam hetan, sich von seinet Speisz nihrend. Nach ein'ger Zeit, in
der der Ungliichliche mehr und mehr abmagert — werden die Kriiten den
Versueh machen, ans Freie au gelaygen.

Due weyset ja: Kristen haben stavke K iefen doch ketnerler Zihn — fvdoch
Siir das weyche Gediivm rewht es, o5 brawcker nur sein Zewt. Wenn dunn
aber der Mensch nivdergestiivst ist wnd vevendt unter Oualen, so hrawchen
die kleyn Kronen zie Aberdutzenden auss ihm herfiiy wund Itippsen gar
muenter davon.«

—Das Monster-Handbuch, Gargr Suhn des Gax, ca. 300 0. BF

wVernichter die lexen und thren Anhang, aann immer thr threr habhaft
werder. Denn i5t's nicht ein offenbar Gleichklang, su sagen Fohsen— He-
xen? Soll eweh sagen: Die bisen Franen sind ebenso verabscheunngsdir-
dig wie das Schappengeziichr,

Und thy wiisst alle, liebe Leut', dass anch die Greschuppren nur Biises wol.-
fen: Die Schilangen mit ihren Gifte@hnen, die Eidechsen mit threm kalten
Blick, sic alle sereben nur das Verdevben der Menschen an.
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Die sehlimmsten aber ist das Krdtengesipp: thr wise wohl, Kiiiten sind so
Jeist, weil sie die Seelen von Rleinen Kindern verschilingen. Wer aber eine
Kriite bertihre, bekpmmt Warzen, wnd wenn man sie téte, ohne auf Prajes’
Schutz zu vertrawen, den st die Kvorenditmonin Satwaria die Hind ab-
Sintelen,

Wird nieht auch der Basilisk, jenes alles vernichtende Uniwesen, ven einer
Koiite ausgebriitet? Hir seht, meine Freunde, die schawarsen Michte schla-
fen picht und spinnen thre Netze, uns su verderben. Wae aber lft pegen
die Rinke der Dunkelhest? Nun, Fener; dessen Licht die Finsterie ver-
trebt. Lasset wnd durim fede entdeckie Hexe exgreifon und den Flammen
aussetzen, anf dass sie gelietert werde von Bésen und wns nicht linger
behelligen kann.«

—Ansprache des Wanderspredigers Pravadan ay Sanyalara, 403 BF

vlhieser Satenav aber ist uns heute noch bekannt, ruft pan den Uner-
buttlichen doch an bei den 'Sichen Formeln der Zeit', von denen dic
machtvolle Tnfinitum Immevdar nur das Geringste ist. Er gilt wns als der
wielgehirnte Diimon der Zewt, der tnd dus Einzive, das den ewigen Fluss
der Zeit verzdyern, anhialten, unikehren upd durchbrechen mup, Doch
selbst er dse nur etn Wiichter, und dem, was er bewacht, unterworfen
—Am 50: Tor — Von der Problemarik wevtreyehender
Prophezeyungen, ca. 350 BE Schule der Niobara

sDer wandlungsfahigie von allen Kulten aber (st der der Hesinde. Selbst
thven evbitrertsten Feinden 1st s nwe gelungen, thy wahvhift zo ichiidigen.
Dies st in jeder Hinsicht dev Sehlange witrdig: Sehidigst du ihy den Kopf ub,
i0 wichst er nach; jagst du sie aus dem Stall, deiner Hihner Eior zu resten,
so stellt sie den Ratten im Koyuspeicher nach, wnd du mufie ihr gar danken!
Wer wider den Hesinde-Kalt spricht, wivd mit dem Ruschen Wahn ge-

sehlagen; die Tobenden sind niche inehr Hereihrer Stnne und verdummien
cusehends; wid obuwnkl die Krankhett sonst nicht ansteckend ist, erliran-
ken doch die, die die Opfer pfleen.

Wiihrend der spiten Priesteruiser-Zets, als mehrere geheime Hesindetem-
pel und ~sekten sevsehlugen wiirden, walm der Rasche Wahn unter den
Inquuasitionstruppen sogar tiberhund -

—Wahn der Vertolgung, 470 BF

wMugst du auch glanden, der schicren Gesalt trotsen zu Reinnen, etnes ist
noch furelitbayer: Die lautlose Tiicke, die Hinterlise. Ihn hénst du niche,
derohn Geriusel beransehiwebt hinter, iiber div. der dich packt mit einem
Griff und hinaufflegr in die Welr der Liifee. Dech siicht dich su sevfetsen
mit seinen Klawen st sein Wille, nein, er hebe dich tnmmer hiher und Lisse
dinm unyermittelt fos, Wie die Katzs die gefangene Maus wmbresst er dich
dann, tn stetlen Schrauben, wilivend duw hinabfallss, wnanfhattsam, unab-
wendbur, voller Angst, doch wnversehrt bis supt Moment des Aufpralls.
Dias Grawen in deinem Gesicht — das st setne Fretide.s
Angst — Das menschliche Phinomen, fider Chr'Ssr' S
von dem Drarden Wassilar Junfhof, Bomland, 937 BF

i selvreriy 15t es s verstehen, welcher Are die Faligheiten jener Ech-
senpriester sind, die in fiir uns blasphenscher Wewse Charyproroth als Git-
tin verehren. Sind thve Mivakel auf Karma, denn sie sind natiivlch Sesten
Clawbens, surticksufiifiren? Oder may es sich gar wm Magie handeln,
von jener Art, wie o auckh die borbaradianische Zauberet lotsiendlich von
Awazeroth hevrithe?-

— Tractatus Daimonicus, Kap. 5: Die Eradimonen —

Globomong - Herzogin der nachtblaven Tiefen

VERBORGENE SCHLUCHTEN vnb ERHABENE GiPFEL —
LEGENDEN DER BERGE

Der Parast pes Asv Terras ()

Verborgen awischen den nisrdlichen Ausliufern des Khoram-Gehir-
ges (sidlich von Bagiua) liegt cine anndhernd runde Senke von
crwa 200 Schrite Durchmesser. Der Boden st ungewdhnlich karg,
trocken and baumlos. Hier liegt der seiv 1019 BEF verlassene Palast
des Chiméarenmester Abu Terkas, der durch die Gezeichneten den
Todd fand,

Einst war dieses Tal die Fleimstatt des michtgen Hahlendrachen
Myranar, der iiber das Umland herrschte und einen grofien Hort 2u-
sammentrug. Als der andernorts verfernre Abu Terfas von ihim hére,
suchre er mitder thm eigenen Kithnhen den Dracherr aul und unter-
watl thn mit ¢inem Beherrschungszauber. Danach ermchiete er mat
dem Gald ang dem Dirachenhor) seinen Palast — einen tulamidischen
Prachthiuy, desson Entstehung nur dem Wirken von Dschinnen zu-
geschrichen werden kann, Myranar verwandelte er in eine dienstbare
Chimiire als seinen Haushofmeister. Der Sieg iiber den Drachien hut
dazu beigetragen, dass die Ferkinas der Umgebung Abu “lerfas als
dessen ‘Nachfolger” und ihren Oberherrn akzepticrien, so dass sic
hewre noch anf dic Riickkehr des Meisters warten und pliindernde
Abenteurer weitgehénd fernhalten, Das straucharme Tal Biewer den
von Abu Terlas geschullenen ‘an beden Fnden giftigen’ Skorpionive-
pern eine gute Hermat, was eine Passage weiter erschwert

[ der Mitte der Senke erheb sich der von einer hohen Wehrmauer
umgebene Palast, Er umfasst zwel Teile: das Wohngebiiude und die
Laboratorien. Wiihrend man im Wahnhaus die Sehitze eines tulami-
tischen Potentaten findet, harren in den Laboratonen noch viele Aut-
zewchnungen des Meisterchimiirologen threr Entdeckung

Weitere Intormationen finden Sie im Abenteuer Bastrabuns Bann be-
sichungsweise in Meister der Didmonen,

Die vergLUHTEN TEMPEL (*)

Hoch aut den Zinnen der Amhallassih-Kuppen und der Goldfelsen
stiifit man. gelegentlich aul Ruinen, dic wie geschmolzen wirken.
Meist sind nur noch wenige, von dichten Dornenranken iiherwucher-
te Stemnhaufen zu erkennen, di¢ keinen Aufschluss mehr Gber thie
Geschichte zu geben vermiigen. Selien einmal aber findet der Forscher
mehr, wenn er die Geduld autbringt und das Rankenwerk mithsam
entlernt, eine Schaufel bei sich Rihet und bereit ist, in der sengenden
Hirze der Kuppen tagelange Ausgrabungen durchzufiihren.

Dann aber kinnen wahrhalt faszinierende Relikie vergangener Zidit-
alter zu Tage gebrachvwerden: versengte Stufenpyramiden, zertlosse-
ne Statuen, wie aus zu warm gewordenem Wachs errichrere und in
sich zusammengesunkene Tempel. Hier und da mag sich noch die
ein oder andere Goldscheibe Anden lassen, denn es handelr sich um
Rultstirten des Sonnengottes Pprsss, die Pyrdacor hinweggelegt hat,
um sich zur ¢inzigen gotthichen Ennrdt der Echsen zu erheben,
Welche unbenannten Schrecken sich aber heure noch hiner den zu-
sammengeschmolzenen Steintoren dieser alten Anberungsstiten be-
finden, das weill niemand mit Gewisshelt zu sagen, denn selten war
cin Mensch so kithn — und unvorsichrig -, die geschlossenen Plorten
zu dllnen.

Das KLoster SHauTn AL'Dorap

Dis Jahresorakel 1027 BE war ein denkwiirdiges, crschiltterndes Er-
cignis. Nicht weniger als den Untergang der ghrrergefilligen Ord-
nung verkiindere die auserkorene Stimme des Herrn Praios —und der
Heliodan brach die Verkiindung des Orakels ab (siche Aventurischer
Bote 105}, Selbst einige der engsten Berater des Lichtboten fielen in
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jenen Tagen von thm ab. Im Pilgergewand verlichen sie Gareth, um
reine Gliubige um sich zu scharen. Uber Brig-Lo brachen sie Ende
Travia 1027 gen Stiden aut. Hart und entbehrungsreich war die Wan-
derung der gut 300 Frommen, die sich in der Wiiste ganz der Glut
der Sonne aussetzten, um Pratos nither zu kommen. Schon viele Pra-
ios-Klister hatte es zu verschicdenen Zeiten in der Grofien Wiiste
gegeben, doch seit der Ofenbarung Rastullahs waren sic alle ver-

bendtigen, was sie nicht selbst herstellen oder anbaven kinnen, dann
schicken sie Ordensmirglicder aus.

Auf dem windigen Plateau finder die wichugste Zeremonie der
Tarisharim st das Windorakel, Neben den hereirs existierenden
Menhiren haben die Ordenskricger noch zahlreiche weitere Steine
linautgebracht und Stelen errichier, mit Meifieln behauen und in
bizarre Formen geschlagen, in denen sich der Wind bricht, Dann

lassen worden. Enidovan Der- = .
greif aber fihrie seine Schar in | % A /
cin zerkliifreres Mussiv in den
Hohen Eternen, weit abseis
dernovadischen Nomaden und
Ouasen. Nicht die Bekehrung
der Fleiden ist sein Anlicgen,
sondern die cigene spirituelle
Reimigung.

In dem kargen Hohlensysiem
des neuen Klosters 'Shahin
Al'Dorad’ (rulamidisch: ‘Klos-
ter des Goldenen Falken') wue-
de bereits, vor Urzeiten dem
Himmelsfitrsten — gehuldigt,
Kaum mehr erkennbare Wand-
malereien  zeigen  gleiliende
Stadteim Lichr und karzenarti-
ge Gestalten, die cine gefligel-
te Sonnenscheibe anbeten, Anf
dem Gipfel des Berges steht
noch immer ihralter Oplerstein
—cin Monolith aus schwarzem
Gold. Hier nun beten und gei-
fieln sich die Mianche den “Tag
iber, und viele sind durch den
tragenden Blick autdas Himm-
hsche Auge geblendet,

GEHEImMMissE
DER Hapjinim
Derurspriinglich mhanadische
Orden der Tarisharim lich sich
an den Berghiingen der Hohen
Eternen nieder und errichiete

dort ein kleines Ordenskloster.
Hier fanden die Mystiker — in iiber 3000 Schrin Hohe — ideale Be-

dingungen fiir die Verchrung ihrer Gérter, dei Naturgewalten, Auf

cinem Felsplateau knapp unterhalb eines Gipfels, iber das die Winde
fegen, entdeckien sie steinerne Menhire, die von Iritheren Kulturen
dort aufgestellt worden waren,

Der Klosterkomplex erhelit sich aut” einer Felssiule, die aus dem
Hang hervorragr. Es erwecke den Eindruck, als sei hier ein Teil des
Berghangs cinstmals abgeruwschr und in die Tiefe gestiirzr, Uber eine
Hingebriicke erreicht man das Kloster. Es ist kein Wehrban, sondern
besitzt nur einfaches Maverwerk und nied nge Dicher. Niemandem
gelange es auch, hier hinauf ein Heer, geschweige denn Belagerungs-
maschinen zu fiihren,

Es gibt ein Gebdude mit Schlatzellen fiir di¢ Ordenskrieger, Kilche
und Speiseraum, ein Ordensarchiv, die Riistkammer, Werkstitien
fiir die Handwerker und Stille, in denen Schweine, Ziegen, Hithner
sowie ein paar Grautiere, Kamele und Ponys leben. An den Hiingen
weiter unten baven die Ordensleute Ritben, Wein, Kohl und Hirse
an, erniihren sich ansonsten von der Jagd und Friichten und Bee-
ren.

Kaum einmal klopft cin Reisender an die Plorte der Tarisharim, Sollte
dies doch einmal der Fall sein, so wird er cinige Tuge lang gastlich be-
wirter. Hiindler kommen keine hierher — wenn die Tharisharim etwas

= — erklingt cin Sausen and P
4 | fen, dass man sein cigenes Wort
" micht verstehen kann, Wenn
vin Sturm aufzicht, dann ver
kitndet — so plaiben die -
nsharim — der Wind seinen
Orakelspruch; die Ordenskrie-
wer haben gelerne, den Klang
des Windes zu deuten,

Heilig sind ihnen ebenso Orte,
an denen sich 2wei Elemente
veretigen und an einem gro-
Ben Naturschauspiel miteinan-
der ringen, so wie aul dem
Plateau des Windorakels der
Fels und der Wind — oder auch
Ercigmisse, etwa wie bei cinem
Vulkanausbruch Fels und Feu-
er, beim Hagelsturm Wind und
Eis und beim Flichenbrand
Humus und Feoner.

Aus tiner Felsspalte unterhalh
des Plateans haben die Ta-
nsharim  dic Knochen  ecines
Trolls geborgen. Dhese riesen-
hafte Gestalt liegr als Reliquic
gut verborgen im Kloster, Die
Tansharim berrachiten die Rie-
sen als Gesandie der Naturge-
walten. Frither pilgerien sie aft
zu Adawadr, doch seit die Klis-
ter dsthich der Kham zersto
wurden (eines im Raschiuls-
wall wuarde von Adawadr selbst
im Zorn zerschmertery, etn an-

deres in Mhanadistan bei cinem
Kritgszug geschliften), sind dic
Pilgerreisen seltener geworden. Man kinn dennoch bisweilen Or
denskricgern der Tarisharim begepnen, die auf der Reise sind — nichi
nur zu Adawadr, sondern auch zu anderen Riesen. In Thorwal er-
zihlt man sich dic Anekdote, dass ein verschleierter Wiistenkrieger
schr harndckig un den Finger des Riesen Neunfinger sefeilscht ha-
benssoll, den ein Reisender aus dem Orkland mitgehrachr harte,

In den steimgen Pisten der Khsin-Wiiste finder man bisweilen selt-
sum cingekerbte Felsfliichen. Die Tarisharim glauben, dics seien die
Spuren eines weiteren Riesen, der im Siiden gelebt haben soll.

Der PaLasT DEs Pyrpacor-KurLtes

Nichtimmer war der Raschrulsturm bar jeglicher kultiviener Zivilisi-
tion — heachter man die Ferkinas nicht weiter, die heate lediglich auf
hescheidener Hishe manche Tiler und Hohlen bewohnen. Vor vielen
tausend Jahren war der Raschiulsturm einer der bedeutendsten Ver-
chrungsplitze des Pyrdacor, dem 20 Ehiren ciner seiner Statthalter auf
iiber 5.000 Schriut Hishe cinen Monumentalpalst in den dunkelro-
ten Stein hauen liel. Hierher brachte er spiiter viele der verstreuten
Schiitze des Pyrdacor und rief einen ihm verpflichteren Orden ing Le-
ben. Seit Jahrtausenden setzt er immer wieder von neuem an, seinen
Gottkaiser wicderzuerwecken — jetat glaubr er, seinem Ziel so nahe

) )
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wie nic zuyor zu sein, Wihrend sich ganz Aventurien in den letaten
Jahren auf die Folgen von Borburads Ridckkehr konzentrierte, rek-
rutierte der stety wicdergehorene, drachengestaltige Manma'Re neue,
von ihren alten Gottern abgetallene Menschen,

Noch immer ist die Fassade des Palastes verziert mit Steinmetz-
arbeiten von gigantischen Ausmalien, die vom weltersehittternden
Kampl Pyrdacors gegen Famerlor im Ersten Dirachenkrieg kiinden.
Van den manniglachen Aullenterrissen der verschiedenen Ebenen
tithren breite, hoch gestreckee und von Galerien schilanker Siiulen ge-
saumte Korridore direkr in den rotbraunen Fels hinein: Lichisehachre
und spicgelnde Marmorilichen sorgen dafiir, dass auch in den weiten,
an gildenldndische Bauren erinnernden Mallen ausreichend Licht
vorhanden ist, Zusiitzlich sind in golden schimmernden Schalen griin
Hackernde Olfetier entfacht. (Mehr zu Palast sumt Plan und Kult kin-
fnen Sie dem Abenteuer Erben des Zorns entnehmen.)

Imi von heiBen Quellen und Lavaglur erwirmien Inneren der Bergles-
tung huben sich die Kultisten in thren kobaltblaven und scharlachroten
Riistungen medergelassen, um ihm, Pyndacor, dem goldenen Gottkai-
ser. zu huldigen. Unter der Fithrung des Mantra'Ke streben sie nach
der Erweckong der Zish Rrinio-Rein, der “Erben des Zorns'. Dicse
Flementaren Dyachen, dic Pyedacor einst aus seiner urelgenen Fssenz
in kristalline Eier bannee, um mit ihrer Hilte den lowenkiphgen Far-
melor mederzusirecken, sollen dabei helfen, den Zugang zum entriick-
ten Echsenreich von Zze 'ha auizustoBen, Mit Hilfe der echsischen
Heere, so die Holfng der Kuliistan, wird es schlichlich miglich sein,
Pyrdacor selbst zuriick ins Diesseits zu rafen. Alte Prophezeiungen set-
zen dieses Ereignis gleich mit dem Anfang vom Ende der Zeit.
Tatsache ist, dass der Pyrdacor-Kult anf seinem Pad jiingst hedeuten-
de Teilziele erreichen konnte: Der Humusdrache befindet sich unter
Kontrolle des Kultes, wihrend der Luftdrache von wackeren Streitern
hesiegt, sein Bi-Kristall in sicheren Gewahrsam genommen werden
konnie (Erben des Zorns). Das Feuer-i konnte nur mic grbber Mii-
fie wiederholt din Klauen des Ordens entrissen werden und befinder
sich nun im Ketter Rastullah-Bethaus (Erben des Zorn, Rastullahs
Rache in der Abenteuersammlung Plade des Lichis), Der Wasserdra-
che hingegen schliipfie und terrorisiert, wenn auch dank Heldenmut
Uerzeit nicht zur daverhaften Manifestation ihig, die Gestade des Ya-
quir (Elementare Vergeltung in der Abemenersammliung Dracheno-
dem). Vot Eis=Ei vermuten Gelehrte, es wirde vom Kaiserdrachen
Shatir persinlich bewacht (Tm Drachenhort in Drachenodem), fiher
den Erzdrachen ist kein Wissen bekundet.

Der FaLkenkonic (*)

WOber auf dem Raschtulstorm herrscht der edle wnd stolee Falkenkinig
dber Liifte und Berg, Weiter unten, o der Fels noch griin van dichien
Zedernwidldern bewachsen tst, wachen seine Stline, wmn il don jedem
Lepetvesen =u hitnden, dai sich fn sern Konigretch funauf begibe. Sollten
diese nichi das Gefullen des Tierkiinigs finden, dasie derv widrigen Nator
nicht den ihr gebiihvendon: Respehi entgegenbringen: entsendet en seine
Gurden aws Sturm-und Blaatalken. Diese Strettmacht vermag jeder Ey-
pedition Einhalt zu gebieren —so ste sich nicht gerade im Krieg gegen dic
Harpyien ader Geier befindet, Kdnnen die Eindringlinge thre aufrechien
Absichten dapegen plaubhaft davlegen, lisse der Falkenkinwg thnen nich
sefnenn Ermessen Rut and FHilfe angedvihen. Neemals jedocl wivd er sich
in die ‘Niedertingen menschlichen Strebens” ernnischen.«
s gehidrt i etnem Lahori-Lager

Draronia —oas KonziL pER ELEmEnTE

Vallig unvermittelt reilit der Nebel aul, den die Gotrer als Schieter
iiber die Lande der Sterblichen gelegr haben, und bald weilh man
warwm: Der sich von cinem miichtigem Hochplateau im zentralen
Raschiulswall bictende Anblick trifft den Nevankfmmling mit ele-
mentater Gewaltr drei Berggiptel, deren Thiupter wie Siulen des
Himmels aufragen, wihrend ihre gewaltigen verglerscherten Schul-

tern in milchigem Weilh aufleuchten, dret schwarz glizernde Vulkan-
kegel, von denen ciner von einer sterigen Rauchfahne gekeiint ist,
cine griin blihende Hochebene voll Tdelweil, rauschende Wisserfil-
le, deren breite Kaskaden im Wind verwehen, und dartiber der steng
brausende Sturm; der an den Klewdern zerrt. Erz, Eis. Feuer, Wasser,
Erde und Luft — die sechs Elemente.

Die Hochebene selbstist wie cine Senke ausgespart inmitten des Ne-
helmeeres, Luft und Lichy sind von einer beinahe magischen Klar-
heit, der Himmel fase hesindigoblaw. Der Anblick schmerzt i den
Augen. Als Krone der Schopiung aber, majestitseh mmiten dicser
Urgewalten undaus thnen geformr, erhebr sich ein Monument: mchr
als eine Festung, mehr als ¢in Tempel, mehr als eine Halle, mehr als
ein Kunstwerk — Drakonia ist selbst cine elementare Gewalt,
Dirakonia ist ein Ort perfekter elementarer Ausgewogenheit. Alle le-
benden Wesen regenerieren in threm Umtfeld pro Nacht einen zusitz-
lichen Lebenspunke, fast alle Druidenrituale und Elfenhieder sind wm
cinen Punkt erleichtert. Die Konzilmager hiiten und vetbergen die-
se Stiitte weniger aus Besitzgier als aus der immer wieder bestitigren
Erkenntnis, dass Fremde, die nach der Ausgewogenheir streben, ehen
diese nicht haben und daher Unruhe mitbringen.

Dirakonia ist geheimnisvoll, machtig und zauberhalt — inshesondere
aber gibt es kaum ctwas, way seine schicre imposante Grale hertrifft.
Die Anlage ist cin harmonisches Sechseck, gekrdnt von Tiirmen und
Zinnen, aber grolt wie eine Stadt wie Pumin, cher schon ein Berg:
Die Ausmalie lassen sich, da jeder Vergleich fehlt, tiberhaupr erst
aus der Niihe schiitzen, und es dauert iiber eine Stunde, che man in
den Schatten der Mavern tritt, Das Sechseck hat einén Durchmesser
von tiber einer Meile, die Mauern sind Steillwiinde, so hoch wie zwei
Nordmannstannen.

Einige der Tiirme sind von vier Drachenstatuen umgeben, deren Flii-
gel als Sureben die gesamte Aulienseite des Turmes hinauflaufen. Auf
der Ehene. inshesondere nahe der Mauer, spielen zahlreiche Mindere
Geister, wobel jede denkbare elementare Kombiation vertreten st
Die Matern sind aus griinem Marmor, buntem Achat und schwar-
zem Obsidian verschmolzen — natiiclich aus dem Fels gewachsen und
von redigen Krustenflechien tiberwuchert, und diese wachsen jiihe-
lich nue einen Fingerbreit.

Ein gleantisches Bildnis des Allvogels schmiickt dus Eingangsportal.
Diamanten, Rubine, Saphire, Smaragde, Topase, Amethysten und
Feucropale fiigen sich zu einem Mosaik, das duf dem Hauprsegel ei-
nies Orangorer Kriegsschilfes keinen Platz finden wirde: Rings um
das Kunstwerk laufen tremdartige Inschriften, Es scheing dass das
Auge in diesem Bild schlichtweg alles findet, was vorstellbar ist: Die
panze Schapfing ist hier dargestellt. Die Farben der Edelsteine ent-
sprechen einier selten benutzten elementaren Zuordnung der Alehi-
inie, der Diamant gilt dabei als Stein der Kraft. Das Bild st derart
kunstvoll in den magisch geformten Stein eingeliigt, dass keine Fugen
zu schen sind.

Es ist nicht zu sagen, wie man Zuteit in das Konzil der Elemente
erhalt, doch ist es wahl die Festung Dirakonia selbst, die Zugang ge-
withrt ader verweigert. Yon den so genannten “Sicben Gezeich neten’
wurde berichter, dass sechs Dschinne das 350 Quader schwere Tor be-
wachen - und dass sie auch die einzigen sind, die dieses in Bewegung
Z1 VETSTIZen VErmogen.

Im Tnneren wandelt man durch Hallen, Korridore und Saulenginge,
deren Ausmalic keinesfalls fiir Menschen, sondern cher fir Riesen
ader Dirachen bestimmt sind. 8 Schritt messen die Mawern, kaum
weniger die engsten Abstelleiume, zwischen 8 und 36 Schritt die
Deckenhishe. Meilenweit scheinen hier die Schritte in unbewohnten
Silen und Fluren zu verhallen, in denen eine Reiterschwadron para-
dieren kénnte. Manche Giinge sind nur durch Lichitschichte erhellr,
in anderen breanen mannsgrafie goldfarbene Kerzen, doch die meis-
ten werden von kunstvollen Gebilden aus Feuer erleuchtet, in denen
die prasselnden Flammen sich cinfach weigern, die Form der Sta-
tuen oder Ornamente zu verlassen, die man ithnen gegeben hat — Ab-
schlussarbeiten der hiesigen Adepten.
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Lmmer wieder gelangt man in kolossale Innenhile, die von Siulen-
gingen gesiumt sind. Bis zu 20 Schritt hinauf reichen die¢ Siulen,
deren griiner Marmor thit Schuppenmustern verziert sk Uber 300
Siulen bilden dret parallele Reiben, so rathiniert gegencinander ver-
serzt, dass dic umlaufenden Wandelgiinge von indircktem Licht er-
hellt sind. ohne dass cin Srrahl hineinfillt. Tn der Mire der Hile
befinden sich prichtige Gartenanlagen, Springhrunnen und Statuen,
die von Dschinnen gepfleégt werden. Kunstvolle Labyrinthe von gel-
bem Jasmin, rosentarbenem Akanthus, bluuem Fheder und weillem
Oleander erstrecken sich hicr. Dazwischen bilden gelb-brauner Gold-
lack, weilier Gamander und blave Hy-

azinthen Teppiche und kleine Hiigel,
Jede dieser PHanzen ist in eigener Ant
cin bléibendes Kunstwerk: Nicht ge-
schinitten sind sie, wie man es in den
Paliisten von Vinsalt oder Al'Anta tur,
sondern geformrt, wie es inden Plahlbau-
ten der Auellen geschicht. Im Zentrum
der Parkanlagen stehen Springbrunnen,
deren Wasser aul unverstindliche Weise
die Gestalt eines miichtigen Wales, Dra-
chen ader Schilles hilder - und beibe-
liili, Daoch nicht aur in den Innenhifien
befinden sich Glisten aul unterschiedli-
chen Ebenen, auch zu Filien der Dira-
chenfitigel auf den Dachterrassen griint
und blitht es allenthalben.
Auch sind die Strukeuren der Archieek-
tur keinesfalls nach den Varstellungen
menschlicher Geometrie gehalten. Frei-
rreppen, Rampen und Gigantenhallen
erstrecken sich fiber mehrere Ebenen,
die nicht klar in Stockwerke geglieden
sind, sondern ineinander fhiellen, einan-
der dberlagern oder aul arkane Weise
deckungsgleich zu sein scheinen. Dira-
konia ist nichr fiir den kleinen Geist des
Normalsterblichen geschaffen, Eher ist
zu vermuten, dass es sich um ein Relike einer drachischen Hochlkul-
tur handelt (daher auch der menschliche Name der Anlage). Finige
sarer Haumamudim wollen gar wissen, dass die Gigantenfeste nur
ein Vorposten eines verschollenen Zauberreiches ist, das i den uner-
reichbaren Hochtilern des Raschrulswalls hegr.
Dic etwa 160 Menschen, die in Drakonia das ‘Ewige Konzil der Ele-
mentaren Gewalten im Raschiulswall” herreiben, tragen allesamt die
cinfache weille Tunika der Elementarbeschwirer, gleich ob Groli-
meister, Adepten, Novizen, Diener, Gehilten und Angehénge. Die
Konzilmagicr tragen dic Gildentitowierung auf der Stirn, in den
Hiinden dfier die Schale der Alchimie als den Zaubersuab.
Im Zentrum Drakondas pegen sie die so genannten Hallen der
Flemente, die zusammen e harmomsches Sechseck von woh] 200
Schritt Durchmesser bilden. Jede von thnen ist daber grisber als der
Sonnentempel 2o Gureth und stelly ein Hetligtum cines Elementes
dar. Aldire, Kunstwerke. Ritnalgegenstinde und andere Artefakte die-
nen Lobpreis und Darstellung von Feuer, Wasser, Luofi, Erz, Eis
und Humus. Manche der Altire sind dber vier Sehritt hocli. Beson-
ders heilig sind den Konzilmagiern jene elementaren Aliire, Spregel,
Waagschalen und Sielen, auf denen die Fluktuationen der elementa-
ren Machtverteilungen auf den Kontinenten abgelesen werden kén-
nen und wilweise sogar iiber Jahrtavsende verzeichnet sind.
Im Zentrum der Hallen der Elemente liegt die Drachenhalle. Siwe ent-
hiilt die lebensgrolien Stituen der sechs Hohen Drachen. Alleine mit
dem Bdelsteimn-Letl der Fameror-Starue aus Aventurien kénnre man
cinen Konigspalast emnchien — oder kaufen,
Achtzig Schritt fiber dem Boden liege das Sphirenobservatorium, cin
halbkugelformiger Raum, dessen Inneres cin Wunderwerk frei flie-

Dk

fibe und Drihte aus silbernen Stern-

gender Kugeln, gekrenzier S
kanstellationen istertitllo von Stimmen, die kein Sterblicher versteht,
Bemerkenswert ist, dass hier zwall frete Wandelsterne dargestellt
sind — withrend die aventurische Astronomie nur acht Plancren
kennt.

(Mehirzum Kogzil der Elemente fnden Sie in AZ 90 £, 2u den Kon-
wildiuiden siclie AZ 26f.)

Dias vermutlich dlweste und grishie noch bestehende Bauwerk Aventu-
riens ist heute nur zu kleinen Teilen von den Konzilmagicrn bewohint,
i erforschi. Ist es bereits eine viele Wochen austiillende Aufgabe, auch
nur alle Riumlichkeiten des Komplexes
zu sehien — und zuvor zu hnden — so
herrscht tiber die Ausdehnung der An-
luge unten im Fels des Raschrulswalls
wie generell ither ihre Entstchungsge-
schichte keine Gewissheil. Bereits das
Entziffern vori einzelnen (mitunter fir
Leiby und Seele gelihrlichen) Inschrifi-
wiinden kann zur jahrelangen Aulgabe
cines Meisterkryptologen werden, Ge-
schichtsforscher wiirden ihre Seele ver-
kaulen, um i cinem einzigen Leben
mehir als nur Fragmente tiber die Histo-
rie von Dirakonia zu erschihelien.
Bekannt 1st nur Vages: Die Theorien be-
sagen, duss Dirakonia nach Madas Frevel
erbaut wurde, da sich die Feste offen-
sichtlich auf der clementaren Hexalo-
pie, niche der urspringlichen Siebenhert
des Mysterrums von Kha hegritndet.
Die Konzilmagier fanden zudem her
aus, dass Giber die Zetalter hinweg
unterschiedliche Hochkolwren m den
chernen Hallen gewirkt haben miissen.
Flhieraul lassen die manniglachen [n-
schrtien auf den Tausenden Schreinen,
Siulen, Stelen. Menhiren und Obelis-
ken schliclien, hedeckt vom oft hngerdi-
cken Staub der Jahravsende, Es schemnt, dass jede erdenkliche der
alten und dltesten Rassen, die lingse vergessen sind, hier der Sehisp-
fung ihre Verehrung erwiesen und thre Macht diber die Elemente ge-
wahrt hat.

Dies alles heilit fiir den Mester: Tedes uralte, miichtige Geheimng,
das Sie Threr Spiclrunde zoginglich machen wollen, kénnen Sie hier
ansiedeln. Achten Sie jedoch sters auf das Gleichgewicht der Kritfte
i hrem Aventurien — denn hier hellen sich auch Wissen und Arte-
fakte bergen, die dieses rasch kippen kinnten. Drakonia ist das his-
torische Archiv Aventuriens, in dem auch nur ansatzweise zu lesen
die Menschheit gerade erst begonnen hat. Vielerlel Anregungen hier-
zu kiinnen Sie dem Abenteuerbiand Rohals Versprechen, Seite 60 [,
bezichungsweise Invasion der Verdammten sowie dem Roman Der
Lichtvogel entnchmen,

RascHtuL KanbpscHarot —
DER MaBeL RascaTuLs

wEydst niche leicht, der Wiichter des gesemuen Weltalls su sem. Alle 500
fahre muss der Evvrge LOS zwwinkern: Wenn er die Awgen auch sofort wie-
der iffmer, hat sicl indessen die Welt duch von Grand auf gedndert, 1,087
Blick, der fiber die Welt sehuoeift, erscheint als dév goldene Allvogel. All-
jihrlich ernenert it steh, tidem er sich v Raschialsind! in den priifiten
aller Vadhane stilvst — und vergiingt duraus hervorgehe. Wenn aber diese
Jabrliche Wiedergebuat aushletbt, dann bricht jede Ovdnung swsammen,
bis der Allvogel suriickhehrt.

—Der Blick in den Regenbogen, das detlipe Buch

des Tra-Kultes, dergest im Tempel zu Khunchom
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wGleich vor uny erhob sich zehn Schvire hoch eme Stufenpyramide aus
Gletscherbruch und Salzsiulen, die wundersame Kilte ausstrahlten. Kech-
ter Hand lag cin Springguell inmitten eines Teiches, der den Wasserfall
weit unten speiste. Ferner sah ich eine beschriftete Steilwand, wo sich der
Bergrwind in pfeifenden Wirbeln fing. Jenseies des Kravers, dessen Rand 1ch
nach nteht fiberblicken konnte, lag woll ein Feuerschlor, der stetiy fau-
chend Funken qber gliihende Opforseeine blies. All jene Monumente aber
waren Teil eines Hexvagramms von beinahe hundert Schiite Durclimesser.
Unantlhiivhieh griff ich nach dem Stegel der Elemente, das ich selbst als
mandstlbernes Anulett trag.

[...] Eine seltsame Ervepung hatte sich in die Gleichfiirmighert der An-
rafungen gemenge. Die Wassersauberer vormir wiegten sich tn etner un-
sichtbaren Brandung, die Opferschalen iiber den Kipfen erhoben. Von den
erzenen Altdren hallte rhythmisch das metallene Klingen von Himmiern
wnd Stiben hevitber. Ehe ich mich versah, hatte meine wandelbare tula-
midische Secle die elementaren Schwingungen aufgenommen. Ich erfiob
die Arme und begann mich im Takt einer Musil zu wiegen, die aus dem
Herzen der Sohiipfung su kommen schien.

() Wander des Weltalls! Ohne jeden Ubergang waren die Sphirenklinge
pléstslich kirperlich spiirbar. Ein Hallen himmiischer Harmonie erfiillie
die gange Hochebene, eine unergriindliche Sehnaacht liefl alle Anwesen-
den die Hiupter gen Hirmel heben, Ubergungslos war der Lichtoogel ge-
kanten, fa, es schien gay, dass er nie abwesend gewesen war. Ubevirdisch
sehéin stand er am Himmel, Awge, Licht und Vogel in einem.s

—RBericht des Ruban ibn Dhachmant, genannt der Rieslandfuhirer,
Mitglied der Lichtoogel-Expedition 1021 BF

Auich an diesem Ort herrscht vollkommene elementare Ausgeglichen-
heit. Rings urm den gut 50 Schritt durchmessenden Krater des Vulkans
Raschtul Kandscharor erstrecken sich Kultplitze und Heiligtiimer
hunderterlei Art, allesamt cinst von den Hochzivilisationen ihrer Zeit-
alter den Elementen geweiht. Der Raschiul Kandscharot ist damit die
einzige bekannte Verehrungsatiitte des Schipfergottes Los.

Stets zum 1. Praios versammelt sich das Konzil der Elementaren Ge-
walten (s.0.) am Vulkan, um der ‘Wiedergeburt des Allvogels’ bei-
zuwohnen. Dicses Ereignis setzte jedoch 1021 BE aus, womit das
Karmakovthion, die Weltzeitenwende hin zum Zwilfien Zeiralrer,
eingeleitet wurde — und anhile Seitdem spricht das Konzil von der
“Zeit des geschlossenen Auges’, wird doch der All- oder Lichwvogel
auch als ‘das Auge des Los’ betrachter. In dieser auch als ‘Heldenzen-
alter” bezeichneten Periode entscheidet sich, wer die Hermchaft iiber
das kommende Zeitalter erringt, angeblich, indem er in den Besitz der
sechs Elementaren Schliissel gelangt. Die Prophezeiung des Lichtvo-
gels zum Anbegimn des Karmakorthdons scheint dabei dic Menschen
zu begiinstigen, aber auch andere Vélker haben den Rub vernommen
uid werden das Feld nicht kampflos preisgeben.

Dit ELementaren Reiter (*)

Angesichts der niederhllischen Pervertierung der Elemente in den
Schwirzen Landen schuf Drakonta aus dem Wissen fritherer Volker
michtige Zauberritter: Die Elementaren Renter sollen, als Gegenstiick
zu den dimonischen Reitern des Widharcal aus Yol-Ghurmak, fir
das Gleichgewicht der Elemente und den Schutz besonders reiner
Elementarhorte in Aventuricn kimpfen, Die clemenraren Krifie wer-
den nur an ausgewihlte Streiter und Reiter vergeben und miissen
anschliefend durch eine Queste bestitigt werden: Ist der Riter der
elementaren Machr wiirdig? Wenn Ross und Reiter vereint sind, ge-
hen sie e1n Biindnis mit Feuer, Lufr, Flumus, Wasser, Erz oder Eiy
ein, das ihre Leiber verwandelt, Sie reiten durch Dickicht, Stein und
Eis, fiber Wasser, Flammen und den Himmel. Noch halten sich die
Ritter geheim, und noch befndet sich ihre Gemeinschaft im Aulbau,
doch irgendwann werden sie thre Lanzen senken und wie elementare
Gewalten iber den Feind hereinbrechen;

“inem einzelnen Riter, der seine Krifte zu verbergen suchy, mag
man auf einer Queste begegnen, mehreren dort, wo das elementare
Gleichgewicht in Gefahe ist. Nich einem besonderen Dienst fiir das

Konzil von Drakonia oder einer Abenteuerkampagne um: die Ele-
mente Aventuricns migen auch Helden in die Ritterschafi aufgenom-
men werden und am eigenen Leib erfahren, was es heilly, sich mivden
Stirken und Schwiichen eines Elements zu vereinen.

Die ZitTaDpELLE DES ERZES

«Wer nach Macht tiber dic Elemente strebr, der muss deven Zitadellen fin-
den, Der vichtige Schlissel vermug das T o devenr vollkommener Mucht
st Gffnen. Aber nier et Narr wird glawben, dass die Zitadelle ohne Schuts
et

— Thameg Atherion, Spekabilitdt der Akadene

sur Getstigen Kraft zu Fasar

Dic Zitadelle des Elements Erz ist eine der sechs verblicbenon Zawing-
burgen zum Schutz der Essenz des jeweiligen Elementes gegen die
Gefahren der Damonen und gegen den ZugrifT der Sterblichen.
Finer Sage nach soll Ingerimm persiinlich die Festung des Elemen-
tarherrn des Erzes angefertigt und sie tief unter dem gefallenca Leib
seines Freundes Raschtul verborgen haben, Zu jedem der Elemente
existiert ein Schliissel, der den Weg zum Ussprung der Elemente 6t
nen kann, Die Elementaren Schliissel zihlen zu den wichugsien Ar-
tefakien, die es im Reich des jeweiligen Elementes gibt (siche Die
Sechs Elementaren Schliissel auf Seite 167£),

Nuchdem ¢s Brandan, dem ersten der Geoden, gelungen war, den
Erz-Schliissel zu erlangen und dem Elementarherm des Erzes wie-
derzugeben, wurde ervon ithm zum Hiiter des Schliissels und Wich-
ter der Tore bestellr. Nach der Ubernahme der Kavernen unter dem
Djer Anghravash und der Griindung des Landes Angralosch durch
die Kinder Curobans begab sich Brandan zur Ruhe, An seine Stelle
tritt nun das Volk der Brillantzwerge. die nach dem Verlust ihrer Hes-
mat in den Beilunker Bergen in den Hahlen und Stollen, die wur
Vorhalle und dem Tor zur Zitadelle fiihren, e unterirdisches Reich
ernchien:

Fiir das Vorstellungsvermiigen der Sterblichen mag die Beschreibung
der Vorhallen iiberwiltigend sein, doch sind sie nur ein Zugang zur
ticfer licgenden Zitadelle (die micht einmal in eumlicher Nihe zu
diesem Tor liegen muss): Domimert wird die Vorhalle durch einen
unterirdischen See. Aus der Secoberfliche ragt ein regelrechter Wald
kristallener Gewichse, die jede Lichtquelle in threr Nithe in den ver
schiedensten Farbtonen reflektieren. Stalaktiten, die miv lechienihn-
lichen Juweléngewiichsen behangen sind, sorgen tief unter der Erde
fiir eine sanfie Beleuchrung. Bewohnt wird die Vorhalle von verschic-
densten Tieren; wie Spinnen und Schmetterlingen, die alle aus dem
Element Erz geformt wurden,

Es heillt, die Zitadelle selbst befinde sich viele tausend Meilen unter
der Erdoberfliche, und kein Mensch oder Zwerg kann Kunde davon
geben, wie sie aussicht, Thre Beschaffenheit kann wohl nur der er-
zene Elementarhert selbst beschreiben: Es gibt jedoch verschiedene
Mutmafiungen, wie es sa tief unter der Erde aussehen kénnte. Die
Rede ist von rigsigen Kavernen mit unglaublichen Ausmalicn, Seen
und Stromen dus Aissigem Metall und sogar cingekerkerten Krea-
turen aus deii allerfinstersten Albtriiumen. Eine andere Spekulation
besapt, dass sich um die Zitadelle herum cin bizarres Reich aus Keris-
ralllabyrinthen befindet. Manche Angroschim behaupten dagegen,
dass ein gewaltiger Kern verschiedenster Metalle dag Herz der Zita-
delle bilde.

Die Zwerge hiiten das Geheimmnis um die Zitadelle mit Entschlossen-
lieir, damit niemand von zweifelhafter Gesinnung thnen nachstellt
— yumal der Juwelenreichtum des Gebiets um den Djer Anghravash
mittlerweile manch neugierigen Schatzjiger anlockt. Das Wissen um
den elementaren Schliissel wird von der Pricsterschalt des Angrosch
hewahit, Bis zum geplanten Aushau des zwergischen Stollensystems
unter dem Berg und der Fertigstellung der Vereidigungsanlagen ge-
gen Angriffe von aullen werden indes wohl noch eimige Jahre verge-
hen.
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Im Reicu pEs KaLiFen

Das Kalifat vereinigt [olgende Kulturen (siche AH 43-46): Tulamidi-
sche Stadtstwaten (Mherwed, Unaw), Mhgnadraan (lindliche Gebiere
am Mhanadi, Szinto und 1mm Amhallassih sowic Wiistenoasen) und
Nowvadr (Witstennomaden), Die meisten Bewohner sind tulamidi-
scher Herkunft, doch kommen auch andere Rassen vor, zum Beispicl
Mittellinder im vor erwa hundert Jahren unterworfencin Amhallas-
sih oder Nachkommen ‘importierter” Sklaven, Des weiteren sind die
meisten im Kalifar lebenden Menschen (ungeachtet der Rasse) ras-
tullahgliubg, doch in den Randgebicten kommen auch Zwaligor-
terglaube, andere und Misch-Religionen vor. Alle drei Kulturen der
Region sind patriarchalisch gepriigt, so dass Berufswahl und typisches
Aultreten der Minner und Frauen sich unterscheiden. Knegsfiithrung,
der Reichtum bringende Handel und die angesehenen Gelehren-Ti-
tigkeiten sind Minnerdominen, in die nur wenige Frauen vordrin-
gen. Die'durchschaitliche Frau aus dem Kalifat geht ciner Vitigkeit
nach, die man zu Hause ausiiben kann (was Felder und Weiden ein-
schlieBt). Sie trite in der Offentlichkeit und besonders Minnern pe-
geniiber nichr forsch aul, sondern versucht thre Ziele eher durch List,
Schmeicheleien und den einen oder anderen betbrenden Augenaul-
schlag zu erreichen. Dabei vertraut sie darauf, dass die Méanner ihren
Verstand unterschiitzen — was auch hiufig zwiriffi. (Achmad'sunni
verhalten sich nicht so, sind allerdings auch keine durchschnitlichen
Frauen; mehr dazu siche Seire 74 und §4.)

Mchr als in den Feadalstaaten Mittelaventunens, wo die Kinder dem
Stand der Eltern angehiren, oder den Stadtstaaten der zwisligiteer-
gliubigen Tulamiden, wo vor allem Reichtum zihlt, entscheiden im
Kalifar Fihigkeiten, Bildung und Taten iiber das Ansehen cines Man-
nes. Kin Mawdli oder Haimamud mag arm sein, wird aber dennoch
wegen seines Wissens bewundert. Wer in Verwaltung oder Leibwache
des Kalilen einen hohen Rang erreichr, muss sehr fihig sein. Iscer cin
Sklave und woméglich cin Funuch, tur dis seinem Anschen keinen
Abbruch, Ein Hairan kann abgewihlr, ein Emir oder Bey vom Kali-
fen entlassen werden, wenn er sich als unfihig erweist. Zu den Bewei-
sen von Tichtigkeit zihleallerdings auch der Besitz edler Plerde und
grolier Herden, da man diese gegen Viehdiche verteidigen, also ein
guter Kimpfer sein muss, Das Anschen einer Frau hingt dagegen var
allern vom Stand ihres Vaters oder Mannes ab, threm Aussehen und
der Anzahl ibirer Sohne. Shansadim allerdings werden wepen {hrer
Tanzkunst geachier.

Unter den Reisenden Professionen sticht der Hirze hervor: Praktisch
alle Wiistennomaden sind Hirten, auch jene, die sich in erster Linie
als Seammeshyieger, Straflenriuber oder Zureiter schen. Fernhédndler und
thre Karawanenfiihrer durchqueren die Witste niit Kamelen, vor al-
len Salz ist in einer von Viehzocht geprigten Gegend ein wichtiges
Handelsgut,

Die typischste Gesellschafiliche Profession ist dic des Geschichiern-
erzihlers (tul: Haimamud), der dem nordaventurischen Barden eni-
spricht,

Unrer den Handwerklichen Professionen genielien die Gelehirten ho-
hes Anschen, besonders natiirlich die mit zahlreichen Schulen vertre-
tenen Mawdlivat, aber auch Sternkundige und Medici, Die Bawern
sind im Kalifat in der Regel frei, dic Domestiken dagegen Sklaven, also
anders herivm als im Mitelreich. Die Ziindie, dic ja an die Ingerimm-
Kirche gebunden sind, haben keinen Einfluss, so dass jeder frei jedes
Handwerk austiben darf, wo erwill, Im Gegenzug muss er Arger mit
Kunden und Konkurrenz auch allein ansbaden.,

Hiuhg vertretene Kriegerische Professionen sind dic Novadischen
Wiistenkrieger sowie Saldner. die Karawanen und Karawansercien be-
schiitzen, Die Leibuvichter der Reichen und Michtigen entsprechen
regeltechnisch zwar dem Séldner, sind aber meistens Sklaven — die
Haremswichrer unter ihnen iiberdies Eunuchen. Manch ein Bey setzt
in jedem Dorf einen Dorfbdieel ein, der sich dann selbsewie ein kleiner
Bey aulspielt, Die Stadtgarde von Unau ist unter dem Namen ‘Gelb-
herzen' berithmt geworden. Seltencre, aber hemerkenswerte Kimp-
fer-Professionen sind Sehedertgesellen, Hadjinim, Achmad sunni und
der kimplende Zweig der Derwische.

Unter den magischen Professionen bicten sich fiir Minner vor allem
der Derwiseh und der Magier aus Mherwed an. Magichegabte Frauen
werden am chesten Shartsad, sofern ihre Begabung tiberhaupt ent-
deckr und gefiirdent wird. Viele von ihnen bleiben auch generische
Mugicdilertantinnen,

Geweihte der Zwilfe werden in den Randgebicten durchaus gedul-
det, solange sie zuriickhaltend auftreten uid niclt missionieren (wer-
mit die Kirchen von Praios, Rondra, Travia, Boron/Al'Anfa und Kor
ausscheiden), Tu-Gewelhite sind recht havhig, da Tsa den Lwdil fgdinter-
gliubigen an Szinto und Mhanadi als Gittin des Ackerbaws gilt. Un
es darf angenommen werden, dass auch die Kirche des Pher das Land
des Kalifen noch lange nicht abgeschricben har.

Im Folgenden finden Sie noch einige Varianten bekannter Professio-
nen aus AH und AZ,

KaRAWATENFUHRER
Salzginger fihren Salzarbeiter, Handelskarawanen und andere Rei-
sende Giber die Salzkruste des Cichanebi-Sees, (Das heifdt, dass sich
der Vorteil Ortskenntnis aus der Profession Karawanen(ilrer — siehe
AH 80 - hicr auf den See und seine Ufer bezichr.) Sie haben ein tei-
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nes Gespitr dafiie, wo der Boden triigt und wo er nachgibt, Dies wird

regeltechnisch als Hengusragender Tasteinn ausgedriickt. (Proben auf
Sinmenschirfe, um die Fesugkeit des Uniergrunds zu priifen, kénnen
aul KL/AN/IN abgelegt werden start auf KL/IN/FE, wie sonst beim
Tastsinn diblichs schlieBilich geht es hier micht um die Beweglichkeit
der Finger) Fluen Salzginger erkennt mian an den bunt gefirben
Ziernarben im Gesicht, dic ihm bei Aufnahme i die Bruderschaft
beigebracht wurden.

Salzginger (+0 GE zusdzliche Voraussetzungen: IN 13,

Kultur Tulamidische Stadtstaaten oder Novadi, rastullahgliubig)
Automatischer Vorted: Herausragender Tasesinng Kerper: Athletk
+ 1. Klertern =2, Sclbstbelierrschung +1; Nagwr: Fihrtensuchen 3,
Fesseln/Entlesseln -+1; Wigen: Mechanik +3 wtart Geographie +3;
Sprachen/Schriften; keine Fremdsprache; Handwerk: kein Fahrzeug
Lenken

Empfohlene Vor- und Nuchteile: Balunce, Hitzeresisienz; Unanschn-
lich

HanpWERKER

Das Porzellan wurde in Unau erfunden, und noch immer kommt das
beste, begehmeste und meiste dorther Inzwischen wind zwiar auch in
cinigen tulamidischen und aranischen Stidwen, in Neetha und Dol
Porzellan gebrannt, doch die Feinhew und Farbenprache der Unaver
Ware konnten die dorgen Porsellanbrenner noch nicht nachbilden: In
den Unauer Werkstiitten arbeiten nur rastullahgliubige Handwerker
{siche AH 98), damit das Essgeschirr fiir Glaubige geeignet ist.

Porzellanbrennes (+2 GPB zusitzliche Voraussetzung FF 12)
Aettomatischer Vorteil: Hitzeresistenzy Sprachen/Schrifren: 1/S | Mur-
tersprache| 413 Handwerd: Alchimie +2, Malen/Zeichnen oder Tap-
tern +7, das andere 44

Arcrimist

Die Alehimisten Unaus bilden eine verschworene Gemeinsehafr, die
ihre Betnebsgeheimnisse hiiter, Sowohl magiebegabre (siche AZ 65
{1.) als auch nichtmagische Alchimisten (siche SRD 126) arbeiten hier,
Fanige haben leitende Funktionen in der Porzellan- und Glasherstel-
lung, andere tibersachen die Salzgewinnung und den TTandel mit
Unauer Salzluke, noch andere stellen den Blaven Punsch her, den
berithmiten Schriaps der Stadr. Zudem werden in Unau Heileréinke,
Antidote unid andere Elixiere aus fitr Rastullah-Glianbige erlaubten
Zuraten gebraut.

Alchimist aus Unau (+3 GP zusiitzliche Voraussetzungen:

Kulwr Tidamidische Stadtstaaten, rastullahgliubig, nur Miinner)
Wiseen: Brewspiel +2; Schviften/Sprachen: 1751 ulamidya 43 stant
1/8 Nanduria +5, L/S Ur-Tulamidya +5: Handwerk: Glaskunst oder
Taptern +3

Ein HELD AUS DEmM GESCHUPPTEN VOLK

Die meisten Stammes-Achaz sind Fischer oder Jiger und unterschei-
den sich in ihrer Thtgkeit kaum von menschlichen Jiger-Sammler-
Kulturen. Stimme, die in der Wildniy leben, haben Stammeskreger;
Achaz-Dirfer am Rande menschlicher Siedlungen bringen Seldner
und manchmal Gladiatoren hervor. Typischic Stammes-Achaz haben
die Hachkultur ihrer Vorfahren vergessen und lebenaut cinem primi-
tiven Stand der Technik inoden Tag hinein, wie man es auch von an-
deren Stammeskulturen kennt.

Die stadtische Kulour der Archaischen Achaz ist ritckwiirts gewandr,
auf die Erhaltung schwindenden Wissens ausgerichter. Die Ober-
sehicht bilden daher die Gelehrten, Krtsallonanten und F'Ranga-
Priester sowic die Baumeiseer, die die Tempelpyramiden instand halten.
Ihsen untersiehen die einfachen Stadtbewohner wic Handwerfker und
Fischer. Fin archaischer Achaz achtet aul’seinen sozialen Status und

den seines Gegeniibers, gehorcht Hohergestellen und erwartet Ge-
horsam von Untergebenen, wobel Menschen merst als Emporkémm-
linge betrachtet werden, die eigentlich Sklaven hiitten sein sollen,
Beiden Achaz-Kulturen ist gemein, dass sie seiv Jahrtausenden mir
menschlichen Vislkern im Krieg liegen, zum Beaspiel mit Novadis
uind Waldmenschen-Stimmen. Ein Achaz als Held wird also kaum
erwarten, unter Menschen willkommen zu sein, und sich thnen nicht
unbetangen nihern — essel denn, er wiire in der Kulwur Stidavenia-
rien aufgewachsen oder hitte in toleranten Stidten Handel gerrieben.
Fiir Archaische wic fiir Stammes-Achaz ist Religion ctwas Furchterre-
gendes. sind die FT'Ranga in erster Linie bedrohlich. Hingebungsvolle
Religionen der Menschen und Zwerge wirken auf'sie wie cin Tanz auf
dem Vulkan, elfische Gleichgiiltigkeit unbegreitlich.

Im Folgenden Anden Sie einige fiir Achaz geeignete Professionsyari-
anten auf der Basis bekannter Professionen aus AH und MBK.

FisCHER

Manche Fischer (siche AH 77) der Stammes-Achaz haben sich auf

das Tauchen nach Badeschwimmen und kostbaren Korallen speziali-
siert. Unterwasserjiger, ebenfalls bei den Stammes-Achaz zu finden,
verlolgen die Fische im Tauchgang mit der Harpune statt vom Boot
aus mit Netz oder Angel.

Schwamm- oder Korallentaucher

(+3 GR zusawzliche Voraussetzung KO 13)

Modifikationen: +3 AuP; kein automatischer Vorteil Balance; Kampf:
Ringen +2 stare [Schlender ader Wurfspeer +2[: Kérper: Schwim-
men + 3. Selbstbichersschung + 1y Gesellsehafe: Uberreden + 1y Nutur:
Fischern/Angeln —2, Wildnisleben —2; Wissen: Schitzen +2; Hand-
werk: Helkunde Gift +1; Sonderfertigherten: Talentspezialisierung
Schwimmen (Thuchen), Unterwasserkampl

Unterwasserjiger (+4 GB zusitzliche Voraussetzung KO 13)
Modifikationen: +3 Aul; kein automauscher Vorteil Balance; Kampf:
Speere +2; Kerper: Schwimmen +3; Wissen: Tierkunde +2; Hand-
werk: Heilkunde Wunden +1; Sonderfertigheiten: Thlentspezialisie-
rung Schwimmen {Tauchen), Unterwasserkampf

Hirie
Die archaischen sowie einige Sippen der Stammes-Achaz ziichien
Schlangen und Krokodile, die jung geschlachtet hervorragend schme-
cken und besonders feines Iryan-Leder érgeben. Es gibt auch Frosch-
und Sehneckenzuchten, zahme Schildkriten und Leguane. Um diese
Tiere kitmmiern sich spezialisierte Hiren (siche AH 79}

Kleintierziichter (+0 GP)

er automatische Nachreil Raumangst 5 wird aulgehoben: Kirper:
kein Reiten, Sich Verstecken —2; Gesellschafe: Menschenkenntnis +1,
Uberreden +2; Natur: Fihrtensuchen —2, Werervorhersage —2, Wild-
tisleben —2: Wissen: Rechnen + |; Handewerk: Abrichten + 1, Holzbe-
arbeitung + | keine verbilligte Gelindekunde

HANDLER
Sawoh] bei den Archaischien als auch bei den Stammes-Achaz gibr ey
Hiindler (siche AH 88), die Iryanleder oder andere begehrte Waren in
menschliche Siedlungen oder zu regelmibBig benutzten Tauschplit-
zen hringen und dort gegen andere Waren efntauschen.

Tauschhiindler (+0 GE SO-Minimum nur 3)

Kumpft Hicwallen +1; Karper: Athletik oder Boote Fahren +3 start
Reiten + 3. Klettern oder Schwimmen +1, Kéarperbeherrschung +2;
Gesellsehafr: keine Etikette, kein Gassenwissen; Natwr: Fihriensu-
chen +1. Orienticrung +2, Wildnisleben +25 Sprachen/Schrifren:
kein Lesen/Schreibens Handiverk: Schneidern +1 statt Fahrzeug Len-
ken 41, Ledetarheiten 2 stapt Hauswirtschaft +2; Kommerztelles
Tnteresse: zwel weitere Talente je + 1
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Baver
Bei den Archaischen Achaz gibr es Bavern (siche AH 94), die als
Girmer die Tempelgiren pflegen. Andere werden als Planzer be-
zeichnet, weil sic aul iberschwemmiten Feldern Reis anbauen.

Girtner (+2 GP zusitzliche Voraussetzungen: IN 12, FF 11)
Karper: Kletern +1, Sinnenschirfe +2; Gesellschafi: Tukene +1, Men-
schenkenntmis + 1; Natur: Fesseln/Enttesseln 42 starr Wildnisleben
+2: Wissen: PRanzenkunde +1, Rechnen +2; Handuwerk: Ackerbau
+ 1, Hauswirtschaft oder Heilkunde Gift + 1 w@aet Fleischer +1, kein
Toptern; Sonderfertighert; Talentspezialisicrung Ackerbau (Blumen)

PHlanzer (+1 GP)

Karper: Selbstbeherrschung +1, Schwimmen oder Sich Verstecken
+ 15 Natur: Fallenstellen oder Fischen/Angeln + 1; Handwerk: Boote
Fahren oder Braver oder Webkunst +2 srarr Fahrzeug Lenken +2,
Hualzbearbeitung +1

Domestir

Bei Archaischen und Stammes-Achaz gleichermalien werden die Kin-
der nach dem Schliipfen an Erzicher Gibergeben, die sich in den
néichsten Jahren um sie kitmmern, also quasi Domestiken (siche AH
95} im Dienste der Gemewnschalt sind. Erzicher sorgen fir die Fiit-
terung und Autzucht der Achaz withrend ihrer ersten Jahre, begler-
ten sie durch die ersten Fliutungen und lehren sie die Grundziige
ihrer Gesellschafr, Nach der vierten TTiutung werden dic Jung-Achaz
an thre zukiinfiigen Lehrmeister weitergegeben, Fine Erzicherin hat
maist ein hisidret Gelege, um die sie sich gleichzeiig kitmmert.

Erzieher

(-+4 GP; Vorrausserzungen: KL 12, IN 14, SO mindestens 3 )

keine Lrstprofession; Kampf: Raulen +1, Ringen +2; Kérper: kéin
Reiten, Kérperbeherrschung +2, Selbstbeherrschung +2, Sinnen-
schiirle + 1, Tanzen —1; Gesellschaft: kein Gassenwissen, Lehren +4,
Menschenkenntnis +2, Uberreden +32, I:Jhcrzcugen +2: Wissen:
Gouer/Kulte +2, Magiekunde + 1 szaet Heraldik + 1, Sagen/Legenden
+1; Sehreften/Sprachen: 1J8 Chimk oder Sprachen Kennen [passende
Fremdsprache| +6 stawe 1/8 [Schrift des Haushalts| +2; Handwerk;
kein [Boote Fahren oder Fahrzeug Lenken |, Abrichten oder Viehzucht
+2; 10 zusiitzliche Punkre diirlen aufbereits aktivierte kulturtypische
Natur-, Wissens- tund Handwerkstalente verteilt werden (max, +3
pro Talent); Verbilligte Sonderfertighest: Nandusgetilliges Wissen ader
Meister der Improvisation

HanpwERKER
e I_J:I|gr:nc|m1 Werte kiinnen mit denen aus AFL 98 verechner W{:rdl.‘!'l.
um die Profession ‘Handwerker” an die Lebensweise der Stammes-
Achaz anzupassen; geeignet sind Fiirber, Fleischer, Gerber, Sattler
und Topter.

Archaische Handwerker der Stammes-Achaz

(+0 G kein SO-Minimum)

Kampf: Blasrohr oder Bogen oder Schleuder oder Wu tlspecr +2 statt
|[Armbrust oder Bogen 42|, Speere +2 start Infanteriewallen +2;
Kiirper: Athletik +1; Gesellschaft: keine Trikere, kein Gassenvwissen:
Wigsen: Gesteinskunde + 1 stare Rechiskunde +1; Sprachen/Schrifeen:
Sprachen Kennen [passende Fremdsprache| +4 statr L/S | Schrift der
Muttersprache| +3; Handewerk: kein [Fahrzeug Lenken oder Boote
Fahren|, Feuersteinbearbeitung +3

Awgritsteang: kulrartypische Kleidung, je cine passende Nah- und Fern-
kampl-Waffe, Dolch, berufstypisches Werkzeug, Tragnetz, Feuerstein
und Zunder statt-der in AH 98 genannten Ausriistung

Ihe folgenden Handwerks-Professionen sind nur aufder Basis des ar-
chaischen Handwerkers maglich,

Gute Bootsbauer findet man besonders bei den Achaz der Waldinseln,
Werkzeugmacher stellen natiichich auch Jagdwatfen her. Luloa-Maler
stellen die Schuppenbemalungen her, die auf’ den Waldmseln belicht
sind ("Luloa’ ist das mohische Wort dafiir), danchen Federschmuck,
Muschelketten und dergleichen.

Hilrten aus Bandnenblittern oder geflochtenen Matten (geflochten
wird mir Webkunst) kénnen von einfachen Stammesmitgleidern er-

nchtet werden, die Plahlbauten einiger Stimme sind aber um Einiges
aufivendiger und unter Anleitung von Spezialisten gebaur.

Bootsbauer (+4 GR Vorausserzungen FF 11, KK 11)

Kampf: Hiebwaften +1, Zweihand-Hicbwaflen +1; Kirper: Achletik
+ 1. Schwimmen +1; Natr: Fesseln/Tindesseln 21 Wigen: PHan-
zenkunde + 1 Handwerk: Boote Fahren 42, Holzbearbeiung +4,
Kochen +1, Seiler +2, Webkunst +2

Werkzeugmacher (+1 GE Voraussetzungen IN 11, FF 12, KK 11)
Wissen: Gesteinskunde + 1, PHanzenkunde +2; Handwerk: Bogen-
bau +3, Feuersteinbearbeitung +2, Holzbearbeitung +5; Sonderfer-
tigheir: Talentspezialisicrung Holzbearbeitung (Holzwalten)

Luloa-Maler (3 GI, Voraussetzungen CH 11, FF 12)

Karper: Gaukeleien oder Singen oder Tanzen +1, Sinnenschire +1;
Gesellschafi: Sich Verkleiden 4 1; Nazer: Fallensiellen oder Fischen/
Angeln +2; Wissen: Planzenkunde +1, Sagen/Legenden +2; Hand-
werk: Kochen + 1, Holzbearheitung + 3, Malen/Zeichnen 44, Musi-
zieren oder Steinschneider/Juwelier +2

Hiittenbauer/Mattentechter/Holzschnitzer

(+4 GE Voraussetzungen KL 11, FF 11, GE 12)

Kampf: Hichwaften + |, Zweihand-Hichwaffen +2; Kirper: Klettern
+2, Karperbeherrschung + 1 Nagr: Fesseln/Entfesseln ++2; Wissen:
Methanik +2; Handwerk: Heilkunde Wunden +1, Holzbearbeiming
+5, Webkunst oder Zimmermann +3

Wvunparzet

Bei Archaischen wie auch Stammes-Achuz gibt cs Brutpfleger. das
vechsische .ﬁ.quivalchl zu den Hebammen unter den Wandiraten {sie-
he AH 103). Sie hellen den schwangeren Achaz bei den Vorbereitun-
gen zur und auch wihrend der anstrengenden Eiablage, Sic bewachen
die Gelege und sorgen fiir ideale Brutbedingungen. bis die Jus-
Achaz ausschliipten, versorgen diese und geben sic so hald wie mog-
lich an Erzicher weiter.

BrutpHeger (+1 GP zusiirzliche Voraussetzung IN 14)

Kampf: Ringen +1: Karper: Selbsibeherrschung +2; Gesellschaft:
Lehren + 2, kein Gassenwissen: Wissen: Anatomie 4 1, Mechanik oder
Vichzucht +1, Tierkunde +2; Schriffen/Sprachen: kein 1/S | Mutter-
sprache], keine Fremdsprache; Hlandwerd: Heilkunde Erankheiten
+ 1, Heilkunde Wunden -1

AcHoz-STAMMESKRIEGER
Die Tempel der Archaischen Achaz werden von eigens daliir abye-
stellven Searmmeskriegern (siche MBK 134) bewacht, damit kein Up-
befugter cindringen und den Zorn der H'Rangy erregen kann, Die
Watte der Tempelwachen (Rssah: Tschal’An) ist meist die echsische

Axr

Tempelwache (+0 GPB zusitzliche Voraussetzung IN 11)

Kampf: Blasrohr oder Schleuder ader Wurfspeer -2, Raufen +2, Rin-
gen +1; Kédrper: Athletik -2, kein [Reiten ader Boote faliren]; Geselt-
sehaft: Euikete +2, Menschenkenntois -+ 1; Nazwrs Fihrtensuchen -2
Wissen: Goner/Kulte +2; Schriften/Sprachen: 1/8 Chrmk +5; Hand-
werke Helkunde Wunden -2; Sonderfertigheiten: Wuchischlag sran
Kampfim Wasser
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Ein FErRkKina aLs HELD

Da die Ferkma-Stimme hauptsichlich von der Viehzuchi leben, sind
dic meisten Ferkinas Hirten. Wenn jemand sich noch einer anderen
Tingkeit widmer, zum Beispiel sich als Straflenrduber oder Geschichi-
tenersiahler (Barde) hedingt, dann tin er das in der Repel zositzlich
oder nachidem er zumindest als Kind die Flerden gehiiter hat, also
als Zweit-Profession: Kampt, Jagd und Zauberer sind Aufgaben der
Miinner. Es kommt jedoch vor, dass ein Mann, der keinen Sohn hat,
eine Tochter wie einen Sohn erzicht, Diese kann dann auch Jdgerin
oder Stamumediriegerin werden. Wendarss ist dagegen ein typischer
Fravenberuf, denn ein Ferkina gibt seine Frauen und Thchter nicht
peen dem minnlichen Schumanen des Stammes in Behandlung, Dias
Sammeln wilder Frivchte und Grassamen, aus denen Wein und Bier
gebraut werden, tberlisst man ebenfalls gern den Frauen, somit also
die Profession der Praspektorn. Zum Died, Strewner oder Gladiator
werden nur solche Ferkinas, die ins Flachland ausgewandert und am
Rand der Zivilisation gestrandet sind.

Archaische Handwerker der Ferkinas

(+0 GE kein SO-Minimum, Voraussetzung: Kultur Ferkina)
Kumpf: Bogen ader Schleuder oder Wurfbeil oder Wurlspeer +2 statt
[Armbrust eder Bogen| +2, Speere oder Stibe +2 gtazt Tnlantenie-
wallen +2; Gesellcchafi: keine Enkette, kein Gassenwissen; Natur:
Fesseln/Tntfesseln +2; Sprachen/Schriften: kein 1/S [Murtersprache];
Hundwerk: kein |Fahrzeug Lenken oder Boote Fahren|, Feuersteinbe-
arbeitung +4, Holzhearbeitung + 1, Kochen + 1, Lederarbeiren +1
Auwsritstung: kulturtypische Kleidung, je cine passende Nah- und Ferii-
kampFWaffe, Daolch, berulstypisches Werkzeug, lederne Umhinge-
tasche, Wasserschlaueh, Feuersterh und Zunder statt der in AH 98
genannten Ausrilstung

Die obigen Werte kiinnen min denen des Handrwerkers (siche AH 98)
verrechnet werden, um diese Profession an die Lebensweise der Fer-
kinas anzupassen und fir Flelden aus der Kuloar Ferkina zuginglich
zu machen. Aul der Basig des Archaischen Handwerkers der Ferkinas
kéinnen gewihlt werden: Bogenbauer, Braver, Fiirber, Fletscher, Ger-
ber, Sattler, Seiler, Topfer. Weber.
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EmPFEHLUNGEN ZUR VERTIEFUNIG
DES REGIionaLen FLairs

Zur weiteren Vertietung der Stimmuong und als Inspiratonsquellen
fiir cigene ldeen haben wir cine Liste an Literatur, Musik und Filmen

zusammengestellt:

Irdische Literatur fiir das Flair der Wiiste Khom,

des Raschrulswalls und der Echsensiimpfe:

@ Karl May: Durch die Wiiste: Im Lande des Mahdi I-I11;
Sand des Verderbens; In Mekkas Allah il Allah

® Thomas Edward Lawrence: Die sieben Sidulen der Weisheit
® Michacl Ondaatje: Der englische Patient

® Maximilian Kern: Das Erbe des Pharao

® Gamila GGhil: Myrte und Rose

® Karl Edward Wagner: Der Blutstein

® Amin Maaloul: Der Heilige Krieg der Barbaren - Die Kreuzziige

aus der Sicht der Araber

® Jean-Pierre Drege & Emil M. Bithrer: SeidenstraBie (Bildband)
® . ! Lovecralt: Schatten {iber Insmouth

® Wis ist Was: Wiiste

Musikvorschlige fiir die Untermalung des Spiels

im Kalifat, dem Raschtulswall und den Echsensiimpfen:
® Nikolay Rimsky-Korsakov: Scheherazade, Op. 35 (Klassik)
® Straull, Richard: Eine Alpensymphonie, Op. 64 (Klassik)
® Hauchtanzmusik

® Kitaro: Silk Road Suite

® Mike Bates London Philharmonic Orchestra:

Caravans (Filmmusik)

® Dayid Arnold: Stargate (Filmmusik)

® Chrsnan Bruhn: Generation Fernseh-Kuli:

Sindbad (Soundtrack zur Anime-Serie aus den 70ern).

@ John Barry: Jenseits von Afrika (Filmmusik)

@ John Carpenter: The Fog (Filmmusik)

® Bruno Coulais: Belphégor (Filmmusik)

® Peter Gabriel: Passion / Last Tempration of Christ (Filmmusik)
® jerry Goldsmith: Die Mumie, Der 13te Kricger,

Masada (Filmmusik)

® James Homer Die vier Federn (Filmmusik)

® James Newton Howard: Dinosaurier (Disney-Filmmusik)
® Maurice Jarre: Lawrence of Arabia,

I dreamed of Africa (Filmmusik)

® Fnnio Morricone: Secret of the Sahara (Filmmuisik)

® Basil Poledouris: Conan the Barbarian (Filmmusik)

® Egon Riedel: Das Jesus Video (Filmmusik)

® John Scott: King of the Wind (Filmmusik)

® Alan Silvestri: Die Ritekkelir der Mumie {(Filimmusik)

® lrancendental: Hamam. The Turkish Bath (Filmmusik)
® Brian Tyler: Children of Dune (1'V-Filmmusik)

@ John Williams: Sichen Jahre mn Tibet (Filmmusik)

® Hans Zimmer: The Lion King, Millenium, The Power of One,
Tears of the Sun, Black Hawk Down (Filmmusiken)

Filme als Anregung fiir die Ausgestaliung des Flairs der Wiiste
Khom, des Raschtulswalls und der Echsensiimpfe

@ Dokumentationen: Sihne der Wikste | — Durch die Saharm (2002,

Serengen darf nicht sterben (1959)

® Weiterhin geeignet sind vor allerm Dokumentationen iiber die
Sahara, ropische Mangrovenstimpfe, die Serenge, Sahel,
Afghamstan, Anatolien und den Kaukasus:

® Wiistenfilme: Lawrence von Arabien, Stargate. Die Mumie,
Hidalgo (2004), Beau Geste (1939) (Fremdenlegionsfilm’), Dune
- Der Wiistenplanet (1984), The Scorpion King, Die vier Federmn
(2002), Kinig der Liwen (1994), Omar Muktar: Liwe der Wiiste
(1950): Der Marsch (1980), [iger des verlorenen Schatzes (1981,
Sahara (1943), Sands Of The Kalaharn (1963), Toareg (1984), Der
Wind und der Liswe (1975), Das Geheimnis der Sahara, Der Flug
des Phoenix

® Gebirgstilme: Rambo ITT, Sichen Jahre in Tibet

® Echsenfilme: Enemy Mine

DSA-Abenteuer im Kalifat,

dem Raschrulswall und den Echsensiimpfen

® Nedime — Die Tochter des Kalifen; Sultinat Rashdul
(Soloabenteuer, 1984)

@ Auf dem Weg ohne Gnade oder: Die Sonne iiber Khom;
nirdliche Khom (Soloabenteuer, 1985)

@ Wic Sand in Rastullahs Hand: siidliche und zentrale Khom,
Uniau, Kelt (1989)

® Wie der Wind der Wiiste; Kham, siidliches Kalilat (1991)
liiberarbeiter im Sammelband: Die Phileasson-Saga, 1999|

® Dic Stadt des toten Herrschers; Echsenstimpte (1992)

® Der Lowe und der Rabe I und II; stidliche und zentrale Khom,
Unau, Mherwed, Keft (1992)

® Plorte des Grauens: Raschuulswall (1996)

® Bastrabuns Bann: Mhanadistan, Khoram-Gebirge (1996)

@ Rohals Versprechen: Raschuulswall, Konzil der Elemente (1998)
® Die letzte Bastion; Emirat Amhallassih, nirdliche Khom (1998)
® Wie Wasser im Sand; westliche Khom (Soloabenteuer, 2000

@ An den Quellen des Harotrud: Sultanat Arratistan

[tm Abenteuer-Samimelband Fluch vergangener Zeiten, 2002

® Erben des Zorns; Emirar Amhallassih, Raschrulsturm (2003)

® Rastullahs Rache; Emirat Amhallassih, nordliche und zentrale
Khém, Kelt [im Abenteuer-Sammelband Pfade des Lichts. 2004]
® Karawanenspuren (Abenteuer-Sammelband, 2005 in Vorberei-
tung)

DSA-Romane im Kalifat und im Raschtulswall (Heyne-Verlag)
® Wieser, Hadmar: Der Lichtvogel (1997); Raschuulswall,

Konzil der Elemetite

® Wicser, Hadmar: Erde und Eis (2000); Khom, Wal-¢l-Khamehra
® bernhard Flennen: Drei Niichte in Fasar (2002); Fasar, Uau,
Cichanchi-Salzsee, Kasimiten




13

13 Gietnne 7]
14 Gieheligte Glyphen von Linan #3

G0 Chumete 23,92-43
ASar al Abastra 155, 162
Alall 17
AN Stele von 176
Albual b Msiir 5
Abdidallu Spinalis 158
Absielallubyibsn Flamud 1
Alyani 12, 24,4445

436,05,

62, 11 149, 160

154154

Aliky Matwirly 23, 14,43
Al Tarfidem Toamere! sl Letam

QAT 4

Abu Bhelpomunn

Al Bhimelim

Ab Tirfas
[alags

ALY C Lygebinly

Ali'T Mz in 111

Achin L. 37, 53,7900, 14
Achare b7
Achaz Ve S LI Faldd
ans Ferkina-Sioht 16
dus Movadi-Sicht ul
Adgilehien 18- 120, L3613
Taukuns 145
Frnephlege 141
Erndhrung 130, 124, 1 -t 46
Fernpilananng 121
Cielithle 122, 128
Feld 137
Aieloigo 120, 126427, 145
Cilmibe 129, 134, 130~ 140
Handel 136129, 447
Fanpibing 126
Hiiimunp (%]
Ileillarice A0, 139
Tugen 1305 L6137 155
Falonder 137134
Eandhii (W)}
Kleidung 126, 134
Kémlg 126
Kiirpseeline k.2 Riv]
K . Lot 47
Mugre 125 TR R AR 1404
Namitn 144
Rehe 134, 14k
Beligin 125, 138, 139141
Rty 126

S lmanen 12, 1 25150, 13)
Schitfe 137
Sehnfi 124, 129, 130
Sehiwiliix 118
Siedlunfen piri)
Sinhie m
Hippen Idh-127
Spuele 136
Spirache 1320 2125
Shamme 126127, [31-131
Tl 130
Wilien 13, 154
Wilienchmung ()
Wihrng 137
Wit 124
Wiggendehule 1205040, 138
Fahleniysite 124
reichnong 147148
Achiiwar 139
Achmad'minm 61,75, 48
Ailaminten-Fresse B
Aclayymdt Gl piE, T, 103,
147, 162103, | i

Aiffer A0, 1
Addac i 114
Adien 4
Agpven ]
Ajrhu 101
Ahitied heo Tedigich A
Abmengenes i
A Turamesh %
Ain-re-Didud 31
Apen-Nolich A
AR Szash Arichnedina 1549
Akcirien 8, T 762
Acdeleharyd i
Aleribual 1%
Akrr ey 48,52 137, 12,

131, 151, 1495, |74
al Tih, B4

AAd R

Al At LE}
Al U, InT%45, 47,

3, 54003 09,152

s M- Siehr ) 4|

ALKl i
Al rakaorhiin L0, 1%
EARATH at] il
A amia-snl 85
AlKash in
Al'lehir-Antifopen N @
Allhadim 4
AlMuil 0, 29, 56, 91
Al'Maluk 53
AlMbunm 37, 39, 5859, 144
Al'Cragur |72
Al'Hifar AR
Al'Rik ftin Al 2, 20
AYSlylauith 74
AT Sharioth 43
i T 2402
Al Toum "
Alaant 45
Aluin-Alribe Baraschrih s
Al Terekly A7, 61, 62081
Alihimie a0, 138
Al s Lo (1) 157
Aldee Prasduli 1, 2|
Al ben Faren] 74
l-Kasahiaddan Hi
Alligatisren &7
Alviogul 154
Admpcha 35,2750, 91
Almadunar aos Nividi-Sichr 9|
Alrviline 37
Al der 8% Gty L]
Almasir i, 99 149
Aloe H
Albtl ben Sarhyidy A, 151

Al epricht Ramallah 25 Al 92
Ali-Amlill
Aliehrwiiedie, dor [
Al Elem A, 49
- Tergau S EEOE0, 100
Adves Megr 164, 166
AMi-Eslamaled 17
Allotm V77
Alveran 1t
Aldveriges Arcelin tH. 150
Aaniuh 73
Amazanen S, ol 01, 161
Ameisen 12
Amelrliona Plaiadne 12120 167, 172
Amete Huoris n
Anthallal 5, 57-38_ 47, &4, 100
Ambailasah T3,
35-90,67, 1, 99, Ltk
Amhallagsih-Rappen, 6, 7,8, 11,12,

i Lo, 18

56-57. W4 07,

Adnhid, Froppe nuch 44
Ambashal k]
Al 144
Arr ben Yalathan ben Yelmiz 47
Amnek Thuris Finger 3% 172
Al Bl | Gt 156-157
Annch-Nar [REIA R
Anvarin der Rowe I
Aol i

Sehlacht b 14
Asghirashinh 114
Anghruvash 113
Angralosch T, RIS
Agilareich 41
Arilihra o
Anreden m Tilamiidys L
Antilopin L35 ]
Apelboosen B, 63,00
Ardehinir von ShoyRing 152
Aram i
Aram Baliyan a9, 132
Arangen Hhi
Aranie 2

Scbinfi. 55
Aranischer Weisen 3
Aran - Tulamndy He
Agchmsche Achaz 134144
Arclhiafshe FHanlwerkor

dey Ferhpas (1) ]

der Srammes-Achus (R) 1N
Arslavin ik Umir i
Ay Swereybiramly 7
Arran 52,53, 94,07
Arvutind [ Weg 1
Arrateston A, 53-54, 67, B4, 0] 99

Sultdnal A3005, 09, 144
Az llariman B b
Ametakaubere: 141

arderhiani I8, 47, 42
Asi o Gur 28, 155
Aschub-Fhene [
A hiim il 03 T4
Astitlith Sphtrer T3
Askarifi 1
Askime ]
Aallam it
Auderf Phalewsson Fogawall M, 100
Agpof thn Kasnm |7
Asseln ]
Asuisati, Tang die bl
Asrrallurabriasaren lo7
At 1n7
Aulserginen Hgy
Aupe des Loy 145
Attsaehon
dee Achuz IR 120, 120, F44
dhert Ferbdnuan [LIEER LTS
der Mot 0
Aves 14
Awlalim (e
Awallikand 115
Yy ]
Ayl al Bhisndrckha 22
Ayl alYeshurna ity 1ol
Ayrma 157
Agihal al Yeshinna a1, 161
Azily 137, 142
Haal-Haraz 155
Tiahis: 7
o 18t
Hakir LA
Thaliishi 0 7, mo62—h3, 07,
) $2,85, 890,99
Balashidiuch 4
i L
B Avgheolian 113
o Awpllukh 113
i Farkash 15
[an Ciatila 17
[y Pl 15
Han Hanovail 7
Bian Khalil 106, 113-114
T Malyi =
Blin Mhbadyidur 144
Tt Sharida 114, 160
Hin Taghtila 114
i Uludh 115
Runchab 82
Fathuriezen ]
Tdren fif
Barrm) 1%t
Harteain van Buslik 157
Tartding al Mereeh 113
sk 17
Thean Munrer 7
Hawtrabun thn Ravhnal I, 24,
5548, 172
Frantraloan- e ke 0%
Bt ealains Fann 19, 29,45,

114, 172173
Bastribons Suz 7
Haralwmmi i

Favkuns des Acka 145
Piumwille R
Beifull b
el Eweehi il
Helenas M2l 29
Reliwith Uselyeleiimni 2
Hom I1is:
Ven 75,76
Beui Ankhatn sl
e frra 7, 17,29, 53, 54,

73, H1-82,91, 9
Henid Al 21 3 M 6l H2-B3F 00

KNI, 29,53, B,
55,73, 82, B9, 151

Tien| Brachiir

Tenl Drerves S0 96, 154
Hene Erkan LIVEE
Hem Gadang, Hi, 0o

vernul Sehie 24, 1w
Heni Habled L]
Bal Kantim 19,3781
Teni Bhirram 37,40, 151
Hepr Bhiboera 41,82
Hen Nogad H,22,29, 14, 57,79
Feertt Rurenily Hi lla
Frent) Seheln 37,80, 156
Beni Sliddid 941,82

Beni Sxelempn L 274 340, 47, 500,
S1, 82,99, 173, 174

3,20

Bem Saintan

[91

Henl Tirach X2
Heni Terkui A7, TRE; 151
B Lehideding 6, B8, 104
Bergaripr K
Hergliwen Goni AT
Hesessene Ferlinus Ll
Bestarting bes den Ferkine 1
Bestattung bel den Navaidis 75
Hethluser 93
Hewnheer des Wigsens 14l
Bey £,
Bhandana W
Bier il
hint 7
Ve Sharid 114
Hirseha L 77,50 55, 6
ki farae 150
e Kol (0]
Hlatier Parncly 13, 72
Blinilken 44,32
Filutfehicle 1l
Tlingetsier L1, 1EL, 1ai
Blutige Kaniler [E11]
Blatiger Risve 51, §20
Watlone s, 112, kG
Blugonern .
Blurpase 14
Blutrache XG4
Blurache, Tog der a7
Rlytshridershaft ]
Blutinuen 163
Theatar 2
Habnen st
Haleslaw an
Sililetkenn-Schwirnberpen =
Boatsbiuer (1) A8
Tarbirad 2536, 95, 165
Procbrbmuogknos 31
Bomland ans Mevadi-Sicht 9l
Borland N, 158
Barandria 25
Betounatier ¥
Piisparsnen 8
Fhosweunr o 14
Fratiiker Ruhie §.9, 35,53, 10
Hrahaker Schwyifi 52
Brieidin 17, 18%
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Ehrenmale der Ferkifug 105
Ehrennamien der Movadin 75
Fiben 6l
Hietlrlichte W)
FiaE| 1%
Faitonwiren HO
Easerne Mgk 44
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Erbign des Larm 183
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Feragel 4
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Feste der Ferkinas 109
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Fluch Seleme |75
Flugechsen 0ohl, 155
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Frweden von Linon 28, 29, 40, 56, 81

Frueehilure Sichel il
Fliche K, 62
Funidug I, 71
First der Tulamiden %

G

Ciahelantilopen B9
Ciubelweilicn fi
Cindung A8, RY, 104 113
Gadang, Schlacht am 20
Cridangtier; o, 114
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Crunrfreundschalt der Novadis 7
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Giepster derdinen 1
Creister der Wil 169
Clelsted (i Feekina-Clinlien L1
Chelsterfelder 2u Wi (v}
Cielblwrecn 42,82
Giolbpetz. 17
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Himmlische Treppe a2
Flirudwars 107
Tirne By %4, 54, B3, 73,90
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Wataphrkien 176
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Ketlime 150
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Kl k1l
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Kmdhea bey den Achiaz 12t
Kandher bey don Noyadis =75
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Kusglier S50
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Leébende Stelpe ]
Lehénshliume 53,62

Lebensummstinde der Feekinus L]
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Levihan 114
Lhin'G 137
Libellen i
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B8 erlchen — gemeinsam o -
sChie “F

und atermberaubende Welt

mit Freunden eine ¢xot : : : :
Die KnomwysTeE vop

DIE ANGRENZENDEN
Reise nach Aventurien, in das ; % Ao e A ; Ge F”_ ETE 1
phantastische Land der Fantasy- SR B e AT e A 3 ; anpre 1027 BFE
Rollenspicle! : i S g s

Begegnen Sie

erforschen! ¥

Kommen Sie mit auf die

ten Drachen, ver-

geheimnisvollen Elfen,

suchen Sie nach Sparen lEngst unter- SRS e ‘- Fur.IMeisTer viiD
gegangener Zivilisationen, lsen Sie ver- T = - SPIELER BLLER
zwickte Kriminalfille oder erfiillen Sie & & S r ; :

zwickte Kriminaltil i tiillen Si EREaHRUAGSSTUFEN

handeln Sic mit ge

Spionage-Auftrige im Land der hosen

Zauberer. a
Schiiipfen Sie in cine Ralle, die Sic £
selbst bestimmen: mdchtiger Magies EntHALT
Streunerin oder axischwingender Zwerg. ; FarBRARTEN vnD
Jeder Held hat Stiirken und Schwichen, Rl ' o3 PLADE DER
und nur in der Zusammenarbeit mit i % ["\__EGiD n

scinen Gefihren wird er ans Ziel kom-

edle Kiimpferin fiir das Gute, gerissene

men. Denn Sie erleben dic spannenden
Abenteucr nicht alleine, sondern Seite an
Seite mit Ihren Freunden oder Freundinnen,
Es gibt keinen Verlicrer in dicsem Spiel: Zusammenarbeit ist

gefragl; Zusammenhalt und vercinte Anstrengungen, um gepweinsam zu gewinnen.

Alles ist maglich in der Welt des Schwarzen Auges.

RascHTvuLs ATEm

Repaxfion: FRank Barters, Caris Gosse & STeran KUPPERS

D ie giadenlose Kham ist die grifte Wiiste Aventuriens: Endlose Diinenlandschafren,
tiickische Salzseen, bizarre, vom ewigen Wind geschliffene Gebirge und einige verstreute
Oasen und Wasserlocher sind der Lebensraum fir dic wenigen Planzen und Tiere, die den
unerbittlichen Naturgewalten trotzen. Doch die Khom ist mehr: Sic ist die Heimat der stolzen
Novadis und beheimatet mit der Oase Keft das spirituelle Zentrum des Rastullah-Glaubens.
Und unter dem Sand lauern Geheimnisse vergangener Aonen, als Elfen und Echsenwesen hier
um die Vorhereschaft fiber Aventurien rangen.

In den Echsensiimpfen dstlich von Selem sind einige dieser Geheimnisse noch heute prisent,
denn dort lehen die Stimme und Volker der Achaz und bewahren Teile jences echsischen
Wissens, das den Menschen nie zuteil wurde. Verstrent zwisclien Mangrovenwiildern,
Sumpfischern und triigerischen Wasserflichen liegen Tempelpyramiden, die dlter sind als
jedes menschliche Bauwerk Aventuriens — und bergen Wissen, das selbst die weisesten der
Achaz schon lange vergessen haben.

Per siidliche Raschtulswall markiert den Schaitipunkt der Kulturen Siid- und
Mittelaventuriens und ist mit seinen Achttausendern und sirategisch wichtigen
Pissen Barriere und Verkehrsweg gleichermaBien ~ und Heimat der riuberischen
Ferkinas, Bergvolker mit archaischen Sitten und Gesetzen, bei denen der
Reisende nic sicher scin kann, ob er als Gast willkommen geheillen oder in
blutigen Riten den Gotiern geopfert wind.

Dieve Spielhilie enthiln slle wichuiges Informutoocs ms Geographie, Geschichte and Kaltur der Regunes
Rhamwiste. Echsrasiismsple und rildlicher Raschtulowsll and it flir Sperier usd Menter gheichermalien grevgmet
Zum Spiclen is Avesturien wind sz weiteren Matrnales our die Bon mis den Beserrgeils bendegt Kenninis weneres

Regei-Boaen { Schwerter & Helden, Zasberer & Hesrmwerk, Gdner & [DNimears) and Brgimmmpbinde ( Asemiurmabes
Arvenal, Suite, Riosge. [sdsancriampen., Zoo- Botsnsa Aveanena) = hlfrodh, sber nxht erforieriack
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Die Wiste Khom und die angrenzenden Gebiete
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