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Licbe Freundin, licber Freund des Schwarzen Auges,

kaum ein Thema ist in Aventurien so umstritten wie die Di-'

monologie, und kaum eine ‘Wissenschaft” hat so weitreichende
Auswirkungen im Spiel. Dieses Buch beleuchtet das Wirken
von Beschwérern und Beschworenen anhand zahlreicher
aventurischer Quellentexte (auch der
Rahmentext von Magister Tarlisin ist
ein solcher). Auch einige bislang un-
bekannte Dimonen aus den unter-
schiedlichsten Domiinen werden ni-
her beschrichen und vorgestellt.

Doch keine Sorge: Das Buch ist kein
neues Regelwerk. Alle Regeln aus
Wege der Zauberei bleiben uneinge-
schriinkt giilng und sieht man ein-
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“senheiten um-: des Uberlebens willen griindlicher und ausfiihy-
':h er neu zu bedenken.

Im Folgenden sind cinige kurze Schriften versammelt, die
zuvor in verschiedenen Ausgaben des Salamander erschienen
smd.

.er den Namen “Niederbollen” ="

a.b.zq!)&erte Sphérenmodell, das wir
nkt fiir kosmologische Erirterungen

: ‘Xatmchhck im Totenreich ge’mde'i zU sein. )
Auch ohme zu wortlich genommene Anordnung ist es fraglos,
dass man den Gatterhimmel wie auch die Sphére der Sterne
emein ‘da oben’ ansiedelt, im Falle der Sterne ja auch

durch den Augenschein mehr als gevechtfertigt.
Warum aber spricht man dann, wenn es um das Areal jen-
seils der Sterne geht, ausgerechnet von den ‘Niederhillen’?
Kann es sich da wirklich um einen so offensichilichen Irrtum
ndeln?

Bekanntlich verwendet bereits das Arcanum in seinen frii-
hesten Bosparano- ﬂ?bme!zungen den Terminus infernus in-
'fem'r Melanippos in seinen Commentarii aus den Dunklen
vermutel, dass diese Wendung aus der schieven Freude
piel entstanden sei, doch kann das als sehr fraglich
ie Zweckmdpigkeil der entsprechenden Passagen im

ﬁwm&m.srhm Sphéire im unkfm en 2 laswn
: itere Theorien seien nur noch am Rande erwdihnt:
en soll der Autor den groben Fehler begangen haben,
ich des arbor daemonorum in der Zweiten
a%w wirklich ‘unten’) mit den Dimonenreichen zu
deren (so emn umremjfenfhchte Theo-

zum gesamlen Kosmos. Dabei legen der Sprachgebrauch im
Garethi wie im Bosparano oder Aureliani die Interpretation
nahe, dass die Niederhillen tim Kontrast zu den Oberhillen
zu sehen seien.

Doch was sollen dann diese Oberhilllen seim? Nach der all-
gemeine Sphirologie miissten sie weiter oberhalb beziehungs-
weise weiter auferhalb als die Niederhillen liegen, quasi eine
hypothetische Achte Sphére darstellen.

In dieser Form ist das natiirlich Hirngespinst, doch es gibt
hinveichend Indizien, dass man das Chaos der Siebten Spha-
re talsichlich in zwei grundlegende Zonen gliedern kann:

Zum einen wire da das ‘Reine Chaos’ ohne jegliche Ordnung
und Form. Es ist in einem Zustand der absoluten Instabili-
lit und Gestaltlosighel, den die Sinne eines Sterblichen (im
Kern ein Geschipf des ovdnenden Nayrakis) unmoglich er-

fassen konnen — ganz wie es ihm an sich unmaglich ist, sich

konkret eine ‘allergrofte Zahl’ vorzustellen.

Zum anderen haben wir aber die unbestreitbare Zone der
‘Ordnung-im-Chaos’, wie wir sie in den Domdanen der zwilf
Erzddamonen vorfinden. Allein ihve feste Anzahl ist schon ein
Hinweis, ebenso aber auch die iiber Jahrtausende gleich ge-
bliebene Ansprechbarkeit mit bestimmten Namen, die grund-
legende Natur ihrer Machtbereiche oder die Rangfolge ihrer
gehornten Diener.

Das alles lisst den Schiuss zu, dass die unmittelbar hinter
dem Sternenwall gelegenen Bereiche des Chaos eine hihere
Struktur aufweisen als das Chaos an sich — und die néchst-
liegende Erklarung wire, dass dies eben daher riihri, dass
ste eng an die Schopfung angrenzen. Offensichtlich ist das
langsam, aber dennoch entweichende Nayrakis noch immer
kraftvoll genug, um sogar dem ‘niheren Chaos’ eine Art von
Ordnung aufzuzwingen, selbst wenn diese Ordnung nur
eine schméiihende Parodie der Gotterordnung ist. Eine fede
Goitheit Alverans scheint thre’ nayrakische Energie so einzu-
stimmen, dass sie erhenmbare Parallelen (wenn auch in einer

chaotisch-unwiirdigen Form) erweckt.

Diese zwolf Reiche der erzddmonischen Michte also, gekenn-
zeichnet durch die Priagung mit schopferischer Energie, wi-
ren demzufolge die Niederhillen (daher auch die pluralische
Wortform), in die es gefahrdete Seelen reift und von wo die
bekannten Dimonen gerufen werden; die Oberhille aber wii-
ren das Chaos an sich, iiber das es fiir unsereins nichls zu sa-

| gen und nichts zu wissen gibt, da nichts von dem, was unser
Wesen ausmacht, dorthin reicht.




s ist ene gemeinhin akzeptierte Tatsache, dass -sz'ck
die Machtbereiche der Zwolfgotter in verzerrier Form
in den zwilf erzdimonischen Domdnen wiederfin-
den. Dennoch gibt es darin keine Logik; zumindest keine, die
sich dem oberfliichlichen Betrachter sogleich erschlosse: Man
sagt, was den Gittern heilig sei, wére den Démonen verhasst
— doch sind der Hohen Rondra nicht die Kalzengestaltigen
lieb — thre eigene Leuinnenform, der Panther Ihres Sohnes
Kor; das Tigerhaupt des Mythrael? Dennoch schleicht auch
der Zant als Diener thres direkten Widersachers in Tigerge-
stalt einher.

Es ist also méglich, daraus (und aus der Existenz einer Kre-
atur wie des Irrhalken oder des Nirraven) zu schliefen, dass
sich die Démonen vielmehr gerade als Parodien gottlicher
Erscheinungs- und Verehrungsformen zeigten, auch wenn
das keineswegs durchweg so sein muss: Zumindest bislang
ist keine entsprechende Verhihnung der Wildgans der erha-
benen Travia, kein ‘niederhillischer Delphin’, keine “Eidech-
se des Wimmelnden Chaos’ bekannt geworden.

gotthckeﬂ Kirchen mmsztdbare Am!agwm‘d" é
Natur der Déimonen ..u!wﬁm Die Art nd%ase in aferem;

gottliches Prinzip durch eine. dd
form verhohnt wird, ist stets un
Um nur ein mal dem ja}frevlauf

S pekm’a!wﬂ mm?wf gesttzttﬂ zst} verzernie Hzmd E?emmte o
wie Trigheit, Lustlosigheit und Villerei wmfassen sollte —
stattdessen haben wir es bei Lolgramoth mit einer klaren und
eindeutigen Umkehrung zu tun. Wwdemm kmz uns simple
Analogie hier im Stich. :
Gerade die pathetischeren Beschreibungen der Nwderkbﬁen
mit denen mitunter Laienprediger die verunsicherten Zuho-
rer zu beeindrucken und zu erschrecken versuchen, sind ofl
nicht mehr als, nun, laienhafte Versuche, ‘das Gegenteil aﬂ&s-;
Gittlichen’ zu beschreiben. Ob ein solches Unterfangen, das
nebenbei annimmt, die Natur des Gottlichen
. zu kennen, nicht eher frevlerisch ist, moge }p—
der Leser selbst beantworten. :
Auch lisst sich hier vermuten, dass das
- qualvolle Verstiimmeln und Toten eines Ge-
L schipfes, das einem Gott heilig ist, vor allem
L den einen Zweck hat, den Paktierer sichtbar
L und eindeutig der Gunst des Gottes zu entzie~.
L hen — ganz wie es von Diebesgilden heipt, sie
wiirden einem Anwiirter die Aufgabe erteilen,
- einen Mord zu begehen, um sich seiner Er-
| gebenheit sicher zu sein. So ist natiirlich von .
L cinem Seefahrer, der es wagt, einen Delphin
L zue héduten, wirklich anzunehmen, dass
B dem Schutz des Efferd voll und ganz entsagt
L hat. Demgegeniiber ist keineswegs gesagl
 dass etwa Thargunitoth eine giofe Freude
lebendig gerupflen Raben haben muss.
i Neben der wissenschaftlichen  Leichtfer
L keil, aus Alveraniarslegenden per inve
L auf das Wesen und die Kréfte von Diimo
- schiiefen zu wollen, hat diese Methode auak
L praktische Ristken — ndmlich wenn man yer-
| sucht, derlei Umbkehrschliisse zur Béﬁé‘mp..'
L fung von bestimmien Ddmonen cin
L Wiihrend also Waﬁemegen und Oby
' eine wichtige Rolle im Arsenal i
. nenbekampfung spielen (soweit dies
i Mag:e: zu bewerien maglich ist), mog
;_ .5'2( h vor zu kun g?ﬂﬁnden hili

| mkd veojragen, it einem Stiick
- ber kann man kemm Amxm )




der skrupetlose Gesellen, die
ws der Tasche ziehen mit
mie ‘antithetische Wirk-
iten nun aus etwas Bi-

m nfell, Bergkméaﬂ wnd Wacholderbeeren "éinmi wirksamen
| Sthutzzauber gegen die Dimonische Wilde Jagd fertigen.
1 Man nhLss sich nur ﬁaggﬂ, warum sie (wt’fffm ste wirklich

wm. Besitz solch epochaler Erkenntnisse) nicht die Anerken-

‘uung und Ehrung der gesamten Fachwelt einfordern, statt

als Amulettkriimer ihre Basteleien in heruntergekommenen
Spelunken zu verhikern — schon sieht man, wie tivicht ihre
Behauptungen sind.

: _ﬁbér dic Natur des Damonenpakies ==~

mir ferner, als in diesen Zeilen anzudeu-
oy Torichte einen Dimonenpakt eingehen
b Y v wie er thn fiir ein ‘optimales’ Resultal
ushandeln soll — es geniige, dass es kein optimales oder auch
akzepiables Resultat gibt, wenn letztlich doch die Seele
 verloven. gegeben wird.
- Doch wie kann es, kosmologisch gesehen, dazu kommen?
 Die Seele existiert, doch sie ist magisch nicht zu beobachten
oder gar zu beeinflussen. Schon daher kann man sie als eine
Schopfung aus dem Nayrakis betrachten, und damit von git-
ternaher Natur. Wie aber kinnen Dimonen, die ihve Krifie
 mittels.der Magie entfalten, sich einer Seele bemiichtigen?
- Der gewohnliche Weg emer Totenseele, so lehren uns die Kir-
chen, fiihrt sie diber das Nirgendmeer in Borons Hallen —
' ’:_:f cher formuliert, durch den Limbus in die Vierte Sphd-
Nur wer in seinem Leben einem der Zwilfe besonders treu
gedient hat, wird vielleicht in das Paradies seiner Gottheit
gerufen. Wer aber mit einem Erzdimonen faktiert hat,
dessen Seele wird in die Niederhillen gerissen.
Die Theorien, was dort mit ihr oder ihren Bestandteilen
reschieht, sollen hier aufer Acht gelassen werden. Statt
Syen. man die Frage stellen, mit welcher Autoritiit
n in den natiirlichen Weg der Seele hin zur
rten Sphire eingreifen kimnen. Ja, ein Vertrag wurde
hiossen, aber wer setzt ihn durch?
steht aufler Zweifel, dass in dem speziellen Fall eines
onenpakies die Kirche des Herrn Praios von ihrem
: pncta, sunt servanda entschieden abweicht und
‘orm eines Vertrages als rechtlich nichtig betrachtet.
ch als theologischer Laie es verstehe, wird damit
dass sie ohne dible Folgen fiir die Seele des
nnoch von der Meinung abgewichen, dass
“solchen Kontraktes ein schwerwie-
och ¢inen solchen geschlossenen Pakt
auch keine lobliche Tat in den Augen
Is Beschiitzer der Vertragstreue. Da-
ich, kann man recht sicher ableiten, dass
ind, die dafiir sorgen, dass die
rakt gemdfp in die Nieder-

ven der Kirche des Boron auch fiir den Todesboten Golgari:
Die Unterstellung, er wiirde verdammte Seelen schnurstracks
in der Siebten Sphive abliefern, ist nach Urteil des Raben
von Punin in sich Frevel; und in AlAnfa, so hort man, wur-
de einst ein angeheiterter Magus fiir solche Spekulation auf
Lebenszeit vershklavt.

So blebt vor allem die Vermutung, dass es eine Macht gib,
die auf Geheip der Dimonen, und unter Duldung durch die
Alveranier, die Aufgabe erfiillt, die noch im Limbus zwischen
Dritter und Vierter Sphre diejenigen Seelen ‘abfingt' und an
thren grésslichen Bestimmungsort bringt, die durch einen Pakt
unverwechselbar gebrandmarkt sind. Diese Wesenheit, von der
gerade die alten Schriften der Tulamiden munkeln, lisst sich
am besten mit dem beschreibenden Begriff ‘Seelensammler’ be-
zeichnen. Ich miichte dazu einen Auszug aus den (oft wirren, oft
[frevelhafien, aber nie eines guten Fundamentes entbehrenden)

Aufzeichnungen Belizeth Dschelefsunnis anfiihren:

o e e

E "Der Seelensammler, witwiter auch Xarabas :
L genann, ist der bevollmachtigte - desandtodes
'-‘Danmnemuftmw,-und manche nennen thn auch
_ ‘ﬁimm}wesir, densr wie ein sterblicher Wsir fihet
- er viele Geschafte seimes Herren, Wie er entstand
und wer ex ist, dariber gibt es nur wndeutliche Sa-
geny wnd deven allevgefahrlichste ist, er sei der Sohi
 Sums, den diese vom Demonensultan empfangen,
wnd damit zugleich der Urgrind fiir Loy’ Zorm,
Denn als die Crdmutt_er ihn gebar, so sagen verwit-
v terte Slyphen auf den versukenen Stelon vor der &
<organer Kiste, da krahte er lauthals die Schande
dles Los, des Hahnreis, in lle Welt hinans. Cin
?’fnhwenlmupt riﬁmftcihj___ ::."Er:_.auf 'ﬁén'f&h{&item. Lre ]
it blutrot gescluoelltem Kamm. Wag sein Ober- &
kﬁrper auch der emes m'nackeﬂ séiﬁ, s0 sind seine €
Beine doch zuei unaufhorlich geifernde Schlangen, 4

% - aus deven Taulern ]?mmﬁ wie Sawre tropft,




In dew_Hdndm' tra'gt g Verhiillten Schild und

die Wirgende 981&9!' dmer: Vemen Wahusmn el
Schwmerz smd,

¢ Kein Sterblicher weif o 2 rufen, doch der &d—
tan der Damonen sendet ihn | aus, 1 seinen Willen
m che k\-:Iuip;‘imgr 2u tragen Zum Seelensammler
wird er; wenn ein Daktierer stivbt, denn il obliegt
es, inmitten der \Welt die Rechte der Démonen
einzufordern, ungebeten zu erscheiven 1nd dem
Solgari die Seelen zu entreiben, die das Nal der
Deononen tragen. }lur: er vermag dies zu tun, auf
81 und seines .zwzefm i Cabes, wie manche sagen.
Dass seirt Sohr und m\cir die Seelen cinbringt,
die den Emddmwen zustehen, macht den Sultan

.z threw Sui.tm_: wnd geﬁxeﬁgr; dem sie widenoillig
_Treué schulden. g

.’)er Wahre ﬂame des bee?ensnmmiers ist abef das
vielleicht grobte Geheimmis der Demonologie wnd keine

Erkenntms ist wertvoller. Selbst der Spharenschander; der

sich Damonenmeister nennen lasst, kennt diesen Vamen
nicht, und lange schien als sei dieser Vame das, was ex
so gierig erstrebte und ersehnte. Denn ungehindert kann
ein Zaubever Dakte und Bimdnisse mit den Crzdamonen

Ereilt ihn enumal sem Sc icksal und sein Leben endet, so
weib ev doch noch, wie er dan Seelensammler bezwingen
und wnvervichteter nge fortachxcken kmm, wenn dhieser
seme Seele holen will.

Waliedich, das ;si Wahre mﬂgﬁt’_

Uber den unweigetlichen
= [Intergang der Pakticrer-Reiche W

s steht aufler Zweifel, dass den verschiedenen dae-
monolatrischen Gebilden auf aventurischem Boden
kein langes Dasein beschert sein wird und wir wohl
noch zu unseren Lebzeiten Zeugen, wenn nicht gar Akteure
ihrer Beseitigung sein werden.
Diese Zwversicht mag iibertrieben erscheinen, gar wie das
sprichwirtliche Pfeifen in der diisteren Grufi, doch sie stiitzl
sich auf gute Griinde.
Zum Ersten wire da der Glaube, dass die Himmlischen
Michte diese Missgebilde nicht allzu lange dulden werden.
Mir ist jedoch bewusst, dass ein Leser, dem nicht die Gnade

eingehen, wenn er die Macht aber den Seelensammler hat:

e

Es liegt mar fern, all diese Behauptungen fiir bave  #
Miinze zu nehmen, doch — und ich spreche aus &
Erfahrung — die Geheimnisse des Limbus sind
viele. Eime Dimonische Wesenheil dieser Art, be
auftragt unter dem Mysterium von Kha mit
‘Ernte’ von Paktiererseelen, wére wah
das Unglaublichste dort.

eines gottlichen Wunders zuteil wurde, diesen G,

rational finden wird, weshalb ich dwmn Gﬁdauhim
nicht weiter verfolgen werde. '
Zum Zweiten ist das k:scmmiw Bezsp:e! m nen




sbflen emchims }hkzmck némlich ist, man mage es mir
werzeihen, doch ‘menschlich’. Nicht menschlich im Sinne des
::M:Sgngls und der Gnade, doch menschlich im Sinne der
- Unuollkommenheit aller Sterblichen, mit allen damit ver-
&muiemn Fehlern und Makeln — die bei Paktierern ungleich

stéirker hervortreten, da das Chaos thren Leib und ihren Ver-
and infiziert hat.
Zum Dritten: schlieflich ergibt sich dies zwingend aus der
Natur der Damonischen Mcichte. Sie sind die, die stels ver-
_netnen; ihr Wesen ist die Entstellung und Verhohnung der

gottlichen Lehren und Prinzipien. Ihr Ziel ist es, das Ver-
trauen auf die Himmlischen Zwilfe zu untergraben und die
Stevblichen zur Abkehy von den Gittern zu bewegen, auf dass
ste bereit und willens sind, ihre ewige Seele als wertlos zu
‘empfinden und gegen zeitliche Vorteile einzutauschen. Die-
sem Ziel dient es, den Glauben 2u entkriften und zugleich
eme serlockende Position der Macht anzubieten. “Die Gitler
-~ Sind schwach, doch im Dimonenpakl liegt Stirke”, so lautet
rundlegende Liige. Ihnen geht es um Seelen, nicht wm

s Blut der Geopferten.
@%&r ‘Herr der Rache’ gewinnt, wenn er moglichst viele
Menschen dazu bringt, die praiosgewollte Herrschaft, die
sspriiche seiner Juristen als fehlerhafi, unrecht, irrig zu
achten und sich so als entrechtet zu fiihlen, auf dass sie
Zuﬂuckt suchen. Doch ein Gebilde wie das selbst-
ierle. -Hmnaneﬂkawmzck das seine Tyrannei. und

Geuwiss, rein hypothetisch kinnte den Erzddmonen em Aven-
turien nutzen, das die Gitter villig vergessen hat und es
als selbstverstindlich erachtet, den Dimonen zu huldigen
und ihnen die eigene Seele zu versprechen. Doch selbst dort
stellt sich die — philosophisch-akademische — Frage, ob es die
grundlegend nayrakische Natur sterblicher Seelen iiberhawpt
erlaubt, dass die Gesamtheit oder iiberwiiltigende Mehrheit
der Sterblichen so empfindet oder ob der angeborene Abscheu
vor der Willkiiy, Gleichgiiltigkeit und Grausamkeit der Dii-
monen nicht unauslschbar ist. Alle Berichte unsere Ordens-
spéher aus den ‘Schwarzen Landen’ deuten darauf hin, dass
selbst schwerste Tyrannei und Brutalitiit das Verlangen nach
Freiheit und Gerechtigheit nicht zerstiren konnten; im Ge-
genteil.

Es ist das Wesen der Erzddmonen, dass sie zwar die Gitter
in Frage stellen, aber selbst keine Antwort geben kimnen und
wollen. Ebenso wollen sie nicht, dass bekannt wird, dass ihinen
die Antworten fehlen — doch genau dass wird in den “Schwar-
zen Landen’ Tag fiir Tag nur zu deutlich offenbar. Selbst der
‘Déiimonenmeister’ scheint begriffen zu haben (wenn ich da-
riiber spekulieren darf), dass man kein weltliches Reich auf
dem guten Willen der Evzddmonen errichten kann, denn er
hat stets thre Macht vergleichsweise sparsam eingesetzi und
niemals eime Dimonenkirche zugelassen, wie wir sie nach
seinem Sturz auf Maraskan, im Elburischen und in Tobrien
sehen mussten.

Selbst als Rekrutierungsgebiet fiir newe Paktierer sind die-
se Liinder weitgehend erschipft — wer jetzt noch nicht trotz
der weltlichen Vorteile seine Seele den Déimonen versprochen
hat, wird es auch weiterhin nicht tun. Man kann also voller
Berechtigung feststellen, dass es vor allem die gefiirchieten
Splitter der Diimonenkrone sind, die den Machtegern-Nach-
folgern des ‘Déimonenmeisters’ die Unterstiitzung durch erz-
déamonische Kraft und damit die Herrschaft sichern. Wenn
diese Objekte entfernt und zerstirt sind, werden die ‘Schwar-
zen Lande’ nur noch Geschichte sein.




erade weil die Jahre der oronischen threckens:‘m‘r

schaft dank der Gitter voriiber sind und die vorgeb-

liche ‘Kirche’ der Erzddmonin zerschlagen ist, bietet
es sich an, aus ihrer Struktur einige Lehren beziiglich der Art
und Weise zu ziehen, wie die Verehrer eines Erzdimonen ver-
suchen, die legitime zwolfgitiliche Kirche zu imitieren und
20 1 rﬂrd-rfmge-n..

e, Ty g

i e s *“,@-....h-u.e—-n,,._a%

»Die Kultgememse haﬁ der Exzdemonin behauptet von

sem. die von dew Irregeleiteten falschlich wnter dem
: enm'urdtgmufen gildenlendischen Vamen Raia oder

- dater vorgeblich die tulamidische Gottheit befe;d:gt« :
—aus dem Omn*@oss:er des Oniem
der Gmuen btabe o

"'ln:-'-h\

Die grr.t.-ndlegmdf L'L’i.ge steht also direkt am Anfang: Hier
wurde behauptet, die Gottheit zu verehren, doch auf eine
wohlgefilligere Weise. Diese Behaupiung sollte bei all jenen,
die aus gutem Grund wnwillig sind, etnem Démonen zu op-
fern, den Anschein einer schlichten Ritualreform erwecken.
Man bedenke, dass etwa tm Fall der Boronkirche seil langem
eme bedauerliche Spaltung der Riten besteht und auch an-
dere Kirchen ein solches Schicksal in der Vergangenheit er-
lebt haben. Deshalb mag es verzeihlich sein, wenn eine solche
Liige duwrchaus akzeptiert wird, erst vecht, wenn die weltliche
Obrigkeit der Region dahintersteht, mag sie juristisch noch
so llegitim sein.

e Kn che’ dcr
ch zeigt, wie sehr die Prin-
zipien der Herm *E’nh;a hier pervertiert werden, :st
die Lehre von der Zahming dex Wildpferde: Wo i
der [Girche der Herrm Rahja die Stute Suly
* der Hongst Tharoun (Schembieit’ wnd Woll fuatj
Gefahrten der gﬁth gelten, wild und ziigellos wie
die Hevrin selbst, spricht der Kt der Bel'Khelel
- von der Flotwendigket, die vnbeheryschten 1errde
" zu brechen, zu unterwerfen und zuzureiten, bis sie
'gehorsam wnd unterwitrig sind«
—aus dem _;Onm*@osa:er des Ordens

i ol

Kahja angebetet wurde; dieser Vame ist heute verboten,

die Mackmmpnkﬁe der
pseudotheologisch daraus able
horn galt als ein ﬂﬁzzwllas S :

mﬁpmng, die COtzin i Empﬁﬂde& de:r Uy
an die Stelle der Heiligen Rahja zu setzen

hafies Symboltier zuzuschreiben, das zudem-' \_
% sich, die wahve und rechtmabige Kirche der Sottin zu- o

des Déimonenmeisters trug.

uber un tergeurdﬂet ist der Ordzm des Gehornten,
der einen Hufbgatt in Sesfa L eines mmmwwuers 25
verehrt — offenkrmdzg eine Form des Levthan, am'h
wernn der Vame nicht genannt wird. Wie sie thren
Okrdenspatron darstellen, kann sich jeder vorstellen,
- der auch nur ebwas von den rauen, geistlosen W’egcn
¢ dieser Levthansjinger gehort hat«
' ‘"*'Bnef der qut.fa von Hwallabad,

"as__- Hudlgewgzhie zu Lorgan

Wie man es von vechischaffenen Kirchen kennt, ist auch
der oronischen Gemeinschaft ein Orden eines Heiligen oder
Halbgoltes zugeordnet — und in diesem Falle eines dure
legitimen Halbgottes. Die Verehrung eines Namen
einfachen Bauern und Hirten des Landes durchaus vertrau

e wm mag, vercmrkte unedemm den angestrebten Effekt,

1 j’ Dzener der ]enmagen weitaus gewztzte‘r auf u _
B es, sich gerade dem emjackm Volk uﬂd damztder Jehr




Das Konstruktivistische Modell besagt hingegen, dass an-
stelle indrvidueller Entititen nur ungeformtes Chaos besteht,
welches erst durrk die Matrix des Z(u:bz'n bum I mmkanrms-

nen Dammm'n nach
als wic

logie beschrieben wurde, darf man es guten Gewissens das
‘borbaradsche Modell’ nennen.

rehien d& Infemm wa Thmm Ar.fm: Hac.-".' n‘nm ,l; "t
hesten bekannten Verfechtern als das ‘hophtanische Modell’ | mdchtigen Ende des \p.«ﬁhu ms u_'mi s hhf’ﬂ:’-u h. von nah
bezeichnet werden. m Experten angezweifell.




bend in Belhaihem Domiine darauf warten, zu einem Kamﬁf

gerufen zu werden, etwas Antiquiertes an sich: Hier schemt |

dem Chaos ein Maf an menschengemachter Oydnung iber-
gestiitpt worden zu sein, das ohne Berechtigung ist.

Es erscheint daher im Wortsinne sehr diskutabel, dass das ei-
gentliche Chaos so unverstindlich und formlos ist, dass ein
Jeder fassbare Dédmon bereits genug orvdnende nayrakische
Kraft in sich tragen muss, um iiberhaupt invozierbar zu sein
— und damit hat er einen Wesenskern, selbst wenn dieser viel-
leicht nicht mehr Geistigeit als eine Pflanze oder ein Tier
besitzl, die jedoch dennoch individuelle Entititen sind. Dies
wird auch durch den Umstand nicht veréindert, dass sich Dii-
monen sehr variabel manifestieren und der Beschwérer hier
erhebliche Kreativitéil einbinden kann. Es erscheint sehr denk-

stindigkeit vorgefunden nﬂd

immer wieder manifestieren up

liickenhafies und unzuve

sprunghafte Personlichkeit

heit und Erbtmmmg\‘!osigkezf gepfdgt ist, o
Keines der zentralen Argumente ezrwr Seite wide
sem Konzept, das ich damit als die ur‘ hali
zeichnen michte.

Uber zwei Merkverse fiir die Herrscher _
T~ der sicbtsphdrischen Domdnen ——

te wir von Magister Ucur Stepahan, im Jah-

re 1029 Gewinner des Schwarzen Auges von

Khunchom fiir Leistungen in theovetischer Dii-
monologie. erfahven, wurde noch unter Spektabilitit Dschelef
ibn Jassafer an der Pentagramm-Akademie im Zweig fiir Di-
monologie bereits den jiingsten Ziglingen ein Merkvers bei-
gebracht, der ihnen Namen und Doménen der Erzdimonen
néher bringen sollte:

» Blakharaz auf Rache sinnt,
Belhalhar macht der Blutdurst blind,
Charyptoroth die Tleere knechtet,
Lolgramoth die Freundschaft achtet,
Zombie dient Thargunitoth,
Wahnsinn bringt Hmazeroth,
Hsfaloth die Leiber schindet,
Belshirashs Dfeil die Beute findet,
Goldgier schatzt Tasfarelel,

Die Pest folgt Belzorashs Befehl
Hgrimoth das Erz verschlingt,
Belkelel die Knute schwingt.«

Dies mag manchem Leser beveits fragwiirdig mcheiﬁm‘,' doch
wurde offenbar nach der Machtergreifung durch seine Nach-

Jolgerin Belizeth Dschelefsunni dieser Vers deutlich gedndert.

Die newe Fassung lautete:

sHerr der Rache: Tyakra'wan,
Xarfai fithrt die Truppen an,
Galkezuul hilft beim Ersaufen,
Tezzphat lasst dich schneller laufen,
Tijﬂjﬂjﬂl’ schickt tote Horden,

[vibaar ist irr geworden,

Flagrach alles Land gefriert,
Calinaar stels neu gebierl,

Zholvar bringt dir Gold und Schatze,
Doch Mishkhara schickt die Kyatze,
Whdharcal der Hollenschmied.
Schmerz und Lust schenket Dar-Klajid«

Wie zu sehen ist, entstammen nunmehr die Ddamoneny

dem Zhayad. Die jenseitigen Méichte bei diesen Namen
nennen, ist eine typische Finstellung der Schwarzen | agie,
die glaubt, damit die Kontrolle iiber sie zu verstirken. - m
Nachhinein liisst sich feststellen, dass bereits eine so '
kleine Anderung im Lehrplan Anlass hatte semn mii
harig zu werden, dann waren manche - '
nicht so iberraschend gekommen — ein Urleil,
damaliger Grofmeister der zustindigen Ordenshurg
chopal auch und gerade an mich selbst nchém 3
Postscriptum:  Wie unabhingig

her bestatigen, ist die Zhayad-




u_mi ammer mehr Macht
ggs'chieht, we_zrden wir th-

n hat sich eine ganz andere gefihrliche

artlicher Machthaber hat die Gesetzlosen

egion wnter einem Banner geeint. Wo vor kurzem

noch (Jmas und Anarchie herrschten, besteht nun eine strik-
- te Tyrannei eines selbsternannten ‘Kaisers'. Und hier sind

kww-:_ lofen. Geriichte, kein fundierter Verdacht, sondern

‘unbestreitbare Tatsache, dass dieser Gewaltherrscher
dem Blakkamz huldigt, denn er bekennt sich offen dazu. Mit
déamonischer Hilfe hat auch er eine Schar von Gefolgsleuten

om sich versammelt, die uns zahlenmdpig weit iiberlegen ist.
Was kann ich tun, was soll ich tun?

- ist wohlbekannt, dass sich die Horden des Blakharaz und
die S(Lﬁé:gén des Namenlosen iiber alle Mafen hassen und
emander ohne Mitleid und ohne Zigern nachstellen. Wenn

nicht bald handle, werden sich die beiden Gruppen, so-
bald sie sich stark genug dazu fiihlen, gegenseilig an die
Kehle gehen, und ihr Treffpunkt wird igendwo hier bei uns
liegen. Verderben, ganz gleich, wer von den beiden obsieg!.
Nock aber kann ich eingreifen und Einfluss nehmen, kann

einer Seite ﬁrsen Durchzug und ein Biindnis anbieten, wm
| die andere zu vernichten. Ist das Uberleben dieser kleinen
Herrschaft und ihrer Bewohner meine Seele wert? Ja.

Aber mit welcher Seite soll ich mich einlassen? Der Gott ohne
Namen will, so heipt es, die Welt unterjochen und beherr-
schen. Sein Sieg bedeutet Verheerung und Brandschatzung.
Die Déiimonen hingegen sind aus Chaos gemachi, sie hassen
den Kosmos und alle Ordnung darin wnd wollen die Schisp-
fung enden und vergehen sehen. Ist es also nicht besser, mit
dem zu halten, der nur unterdriicken und nicht villig aus-
laschen will? Soll ich ein Biindnis mit den Dienern dessen
ohne Namen suchen?

Doch der Namenlose ist ein Gott und besitzt gottliche Krifle,
so schlecht er auch sei. Dimonen zaubern und kimnen durch
die Macht der Zwilfe gebannt werden. Wo einst Dimonen-
diener herrschten, hat heute die Rechtschaffenheit die verlo-
ren geglaubten Lander zuriickerobert.

Das alles zeigt, dass die Herrschaft der Damonendiener nicht
unerschiitterlich ist. Uber die Macht und Kraft des Namen-
losen weif ich wenig, doch sagt man nicht, dass er im Giil-
denlande seit vielen Jahrtausenden herrsche und dass ihm
die Nachzehrer aus den Griibern dienen?

Nein, den Gott ohne Namen zu firdern mag wie eine Einla-
dung sein, die man niemals zuriicknehmen kann. Ich werde
mein Gliick beim ‘Kaiser' suchen und ihm ein gemeinsames
Vorgehen gegen die Purpurroben vorschlagen.

Den Namenlosen mit den Erzdidmonen austreiben ist toll-
kiihn. Magen die Gotter mir gnddig sein!«

—aus den Aufzeichnungen des Loderich von Albenhus;
datiert aus den Kaiserlosen Zeiten

die gnadenlose Durchsetzung ihrer Gesetze mittels Folter und
Despotie; zugleich aber auch Intrigen und Verfolgungswahn
—denn cs scheint so viele Regeln und Gesetze zu geben, dass
niemand sie allzeit befolgen kann, und ohne jede Gerech-
tigkeit oder gar Milde geniefien es die Oberen der Domiine,
jedermann zu peinigen und zu bestrafen. Grausame Leibes-
strafen wie Verstiimmelungen und Blendungen sind dem
Blakharaz ein Genuss, und in seiner Niederholle wird jede
Seele fiir ihre fritheren Verfehlungen eine Ewigkeit gemartert.
Und da sie schon lange tot sind, sind selbst Strafen, die in die-
ser Welt todlich wiren, ewig und unaufhérlich: Ganz gleich,
ob sie gepfiihlt, gehingt, auf den Scheiterhaufen gebunden
oder auf das Rad geflochten werden, nie endet ihre Pein. Ja,
man sagt, selbst der Enthauptete und der Gevierteilte kénnten

i 'il_'l_jcidcm Teil ihrer Geistkérper noch hollische Schmerzen
fiihlen, wenn sic erst in Blakharaz” Hinde gefallen sind.




auch 1hr ahers-ié; mchtcr, Ankliger, Folterer und.%istmckér' de

in ciner Pérson. Thm wird die Fihigkeit zugeschrichen, bis in
den letzten Winkel einer Seele spihen zu kénnen — énm"le-'dér |
als Kraft seines lodernden Blickes oder als Wirkung des Stabes

der Tausend Augen, den er als Zepter trigt und der oft als sein | T

Insignium und Symbol dient.

Im Ysilischen, wo der verfluchte Galotta sich zum Dinmto-
nenkaiser ernannt hatte, war und ist die religitse Verehrung
der Zwalfe verboten und stattdessen der Herr der Rache zum

Reichsgitzen erhoben worden — sogar der Begriff “Reichserz- | zuteil werdtn zu lassen.

o o s G
dimon” war und ist zu héren.

»Flm lmaﬁqstem t, wie bermts gesagt die btﬂiue dEb :
Schuwarzen Heren der Rache zu sehen: Ublicherweise zeigt
sie civen i ginen roten Kapuzenmantel gehulﬁem e mit

schwarzer Haut wund flammend roten f Tugen n etnem anson=

sten glatten schwarzen Gesicht, n der Rechten tragt er ein
blutrotes Richtbeil, i der Linken den schwarzen ‘Stab der
E‘%;:E‘Lwi:d%iﬁi; besitz. eine eigene Kultorganisation, die vom
Diamonenkaiser i semer Kolle als Bote der Lohe” gefhrt
" wird. Diese Lohe, eine angeblich ewig glihende schwarz-rote
\ Kugel, wivd im Tyakrawmn-unhe:hgtmn zu Yol-Shurmak
aufbewahrt und soll‘einst it lodernden Flammen aus der
Domane des Erzdamonen selbst eummdet worden sein —

s
£ eine offenkmdige imite igen L hts von Gareth.
Die mythische Deamonenlole wird mit aHerIc: Foltern und
Bestmf:mgen in Verbindungen gebracht, fitr die der Herr -
i Tyakmrmn sio in die Welt der Sterblichen schickt«
5 aus eivent Bericht an den Hestide=Tempel zu Kuslik,
-~ gezeichnet 'K T(B vmdatiert, vermitlich Boron 1022

5
-

Nicht allein sein Name

s ‘. gy

der unerbrtthrh Jecen Verstr)ﬂ g,egeu xhre Sosetze
bestraft. Ein Sprichwort sagt: “Die Sterblichen

fiirchten die Dawonen; doch die ’%mmrm fﬂrcktcn
Bel' Arkhans den Unversohnlichen.”

Bel Hrkhanz ist der dunkle Schatten der Hat ht-

schwdrze, von 85\&1“ emes IHannes mit emem
Uthang und einem Richterstab. Sein Kopf tragt

 elf Homer und seine Flugen ghithen wie Kohlen.
§ Seine Zeit sind die dunklen Stunden der Vacht.
- Wanche sagen, er sei der grobte Diener des
' Damonensultans, doch ist nicht Draios der
=, Spotterfirst? Whe leann sein Widersacher da etwas
§ anderes als der “Dfam@nensultau sein? Kein anderer
 Damon ist so sehr C_,\nti, ist so Lrew semer Form
. und setnen geaeth, kein anderer will so sehr
Fherrschen wie Bel Arkhanz. Darum ist er auch
gder 1 Deamonen Sultan« i
§aus einer apokryphen Version der Visionen
_ :' es }ama:e_ tbn Whurati, eivem Fasarer Seher des

wird offen ausgesprochen, der Erzdimon wird anscheinend | Der Erzdimon schiitzt als Opfergaben Foltergerite und

mzwischen sogar von den un-

werworfenen  Einheimischen  als !

s'd." P i T AT e

schwerter oder Beile s ;
wie alle anderen B

T et TR T T

Rachebringer angerufen, wann ::-' »Ty{tkfmr ist emer der Falle, wo in der gﬂldmldﬂ-

smmer sic jemandem ziirnen und
shim Ubles an den Hals wiin-
schen. Denn Rache ist sein inner-
stes Wesen und “Richer von der

- dischen Beschworungskunst die Prinzipion der
er;zdr‘imun{eahm ‘r)umdnm amfm‘ ver!eilt sind als iu

wabernden Lohe” und “Nie ver- 3 mdne dES mrﬂuzhteﬂ f*etwrs. Hl‘ld bpuren dﬂl?()ll ﬁﬂdﬁ"ﬂ
Wschende Flamme der gnaden- sich in flventurien ganz aﬁ%ns:chthch noch — von den

losen Vergeltung” sind zwei seiner
wichutigsten Beinamen,
Rachsuchr ist daher noch mehr als

. Eﬂv;gmm des Erzdamonen bis zur nie wr!ixschendﬁn
w Inneren eines Hsqarathen«

Herrschsucht die  Schwachstelle “‘"‘ den Kmr_tmeniaren des H‘R”‘ ter v‘m” xur

des Sterblichen, durch die Blak-
haraz Zugang zur Secle findet:




ndcn ist, wissen allenfalls
die daher auch wertvolle
t cines Blakharaz-Paktierers in

, _erhofit sich der Beschwérer in der

n seinen Feinden und dementsprechend die
nach Gutdiinken zu verfahren, ihr Leben in
en. Zu den Gaben des Blakharaz gehéren

1cK§*§&c owohl z}genai _auch fliichtige
uspiiren und Fremden ebenso wie Handlangern

bmdende Befehle zu erteilen. Vor allem aber verleiht er die
Kmft, den Untertanen und Gegnern auBergewdhnliche Stra-
: ?'?fcn ﬁ'mf Qualen zuzufiigen, im Namen einer Dls-nphmcrung,

die nur Rachsuch ist,

Je linger und &fter Pakticrer dafiir die Hilfe des Blakharaz in
Anspruch nehmen, desto grausamer und hiirter werden sie, er-
gotzen sich am Flehen ihrer Opfer und kennen keinerlei Em-
pathic mehr. Selbst die, die ihnen frither nahe standen, werden
jetzt nur nach threr Niitzlichkeit bewertet und geopfert, wenn
sich der Paktierer etwas davon verspricht — oder wenn sein ste-
tig anwachsender Verfolgungswahn ihn iibermannt. Lodernde
Augen genauso wie Brandmale und Abscheu bis Angst vor Son-
nenlicht gelten als klassische Dimonenmale des Blakharaz.

»Es dauerte recht lange, einen halbwegs zuverlissigen Kon-
takt zum ‘Kaiser’ herzustellen, und zu Beginn wurde die Idee
einer zeitweiligen Allianz nur voller Hohn zuriickgewiesen —
solange ich mich nicht unterwiirfe, werde sich ‘seine Magni-
. ﬁze‘nz nicht einmal dazu herablassen, meine Bitte wn Hilfe
u beantworten.
Einige Wochen spiter hatte sich das Blatt gmmdft Ich weiff
ticht, was genau geschehen ist, doch ein anderer Gegner
schien dem ‘Kaiser’ das Leben und Herrschen schwer gemarhz
2 haben. Auf einmal traf ein weit hiflicheres Schreiben ein,
in dem er formlich seinen ‘liebwerthen Bruder’ zu einem Zuwie-
espréich iiber gemeinsame Interessen einlud.
Das Aushandeln der genauen Umstinde verschlang den grif-
4 %l eines Vierteljahres — vom genauen Ort unserer Be-

i ﬁ?mng bis zu den Sicherheiten, die er uns geben wiirde.
w:zr em ) :dz.sam ausgekluge{ws System, wmm wer wo

Die Reise an sich war nicht allzu bemerkenswert — die Ge-
gend war mir von frither wohlvertraut und barg keine Uber-
raschungen; und um Wegelagerer abzuschrecken, waren wir
gendigend Leute: Ich hatte durchgesetzl, zwei Lanzen wohl-
bewaffneter Reiter mitbringen zu kimnen.

Seit dem dritten Tag allerdings klagten mehrere meiner Be-
gleiter dariiber, dass sie sich verfolgt fiihlien. Wir hatten
schon die Krihen im Verdacht, dass sie durch Zauberei und
Hexenwerk beherrscht wiirden, doch durch Zufall erkannte
ich des Morgens beim Rasieren im Spiegel einen Augapfel,
grofer als ein echter Apfel, der erst still glotzend in der Lufi
hing wnd sich dann eilig auf Fliigeln wie Lederlappen da-
vonmachte, als er begriff, dass ich ihn erkannt hatte. Zum
Gliick war ich von Magister Mordar auf diese Miglichkeit
vorbeveitet worden und so legten wir fortan ein von thm vor-
bereitetes Krduterpdckchen auf glimmende Kohlen, wenn wir
etwas wirklich Wichtiges zu tun hatten. «

—aus den Aufzeichnungen des Loderich von Albenhus;
datiert aus den Kaiserlosen Zeiten

Das Gefliigelte Auge =~

chie anerkennt. Die andere Sichtweise wire natiirlich, dass es
zweierlei Dimonen gibt, die sich als fliegende Augen zeigen,
und deren Unterschied bislang noch nicht erkannt wurde.

Gewdhnlich ist ein Gotongi unsichtbar, was seiner Mission
sehr entgegenkommt: Zwar heilit es, man kénne ihn aus den

‘Augenwinkeln genauer betrachten, doch wird das von anderen

als Trrtum angeschen — oder als Metapher, denn eine gute an-




geborene Intuition fir Gefahrenmomente

hilft erfahrungsgemil tawsichlich, den dimonischen
Spitzel zu bemerken

Seine genaue Gestalt zeigt sich allerdings in einem Spiegel
und auch der Rauch verbrannter Alraunen macht den Di-
monen sichtbar — doch beide Mittel schlagen ihn auch in die
Flucht, so dass er keineswegs linger zu beobachten ist.

Seine Gestalt entspricht einem blutunterlaufenen Augapfel
ctwa von der Grobe einer Melone oder auch eines Kinder-
kopfes. Zwel grofe, typisch ledrige Fliigel wie die einer Fle-
dermaus erlauben ithm, zu flicgen.

Dergestalt ist sein ‘Kérperbau’ auf das absolut Notwendige
reduziert: Schwingen zur Bewegung und der Augenleib zum
Beobachten. Denn das ist seine Rolle im Gefolge des Blakha-
raz: Gotongui sind Spitzel und Spione, die den Beschwérer
mit Wissen versorgen, das sie zuvor beim Beobachteten aus-
geschniiffelt haben. Alles deutet darauf hin, dass fiir die Dau-
er der dimonischen Priisenz eine feste Verbindung zwischen

dem Gotongi und dem Beschwiirer besteht, so dass letzterer

Heschwortr
Hinen Gotongi mit W"ifé‘
magischen) zu bekamplen, &
ferst schwierig, ist er doch sowohl
sehr klein als auch schnell und
seine fliegende Bewegungsweise
erhéht die Probleme im Kampf
noch mehr. Die Schwingen scheinen
Drachen cher symbolische als praktische B
haben, denn anscheinend kann ein Gumngl auch fie-
gen und belicbig in der Luft stehen, ohne seine Fligel
zu bewegen. g
Die beste Methode, einen Gotongi zu bwwmgm,
und bleibt die Magie, durch die dieser Damen--hcsun—
ders gut zu schidigen ist: Fiir Wesen' von zauberischer
Natur sind die Gotongui erstaunlich verwundbar durch
Zauberei — obgleich sie selbst durchaus potente Magie ein
zusctzen wissen: So sollen sie einen ‘Bésen Bhick” besitzen.
der beim Opfer grofie Furcht, grofie Begierde oder auch grofic
Verwirrung verursacht,
Zwar ist diese Magie wohl nicht so méchtig, dass sic an Geist
und Seele gestihlte Recken betriftt, doch fiir viele Vertreter

4

des gewohnlichen Volkes geniigt ihre Kraft durchaus — und *

anders als ¢inem sterblichen Zauberer fillt es einem Gotongi

leicht, ungeschen schwebend an Stellen zu lauern, wo schon®

leichte Verwirrung oder ein Angstanfall SchwerWicg(‘11_dc: bis

tadliche Folgen haben kann. Die Moglichkeit bosartige

Beschworer, einen Gotongi als hinterhiltigen M_&tf—'
cinzusetzen, dessen Wirken eher *natiilich” i
keinerlet unverkennbare sichtbare Wunden

fe stiirzt, ist nicht minder tot als das zerfleischte Opfer ¢
Zants. :




hiillten Gestalten, die sich in ihrer Mit-
bﬁten Blick wurde deutlich, dass sie

Dw-"%imummtm beweg{m sich villig lautlos, verharrien
nur kurz, um dann wie Spiirhunde weiter einer Fihrte zu
ﬁ)lgen Die Hoflinge wichen zuriick, wenn die Kapuzentri-
in thre Nahe kamen, und dann traf ohne sichtbaren An-
lass eine Peilsche einen Hifling, der sofort zu Boden ging.
Niemand half ihm, Jja., niemand schien tiberhaupt etwas Un-
ewahnliches daran zu finden.

Dann witterten die Kreaturen auf einmal in unsere Richtung
‘und wisperten etwas zu einer prunkvoll gekleideten Frau.
Ihre Reaktion kam prompt: “Habt ihr einen Geweihlen in
euren Rethen? Thr wisst, dass thr keinen Giitterdiener mit-
bringen diirfi!” Die Stimme war erstaunlich volltonend. Ich
sah, wie die umstehenden Waffenknechte zielstrebig nach ih-
ren Klingen griffen.

Daher beeilte ich mich, zu antworten: “Ich hatte gedacht,
ein hleines [’J’Jenasckungcgmr.‘wﬂk wiirde den Kaiser er-
[reven, nicht empioren.” Mit diesen Worten gab ich das Zei-
chen, emem unserer Begleiter den Kapuzenumhang von den
Schultern zu ziehen. Trolz der Fesseln und des Knebels war
er an dem kahlgeschorenen Haupt, dem buschigen Vollbart
und der Augenklappe sogleich als Priester des Golles ohne
Namen zu erkennen. Die Hiflinge fluchten und ergingen
sich in spottischen Gesten, doch die Vermummten — Démo-
nen, zweifellos — wichen emport zuriick und zischten in ei-
ner wnverstindlichen Sprache heisere Worte des Zorns und
der Verachtung. Auch hoben sie ihre Waffen und hitten den
Gefangenen wohl angegriffen, wenn sie nicht durch das Ein-
treffen unseres Gastgebers abgelenkt worden wéven.”

—aus den Aufzeichnungen des Loderich von Albenhus;
datiert aus den Kaiserlosen Zeiten

—~~— Die Schwarze Kutte ==~

enn das gemeine Volk sich einen Dimon vor-
stellt, dann ist es {iblicherweise Heshthot (Mz.:
Heshthoum). Der mindere Diener des Blakharaz
Inbegniff des Ddmonen, wohl schon auf Grund

'Iangcr des verfluchten Galouta
_ 1t smrkcr verbreiter waren als

Die Rolle des Heshthots im Gefolge des Blakharaz ist an-
scheinend die eines Biittels oder cinfachen Fullsoldaten. So
bekannt cr als Waffentriiger auch ist, seine Fihigkeiten im
ehrbaren Kampf sind nicht herausragend zu nennen, im
Gegenteil; Im offenen Gefecht gegen Recken mit magischen
Waften oder gegen Zauberer hat der Heshthot nicht viele Ge-
legenheiten. den Sieg zu erringen. Die wenigen Versuche des
verfluchten Galotta, eine kimptende Horde von Heshthotim
aufzustellen, waren angesichts der Mithen und Kosten ciner
jeden Beschwirung ein klarer Fehlschlag

Das dndert sich jedoch schlagartig, wenn ein Heshthor die
Gelegenheit erhiily, seine Fihigkeit zum Heraufbeschwiren
magischer Dunkelheit optimal zu nutzen und verborgene An-
grifte zu fiihren. Wenn er unsichtbar in den selbsterzeugten
Schatten lavert und dann cinen Mordanschlag aul einen un-
vorbereiteten Gegner unternimmt oder auch nur im Dunkeln
einen Hinterhalt gegen Reisende legt, dann kann er seine
unheimliche Schauengestalt und die dimonische Natur zur
vollen Geltung bringen — und auch die Kriifte sciner dimo-
nischen Peitsche, die mit jedem Schlag den Gegner weit mehr
entkriiftet als eine herkémmliche GeiBiel. Auch der Siibel ist




o

| unangenchm dure
 schlagend und ma
vermuter, of binde
- die-Geister und Seelen
der damit Getbteren an
sich —doch das mag eine
Verwechslung mit eing
der Dunklen Gaben s
die cin Blakharaz-Pike
rer von seinem Herrn nnd
Meister erbitten kann.

Vor allem seine Gabe, in cinem- &
Umbkreis von fast einem Durzend

Schritt ¢ine nahezn undurchdring-

liche Finsternis zu erschaffen, dic von kcinép.;'_ '.
herkmmlichen Licht erhellt wird, 15¢ tﬁr\ﬂ{:fc Opfer fatal, -
kénnen sie darin doch weder gezielt fechtén noch sich
sonst oricntieren. Zwar scheint der Heshthor diese
Magie nur begrenzt oft einsetzen zu koénnen ~ wohl
nicht mehr als eine halbe Stunde pro Tag, doch gerade
fiir Mordanschlige in ohnehin schon diisteren Stunden
geniigt dem Damonen das sicherlich. Diese Dunkelheit
ihnelt der, die von Druiden erzeugt werden kann,

und die cinzige Methode, den Geg-

ner darin cindeutig wahrzunehmen, -
licgt in Erkenntniszaubern wie dem
ODUM ACRANUM oder dem
OCULUS ASTRALIS, doch. das.

bringt unter diesen Umstinden eine

Blindheir fiir alle nichtmagischen Lebewes:

sen, Gegenstinde und Gelindemerkmale mit

sich, die ihrerseits Probleme hervorruft. Es gibt die
Theorie, dass Heshthotim selbst nahezu blind fiir her-*
kommliches Licht seien und sich in ihrer niederhéllischen
Heimatsphire ausschlieBlich mir Hilfe magischer Wahe
nchmung orientieren. : i
i W Es wire albern, hier nun den Leser aufzufordern, i
Kind. Eimst echter Notwendigkeit des Nachts und im Dunkeln zu rei

3 sen, denn ein verniinftiger Mensch wird das selbst wissen.
Es ist jedoch eine aus Sicht des Magiers Cl'WZl?i‘:.'I.-)(:_l'IlUL crze i
gende Tatsache, dass das Licht der Kirche des Prajos i Vie
ler Hinsicht die beste Wafte gegen die Macht der Fleshtho
tim darstellt, da es sie ebenso schwiicht und verletzt wtt’:e‘}
ihre niederhéllische Finsternis durchdringt.

Hiite dich vor dem Kuttentrdger, mem
war er ein grober, sterblicher Zauberer, doch 0
verderbt, dass er seine Seele dem Herm der Rache
verkauft hat. Flun nuss ex thn dienen. Ex kamn
» wngeselen i den Schatten laviern und diisterere
{ Schatten hembmﬁau aus der | lacht. als du dn'.i'-m‘—
stollon kannst. Ulnd wt semen rolen Fhugen sieht
er Dinge, die du nie wirst schen konnen. Danke
den Syoittemn dafrirle _
Canieng o Chelviad im freien
— Warnung einies Vaters aus Coelried 1t
Tobrien g




_S?Wrm heran, noch iwﬂ er
néin, er kam durch die Liif-
en Spotigreifen. Pechschwarz
atur und thr raubvogelartiger

enormen Sckwmgen ver-

hatte, um sie als Sklaven seinem stets bhztdungen (JO!Z,PTI'
mzuﬁihm 0b wir :?m ﬁtr seine u??b?&ch?'ﬁbhth?i Taten

. wmg Um:sckude zu machen

Das war ein Trrtum.

Zu Beginn gab der ‘Kaiser’ dem Gefangenen die Gelegen-
it, sich zw unterwerfen und um Gnade zu betteln. Das wur-
natiirlich abgelehnt, zum sichtlichen Missvergniigen des

npaktierers.

Und so gab er seinem Reittier den Befehl, mit dem Geweihten

: zumn,m ihm beliebe. Doch dann geschah, womit keiner ge-
| rechnet hatte: Der Diener des Namenlosen hatte anscheinend
schon seine rechte Hand verloven oder aber seinem diisteren

Giitzen geopfert und sie durch eine tiuschend echte Prothe-
se ersetzt gehabt. Diese nun abschiittelnd, konnte er aus den
Fesseln schliipfen und den Knebel herausreifien. Im gleichen
Atemzug begann er mit Fliichen gegen uns und Lobprei-
sungen seines Abgottes. Uber ihm begann sich eine Wolke zu
formen, als wiirde gleich ein weiterer Démon herausspringen,
und wirklich glaubte ich, eine Gestall wie einen gefliigelten
Panther zu sehen, der aus groPe Ferne herbeieilte, als wére der
Rauch nicht hier und jetzt, sondern wie ein Blick durch ein
Fenster auf eine weit entfernte Gewitterwolke. Doch der Spott-
greif machte damit kurzen Prozess. Ich will hier nicht in allen
Kleinigkeiten beschreiben, was sich nun eveignete, doch es ge-
niigte, um auch einem gestandenen allem Kampen den Ma-
gen umzudrehen. Der Spottgreif packte den Priester und lief
sich Zeit mit seiner Beute, von deren Anblick er uns erst nach
einer schier endlosen Zeit erliste, in dem er in die Niederhil-
len zuriickkehrte und den zerfetzten Leib mit sich nahm.
Der Kaiser gluckste regelrecht, wéhrend die Kreatur ihr un-
heiliges Werk verrichtete. Immer wieder wandte er sich uns
“Schaut nur genau hin, das geschieht mit allen meinen
Feinden."«
—aus den Aufzeichnungen des Loderich von Albenhus;
datiert aus den Kaiserlosen Zeilen

—~~ Dic Réchende Flamme =

woll auffallendste Diener des Blakharaz ist der

; rath, auch Irrhalk genannt (Mz.: Trrhalken/As-

b qamte} ein viergehorntes Geschopf, das an Gestalt
._'ht.ﬁ_.sﬂcrst':‘(!’,)';‘[m nelt wie den Greifen des Herrn Praios. Uber
i Lrsprung der Irrhalken besteht die alte Uberlieferung,

geschleudert wurden.
pachtscliwarzer Korper ist eine Travestic der Son-

und die Liufe sind nicht dem stolzen Leuen nachempfunden,
sondern mehr der niederen Khoramsbestie, dem Bluthund
oder anderen aasfressenden Riubern.

Im Bereich des Brustkorbes aber sind die Asqarathi schein-
bar durchscheinend und man erkennt unter der ditnnen, oft
zerschlissenen Haur die niemals verléschende rote Lohe des
Blakharaz, die sie erfiillt und antreibt. Auch 1st bekannt, dass
thre Fikalien kleine Klumpen rotglithender Lohe sind, deren
dimonische Natur unverkennbar ist und die der Trrhalk oft
mit voller Absicht absetzt, um Orte zu entweithen und Per-
sonen zu quilen,

I T e

feteng it P

prmser
L slire Ausscheidungen sind feurig wie ehen der Esse
¢ entuommene Kohlew, v s heit, dass so mancher
~unglickliche [Chler seinen Holzmeiler auf widerna-
trirliche Weise mit dem Dung der Trrhalken Ixhuzt.«

% —aus einer al!:ea Wensc!m Iﬂqmstnmlsakte




Auich wenn die Aussage iibier ﬁfﬁﬁharaiﬂpa ke
ticrende Kohlér wahrscheinlich auf cinem
Trrtum beruht (es ist dentlich wahrschein-
licher, dass cin gewissensloser Vertreter die-
ser Profession seinen Niitzen eher in eien :
Pakt mit Agrimoth sucht), sa steht doch fest,
dass Faeces Asqarathorum nicht mit ihm aus
det Dritten Sphiire verschwinden, sondeg
bis zum niichsten Sohs
nenaufgang. zuriick-
bleiben,  Dahes m !
len die Truppen  des
Ysilischen

Gebildes 8

angeblich auch Plinkler §
umfassen, die in Beuteln aus feuerfestem ;
Iryanleder glithende Haufen mit sich fiihren, die sie ;
dann mit Hilfe einer Schleuder auf den Feind schicfien; hoch-
trabend werden sie in gestelztem Aureliani 'Kb}wpirfmfr}dntm :
genannt, Koproballisten sind Héllenmaschinen des verdammten

Leonardo von Havena, die cine dhaliche Aufgabe mit ganzen
Schetteln Irrhalkendreck erfiillen.

Dass die Lohe im Leib des Asqaraths zumindest gewisse: E.ig:‘.n'v: 5

schaften mit herkommlichem und elemens
tarem Feuer teilt, zeigt sich auch an det
nachgewiesenen Verwundbarkeit der Ag .
qarathi durch Wasser: Schon die Anwe}:cr'\:_ :
heit des nassen Elements ist dem Irchalken
offensichtlich unangenehm, und wihrend i
er Flisse und Seen im Flug fiberwinden
kann, wagen sich Irrhalken nicht auf das
offene Meer hinaus. Das Untcrmucht:i:!;..
im Wasser schlieBlich macht thnen den

v... tind $0 sprﬁcﬁ ."l-'ic‘iiiri, die Stimme des Hf.’i:ﬂi. i den S lurisrhc_i'rmrn‘n‘ud

cerkindete den kosmischen Ratschluss, dass thre Herischat zu {,u.de e-f:‘i:

Die da neigten thre Kopfe vnd sprachen: '“_Dur “?i”f! des ﬁgrm ;f; HTM-‘ i

Cesetz!” wurden als Glanbige [:I} unsterblichien Gretfen, dieals eraniarg de
Mlen des Praios verbreiten. |... . ity |

\1’\7::}:; {::‘f)tiig r.mfschmttm und"[rﬂgifﬂ-: h\\jﬂl‘.ﬂ'}lt.) } éﬂb("n wir nft‘hl Htfvls gul

aehierrscht?” wurden als Zweifler zu insterblichen Sphingen, die nach

Whisheit i Wissen suichen muissen. [...] ] Fak

Die sich aber abwandten vnd sclworen *Fliemals mﬂzr 1.1.'.11!' len wir L:Ium_ ichte

tranen!” wrden als Frevler 2 Fusgestobenen wid !hwl chhl llii-ili*{lrl’. II‘IH[’III .,

cenommen, Die Scludrme der Vielbeiigen erhielten die Macht, sie zuw verfolgen

wnd bis an die Enden der Welt zu hetzen und dort 2u verzehren,

Garaus. Ich selbst war einmal in der Lage,

mittels eines per REVERSALIS erzeugten

AQUASPHAERO ecinen (scinen gigenci
Drohworten nach) vom verfluchten Cra-

lotta entsandten Asqarath buehsti lz@i

auszulischen. Man kann daher nicht's

*

flls aber die Hurischaner des Draios entriickt, verstreut oder !‘.'L’l‘tif_':rllllﬂlfj‘t‘i!{-i
worden tardn, ganz wie es thnen gezienle, da stirzten auch die H‘Ilii(j(’l[’ii‘ ur{
v i Bl L i = s s 10 ; _1,. : ; K y 148
horvalker des Flons, die Lowenhauptigen der Rondra, die H{u“’urh}:’uqrhgu; {IL
8 < 3 e i y M R el don
Lirun wnd die Katzenkapfigen von Rahja wnd Dliex wnd dlas neve Hon ward de
Dielbeinigen gegeben. [}~ . 3
Die Seelen dov Frevler aber wandten sich noch im Tode von ”i'mmai ab und
o { sie hians aus der Schap nd wurden zu

fluchten semer, So stinzten sie hivats aus der & dﬁi}_!ﬁmg u!_ P
isterblichen Demonen, die ins Chaps stiirzten wnd von wiltetiger Schatle ; g

: 1 ifter 1 i Wikt ; ey der
erfiillt sin. Flach ihvem Finstifter vnel Flafahrer /lscavan. der zuor emer

' ) S s Sommenkaisers Gara—%
Sonnenfiirsten der Furischauer gewbesen war, em Sohn des Sonmenkaisers cyara—8

\ fan, und dennoch it dem Heren haderte. u:ewieu sie F‘.IE-IHH'II:JIH‘.{'lﬂt;‘{.l\‘:‘{’{l‘('.gljlt';flélgtjll
wid flicgen ayf Sclwingen aus Feuer wnd 5ci1cti§en. Zorn ist II-I‘I'L’. < I]!JEI,’I.\.[; | frfa
ihe Trank wnd Kachsucht ihr Odem, :Iw-m mehr als allés andere ersehmen ste
Vergeltung fie das Schicksal, das s%u Bi‘;iﬁ{’_ii_{iﬂf)ﬂ;«h B
—fliisziige der apokryphen {lufzeiching emer Vision, die Frias de

s zugeschrichen wird

genug betonen, dass dieser. Zauber und
eng verwandte sowie defizum AQUAR
xius’ reversalisierte Tonigaxits die
Wiaffe gegen Spottgreife dnrstr]l-:n.j_d‘él
durch das Wasser hohen Schaden edel
den. Diese Vorgehensweisc ist auech dabi
schr zu empfehlen, da sic eine besondeérs
tiickische Waffe des Didmonen ganz oder
zumindest teilweise kontert: gewdhalich
setzt die Zerstdrung cines Trrhalkenleibes
die in.ihm tosende Lohe so° t-')fﬁﬂt.frci.
dass sic sich im Moment scifies
explosiv iiber die Umgegeénd ver

wire ein Dimonischer IGNISP]

RO gewirkt worden.- o - i

Man weifl, dass der v chie €

einen Irrhatken als H@:gﬂ.éit_ s

und Vertrauten hatte, dessen .

mit Theraj-Arraz angegeben  wird.




blickte uns der ‘Kaiser' aus

H heit diber euer Gebiet auszu!wﬁm
n der Hmfaaﬁ zu huldigen?”
wortiber wir hier reden wollten!” Ich hat-
chnet, doch kawm mit diesem arroganten
n. Ich nickte den anderen zu, die Héinde
 zu halten.

: alm an seine Ve;'sprerhfmgm und, wenn er
schon sein Ehkrenwort nicht halten wolle, daran, dass sein
Sohn w_:d Kfmpnnz sechn'r wnuafm in mﬂ'ner B'u-rg m/f

i ta.l{scheite seinen Srhaﬁa’mnd Dmnu néic hs.fm Opfm !m’
mit ihnen, was immer dir gefillt.”

. Die lodernden Augen des Gewiss-kein-Hundes ruhten auf mir,
* dann ertomte eine Stimme, etsig wie die Kilte des Todes: “Sterb-

te dsese Fmge k(mnte ich bejahen. “Ic .-‘: !;r'kampjr*
anter wann mmmer und wo immer ich sie

tmgcn habtn da nur wer einen Pa kt mit Blakharaz gcsch ios—
| sen hat, gegen die versengende Glut des Diimonen gefeit ist,

Der Hund wandte semen Kopf zu seinem vorgeblichen
Herren: “Du wirst diesen Mann in seinen Absichten unter-
stiitzen, solange er gegen den Angeketieten ficht, und ihm alle
Hilfe dazu gewdhren.” Fiir einen Moment hing der schwarze
Schatten einer vielfach groferen, menscheniihnlichen Gestalt
im Rawm.

Der Déimonenknecht duckte sich, als hdtte er einen schweren
Schlag erhalten, und stammelte: “Jawohl; wenn es der Wille
des Herrn ist.”

Selbst seine bislang unterwiirfigen Hoflinge wandten ange-
widert oder peinlich beriihrt das Gesicht ab, als sie Zeugen
dieser Unterwerfung thres ‘Monarchen’ wurden.

Fir uns und die Sache der wahren Giitter war es gut. Wir
arbeteten einen Kriegsplan aus und mit Hilfe der zuséitz-
lichen Truppen gelang es uns, dem Kult des Namenlosen
einen verheerenden Schlag zu verselzen. Und weil sich das
Wirken der Dimonen fiir ihre Diener letztendlich nie aus-
zahlt, wurde auch der selbsternannte Kaiser kurze Zeit spiter
nach einer besonders willkiirlichen Grausamkeit von seinen
eigenen Unlergebenen gestiirzt und gekipfi, wie ich horte.
Gliicklicherweise hatten wir ja bereits seinen Erben, einen
sehr angenehmen und einsichtigen Junkes, als Gast auf un-
sever Burg, und nachdem wir thm dabei geholfen hatten, das
rechtmdpige vdterliche Erbe anzutreten, konnten wir mit ihm
als neuem Pfalzgrafen einen vorteilhafien Nachbarschafts-
vertrag aushandeln. «

—aus den Aufzeichnungen des Loderich von Albenhus;
datiert aus den Kaiserlosen Zeiten

Der Unbarmberzige Verfolger ==~

Gesmk m der Dritten Sphiirt anzu-

Ob dies 4n der grofieren dédmonolo-

er Blakharaz-Verbiindeten liegt, an einer

émom:n selbst oderob es noch andere Griinde
er unserer Kenntnis.

el "haﬁ,' st jedoch die Grausamkeit des

oziert w;rd um cinen Feind des

hafter Spiele, statt ihn geradewegs und effektiv zu bescitigen.
Nach einer lingeren Jagd strebt er danach, das Opfer in Angst
und Schrecken zu versetzen und ihm gerade so viel Hoffnung
auf Rettung zu lassen, dass deren letztendliche Ausloschung
das Ende um so schlimmer macht, Zu diesem Zweck bedient
sich der Dimon vor allem im Ysilischen der Parodie eines Ge-
richtsprnzesses.

Seine andere Manifestavonsform bet einer
genheit 1st die des ‘Richters und Henkers: Hier erscheint
Irhriadhzal als ¢ine schlanke, fast hagere Figur. Das mit sechs
Hornern an Schlifen und Kiefern geschmiickte Gesicht des
Dimonen ist faltig und warzeniibersit, doch das auftilligste
Merkmal sind die zwei langen Augenstiele wie von einer

solchen Gele- !

Schnecke. Sie kénnen sich unabhiingig voneinander bewegen




und der Irhriadhzal ist tarsiichlich in der Lage, hinter sich zu

blicken und jeden Angreifer zu bemerken, che man ihn iiber-

raschen kann. Als Wesen der Zauberei, so scheint es, kann er

auch Unsichtbarkeit und andere magische Tarnung sogleich
durchschauen.
irhriadhzal manifestiert sich gehiille in emnce enge Robe, unter
der krallenbewehrte FiiBe hervorschauen. Der Kragen dieses
Kleidungsstiickes ist schier aberwitzig grolh und weit ausla-
dend, und in ginzlich unnatiirlicher Weise liuft er an seinem
unteren Ende in je einen Haken mit einer daran befestigten
Seidenschnur aus, an der jeweils ein entfernt menscheniihn-
liches stranguliertes Wesen baumelt. Diese Leiber scheinen ein
Teil seiner selbst zu sein, zugleich aber sind sie maglicherweisc
Fokus oder Symbol fiir eine seiner iibelsten Fihigkeiten: Wie
oftmals angstvoll gemurmelt wird, kann cin Irhriadhzal den
cichnam eines vernunfibegabten Wesens als einen untoten

Biittel. Hischer und Gerichesdicner auferstehen lassen. Diese

k:bcndcs lxsecltcs
als ()pter vor dem

um eine frithere Uheltzu :
zu finden. Es heifit, selbst
ein neugeborenes Kind
kénne nicht so rein sein, dass:
Blakharaz nicht ein Fehl an thm ! £
Doch er scheint es zu lieben, die va&fch(' mm.rGt:
richtsverhandlung so lange auszudchnen, wie seine
Laune es zulisst: Mit Vorliebe verhdhnt er seine Op
fer, um sie dann tiberraschend nagh mildcr_ndc_n'Um-.
stinden ihrer *Untat’ zu fragen und den An&_ébciﬂ_z
erwecken, man kénne mit ihm diskutieren tnd viel-
leicht auf Verstindnis oder Gnade hoffen. Doch letz-
ten Endes will er sie nur so spektakulir und grausam
wie moglich hinrichten und so ithre Seelen dem ]cﬂsei__{s. :
sufiihren. Hat er das Tun seines Opfers erst einimal als
todwiirdig befunden, wird die Strafe sogleich vollstreckt -
und ist immer iiberaus blutig und schmerzhaft, :
Zu den absurden Eigenschaft des Irhiadhzals gclw!‘t
auch, dass er seine ‘Prozesse” in der Regel nur gegen gin
cinzelnes Opfer fithrt: Wurden dessen Gefahrren mit
ergriffen und haben sie den wahrscheinlich voraus-
gegangenen Kampf iiberlebt, so lisst der Sechsge-
hérnte sie unter Umstinden nach der Urteils

sind und achruuul rrwachu:.
Es wird behauptet, man kinne den Irhiadhzal gar herh

1cn, auf dass er dem Beschworer Ra:schldgc c_rtellt\?un,-d




| Doch wir sind zuversichtlich. Die Herrin wird nicht zulassen,
{ dass die Anhénger der Dimonen in dieser Welt die Macht er-
ringen und behauptm Wenn wir dafiir unser Leben opfern
! : miissen, so sei es.
nun anscheinend jeden Fun- | Nur um die Reliquien sorge ich mich. Es geht nicht an, dass
und sich dem erzdédmonischen | sie den Abtriinnigen in die Hinde fallen; sie miissen gerettet
werden. Wer weifs, welche abscheulichen Untaten sie mit ih-
nen vollbringen wiirden.
Ich werde inbriinstig zur Herrin beten und wm eine Gelegen-
e e heit bitten, die Gebeine der Heiligen Helden zu vetten.«

i schon frither ein Dorn im Auge, da er | —aus den Aufzeichnungen des Mythrion von Klingenfurt,
mkmpansﬂ way; so werden wir nun dem | Schwertbruder des Tempels zu Sindibab
osen Abtriinnigen trotzen miissen.

-~ Der Jenseitige Mordbrenner ==~

c!halhar, Jenseitiger Mordbrenner, Séldner der Nieder- | astrale Kraft rauben, todliche Wunden schlagen oder auch
"ﬁﬁfkﬂ Blutdiirstiger Zerstiickler, Heerfiihrer der Legi- | nur grausame Schmerzen und schwirende Verletzungen zu-
on vor Yag-Monnith — all diese Titel und Beinamen | Higen.
ezichen: sich auf den Erzdimonen, der moglicherweise der | Klingen und Morgensterne gehéren auch zu seinen hiufigsten
kﬁrpérlich_ un(l'kéimpfcrisch Gefihrlichste unter allen ist. Als | Symbolen, verbunden mit Blutstropfen; und derlei Zeichen
ewiger Widersacher der Hehren Rondra be-
gﬁlStcrt er sich fiir Gemerzel und Blutbider, s BT
schmerzhaften Tod Unschuldiger, ehren- F AN = b s P
es. Kimpfen und grausames Toten, ganz i ’“7615 ;
_allgemein fiir das Blutvergielien durch Watten, |5 dic M‘E:ge{f):;:em‘ge wlssg“ Hmf ”9511 wﬁuger glmd;m, st
“Zihine und Klauen. i i rorerting von KMHEFI dﬂ-.' den
verehrten, i jenen Tagen, als die

Kein anderer Erzdimon hat eine derartig i s
onstante Manifestationsform, die sich durch ffe mt&rganq ngEIM scﬁ:en. E‘m T‘H‘SU i ()bq "
wenschlicher Aufzcichnungen 7u- | abgeschlagenen Flrmen riht i den 5)»:»’#{5:1 f lto . I{:;:fm
Hins

i l'z'issl und wibsr in nmh ‘iltercn '_ lnsrhnfteu m i‘em‘ttturten UIWJ’I*W zieven di Wind
3 ¢ emea
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finden sich auch in dem Siegel, das ihm zugeschrieben wird.

Weshalb der Frzdimon so konsequent eine echsische Ge-
cralt withlt und ob sie etwas besonderes bedeuter, ist nicht be-
kannt — doch angesichrs der unbestreitbare Monumente aus
ciner Zeit, als die reptilischen Rassen weit grifier an Zahl und
Macht waren und iiber weite Bereiche Aventuriens geboten,
mag es sich um eine wahrhaft uralte Manifestationsform han-
deln, vielleicht gar die cines fritheren Gotzen. Moghcherweise
kannten und verehrten ihn urtiimliche Echsenvolker wie die
Marus unter dem Namen Kr'Thon'Chh,

Gleichsetzung umstritten ist

auch wenn diese

Es muss jedenfalls als Tatsache gelten, dass der Pakt mit
jelhalhar zu den iltesten Freveln aller Vélker zihlt: Noch
bevor ein Volk zu den Hohen der Zivihsation-und Wissen-
schaft aufgestiegen ist, die cin Biindnis mit der abscheulichen
Herrin der Chimiren, dem Dimon des verbotenen Wissens
und anderen lohnend machen, herrscht bereits das Geserz des
Stirkeren, nach dem sich der brutalsie und riicksichtsloseste
Kimpfer Macht und furchtsamen Respekt verschaffen kann.
Andererseits aber sind diese Erfolge stets kurzfristig und so
sind gewiss zahlreiche blutdiirstige Tyrannen aus barbarischer
Vorzeit nach dem Ende ihrer grausamen Herrschaft vergessen
worden — oder wir sprechen noch heute von ihnen als cpocha-
le Gewaltherrscher und Schlichter, ohne von ihrem Biindnis
mit dem Blutdiirstigen Zerstiickler zu wissen.

7u Belhalhars Paktierern zihlen jene, die nicht nur den Sieg

im Kampf suchen und dafiir alles andere zu opfern bereit sind,

sondern dariiber hinaus auch mit dubBerster Grausamkeit ver-
letzen, verbrennen, verstimmeln und erst dann t6ten wollen:
Belhalhar ist an Heimtiicke, ziellosem Morden und Massa-
kern interessiert, nicht an berechneten mihitirischen Unters

nehmungen und ausgekliigelten Strategien. Wer ein besserer
Heerfithrer werden will, dem bieter der Jenseitige Mordbren-
ner nur schr einseitige Dienste — er weidet sich an Zorn, Bluts -

lust and Zerstirungswut. Der frihere GroBimeister der nun
abtriinnigen Templer von Jergan, ‘Belharion” Menning, & i
seine Gnadenlosigkeit bekannt, wenn er sich personlich oh

le gewinnt, smd xl(mn auch meist grausamerArt und vora
fiir den Flnsau im unrhrl:chcn /wmkumpfgcesgnu,

im K'lmpl unmal .ab Daherist es mcht weiterm
zu u.icntzhzu,'t#*

Ge lulg%m ann dieses Fr/damonc

ein deutliches Anzcnchcn. Gl
\un a]len Damonen sind dn:' Gv:sfhopftt




en Gl dem _]erganer Umland
nbewﬁﬁwte hungrige, hz{f

Es gmg iwmba‘r gut, bis die Fliichtlinge und ihre Eskorte
n in Sichtweite der rzuﬂerm Mauern waren. Da zeigte

sach im Komfekl, wtelleicht ein Dutzend Schritte seitlich, der
 Schwanz eines Untieres — verhornt und in eine abscheuliche
inge auslaufend wie von einer missgestalteten Gleve oder
Partisane: Die tapferen Begleiter hielten sich auperordentlich
gul: Schnell postierten sie sich zwischen ihven Schiitzlingen
und dem Angreifer, der ganz wie ein Tiger im hohen Gras

der Gruppe schleichend folgte. Mal verschwand drr verrd-

| terische Schwanz, wm dann an unerwarteter Stelle wieder

aufautauchen, doch dank der Gegenwart der Knappen der
Herrin brach keine Panik aus. Schon schien es, als wiirde
es ohne Verluste ablaufen, und ich dankte der Herrin — viel-
leicht etwas voreilig:

Denn als ein zweiter Tigerdimon erschien, dnderte sich das
Verhalten der beiden: Als héitten sie Angst, der andere kimnte
ihnen die Beute abjagen, schienen sie in einer gelb-violetten
Wolke zu explodieren, wihrend sie mit hichster Eile auf die
Menschen zurasten.

Ritterin Gladiana tat das einzig Richtige: Sie hiell alle
Nichigewethten zur hastigen Flucht durch das Tor des Tem-
pels an und eilte mit ithren Getreuen den Dimonen entgegen,
wm sie abzufangen, ehe auch nur ein Fliichtling getiitet wur-
de. Knappe Praiofold brachte mit seinem Leben das grifle
Opfer dar und Knappin Daris verlor ihren linken Arm, doch
die Tigevdidmonen wurden besiegt und in die Niederhillen
geschickl.

Ich habe auf wundersamem Wege erfahren, dass ein Schiff
aus Perricum unterwegs ist, um die Reliquien zu bergen,
doch bis zu seiner Ankunfi konnen noch Tage vergehon Wir
werden aushalten miissen. «

—aus den Aufzeichnungen des Mythrion von Klingenfurt,
Schwertbruder des Tempels zu Sindibab

—~~ Das Viclzabnige Maul ==~

- er Zant (Mz.:
bekanntesten kimpferischen Didmonen, und gerade
n den letzten Jahren mussten sehr viele aufrechte

Zantim) ist unbezweifelbar ¢iner der

~mit seiner unheimlichen Gestalt Bekanntschaft
en Dcr Name “Zant” entstammt der tulamidischen
er schlichtweg “Raubtier” oder “Bestie”
treffender Name fiir die tigerihnliche Ab-

he-

des Zant als des wohl bekanntesten

G fn;gschaft des Bclhalhar ﬁt in

i | —aus den 1’ Zotsaen des ”amr tér .vaan

erzihlen die Geschichte eines abrriinnigen tigergestaltigen
Dicners der Herrin Rondra. Es ist umstritten, ob dicse Ge-
stalt eine gezielte Schmihung der

»{m gﬂldea?amfe gzbt es ein nﬂk

Frop

i .

von T |
das sich seit fahrtausenden als unw&ftmisnj‘m
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versprechen als de “unverhahléne Fron-
ralangriff. Manchmal belanern sie ihre
Opfer erst cine Weile, um Q1€ in P;‘nﬁk Zl
versetzen und zur gedankenlosen Fluch
aus einem sichereren Unterschlupf 28
veranlassen. Ebénso spielén §i : mit-
unter mit einem Opfer; 1 dem
sie es erst verwunden und dan
blutiiberstromt einigé Schritr
forthumpeln -~ oder  weiter-

kriechen lassen, wihrend
sie sich einem anderen Gegner zuw

— doch niemals vergessen sie cine Beute, egal was

diese sich erhoffen mag. s :
Denn eines ist unbezweifelbir: Der Zant erscheint,

um zu morden und zu zerreiBer. Wenn er es nicht

im ersten Moment nach seinem Erscheinen tut, -
dann nur, um weitere Opfer heranzulockes. =
Doch trotz dieser grundsitzlichen taktischen "f"éihig".
keit muss der Dimon doch als sehrarm an Geduld be-

trachtet werden, und ein langes Lauern ist seine Sache |
nicht. Dennoch kann man — den Géttern sei es geklagt —
nicht gut abschiitzen, wie sich ein Zant als ndchstes verhalten

wird.

Wi W
..»_‘{.s 15t aber et Tertum, dass emst die katzen=, |owen- 1

: : ; ; ] 2
tigergestaltigen flurisclianer nur e

: m Praios gehuldior
hatten — ebenso verehton sie dio Sottin des .S-tumwf el

rondrianischen Symbolik ist oder L‘iﬂf[ll Zufall ent- & ana_’ere. Ulnd als wm thr L-'fntu-rf ; i ;
springt, doch ohne Zweifel lisst die Ahnlichkeit zu allein i IT)YIEN-UI‘ 18 ; gang na i-‘f-t'_. 'I.{JﬂrE” es nicht

| anem Tiger den heiligen Zorn eines Geweihten der P Sl e 1 7 Qonme, i‘-GH denen emge gegen dieses

| Rondra noch heller flackern. Ochicksal aufbegehrten und die dafir verdammt und =y

Trehalken wirden;

[ Nimmt man die auf der linken Seite genannten _
i \nmerkungen des glildenlindischen Gesandten als : J{ZHCL‘ emige der 'Tryergvsf:n.-'tiyer: lehnten si ! ;
. E . : s x HERULLEN. 810 L=
MaBstab, so kennt man auch jenseits des Meeres ﬂm-hfﬂi d”, Shﬂ‘mh{’r‘n‘n i wuHi : { !L ' f\(ﬁ/, !?.r
der Sichen Winde den Didmonennamen “Zant”, ) i Bhfh’ﬂifsch i ' en durch nackte .W’}{f

Cottor so 5 -
ctOter so schrecken, dass sie das |irtei]

der demnach urspriinglich zu sein scheint und von y
n. Dafitr mussten sie alle i die Vi

des Los wiederriefe

den frithen Tulamiden auf andere Schreckenswe- % ik ; s
sen iibertragen wurde, selbst wenn diese micht dii- at '?ﬂ 'I'UHE”! Imd die gﬂbfﬁieriﬂ der Smrme hﬁff{:’ wohl alle
monischer Natur waren, 1 ihrer RHSSE d()rffim!ges{jhukt’ wére nicht der {‘{ ]
Wie dem auch sei, als morderische Monstrositiit £ '.ﬂQEPTEQth. 1 . e s elste der

) ) - i gestattigen aufgestanden, wmn ¢ine volks Zahl sor
zihlt dieser Schlag zweifellos zu den schreck- - '((q'ﬂsdwistw davor ﬂ]l’k*ll ' ‘. 9 gt 1
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y ks : . , L Snalen der €
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einzelne Tigerddmonen

) , um nach Ubeﬂebmdm

'z:hch -faﬂden ste nwmandm.
habm die Pﬁester den Tem-

_m'geﬁfigefter Démon fiihrte sie. Mit
mandierte er sie und so iiberwanden sie

'zwkm-&m dade. nun waren wir ngesrh!assen u'nn’ nie-
mand konnte hinaus oder hinein.
Dabei aber wollte es der Gefliigelte nicht bewenden lassen:
r erhob sich in die Liifte und dort kveisend schrie er uns
Beleidigungen und Schméhungen zu. Wo ist die Grenze zuwi-
schen taktischer Klugheit und elender Feigheit? Die Frage
atr in diesem Falle einfach zu beantworten: Solange sich der
Déiimon auperhalb unserer Waffenreichweite aufhielt, war
eine Qual, seinen Worten lauschen zu miissen, doch wir
nten nun eimmal nicht viel tun.
Ritterin Gladiana von Donnerfall schien dagegen anderer
‘Meinung zu sein. Sie war ungehorsam, doch ich bewundere
. sie dennoch: Auf den hichsten Turm des Tempels stieg sie und

schrie dem Dédmon ihrerseits eine Herausforderung zus
solle nur wagen, auf Klingenldnge an sie hevanzukom
dann wire ein Ende mil seinen Liigen und Fliichen.

Selbst der Himmel verdiisterte sich, als der Gefliigelte 3
néiher und niher kam, zornig briillend und geifernd. €%
gesichert stand Gladiana auf dem schrigen, vom Regen
schigen Dach, wahrend er immer engere Kreise um sie 208
bereits hier und da mit dem Séibel eie Finte schlug und &
offensichtlich eher als Spielzeug denn als echten Gegner be
handelte.

In der emsetzenden Dunkelheit des Regensturmes komnien
wir nicht mehr sehen, was die Gegner Schlag fiir Schlag
taten, doch es war thr Kampf — jede weitere Einmischung
hitte nur Gladianas Wiinsche und die Gesetze der Herrin
verletzl. {
Dann hirten wir die Ritterin schreien — nicht vor Schmerzen,
nicht vor Wut, sondern voller Inbrunst: “Zu Dir, Herrin!
Ste hatte den Dimon furchtlos an seinem Barte gepackt und:
zut sich hevan gevissen, den Romdrakamm aher vechte sie trot-
zig gen Himmel, wihrend er sich mit flatternden Schwingen
zu befreien versuchte. '
Das alles sahen wir im Lichte eines Blitzstrahles, der gerade-
wegs vom Himmel hevabfuhy; die Klinge traf und seine Kraft
durch beide Gegner versiromte. Es war der einzige Blilz des
ganzen Unuwetters und als der Donner ertimte, waren beide
bereils verschwunden — der eine in die Niederhollen, die Rit-
terin aber empor in bessere Gefilde.
Vor den Toren aber zerstreuten sich die Tigerdidmonen oder -

fielen mit blutigen Zahnen und Krallen iibereinander her.«

—aus den Aufzeichnungen des Mythrion von Klingenfurt,
Schwertbruder des Tempels zu Sindibab

*-w Der Weibel der Niederbdllen ==~

bazz (Mz.: Sharbazzim oder Sharhazze) ist

szt er doch einen Verstand, der mehr tun kann als
zit metzeln und Blut zu vergieBen: Der Zweigehiirnte

i :mgt'w:csc
der Stimme seine Komman-

n ihm benutzte Sprache ist

Erinnerungen der Beteiligten eines blutigen Gefechts in derlei
Dingen nicht immer zuverlissig sind und das einem Magi-
er bekannte Zhayad nur wenige Begriffe militirnischer Natur
umfasst.

Alles in allem wirkt der gedrungene, muskulése und birtige
Sharbazz ein wenig wie ein Angroscho, doch schon seine Gri-
Be von gut zweicinhalb Schritt lisst jede weitere Ahnlichkeit
mit Zwergen schwinden. Seine INase ist breit und wie die [INu-
stern eines Bullen, und das mit groBen, plumpen Zihnen be-
stiickte Maul eher das eines Tieres. Seine zwel kleinen Hérner
entspringen der runden Stirn, sind aber deutlich kleiner als
die weit avsladenden spitzen Ohren, die ihrerseits zwei horn-
dhnliche Dornen tragen — ein Dorn sitzt an der Spitze, der an-
dere dort, wo Menschen das Ohrlippchen haben. So wie die
Hinde mit den zwei Fingern und dem Daumen haben auch
die Fiibe des Sharbazz zwei keiiltige Zehen und cine kleincie

Nebenzehe. Dicke Schwimmbhiute verbinden die Zehen.




Von viclen Diimonen (und allen anderen aus der Domiine des
Belhalhar) unterscheidet sich der Sharbazz, weil er scheinbar
Kleidung und Schmuck triigt — doch auch hier ist sehr frag-
lich, ob es echre, materielle Objekte oder nur ein Aspeke seiner
Manifesticrung sind. Oft aber ist er mit nietenbeschlagenen
Bandern und Girteln angetan, triigt Schmuck im gefloch-
tenen Bart und schwingt vor allem cine furchteinfléBende
Klingenwalffe, nicht uniihnlich cinem Sklaventod oder ciner
norbardischen GroBaxt. Diese kann wie dic des Belhalhar
selbst nach Belicben nur Schmerzen oder auch echte Wunden
zufiigen,

Seine miichtigen Drachenschwingen sind dem Sharbazz von
groliem Nutzen: Zwar ist er mit ithnen nicht so schnell wie ein
Karakil und kann auch nicht gezwungen werden, jemanden
durch die Liitte zu tragen, doch er kann iiber einem Gefecht

 pen i Blick behalen §
“und st zugleich fiir
- dic meisten Gegner
kaumu érrt‘it‘ht: ;
~ die Kirche de
Rondra  ist - allen

dass sic iemal

cinen Pieil

Bolzen weihen &

wiirde. _. i

Voen allen Die= ™ _

nern des Belharhag . 5 =

hebt sich der Sharbaz {_f;-jr_ allem da-
durch hervor, dass man ithn auch als
Ratgeber rufen kann — zwar sind sei-
ne Empfehlungen Berichien zufolge
fast ausschlieBlich darauf gerichret, je-
des cinzelne Gefecht in ein mbglichst
blutriinstiges Gemetzel 2u verwan
deln, aber dennoch muss befiirchtet

werden, dass sein Beistand die Erfolge

eines Dimonenbiindlers erkennbar ver—

griBert.

oy

sln der Vergangenheit hat sich mehrfach gezeigt,

r{qss viele Beschworer grofie Whssensdefizite haben:
Ste kennen zwar mit dem Blick auf eine Land- |
k{!ﬂe dic allgemeine Strategie festlegen, Ziele yund
”" larschwege .besir'u-zmmr und dergleichen, doch ihe
Se ofgsleuiy e emem Scharmiitzel effizient zu kom-
mandieven, ist ihmen fremd, und so scheitery thre grof
% ru-:g?eh’yicﬁ Croberungs= und Ulnterwerfungsphan- |
Lasten schon beins ersten feindkontakt, Die Dienste _
eines Sharbazz, der ilmen von Kampf zu Kampf
hilft, sind bedawerlicherweise sehy geeignet, diese -
higkeitshicke zu schliefene -
—.Hnr{fyse_ des Wlrifex ay Baburin, Ordensmar-
 schall der SGrauen Stabe zu Vallusa i

5

Schon aus den oben auf-

gefithrten Griinden darf man die Gefihrlichkeit

moncen kLille\’\-’L‘!;b unterschitzen, Wice das Beisp

teidigung des Rondra-Tempelszu Sindibab zeigt, is
verschlagen genug, die Ehrenhaftigkeit cines GE’Q\?&?_}H.&H ders

Herrin Rondra durch Schmihungen fiir séi icle:




Eden Gebemen bekommen, den zu

 steht etn neuer Dimon, ganz allein und ohne
' braucht er auch nicht: Mit seinen fiinf

er fraglos weit schwerer zu besiegen sein als

n zuvor. Ich kenne Berichte, habe Helden-

Ioh weip, was nétig ist, um ein Ungeheuer

vernichten.

Seine Macht ist so grop, dass die Weihe des Au-
Penhofes ihn nicht davon abhalten kann, die dufere Maver
2 mﬁm(hm Wir miissen handeln. Zum Gliick sind nun
alle Menschen an Bord und ich werde diese Aufzeichnungen
zusammien mit der Verwundeten Knappin Daris und den Re-

| Wir anderen bieiben hier, um den Tempel so lange zu ver-
| teidigen, wie es der Wille der Gottin erlaubt. Mage sie uns

einen tapferen Tod gewdiihren.

Dir 2u Ehren kiimpfe und streite ich,

Dir zu Ehven, nur in Deinen Namen. «

—aus den Aufzeichnungen des Mythrion von Klingenfurt,
Schwertbruder des Tempels zu Sindibab

»Den fritheren Rondratempel zu Sindibab konnten wir nur
in aller Eile untersuchen, denn die Priisenz der Bluttempler
war immer noch zu grof. Es muss als erwiesen angenommen
werden, dass er entweiht und die friihere Geweihtenschaft tot
oder verschleppt ist. Von einem betrunkenen Soldner konnten
wir erfahren, dass bei der Eroberung der Anlage ein leib-
haftiger Viergehornter unter den Klingen der Priester fiel,
und angeblich soll es selbst den hochrangigen Beschuwirern
des Bluttemplerordens unmaiglich sein, in den Ruinen des
Gebiudes Damonen zu rufen oder auch nur lingerer Zeit
dort zu verweilen.«

—Bericht des KGIA-Spéhers Jagdgras’

T~ Der Feiste Blutstufer =~~~

er Feiste Blutsiufer gehrt zu den furchtbarsten Kimp-
fern.des Belhalhar und kann es aufsich allein gestellt
" _mit ciner ganzen Lanze oder gar Kompanie Kimp-
“fer aufnehmen — ersteres, wenn sie magische oder geweihte
Watten besitzen, letzteres bei unvorbereiteten Opfern. Wie
die meisten anderen Dimonen dieser Domiéine wird auch der
Mz.: Shruufya) bereits in frithen Legenden erwihnt
fiden sich Darstellungen aus alter Zeit, dic als Got-
bilder gedeutet werden miissen. Seine Furchtbarkeit hat

h zu allerlei bemerkenswerten Fehldeutungen gefiihrt.

e
o X0en aber keine Krote das Ei eines Schwarzen

 Hahwes mit blutvotem Kanm ausbriitet, sondefn eme.
Henne, o ist das Seziicht wngleich vogelhafter als.es em

Rasilisk ist, und man nennt es Schurrufa. Vlicht mider -

verderbenbringend als thr Bruder ist die f()‘gﬂifuf,-dﬁﬂh

sie stolziert einher auf grimmigen Hahneqbemen voller

messerscharfer Krallen wnd statt der zwer f‘*’h%:qel Im_; es
[ jeden Strahl 'dé&}ﬂd{gi@tgn*:&% einen g;re-z_frfm; wie
eine giftige Schlange, das heibt, es ist gar fﬁﬂf mfd S0

todlich wre ein schlan fier Basilisk allem.«

—aus den ;:_g‘:;;ah!un"gréﬁréiﬂes Haimamud auf dem Ba-  §

Mt

Selbstverstindlich ist die links unten aufgefiihrte Assoziation
mit dem Basilisken nur eine irrige Volksinterpretation, doch
sie gibt einen gewissen Eindruck von der Gefiihrlichkeit des
Dimonen: Nach dem unsiglichen Karmoth kann der Shru-
uf sicherlich als ciner der bedrohlichsten Gefolgsdimonen
des Belhalhar betrachtet werden, und anders als der Sechsge-
hérnte Blutsaufende Bulle 1st er eindentig kein Einzigartiger
- so wurden in der Vergangenheit bei gewissen Gelegenheiten
schon Scharen von fiinf oder mehr Shruufya bezeugt, die auf
cinem Schlachtfeld fiir Angst und Schrecken sorgten: So-
wohl bei den maraskanischen Angriffen auf Elburum
konnte man solche Dinge sehen als auch bei der Inva-
sion ‘Tobriens durch den Verfluchten Helme Halfax, die
zur Ausrufung des sogenannten ‘Fiirstprorekrorates To-
bimora’ fithrte. Eine koordinierte Angriftswelle mehre-
rer Shruutya ist eine Gefahr, der kaum eine Armee ohne
extreme magische oder auch géttliche Hilfe zu wider-
stechen vermag.
Man weill, dass der frithere Herrscher der tobrischen
Kiiste, der verfluchte Xeraan, zwei Shruufva als Leib-
gardisten gebunden hatte und auch damir experimen-
tiert haben soll, daimonide Mischformen von Shruufya
und Ogern zu ziichten, gitrerlob chne echten Efolg,
Verglichen mit viclen anderen Dimonen ist die Er-
scheinungsform des Shruuf recht variabel, auch wenn
einige grundlegende Ziige stets auftauchen: So zeigt
er immer vier Hérner und fiinf mérderische Tentakel,




rwei schwefelgelbe Vogelbeine und einen grausamen, messer-
scharfen Schnabel.

Doch sein von vielen Warzen bedeckter Kérper zeigt sich mal
plump wie cine bornische Kartoffel, mal wohlproportioniert
vie cin aranischer Windhund. Ebenso kiinnen Tentakel, Bei-
ne, Schnabel mal langgestreckt und schlank, mal kurz, ge-
drungen und dick sein. Manchmal veriindert gar der Didmon

wihrend seiner Anwesenheit seine Gestalt in dem genannten

lichkéir -im -Kampf-schn :
das nicht im Géringster
Zu hce:mﬂuqsm, ¥
gleich, ob er wie
strauf} oder eine Legehenne
aussieht. ¥
In den letzten Jahren wiir
de beobachtet, dass das
unabldssige Kreischen,
das aus dem Schnabel dc:s Di- 2
monen erschallt, noch eine .mdai‘n.erkung hﬂf
als den Gegner zu demoralisieren scheinend
kann ein Shruuf damit auch- magische Wirkunigen
auslisen, wie sie von den Beherrschern borbara-
dianischer Magie bekannt sind. Dénn es
gibt immer wieder Beric htc‘, dass ein .
Shruuf mit scinen Schreien it gluxh
mehreren Opfern eine fiirchterliche
Agpression bis hin zum hampfmw
sch auszulésen versteht, die sich am
chesten mitder Wirkung des vielerorts
gebannten KARNIFILO vergleichen
lassen.
es dem Viergehérnten zu gefallen; dr:_t_ﬁ
Kampt der Feinde gegencinander zuzuse

hen und mit seinen Tentakeln nur .*\ngriﬁé.h_

abzuwchren, das Téten aber seinen Opfern
selbst zu tiberlassen. Erst wenn die Wirkung
dieses Zauber abklingt oder zu wenige sei<
ner Gegner tiberhaupt der Magie (‘rli.CE{t:j}
beginnt er das blutige Gemetzel, hli‘ da
allgemein gefiirchtet wird.
Dach ein Shruut kann nnd wird nirlﬁ :mt‘m als
brutaler Angreifer eingesetzt. Anders als ctwa ein Zag
kann er auch als Wichter dienen, denn die Hoflnung auf émn
Gemetzel in der Zukunft gibt ihm die nétige Geduld, um si¢
fiir den Augenblick still zu verhalten und nicht jedem mag?;
lichen Opfer nachzusetzen. Aus all diesen Griinden sollte:de
einzeln oderin ciner kleinen Gruppe reisende Leser stets da
von absehen, ohne einen absolut zwingenden Grind cinemn
Shruuf entgegen zu rreten. Ein varsichriper RﬂL <t
den meisten Fallen die kliigste Takuk.

In cinem solchen Fall scheint



.gutes Leben.

ime Ersparnisse in Anteils-

Taier dem E_ﬁ?erdtempet durck meine re-
zugeflossen sind.
?hges die Nacﬁrzckt die Thorwaler kam?n

ann imd Maus versenkt. Alles war weg, aﬂp E mfagm,
alks herheiten furd.as gehefzme Geld, um weitere Anteils-

Ich kann nur sagen, ich habe die Thorwaler zu hassen be-
gonnen und Efferd verflucht, dass er so etwas zuléisst. Ich
wollte Erklarungen von der Kirche, doch da zuchten sie mit
den Schultern. Der Herr sei nun einmal launisch und der
Walfang auch nicht gerade ethisch einwandfrei. Aber meinen

Zehnten — und mehr — hatten sie gerne genommen.
Damals begann ich, auf die Thorwaler zu fluchen, und da
ich macht der Einzige war, der viel an diese barbarischen Ba-
starde verloren hatte, hiirte man solche Fliiche des ifteren. Ir-
% gendwtmn horte ich von einer klemen Gruppe Geschédigter,
die sich gemeinsam an die Kaiserin wenden und Entschii-
dsg‘zmg erbitten wollten, oder wenigstens Wege finden, um
es diesen Monstern heimzuzahlen. Heute weif} ich, wie viel
Stroh awir bei unseren Treffen droschen, doch damals
s Einzige, was ich zu tun hatte: bei billigem Wein in
heruntergekommenen Kaschemme sitzen und mit den

eren hochgestochene Reden schwingen.

h zu begreifen begann, dass die meisten nur ohnmdich-
Verlierer mit einem Hang zu grofen Worten waren,
andere auf. Nie mehr als zwei oder drei, bei keinem
gemu die gleiche Gruppe wie zuvor: Sie sagten, wir
msssm, was wirklich los sei. Sie erzihlten vom Wal-
valer und dessen Widersacherin Ranga; von
sen Tochter des Efferd, die die Launen des
tzrs 20 Wg’eﬂ versuche, so wie es Ifirn bei

| Firun und Marbo bei Boron titen. Doch der lingst korrupte

Kult des Efferd hiitte das Wissen wm ihre Macht und Milde
unterdriickt, denn wer die Gunst der Charys habe, der brau-
che die Mittlerdienste der Blauroben nicht mehy. Wiire nicht
deren sogenannte Neutralitit nur ein Zeichen, dass sie es
insgeheim nicht mit unserer Kaisevin und dem Reich hiolton,
sondern allen moglichen Feinden?

Damals iiberzeugte es mich, denn es passte alles zusammen.
Meine Frau flehte mich an, nicht mehr zu den Treffen zu ge-
hen, nachdem ich thr das eine oder andere daven erzihlt hat-
te. Daraufhin schlug ich sie, und Mutter Delphyne vom Tem-
pel riet thy, mit threm Teil der Sachen fortzugehen. So kehrte
sie zu threr alten Muiter, einer recht erfolgreichen Kaufher-
rin. zuriick, um sie in ihren letzten Tagen zu pflegen.
Danach gab es fiir mich wichts anderes mehr als die Loge. Von
den vielleicht vierzig Leuten, die immer und immer wieder-
kamen, war vielleicht ein Dutzend so entsehlossen, so hasser-
Jullt und frei von allen zuriickhaltenden Béindern, dass wir
auf Ratschlag der Besucher einen inneven Zirkel griindeten,
der sich ganz der Charys verschrieb. Da war ein Bild, wie ein
Wandteppzrh doch aus verschiedenfarbigen Srhuppm auf
einer gewaltigen Schlangehaut dargestellt, das sie in all ihrer
Anmut und Giite zeigle. Bei jeder Zusammenkunfl wurde es
aufgehingt und danach sorgsam wieder forigenommen und
verborgen.

Meine Emweihung erfolgte eines Nachts, als kein Stern am
Himmel stand. Mit verbundenen Augen musste ich an einen
unbekannten Ort schwimmen, nur von einer diinnen Schnuwr
geleitet. Ich musste ein Ankertau verbrennen, dass ich einst
selbst gefertigt und dem Tempel gestiftet und nun mit eige-
nen Hinden daraus gestohlen hatte. Dann trank ich von
schalem Brackwasser; bis mir schwarz vor Augen wurde und
ich erbrach — so von allen duperen Fesseln und allem inneren
Ballast befreit, wie man sagte, war ich newgeboren im Dienste
der Tiefen Tochter.

Am ndichsten Tage zeigte mir die Holde Charys ihre Gewo-
genheil: Meine Schwiegermutter war inzwischen gestorben,
und nun ertrank unerwartel meine Frau, als iiberraschend
thr Boot auf einem Waat kenterte. Da wir noch immer ver-
méhlt gewesen waren, fiel das ganze Erbe ihrer Familie an
mich. «

—Auszug aus der Aussage des gefangenen Paktierers Hardo
Musacolo aus Grangor




Dic Unbarmibersige Ersiuferin und Herzogin der Nachtblay-

en Tiefen sind zwei der verbreitetsten Bezeichnungen dieser

Erzdimonin, die man auch unter den Namen Charyptoroth
" und Globomong beschrieben und verchrt findet. Wihrend der
Name Gal'k'zuul zweifellos aus dem Zhayad stammt, ist der
Name Charypioroth ritselhafter — cinerseits fiigt er sich gut in
den Kanon dimonischer Namen, die aus dem Zelemja stam-
men. zum anderen aber war er in dhnlichen Formen auch in
Teilen unscrer Welt verbreitet, die wenig bis keinerlei Kontakte
dorthin besaBen oder weit dltere Kulturen besitzen: Im Giil-
denland hilt sich die Meinung, es gibe eine Charypta, die mit
der Mecrestiefe und deren Schrecken assoziiert wird, Auch im
Siiden wird Ch’rabka als Herrin der Strudel gefiirchtet.

Dic Thorwaler identifizieren Hranngar, die “Tierkonigin der
Seeschlangen’, mit der Erzddmonin selbst. Der Ursprung des
Namens Globomong schlieBlich scheint bei dem untermee-
rischen Volk zu liegen, das uns als Krakonier bekannt ist.

Es st auffallend, dass dieses ungeheuerliche Wesen in fast
allen Lindern und Kulturen, die s kennen, als Gortin be-
wachtet wird — zwar eine wilde und zerstdrerische Gottheit
der Schrecken und Monstrosititen, doch ohne Zweifel eine
Gorttheit. Ahnliche weitverbreitete Ansichten gibtes sonst iiber
kaum cinen Erzdimonen und viele Spekulation drehen sich
wm die (letztlich theologische) Frage, ob es sein kann, dass
eine mindere Gottheit in die Niederhodllen gerdt und zu einer
Damonin wird. Die Theologie der meisten Kirchen verneint
dics aus prinzipiellen Griinden, daher sei hier nur cine ein-
mige abweichende Spekulation zitiert:

ADass cin Wes ﬁw:édéf'daimmﬁ-srh-odcr gotthich ist, .

aber niemals beides, ist i Aventurien eme festgefiigte

Ulberzeugung. Doch in Tyranor glaubt man, dass die so-

wton Crzddmonen nur ein Nissversténdnis seien wnd

- treitba

Charypror
die Menschien vor allem didarch
sprechen, eine Gottin zu verehiren

der sonst von Dimonenkultén geaom:
men Wege verbreitet haben: Man findet
in ihren Reihen verhiltnismiBig selten
Beschwérer mit umfassender akade-
mischer Ausbildung, weil der G]aub'é"au die Herrin
der Nachtblauen Tiefen von Generation zit Generation wie
cine gewisperte Religion weitergegeben wire irt, € ht*.'r :
steht. ist sie oft tefer verwurzelt als l“i’;f{ﬁaﬁn@ﬁéﬁi{ulté;ﬁh
lich: Die Einheimischen betrachten sic als ‘thre Gonin’ tind
finden kein Fehl darin, mit seltsamen Meereswesen Umgang
zu pilegen und neugierige Fremde in die Irre za tﬁl;r"eﬁ_f:dc
verschwinden zu lassen. Derlei Dérfer, wo ein gewisses ‘aqua-
tisches” AnReres dlierer Einwohner nichts Seltenes ist, werden
yon den Fischern und Bauern der Umgebung sorgfiltig "un__d-u
furchtsam gemieden; Hilfe gegen die Goizenanbeter darf may
sich hier jedoch nicht erhoffen — dafiir ist das Vertrauen in die
Macht auswiirtiger Exorzisten zu geringund die Angst vor der
Rache der Kultisten zu grofi. . : ;
Nicht nur in kleinen, abgelegenen Dérfern, deren Bewohner
sehr reduzierte Stammbiume besitzen, ist der Kult der bin
barmherzigen Ersiuferin verbreitet, auch in groferen
Handels- und Hafenstidien gibt es kleine, verschwie-
gene Gemeinschaften, die ihren Nachwuchs in den
Reihen habgieriger Seefahrer und Hindler suchen. -
(Zum Phinomen der sogenannten ‘Blutigen Se
muss ich auf die entsprechende ordensintern '
verwelsen.)

die bekannten Vlamen stattdessen einie Domane bezeichnen, . %

das, was man m Hrenturien eme Viederholle nennen .
konnte: '1'1"lyrani_§cll gesehen ist Galkuzul nicht Person,

f :

sondern Region, eine Zone damonischer Wasser-Cssenz.

* Falls dewn soist, lasst sich die Ir_._{ee pon .der. geful.l‘umm gdt—
™ tin Charypta problemlos erleldren — it euer Gottheit des

_ Whssers, die versucht Hacht des "ime
" sers zu unterwerfen wnd dabet scheite rte, gleichsam zur

die Wlacht des Deimonischen Was

Gefangenen dex Vliederhol un,_;’t;tg!e',;fzu_d'efﬁl' 1'ﬂé_’i§terin sie

sich hatte machen we{’fefi.*

Y us ciem Schreiben des gfddeﬂ_lﬁmﬁscheﬁ Sgsnndten

Nazir ter Vaan an die Leitung 'Lféf- Flkademie der Crschei=

L nungen graugr'xi' ; L
b :




schaffung eines mysteriosen
Charys besonders heilig sein
Ku?siik m’wn — U La-ruie ul-ﬁp

mmen, begab ich mich in einen der mee-

 — o5 war Aldtenkiislich, glaube ich, oder

i  suchte ein bestimmtes, halb eingestiirztes
und se langem fiir Besucher geschlossenes Badehaus auf
Hse'r' 0 hatts man mir evzihli, miisse sich einer df'r hPfdf’ﬂ-

,o:h:ckm’i mwse mir An!a.\s sein, nwmals einem A uﬂrmtehew-
- den leichtfertig von unserem kleinen Orden zu berichten.
. Mein Gastgeber, wenn man so will, wartete in einem grofen
uber auf mich wnd lud mich nicht ein, sich zu thm zu setzen.
Jas war mir auch selr recht, denn trotz des eifrig im Raum
_ -vﬂspntzten Bliitenwassers roch es in dem Raum doch sehr
- faulig und wie nach verdorbenem Fisch. Seine Haul war
i faﬂwmﬂ und schillerte perlmudtern wie ein Fischbauch, die
wugen waren starr und kalt und sein Atem ging abgehackht
nd stofweise. Magister Craconius, wie er sich zu nennen
beliebte, erkliirte seine Gestall mit emem Fluch der Efferdkair-
che, der er sich nicht beugen wollte, doch er bereue nichts —
wnd wenn er fiir seine frithere Torheit und Schwatzhaftigheit
wiigend gebiift habe, wiirde ithn die Holde Charys auch
erneuern. Nach einigem gezwungenem Geplauder
e er mir mit einer klammen Hand einen getrockne-
ten Streifen Seegras oder Tang, den ich sorgfiltig hiiten und

i &’ﬂdh_ nd der Ruckrmf* mch Gmngnr in einem Bemﬁ tiber

oS nh’m"‘c W :Ek. :n und crséluh:n knnnm

: aighéﬂﬁ'h. Die ganze Zeit musste ich ihm Blut zur Nahrung
. geben — wie froh war ich, als ich entdeckte, dass es nicht un-

bedingi mein eigenes sein musste, jedenfalls nicht ausschlief-
lich: Ein Tropfen aus meiner Fingerkuppe und dazu das
gesamte Blut einer Tuube, einer Strafenkatze, dann eines
streunenden Hundes taten es auch.

Inzwischen war das emzelne Blatt zu einem dicken, strup-
pigen Algenteppich von dunkelgriiner Farbe herangewach-
sen. In den Untevweisungen hei den Ovden streffen lernte ich.
dass es sich um Tiefentang handele, die Heilige Meerespflan-
ze der Herrin Charys. Bald wiirde der Tang erwachen und
selbsttitig Opfergaben annehmen kimnen, und dann sei er
auch ein unfehlbarer Mittler zur Tiefen Tochter Unglaub-
liche Schiitze und Belohnungen wiirde sie mir dafiir Zutel
werden lassen, dass ich ihr eine so prichiige Zier verschafft
habe.

So hiitete und pflegte ich den Tiefentang in einem grofien Be-
chen, das ich unweil der Anlegestelle fiir Fihrboote im riick-
wéirtigen Teil der Villa hatie anlegen lassen. Ich betrachtete
ihn oft und bemiihte mich, in thm die Schonheit zu erkennen,
die er haben sollte — doch die graugriime Farbe war mir eben-
so unheimlich wie die breiten, oft aus eigener Kraft wehenden
und wogenden Bldtter und der strenge Geruch nach Salz
und Meer, aber vor allem nach verrottenden Seegrasfeldern.
Doch ich versidumte nie meine Pflichten, und als bald keine
streunenden Tiere mehr zu fangen waren, begann ich Ratten
zu ziichlen.

Wer beschreibt meine Faszination, gepaart mit tiefstem Entset-
zen, als ich eines Tages iiber dem Beckenrand stehend einen
klemnen Welpen aufschiitzen wollte, den ich eigens gekaufl
hatte, und ein Strang des Algenteppichs wie ein zielstrebiger
Arm aus dem Wasser empor griff, sich wm die kleine Kreatur
schlang wnd sie mir scheinbar miihelos aus der Hand riss.
Weder werde ich das Fiepen vergessen, mit dem das Hiind-
chen ertrank, als die Pflanze es in das Wasser driickte, noch
das wohlige, tiefdunkle Gurgeln, das sie dabei ertinen lief.
Da wusste ich, es war soweit und meine monatelange Miihe
hatte schlieflich und endlich Friichte getragen. Die Mentoren
im Orden aber priesen mich, nannten mich den Hiiler des
heiligen Gartens und iiberreichten mir als Zeichen der golt-
lichen Gunst eine Schatulle, randuvoll mit nachtblauen Per-
len, blutroten Korallen und Miinzen aus den Heuerkassen
versunkener Schiffe.«

—Auszug aus der Aussage des gefangenen Paktierers Hardo
Musacolo aus Grangor

Es gibt aber auch einige Griinde, den bisher als Wesenheit be-
trachteten Ulchuchu einfach als dimonische Substanz anzu-
schen, wie sie etwa auch im Falle des BlutbeBeckten Goldes




vorliegt: Eines der wichtigsten Indizien ist seine oft dokumen-
nerte Fihigkeit, auch ohne Kraft cines Beschwirers beliebig
inge in unserer Sphiire zu verweilen und dort gewisserma-
Ben aufeine giinstige Gelegenheit zu warten, bis ein Kult sich
sciner annimmt. In einem solchen Fall, so ist in Benichten zu
lesen, kann ein geschwiéchter Ulchuchu mitunter auf einen
emnzelnen Streifen Seetang reduziert werden, nicht breiter als
ein, zwel Finger und nicht linger als ein Spann. Es erfordert
fann viele Tage Geduld und eine stetige Diingung mit Opfer-
. um sein Wachstum anzuregen,
Auch gibt es nicht viel, was ein Ulchuchu aktiv tut — er jagt
and kiimpft nicht, er lisst sich eher als Wegsperre denn als
echter Wachposten einsetzen und er beantwaortet gewiss keine
Fragen. Zwar kann er sich ernihren, doch das allein sagt nicht
nicl.
Die wirldich herausragende Fihigkeit des Ulchuchu (dic je-
doch wenig iiber seine ‘Personlichkeit’ aussagt) ist die eines
Vermirttlers zur Domiine der Nachtblaven Tiefe. Die Anwe-
senheit ¢ines Ulchuchu versuirkt die Verbindung zwischen
Dnter und Siebter Sphire, sodass man ihn oftmals in der
Nihe von Kultplitzen und Unheiligtiimern antrifft, Da er,
wie bereits erwiihnt, anscheinend zeitlich unbegrenzt in un-

serer Sphire bleiben kann, werden einzelne Blitter auch als
wertvolles Gut zwischen Beschwérern gehandelt — zum Gli
fiir alle Dimonenfeinde ist es jedoch wohl so, dass selbst:

Sicht der Kultisten liegt gerade in seiner Unauffilligkeit
der es zu Kulten gebracht werden kann, die nicht 1im e

einzelner, magisch hochaufgeladener Tanghlatter Ausscha
halten. s i




U Spiiren,
und gehormm way, dass

ten der Einsamheit zu zweifeln be- |

Geruch des Tiefentangs liep

am werden und fragen, ob ich
;h& 2. Der Hunger des Geschipfes,
Rﬂame betrachten konnte,
nheimlicher, und mamhe Nadd

iirde.

Zu dmrm Zuweck wurde die Kammer des Tiefentangs von

- einigen Obeven aufwindig dekoriert und wmgestaltet — mit

allerlei Symbolen wie fliefend geschwungene Linien, mit Bil-

dern von Unterseepflanzen und gewaltigen Wogen und mit

kleinen Standbildern, die von der Vi wlfalt des Lebens unter

_ der Meevesoberfliiche kiindeten.

' Bald wiirde die Zeit kommen, dass ich eine persinliche Gabe

der Charys selbst erhielte, die zu Macht jenseits aller Vor-
stellungen fithren wiirde: Ich kinnte lernen, auf dem Was-
- ser zu schreiten, unter dem Meere das Wasser zu atmen, mit

sduemm Willen die Kreaturen des Ozeans zu Hilfe xu rufen
- oder auch allerlei Meeresgetier mit nur einem Wort zu titen
und so zum erfolgsreichsten Fischer aller Zeiten zu werden.
lch wmiisste mich nur entscheiden, was davon es sein solle,

2% oder vielleicht mehrere solcher Gaben?

“FUm meine ganze Ergebenheit zu beweisen, wiirde ich jedoch
- elwas tun miissen, was jedem Efferdpriester das bleiche Ent-

inen Kontakten zu Seefahrern und Fischern einen
%s'argm wund da,-nn mil 'mm'nm eigenen 1 Ir‘mdm dz'r

mich aber weigern, so wiissten sie, dass ihr Vertrau-

missbraucht worden sei und wiirden alles Erforderliche
um den Orden zu schiitzen.

h sagen? Aus meiner Zeit bei der thorwalerfeind-

ge kannte m‘t enge raubeinige Mazmsen d;-,r, kei-

eicht, zhm’n 2u Mkidnm dm\ ste einen De!pkm

n, der doch nur als ‘kleiner Vetter' der nord-

‘Gottwale 2u betrachten sei. Mehr noch als von

Worlten_liefien sie sich von den Beuteln mit gutem
und den Flaschen ¢£arken Fusels ubemugm

Ich weiff nicht, wie genau sie den Delphin ezngq‘angm ha-
ben, den sie mir bald da rauf des nachts in einom Zubeor anf
emem Boot brachten. Er war mit Stricken wumuwickelt und mit
Kniippeln griin und blau geschiagen — fast wie die Roben
der Efferdpriester, was ich fiir einen vortrefflichen Witz hiel,
iiber den die geistlosen Trottel aber nicht lachen mochten.
Beim nachfolgenden Ritual wenige Tage spéter war es mei-
ne Aufgabe, dem Delphin, dessen Blut in kleinen Mengen
schon den Tiefentang gendihrt hatte, mit scharfem Messer bei
lebendem Leib breite Streifen seiner Haut ab>utrenmen und
den noch zuckend in seinen Fesseln zappelnden Kirper ins
Becken des Tangs gleiten zu lassen, wo die méchtige Pflanze
das Tier binnen hurzer Zeit — kaum den zehnten Teil einer
Stunde — unter Wasser driickte und ersiufle, dass das Wasser
schlieplich vom Blut tiefrot war:

Die ganze Zeit iiber sang ich mit den anderen Ordensmit-
glieder die gehetmen Choriile und atmeten den herben Duft
der mit krauterversetziem Waltran gefiillten Ollampen.

Und dann erschien im tiefen Wasser ex; der Bote der Charys:
Seine ganze Haltung war erhaben und majestitisch. Das
gischtweifle Haar wmfloss wie aus eigener Krafi seine breiten
Schultern und wie ein Diadem, wie eine Krone trug er einen
mdchtigen Dreizack aus gewundenen Hirnern auf der Stirn.
Die spitzen Ohren und die Grifie der Augen erinnerte an ei-
nen Elfen, doch die Farbe der Augen — des ganzen Augapfels
— war em dunkles, fast schwarzes Tiefblau.

Von nachtblauer Farbe war auch seme Haul, sofern man
davon sprechen kann, denn fast schien es, als bestehe sein
Leib nur aus unbedeckten Muskeln, Ehrfurcht und Furcht
zugleich erweckend. Sein Lendenschurz war mit vétselhaflen
Zeichen bedeckt und ebenso die breiten Schmuckretfen, die
er an Armen und Beinen trug. Hinde und Fiife endeten in
mdéchtigen Klauen wie die Tutzen eines Drachen.

In der Linken, krallenbewehrten Hand aber hielt er einen
langen Stab, der kaum mit Worten zu beschreiben war: Ge-
wunden, voller scharfer Sprossen und Dornen, am oberen
Ende in drei verkriommte Zacken auslaufend, die einen
leuchtenden Stein hielten — wie ein Guwen-Petryl aus einem
der Tempel des Efferd, doch der Stein erstrahlte dabei in
emem zugleich finsteren und doch sengenden Gleifien.

Seine Stimme war rau wie das Tosen der Brandung und
sanft wie sprudelnde Quellen, als er uns im Namen seiner
Herrin griifte und ihren Segen iiberbrachie. Fust schwan-
den mir die Sinne, als ich begriff. dass ich nun wirklich und
wahrhaflig von der Holden Charys wahrgenommen und als
Gefolgsmann akzeptiert worden war.«

—Auszug aus der Aussage des gefangenen Pahtievers Hardo
Musacolo aus Grangor




 beileibe nicht auf dic Kom J
“Der vom Elymelusinias gehaltene S

ihrer Spitze ecinen faustgrofien Ball

Krakensilber.

Mit diesem Stab kann der Elyme

neben kriftigen Nahangriffen aueh

nen Fernangriff fithren, wic er den Risso |

zugeschrieben werden — ein Kraftst_oB ]

dhnlich der des KULMINATIOL -~

Eine abgeschwichte Form scheint das un:

heimliche blaue Scelenfeuer zu sein, das bei ge

ter an Mastspirzen und an den Rahen von : i

und Seefahrer téten kann, die ihm zu nahe kommen oder ein-
fach in seinem erratischen Weg sind, wenn cs sich einen Weg
hinab in die Tiefen des Meeres sucht. Es kann als b_e__wié:sen-
gelten, dass Elymelusinias durch eine Bc‘:-rﬁhr:ung' Mt seinem.
Stab derartiges Seelenfeuer auf ein Seegefihrt ﬁs"gj':t'x;agen
kann — und ganz abgeschen von der konkreten Gefahr unter-
griibt das auch die Moral der Besatzung, da viclen abergliu-
hischen Secfahrern das Scelenfeucer als Zeichen des baldigén
Todes und der Verdammnis gilt. : ; S
Die zentrale Aufgabe dieses Dimonen ist jedoch die eines Ver-
mittlers, der hereitwillig Wissen um lohnende Piratenbeute, in
Uferniihe versunkene Schitze und gute Fischgriinde mit dem
Sterblichen teilt und sogar Fischschwirme in die Netze ﬁ'c_\;'t
hafter Fischer treibt, und das alles fiir einen scheinbar kleinen

Preis: die Seele dessen, der davon profitiert.

er Didmon mit dem zungenbrecherischen Namen

: A N e 5
Elymelusinias (keine Mz. bekannt) stellt eine grolie : : R-mk’la‘l{ber e o Wk
Ausnahme unter den Diener der Charyptoroth dar: : ‘Ei'l'li’. ratselhal 8 i ; e
Alle anderen uns bekannten manifestieren sich entweder als =4 $ M'I Tﬂﬁﬁ' vafb-‘itm'lz. die imdtt:onélfa-udm
Naturgewalten wie grolie Wogen und Strudel oder aber als j‘ 1zehn Mﬂmetaﬂen qejzfah[t IJ‘I‘)'.p{ \v G
Meeresungeheuer der einen oder anderen Art— Kraken, See- % Qﬂfkalﬂthsrheﬂ j’SSEl"iiéfj‘m;: ] t’ ‘ .E:qm Ihrﬂt o
schlangen, Schalentiere von monstriiser Grobe. Dieser drei- learmi.- witer J(-Hc'ﬁrimt:stsn 3”‘7; R..S ‘GI{H’ypmet_f‘j’, .E;g_—
gehornte Dimon jedoch ist von Gestalt humanoid, sogar da die &ng gﬂf!t, s '.r{“f— 1'. ails d{tn‘HONiSC;IES .ﬂ.mbm’!
recht menschendhnlich, sieht man von Merkmalen wie den Ziscz‘léu Kgak s I88 ¢ &ICII'I m ]ﬂﬂﬂ?'ﬂn von il'federhrﬂ? =
i Mraken bilde. Verbyeitoter 14 Jedoch die Theorie,

Krallen, Hornern und spitzen Ohren ab: gewiss kann er d S
dem unvorsichtigen Sterblichen vorgaukeln, man kénne in :.E u‘gwblf-ﬁte‘.? porleommew von l\r.'l‘al?EHS”hﬂr seten ey
4 n bey
m Himmel gestiirzte

seiner ausdrucksstarken Miene echte Emotionen erkennen. £ Oelem kﬁﬂi&‘ﬂfﬂ.er& i

Das macht Elymelusinias zu Charyproroths besten Ge- - * Stern die Kyafte @rf};éider {?-Oﬂ 2

sandten, der als Lehrmeister und Unterhidndler aufirittund - § S!)HIE das stimmpn. < .:hdffl‘?'ﬁfluf? 'Huf;‘}engmme” habe.

i besonders perfider Weise als wiirdiger, wuﬁiwnllc‘ndcr < wisch i E’n,‘s.q tte“ I es it einer Hrt dgmu_
“Wassermann' auftritt, mit mehr als nur etwas Ahnlichkeit 5 i P N-Lﬂ!(frfen- (Clweﬁ" Ef!yfb&u tim‘c‘i'as pargad oy
zu den von vielen Legenden umrankten Neckern. Mitun- a9 Bm“mfﬂfk der f'nmmlt%ﬂheﬂ sztadﬁ’H] e
ter scheint er gar selbst der empfundene Mittelpunkt eines % verstanden i, S o e e von SHlperan ;
Kultes zu sein, hinter dem das Wissen um Charyptoroth 3 l/DﬂS Z:’lnmeta” Ut’fbreztet L’m e
zuriicktritt, und die gelegentlich zu lesende Behauprung, < e Sdﬁdn}ende '\.ﬂfkwig

en fahlen, blayen Slanz, dem

die Erzdimonin erscheine als ‘finstergesichtige Parodie * sen R“Q‘Bschri ﬁ'ﬁ'fl A “”f {fﬂlﬁdhuhdte .'W}{SSEFID}me—. A
Efferds’, ist hochstwahrscheinlich auf Elymelusinias’ e cben wird, i
Manifestationsgestalt zuriickzufihren, :




mit 1 meinen neuen Rmf

o eifrig der edlen Charys,

s als mlldvm', r.'ianﬁem Rnulm des ruckswh.tsin.\
Effer wgestel& und so wollte ich sie sehen.

. sie hem’ als schze‘r unzfﬂmrba rer th uhmame! eine nrfr}r!—
blawe Perle heranwachsen wiirde. Diese Perle wire zukiinftig
mein wtrht:gster Besitz, denn von ihr hinge meine Leben ab,
wdhrend mein Kirper fiir Hieb und Stich, Fewer und Gifl,

nkheit und Zauberei unangreifbar wiirde.
Ich weif nicht, ob sich diese Muschel der Tiefe als fremd-
artige, aber doch gewohnlich sterbliche Kreatur prisentiert
hditte oder aber als iibernatiirliche Wesenheit aus dem Gefolge
er Charys, denn wie sich die Dinge entwickelten, sollte ich
> nie zu Gesicht bekommen.

 Unm die Gabe zu erhallen, so exfulir ich, miisse ich an einem
besonderen Ritual teilnehmen, das auf einem verlassenen Ei-

¥ land wnweit der Stadt abgehalten werden solle. Meine Auf-

gabe sei es, den Tiefentang zu diesem Gotterdienst zu gelei-
, damit er dort als Schmuck wnd Weichter dienen kinne.
gesagl, storte mich das nicht allzu sehr — von dem
‘und Ekel der Nachbarn, die von seinem Tiefsee-

wch angewidert wurden, habe ich ja bereits berichtet.
bmck ich eines Abends auf, wm mit einem breiten Boot
rzitfaliren zu dem vereimbarten Treffpunkt, den ich
ich als den Platz erkannie, wo ich einst meine erste
seihung erhalten hatte. Alles dhmelte dem Andachtsraum
elgmn Villa, nuur kostbarer und weit dauerhafter ge-

' temml vollbracht, so stéimde dem Erreichen
ichkeit nichts _mekr im Wege

tigen Mord zu erheben. Die hallenden C hordle, das flackernde

blawuliche Licht, die diisteren Schwaden Riucherwerk, all das
wmnebelte meine Sinne und lief} mich wie eime Marionette
handeln. Ich weif wur noch, dass ich den brennenden Holz-
scheit in der Hand hielt, mit dessen sengendem Fever ich die
Efferdgeweihie foltern sollte, ehe ich sie dem Tangwesen iiber-
liefp — doch dann brachen viele meiner Gefiihrien ihre Chord-
le ab und fingen zu schreien an. Flammenzungen zucklen
durch den Rawm, einige Leule versleinerten vor meinen Au-
gen und ich warf mich zu Boden.
Fremde Kéimpfer, gefithrt von nicht weniger als vier Magi-
rn, unterbrachen das Ritual und fochten gegen die Bewaff-
neten, die es hétten schiitzen sollen. Chaos herrschie, doch
wmmitten. der Aufregung erhob sich die kraftvolle Stimme
eines der Oberen, der in kawm verstindlichen archaischen
Worten den Sohn der Herrin zu Hilfe rief, den grofen und
unbestegharen Ionao.
Und er erschien. Halte ich vorher bereils vage Zweifel an der
Erhabenheit und Gottlichkeit der Charys gehegt, so wurden
nun meine schlimmsten Befiirchtungen mit einem Schlag be-
sttigt. Aus der Tiefe erhob sich ein so abscheuliches Unge-
tiim, dass es nur damonischer Art sein konnte. Die ekelhaft
gekriimmten, ziellos um sich schlagenden Greifarme machten
ihn zu einem fernen, unnatitrlichen Verwandten der Kraken,
doch sie standen in absurden Winkeln vom Leth ab; auch
waren es zu viele, viel zu viele.
Die langen Tentakel zuckten umher und umschlangen, was
immer sie packen komnten. Die Suugndapfe erschienen mir wiv
handgrofe, eiterbefiillte Blasen und zerplatzten mit ekligem
Gerdusch, wenn sie einen schreienden Menschen ergriffen —
und jeder schrie, wenn er gepackt wurde, ganx gleich, auf
welcher Seite er stand. Das Kreischen des Einzelnen endete,
wenn der Greifarm thn in das weitklaffende Maul mit den
verrotteten Zéihnen stopfie.
Der Herrin dieser Kreatur hatte ich wmich verschrieben. Was
konnte wch anderes tun, als Abbiite zu leisten? So schiell es
maglich way, liste ich die Fesseln von Mutter Delphyne und
warf mich vor thr auf die Knie, flehte sie an, mir im Namen
Efferds gniidig zu sein.
Was soll ich sagen? Niemand konnte es haren, doch meine
ehrliche Rewe bewegte thr giitiges Herz und sie verzieh mir —
und als see die anderen in etnem liturgischen Gebet anfiihrie,
um die diamonische Scheuplichkeit von Dere zu verbannen,
war die Kraft des Gottes in ihv. Ich bedawre zutiefst, dass der
letzte, bisartige Hieb der Monstrositit die wackere Geweih-
te ergriff und sie mit dem widerwirtigen Ionao fortgerissen
wurde in die dunkle Tiefe: doch ich werde thres Namens im-
mer gedenken.«
—Auszug aus der Aussage des gefangenen Paktierers Hardo
Musacolo aus Grangor




= Dic Multipode =

o'Nahoh ist nach allem, was sich sagen lisst, ein
wirklich einzigarnger Dimon, der miglicherweise
den Ursprung seiner Herrin teilt und ilter ist als seine

Hdmonennatur — wenn man der These von der “gefallenen
Gortin’ Glauben schenken will.

aneben sei auch erwiithnt, dass eine an der Brabaker

Dunklen Halle der Geister verbreitete Spekulation

besagt, dass Yo'Nahoh gezeugt wurde, als sich seine
Mutter mit dem Dimonensultan einliell, um mehr Macht zu
gewinnen — doch dass diese Mesalliance thren Sturz besiegel-
te. Fine andere Theorie behauptet, er ser der Tierkénig der
Krakentiere, der durch seine Loyalitit zu Charyptoroth in die
Niederhollen verbannt und dimonisch entstellt wurde,
Die Gestalt des Yo'Nahoh scheint gerade fiir den Kult der Cha-
ryptoroth erhebliche Bedeutung zu haben, und mehr noch als
die Seeschlange ist die viclarmige Krake ihr Symboltier: Das
verbreitetste Didmonensiegel zeigt dieses Bild und aus dem
Gildenlande héren wir, dass auch der verbotene Magieror-
den der Charybalis auf blavem Hintergrund einen schwarzen
Zehnarmkraken, den Dekapus, als Emblem fithrt,
Der Zehngehornte ist gliicklicherweise nur schr selten in

der Dritten Sphire anzutreffen, denn seine Kampfkeaft ist
erschiitternd: Er kann ganze Schiffe zermalmen und Walg

rcnluum-l'wn kann l‘l‘lil .11] -acincn Fangarmc’n zuglcié';h a

\Um}.ﬂhlll ist vom Kampf gegen diesen cm?igdrtl;,tn D 5
nen absolut abzuraten.
Esist 111-.‘111 zu hc‘wc'iw

Neunkrake \"Ur].'l}__, -~ dc‘nn (|ltsc mli noch !-Chwn:ngcr ZU Ver-

i» innen sein als es in lIICQ( m T"all gCS(‘h{_hCH 15t Dcrﬁihrt:ﬂde

de Zu laut‘m




nso wie Sprunghaftigkeit

ofien Gaben die Beforde-

Wissen von einem Ort zum

igkeit ist auch ein Fluch, denn

) ngt sie Friedlosigkeit und unbin-

ang, cin upstillbarcs Fernweh und ewige

ach in geistigen Dingen steht der Wider-
Un‘mﬂ:_n und Unruhe, denn der Erzdiimon
, Hader und Zwist, bringt den Streit um des
geht nicht darum, eine bestimmte Meinu ng

_ anderen zu befehden und sich iiber sie zu ereifern.
Treue und Zuverlissigkeitsind Lolgramoth, seinen Diimonen
und Paktierérn verhasst und er fordert Eidbruch und Verrat.

»I-tﬂgﬁlden?tz_ndé fbéiraé11:fétf man das Drinzip Thesephai als '-

Essenz der Zerstrittenheit und wiablassigen Bewegung el
 damit quich der Luft, der Wi_mle‘ wndl des Siu:mes e
Vlun gibt es im fmperium eine Landschaft, die vimnd die
Stadt Trivina liegt: Hier kainpfte das Imperivon lange Zeit
:gégen-einc abtrinmige Wm:hbarregi@, rmd.lgghrmd dieses.
Kampfes schufen die 'l"'}'k_r}r)l-erﬂten. vielerlet Zauberwerk, das
sic it -den Kvaften des Thesephai exfilten. .
Diese Domdne gilt ihmen nm wicht n ur nl..s das, was die
Fluenturier kennen, sondemi auch als Bereich der dd~
monischen Whnide wid Difte. So erbauten sie’ﬂuggera.te
wnd weitschleudernde Katapulte und andere Dinge, 'bm :
deven Thesephai ihnen hall. Doch eives ﬂbersalufn s-w::-’Dw
Wirkung der Damonenkrafte stiftete auch l,-"blfmden i
ihren Reihen wnd ganz gleich, welche f’T’Iedtamswfwuwsae\
hauten, sie stritten tiber deren Fhuvendung wnd d.IE Stra-
:199_{9- und alles, vervieten ihre Dlane und ﬁefem Eﬂmm.fer Im
 don Ricken. So schilimm wude es, dass sie die abtrinmigen
Flachbarn niemals zuriickeroberten und der Imperator cauf
dom Stermenthron nicht anders onnte, als sie allesnt
abzusetzen wnd zu strafen, als neve Sttztiha_iter aber |
traviaglaubige Ritter aus den Vlovdlanden einzusetzen und

divse den Kampf geqen die verstreut _cmzutreffwrden-]‘b?lign- |

maischinen des Thesephai [ihren zu lassene
—qus einer Auswertung der Logbricher der Prinzess-
' Lamea-Cpedition durch Vazir ter Vaqn -

; : ; 'de:_i_.vi'E dic.Rastlﬂsigkcit Lolgramoths bestimmendes Element
Instetigkeit. Stetige Bewe-

ist, 30 soll er sich auch von den {ibrigen Erzdimonen unter-
scheiden, indem er keine Zitadelle und keine niederhollische
Residenz besitzt. Gewithrsmann fiir diese Behauptung ist im-
merhin der zweifellos hochgebildete, wenn auch véllig gewis-
senlose Fran-Horas. Da Lolgramoths Domine jederzeit von
heftigsten Bewegungen erschiittert werden soll und Brurstite
des Verrates und des Zwistes ist, kann man sie als nur wenig
vom Chaos differenziert anschen — doch manche vermeinen,
darin auch das Wirken des dimonisch verzerrten Luficle-
ments zu erkennen.
Ein grundsiitzliches philosophisches Problem besteht darin,
dass nahezu alle Erzdimonen die Qualititen ihres gottlichen
Widersachers ins Uble {ibertreiben und verzerren, statt sie ein-
fach umzukehren: Blakharaz steht gegeniiber Praios’ Herr-
schaftlichkeit nicht fiir Anarchie, sondern fiir Tyrannei, so wic
Belhalhar gegeniiber Rondras Mut nicht fiir Feigheir, son-
dern fiir den Blutrausch steht. Demnach miisste, abstrakt
gesehen, die Gastfreundschaft und Familienliebe der Tra-
via in dimonischer Verzerrung zu einem Komplex von
Freveln wie Behibigkeit, Trigheit, Verfressenheit und
vielleicht auch schidlicher Anhinglichkeit und Besitz-
streben werden. Doch bei Lolgramoth haben wir genau
das Gegentell, eine klare Umkehrung aller Dinge.
Wie man das deuten soll, ist sehr umstritten, denn es
1st unbezweitelbar, dass cine besondere Verlewzlichkeit
der Horden des Lolgramoth durch Priester der Travia
besteht —es kann also nicht cinfach nur ein Irrtum sein.
Manche haben die These postuliert, diese Verwirrung
sei tatsiichlich ein subtiles Wirken des Lolgramoth, der
auf diese Weise erreicht, dass schon um seine kosmolo-
gische Rolle ein ewiger Streit tobt und die Disputanten
keine Ruhe finden.
Unbestreitbar ist jedoch, dass eben nicht nur die Schiin-
dungvon heiligen Paramenten der Traviakirche als po-
tenter Akt gelten muss, um sich Lolgramoth gewogen
zu stimmen, sondern auch Taten gegen die kirchlichen
Geriite und Symbole des Aves und des Phex als ver-
gleichbare Handlungen angesehen werden.
Fast mag ¢s erstaunlich genannt werden, dass cinem
so unsteten und widerspriichlichen Erzdimon doch
cine einigermablen stete Erscheinungsform zugeord-
net wird: nach vielfiltigen Zeugnissen manifestiert
sich Lolgramoth, wenn er nicht als Wirbelsturm oder
knisternder Kugelblitz erscheint, als zerzauster Gei-
er mit blurigrotem Gefieder, der auf seinem nackten
Hals einen verzerrten, iiberaus hisslichen Menschen-
kopf trigt. Dic stcte Bewegung, das unaufliinliche,
fiir das Auge des Betrachters viel zu schnelle Zittern
dieser Form scheint thr wichtigstes Merkmal zu sein
und man sagt, mit dem unablissigen Schlagen sei-
ner Fliigel erzeuge der Erzdidmon stets kleine Wir-
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belstiirme. So soll er es einmal, von einem tollkithnen
Magier beschworen, geschafft haben, die den Bann-
kreis umgebenden Ritualkerzen durch scine Fliigel-
schlige auszulischen, mit fatalen Folgen.

Man finder allgemein wenige Zauberer, dic dem Lol-
gramoth irgendeine Verchrung  enigegenbringen:
Dieser Erzdimon ist denkbar ungeeignet dafiir, so
angeheter zu werden, wie ein Belhalhar durch einen
Blutkult, eine Charyptoroth durch einen Kult der
Sceungeheuer oder Belkelel durch einen Zirkel sit-
wnloser Liistlinge. Stattdessen wird Lolgramoth ob
seiner Niitzlichkeit respektiert.

Die Gaben, die Lolgramoth dem Paktierer verleiht,
sind Immunitit gegen Schlaf, ein verstiirkter Orien-
nerungssinn und allgemeine Wendigkeit; aber auch

abernatiirliche Schnelligkeit.

Dazu kommen noch die Gabe, andere streitstich-

ug zu machen und zu dicsem Zweck sogar ganze

Wohnstitten zu verfluchen, dass darin niemand ei-

nen ruhigen Augenblick oder erholsamen Schlaf fin-

det, cin boses Wort unterdriicken oder einem Zank
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' t&le pﬁkﬁerﬂ; hﬁ_[teu sich fiir ;mﬁlatn.: was die
stresterregenden Wlevkmale des Lolgramoth

betrifft: Bei anderen, schwdcheren Geistern
¥V Rubelosigkeit und Unfrieden 2 envecken gilt
il-mﬂ? als witzliche Fahigkeit, doch sie selbst betrachten sich -
als_: viel zu gerissen, gebildet und gescheit, um jemals der
g'elstbes{inﬂusm?den Wirking des Crzdamonen zu unter=
liegen: in threm Selbstverstandnis sind sic zu selbstsicher
wndl gelassen, als dass thnen etwas geschehen kénnte. Diese
Hrvoganz tragt natilich dazu bei. dass sie die eigene
ijchsende Streithust nicht erkennen — stattdessen hat in
thren fhugen stets der Flndere Schuld, der xu chumm oder

% stur ist, die Worte des Daktierers als wahr und weise 2y

-

erieem:wﬂ. und deshalb eines scharfen Tadels bedarf, .
Ich ertunere wich an den Fall eines Lolgramoth-Bimdlers
der in kuwrzer Zeit alle fraheren Bekanmten wid V’erbﬂmie;-
ten fortgestoben hatte wid fmmer noch glaubte, er selbst als
iiberlegener Intellelet habe §'§f;ﬁ?'i;foi%if-ihnen'-ab‘c;mmﬂti':a"a sie

typische B@gﬂgu‘ngsrﬂ letapher.) e behinderten.«
—aus dew Schriften Seiner Spektabilitat Olorand von

: garet&-@nihgﬁfef_& Leiter der Sghu;e der Flbschustingen’
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in Yol-Ghurmak. Wenn ich
h bald zma-mmbm'hm

: Péﬂ&sstacher aLs }gder Memck. Daﬁmm smd nur umdem Da.-
'ffam,' doch ﬁir den kiugen Beschwirer von a-uﬁ?mrdml-

nw.mais honneﬂ sie stehm bletbe.n. und mmha.itm., inmmer
mdissen sie eilen, eilen, eilen. Geschickt, wie sie ihre Gestall
“wandeln; wenn man es nicht besser weiff, kimnte man sie
r Ratten halten. Aber die sind nicht so schlaw. Die meisten
Leute fiirchten sich vor Ratten, licherlich. Meine Difarim
miissen sie fiirchten. Dank ihnen entdecke ich alle kleinen
ldsterlichen Geheimnisse, und dann wehe thnen, der Kaiser
kann auf mich zihlen.
Heda! Jetut schuiiffelt der Difar hier herum, steht er etwa
woch in den Diensten von jemand anderem? Ich habe viele
Neider hier. Aber die meisten sind erbiirmliche Gestalten, so
" ‘wie Tyakradane von Falkenstein. Vor der ist kein Schnaps
_ oder Wein sicher, die siuft das Zeug wie ein Gaul das Wasser,
“ich glaube, die war in den letzten zwei Jahren vielleicht zwet
Luniden niichtern.

Ah! Torxes hat wieder newe Wohnkammern erworben, gleich

drei an der Zahl. Da will er sich verbergen, der Lump, doch
meine Difarim konnten natiirlich sogleich deren Lage mit-
teilen.

Ah, da schaw an. Yelnan von Dunkelstein, der Ritter von
der traurigen Gestalt, hat eine neue Gelieble, vermutlich ein
Schwarzpelz — der Mann ist ja jeder Zivilisation abhold.

Ich wiinschte, dieser Difar wiirde nicht die ganze Zeit hier
herum eilen, was hofft er zu erfahren?

Ich habe nichis zu verbergen, nicht so wie Leonardo, der im-
mer noch glaubt, er kimne entkommen. Léicherlicher Stitmper.
Wo er Werkstoff fiir Hunderte Dukaten bendtigt, da komme
ich mit einem Dharai aus, wer ist also der wahre Meister-
handwerker?

Jetzt reicht es. Da sind noch zwet Difarim, ich habe sie nicht

gerufen. Zweifell der Kaiser an meiner Loyalitéit? Muss sie
vertreihen. Die Avheiten am Ogerschlachidenkmal gehen her-
vorragend voran. Ich denke, es wird néchsten Mond fertig
sein.

Ich musste meine Aufzeichnungen unlterbrechen und fithre
sie nun in meiner Schlafkammer fort — zum Schlafen brauche
ich sie ja doch nicht mehr. Ha! Eine Neuntelstunde Schiaf
pro Tag, das reicht, so bekommt man Dinge getan! Mein
Arbeitszimmer ist villig zerstirt. Die Difarim wollten nichl
gehorchen. Haben versucht. meine geheimen Notizen auszu-
spionteren, das durfte nicht sein. Habe sicherheitshalber die
Difarim und alles iibrige mit einem ordentlichen AUGE DES
LIMBUS bedacht. Zum Gliick habe ich das Wissen alles im
Kopf. da kann keiner dran. Aber irgendjemand muss fir die
Zerstirung meines Arbeitszimmers bezahlen. Niemand tut so
etwas ungestrafl.«

—aus den Aufzeichnungen des Asmodeos von Andergast,
Hofmagus zu Yol-Ghurmak

—~~= Der Rastlose Schatten ==~

™ wter den minderen Dimonen gehoren die Difarim
{Ez.: Difar) in Magierkreisen zu den bekanntesten,
bgleich ihre Invokation nicht so cinfach ist, wie

i]'iﬂ*'a 'nit:dcrcn Stam\. vermuten kinnte. ]"ijr

_mh so klein; entscheidend ist,
'*mn nur massive Mauern uud

Ein Difar erscheint, wic den allermeisten Lesern bekannt sein
diirfte, als ein rostroter Irrwisch von geringer Grélie, der zu-
dem unablissig seine Gestalt zu dndern scheint und tiber eine
fast unvorstellbare Geschwindigkeit verfiigt. Nur wenn man
ihn durch einen Befehl oder Zauberei zum kurzen Innehal-
ten bringt, dann erkennt man, dass scine Gestalt sehr an die
eines unruhigen Nagetiers erinnert: manche beschreiben ihn
als Ratte, andere als Wiithlmaus oder Maulwurf, sogar als eine
Art einzihniger Biber.

Zwei Dienste sind es, fitr die ein Difar gewéhnlich beschwo-
ren wird: Zum einen kann er durch seine Schnelligkeit vor-
trefflich andere ausspionieren und dem Beschwérer Bericht
erstatten — das allerdings muss er auch tun, denn anders als
etwa der Karunga kann er seine Erkenntnisse nicht direke




und ohne Zeitverlust dem Beschwirer vermitteln. Wer
sich also von einem Difar beobachter sieht, hat noch
cine geringe Gelegenheir, den Diamon zu stellen und
zu zerstiren oder zu exorzieren — doch muss er daber
schr geschickt vorgehen, denn ein Difar kann sogar
Zaubern ausweichen.

Der andere, oft zu erlebende Dienst ist die eilige
L"l'acrl:armgung von Briefen und Nachrichten. Im be-
setzten Hstlichen Mintelreich besteht seit einigen [ah-
ren eine Gemeinschaft von Boten, die offensichtlich
den Beilunker Reitern des Neuen Reiches oder den
Blauen Pfeilen der aranischen Mada Basari nachemp-
funden sind. Diese Gruppe, die ihren Hauptsitz am
Pandimonium von Eslamsbriick hat, betrieb wohl
zenweilig auch Niederlassungen in Yol-Ghurmak,
Mendena, Warunk, Jergan und Elburum, vermut-
lich mit der Absicht, nicht allein Nachrichten und
Botschaften zwischen den diversen Herrsehern der
Dimonenreiche zu befirdern, sondern durch Aus-
spionieren derselben eigene Macht zu gewinnen. Wer
wirklich dahinter steht, ist bis heute unbekannt, doch
es ist sicher, dass die Gruppe als ihr Siegelbild die in

- Auch wcnﬁ Roﬁm
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gefligten Text nicht exp

~schieint es sich bc; der

um eine Art Miniaturgolem

zu haben, in den ¢in Difar gebunden
wurde. A i

Ein Beispiel aus jiingster Zeit i
kreativen Gebrauch dieses Dii

rechnet aus dem Ysilischen: Der ver-
dorbene Leonardo von Havena folgt
anscheinend dem Prinzip, séine Ge-

T

n frither Wagiemogul. der sich als Diener der
Ubnm el Shulshach verstand, soll cinst dem be-
- nachbarten {irsten pon ﬂmmomhﬁ-ein;gﬁwhenk
gennacht-haben: das war eine kostbare fgur einer

schnellen Ratte, gemeacht aus votoim Sold, mit blutrotei
Steinen als Fugen wnd vielerlei Slyphen am Korper, Und -~
der Wlognl log und schwor, das Vild sei <1 Eheen des Pliex
gewahlt, dem man im Tulamidischen Lande auch die sehlan-
genfressende Ratte zuerkennt wnd die Ehre eines Beschitzers
auf Reisen wnd £ahrten zuspricht. :
Die Ratte aber konnte schueller laufen als der Vfeil flieqt, und
ins Hlaul konnte man ihr einen Dapyrus mit emer Vachricht
geben. Das nutzte der Herr von Zhamorrah, um wit dem
Herrm vom WMherwed zu korvespondieren, denn fener war sein
Vieffe. Oft schrieben die zwei einauider. mituter mehrmals an
eimem Tag, doch allmahlich veranderte die Figur auf subtile
Whise die Worte, dass sie noch wahy klangen, aber frger und
Ueillen ervegton. iy ; Y
Ulber die Zeit traten so Whsstraven und Zweifel an die Stelle
der Freundschaft wnd schlieblich offener Zorn 1nd brevmender

“Hass. So blind 1und iaub machte der Zuwist den Verstand der

beiden Fitrsten, dass sie thre Berater verjagten wnd verbannten
tnd gegen den andeven, in dew Kriag zogen, von dem sie sicl

m ihrer Chee gelercnbet fihlten, Cin fahy lang wahrten die ge-
genseitigen Ulbexfalle, m denen sich Shamorral und 1 herwed
gegenseitiq schwdchten wnd die Lander am TWhanadi zwischen
thren Stédten verheerten. SchlieBlich kamen die Fusarer
Truppen des Hbd Shulshach vber sie beide wid fiigten die zwei
Stadte,dem Reich der Magiermogule hinzi '
~aus den Kobarius~Kommentaren zur

"Metaspekulativen Demonologie”




c mnkcn. in
tige Flugappd- ;

welche fffrunde zu vertetlen. SEM nur, wie Tontrilt hasidi-
wmselt dass er mehr Zeit und Ressourcen benitigt. Wenn
er W@m!gw Zet!, darauf wruhwendm urzun’p z'mmhch

- ser besser dienen. Abfr nnrh bmm imf unr z}m erst wenn
alles funktioniert, kimnen wir ihn als Abtriinnigen brand-

ch kinnte soﬂwf wichtigere Dmge tun, als hier zu sitzen,
- aber was wére der Kaiser ohne seinen treuen Ratgeber? Ich
s daﬁtr sorgen, dass er sich zu keinen falschen Enischei-
dungen verleiten liisst.
Yelnan von Dunkelstein setzt zu einem seiner langweiligen
Vortrdgen iiber die verbiindeten Rol- und Schwarzpelze an.
Wenn niemand ihn bremst, wird er iiber Stunden lamentie-
“ven. Ich gihne demonstrativ und murmele, selbst mich kimne
der Dunkelsteiner so einschlifern.
Da wagt er es doch, iiber meine Herkunft zu spotten. Nun,
ich noch in Andergast zu sagen hatle, haben wir
Orks schimgetan. Ich glaube, ich werde seinen Re-
trom etwas amiisanter gestalten.
; rz den Ratssaal, mir sind solche Privilegien
tet amamﬂen bestimmt der Kaiser, wer gehen darf. Ich
e die nitigen Formeln, um einen Yish’Azrhi zu be-
doren. Ich entdeckte diese intevessante Dimonenspezies
ah bei meinen Studien in einem alten Pergament.
te Kreatur vor mir erscheint, fordere ich sie auf den

Geschwindigkeit in Meinen Lauftddern rennen. Zom Glie

so informierten uns Ordensspiher, scheitert der echte Flug die-
ser Apparate auch daran, dass keine Scharniere und Gelenke
mechanischer  Fertigung den enormen Geschwindigkeiten

standhalten kbnnen und es schnell zu Fliigelschiiden bis hin

zu Abstiirzen kommt.

Kriecher Dunkelstein aus dem Konzept zu bringen, und be-
gebe mich zuriick zu meinem Platz. Der Orkenfreund schwa-
draniert gerade iiber die Gefahven, dic ven trgendwelchen
Dienern der Gans drohen, als er zu blinzeln und zu schwit-
zen beginnt. Er fahrt fort, aber da st jetzd dieses Zucken,
Er schiittelt und windet sich, will dabei unauffillig bleiben
und verhaspelt sich doch immer mehr. Die Schwingen des
Yish’Azrhi hitzelten seine Ohren, die Krallen zwackien die
Schulter. Schlieflich tut ex; als fichle er sich Luft zu, doch es
wird ein hektisches Himdeflattern und er ohrfeigt sich selber.
Der Kaiser schaut ihn amiisiert an

Dunkelstein erzihlt etwas von dem Schmeifgetier, das thn
stiirte, aber natiirlich ist der Damon fiir jeden aufler thm und
mir unsichtbar — und vielleicht kann der Kaiser ihn sehen,
wer weif.

Seine Magnifizenz beugt sich gerade zu einem Diener herii-
ber und fliistert thm etwas zu. Just diesen Augenblick nutzt
Dunkelstein, wm loszubriillen: “Halt dein Schandmaul, du
groteskes Ungeheuer!” Man kann eine Nadel fallen hiren.
Alle starren erschrocken zu thm und dann zum Kaiser. Seine
Magnifizenz blickt ihn starr an, bis sich der Dunkelsteier
hatzbuckelnd wnter vielen Entschuldigungen aus dem Saal
entfernt hat.

Dann blicken mich die strengen Augen an: “Das war Euer
Werk, nicht wahr?” Leugnen ist zwecklos, also versuche ich
es mit der Wahrheit: “Euer allerddmonischste Magnifizenz,
die Stimmung war rechl gedriickt, also dachte ich mir, dass es
euch amiisieren wiirde.”

Alles blickt unbewegt auf den Kaiser, doch als sich sein ha-
geves Gesicht verzieht und er heiser bellend auflacht, fillt der
ganze Rat mit ein. Ja, was wire der Kaiser ohne mich. «
—uaus den Aufzeichnungen des Asmodeos von Andergast,
Hofmagus zu Yol-Ghurmak

Die Niederhéllische Spottdrossel =<

?15 vAzrhi (Mz.:¥ish'Azrhim), ein winziger, aber
och mehrgehdmter Déimon, zihlt zu den we-
nten Gefolgsleuten von Lolgramoth, und

Ben, denn sic ist dic vollendete Unru-

wird von einem Beschwirer geschickt, einem

unseligen Opfer Ruhe, Gelassenheit und Konzentrationsfi-
higkeit zu rauben. Sie st-nur so grof} wie eine Bliitenfee und
misst etwa einen Spann; ist aber boshaft, dass es fiir eine Meaile
reichen wiirde. Von der Grundgestalt wie eine kleine geflii-

gelte Menschenfrau, hat sie den Kopf eines Vogels mit einem




bosartigen Hakenschnabel und auch
dessen Schwingen und cinen Feder
schwanz. Ihre Klauentiilie dihneln denen
eines stidlindischen Kampthahns.

Dazu aber hat sie die Arme und den Ober-
korper ciner Fran und triigt zudem anstelle
des Nabels ein zweites Gesichr, eine verzerrte

Diamonenfratze mit zwei Hornern. Mit Di-

monenmaul und Vogelschnabel plappert sie unentwegt auf
thr Opfer ¢in und umfattert es in engen Kreisen, zaust seine
Haare und Kleidung, zwacky, pickst und kratzt es, Der Scha-
den dabei ist cher gering und nicht cinmal besonders schmerz-
hatt, doch es ist nahezu unméglich, sich auf einen verstind-
lichen Satz oder gar einen Zauberspruch zu konzentrieren.
Der Unselige wird so abgelenkt, dass selbst friedfertigste Men-
schen zu Zornausbriichen neigen und nur noch daran denken
konnen, den Plagegeist loszuwerden.

Eine Yish'Azrhi st iiblicherweise aulier Hir den Beschwiorer
und sein Opfer unsichtbar, so dass der Wutausbruch des oh-
nchin schon sichtlich Verwirrten von den meisten Augenzeu-
gen als Zeichen eines vernebelten Verstandes gewertet wird —
entweder durch einsetzenden Irrsinn oder wenigstens zu viel
Branntwein: Welcher der Dimonentiicken Unkundige wiirde
es auch fiir bare Miinze nehmen, wenn ein nervés zuckender

und mit den Armen rudernder

Mensch behaupter, ¢ine winzige Vo= ¢
gelfrau wiirde ihn piesacken und kirsch-

grolie Briiste tiber sein Gesicht reiben?

Eine Spottdrossel wird gemeinhin beschwo:
ren, um einen Redner vor einem wichtigen
Auftritt auber Gefecht zu setzen oder withrend

seiner Ansprache zu diskreditieren. Sobald sie

verschwunden ist, beruhigt-sich das Opfer

wieder und es braucht schon sehr spezielle
Umstande, damit es sich nichewieder an die
Riickgewinnung des guten Rufes machen
kann

sechen und Einfluss ist fast unvermeidhich

- doch kurzfristiger Verlust an An-

und oft genau das, was der Beschworer er-

reichen will. Wird allerdings eine Yish'Azrhi

gesandt, um einen Zauberer bei einem grolién

Ritual zu stéren, dann mégen die Folgen fin- -
gertnistug, vielleicht gar endgiiltig sein,

\  Es gibt auch wenigstens cinen Bericht von eine
veruchten, mit Lolgramoth verbiindeten Hesig)
die es verstand, in Abwandlung des sagenumwoe
benen Krihenrufes der Satuarienstichter einen Schwarm vo
Yish’Azrhim aut einen ungliicklichen Widersacher zu hetzen
und diesen damit in den Wahnsinn und Selbstmord zu m:f
ben.




Die Fundamente sind gelegt
n sind teilweise fertig, eigentlich

d&ﬁl‘r sorgen, dass die Alabasterbiisten zur
ind. Aber die Dinge, die ich heute erlebte,
iuschend, tmd seine Magmﬁzzmz wird es

h_amsdm‘ Alabam-r s0 lautete die Bﬁffﬂung an den new-
en Herrn dev Insel, diesen Schidichter Helme Haffax. Fiir
die Statue seiner glan'ewhen Magnifizenz kann nur feinster
Alabaster verwendet werden, alles andere ware eine Krin-
- hung, Es wurde uns zugesagl, dass die gesamte Ladung bis
Ende dieses Mondes hier sein wiirde. Letzten Monat wurde
der erste Quader geliefert. Dachte, der Rest hinge noch in
Mendena fest, weil dort Xeraan wieder die !{f!ﬂ’?ig{‘bnh?’f’ﬁ
erhiht hat, oder so etwas.
Doch jetzt muss ich erfahven, dass es keine weitere Lieferung
gibt — ist gar nicht in Maraskan abgegangen. Angeblich hat
Geld Jergan nie erreicht. Welch ein Desaster. Um alles
wss man sich personlich kiimmern. Jemand muss dafiir
biifen, ich weip nur noch nicht wer. Ich gehe gerade meine
Notizen durch, wm den Schuldigen auszumachen, als mir ein
‘Bole sagt, ich miisse sofort zur Baustelle kommen. Licherlich,
ich lasse mir nichts befehlen. Ich gehe, wenn ich bereit bin.

ander Baustelle evtomt lautes Geschrei, vermudlich hat wie- f

der emer dieser schwachsinnigen Arbeitsklaven einen Meifel

auf seine verzirtelten Finger geschlagen. Man muss bei die-
sem Geschmeip hart durchgreifen, sonst tanzen sie einem auf
der Nase herum. _
Doch dann merke ich, welches Unheil der oberste Dharai
anrichtete. Das Kreischen hiirt nicht auf. Die riesige Gallert-
masse glettet iiber die Rampe hinab und stifit dabei Dutzende
Arbeiter zur Seite und in die Tiefe, die auf dem Boden zer-
platzen wie iiberreifes Obst. Viel schlimmer jedoch, dass mein
Diimon Halteseile und Stiitzgestelle mit sich reift. Schon
fallen die ersten Siiulen zusammen, als wéren sie aus Per-
gament. Dann verschwinden auch noch die teuren Eisen-
holzkrampen, das Stiick zu 15 Dukaten, in dem Gallerileib.
So etwas habe ich noch nie erlebt. Was ist in die Kreatur
gefahren?

Der Dharai zerstint in Augenblicken die Arbeit von Tagen.
Ich konzentriere mich, wm die nitige Beherrschungsuuber zu
wirken, neben mir stitrzen Lettern zusammen, treffen mich,
doch ich blende alles aus und merke, wie die unsichtbaren
Stricke aus Magie sich erneut um das Bewusstsein des Dha-
rai winden. Ich lege ithm in metnem geistigen Bild erneut das
Joch wm den ghibberigen Leib und stelle mir vor, wie ich thn
[fiir seine Versagen geifelte. Ja, es hat thn erveicht. Er zuckt
zusammen, dass er nur so bebt und seime Haul zu kochen
scheint. Kurz zieht er alle Tentakel in sich zuriick. Dann di-
rigiere ich thn wieder an die Arbeit. Er soll jetzt gehorsam
schieppen und baven. «

Ich brauche newe Sklaven, wm die Verluste zu erselzen!
—aus den Aufzeichnungen des Asmodeos von Andergast,
Hofmagus zu Yol-Ghurmak

 ~~—== Der Unformige Vielformbare ===~

harai (Mz. Dharayim) ist einer der kirperlich

sten Dimonen, die man rufen kann, und cignet

sich damit vorziiglich fiir Arbeiten wie das Errichten
uwerken aller Art. Nicht allein die Bauten in der als
shurmak’ wiederaufgebauten Stadt Ysilia sind zu einem
5n Dharayim errichtet worden, auch in der Ver-

:,wr:g’ie Quader Stein wird durch diese

igens kemesweps magisch und damit auch

nicht messbar dimonisch. Dariiber nachzusinnen. ob es be-
reits verwerflich ist, dass er durch eines Dimonen Gegen-
wart nicht mehr an einem Punkr liegt, sondern einige hun-
dert Schritt entfernt, ist cher theologisch als magietheoretsch
wertvoll.

Dennoch kann man nicht leugnen, dass Bauwerke, die von
Dahrayim erschaffen wurden, oft eine spiirbar finstere Aura
haben. Das hat allerdings oft den einfachen Grund, dass die
Dicnste so vieler gehérnter Dimonen iiber lingere Zeit hin-
weg nur verlangt werden kénnen, wenn man sie durch Opfer,
vor allem Blutopfer bezahlt. Diese zur Herbeirutung einer
Arbeiterschar nétigen Vorginge machen den dergestalt kon-
struierten Bau moralisch verwerflich und den Ort durch die
Spitfolgen der massiven Opferungen auch magisch ungesund

und schr bedenklich.




Die Tatsache, ._'dass cin Dharai sich zweifellos recht !angsun :
bewegt {doch weit schneller als ein Mensch oder auch Trolles |
mit ciner vergleichbaren Last tite), hat manche Theoretiker

daran zwecifeln lassen, dass der Dimon wirklich zum Gefolge

von Lolgramoth gehdrt. Die Beschwarungsprasis beweist al-

terdings das Gegenteil, und auch die Rast- und Ruhelosighkeir

st zu erkennen, doch bezieht sie sich nicht auf die Bewegung

des Diamonen, sondern auf seine Form.
Im Idealzustand bildet der gallertartige Dharai eine Halb-
kugel von gut dreieinhalb Schritt Durchmesser, fast wie ein

nesiger Teertropfen — doch von einem solchen Ruhezustand

st er sehr weit entfernt: Der Dharai hilt niemals stll und
wenn er nicht etwas schleppt, laufen dennoch Welle um
Welle durch seine Gestalt. Auch wenn er sie nicht fiir
seine Aufgabe benatigt, bildet er stindig ScheinfiiBe,
Greifarme und Tentakel aus, die sogleich wieder
zuriickgezogen und verschlungen werden. Ist er
aufgeregt (soweit man das bei einem solchen
Diamonen sagen kann), so scheint der Dharai
gar zu sieden und zu sprudeln. Unabliissig
steigen Blasen in seinem Inneren auf und A
platizen an seiner Oberseite, wo dann klei- oy
nc Fontinen seiner Substanz empor

spritzen, nur um prasselnd auf thn

v

zuriickzufallen und wieder auf-
gecnommen zu werden.
Wie zwetfellos bekannt sein diirfte,

st der Dharai ohne jede feste Form. Sei-

ne Farbe variiert von uefschwarz iiber an-
thrazitgrau bis zu stumplem bleigrau, teils
auch bei einzelnen Déimonen nach einem
unbekannten Muster und Rhythmus. Nur

dic zwel schleimeriefenden Hérner behalten
weitgehend ihre Form, doch thre Position dn-
dert sich, wihrend sie eigenen Regeln folgend
iber den Korper des Diamonen wandern.

Die Dharayim sind trotz ihrer variablen Gestalt
nicht mit den Riesenamében verwandt, so wenig,
wic ein Difar ein echrer Verwandrer der Nagetiere ist. : -
Ob es méglich wire, cinen Dharai und eine Riesenamébe { ctwas ist erschreckender und iiberwiltigender als ein Dhaeai,
zu einem Daimoniden zu verbinden, ist bislang noch nicht | deran der Decke einer groBen Halle lauert, wo-er kaum with
cinmal in den Schwarzen Landen experimentell untersucht | genommen oder gar erkannt wird, bis er sich mit einém ekel

worden. erregenden Platschen von oben: auf die Eindringlinge falle
Trotz scines Volumens von etwa zwolf Raumschritt und dem § ldsst. Zwar verursacht es keinen unmittelbaren Schaden, von
Gewicht von etwa zwanzig Quadern kann ein Dharai den | einem Dharaitentakel eingehiillc zu werden, doch wer sich

Naturgesetzen leichthin trotzen und mit seinen Scheinfiifien | nicht sofort loszureiBen vermag (etwa weil er vom Aufprall
selbst steile Wiinde und Mauern emporklettern oder -gleiten. | noch benommen oder betiubt ist), der wird s_thdh éinen Au-
Zwar wird er tiblicherweise nichtals Kimpfer eingesetzt, doch | genblick spiter in Stiicke gerissen = dic Kraft cin 'Qiﬁﬁ’afais-
ein Dharaiist in der Lage, Wachdienste zu leisten —und kaum | gleicht der von fiinfzig Menschen. g




knedtert. Kemeswsgs 50,

s fiir einen Magus geziemt.
tand schuldig bin, nchi so wie
ie gelien kein Gesetze. Ha,
H@nn erst der Km?ser ﬁbemﬂ

St 2u hﬁm. Ich habe den Dhami doch
rolle? Ist noch irgendetwas abgerutscht?

gen mwh verschworen hat Mem Chuchmhabamf'k ha! einen

; Stembliack nicht an seinen Platz gebracht, sondern einfach

fall

lassen. Das ist kein Zufall. Hat er sich meiner Kontrol-
le entwsinden, als ich den Dharai wieder einfing? Hiitte mir
so ein Fehler passieren kimnen? Nein!

Da packt der Chuchathabomek doch schon das unvergleich-

liche Kunstwerk, jenes Standbild, das mich in memem Feslge-

o

wiindern zeigt. Tch befehle ihm, die Statue vorsichtig wieder
~an thren Platz abzusetzen. Da fliegt er iiber meine Bawhiilte
. wnd lisst sie einfach zerschmettern. Der ganze tewre Alaba-
- stex; dahin ... Dafivr wird jemand bezahlen miissen.

Ich hire kerkfmde\ Geldichter. Auf einer Saule sitzt der grdss-
liche Torxes, seine bunten Federlumpen hingen an ihm he-
runter. Sein grelles Gesicht lisst mich nicht zum ersten Mal
an eine Lumpenpuppe denken, wie sein ganzer Aufzug. Die
Glocken scheppem an dem mumifizierten Kinderkopy, den er
lmme’r auf seinem Stab mit sich herumschleppte.

e

Hat der Zwerg es etwa gewagt, meine Dimonen zu verwir-
Nun halt er den Giinsebalg vor sich hin und schiittelt ilm,
dass die Federn fliegen. Jedes seiner Worte ist in meinem Geist
eingebrannt, unausloschlich. “Wuusch, wuusch, klatsch,
bumm. Fliegt wie eine tote Gans, so ein Steinmagier; was,
Travialieb?”

Er kiisst den leblosen Vogel auf den Schnabel. “Hast Du es
gf'whm ? Da nennt der sich doch Meister der Dharayim. Ich
wiirde ja eher sagen, die Klumpen sind seine Meister; kliiger
sind sie allemal. Kein Wundey, dass alles, was er baut, sofort
zusammenstiirzt, Meinst du nicht auch, Travialieb, dass dem
Kaiser das gar nicht gut gefallen wird? Vielleicht bietet er
Meister Asmodeos statidessen die Stelle des Hofnarren an.
Das glaubt er doch zu kinnen!

Hat er nicht erst kiirzlich den Kaiser und sein Gefolge zum
Lachen gebrachi? Als ob der Kaiser keinen Hofnarren mehr
bendtigt?”

Die Stimme des Schelmes wurde noch gehdssiger wnd er krei-
schte vor Wut: “Nacktheit!”

Torxes hat es gewagt, mich meiner Kleider zu berauben. Da-
fiir wird er biifen, eines Tages. Ich werde dem Herrn der
Rache ein gropes Opfer bringen und der Kaiser wivd mich
loben.

Vor allem aber hat er mich auf emne Idee gebracht. Wenn
sie Steine schleudern kimnen, dann auch Netze mit Sordul-
sipfeln und hylailer Fewer. Nur sind sie furchtbar langsam.
Aber vielleicht, wenn man sie mit einer Schwinge Karakile
umgibt, die sie schiitzen? Ach, wenn der Kaiser mich nicht
hiitte ...«

—aus den Aufzeichnungen des Asmodeos von Andergast,
Hofmagus zu Yol-Ghurmak

—~~— Pas Flicgende Hebewerk ="

™ ¢r gewaltige Chuchathabomek (Mz.: Chuchatha-
bomekim) ist dem Arcanum zufolge der Vetter des
Karakil’, auch wenn das wohl nur eine Metapher ist.

1 hkﬁlL LWHC‘[}(:H dem ergchmntr_n und dem be-

seinem muskulésen Armen kann der Chuchathabomek grolie
Gewichte schleppen und auch durch die Liifte befordern.
Das ist damit auch seine Hauptaufgabe: Er wurde und wird
nur selten gerufen, doch dann am chesten als spezieller Bau-
dimon, der Bauelemente an Stellen anbringt, die ein massiger
Dharai kriechend nie erreicht — und auch wenn er micht allzu
schnell ist, kann er doch Lasten weit geschwinder beférdern
als ein kriechender Diimon am Boden,

Es ist bekannt, dass Beschwiirer seit langem tiberlegen, ob sich
dieser Diimon auch im Kampf einsetzen lisst, Als Nahkimp-

fer am Boden ist er recht wirksam, vor allem aber soll er als

| langsamer, aber starker Schlepper von Wurfobjekten dienen,

die mit dimonischer Siure oder Brandmitteln gefiillt sind.




Doch seine Langsamkeit erméglicht ¢s nicht nur beweglichen
Ziclen, auszuweichen, er wird auch selbst zuny Ziel von Fern-
waffen und fliegenden Verteidigern. Bei der Schlacht in den
Wolken kamen darum keine Chuchathabomekim zum Fin-
satz, auch wenn sich die Geriichte halten, michtige ‘Fligel-

schlangen” hausten seit kurzer Zeit in der 8
Déimonenbrache, und man hére Berichte,
dass angeblich in einem Gasthaus in Mei- 1
lersgrund ein entwurzelter Bignbaum dis |
Dach durchschlagen habensoll *




nitoth ist nahezu immer

{tnd Untod — der Beschwii-

cina;’xdet_'_;\fﬁ_nmbcn und es gibt nur wenige Ne-
wirklich frei von dem Verdacht auf gelegent-

eichenhafte AuBere, das der Paktierer in wenigen
nt, wenn sein Korper all die Merkmale zu zei-
k’e s’nn’s'l: Vc-rstnrbc nen meigen sind — vom '\us—
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“Triumern Besu:z ergreifen und
d dcr Ccm in einer iiberaus le-

tit rcnluhd 1hre: Erscheinungsform auch durch magisch >
Waﬂi:n serstreut werden kann. Viele andere aber sind nug
dann greifbar, wenn ein sterbliches Wesen von ihnen besessen
ist. '
Auch die Erzdimonin selbst nimmt niemals eine kirperliche
Form an, sondern erscheint dem Willigen wie dem Unwil-
ligen nur in einem Albtraum — und es gibt wohl (auber Al-
veraniern wie Boron oder seinen Dienern) keine michtigere
traumschaffende Wesenheit in diesem Kosmos als Tharguni-
toth. In einem Traum ist ihre Gestalt nahezu beliebig, und in
der nekrotischen Warunkei wird sie des éfteren als die “Ske-
lettkaiserin’ dargestellt und verehrt, cin gekréntes Gerippe
im vollen kaiserlichen Ornat, das auf dem rabenihnlichen
Neungehornten Nirraven reitet. Zweifellos hat irgendjemand
dieses Bild in einem Traum gesehen, doch weit éfter erscheint
Thargunitoth als atemberaubend majestéitisch und schmerz-
haft schén, mit schneeweifler Haut, dunklem Haar und blut-
vollen Lippen, so dass sie dort, auf eigenem Boden, sogar mit
allen Darstellungen der gnidigen Marbo wetteifern kann. Thr
Siegel aber zeigt einen vielgehérnten Totenschidel ohne ir-
gendeine Schonheit.
Thr Reich in den Niederhollen wird als eine leblose Odnis
voller Untoter und Geister beschrieben, die einander gierig
verschlingen; im Herzen der Domiine aber erhebt sich die
Schwarze Feste der Nacht, wo die Mehrheit aller gefallenen
Seelen von der Seelenmiihle zerstért werden.
So formlos wie ihre Diener in der Dritten Sphiire sind, so arm
an Einzelgestalten und Legenden sind auch dic Beschrei-
bungen ihres Hofes — doch die Herrin der Nekromantie be-
nitigt vielleicht gar keine becindruckende Mythologic.
Zum Titel einer Prizentorin der Heulenden Finsternis sei noch
angemerkt, dass Vielen gar nicht richtig bewusst ist, dass der
erste Begriff aus dem kirchlichen Bosparano nichts anderes
als “Vorsingerin’ bedeutet — die heulende Finsternis aber fugt
sich zur Beschreibung aus dem Daimonicon, dass in der Nie-
derhélle der Thargunitoth ein stetes Heulen, Kreischen und
Zahngeklapper herrsche. Zusammen ergibt sich das unheim-
liche Bild der Erzdimonin, die mit thren grauenerregenden
Liedern als Einzelsingerin den Choral der Untoten anfiihre.
Das Daimonicon deutet nun auch an, dass Thargunitoth nur
die Seelen in den Paradiesen Alverans wirklich in Frieden
Jassen muss, dass sie hingegen von Zeit zu Zeit die Moglich-
keit habe, selbst aus den Hallen Borons in der Vierten Sphiire
Totengeister zu rufen und in verfaulte Leichname einfahren
zu lassen. Passend dazu gibt es inzwischen einige Hinweise,
dass die Kulte der Thargunitoth seit Urzeiten danach stre-
ben, die Kontrolle iiber die Zitadelle der Geister an sich zu
reiBien, die irgendwo im Regengebirge licgen soll, Denn wic
traditionelle Magierlegenden berichten, soll von hier aus ein

Gradient durch die Ebene der Geister von der Dritten bis zur
- | Vierten Sphiire fithren. Den diesseitigen Zugang jener Verbin-




der Wadu mit seinem Blut- und Todeskult nuz”noc]’f*hliz
vor, von den Verheiflungen der Thargunitoth unwidcrruﬁr
korrumpiert zu werden, als der Leichenblasse Nemeka ihi
den Glauben an Boron nahe brachte, wenn auch in einer sehr
wilden, rauschhaften Form. So grof} die berechtigte Kritik am
weltlichen Agieren der Stadt Al’Anfa auch sein muss, es bleibt
cine Tatsache, dass die Macht der dortigen Boronkirche eine
wichtige Bastion gegen ein neuerliches Erstarken der Erzdi-
monin im Regengebirge ist. Doch auch die enorme Abscheu,
die die Waldmenschenstimme allen Untoten und besonders
dem gefiirchteten Besessenheitshauch der Erzdimonin, dem
Yaq-Hai, entgegenbringen, hat sicherlich mit fritheren Rin-
ken der Thargunitoth zu tun. Ich weiB aus Erfahrung, dass
sic allen Verstorbenen simtliche Offnungen des Gesichtes
sorgfiltig verkleben oder verniihen, damit dort nicht Yaq-Hai
cindringen und den verwesenden Leichnam als cine gierigen,
erschreckend agilen Menschenfresser erheben kann.

Die zahlenmiBige Hochburg der aventurischen Nekromantie
und damit auch des Thargunitoth-Wirkens ist aber zweifellos
die Warunkei, wo der Herrin der Untoten offene Tempel er-
richtet und Friedhéfer und Boronsanger umgepfliigt wurden,
als die Toten ans Sternenlicht krochen, Die Beinschnitzerei ist
hier eine bliihende Handwerkskunst und viele Trinkschidel,
Schmuck, Waffenzicrat, Amulette und Beschwérerutensilien
werden aus Menschenknochen hergestellt. “Thargunitoths
Anger’ als das derzeit grisfite Insanctum der Herrin der Unto-
ten liegt fraglos in der Warunkei, auch wenn lange Zeit nicht
sicher war, ob in Warunk selbst oder dort, wo sich gerade das
Heerlager des Endlosen Heerwurmes der Untoten befand,
doch nach dessen Niederlage auf dem Mythraelsfeld scheidet
letztere Option aus. Der etwa ein Dutzend verfluchter ‘Deuter
Thargunitoths’ umfassende Nekromantenrat, der heute vom

er Seelendieb wird trotz seiner korperlosen

Natur traditionell dargestellt als riesiger

schwarzer Vogel mit blutrotem Schnabel,
auf dem die Herrscherin der Untoten durch ihre
Domine reist — und wirklich scheinen die Diener
der Thargunitoth in deren chaotischer Niederhélle
mechr feste Form zu haben als in der Dritten Sphi-
re, so widersinnig das auch klingt. Dennoch soll er
auch in der Welt der Lebenden die Fihigkeit besit-
zen, einem Verdammten die Seele aus dem Kérper
zu reiflen, um sie in die Niederhéllen zu Seelen-
miihle zu bringen. Diese Rolle und die Ahnlichkeit
mit anderen ist schon éfters bemerkt worden:

Méglicherwc:sc stand der unhamlncthaldmcnsahmst

= dm ﬂog 2 wetl jenserts der Sterne, ynd d&rt G

der Démanmmensrcr
lichen Grotte in ‘Trollschids
hat, auf dass sie thm und scin
cheren Nachfolgern Rede und A
stehen oder grausige Alptriume ¢
gen miissen. Auf dem Molchenberg
wurde das Magnum Opus der Ne
kromantie gewirkt, um den' endlosen
Heerwurm zu erwecken, und hier wird
fiir Nacht der Thargunitoth gehuldigt und
Aus einer umollstandlgcn Bcschmbqu_ e thcn_?d'

ZWel von acht Wuchm wenn die Pforte Uth.;rs gtschlnsscn
ist, auch auBerhalb des fiinften Monats, der dem Boron g6
weiht ist, und ebenso, wenn der Stern der Ma.rbn mth{
Himmel steht. S ;
Als niitzliche Opfergaben und Kultinstrum::nt{:-'gélt‘cn' ent- -
weihte Objekte aus den Tempeln des Boron und der Marbe
Teile von Toten aus entweihten Gribern, ausgerissene Feder
und Kadaverteile von schwarzen und weiien Raben; flecke

Blei, aber blelchwub und I\ann von Alchimlsrm lE‘lChr bc_
stimmt werden.

n'auen wm'eu th /

..izm !mbekannter gmhwhteem!ﬁier auf dem Basar

I, ehe ihn Diener dor zupei Borontempel zum -




| ‘:n w:rsciucclcnc Ant-
?(thtzst_:hiagt.n! doch
gleich die wahr-

eine Chaosenti-

len, solange sie

ier nun die Aufmerksamkeit
senten Nekromanten in Warunk
on Fasar wurde einst als Schiiler des

_hcmchﬁgtc 3 zum Borbaradianer und lernte auch ei-
mige ]'ihrc"m' rabak. Als Nekromant und erster Befehlshaber
“der Untoten in der Armee des Diamonenmeisters war er der
.Hu.rﬁ"lhru der die Amazonenburg von Kurkum vernichtete
~und fiir den Tod der Heiligen Yppolita unmittelbar verant-

wortlich war. Von Rechts wegen hiitte er dort im Drac henfeu-

eI ZeTstort werden sollen, doch er existiert heute noch, tast

vollig zu verkohltem Fleisch verbrannt, nur durch Ilu-
sionen und Duftéle ertriglich. Von furchtlosen Or-

ensspahern wissen wir, dass inzwischen der grofite

Tl seines Kﬁrpcrs von den Fiillen bis unter die Arme
skelettiert ist.

Warim schenken wir diesem cinen, wenn auch he-

qusragenden Nekromanten solche Aufmerksam keir?
: *’Wﬁ:il vieles darauf hindeutet, dass seit dem Fall Kur-
““kims zum Jahreswechsel 1019/1020 BF Nirraven im

LCIb des Sulman al’Venish festsitzt — ob gegen scinen
“Willen oder mit Absicht, ist nicht zu ergriinden.
- Digse Vermutung wiirde auch die schier unglaublichen
ickromantischen
te Sulmans erkliren, der unter dem Didmonen-

ter Gleichen galt, heute aber nicht einmal Sitz und Stimme
Nﬁkrbm_d atenrat hat. Da letzterer auch den Dimonen-

%@%‘ i

ferlet S{jékuhtitmc:r Wissen die anderen Nekromanten
aheres uer die Situation ’\hrm\u\« und seines (‘u-lkc":rpt*r-;

denen, z:rschhsscnen (x.lﬁt]clbf Eine .mdr_rc hm nuth beun-
msart Ahu wiire, dass Thargunitoth selbst ihrem

Diener nicht traut — bislang ist visllig unklar, was ¢in neunge-
hérnter Damon mit dem Kronensplitter seines Erzdimonen
zu bewirken in der Lage wire. Und auch wenn man dafiir
menschliche Beweggriinde als MaBstab ansetzen wiirde, ist
die Idee nicht von der Hand zu weisen, dass Thargunitoth
cine Befehlsverweigerung fiirchtet, vielleicht gar einen erfolg-
reichen Thronraub.




Bemiihungen, thn zu wecken, verliefen ergebnislos. Die.

schliefenden Versuche, mittels einer antimagischen Formel |
den Albtrawm zu beenden, fruchieten ebenfalls nicht. Em_

Exorzismus hdtte nicht die Frage beantwortet, weshalb die
Alptriume auf einen derartig fruchtbaren Boden fielen.

So traf ich die Entscheidung, mich Borons und Bishdariels
Gnade anzubefehlen, wm der Sache auf den Grund zu ge-
hen. Vorbereitend sprach ich meine Gebete und inhalierte die
konservative Dosis von vierzig Gran Samthauch, der mich
beim Erveichen und Manipulieven des Albtraumes unterstiit-
zen wiirde.

Die Ubung half dabei, das Ziel zu erreichen. Ich wusste, dass
ich rasch handeln musste, wm nicht von meinem schnelleren,
stirkeren, gesiinderen, einfach jiingeren Traumleth zu un-
vorsichtigen Ristken verleitet zu werden.

Ich roch es, ehe meine anderen Sinne etwas wahrnahmen:
Der Gruftdunst eines Nebelschreckens wehte von fern her-
bet, kawm mehr als ein Hawch, und dennoch unverkennbar.
Ab dem Moment dieser Erkenntnis wurden alle Farben griin
oder violett, bis schlielich die ganze Szenerie in diesen zwei
Tionen vor mir lag. Nur meine eigene Erscheimung behielt
ihre vorwiegend schwarze Farbe bei.

Es kam nun darauf an, vorsichtig und unaufféllig vorzu-
gehen, um den Traumerschaffer nicht vorzeitig auf mich
aufmerksam zu machen. Die Traumlandschaft, von Beginn
an diister, wurde durch die Farben bizary, doch ich erkannte,
dass ich auf eiem Gréberfeld stand, das sich bis zum Hori-
zont erstreckte. Wie gebrochene Knochen aus einem zertriim-
merten Leichnam ragten wmgefallene Grabsteine scharf und
spitz empor, zwischen aufgewiihiten Gribern wie eitrigen
Wundbrandkratern. Ich begriff, wie mich diese Stimmung
ebenfalls in ihren Bann z0g, und wappnete mich dagegen.
Den Weg hinauf zum Hiigel mit dem groPen Schéidel legte
ich an schlurfenden Untoten vorbei zuriick, ohne mich von
Furcht iibermannen zu lassen, denn ich wusste, dass nicht sie
der Feind waren und ich ihnen ausweichen konnte. Einmal
hatte ich in einer solchen Lage alles verdorben, weil ich mich
mmagindrer Opfer der Nekromantie gnédig erweisen wollte
und Magie wie ein Leuchtfeuer entfachte — niemals wieder.
Auf dem Gipfel erblickte ich, hinter ein Grabmonument ge-
kauert, den groPen Schadel, der e Gefingnis way, denn
Stibe aus Knochenblei versperrien den Weg hinaus zwischen
den Kiefern. Mein Schiitzling war dahinter gefangen, und
obgleich Dutzende faulender Untoter mit verwesenden Hin-
den durch die Stabe nach ihm griffen, hiell er sich nur so weit
fern von ihnen wie nitig und widerstand der Verlockung,
tiefer hinein in das Innere des Schidels zu fliehen. Denn
das hdltte eines bedeutet: die frevwillige Hingabe an die Lo-
ckungen der Skeleltherrscherin. Das wusste er so gut wie ich
und ich bewunderte seine Willenskraft — hatte man ihn doch

unter semen toten Gefiihrten auf der Wallstatt an der Troll- }
pforte hervorgezogen, seit diesem Tage verwirrt. Nicht jeder

»Der Befallene erwies sich als nicht ampméh’bar.“ﬂﬂd aug

der menschlichen Seele,
riel brachte mir Kraft, :
ner Rechten erschien die Gmw .
win. Gleifend weiff durchschnitt das
Bannschwert die Leichen, die wieder
zu Traumsubstanz wurden, und teilte
die Bleistibe des Gefiingnisses. '
Der Nebelschrecken erschien, wm mic
der Erfahrung all meiner Jahve wusste ich zuversichtlich,
dass ein solcher Déamon nicht wirklich geﬁhrlmk im off

Bewegung die geifernde Fratze mit der Emiuriu?ﬁﬂimgé. mﬁ_
zwei spaltete. I'm Wachen ist seine Erscheinung mehr Hlusion -
ais ’iuhstanz, dorh hif’r brach sez'n Kopf m Stxficke und mtl’

Ich ﬁ:t-'"i?”f." meinen Sdm!zhng zunu:'k in Szcherkezt und
wachte kurz nach thm auf — zuriick in diesem alten Km-per
mit seinen vielfiltigen Zipperlein.
Eine Schwierigkeit aber bleibt noch: Ich habe an der Ax
Nebelschreckens unverkennbar die Handschrifi Magister
M.s erkannt. Wenn der nun selbst im Tiefschlaf noch Déamo-
nen herbeilocken und auf empfangliche Mitpatienten hetzen
kann, werden wir die Bannstaubdosis trotz der Risthen: mc
etnmal erhchen miissen. «

—aus den Schriften Seiner Spektabilitit Olorand
reth-Rothenfels, Leiter der Schule der Absch
Perricum




Invekators zu schliefen.
den bekanntesten Dimonen, sowohl
itung ilires Wahren Namens (von dem
n,daas ervollstindig bekannt und vielerorts
ist) als auch beztiglich ihrer Wahrnehmung beim
agischen Volk, das viele Sagen iiber Helden kennt, die
i dc; Hélleg&atzcn' kiirnpfcn. Diese Lc*gcndm

T 1rfﬁémlich damn aus, wie der W.lckcre Alnk oder der
Dischelef im Mirchen, sich nur auf ihr “tapferes Herz'

zu missen, um der Magie des Braggus erfolgreich
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Kammer, ja?
Rleiner Deamon, kampft ]aaum, brﬂHt uﬂd stinkt nur ﬂdcherhch,

Uasd ;ﬁr werdet alle hzrantreten und -
il Rrisst, bekowomt Flbendessen.
kea.‘imr werden hier weiterma-
s dem Leib kotat, von
lacherlichen Bmggu. Ui daann iwerdet.

Jede Mamfe:muan eines Braggus wird von niederhollischem

; Lgiii! umiSpcktakcl begleitet und stets ist die Damonenfratze -

in cinen tbelriechenden Nebel von griin-violetter Farbe ge-
hiillt. Zwar erinnert letzteres an die Erzdimonische Patronin
der Pestilenz, doch der wichtige Unterschied besteht darin,
dass die Verbreitung des Miasmas kein Daseinszweck des
Dimonen ist, sondern nur ein Mittel zur Verteidigung: Nur
wenn er selbst (oder sein Beschwérer) attackiert wird, kann
er gezielt den Angreifer in stinkende, giftige Grufinebel hiil-
len, die die Haut veritzen. Die Nebelschwaden cinzuatmen
muss nach Kriften vermieden werden, denn das kann gerade
fiir geschwichte Kampfer fatal sein — und auch kerngesunde
Leute werden oft fiir einige Zeit durch Ubelkeit, krampthattes
Erbrechen und cisigen Schiittelfrost véllig handlungsuntihig.
Man sagt, die Ritter des Golgari verfiigten in den Visieren ih-
rer Helme iiber geweihte Luftfilter, die sie vor dem miasma-
tischen Atem eines Braggus schiitzen, da sie bei thren Missi-
onen erschreckend oft auf diese Dimonen stofien — doch wie
nicht weiter tiberraschen sollte, schweigen Orden und Boron-
kirche dazu.
Die hauptsichliche Aufgabe des Damonen ist s, Angst und
Schrecken zu verbreiten. Die thm dafiir zur Verfiigung ste-
henden Krifte erinnern sehr an den HORRIPHO-
BUS, kénnen aber auch gegen mehrere Opfer
gerichtet werden. Diese Fihigkeit, starke Furcht
zu erwecken, macht den Didmon zu einem schr
effektiven Wiichter, denn selbst wer nicht in Panik
flicht, wird doch in der Regel vorsichtig und cher
auf Riickzug als Vormarsch sinnen.
Da sich ein Braggu immer ohne jede Vorwarnung
aus der leeren Luft manifestiert, sorgt er naturge-
miif fiir groBes Entsctzen gerade in Situationen,
wo das Erscheinen eines Feindes nicht erwartet
wird. In Artefakte gebundene Braggui sind hiu-
fig dic ‘erste Verteidigungslinie” vieler Totenhe-
schworer, gerade in den Lindern des Warunker
Nekromantenrates: In der Regel haben sie je-
doch aus symboltechnischen Griinden die Form
von Dimonenmasken, grotcsken Reliefs oder
Wasserspeier dhnlichen Ornamenten, aus de-
nen der Diimon dann erscheint. Wenn sich ein
Nekromant dagegen den Aufwand geleistet hat,
cinen Braggu in einen alltiglichen Gegenstand
an einem ohnehin schon gefihrichen Ort zu
bannen (wie in einen Stein von einer schmalen
Briicke oder in eine Wegmarkicrung auf einer
Hangpiste), entsteht schnell cine Todesfalle.
Auch sollte man nicht dem Irrtum verfallen,
dass die dem schweigenden Boron wohlgefil-
ligen Symbole davor gefeit seien, als Heimstatt

L gt




'em:,s Bmggus Z4 d:enen. 50 Inngc sie nicht w1rkhsh geweiht
sind: Eine Ordenseinheit musste schon cinmal ¢inen Braggu

auf einem Boronsanger exorziert, der sich in einem Raben-
standbild versteckt gehalten hatte. Durch Waffen, ‘dic dem
Boron geweiht sind, ist der Braggu allerdings ganz besonders
verwundbar.

Als Diener der niederhdllischen Thargunitoth ist ein Braggu
auch in der Lage, cinem Opfer des Nachts in seinen Triumen
zu erscheinen. Die Méglichkeiten seiner Einflussnahme sind

i:ervorruicn. und laem "VISImmn nder

Halluzinadoncen anderer Artc:zcugm i

doch um einem Schlifer d_l:__l\.«_lachtruhc
grundlich zu verderben oder ihn sogar §
in einer Traumwelt voll unbcgféiﬂk‘hc;g_
Entsetzens zu fangen, ist der Bramu er-
schreckend eftektiv.




:t_xd" ermn des F!frbmfnm
nisvallsten und zugleich

: Mﬂmonm Ahnl:ch wie

dtrieb aller Sterblichen an
Ile, ohne Zeit fiir die Forde-
i verschwenden, Man sagt so-
'te er kf:lnc Zit: 1dellcn in der

: l&ﬁgswels;: zeigt ihn als mumifizierten
senkopthaube, der auf cinem Lilienthron
i d _gmha.&en glildenlindischen Zauberkaiser
rAﬂ i hat. ‘Seine Arme sind vier an der Zahl und ihnen

d die verschiedenen Symbole sciner Macht zugeordnet.
n spielen tine b::sonden: Rollc in du Svmbu—

.scr*-ﬂﬂﬁtc der Wctsen Hesinde g—:lr Lennl man auch d:e
..»; Vomteliung, ,dass gcradc glmge %chlangen mit der Gabe des

hen, Magie zu wirken und Zauber effektiver anzuwen-
ﬂlmﬂcrbolcnc Pforten zu durchschreiten und Blutzau-

c'bert einen fahr haben wir mcht
- iegen mutssi, wo am Uichaneb: -8
m der angrenzonden Whiste ey richtige
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b Irechtze:trq e sein Gehilfe

Kein andcerer Erzdimon wird von einer so reichen Mytholo-
‘gie umranke, die dem disziplinierten Studenten der arkanen
Kiinste ebenso wie dem machthungrigen Dilettanten auf

qualvoll verlockende Weise vorgaukelt, es gibe da mehr und
mehr an Sagen und Mythen zu ergriinden, die ohne echte
Verbindlichkeit bereits das begehrte esoterische Wissen of-
fenbaren. Genau das ist natiirlich die Strategie des Vielgestal-
tigen Blenders, und eine iiberaus erfolgreiche: Dem Lockruf,
die Miren und Legenden der Vorzeit auf sein Wirken hin zu
untersuchen, kann man sich nur schwer entziehen. Von den
eng mit Amazeroth verbundenen mythologischen Namen, die
mal als seine manifestierten Einzelaspekte, mal als seine sepa-
raten Abgesandten verstanden werden (als ob im kriechenden
Chaos der Niederhéllen diese Unterscheidung viel wert hiit-
tef), kann man knapp und ohne Risiken folgendes sagen:
Sombuths Ring ist angeblich der mit brennenden Lettern be-
schriftcte gliserne Wall, der die niederhéllische Domine des
Amazeroth umgibt, wihrend das Herz scines Spiegelpalastes,
die Bibliothek des verbotenen Wissens, den mythologischen
Namen Gnaph’Caor trigr, wo der Erzdimon in seiner furcht-
barsten Gestalt die flehenden Paktierer am Ende ihres Dasein
hinunterschlingt, um nur ihre Haut, beschricben mit Blutlet-
tern, als pergamentene Niederschrift all ihres Wissens wieder
hervorzuwiirgen.
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Beel'Ymash, die Hand mit dem Schwert, zeigt sich angeb-
lich am chesten als einarmige Jungfer in einer Riistung aus
spiegelndem Narrenglas, die in der linken Hand das Schwert

Spiegelklinge trage — jencs, das der Erzdimon auch benutzt,

um damit den Geistervogel Balrygon zu lenken, wenn er auf

dessen Riicken durch Chaos und Kosmos fliegt. Es heifit
Beel'Ymash verstinde sich meisterlich aut Schadenszaube-
rei, besonders aber auf die Antimagie, denn ihre Wafle sei das
beste Bannschwert, das je geschaffen wurde, Auch kénne sie
mit einer Priizision fechten, dass ein Zant vor Angst fliichte,
und mit ihrem Schwert kénne sie sogar jeden Zauber parieren
und auf ein neues Ziel lenken — auch jene Spriiche, die cin
von Sterblichen ersonnener INVERCARNO nicht abzuweh-
ren versteht. So wird sie dann auch eher angerufen, um einem
Beschworer im Kampf gegen andere Zauberer und Zauber-
wesen beizustehen, denn als Lehrmeisterin verlange sie einen

zu hohen Preis. Manche sagen, Beel'Ymash sei den Heeren

der Magiermogule als Vnrinﬁmpf{:nn vnrangc
schritten, als sic thren vergeblichen Kampf gegen

Sulman al'Nassori von Khunchom fochten, =
Mhek Thagor, das Blinde Auge, soll sich mitun-

ter als spiegelnde Dreiaugenmaske vor cinem
nebelhaften Kopf manifestiert haben, hinter de- -
ren drei Augenéffnungen jeweils ein *blendend

brennen soll. Seine
magische Meisterschaft hegtin den Bereichen

grelles Schwarzes Feuer”

der Hellseherei wie zugleich der Hlusionen,

und wiihrend Mhek™Tagor vor allem ange:

rufen wird, um andere in einer unfasseénden

Phantasmagorie zu fangen, die nicht real ist:

und doch mit allen Sinnen gefithlt w.'t'rd_c;r'i_ :

(und das Opfer dadurch sogar téten) kann, soll:

er auch schon Wissen um Zauberei aus diesen
Bereichen vermirttelt haben. Nach einer Mitteilung

meines licben Collega Dom Phedro ya Mezzani, des
Grolimeisters der Ordensburg zu Neetha, wurde das

an jenem Ort bis 915 BF bestchende Phantasmago

y rische Institut auch deshalb von den Autorititen der g_l‘(‘o. !
{ Grauen Gilde aufgehoben, weil sich die letzte Spekrabiligat:
zu unvorsichtig bemiihte, Mhek Tagor neue Geheimnisse d

Illusionsmagie zu entlocken, um den steten P\Achwm,hsmm'
3.,':' umxul“ -hren.

Maloth, der “die Hexerei” genannt wird. Manche i;agc'n.:e_r. _
ein cigener Dimon, andere nennen ihn eing ‘Hand' des Erze
dimonen selbst. Als eine Manifestationsform wird die :
cinscitig gelihmten Geiers beschrieben, der auf der rechien
}\urpfrh’!lllc nac Lr u nbc!udtn und mrbcnubersat it - 4

0
der [—Iuchmubmu 15t, wic sie acrau.lr. vorn den eren tratz
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% ehf ich angelegt nichts als ¢in nic zuor qebragenes

* schwarzes Gewand aus wigawaschener Wolle, o
miich zwet Mal gegiirtet mit dem Strang aus &%
- Wondstlber wnd den Haaren vom Schwanz des [F==] .

11 dtr rchg:mr:n Vcrchrung S soid dese

Mo . , sl 80 rief ich den Schyeiber der Verbotenen Balimpseste, | ‘
13 Kb —Ymmuath ﬁhmwnar dea =4 __ Wi der Kalte Wind pon Vlovden fuhe er lieran; stand vor §
ﬂzrboterwn mssens, Ulngeborener, Bortifex Waxi-* J mir in der frostigen Luft wie das turbanbedeckte Haupt
s, erschienent und verbannt i Schwogrz wid Rot - | eines ”Iaqwnw)gufs, wahllos wogten seine Sreifarme,
. der Gorisclien Whiste, wiedergekehrt im Sehuwarz B seine eisige Hugew suchten in der Trefe meimer Seele,
-~ und Kot der Sichelgebirge, varbestimmter Herrim - § 5 - lch aber sprach die Worte [m] wid 50 verharrte er,
- Sthwarz wnd Kot der Zitadelle am Rande dev Welt,~ g sicbengehbrt und doch meisem Bofeh matenuorfen
H;err tiber Blut lmd }’m’taﬂ @u.dem LOS im o Slso nakm ich das peryment.md- befaﬁ[ thim, ir -
* schwarzweiben Buch des Schicksals die Herrschaft % aufzuschreiben die Thesis des [#ﬂﬁ] die ich nicht Ternen
. _iiber den Crdlerets bestimmt hatle : . wollte von einem der Sklaven des BBD, flus meinen
— aus dewn Crsten Hymnus der Borbarad="Girche” - § Hﬂfs nahm seme Klane sich dasBlld w:eder wnd tmer -}
der Hzaril bchar!'mhkraut L +.©
R cetesan e o gl wieder, dach 1o er damtt uhneb ﬂuf dgm altnmm
. “Lshdib nun habeich diesen Sermon hier aufgetiithrt? Um zu pergm}wﬂt dﬂ Skt sie }L’dﬂ Lt an, i
zeigen, wie verlogen und betriigerisch der ganze Borbaradia- 3
eelaube letztlich ist: Hier wird zusammengefiigt, was nicht Wohl hatte ich mehr fﬂﬁiﬁm kennen, md wahrh{’h :
‘zusammenpasst, und vieles verheifien — wie die Eroberung der dE'I" BIMI‘UEYIHS!‘. hatte mich ebenso bUﬂMS[‘hI wie. dﬁ’f
Dimonenzitadelle im Ehernen Schwert und die Herrschaft f erOJQ, doch meine Yorsicht Ob.leg[{‘ und 1ch Pﬂ”!tg
: .tibcr gar'lz Dere — W:.is (_iurch d[:_r (.}E')tl'l;“r Wille und L'u_pl'crc‘r o qlebﬂ‘lgﬂhﬂ!ﬂiﬂﬁ
Heldcx(\’ Taten doc}anl(‘ ucr;llg_cul'othn ist. \;r)r?ilgm aber die von Eltebeas qm sielanllor shoas k(}merﬁclwr
CSCE n.lppc gephlegte Gleie ‘IHL[)’UI‘IQ des Dimonenmeisters Schm(jdig N Scfuufgn SHliitant ll{,'l'l, Belizeth von
 Rashdul, habe den Xamanoth gerufen und beherrscht,
> der von sich be!wuptet. der selbsternammte (Dﬁmoﬂ_m-
meister zu sem.” :
- Hte dich, Borbamd’ ]‘}'ltt_ dir Sﬂw an -f)e:te gehmn
will ich, wenn es war Nzt z{och dir fofgen, L’m:mg
+ und gehorsam? Viemalsle
: s e - —aus den personlichen }Etﬁzerchnungen der Befweth :
¥ »bo wartgtg !ch “uf ;enen mawnt da dte Wandefstemu : i /)hEhEh’fw-m»._dﬂmIb fe:tenu der.pmtagtamm“
sich am rtchtrgen Ot befandenz 3 * Hieadewe zu Rashdul -
Levthan im [F2], Vandus i [725], Wada unmhtbar--. .
Der Hesindemond war :'er'stncfwﬂ seit [ZF2] mal- ot i3 ,
dre!zefm Tage“ g .'_. . Iiunlg;::_\‘?\’o:t_cynulc.:x[ ZUT fcir}::,d?; ]}LIIlrrl“ltih.‘it‘!-ts:_lké:?ﬂch
Iee hatte geschricben mit Blei wnd Blut dic Vamen - . cin und ciner feinen Rasicrklinge dic Tinte eder Tasche
fi}nﬁz wnd xn”l , -‘ von einem bereits beschrifteten Pergamentbogen zu scha-
: lmttg QESEf,Zf die b!Ebﬂﬂ Kerzen aiis \vath.s m;d [mm'] *  ben, damit man das Material erneut benutzen kann. Was

hatte gera:whert mit [m] §  mitunter aus Sparsamkeit geschicht, wenn sich der Inhalt
. eines Dokumentes tiberlebt hat, ist im Falle Xamanoths of-




fensichtlich eine magiesymbolische Notwendigkeit: Der Sie-
bengehdrnte verlangt nicht nur geschabtes Pergament, nein,
es muss eine cigentlich noch wertvolle Seite aus einem echten
Zauberbuch auf diese Weise ihres bisherigen Inhaltes beraubt
werden, damit er dort eine Thesis, eine Arcanoglyphe oder
auch die Notation eines magischen Rituals niederlegen kann.
Als Tinte aber dient thm niemals etwas anderes als das Blut
des Beschwérers selbst, das dieser thm wihrend der Nieder-
schrift geben muss.

Doch was ist nun die Beziehung zwischen Xamanoth und
dem Dimonenmeister? Es gibt Hinweise aus erster Hand, dass
Borbarad einst von Xamanoth das verbotene Wissen erlangte,
wie Menschen auch ohne astrale Geburtskraft die Fahigkeit

retiker ‘horb'l 'thaims.che

st Lh(ﬂ' eine. Lchrf dcs

dianische” Weise, it ot

niederhollisch chaow
Kraftaufwand ‘gesp e
werden miissen; doch
kann er wohl auch sol-
che Formeln notieren, -
die gemeinhin nicht in dies
bekannt sind. Auch vom ‘B
Namen!, das dem Amazeroth /u;,rmrd-.
neten Zauberbuch des Anudodekanschen :
Zyklus, heiBt es, Xamanoth selbst habe'es
verfasst. :
Xamanoth manrfcstrert sich i e:mc: (:e-'
stalt, die einem schwebenden \»‘lcnscht,n-'
kopf auf den ersten Blick nicht unihnlich
sicht. Bei niherer Betrachtung aber crkmnt
man, dass nur seine Augen im weitesten
Sinne menschenghnlich sind, und auch sie
sind nur kalte Tampel aus Eiswasser. Was
aber wirkt wie cin Turban, der um cine sie- .
benstrahlige Krone gewunden wurde, ist sein
enorm angeschwollener Schidel, voll des verbi
tenen und verrufenen Wissens, und sichen Héier ;
wachsen darauf, :
Sicben teils verzweigte Tentakel aber spricBen an der Unter-
seite des Hauptes wie ein zotteliger Bart, und sic alle enden in
seltsamen Klauen und Krallen, Saugmiindern und Riisseln.
Einen Mund besitzt Xamanoth nicht, und jedes Wort: i
Lehre muss er in der genannten Weise niederschreibén
Klaue dient ihm dabei als Schreibfeder, mit einermn and e
Tentakel schliirft er Opferblut. Was die iibrigen Greifarn
tun, das weil} nicmand und dic wenigsten fragen danac
Doch manche, die an der Grenze des Irrsinns stehen, mun-
keln, der Sicbengehérnte kénne damit cinem Bc“.hwun:ru
auch einem Opfer durch Mund, Nase oder Ohren ins Km’pef«
rinnere greifen und dort Wissen absaugen, genauso gut a
auch neues Wissen cinfloBen. Dass damit dann ailchi neue,
talsche Erinnerungen verbunden sein werden; crachunt bm
cinem Didmonen des Amazeroth fasr gewiss:




d wollte Stemmkmﬁ dazi nutzen.
.“éhe K ' ﬂ m dzchtm “zihen Strimen durch

. astros daher und emh!ze ihr in wohlfeilen
&Qﬁefmm %g an ihr Ziel wiisste:

iege -besanders schlimm gewuxft hauen
e grope Zwingfestung, in der die Essenz der Kraft
 vor dem Wirken der Dimonen, aber auch vor dem Zugriff
r Sterblichen geschiitzt wurde.
ﬂ&m; wn Omada wolle, so wiirde er ihr helfen, diese Zitadelle
. und deren Hiiter xu erschlagen, und dann kimne
dw Krafi sich frei verteilen oder jeder Sterbliche nach Vermi-
i und Konnen davon aufnehmen und sich selbst helfen.
wisse ex, wo man das vom Herrn des Erzes gemachte
ﬁbkwerz Baiyma& mit der Spiegelnden Klinge finden kon-
_ hén, mit dem sie dann den méchtigen Geistervogel Balrygon
E zwmgm kimnten, sie bis zur Zitadelle der Kraft zu tragen.

| :So ﬁd:rﬁu die beaden thren Krieg zu einem siegreichen Ende

n vor dem Herrn der Krafl, und der war ein Dra-
cl'w wie sie noch keinen zuvor gesehen hatten, mit sieben ge-
kronten Kopfen, und Schuppen schwarz wie die Nacht unter
dem Nordstern, zwischen denen die Kraft rot hervorglinzte.
Doch Omada trat ihm furchtlos entgegen, auch wenn er aus
sieben Hiuptern Kraft auf sie spre, und hob die Lilie, die
Omasiros ihr gegeben, und blies ihm den letzten Rest des
Bliitenstaubes entgegen. Da wurde der Hiiter der Zitadelle
verwirrt und umnebelt wie seine Diener vor ihm und wire
dem Wahnsinn anheim gefallen; doch Omada bezwang und
totete ihn sogleich.

Omasiros aber trat hinzu und schnitt mit dem Spiegel-
schwerte Balymas dem Herm der Kraft das Riickgrat he-
raus, das war aus Titanium und der Karfunkel saf noch
daran, und forderte es als Preis fiir seine Hilfe. Dann lachte
er und sagte: “Kind, Kind, stets bist du getiuscht worden.
Ich bin Omasiros, ein Archon des Landes Iriabar hinter den
Sternen, und habe dich verfiihrt, die Kraft freizulassen, dass
meine daimonischen Briider und Vettern kommen und gehen
kimnen, wenn sie einer aus Gier oder i/érzwﬂﬂtmg ruft. Den
Drachenknochen aber werde ich stets als mein Szepter Ori-
dabas tragen.” Dann schwang er sich auf dem Geistervogel
Balrygon, der sie hierher getragen hatte, und lief Omada
in den Ruinen der Zitadelle allein zuriick, wo sie auf ihr
Schicksal warten musste. [.. ]«

—aus emem wralten, streng verbotenen und unterdriickten
Miirchen aus dem Giildenland, nach einer Mitteilung Seiner
Exzellenz Nazir ter Vaan

T Dic Hand mit dem Stab =——<——

ash (keinc Mz. bekannt) soll nach Meinung
Dimonologen ein hochrangiger Dimon aus

nifestation cines Aspekres des Erzdimonen
lerzterem Falle ist es jedoch legitim, ihn als
ischen Einzelwesens zu betrachten, denn seine
ﬁbcr die Zeiten konsnstcnt genug gewesen, um

rend wie das perlmutterne Innere einer Auster. Seine Ohren
sind grofy und spitz, doch die winzige, kaum vorhandene
Nase und die zwei grofien Horner, die direkt aus der Stirn
wachsen, beenden jede Ahnlichkeit mit einem Elfen, die man
hier sonst erwarten kénnte, Der Bauch des Dimonen ist in
Biinder gegliedert wie der mancher Reprilien, und seine selten
sichtbaren Fiile tragen gewaltige Klauen, doch ansonsten ih-
nelt Uridabash am chesten tatsiichlich der Menschenrasse.

Das wird auch dadurch unterstrichen, dass er Gewiinder
trigt: Von der Robe des Magus gemill des Codex Albyricus
bis zu einer Tunica samt Schultertuch, wie sie im Giildenlan-
de verbreitet scin sollen, reicht die Auswahl in seiner nieder-
héllischen Garderobe, doch stets vermittelt die Tracht Gedie-
genheit und Wiirde; und oft fiihit er Codices, Folianten oder
Schriftrollen mit sich. Der Schmuck, den er als Anhiinger,

Ringe oder Giirtelschnallen trigt, verrit aber durch seine Ge-




talt die diimonische Natur der Manifestation, denn er zeigt

sets Horner und Fratzen.

Das wichtigste Symbol seiner Macht aber ist der Stab, den
ndabash stets mit sich fihrt: Er ihnelt von der Gréfle und
inge einem Magierstab, ist aber anders als diese aus einer

Art Merall (Legenden sprechen vom immens seltenen Tita-

eines Drachtn, wm;; ‘man’ gewi
Sagen Glauben sthcnh. Doch
sich der Stab am Kopﬁ:ndt ga«-
-~ belt, da schwebt ein glclﬂcndcr
Stein, angeblich der Karfun el
des fraglichen Drachen ~
wer das war, bean
gildenlindischer My
das *Mirchen von % :
auf beun-
ruhigende Weise, den - ich

und Omasiros’,

hier nur vorgestellt hahc..
damit sich der Leser auf die Art
von schockierenden, vage wie \Vahﬁfg legcndcn_
Liigen rund um die Art und 1dtcﬂ der Dicner des
Amazeroth einstellen kann und thnen nicht ver-
tillt, wenn sie ihm unerwartet in cinern altén Buthf
begegnen. '
Eine Tatsache, die miglicherweise df.l(‘h dazu hth. i :
getragen hat, dass Uridabash mit der Astralkraft als
Element assoziiert wird (wenn auch nur als riube-
rischer Leichenfledderer), ist seine wirklich bezeugte
Nihe zu allem, was mit rohen und verfeinerten Kraft
zu tun hat: Fast kann man ihn, in Analogie zu manchen
anderen Dimonen, als Meister der ddmonischen perver-
tierten Kraft betrachten. So sprechen auch die wenigen

Quellen, die von einer Lehrmeistertitigkeit berichten, s{t:__!'s“ e

von Wissen beziiglich der Kraftmanipulation und der e
tamagie, selten auch der Antimagie. Sowohl in den Dunklen
Zeiten als auch in den Magierkriegen soll es mehrmals vor-
gekommen sein, dass ein Zirkel skrupelloser Magier den”
Uridabash als ihren Lehrmeister herbeiriefen;, inewes

nigﬁrms cinem Falle gar, indem sie ihn 1n den Leib




uﬁgeﬁlhr zwaa!f Centennien
&m die Mannen des K}mﬂ-

en je'mer Epache den wissbegierigen
Historiker — zu denen ich mich wohl mit
hien darf — schmerzt.
ne Grund fiir grifere Zweifel die Hy-
pa!b&s' ﬁ‘ts '.Qass Tmtk mumhch mit dem sagenum-

Damn! Bta-_- oder war ~ dies auch die ofimals erwihnte Grofie
~ Stadt der Dreikipfigen Echse.

Nach der aufreibenden Untersuchung des Pyramiden-
mmpfes hat sich unser Wissen deutlich vermehrt, was die

istorie dieses Ortes betriffi. Die grofen Opfer waren nicht
vergebens.

'n den Jahven der Herrschafi Bastrabun ben Rashtuls iiber
lie Kinder Tulams flohen geschuppte Wesen aus dem Norden
hierher ins Land an Jalob und Mysob, wo sie wahrschein-
lich auf dltere einheimische Echsenstimme trafen und die
schwarzen Tempelpyramiden entweder errichieten oder neu

g!zedng, mit Flﬂmmﬁﬂatem Dﬂzu uberemsum?w:d
-undeutfzrh? Sagm der siidlichen Maims{amme.

wsemfmdwunn als ube?‘ffbmder Dﬁmﬂ dm

Pyr und Veteran des Drachenkrieges ein Nachfolgereich n
| dieser Gegend errichtet hatte?

In jener Zeit jedenfalls herrschte je ein Serpentid iiber die
drei Pyramiden, der den Titel ‘Haupt des Drachen’ trug. Die
Dreiheit und Einigheit dieser geschuppten Regenten scheint
als wichtiges Hervschaflsmerkmal bestanden zu haben, solan-
ge der Riesenlindwurm prisent war.

Es st sehr schwer festzustellen, wann er — um wieder die
Waldmenschensage zu zitieren — in die ‘grofe Hiitte der
Geister’ ging, also starb. Vielleicht spielte hier der Machtzu-
wachs Glowasils eine Rolle, des Purpurwurms von Mirham,
der vor fiinfzehn Centennien lebte? Doch maglicherweise ist
auch der Riesenlindwurm Tano-Wapihaya im Hochland von
H’'Rabaal ein Nachfahre Tano-Hohayahayas? Hier muss
noch geforscht werden.

Sicher aber ist, dass damals eine Art der Glaubenskrise die
Stadt erschiitterte und die serpentiden Hohepriester dieser
nur Herr wurden, indem sie sich eimer dlteren, diisteren
Macht zuwandten, als es je ein Drache war: Um ihre Unter-
tanen zu tauschen, ergaben sie sich dem Vielgestaltigen Blen-
der und gaukelten den anderen Echsischen bunte Illusionen
von; bedienten sich aber wohl auch der Daimonen. So ist die
Art der treulosen Geschuppten vielfach, dass sie dem Erzfeind
der Herrin der Weisheit verfallen.

Um aber das notige Wissen fiir thren Lug und Trug zu ge-
winnen, luden sie den Scheinheiligen Diener ein, den sie dem
Schuppenvolk als Abgesandten des Drachengottes prisen-
tierten. Zu diesem Zweck nahm e, der nach Auskunft der jun-
gen Magistra Terbysios aus Brabak den Menschen als Kobold
erscheint, in der Regel die Form eines sogenannten Taschen-
drachen oder auch Meckerdrachen an, der die Stadt Nabuleth
wohl ganz nach seinen Launen heimsuchte und plagte. Die
neueren Standbilder aber schufen sie weniger drachengestal-
tig und dafiir mehr nach Art einer Schlangenechse.«

—aus dem Forschungsbericht Seiner Spektabilitiit Rakorium
Montagonus, Hiiter des Codex Sauris und Rector Emeritus
der Halle des Quecksilbers zu Festum.

| Der Diener der dreikdpfigen
=== {cbse von Nabuleth ==~

her und es wirkt, als konne er den Blick seines Beschwérers
nicht erwidern. Obgleich seine ledrigen Drachenfliigelchen
zerschlissen wirken, kann er sehr wohl fliegen und auch aus

r zwar Argwohn hegt, viele Beschwérer

dennoch ﬁnvorsichrjgerweise fitrcher harm-

dem Flug heraus angreifen, doch kimpft er nur, wenn er at-
tackiert wird. Seine Dienste umfassen nicht den Kampf, son-
dern die Lehre:

Seine Stimme ist mal schrill, mal lispelnd, mal heiser, aber
stets ein wenig kliglich und irritierend. Dennoch horen Be-

schwiirer seinen Worten aufmerksam zu, denn sie enthalten

viel kostbares Wissen um Zauberei und Dimonenwerk. Vor

“allem die, die sich selbst iiberschiitzen, lassen es an Vorsicht




mangeln: Es steht fest, dass ein unbeherrschter Nish-
kakat seinen Beschwérer nicht angreift (ganz anders
als etwa ein Zant, der zu zerstiickeln und zerreilien
versucht), sondern einfach seine Liigen mit gerade so
viel Wahrheit vermischt, dass sie den Beschwirer zu
unndtigen Risiken verleiten, Im engen Zusammen-
hang damit empfichlt Nishkakat seinem Beschwérer
oft, sich fiir tieferes und michugeres Wissen an andere,
schwerer zu kontrollierende und gefihrlichere Dimo-
nen zu wenden. So kann und muss bestitgt werden,
dass Nishkakat als Lehrmeister vor allen Dingen eso-
terische Informationen iiber Geschichte, Derographie,
Astrologie, Magietheorie und andere Wissenschatten
vermittelt, aber auch Sprachen beibringen kann, wih-
rend er sehr selten unmittelbar Zauber unterrichtet -
und dann nur solche, die der magischen Tradition des
Beschwarers bereits weithin bekannt sind. Stattdessen
ist er bereit, zu einem recht hohen Preis Wahre Na-
men von Dimonen aus beliebigen erzdimonischen
Gefolgschaften zu lehren (doch oft in einer unvoll-

stindigen Fassung).

Nishkakats wichtigster Beiname ist zugleich iiberaus
mysterigs und nur mit ausgedehntem geschichts-
kundlichem Wissen zu erkliren: Nabuleth war einst
eine echsische Stadt im Dschungelland, dort wo der
Jalob in die Goldene Bucht miinder und heute die
Ortschaft Tyrinth liegt. Vor etwa 2200 Jahren wur-
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lunft aber jenseitige sl geheimmisvolle Dinge.

s Hufangern

wierfalwenen Beschwdrer 2u einer groben Gefahr werden, denn

»: 3 . . + B
- mu, dass diese dén Frageviden in die Irre lviten konnen, ge=-

 der Flufsicht emes solchen Bruders befragen.

lioé Handoniella Terbysios von der Dinklen Halle der Geister

7n einer :ulmd;_sc.iiér_i" (j;tnz- : :

Garnisonsstadt. Fiir ctwa dreéihun
Jahre war danach “von Nel
Nabuleth” eme zutreffende

nach als Redensart mit der Beden
“von einem Ende (ciner Sache) bis
zum’ anderen” bis heute vercinzelt  §
gehalten. 23 : '
Die weitgechende Zerstérung der mir-
hamisch-alanfanischen ~ Nachfolgesied-
lung Tyrinth durch die Thorwalsch-Brabal é_milié;__Hét_:m—'
merfaust hat sich unlingst zum hundeértsten Male gc}.'ihrt
Noch heute aber kann man unweit der klaglichen Hiitten die

Uberreste einer nachtschwarzen Stufenpyramide sehen; die
der von H'Rabaal geiihnelt haben muss. v
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Q@ESEI; ‘Thmowlrd von "jmgiekundigen gern_ angerifen,
denn wie kein anderes Schattemvesen gibt er freimiitig £lus-

Trotz seines harmlosen Fhibeven kanni der Demon fﬁﬁeinm '
Jede semer Fntworten bivgt Wahrheit ebenso wie Lige. Vicht

nansd kann Vlishkakat empfehlen, einen bedeutenderen Deimon
anzirufen, wie etwa flzamir, Shihayazad oder andere Ubge-
heuerlichkeiten. Geht der Uworsichtige darauf ei, o ist ihw
einsschreckliches Cade gewiss. Mlur erfalrene Wagier mogen
mit der Zeit die Wahrheit aus den Sleichissen des Demons
heraushoren konnen, wnd alle Fleulinge sollten Vlishkakat wnter

Die "{7ersuc!mng, }"'lisilk’akc:¢ i seme Dienste zu rufen, i
grob, manifestiert sich der Deamon doch willig in dieser Spha-
re, ganz anders als viele seiner dunklen Briider. Doch set der
Ulnerfahrene gewarnt, sich allzu sehr i Eitelkeit u ergehen,
den Daimon in einen Bann geédqfagml 24t hiaben, Cs ist
Vlishleakeat, der dew Beschuwdrer i seinr ﬂm)gaﬁz bestarlt
wnd thwm so einzuflistern versucht, sich an grofere Wesenheiten
heranziawagen, bevor er tatsachlich die notige Wacht dafar hat,
diose zu beherrschen. Wishlakat aber st es eive Freude, den
Hoffartigen ins Verderben zu stiirzens e

~—aus einer warmenden fnsprache Threr Spektabilitat Dewme-

zit Brabak, fe-ichl"-wiﬁi('rmufgy Pérm seit fahrzelten vor
gehalten R e :




/ '-sem wilrden, und gt—
ich eine Kutsche nehmen

um Wetter geht':i'rte Wir waren weil

Hﬂ‘bergm entfernt, da ich damit gerech-

nde in Norhus emmtrq)fm wo ein

ayy'ache aber saubere Ubemarhmﬂgsmog-
ﬁhleubatte Ich schloss mein Tagebu{h denn

: andere Fahtrgas! die Kauffraw Ludwina Hinter-
ste, nachdem ich eine ganze Weile lang thre neugie-
igen Fragen nach meinem Woher und Wohin ertragen hatte.
Als ich das néchste Mal nach draufen blickte, bemerkte ich,
155 Schneefall emgesetzt hatte. Mein Kulscher Beppo war
wmbmger Mann und auf meine Frage, ob das hier so
-~ iiblich sei, antwortete er mir mit seinem Lieblingssatz: “Jau,
wenn's die Himmlischen so fiigen.” Das Schneetreiben wurde
umer dichter, doch ich vertraute auf die Ff‘ihz'gkeiten Beppos
und seiner treuen Pferde. Ich fiigte mich in das Unvermeid-
-.M& und versuchte, ebenfalls etwas zu schlafen.
_Ich erwachte von einem lauten Krachen und hatte mich kaum
' 'aufgesefzt als ich grob aus der Kutsche gezerrt wurde. Ich
landete uﬂmnﬁ im Schnee und sah vor meinen Augen die
im Nichis verschwinden. Neben mir stand keuchend
Im dichten Schneetreiben waren die Pferde iiber einen
gevaten und der Kutscher konnte zwar weder die
och die Kutsche vetten, schaffle es jedoch noch im
) Momm mich ins Freie zu zerren.
erger stand ebenfalls zitternd im Schnee und
! slos in den kaum sichtbaren Abgrmrd “Da
| alle Ertrige des letzen Jahres.”
ste nur einen Trost:“Und ihr hittet um ein Haar
elegen, also freut euch lieber, dass ihr wohlbehal-
eht.” Beppo nickte zustimmend: “Jau, so habens die
gefigt.”
ich fiir die Reise solide Kleidung und kei-
ot hatte, denn sonst hatte ich jammerlich
so spiirte ich die Kiilte. Meine ganze Aus-
Srsatzkleidung war wnwiederbringlich fort, ir-
7 Gmﬂddes-’iwﬂt aber wch wusste, ich wiirde

und Beppo sagte, wir sollten hier warten, er wiirde schau-
en, ob er die Hauptstrafe wiederfinden kimnte. Wir zwei
sammelten Holz, das ich mihsam mil der Flamme meines
Stabes entziindete. Das feuchte Holz brannte nur schlecht
und qualmend, aber auch wenn es nicht wirklich warmde,
wiirde es Beppo hoffentlich den Weg zu uns zuriick weisen.
Es ist schwer zu sagen, wie viel Zeit vergangen war, als ich
horte, wie der Sturm sich verstirkte — und im Heulen des
Windes klang das schrille Pldrren enes Jagdhornes mit. Wel-
cher geistig gesunde Mensch, Elf oder Ork wiirde bei die-
sem Wetter zur Jagd aufbrechen? Die Kauffrau schien nichts
bemerkt zu haben und so begann ich auch an meiner eige-
nen Wahrnehmung zu zweifeln. Doch ich musste gar nicht
genawer hinhiren, als dann auch ein grelles Kldffen und
drihnendes Briillen lauter und lauter wurde, um Frau Hin-
terberg — Ludwina — zu Boden zu reifen und zu hoffen, dass
der in dichten Schwaden herabfallende Schnee uns alsbald
eingehiillt haben wiirde.
Irgendwann war das Tosen und Kreischen vorbeigezogen und
der Firn und die nasse Kleidung lastete schwer auf meinen
Schultern. Mein Gefiihl sagte mir, dass bestimmt eine Stunde
vergangen war, seit unser Kutscher uns verlassen hatte.
Ich befreite uns mit etwas Kraftaufwand aus dem Schnee,
aber wir mussten uns bewegen, wenn wir nicht erfrieren
wollten.. Eigentlich konnten wir nicht allzu weit von der
Hauptstrafe entfernt semn. Der Schneefall hatte mittlerweile
etwas nachgelassen und so schlug ich vor, dass wir uns in die
vermutete Richtung der Strafe bewegen sollten. Wir waren
etwa dreifig Schritt gegangen, als wir die schneebedeckten
blutigen Uberreste von Beppo fanden. Oﬁﬂﬂsachfhdi‘ hatte
thn ein wildes Tier zerfetzt. Ich versuchte so gut es ging, den
Karper vor Ludwina zu verbergen, doch sie nahm es besser
auf, als ich befiirchiet hatte. Wir sprachen ein kurzes Gebel
fiir seine Seele und marschierten im Schein meines Stabes
weiter.
Als wir die Strafe endlich erreichten, hirten wir das Wie-
hern eines Pferdes, und ich kann kawm unsere Erleichterung
beschreiben, die wir beim Anblick des Schiitten fiihlten. Ein
in Felle gehiillter Mann lud uns zu sich ein. In diesem Au-
genblick fragte ich mich nicht, wie er uns gefunden hate,
sondern kletterte mit Ludwina in den Schlitten und kroch in
die Wéirme der Pelzdecken. Wir fuhren eine kurze Weile und
erreichten einen Guishof, wo wir uns an einem Feuer auf-
wérmen konnten. Hier stellte sich unser Retter vor: Er war
Graf Sergius Zaroff von Zaroffenstein, ein Exilant aus dem
Bornland. Er dringte uns etwas heife Fleischsuppe auf und
riet uns, frich ins Bett zu gehen, am ndchsten Tag wiirden
wir dann weiter sehen.«
—Bericht des Ordensspihers Fr. Reg.
Teboin Regenfurt, ODL




=== Der Jiger der Verdammnis ===~

er fager der Verdammnis, Verfiihrer zur Gnadenlosigkeit

der zur Jagd Verfallenen, Der-Dessen-Pfeile-Immer-

Tieffen — das sind nur die bekanntesten Beinamen des
Erzdimonen, der als ewiger Feind des Grimmen Firun und
sciner Tochter, der Milden Ifirn, gelten muss. Obwohl unter
seiner Agide ein grofies Reich entstanden und seine Macht
im Norden tagtiiglich furchtbar zu spiiren ist, gilt Belshirash
doch noch immer als recht unbekannt, da die Magiergilden
der Erforschung dieses Erzdidmonen noch nie sonderlich viel
Aufmerksamkeit geschenkt haben und auf einen Diimono-
logen mit dem Forschungsschwerpunkt Belshirash vielleicht
cin Dutzend Experten fiir die Kabalen und Rankiinen des
Amazeroth kommen.
Wesentlich mehr Aufmerksamkeit genieBr der Jiger der Ver-
dammnis bei den naturmagischen Traditionen, und hier vor-
nchmlich bei den Druiden. Diese kommen entweder iiber das
vorangegangene Studium des elementaren Eises auf Belshi-

s

rash oder iiber eine waidminnische \usemandtrsctzung mit

der belebten und jagdbaren Natur, der sich viele Dr d%' i

iiberlegen fithlen. Leider verbiinden sich nicht enige.
Kundigen mit dem Hermn von Eiseskilte und. gnadcnl e
Jagdtrieb, um den Winter zu beherrschen und schnelles Jag
gliick zu erlangen. Dabei scheinen viele von ihnen 2z
gessen, dass die gewiihrten Gaben von eingm Fr/d"
stammen. ;

Auch und gerade auBerhalb der zadbernden

der Erzdimon willige Paktierer: Tm' Bornland, so

ren, ist L|<1‘~ seinen l\amt.n rmgcndc /.ﬂub )

hegt, dt‘S'aLl‘l wahrcr Unprung :thcr in dt’.n !
gen soll.




ichs Eisiger Hauch’, cine
die Wahnsinn und Tod bringt.
iE&'zéﬁn'smmn S0 dcutlach ist, da

dmonen zu geben, denn die vernicht-
Ii_igcrs der Verdammnis ist auch ohne
siiren. Vielleicht hat die Abwesenheit einer
shrung abér auch damit zu tun, dass auch

"kommen. ’)u wetBt mcht wer. Du weaﬁt mc‘hl m?wf,
wie du den Sturm kavan hast kommen sehen. Und u;te

der btw'm sinul sie aber dir. Du dachtest, es leomite nicht

Lalter sein, doch noch viel starkerer Brost lasst die Luft
% Teliveon, fu der Pnsternis horst du rasenden Hufschlag,
das Bellow damonischer Kreaturen, dew eissprengenden
Klang eines Jagdhorns, Rufe aus niederhdllischen Kehlen.
@le Burcht 1umkelammert dein Herz, die Kalte lahmt

d ich. Ulnd als du die gliahenden Fugen des damonischen
_'Rosses erblickst u 1?{}1 der auf dem gh’ sermen Ross
 veitet, den Eisigen J@:{ den

dein Herz und 1ibrig bleibts
: g:;phtterwn, blutig roten Etses }meme dds sag ich dir, -
iberlebt niemand die Begegnung mtt der Wilden ]agd des
Eisigen Jagers! SR

-—:ge g]i?.;mpmm‘ Hexe Wﬁ@, ne_u;mthch

-mn{ﬂ-aér Wilden Jogd

Auch ist Belshirash der Anfiihrer der niederhéllischen Wilden
Jagd, die nur allzu leicht mit der wahren, der Heiligen Wilden
Jagd des grimmigen Firun verwechselt wird. Wo der Gott den
Legenden zufolge eine grofie Schar aus den verschiedensten
Tierkénigen, Herrschern iiber die ungezihmte Natur, fiihrt,
besteht die Wilde Jagd des Belshirash aus blutgierigen Di-
monen, allen voran die Blutigen Hetzer und Héllenhunde,
dic man als Karmanthi kennt. Der gehérnte Umdoreel, sein
Jagdmeister, steht meist an der Spitze dieses Zuges, und seine
Treiber sind die Usuzoreel, mindere Diamonen.
Wenn Belshirash selbst ausreitet, so triigt ihn ein Yash'Natam,
cin sechsbeiniges Gemisch aus Pferd, Hirsch und Einhorn,
das mit seinem Skorpionsschwanz verheerende Wunden
verursacht. In sciner Rolle als Anfithrer der Wilden Jagd
wiihlt Belshirash oftmals das Aufiere eines humanoiden
Wesens, halb Ork und halb Eisbarbar, der einen Umhang
aus Eisbirenfell triigt. Er fithrt einen scharfen Bérenspiel
und ein schrilles Hifthorn. Wer dessen grellen Tonen zu
nahe ist und sie ungedimpft vernimmt, der kann froh sein,
wenn er nur das Gehér verliert, und nicht auch seinen
Verstand.
Gerade im Eisreich des Nordens, aber auch in allen an-
grenzenden Gebieten, ist die Wilde Jagd des Belshirash
gefiirchtet, weil sie Menschen verschleppt, mit Vorliebe
junge, starke und gesunde Burschen und Maiden, die
dann fiir die verfluchte Glorana fronen miissen. Nicht
zuletzt Thorwal mit seinen kriiftigen Menschen wurde
in den vergangenen Jahren oft heimgesucht, aber auch
das Bornland und Weiden hatten unter den dimonischen
Angriften zu leiden.
Einen Kampf gegen die Wilde Jagd (selbst wenn sie niche
vom Erzdimonen begleitet wurde) gewonnen oder auch
nur iiberlebt zu haben, ist etwas, dessen sich nur die Al-
lerwenigsten reinen Gewissens rithmen kénnen. Auch
hier muss man feststellen, dass ein ziigiger Riickzug oder
chrliche Gebete zu den Gottern noch die besten Wege

zu sein scheinen, wenn man kein meisterlicher Exorzist
oder Kamptzauberer ist.




erfrischt in einem bequemen Bett. Ein Blick aus dem

zeigte, dass sich der Schnee zu einer festen Decke gM hat-

te, und zahlreiche Eiskristalle funkelten an den Béiumen und
Hausecken. Meine durchndssten Kleider waren verschwun-
den und stattdessen lagen eine reich verzierte, pelzverbrimte
Tunika und passende Hosen neben dem Bett. Selbst blitzende
Stiefel in der richtigen Grofe hatte man mir bereitgestellt.
Als ich den Raum verlassen wollte, stand vor mir ein mehr
als zwei Schritt grofer kahlkipfiger Mann — ein breitschul-
triger Norbarde, der offensichtlich taub wnd stumm war und
mich mit beredten Gesten seiner schweren Pranken auffor-
derte, ihm in die Halle fithrte zu folgen.

Dort safen bereits Graf Zaroffenstein und Ludwina. Auch
thr hatte man kostbare neve Gewinder zur Verfiigung ge-
stellt wund sie scherzte gutlgelaunt mit unserem Gaslgeber. Ex
war ein groper Mann forigeschnittenen Alters und sein Haar
war schneeweip, doch seine dichten Augenbrauen und der
sorgfaltig gewichste Schnurrbart waren von tiefer Schwiirze.
Auch seine Augen waren schwarz, seine Nase scharf wie ein
Adlerschnabel. Eine einzelne lange Narbe zog sich von der
Stirn. am Auge vorbei iiber die rechte Wange bis zum Kinn.
Es war das Gesicht eines Mannes, der zu befehlen gewohnt
way, das Gesicht eines Aristokraten.

Der Graf nickte mir zu: “Es ist mir eine grope Freude und
Ehre, Euch in diesen Mawern willkommen heien zu diirfen.
Die Dame erzihlte miv, das Thr ein Magus seid. Darf ich
fragen, von welcher Akademie ihr stammi?”

Als ich Riva erwahnte, wollte er sogleich wissen, ob ich ein
Heilmagier sei. Seine Neugierde begann mich zu storen, und
so bestitigte ich das knapp, ohne weiter auf meine Ausbil-
dung einzugehen. Er hatte uns das Leben gerettet, da moch-
te er meinethalben gerne nach einer magischen Kur fiir ein
Zipperlein fragen.

Doch dann verhielt es sich ganz anders: “Ich wiederum habe
in Neexsand studiert, werter Collega. Thr miisst mir unbe-
dingt ein paar Tage Gesellschafi leisten, wir haben so selten
Besuch und einen Standesbruder habe ich seit Jahren nicht
gesehen.”

Ich konnte thm schlecht widersprechen. Unser Gastgeber
erwihnte, er wiirde in ein paar Tagen einige Lieferungen
erhalten und gewiss kimnten wir uns dann den Hindlern
anschliefen.

Uber seine Abkehr von der Heimat wollte er nicht viel erziih-
len, doch fiir Magister Corollku hatte er einige derbe Bos-
heiten parat. Vor allem aber schwirmte er mir von der Jagd
vor und ging davon aus, dass ich selbst auch ein Waidmann
sei, Er selbst habe schon Panther auf Iltoken und Eisbiren
auf Yetiland gejagt und lud mich ein, thn auf seinem mor-
gendlichen Rundritt zu begleiten und zu sehen, ob wir viel-
leicht etwas Wild aufstabern kimnten. Ludwina wurde auch
eingeladen, lehnte aber schaudernd ab.

»Amnachsthommerwac}mwhbezsthm&rSms. Na

eine garstige Kopfwunde
ihn fast umgebracht hitte, doch
Endes hatte er ihn dennoch getitet.
“Nun lebe ich dafiiy, nur das allerge- §
féihrlichste Wild zu jagen, das kliigste -
und wehrhafleste.” )
Wir wurden von Igon uﬂterbmchsn_
hielt einen srhwmﬂ, ledernen Handsc

katte einen langen ditnnen Schwanz bar aller Edem und
die Krallen schienen unglaublich scharf. Seine .
seltsam geformt und mit merkwiirdigen Mustern besticht.
Ehe ich etwas sagen konnte, wurde meine Aufmerksamheit
von Tieren im Schnee abgelenkt: eine Hirschkuh mit z
Jungtieren, die im dichten Firn nach Nahrung suchten. Il
sah mit Entsetzen, wie Graf Zaroffenstein dem Folken
Haube entfernte und ihn in Richtung der Hirschkuh in die
Luft warf. Ich hustete, wm das Wild zu verscheuchen, doch
der Raubvogel war unglaublich schnell. Er schlug seinen
Schnabel in die Augen der Hirschkuh — fiirwahr keine Beue,
die ein Falke sonst angehen wiirde —, dann tat er dasselbe:
den beiden Kilbern, wihrend das Mutiemer noch blind und :
schmerzerfullt blokend losstolperte. -3
Der Graf Lichelte zufrieden. Auf seinen Befehl hin setste de# '
Vogel der Hirschkuh nach und zerfetzte ihr die Kehle. St
seinen Bogen zu nehmen und wenigstens jetzt das
erlisen, wartete mein Gastgeber einfach ab,
Blut aus der Schlagader spritzte und den weifen Schnee
farbte. Die geblendeten Jungtiere taumelten wmher; pr
gegen Biume und stiefen fiepende Gerdusche au
Der Graf glitt aus dem Sattel und schnitt mit emigen get
Schnitten die Decke der Hirschkuh vom zuchenden Ko
Das blutige Fell wurde achtlos auf das Pferd geschmissen
ich bemerkte, wie mich der Falke aus drei mit boshafier
telligenz erfillten Augen anstarrte. Das war
normaler Vogel. \
Der Graf lief den Kadaver hegmm:d woll
weiterreiten. “Und die Kilber? wollt ihr die
“Wozu? Die Felle sind mir 2u klein und
Ich wartete einen Augenblick, bis er und sein Di
geritten waren und tite die Kitze mit zwei Pfeilen
aufblicke, bemerkte ich, dasswm‘l die
beabachtet hatte. - e 0%




echen, dass wir mbg‘lwhst 2l GlsRees soliten. Auf
che nach ihr stief ich auf einen unordentlichen Lager-
+ Kisten und Truhen und Stapeln von Frauen-,
- M und Kinderkleidung, von prunkvoll bis darmlich,
- samt szelzeug tind Schmuck-
ich Gmfen Trophdenzimmer: Ich sah Kipfe
: n Wm’fen Biiren, Liwen, von Go-

—~—~— Der Gi

¢ér Pershirash (Mz. Pershirashya) ist ein minderer
Diener des Nagrach. Auf den erste Blick wirkt er wie
/" e normaler Jagdfalke — auber, dass er vielleicht ein
selir grofies Exemplarist. Der niichste Blick verriit jedoch, dass
er neben den normalen Augen auch noch ein Stirnauge trigt,
-und alle drei starren mit einem hasserfiillten Blick
auft alles Lebende.
Der Rauen-
schwanz zuckt beim

Linge

~ wartenden Falkendimo-
+ pen unruhig hinund her und
schlingt sich bei der Beizjagd um
den Hals der Jagdbeute, wihrend
seine Klauen nach einer Schwachstclle
stichen. Diese Klauen sind schiirfer als bei
jedem normalen Falken und verursachen
“zudem ber

dass der Didmon nur auf einem besonderen,

Beriihrung Erfrierungen, so
dem Belshirash zeremoniell zugeordneten
s _H:lndschuh getragen werden kann.

- Die bevorzugte Angriffsmethode eines Per-
+ Shirash besteht darin, dem Opfer erst die Au-
7 “gen auszureifien und es so zu blenden, bevor
die Klauen seine Kehle zerfetzen. Die Augen

" werschlingt er gierig, und einige Varianten des

: Buches Deit Frete Schiisz behaupten, fiir jedes
;:J_--Augt' fege er spiiter cin falkeneigrofes Juwel,
* das cinem Bergkristall mit winzigen Einschliis-
sen dhnele und das Jagdgliick eines Schiitzen
enorm vergrofere. Es wird sogar behaupret, wenn cin Pak-
Mierer es zulasse, dass ein Pershirash thm cines seiner Augen
herausreiBie, er dafiir mit einem Dimonenjuwel in passender
Grifie fir die leere Augenhohle belohnt wiirde — und dieses
E ; Diamonenauge soll die Wahrnehmung so verbessern, dass kein
QChﬁSﬁr mchr lchh.,t.hi und kein Wild sich vor dem Jiiger ver-
. bergen konne. Auch soll der Beschworer danach in der Lage
: n. alles mit diesem Auge zu sehen, was der Falkendimon
-mit seinen dreien erspih.

erige

blins und Orken. Der Atem stockte mi, als ich daneben fein
siuberlich préipariert den Kopf eimer Thorwalerin sah, da-
neben den eines Zwergen mit geflochtenem Bart, und sogar
das Haupt einer Elfe. Ihre toten Glasaugen schienen mich zu
verfolgen, als ich mich in den Kamin erbrach. Als ich mich
wieder aufrichtete, sah ich, dass mir gegeniiber neun mensch-
liche Kapfe verschiedenen Alters und Geschlechts hingen.«
—Bericht des Ordensspihers Fr. Reg. Teboin Regenfurt, ODL

Schlinger =~~~

Der Dimon ist cin unfehlbarer Jager, aber auch fir scinen
Beschwirer unberechenbar: Wenn eine Beute ihm irgendwie
entgeht, dann sucht er das niichste Opfer, das in scinen ver-
queren dimonischen Gedankengingen ein moglicher Ersatz
ist. Es heiBt, fiir solche Notfille sei ein Netz aus dem Haar
ciner Firnelfe geeignet, den Dimon zu fangen und zu beruhi-
gen, doch das mag cine der vielen Jagdmythen sein, dic man
allerorten zu héren bekommt.




»Ich wegﬁ nur noch dass. ach. dringlicher deam e versuchte
Ludwina zu finden. Doch als ich aus dem Raum stolperte

fiihlte ich mich am Kragen gepackt. Dann war ich ruhig,

unnatiirlich gelassen und reglos.

Das joviale Gesicht des Grafen glinzte vor Auﬁ’egung Ich

nehme an, er hatte einen Beherrschungszauber gewirkt, ein-
gedenk des Neersander Fachgebietes, doch genaues kann ich
nicht sagen.

“Ich wollte es Euch ja erkliren.” Graf Zaroffenstein nahm
aus einem goldenen Etui eine Meerschaumpfeife und stopfle
sie nachdenhlich mit einem wohldufienden Tabak. “Eigent-
lich bin ich eine tragische Gestalt, gestraft mit Perfektion. Die
Jagd wurde zu einfach. Ich bekam meine Beute immer. Nichts
ist erbirmlicher als Perfektion.” Er entziindete die Pfeife und
blies mir Rauch entgegen. Er war parfiimiert und roch nach
Tempelweihrauch.

“Kein gewihnliches Tier stellte fiir mich noch eine Heraus-
forderung dar und die waidmdnnischen Lehren des Firun
sind nur Geschwiatz. Also musste ich mir etwas neues ersin-
nen. Und das gefahrlichste Wild ist nun einmal jenes, das
denken und planen kann.” Mit stechendem Blick beugte er
sich vor. “Schliefit Euch mir an. Gewiss, Ihr seid kein echter
Jager, noch nicht, aber Thr kimnt einer werden, und fiir ei-
nen Heiler habe ich durchaus Verwendung. Fiir den Anfang
habe ich eine einfache Ubung festgelegt: Versucht es mit der
Kauffrau. Sie ist rund und weich, nicht unangenehm, wenn
man so etwas mag, aber langsam und plump. Sie wird selbst
euch keine iibermdpige Herausforderung sein.”

Er muss meinen Abscheu erkannt haben, denn er fuhr fort:
“Das Leben ist fiir die Starken da, wm von thnen gelebt und
zur Not genommen zu werden. Die Schwachen sind da, um
die Starken zu firdern, zu amiisieren und zu néihren.”
Duesmal brachte ich die Kraft auf, ihm ins Gesicht zu spu-
cken. Er blinzelte nicht einmal, als ihm der Speichel wber das
Kinn lief. “Was fillt Euch ein? Kennt Ihr keinen Respekt
vor den Gesetzen der Gastlichkeit?” Ich hielt es fiir unniitig,
thm zu evwidern, dass er als offensichtlicher Déamonenbiind-
ler gewiss keine echte Achtung fiir die gittlichen Gebote der
Herrin Travia empfinde, und er schien auch keine Antwort
zu erwarten. Nach emer langen, schwadronierenden Tirade
iiber meine Verdorbenheit und die angemessene Bestrafung
wurden mir die Gewdnder vom Leib gerissen. Ludwina stand
die ganze Zeit dabei, die kleine Faust vor den Mund gepresst,
wie um einen Schrei zu ersticken.

Dann warfen sie mich hinaus in den Schnee.

Nach hurzer Zeit manifestierte sich ein etwa hkalbsgrop-
er, retnweifer Hundedimon mit spannlangen Reifzihnen
und griinlich schimmernden Augen, die im Dunkel des ver-
schneilen Tages wie Moderpilze leuchteten.

“Eine Stunde gebe ich Euch, Collega, um zu entkommen.

heit fror ich mckt und so smtpm tch smmer wmr

Schon glaubte ich hinter mir das heisere jaulim

hundes zu hiren. Sollte bereits eine Stunde vergan

Doch das war mir gleich. Wenn ich leben wollte, so musste
ich vorwdrts. Ich horte hinter mir, wie etwas Grofes du
den Wald in meine Richtung kam, doch konnte ich am Hi
rizont ein freies Feld sehen. Dorthin wollte ich vemu:&en 2
gelangen. :
Als ich den Rand der vermeintlichen Lichtung erveichte, ste lI-
te ich fest, dass es sich um einen zugefrorenen Fluss han

Das Eis schien fest zu sein. Der Frost biss in meine Fiiffe,

was waren schon Erfrierungen — die konnte ich heilen,

ich iiberlebte. S
Ich schlidderte iiber die Eisfliche und konnte hinter mir am-®
Waldrand den Hundeddmon erkennen. Ich glaubte vor mir
ein Rauschen zu hiven, doch das Heulen des Démonen
mich weiter iiber das Eis, das an einigen Stellen d
Risse zeigte. Dann sah ich vor mir den Unrsp,

schens: Eim gut zwanug Schritt hoher Wassefjhlf W
Fels herab. Hier wurde das Eis zu emzefm ’ '
in der Falle.

Der Hundedimon hatte mittlerweile die E

und zwlstrebzg meine Fihrte aufgenommen. Ich:

auf meine Magie verlassen miissen, doch leider sind.
Kenntnisse auf dem Gebiet des Kampfes nicht allzw fuy
Wiirde mein liebster und bester Schadens:

NIcTUS, tiberhaupt gegen einen Diimonen

Da lauchte Graf Zaroffenstein auf dem K

Pfeil auf dem Bogen liegend. Er hatte w

keine Stunde gewdhrt. Seine Stimme klang zu

“Hab ich Euch. Ihr werdet mir ko_ﬁkﬂﬂch

bieten haben, wenn ihr Euch einen

Wand Uefdwmm wa!lt Mem “erster M

Eine Stunde, dann lasse ich den Karmanath los. Er wird euch | 1 ad otk ;




== Der Blutige Hetzer <~

¢r Karmanath (Mz, Karmanthi) aus dem Gefolge des
tish:meh manifestiert sich stets als Hollenhund von
der Grofie eines Kalbes. Sein Fell ist schneeweild und
ren, dass es viiﬂig glal‘t erscheint. Die .-’\ugr:n glimnmn

ith, s:ch damit bcz‘..\cit in ¢in ()pter Zu \'erheli:cn l_)]t.
' Hullcnhundc ist schrill und cher kliffend als bel-
i so unangenehm, dass sie ein Opfer damit in

'bfn odf:r gar toten konm,n ~ was dann an-

terhalt zu treiben, den andere Karmanthi gelegt haben; aber
auch Scheinangrifte gehéiren zu thren Fihigkeiten.

Dic Hollenhunde werden von alters her gefiirchtet, und man
darl sich zumindest fragen, ob nicht cinige nivesische Grusel-
miirchen iiber die furchtbaren (Un-)Taten der Himmelswilfe
in Wahrheit auf unangenehme Erfahrungen mit Karmanthi
zuriickgehen. Einen Fall der absichtlichen Gleichsetzung die-
ser Kreaturen mit Wélten haben wir im Tobrischen Land: Hier
wurden mit dem Samen der Karmanthi abscheuliche Hunde-
daimonide erschaffen, die Weillen Hetzer: als karmanath-iihn-
liche Kreatur mit bis zu acht Beinen und zwei Képfen stellt
das Wesen eine boshafte Parodie des tobrischen Wappenteres,

des zweihduptigen Wolfes Isegrimm aus dem Gefolge des Fi-
run, dar.

Anstelle eines Wind- oder Jagdhundes halten sich manche Ad=
ligen nach dem Vorbild dés Verfluchten Arngrimm von Ehren=
stein solche Kreaturen als Zeichen von Wohlstand und hohem
Rang. Lange hiel es, sie seien vor Ort geziichtet worden, doch
inzwischen gehen wir davon aus, dass die ersten dieser forts
pHanzungsfihigen Chimiren eine Gabe Gloranas an Galotta

fiir eine unbekannte Gegenleistung waren




-Als ich im eiskalten Wasser versank, war ich froh,
ich keine Kleidung trug, die sich voll gesogen und m
den Abgrund gezogen hiitte. Ich schwamm durch die Wirbel

hinter den Wasserfall und kletterte dort im Verborgenen die

Felswand empor, wo mich niemand sehen konnte. Gegen die
Erfrierungen wirkte ich einen leichten Barsam, nicht allzu
stark, nur so viel, dass ich nicht das Bewusstsein verlieren
wiirde. SchlieBlich wiirde ich meine astralen Krifle vermut-
lich noch dringend benitigen.

Weéihrend ich wartete, dass der Wahnsinnige verschwand,
fasste ich einen Entschluss: Ich wiirde zum Herrenhaus zu-
riickkehren. Ich weif nicht mehr genau, was mich dazu trieb,
aber ich wusste, dass ich Ludwina retten musste. Dass auch
mein Stab noch dort way, war natiilich ebenfalls wicht un-
erheblich.

Ich muss allen guten Miichten danken, dass der Graf zu eitel
und selbstgerecht war, sich auch nur mittels eines Exposami
von meinem Verbleib zu iiberzeugen. Mit etlicher Anstren-
gung schaffte ich es, den Weg zuriickzufinden. Was ich genau
tun wiirde, wenn ich erst dort wéire, wusste ich nicht, aber ich
betete, der Graf wiirde nicht glauben, dass ich freiwillig in
die Hihle des Drachen zuriickkehrte.,

In den frithen Abendstunden war ich wieder am Herrenhaus
angekommen und niherte mich vorsichtig. Ich kletterte durch
ein offenes Fenster und schlich durch die Géinge im oberen
Stockwerk. In einem der Kleiderriume konnte ich mich dort
nicht nur ausriisten, sondern fand auch meinen Stab dort
vor — zwar in einem verschlossenen Vitrine, doch das Sehloss
stellte kein Hindernis dar.

Ich dankte den Gittern und machte mich auf die Suche nach
der Kauffraw. Im Hof brannten mittlerweile Feuer, wie ich
aus dem Fenster erblicken konnte. Der Graf stand dort in
vollem Magierornat in einem Beschworungshreis, bei ihm
Ludwina, anscheinend wie ich von einem Beherrschungs-
zauber gehalten. Ich musste mich beeilen.

Ich hastete die Treppe hinunter und ndiherte mich durch den
Kiichenausgang dem Innenhof des Guishauses. Draufien
hatte es begonnen, in einem dichien, simigen Flockengesti-
ber zu schneien.

Mittlerweile hatte der Graf seine Beschwirung beendet. Vor
thm stand ein trollgrofes, vierarmiges Geschopf mit einem
Elchgeweih, noch gefangen in einem iiber drei Schritt durch-
messenden Bannkreis. Der wahnsinnige Bornlinder hatte
den _Jagdmeister der Wilden Jagd beschworen.

dieser Dimon in der Lage

der Wilden Jagd herbe

dem Beschwirer damit |

liche Menge seiner Arbeit ab

konnte. Ich bezweifelte, dass ingen:
Schadenszauber in meinem Repertoire
dieser Monstrositat mit der splitteriibers
Haut iiberhaupt etwas anhaben konnte,
ne Wahl. Verstirkt durch einen Teil mein,
mein IGNIEAXIUS der stirkste, den ich jemals geu

Der grausige Jagdmeister briillte und wand s

vier monstrisen Arme aus und drosch auf die le

bevor er vor den Augen des erstaunten Grafen

Der war jedoch noch viel erstaunter; als Ludwi

Pfeile aus dem Kicher packte und ihm ins H

Wahrend er zu Boden sank, tauchte der stumme Diener Igon.
an der Seite seines Herrn auf, doch ich konnte nichts me
tun, da mich der Kraftverlust einholte und ich trotz der
spannung das Bewusstsein verlor. e

Als ich wieder zu mir kam, lag ich in einem warmen Bett und
Ludwina hatte mir eine stirkende Gemiisesuppe gebrac
Neben ihr stand Igon, der sie gerettet und den grausamen:
Shlaventreiber bereits zerstiickelt und verscharrt hatte.

Er brachte uns eigenhindig mit dem Schlitten zum néichsten
Weg, der nordwdrts den Fluss entlang fithrie; auch setzte er
sein Zeichen unter eine Aussage, die ich beim Gericht i

husen vorlegen wiirde. Dort wollte ich auch den B 0

pel verstindigen, auf dass die Opfer ordnungsgemdf

werden. Vielleicht kann man anhand der gefundes

auch noch die Angehirige dariiber benachrichtigen, wa

thren Verwandten geworden ist — eine Aufgabe, wm
niemand beneide.

Der Fluss, das stellte sich schlieplich heraus, 1

an Rhorwed, und als wir ihm talwirts folgten, g

wir schlieflich zum Dornwasser. Die dort lebende e
Alwaleéza’a-Sippe stand uns bei, nachdem sie w

schichte gehirt hatte, und begleitete uns bis

Tjolmar.« P

—Bericht des Ordensspihers Fr. Re;

Teboin Regenfurt, ODL

e

=== Der Meister der Jagd W""’

n den nordlichen Regionen Aventuriens kennt man den
dreigehéirnten Umdoreel (Mz. Umdoreelya) vor allem
Is Anfithrer der niederhéllischen Wilden Jagd. |
manifestiert er sich als eine Gestalt grofier als cin Oger.




Es sollte niemanden iiberraschen, dass gerade barbarische Vél-

ker ohne dimonologische Fachkenntnisse mitunter gar dazu

neigen, den Erzdimonen und seinen dreigehornten Diener

71 verwechseln und im ‘Meister der Jagd' einen eigenstin-

digen Abgott zu sechen. Im

Norden, vor allem

§ dessen  héchsten

Bereichen, fin-

det man im-

mer wicder kleine

Staruetten, aber anch

iibermannsgrofe Reliefs und

sogar Standbilder, die auf

Grund ihrer Vierarmigkeit

und des Elchgeweihs leicht

als Darstellungen des Um-

doreel zu erkennen sind. Es

soll sogar in den Tagen nach

threm Sturz aus himmelhoher

Macht wenigstens eine Firnelfen-

sippe gegeben haben, die thre Zu-

fHucht im Biindnis mit “Umdoriel

dem ]iig(:i" suchte und doch nur

das Verderben fand. Angeblich

sicht man ihre villig eiswei-

3 ffen Kérper mitunter noch

% als Bogenschiitzen in der Wilden Jagd.
- Hirsehibullen, und oftmals hingt wic ber dem herbstlichen

Bullen ¢in blutiger Bast von den Hornern und wirkt, als hiitte

. Ader Diimon gerade erst eine ungliickliche sterbliche Kreatur

- ausgeweidet.

Offen zuriickweisen kann man alle Theorien, Umdoreel sei
aufgrund seiner Horner der Tierkénig der Hirsche oder Elche.
Denn das Geweih sagt noch nicht viel aus, und ein besonders
stattlicher Elch ist er sicherlich nicht. Von etwas glaubwiir-
™ “Wie um seine hohe Wiirde im Gefolge des Belshirash anzu- | digerer Natur, aber immer noch abstrus und vermutlich auch
‘deuten, triigt Umdoreel oft Kleidung, wenn auch meist nur

ketzerisch ist die These, es habe einst eine Gruppe von horn-
sginen Lendenschurz aus buntem Tuch, der durch eine Ket-

tragenden Halb- und Abgittern gegeben, die allesamt gefihr-

aus Menschenschideln gehalten wird. Wie einen Amtstab |} lich nah an die Niederhillen gelockt worden seien:

,dcr Direigehoirnte einen Streitkolben, so massig und

| ——

. e — — “‘& et \“h L<“"‘)

wl -'l*:f «o.war da Der-mit-den=Widderhsmern, der
sachte iber die #ruchtbarkeit des Leibes und der Hex-
den, doch die Dunkle Wolllust ward seiner habhaft. .~
Uid da war Der-mit-den-Stierhtrern, der wﬂf.:h te
iber den Stiurm und die Keampfer, doch das Blutige .

tuind Schrecken.
Eg:ht.&.law;m aus, dass die Niederhollische Jagd, wenn
Umdoreel sie fiihrt, ungefihr zehn formlose, eisgraue ; 3 ; ; ;
H .essf;hwa:. 4, die Usuzoreelya, umfasst. Dazu kommen | Ejt'i-lriuizl‘l verleitete l.i'lli. : e
knapp #zehn schnappende und kliffende Karmanthi, Lliid es war '-ﬂfr'mli‘dc}ﬂ.—}'bf-*(fhgew‘gl i, derT WACHLE - o

 zwei bis dret Exemplare des bbsartigen Dimonenpferdes - ainstiber das Wild wid die. riqer,'-dnfi'l er [ iel anhetin
: : p L4 I {  emstiibe :

atam n':ﬁt'_ dem Skorpionsschwanz sowie etwa ein
halonen, gierig jaulende Jagdwiesel, Im dichten 3
e die Sl . L demn am tiefsten
i en die heulenden und schreienden Seelen de- : ; o qf.‘ St el iiber
hy dem Belshirash verschrieben haben, und der - —7aUS ewer m)rbfl‘c 1schen OLAMMESSK
- yoran wird natiirliches Wild im Zustand du- % e L"lmt‘lt der “L‘“
getricben, so dass cs alles angreift, was: g \f -

dem Eisigen Hetzer, und er.stirzte von den drer Brit-




ne Geburtsstadt Brabak zuriickgekehri war und mit meinem

ausschweifenden Lebenswandel begomnen hatte, stivten mich

aufs auperste die Narben, die an meine Bestrafung durch die
Praioskirche erinmerten — schlieplich waren sie das sichtbare
Zeichen fiir meine Unfihigkeit, die selbstherrlichen Géltter-
diener auf den ihnen eigentlich gebithrenden Platz zu ver-
wWeLsen.

Nein, das sehe ich jetzt nicht mehr so, ich schildere lediglich,
wie ich semerzeit fiihlte. Darf ich fortfahren?

Unter meinen neuen Bekannten war Magister Morchrabar
aus Mirham, der trotz seiner — wie er stets stolz betonte —
62 Jahre den Korper und das Antlitz eines Jiinglings hatte.
Dies verdankte er nicht irgendwelchen Gattern, sondern sei-
nen magischen Fihigkeiten und den Gaben der Calijnaar.
Auch mir wiirden derartige Segnungen zuteil werden, wie
er mir versicherte, wenn ich mich seiner Herrin verschreiben
wiirde. Seine Worte machten mich neugierig, doch wollte ich
mich nicht allein auf diese verlassen, sondern stiiberte ebenso
in den Aufzeichnungen meiner Mentorin: Demelioé und in
den Folianten der Akademie. In den Folianien fand ich nicht
nur eine Bestitigung fiir das, was mir Magister Morchrabar
verheiflen haite, sondern auch Hinweise auf geeignete Dona-
rien, die vor allem in Dingen bestanden, die der Gottin Tia
gefillig waren.

Ich miisste lediglich einen Pakt mit der Widersacherin der
Gattin Tsa schliefen, wm all das zu erhalten, was ich mir
ertrdumte. Dies schien wahrlich ein guter Handel, denn ich
haite noch nie viel auf irgendwelche Gotter und ihre Ver-
sprechungen fiir das Nachleben gegeben. Wie viel erstrebens-
werter war es, alle Belohnungen bereits jetzt zu Lebzeiten
zu erringen, als ein kriecherisches Leben zu fiihren nur fiir
die vage Hoffnung, nach dem Tod irgendwelche Freuden zu
erhallen.

Dies ist der Weg, den feige Kleingeister beschreiten, wer aber
die Magie als Geschenk erhalten hat, der war fiir gripere
Dinge bestimmt und der brauchte sich nicht um seine Seele
zu kiimmern, ja es ware vegelrecht fahrlissig, wenn er nicht
alle Moglichkeiten restlos ausschipfen wiirde.

Nein, hohes Gericht, ich beschreibe nur. Nein, ich stehe hier
nicht, wm aufrichrerische, glaubensfeindliche Reden zu hal-
ten. Ja, ich werde Schilderungen meiner seinerzeitigen Uber-
zeugungen diplomatischer halten.

Magister Morchrabar bestirkte mich in meinen Gedanken
und ermutigte mich, den entscheidenden Schritt in ein wirk-
lich freies Leben zu gehen. So begab ich mich nach H'Rabaal,
wo ich die Bekanntschafl eines jungen Echsenmenschem
suchte, der ein treuer Anhénger der Tsa war, und diesen mit-
tels Magie fortlockte.

»Nachdem ich mit etwas mehr als zwanz&gjahmn in mei- | f

In einem vorbereiteten Ritualplatz beschwor xk die Vlﬁl“_'

schlachtete ich thn regelvecht ab, stait
wie geplant einfach seine Kehle z
durchtrennen. Meine Anrufung war
jedoch trotzdem oder vielleicht auch
deswegen erfolgreich. '
Eine iiberderisch schime weibliche Gesa:alt
mir zu und verschlang mit ihren
Leib des Echsenmenschen. Sie hivte meine Fmimmgm g
lassen an und aus ihvem Rachen erschien ein
dem Schwanz einer Klapperschlange, der mir ﬁﬁeﬁ‘m Ge-
sicht glitt und dann meinen ubnggn Kiirper erk ; :
immer er mich beriihrte, brannte meine Haut wie Feuer und :
ich wurde ohnméichtig, sobald ich die Anrufung korvekt been- -
det hatte. Als ich wieder zu mir kam, war ich allein und ‘mein
ganzer Korper mit eitrigen griine Blasen iibersit. ﬂrf An-
blick traf mich mit grofer Kraft und ich fiel erneut in einen
iiberaus unruhigen Schlaf, aus dem ich am néchsten Mmgm
zwar nicht erholt, aber mit makelloser Haut und nock schﬁ
ner als zuvor erwachie.

In den folgenden Tagen verspiirte ich eine grofe Klarheit
und sah und begriff auf einmal Dinge und Zusammenhin-
ge, die mir zuvor vollig entgangen waren. Ich hatte wich
schon immer fiir die Anatomie des menschlichen Korpers in- -
teressiert, doch jetzt sah ich viel deutlicher, wie alles zusam-
mengehirte und wie man es anders zusammensetzen
um villig newe Gestalten zu erschaffen. Meine Niéichie
kurz und von seltsamen Triumen erfiillt, doch wozu bra
ich Schlaf? Es gab soviel zu entdecken und mde
neien, von Traumpulver iiber getrocknetes
begieztetm mich durch die Tage. Mem Au.sse

begekne es ﬁei mir regelrecht in den Schop.
Doch meine Ausschweifungen forderten ihren Preis
musste ich mich der Herzogin noch stirker.
meine Schemhe:t zu behalten. Sch 2 i




In der Prams ist d.lc kultische Verehrung der Asfaloth k;mm
:_m denn als angebetete Gétzin taugt sie wenig: Man
| kann sich von ihr weder eine Gunst noch Gnade erhoffen

As'Scfaioth Die Her- | und ihr Prinzip, das wimmelnde ungeordnete Chaos, ist nur
Gelolgschaft sind noch | fiir wenige Menschen interessant oder attraktiv. Zwar gibt es
Vorhcrsagbarkeu einge- | durchaus ernstzunehmende Hinweise, dass die Verchrung
Siebten Sphiire, denn das | Asfaloths besonders im urwaldbedeckten Binnenland der In-

r. Diese Diimonen haben | sel Maraskan verbreitet ist, doch einen wohlorganisierten Kult
‘doch bis auf wenige Ausnah- | mit cinem anerkannten Anfithrer scheint es selbst dort nicht

"'daucrhaft oder vorhcrsagbar zu geben, obwohl oder gerade weil in diesen Landen das wim-
melnde Chaos herrscht.

Nein, mit Asfaloth paktiert, wer sich konkrete Vorteile ver-
spricht: Thre Gaben an ihre Anhiéinger sind Verwandlungen
des cigenen Kérpers (so zum Beispiel die VerheiBung der
ewigen Jugend), aber auch die Erschaffung neuer, scheinbar
niitzlicher Ghedmalien wie Fliigel, Horner oder Klauen.

Vor allem wichtig ist allerdings die Fiihigkeit, chimirische Le-
bensformen zu erschaften und zu beherrschen: Die Chimi-
rologie gilt vielen als die Konigsdisziplin der asfalothischen

Dimoenenbeschwérung und der ihrer besonderen Art der
dimonischen Kraft zugeordnete Zauber ist der DAEMONI-
FORM.

Die Vielfarbene Macht, wie manche sie auch nennen, ist die

; | - % unbezweitelbare Widersacherin der hohen Herrin Tsa, ifft

: dmwft’mber der @uelie I{lmlymmr ﬂoﬁh “Jﬂit"mf : § sic doch deren lebensschaffende Kraft durch die chaotische
mfassendm w}ﬂtltt zwchmtb@.n wid dﬂlﬂ!fﬂﬂ{'}l UJDM Elrzcu.gung unnaltlljriichcr Kreauircn nach und verzerrt so
o Opm&‘fﬁﬂ wmﬁ% da f{hﬂlyﬁﬂm’ die : : titt‘ \f\a‘;mfl‘n:lharktt‘n “u 7_.|c|lrm:m Chaos uncﬁ ich:crem Zufall.
: mdart ] £Eb€‘l’l s :sLhﬂﬁPﬂ ver Eﬁﬁl "[“.-llsa:i}ht.h \-'r:rhai_t cs su.-‘h s0, dass nur die }\‘rankung der [L?I‘I-
L\‘!Ffﬂm 1w fre e b gen Gotin und die Opferung dessen, was ihr besonders lieb
sxehf wan sie hier als diejenige Wlacht, die aber das.

: . ist, daucrhaft einen positiven Eindruck auf die Erzdimonin
"bmus-ﬂemt gﬂbﬂtﬂt versduedene © Ty macht. Alle anderen Dinge sind als Opfergaben von eher

@ﬂ dt ein Foenturien dewt f{ganmf)th zugeord‘ § 7weitelhaftem Wert, denn was beim ersten Mal die Beschwi-
Rl 4 srleichtert, mag sich beim niichsten Versuch als hinder-

) als Flisgeburten Khalyanarsse € rong ercichies, mag |
“’3 smd QE}E:E: d@ﬂm& dg Suldenlmulwcfwn § lich erweisen, kurz darauf aber als noch hilfreicher als sogar -
--ausdﬂ‘ IVESPONALHZ (LS t § beim ersten Mal: Weder tormlose Schleimgeschopfe wie Rie-
gmd@u"nmr ter "O(zan

senamdben noch uerische oder menschliche Missgeburten
haben sich als stetig niitzliche Gaben erwiesen, denn auch

hier herrschen vor allem Chaos und Zufall.




illustre Personen wie Magwter Galotta und M&M Polbe
ra zu meinen intimsten Freunden, hatte der Calijnaar

reiche Dienste geleistet und mir schien es, als ob ich fast alles

erlangt hitte, was ich mir erhoffen konnte, als mich Magister
Morchrabar einlud, meinen Horizont zu erweitern.

Ich sollte thm bei einem Ritual assistieren, das mir weiteres
Verstindnis der Herrin bringen wiirde und mittels dessen ich

mich auPerdem ihrer Aufmerksamheit wiirdig erweisen him-

ne. Das Ritual war fiir den néchsten Neumond, drei Tage
spater, fesigelegt und ich fieberte diesem Abend voll freudiger
Erwartung enigegen, denn viel zu lange schon waren mir
die herkimmlichen Vergniigungen schal geworden und ich
wollte neue, auﬁvgende Dinge erleben.

Schlieflich war der vereimbarte Zeitpunkt gekommen. Ich
wies Luciano — der in allem aufer dem Namen nach mein
Sklave war — an, sich bereitzumachen, um mich zu begleiten,
damit ich im Falle der Notwendigheit ein passendes Blutopfer
zur Hand héitte. Wir erveichten zur zehnten Abendstunde die
Stadtvilla von Magister Mochrabay, die in der Néihe des Ha-
fens lag. Mir wurde von einer stummen Dienerin die Tiire
geiffnet. Es ist ein barbarischer Brauch, seinen Sklaven die
Zunge zu entfernen, wenn es auch vielleicht manchmal nitig
ist, wm das des Schreibens unkundige Volk daran zu hindern,
Geheimnisse weiterzugeben. Sogleich fiel mir der durchdrin-
gende faulige Geruch auf, der aus dem Haus drang und den
auch zahlreiche Duftile kawm iiberdecken komnten. Luciano
fing an zu wiirgen und auch ich musste rasch einen Poman-
der hervorziehen. Das Laboratorium, in das wir schlieflich
gefiihrt wurden, enthielt zahlveiche Kifige, in denen merk-
wiirdige Gestalten hockten, teils Oktopus, teils Affe, und mich
aus Glupschaugen aggressiv anstarrten.

"Faszinierend, nicht wahr?” tonte die Stimme von Meister
Morchrabar zu mir hiniiber. Ich blickte in seine Richtung
und schauderte. An den nutzlosen dritten Arm, der aus sei-
ner Brust wuchs, hatte ich mich in den letzten Wochen ge-
wohnt, doch nun hatte sich auf seiner rechten Wange eine
Mauliffnung aufgetan, aus der fortlaufend Geifer lief Ich
fragte mich erneut, warum er die Krifle der Herrin nicht
nutzte, um derartige Entstellungen — wie sie nun einmal hin
und wieder aufireten konnten — einfach zu beseitigen, doch
es schien ihn nicht zu stiven. “Kommt niher, mein Freund,
kommt néiher.”

Seine Umarmung und den traditionellen Wangenkuss zu
ertragen kostete mich einige Miihe doch es gelang mir die
Geste zu erwidern, indem ich mich auf andere Dinge kon-
zentrierte. Er nahm mein Mitbringsel zur Kenninis, schickte
ihn jedoch gleich wieder aus dem Raum, was Luciano nur
zu beveitwillig tat.

Erst dann gestattete er mir, durch den Vorhang hindurch in
den Hauptraum zu treten. Ich hatte weisungsgemdf meine
Zeremoniengewdnder bereits in der Akademie angele
dass fiir mich keine weiteren Vorbereitungen niitig w

| abgesehen, abn&hmvm'ﬁwm
| war. Y@:ﬁbﬁw&temm A

Was ich in der Mitte des
dem Seziertisch sah, erschi
Jedoch bis ins Mark: In den 7
gen war ein Gespréiichsthema vorherr-
schend gewesen. Eine junge Elfe, die
auf einer weiten Abenteuerfahrt Bra-
bak besucht und sogar am Hof von
Mizirion empfangen worden way, war
den, und seine Majestil hatte eine Belohn
um seinen Gast aufzuspiiren. Die junge Frau lag hi
diesem Tisch, mit eisernen Ketten gefesselt, den Mu
einem dreckigen Lappen zugestopfl. Thr Unterleib sdzmmm
in Blut, denn thre Beine und ein Avm waren abgetrennt
irgendwer hatte begonnen, aus threm Leib das Ruc#gmt zu
losen, das sich nun kriommte wie ein gewaltiger Farnspross
— und dennoch war noch Leben in der bedauernswerten
Kreatur. Von einer stattlichen Zimmerfeige in einem gropen
Keramikkiibel hing wie eine perverse Frucht eme schianke,
zarte Hand herab. _
Magister Morchrabar sah wmich triumphierend an: “Wi
werden heute Geschichte schreiben. Heute werden wir sel
ob es stimmt, dass Elfen und Dryaden von grundsitzli
verwandter Natur sind, indem wir dieses Objekt mit die-
sem Baum verschmelzen. Zwar hitte ich eine Blutulme als
pflanzliches Element vorgezogen, doch Thr wisst, wie schuwie-
rig diese zu bekommen sind und wie sehr sie die Verwendung
heptasphérischer Energie erschweren.

Wie dem auch sei, Ihr habt die Ehre, zu unsevem .
Ruhme der Kiinstler zu sein, der dieses Wesen
sie wird Euch dabei unterstiitzen.” -
Er deutete mit dramatischer Geste auf das F
grapten Teil des Raumes. Aus dem Schatten
unheimliche, groteske Kreatur mit etem Spinnenun
und dem Oberkirper eimer Frau und mppeite mbm
Tisch.
"Die Niherin wird die Exponate verbinden. ch ik
Euch ;etzt die Kontrolle; lenkt sie, a‘am:t das Weri gi# e
lingt.” :
Das Ubernehmen der Konﬂvﬂeﬁéf f
doch ohne Kampf — selbst die Déimonin
abscheuliche Arbeit fortzusetzen. Ich starrte
verstiimmelte Elfe. Ich hatte zahlreiche Frevel begal
das schien selbst mir zuviel. Die Verletzungen der
zu schwes, um noch geheilt zu




7 Hab!mr eine Ahnung,
, dieses Versuchsobjekt zu

einen Fuff auf den Boden

Alse}'mc:wmmdangﬁﬁgeh es i, :}m an seinem.

dritten Arm zu packen und aus dem Gleichgewicht zu brin-

: gen. GARDIAN UM und ARMATRUTZ schiitzten mich vor

‘magischen Angriffen, so dass ich die Damonin bannen und
 die Villa verlassen konnte.

Ich wusste nun, dass ich mir einen iiblen Feind gemacht hat-
te, und konnte nur hoffen, dass entgegen seiner Prophezei-
ungen Calinaar war die Tat verzethen wiirde.«

—Auszug aus den Akten des Prozesses gegen Tarlisin Boca-
dilio vor dem Gildentribunal zu Punin im _Jahr 1008 BF

Die Ndaberin der Leiber =~

ine feste Gestalt und kénnen sich in jeder belie-
blgea Ful'm matmahqlfrcn. die sie |cdnch nie fir ci-

E& g-lbr}pd()ch einige wcmgL Ausnahmen, und dl{_ I\dlurm
Teiber ist eine davon — dank ihrer enormen Niitzlich-
keit aus der Sicht des verdorbenen Chimirenmeisters, dem
die Dédmonin cine wichtige Gehilfin bei der Erschaftfung von
himiiren ist. Sie ragt gut drei Schritt hoch auf und besitzt
einen ekligen, vieliugigen Kopf, der aus einem bizarr men-
schenghnlichen Oberkarper mit grofien Briisten wiichst. Sie
hat emcn volumindsen Unterleib, der auf unbestimmt vielen
enbewchrten FiiBen ruht, manche sind wie von Raubtie-
}'(:ﬁ,,::_\t:ldcrc wic von Spinnen oder Skorpionen. Aus dem Ober-
113 entspringen zwei weitere stachelbewehrte Arme,
die in vier Klauenfingern enden. Das einzige Horn der
’Dﬁm‘qn.in sitzt irrefithrenderweise wie ein Schwanz auf
deny Hinterleib. Aus ihm spinnt Trachrhabaar (Mz.:
achrhabarim) einen unzerreifibaren Faden, mit dem
imiire usammengesetzt werden kénnen.
ische Schneiderin zerteilt mit ihren Klauen
| Stachieln die unseligen Lebewesen, die zu neuer
m . Zusamm ngesetzt werden mllcn Sind die Ein-

auf diese Weise
kiinne sogar zusitzliche Kraft gewonnen werden, iiber die
Wundheilung hinaus, doch sei diese unweigerlich dimonisch

direkt aus der Dimonenbrust zu trinken -

~verseucht,




BF). Mittlerweile war ich seit drei Jahren in faim'k
D-mhungm von Meister Morchrabar hatten sich als

+Es war am achtundzwanzigsten Ta im jakmf Hal WQ :

erwiesen: Es war mir nicht gelungen, irgendwelche nennens-
werte Erfolge in der Chimérologie zu erveichen. Ja, ich kann

auch sagen, dass mir Calipnaar ganz offensichtlich grollte,
denn es wurde immer schwerer, die Mutationen und Déamo-
nenmale zu verbergen: Wann immer ich irgendetwas beseitigt
hatte, traten zwei neue Verdnderungen ein. '

Ich stand mzwischen im fiinften Kreis der Verdammnis. Mei-
ne Erforschung der Allgemeinen Damonologie verlief aus-
gezeichnet. Ich hatte mittlerweile engen Kontakt zu einigen
Anhiingern des Borbarad gefunden und studierte auch diese
faszinierende Form der Magie. Die Forschungen nahmen fast
meine ganze Zeit in Anspruch, nur selten schlief ich noch
oder nahm Nahrung zu mir, es schien mir als reine Zeitver-
schwendung, gab es doch so viel Neues zu erforschen.

Das Einzige, was ich in grofen Mengen zu mir nahm, waren
Drogen aller Art: Elixiere, um wach zu bleiben, wm meinen
Kiirper zu stiarken, um meine Erinnerungsfahigkeit zu ver-
bessern. Dank einiger Freunde, die mich die Laboratorien
des Roten Salamanders nutzen liefen, honnte ich mir fast
unbegrenzt alles besorgen, was ich bendtigte.

Eines Tages, als ich mich wie jeden Morgen ausgiebig im
Spiegel untersuchte, entdeckte ich zwei weitere gréissliche Ver-
dnderungen. Der Echsenschwanz an meiner Hiifte war zwar
stirend, aber ich hatte bislang noch nicht den Mut gefunden,
ithn einfach abzuschneiden. Doch nun war mein linkes Auge
zu einem froschartigen Glupschauge geworden, das alles noch
viel schérfer erkennen lief. An Stelle meines Nabels hatte
sich wie eine Wunde ein Maul aufgetan, aus dem obszom eine
Zunge hervorschlingelte. Nun musste ich handeln.

Ich hatte mir schon einige Monde zuvor gemdp einer par-
tiellen. Version des Ma'Zakaroth Schamaschtu eigenhdndig
einen Ritualdolch aus Mondsilber gefertigt und ihn im Blut
einer Eidechse aus dem Tsaheiligtum von Silas gehdrtet. Die-
ser scharfe Dolch, der fiir jede Anwendung neu geschaffen
werden muss, sollte wrspriinglich dazu dienen, den Echsen-
schwanz zu entfernen, doch ich hatte es immer wieder vor mir
hergeschoben.

Doch nun wiirde die Operation umfassender werden. Ich
hatte in der Metaspekulativen Déimonologie einige vage
Hinweise auf einen Diener der Asfaloth gefunden, der mir
als Lisung meiner Probleme erschien, und so machte ich
mich mit meinen Paraphernalia und Donaria, einem grofen
Vorrat diverser Kréiuter und den Aufzeichnungen auf um in
den Stimpfen bet H'Rabaal, wo alles angefangen hatte, ein
weiteres grofes Ritual zu wirken. Ich war allein, denn es gab
niemandem, dem ich zugetraut hitte, aus der Situation und
meiner Hilflosigheit keinen Vorteil ziehen zu wollen.

Ich bereitete den Beschwirungskreis, denn einen Bannkreis

konnte ich in diesem Falle nicht nutzen, entledigte mich mei- |

wm das Vorhaben nicht zu ggﬁh '

aber auch micht zu stark, denn

wiirde noch grofe Mengen Blut im !&r_ uf
Ritual verlieren. Lo
Wo mein Blut in der Boden sickerte,

und em knorriger, Baumkaktushybrid brach ¢

den. Als ich mit meiner Beschwirung zu Eﬂde war
er etwa anderthalb Schritt weit awf, mit stie
wiichsen, auf denen Augdipfel, Ohren, Nasen,

wie in einer Brise schwanhten, obwohl es abso still
war. Ein Teil der Rinde war makellose menschliche Haut,
die ich zu nutzen gedachte, wum meinen Bauch zu heilen. Ich
trat an den Dimonen heran und schalte mit meinem Do
das gewiinschte Hautstiick ab. Wahrend ich schnitt, G’:’Dﬁk
schwarzes, harziges Blut auf den Boden, und als einer der
Tropfen auf meinen nackten Fuf fiel, brannte es einen Au-
genblick, wie glithende Kohlen, um dann zu einer el

tigen Taubheit zu juhren Ich erntete ein weiteres Stiic
schnitt zum Schluss einen Augapfel ab. Obwohl die N
warm war, zitterte ich wie Espenlaub, doch ich durfle nicht
schwach werden. Der schwierigste Teil kam nun noch: Der
Démon durfle erst nach Abschluss der Opemman geba
werden. '

zum Gliick pmﬁmde Kenntnisse der mm.ich ich
und wusste, d(m nun a.[les sehr schnell gehe#

ich den Echsenschwanz ab Ba.s B!u: ran
Seite entlang. Zuerst spiirte ich ketr
vor mich der Mut verlzeﬁ setzt_e wb dm

ren Gedanken jizssm
Ich wum'.e alsv' stes das




, einfach das Bewusstsein
Auge sah ich eine graue
. Wtfdnu zu tun hatte, in

Mﬁ wﬁwkek und ich Honnte die leere linke Augmkok-
Ee-mam‘m Ich war von Echsenmenschen gefunden worden,
vom Stamm des jungen Achaz, den ich seiner-

1 zzﬂ gaa;gfefi hatte — und sie hatten mir mein jammerliches

Leben gerettet. Ich gestand thnen, was ich getan hatte, wobei
sie vieles ohnehin schon wussten. Sie befanden, dass ich mich
dem Unrteil der Gittin stellen musste.

Ich tat es, lauschte den Worten ihres Priesters, starb und wur-
de durch den Willen der jungen Gittin erfrischt wiedergebo-
ren. Nun bin ich hier, um mich der Gnade der grauen Gilde
auszuliefern ...

—Auszug aus den Akten des Prozesses gegen Tarlisin Boca-
dilio vor dem Gildentribunal zu Punin im Jahr 1008 BF

“‘w Der Alles Gebérende =——~——

er Cthllanogng {(Mz.: Cthllanogogya) ein minderer
'.-Dtcncr der Asfaloth, ist ebenfalls ein Dimon, der
“diber eine mehr oder weniger festgelegte Form ver-

fiigt. Seine GréBe ist variabel, betriigt aber niemals weniger
als anderthalb Schritt. Sein Leib ist ein stimmiger Hybrid aus
Kaktus, Baum und Blume, und auf langen schmalen Stielen
wachsen menschliche Kérperteile wie Augen, Nasen, Hinde,
Fiifie, ja teilweise ganze GliedmaBien, Hautlappen und was
immer der Beschwirer fordert.
Cthllanogog ist gleichsam cin ‘Organbaum’, der dem Be-
schworer verloren gegangene Kirperteile liefert — fiir ihn
selbst oder aber wen immer der Zauberer verindern oder
wiederherstellen will. Bei der Beschwérung muss derjenige,
fiir den die zu erntenden Kérperteile bestimmt sind, eine
iippige Menge des cigenen Blutes spenden. Der Emptinger
muss mit der Prozedur nicht einverstanden sein, solange sein
Blut verwendet wird, um den Dimonen herbeizurufen, Um
die dimonisch erzeugten Kérperteile zu verpflanzen, ist es
notwendig, zuvor die Originale (oder neuere Haut von
einem Stumpf) zu entfernen und dann den Ersatz
zu platzieren und entweder mit Magie oder notfalls
normalen Heilkundekenntnissen zu fixieren.

Der Ersatz ist iiblicherweise nach einem guten
Nachtschlaf einsatzfihig, hat jedoch, auch wenn
er fiir gewdhnliche Beobachter normal aussieht,
eine fiir Magier und Gewethte deutlich erkenn-

bare dimonische Aura. Feinfithlige Normal-
sterbliche mit ausgepriigter Intuition empfinden
den Triger als unheimlich und beunruhigend.
Werden Organe von diesem Baum einem ande-
ren aufgesetzt, verbinden sie sich zwar ebenfalls
mit dem Korper, verwelken und verfaulen aber
spitestens beim nichsten Sonnenaufgang. Das
skrupellose Diamonologen dennoch auf diese
Weise kurzfristig ihre Untergebenen — und be-
sonders kiimpfende Handlanger — ‘reparieren’
und nicht lange nach der Wirkungsdauer dieser

Heilung’ fragen, ist schon mehrfach beobachtet

worden,




asfarelel der G:mgc ded:cr und der Seel

tdcn bekanntesten Beinamen dieses Erzdimonen. Geiz
und Neid, Habsucht und Goldgier sind die vorherrschenden
Gefiihlsregungen und Triebe, dic mit dem erzdimonischen
Widersacher des gisttlichen Phex assoziiert werden — und das
alles sind schr verbreitete, sehr tiefgehende Emotionen, von'
denen kaum jemand frei ist.

Yo g .. -sk-ehm_ ﬂh‘.{

f{mﬂeemsatzf, i Jaml das Besfmﬁgluhe fﬁr sn:h
20 gewinmen, dabei i dueser Welt Risiko wndd fahr
‘\ auf su:h m@mt “"d} [ ":wfbfdemugen icht scheut.

»\ hefff!u M&u!}:qe
& schddfgm el 1h

Die Verehrung des Tasfarelel ist zweifellos von Al-
ters her in Aventurien verbreitet, dabei aber deutlich
schwieriger in alten Chroniken oder Legenden ein-
deutig auszumachen — denn wenn schon sein gott-
licher Feind Phex seine Diener zu Heimlichkeit und
Verborgenheit anhilt, so tut es der Erzdimon nur t
noch mehr: Sein Weg in die Herzen der Menschen ;
fiihrt iiber ihre Gier nach Gold, Gut und Geld. So
verbreitet ist diese Eigenschaft, dass kaum jemand
davon unberiihrt bleibt, und wenn es ein Tasfarelel-
Paktierer zu grofiem Reichtum bringt, so wird er
zwar von manchen bewundert und von anderen he-
neidet, doch nur sehr selten als Damonenbiindner
verdiichtigt — und wenn doch, so weisen viele Hérer
cine solche Vermutung als Ausgeburt reiner Miss-
gunst zuriick.

Hier ist auch zu bemerken, dass der Pakt mit Tasfa-
relel zwar fahrlissige Geningschitzung fiir das eige-

Vermehser des Blutbefleckten Goldes — das sind d:e.bev :

mwcﬁmem—' - g
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gold, dass s:ch auch 1 'Bm* ’

ml«wneu des anfmr findeL, gehort zur wfrhnq.s{en ;
ﬂusataittmq semer Bimdner: Sehy oft fithwen ste eine
- Schatulle, Geldkassette oder Borse bei sich, die schein-
- bar randvoll mit blinkenden, neugeprgten Soldstiicken

- gefiillt sind. Weder der Belialter selbst noch die Win-
zon weisen selbst bei grﬂmﬂldbtcr Betvachtung ver- -
dachtige Finzeichen auf, die auf eine damonische alur
dewten — keine Inschriften in magischen gfypimn
keine beﬂduﬂgeﬂ des Erzdamonen oder eines semer
gehdmten Diener, nichts. Cs sind gewohnliche, wenn
auch tiberaus weu wnd verfithrerisch wirkende Reichs-
dukaten, Horasdor, A" Hnfarier Dublowen, Fvanische
Denare, Bornische Batzen, was auch immer gerade in
die jewsilige Landschaft passt. Blutbefleckt’, wie es der
Hame andeutet; sind die Goldsticke erst recht wicht;
zumindest nicht auf sichtbare Weise.
Doch man set gewamt: Huch wenn es auf den ersten
- Blick nicht so erscheiit, so bemiiht sich der Daktie-
ver doch, diese hazen einem ahmmgslosen Opfer
* zukommen zulassen, denn sie treffen wid verletzen so
sicher wie Sifl: Zwar merkt man es nicht sofort, doch
wenn man diese viiederhallischen Substanz annmmt,
L so schwdcht und entlerqflet sie gmuienfos und wanche
sind gar zusammengebrochen, weil sie zuvrel des Bhit-
beleckien Soldes an sich gerafft hatteu.
U sie dazu zu bewegen, wird ein Besdwéwr meh?
- unterschiedliche Taktiken versuchen: nur selten em-~"
il wird er diese Substanz benitzen, uni bet etnem
; aw:demfa s ehrhchen Handel zu &trﬂgm = den
es schemt nicht den Prinzipien des ér;\*ddmnen ,zu
entsprechen, wenn jemand geiro[fen wird, der qu

sznizfmlg zu enwarten. s scheint dew ‘Y}erﬂuckten
wohlgefalliger zu sein, dchmgen zu treffen, die thre
Soldgier verleugnen, und sie durch geschickte Worte-
zu verleiten, sich bestechen u lassen. Whitunter, so -
wird geschrieben, fahrt e Damonenbindwer gar eive
Situation herber, i der ein schembar rechtschaffener
- Gesetzeshiter in %rsw:h:mg gerdt, thin die scheinbar

Tippig gefil l'te bchatacktste mzt Gamft oder Drohumgen

'uba FeSSen.
'(Dre verwnindbare Stelle, duisch die dieser ddmonische

ehrbare Srimde halte, fiir e kostbare Wre 50121’ als |

)qngnf[ warkscml wtrd ist dabet fmgfﬂs die (jﬂ' dgter
des Opfers: Denn wie es scheint, wuss es das Gold
willig und wissentlich annelomen: Wird es gendtigt oder
gezwoungen, den Behalter ohme Konntnis des Inhalts

zu nehmen, passmrfnebensiu wenig wie beim heuuhchpw
Verbergen emer solchen Kassette oder Borse imGe- . 18
picle des Ubnotssenden: Vlur wenn er wei, dass es w -+
kostbare Wimzen geht wnd er sie bemtwtfisg (oder
sogar-gierig ) annimmt; bildet sich eine Verbindung
zwischen ihm und der damonischen Substan, durch
die sie ihm seine Kraft vauben kann, wenn sie wach
einiger Zeit in die Viederhollen Zuriickkehrt:

Es wird sogar gemunkelt, dass besonderer Schaden
emtrith, wenn das Opfer von einer noch geoberen Sier
erfullt ist: Angeblich ist der Beschwarer selbst marin.
der Lage, die Damonensubstanz in ihrer goldeven Ge-
stalt aus dem Behalter zu nehmen, wahrend sie einem
Obpfer, dass sich wertvollere Dinge wimscht — Wiin-
zen wnd Schmuck aus Wondsilber oder Zuw ergengold,
gar Staicke aus magischen Wetallen wie Mlindorim
wnd Cucdurium oder wertvollste Kistalle wie Ada-
manten wnd Karfunkel — als solche erscheinen und

ergriffen werden kann. Wer sich verleiten lasst, vor

lauter Ssier emen Beschworer nach derlei Schatzen zu
fragen.und sie vow thm entgegenzunchmen Coder eher

deren tauschend echte Vlachahming), der wag zuweifel <

los tot niederfallen, wenn die Damonensubstanz wieder

verschwidet, wnd wehe dann seiner Seele — der Eiae oY
damon hat fra?foa eine guien Sspruch darauf, selbst
wenn kein expliziter Dakt geschlossen wurde.

Die genannten Schwierigkeiten haben auch dazu ge-

fihrt, dass bislang noch keme genaue anaiysemthe

ader alchimistische Untersuchimg des Blutbefleckten
Soldes duurchgefiet werden kownte, denn s ist daftr,
viel zui flichtig und gefahrlich. €s besteht wicht einmal
Gewissheit, ob es sich beim Blutbefleckten Sold wm
das dem Sierigen [eilscher zugeordnete Unmetall
handelt oder nicht. Zuwar gibt es Geriichte, dass manche
Beschworer auch mffm it diinn gehamimertem D

murwnqofd iberzichen, doch das erscheint angesichts der

obenibeschrieben Eigenschaften doch eher fraguwirdig.«
—aus emem-nternen lemorandum des

phexgefalligen Ordens der Wada Basari
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und insgeheim hofft er vielleicht sogar, der-
einst seine cigene Seele aus dem Pakr freikaulen zu kiinnen,
da schlielilich “alles seinen Preis” hat. Das macht ihn erschre-

bei sich selbst

ckend dhnlich zu gewshnlichen Geizhilsen und Raffern, so
dass man ithn kaum an seinen Taten erkennen kann.

Das Mittel der Wahl des Tasfarelel ist nicht der Kampf oder
die sichtbare Magie, nichteinmal Drohungen oder Schrecken

sondern die langsame Korruption durch Versprechungen und
Gaben, die thm nichts, dem Frevler aber alles bedeuten. Auf
diese Weise konnte er seine Macht durch Tiicke und Verschla-
genheir weit besser ausbauen als viele andere Dimonen, die
durch tapferen Widerstand gegen ihre Horden besiegt wur-
den.

Erwihnenswert ist noch, dass in der Zeit vor den Skorpion-
kriegen in der Stadt Zorgan eine Stadigottheit des Namens
Shulvor angebeter wurde, dessen Statue die Magiermogule
dann nach Fasar verschleppten. Heute wissen wir allerdings
nicht einmal sicher, ob es ein Gott oder eine Gottin war, die

man anbetete, und sehr wenigiiber dic zugem‘d«-
neten Attribute. Anstelle einer mcpfélmtetcn An-
betung Zholvars kinnte es sich atch um eine Ver-
chrung der himmlischen Rahja unter dem Namer
thres Sternes Sulvo, des Auges der Stute’, gehandelt
haben. Eine cindeutige Antwort muss aIsO:’eefcrst
ausbleiben, _
Die wichtigste Gabe des Erzdimonén ist mate-
rieller Reichtum und der Weg, diesen unrecht-
miliig zu erwerben. Das mit seiner Macht
verbundene Edelmetall jedoch ist — wenig -
iberraschend — nur Lug und Trug.
Neben dem Blutbefleckten Gold als Waffe
verleiht Tasfarelel auch Edelsteine als In-
strument der Machtausiibung: Das iiblich
Symbol eines Paktes mit dem Erzdimones ist
ein grobes, vielfach facettiertes Juwel, das irgendwa mit
dem Kérper des Pakderenden verwichst. Diesen ‘Dia-
monenkartunkel” kann der Beschwirer nutzen, um sci-"
nen Willen zu konzentrieren, sich bei Verh.indlungc
durchzusetzen und Widersachern Pech zu bring
der Preis, den er dafiir zahlen muss, 15t seing S¢
heilit, die Benutzung des Juwels als Willensfocus ray-
be dem Pactierer mit jedem Einsatz cin weiteres Stiick v

und so muss er immer uml unaufhérlich mchr m'iti mu'
sich ruhcn.

dckamch:.n Zyklus der die den ?W{ﬂf& _
neten Zauhcrhuchcr vcn:umn scgl' (?ber da Qﬁcﬁ ‘vj&;’-"ﬁ,a




»Ea bt etmge vage Hrmmse damuf dasx das besaqte Werk vor aHem
en E)Ckﬂﬂttﬂi ist, wm WWlenschen von ebenso grober Vleugier wie Hab-
-~ gier an der Vlase herumzufithve und um ihren Besitz 2 2 ?mtrﬂc;eﬂ
 FHngeblich wnfasst das Sesamtwerk achtzehn Bainde zu aber 3000
* Lektionen, doch genauso gut leonnten es wendlich viele sein = denein
entscheidendes Prinzip besteht darim, dass der wusxbequnge Wtachw—
gem=Kultist fir jede emzelne Lektion zur Kasse gebeten wird. So sind -

S inder vm‘gungcﬂheu auch einzelne Lektionsbriefe gefunden wordén,

- deven Flussagen vor allem wwollstandig, verwivrend und zm Teil T

dersprichlich sind.

Teihveise werden chaotische Yerstonen der urzeitlichen kosmischen 5 :

schelmisse als Whaliwheiten preisentiert, so etwa eine vor “sicheneinhalb 4

flonen” vorgefallene Huslaschung aller 1Wlenschen durech gewaltige ‘Vuf—
kanausbriiche, die von emein basartigen “Herrscher der Steme” verurs-
acht wurden. Vhir durch den Exwerb wud das sorgfaltige Studivm aller
Lektionen sollen die Leser thre Seelen vom nachwirkenden Entsetzen
jener Zeit befreien, die Furcht vor den Gottern abschiitteln wnd den Weg
2w weltlichem Wolilstand wnd Reichtum betreten konnen. ﬁm& andere

* Lektion wollte dem Leser weismachen, sein BESiL:,strLben sei auf eine

frithere Existenz: als Wuschel zuriickzufithren, m der thin gewaltsam di e |

"-"i schanste Onclm!cumpefle gemubt wirde — mit der ldee, dass die

Wit il nunmehr eme immense Entschédigung schulde.

Wirklich (in einem abstmktm Q:rme) wiitzliche Dassagen, die arkanes

Wissen vermitteln, sind sehr sparlich, und oft wird der Loser mit Ver-

sprechungen tmf dw spﬁture Cﬂtﬁunung des * dofdmacheﬂden Enigimas’
ugsamen Willens vertrastet. uwar gibt es

f fndeut;mqen, dm auf gew:sse &L’mﬂmsmgs- und Beherrschungs-

- zauber hiwoeisen, doch wieht annahervd geniigend faleten, wn aich

einen einfachen BAVIIBALADIN damit 2w vekonstruieren.

- Es st selbstverstandlich moglich, dass ein “echtes’ Wege zum Wohlstand .. :

- existiert, das biskmg woch von keiem Vichtpaletiever gesehen oder gele-
. . sen wun:lﬁ doch man dar[ das beztoeifeln

—qus emem & umchten sener Speimtbx}zt( t Olorand von

q‘h Sareth"?eathuifefs Leiter der Schule der ﬂustre:buug 2 pemcum

geren Manifestationsformen des Tasfarelel zihlt
sten, reich geschmiickten Handlers aus der Rasse,
r als respekiabel betrachtet: Einem Angroscho
] zweifellos als erfolgreicher, wenn auch

i Ahmuckt:—r .&wefg erschr:mcn

schwebt, in dessen Innern zwei rote A
leuchten. In manchen Schriften von Tasfar-
clel-Verehrern wird diese Erscheinungsform

- ‘Schatten des Drachen’ genannt.

Zum Dritten wurde in den letzten Jahren
mehrfach eine Erscheinungsform beobach-
tet, von der man anfangs glaubte, dass sie nur
der iiberschiiumenden Phantasie eines Bild-
hauers zuzuschreiben sei, der cine Statue
der Gier und das Hortens entwickeln sollte
— doch inzwischen wissen wir, dass solche
Gotzenbilder wirklich die Prisenz des Frz-
dimonen in sich tragen kénnen.

Im Grunde dhnelt die Gestalt einem kau-
ernden Drachen, dessen gewaltige Fliigel
hoch tiber dem Riicken angewinkelt sind.
Die klauenbewehrten Vorderpranken stiit-
zen sich auf die Knie der kanernden Figur,
doch weitere Einzelheiten der unteren Lei-
beshilfte werden von der immensen Wam-
me verdeckt, die wie ein ungefiillter Wanst
bis zum Boden herabhiingt.

Das Haupt triigt nur vier Horner und ist ge-
rade menschenihnlich genug, um nichr als
rundweg drachisch aufgefasst zu werden;
die Miene ist lauernd, boshaft, zugleich d-
monisch amiisiert.

Das fraglos auffilligste Merkmal aber ist das
ricsenhafte, zahnstarrende Maul, dass sich
anstelle eines Riickgrates von der Stirn des
Erzdimonen tiber den ganzen Riicken bis
zum Ansatz des kurzen Schwanzes zicht.
Hier, so realisiert man, kénnen und miissen
Opfergaben hineingeworfen werden, die
dem Tasfarelel wohlgefillig sind: edle und
magische Metalle, Juwelen und Kristalle,
aber auch die getdteren oder nach lebenden
Karper von Geweihten des Gliicklichen
Phex oder seiner Séhne Aves und Nandus,
wie auch Kultgegenstinde und Weihegeriite
aus deren Tempeln. Ob Betrugswerkzeuge
wie manipulierte Kaufmannswaagen und
gefilschre Vertriige, Wechselscheine und
Miinzen wirklich als angemessene Do-
naria gelten kénnen, ist umstritten. Ahn-
liches gilt fiir Dinge von minderem Wert,
die dem Herrn der Gier nur daher kostbar

sein sollen, weil sie mit unnétiger Grausam-
keit cinem hilflosen Opfer geraubt wurden. Blutopfer aber
sind auch diesem Dimon willkommen und angeblich sollen
ausreichende Gaben dazu fiihren, dass sich der leer herabhin-
gende Wanstsack prall fiillt, was als Zeichen erzdimonischen
Wohlgefallens gesehen wird. Wer und was auch immer seinen
Weg in den Wanst findet, ist unrettbar verloren, wenn der Erz-
_ddmon erst cinmal das Standbild verlisst und in seine Domii-
ne zuriickkehrt.




oJa, Wachtmeister, ich wollte die Villa des Stadirates B.N.
ausnehmen. Ich und mein Kumpel Helmold. Jemand hatte
uns gesleckt, dass er mit seiner ganzen Sippschaft zum Ent-
scheidungsspiel unserer Fretichen gegen Vorwiirls Angbar
reisen wiirde.

Na, haben wir uns gedacht, dann kimnen wir ja wohl Jein
leise in der Zeit bei ihm zuhause vorbeischauen und kucken,
was der da so an unnitigem Kram rumstehen hat. Von Geld-
schriinken und solchem Zeugs héitten wir die Finger gelassen,
das war nicht unser Ding.

Schon auf den Strafien war keiner; kein Wunder, wo ja alle
solche Angst vor diesem Verriickten haben, der die Huren
und Bettler verschleppt. Aber wir hiitten uns vielleicht den-
ken kimnen, dass da was nicht stimmt, als auch im Haus gar
ketner da war. Kein Nachtwiichter, kein Hausmeister; keine
Dienstboten — niemand. Stattdessen haben wir uns gefreut
wie die Schneekimige, dass wir so freie Bahn hatten.

Uber das Gartenmdiuerchen auf der Hinterseite wéir’ auch
meine Muhme gekommen, und die hat nur ein Bein. Auch der
Nebeneingang fiir die Diener war natiirlich nicht so gesichert
wie die Tir zur Strafe. Was sich die Reichen so denken ...
Drinnen waren wir also schon einmal, fink nach oben, und
der Frau Gemahlin die Schmuckschatulle geleert. Also, was
sie dagelassen hatte. Der Herr hatte auch das ein oder an-
dere, gerade Klamotten, fiir die ein Vetter uns einen guten
Preis machl.

Und dann fand Helmold neben dem Bett einen Schliissel.
Genaw die Art, wie sie fiir wirklich teure Zwergenarbeit ge-
macht wird. Er also divekt losgeplappert, dass der dumme
Kerl seinen Geldschrankschliissel vergessen hitte und wir
Trottel wéiren, wenn wir die Gelegenheit nicht nutzten. Wenn
wh zu feige war’, kimnte ich ja schon einmal gehen, er kime
dann mit seiner Beute nach. Wie er da ,seine’ gesagt hat,
wusste ich schon, dass er jede Miinzen selbst behalten hitte,
obwohl der Tipp mit der Villa von mir kam. Da frage ich
mich doch, Herr Wachtmeister. gibt es wberhaupt noch Ehr-
barkeit und Gerechtigheit in der Welt?

Wir also das Haus durchsucht, immer nach Tiiven gekuckt,

Ja nicht von gestern. Ich kuck ihm als

“immer die Vorhdnge: zugezogen, dass

man unsere Kerzen wicht sah, m
kennt das ja, das ganz Schauspiel

Und schlieflich war da was #m

lev. Helmold meine, Schatzkamm
seien immer im Keller, schon weil so
ein Haus ja bis auf die Grundmauern %
niederbrennen kann, und wenn dann
alles weg ist ... ; 5

Jedenfalls, er macht die Tiir auf und i

ich soll draufen bleiben und Schmiere stehen wh bin
ach, damit er nicht -
die besten Stiicke einsteckt und nur den Rest mit mir teilt:
Nur darum habe ich das iiberhaupt gesehen: Viecher wie
Ratten, aber viel grifer, und ingendwie aus Blech gemacht.
Im Liebfeld haben sie so etwas als Spieluhren, hat mir ein
weitgereister Kumpel mal erzihlt, und so etwas muss das
auch gewesen sein. Die Dinger hiipfien hoch und bissen den
armen Helmold, dass er nur so gequiekt hat; ganze Stiicke
aus ihm rausgebissen haben sie. Er schrie noch, ich soll thm
helfen, aber dann haite er auch schon so ein Rattending an
der Kehle. Ein Kopf biss ihm in die Gurgel und der andere in -
den Mund und hat die Zunge gepackt. Widerlich. Dann fiel
thm auch das Licht runter und er hat nur noch gestrampelt,
Da hab ich die Tiir zugeknallt, obwohl doch aus Kisten Gold="
miinzen gefallen und am Boden verstreut waren. Doch ein
anderes Rattending hatte mich gesehen, also nichts wie weg.
Vor die Tiir habe ich ein Fass gerollt, weil Helmold ja den
Schliissel noch hatte. Weil die Rattendinger irgendwie an
der Tiir gescharrt haben, bin ich nur noch gelaufen, und
auf der Strafe hat mich dann ein Biittel erwischt, Hat

erst fiir den Menschenriuber gehalten, aber so was i

nichi. Ich bin nur ein ehrlicher Einsteiger, der mal das e
oder andere mitnimmt, ehe es einer klaut, das TEUSS MaAN
glauben .« e

—Aussage des festgenommenen Diebes Toros auf der

| wache von Ferdok

= |Jic Rostratte ~—~r—

er Khidma'kha’bul (Mz. Khidma'kha'bulim) ist ein

duBerst minderer Ddman und einer der niedrigsten

Diener des Gierigen Feilschers. Khidma’kha'bulim
sind Schatzbewacher und deshalb ebenso bosartig wie wir-
kungsvoll im Nahkampf: Ahnlich wie gewshnliche Ratten, dic
thr duBerliches Vorbild sind, greifen die kleinen Dimonen von
vornherein nur ungeschiitzte und ungepanzerte Stellen an.

und ihr Hinterleib in cinen Skorpionsschwanz miie

Stachel auslduft. Thre Grofic dhnelt eher der ¢ e

Hundes als einer Ratte und daciiber hinaus sindsie nicheein-
mal dem Ansehein nach aus Fleisch und 51’5" \af den ersteiy




h t.rnahrul sich die umdlcn Rattendimo-

. sie bewachen: an jedem Tag einen kleinen
Ha;}pcn von etwa einem Skrupel Gold — das ist ihr Preis, den
~man fiir die Wachdienste entrichten muss.

: Eisismichtbc_l-c_amm,wc:.halhdif(?cslallderKhidma'kh;;'lmllm
_metallenerscheint — denn auf ihre Widerstandfihigkeit gegen
~ Angriffe hat das selbstverstindlich keine Auswirkungen. Es

ist aber vorstellbar, dass sic mit Absicht eher wie
kiinstliche Gegenstinde als wic Lebewesen
erschétnen sollen —denn so kann gerade
gegeniiber  magietheoretisch  ungebil-
deten Personen leichter der Anschein ge-

« wahet bleiben, sie seinen nur rathinierte
Mechamkcn und keine Didmonen.




»Da ich vieles von meimen Erfahrungen mmals in amn
offiziellen Einsatzbericht werde schreiben kimnen, will ich
diesen Weg wihlen, um meine Bobachtungen der Nachwelt
zu erhalten.

Die Aussage des Diebes Toros erschien mir glaubwiirdig ge-
nug, die Villa des Rats- und Kaufherren Neubermann ei-
ner néheren Unlersuchung zu unterziehen, am besten noch
wihrend seiner Abwesenheit. Denn meine Erlebnisse in den
Diensten verschiedener Kriegsherren haben mich bereits mit
Kreaturen wie den zweikipfigen Ratten zusammengebrachi
und ich weiff eines: Spieluhrihnliche Mechaniken sind das
nichl.

Es war jedoch nicht miglich, eine offizielle Genehmigung
fiir eine Durchsuchung zu bekommen, ehe Neubermann und
seine Gattin aus Angbar zuriickgekehrt waren. Ich sprach
bet ihnen voy, gab die sichergestellte Beute zuriick und setzte
sie allgemein von dem Einbruch in Kenntnis. Neubermann
zeigte sich anfangs hevablassend, doch dann bat ich darum,
den Keller sehen zu diirfen — immerhin mochte dort noch
eine Leiche liegen. Prompt wich er mir aus und seine Gattin
lduschte eine Schuwdcheanfall vor, um mich nach einem Hei-
ler zu schicken. Wir vereinbarten einen newen Besuch am
niichsten Tag, und als wir eintrafen, war der Keller natiir-
lich sauber, bis auf ein paar alte Kisten mit Tridel leer und
offensichtlich frisch geputzt. Ich spielte den Uberzeugten und
entschuldigte wmich vielfach fiir die Unannehmlichkeiten.
Newbermann war so garstig, mich an die leidige Sache mit
dem Menschenriuber zu erinnern, und deutete an, als Rats-
herr kimne er dafiir sorgen, dass ich wieder einfachen Wach-
dienst bei Nacht leisten miisse.

Nun, ich habe schon gegen Marus und Oger gekampft und
mit halborkischen Soldnern gezecht; ein feister Kaufmann
kann mir da keine unmittelbare Angst einflifen. Tatsiichlich
haite er mich sogar soweit gereizt, dass ich meine Anstellung
riskierte und seine Villa spéter mit einigen Gefiihrten unter
die Lupe nahm. Hitte man uns befragt, wire das natiirlich
ein verstirkter Schutz gegen weitere Einbriiche gewesen.
Nach eimigen Tagen konnten wir einige Gdste beobachten,
die tm Schutz der Dunkelheit eintrafen. Verschleierte Giste,
mit Kapuzenmdnteln oder andemseit-ig vermumimnt, insge-
sami vielleicht sieben oder acht. Alle benutzten den gleichen
Rhythmus beim Klopfen und wurden wort- und gruplos he-
reingewinkt.

Im Obergeschoss brannte kein Licht, im Erdgeschoss kaum,
und was man dort sah, schien eher aus dem Keller herauf-
zuleuchten. Dann kam Weibel Wolfbrand und gab mir Be-
scheid, dass zwei Vermummte einen benommenen Dritten von
der Riickseite ins Haus gefiihrt hatten, der in jedem Fall
geknebelt und unter seinem Mantel miglicherweise gefesselt
war.

_ & i Streife unter We

wieder auf der Riickseite, zi
einbarte ich ein einfaches P
Der Diener; der uns auf das
Klopfsignal hin Gffnete,
stieren und Alarm geben, doch S ku&z
mann Darpell brachte thn geiibt zum
Schweigen. Zusammen drangen wir
in den Keller vor und unterbrachen dié Ver-
sammelten bei einer widerlichen Zer
voller Diimonenbilder verunstalteten den
dem Entfernen der Regale viel griffer war als zuwvor Der
Qualm fremdlindischer Riuchermittel hing schwer und b
Pend in der Luft und erst bei unserem Eintreten waren die im
Chor rezitierten Formeln verstummt. Die Teilnehmer trugen
reich aus Brokat gefertigte Roben, und ein Maskierter hatte
einen nackten Mann auf eine Art Opferaltar gefesselt. In
einem Zauberkreis aber stand eine widernatiirliche Abscheu-
lichkeit, die wie ein monstriser Esel wirkte. Er ltrug Zawn
zeug und Sattel wie ein edles Ross, doch statt ¢ines Schwanz
hatte er eine Schlange und auch Horner sah ich noch nie
zuvor an einem solchen Tier;

Bei unserem Erscheinen brach die ganze ()ruppe przmsc}z
auseinander. Kemer stellte sich unseren Waffen, stattdessen
rannten. Mehrere zum riickwértigen Ende, wo wohl eine
Fluchttreppe und Weibel Wolfbrand auf sie warteten. Der
Maskierte aber lief den kurzen Dolch fahren, mit dem er ge-
rade die Brust des Opfers hatte dffnen wollen, und dewtete
dann auf mich. Sofort setzte sich der Esel in Bewegu
Ich kinnte den Kampf gegen die dimonische Kreatu
einmal beschreiben, wenn ich wollte. Vielleicht
die Tatsache, dass ich mir beim Immampig! in Angbar auc
die Zeit genommen hatte, meine Waffe im Tempel des Jn
romm weihen zu lassen — ich wei es nicht. Jede '
erte es nur sehr kurz, bis der Damon entschied, ich sei
zu lastiger Gegner, und sich statt dessen zornenthranni
den Maskierten stiirzte. Ich stelle entschieden fest,
mer von uns die Mﬁg&chkeif haite, dem Ku&isten 101

aufge’bmckm und das He'rz versckluﬂg‘m
er in einer iibelriechenden Qualmwolke.
Unter den Festigenommenen war auch die Fr
Witwe des Herrn Newbermann, die nach ei

zur Teilnahme an den Riten gezwungen
die Obrigheit die Gelegenheit erkanm ¢




w Der Goldesel ===~

Wtrkhch Q&rupt‘lluwn und gewissenslosen Beschwi-
reen _g,rc:ufcn um den eigenen Reichtum auf Kosten des Le-
be _.,s'u s(fhuhilgﬁer Opfer zu mehren.
Fr st duBerlich einem Esel
auf den ersten Blick sehr
: ahnhdl doely dann be-
‘merkt der Betr: achter so-
gleich die Unterschiede:
dic zwei langen Horner
auf dem Kopf und der
Schlangenschwanz fal-

SN
f fmy,

len zuerst auf, doch
auch’ die vier Augen
wie ‘facettierte Edel-
steine
hatt

Fliegenaugen sind
Na-

‘st wie auch die

oder riesen-
vergrofierte

chaotischer

“peifertrapfenden
Reilizihne in einem
Maul, das sich unna-
s ticdich weit dffnet.
ss das Fell des Esels anschei-
‘end bei allen Manifestationen riudig st
u 1 ine Satteldecke aus zerschlissenem
Brokar und einen mit Edelsteinen besetzten
_u-;l trigt als wire crcin edles Ross, ist dann
“noch et weiteres hohnisches Detail. Es
il keine Berichte bekannt, dass der Nu-
rumi}aal irgendjemanden, auch nicht den Be-
arer, auf scinem Riicken dulden wiirde,
t wenn das vermutlich bei der Beschwo-
Tun entsprechend verlangt werden kénnte.
‘Ebenso wenigwicer Di ngeoder Personen befor-
dert; i;""'“rnpft' der Dimon im Normalfall gegen die
y 'mtkz ées Besthwarf.rs = er ln_nut?t den lmt seiner \ch.utm
e

von uns befreiten Reisende bestimmi gewesen war: Als Blul-
opfer fiir den Eselsdimon.«

—aus den Notizen der Serloga Musenberg, Stadtwachen-
hauptfrau zu Ferdok

rige Feilscher bereit, sich von magisch erzcugbaren weltlichen
Schiitzen zu trennen, wenn im Austausch der Beschworer sei-
ne Hoffnung auf Errettung unendlich verkleinert und seine
Seele mit nahezu unausloschlichen Narben bedeckt.

Denn das ‘Futter’, aus dem der Esel das Gold hervorbringt,
ist das frische, noch blutende Herz cines Menschen, Ziwerges
oder anderen vernunfibegabten, beseelien Lebewesens. Ge-
wissen diisteren Texten zufolge (die wohl die einzigen 'ech-
ten’ Passagen der Wege sum Wohlstand sein mbgen, die uns

vorliegen) ist es notwendig, bei der Opferung schr genaue
Riten und Formeln einzuhalten und bestimmte Instrumente
und Riucherstoffe zu benutzen, um die Ausbeute an Gold zu
maximieren. Uber die Herzen magiebegabter Geschopfe wie
menschlicher Zauberer, aber auch Elfen oder Einhérner wird
behauptet, dass sie den Eselsdimon dazu bringen, anstelle
von Gold echtes Mindorium hervorzubringen, das jedoch mit
grofier Wahrscheinlichkeit von dimonischen Kriften und We-
sen okkupiert sein diirfte.




die von den Taten des Ilkhold Zottelhaar handelt, eines wr-
tiimlichen, hiinenhaflen Recken. Dass er die vom Zyklopen-
kimig geschmiedete Heldenklinge Gnorakir fiihrte, legt die
Vermutung nahe, dass er als phexenstrewer Recke gall, da
die Waffe traditionell als von Phex beeinflusst gilt. Welcher
Art seine Verbindung zu Phex way, ist nicht ganz klar. Mog-
licherweise hat es damit zu tun, dass sich der ‘Held' Ilkhold
in den Sagen und Mdrchen fiir jede seiner Taten reich ent-
lohnen ldsst und sogar die Gotter um ausgleichende Gefil-
ligheilen bittet.

Die Vorstellung, er habe im Auftrag der Gottin Rahja die
‘Schonheit” aus den Niederhillen geretiel, konnte auf einer
Verwechslung oder absichtlichen Verkniipfung mit emem an-
deren Sagenzyklus beruht, namlich dem des Weges der Rahja
in die Unterwelt threr Rivalin Bel-Khelel. In der Ilkhold-
Tradition wird dagegen stets betont, dass sein Weg ihn in die
Dowmdine des Neides gefiihrt hdtte, also die dem Gott Phex
enlgegengesetzle.

Daort jedenfalls wird ausdriicklich der Balkha'bul genannt,
der damals sechs Horner gehabt haben soll, bevor thm k-

Der Wachter der
~w= necrmesslichen Schitze ==~

er Balkha’bul (Mz.: Balkhabulim) ist cin dreige-

hornter Ddmon, auch wenn gewisse Sagen andeu-

ten, er habe einst sechs Horner besessen und drei
davon durch den Angriff cines Feindes verloren — ohne sonst
an Macht einzubiifen. Allgemein wird der Dimon als un-
bestegbarer Wiichter betrachtet, der sowehl in der Siebten
Sphiire den Hort und die Festung seines erzdimonischen
Gebieters bewachtals auch in der Dritten Sphiire die Schiit-
ze der Tasfarelel-Paktierer, die ihn zu rufen verstehen. Doch
das 1st zum Gliick eine kleine Zahl
So grold ist der Ruf des Didmonen, dass man von ihm so-
gar in Volksmirchen hért, wo er als ultimariver Wiichter
schlechthin auftrite.
Es gibt nur wenige Augenzeugen, die einen Balkha'bul ge-
schen und dieses Zusammentreffen {iberlebt haben — und
thre Schilderungen weichen oft drastisch voneinander ab.
Am verlisslichsten sind wohl diejenigen, die ihn als Ge-
schipf von grundsitzlich drachischer Gestalt beschreiben.
So soll er wie ein feister bis aufgedunsener Tatzelwurm
von goldener Farbe ausschen. Zwar wird vielfach die Ver-
mutung belichelt, das Wort Tatzelwurm’ leite sich von
cinem falschverstandenen Wort “Tastarelel-Wurm'  ab,
doch angesichts der Gestalt des Balkha'bul kann man das
fast glauben.

»Balkha'bul findet Evwihnung in einer sehr alten Logeﬂde, Y

drei davon abschlug und chatzbe-
wacher dadurch m die Flucht schiug.
Es ist, wie gesagt, sehr wohl
dass die urspriingliche Frz
von ausging, dass der Gierige Feils
ein dem Gott Phex wohlgefilliges

jekt in seinen Besitz gebracht und un- §
ter Bewachung durch den Wiichter der §
unermesslichen Schiitze gestellt hatte, ™
ehe ein furchtloser Abgesandter des Gotles
umstrittene Stiick zuriickholte. _
Im ostlichen Darpatien wird das Mdrchen auch so erzihli
dass es die Klinge Gnorakir selbst wan; die der Gierige Feil
scher durch einen seiner Diener, den Wendigen Dieb, stehlen
liep, und dass Ilhkold sie an sich nahm und nutzte, als der.
nimmermiide Schatzwdchier ihn beim Versuch, sie zu entwen
den, ertappte und zu vernichten drohte.« s
—Auszug aus Was glaubt das Volk, erweiterte Fassung von
Thurin Dannike

t Focige 0 g _._._.\_v“‘- i o
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»Mittichten ein aechter Theyl dieser discussio /
d?ck ohn Zweyfel von hinreychendom Interesse / ist
d!s Rolle / die die Dracen und ‘ﬁmc’enf{&ﬂén il

_ {Ezten mamnicher Datmonolatricer mnehaben,
.g\.p:eciisﬁ die unter thnen / welche primaer dem Wider-
Dhecs huldigen / den sie Sholoar nennen /- glanben
/ (.1(&5‘.3 die Dracen perfectissimi In-Carnationes der

principia von Hab-Gier, Misz-Sunst und Goytz

seyen / da sie allerzeit raffen wnd horten wund ‘u.*eﬂiges :
mehr lichen als den Glamtz des guildenen Wetalles und |
der edelen Steyne. Darvmh seyen sie so reych / wie

' dgr "Dammnfah‘ikﬁr gerne waer. Fhuch achteten sie die
Soettor nicht / sondern die Himmelischen seyen thnen

! eynerlei. Serade ron deni Caisar-Dracen sagen sie das

&/ denn diese sollen seyn die potestates aller anderen

um;f q:mh die groeszten Horle ervichten.

@m st nun n;m*tgy. W&Ié;qmlitatés hatt der Drac

/ wie dieses Haeffl wol hat fuenyion beweysen / die




der Lackay des Sholvoar nimmer teylet. So glaube ich
denn wol / dasz diese Leuth dass nur sagen / weyl
sie begehren die Reychtuemer der Dracen wnd wqff&u
behaupten /es sey dem Dracen wol / wenn sie sie
rauben. Erst recht den Carbunckel aber des Dracen
begehren sie wnd manniche sagen / anb den Dreys
eins aechten Dracen-Carbumckel von Caisar-Drac

® oder Dorpyr=Whpmb / den er ceremontell als dona-
rivm erhacltt / wuerdt sogar der Ertz=Daemon eme
Dactirer aus seynem Paet freygeben wnd auf die Seel’

5 verzichten. Ilir scheint das eytel Whmsch=Dennleen.«

— —qus einem zeitgenossischen Kommentar zum Com-

I pﬂr:'dium":f. acomagica des Phier Drodont

An digser Stelle soll noch erwihnt werden, dass der
Balkha'bul auch den iibelkeitserregenden Gestank eines
typischen Tawzelwurmes besitzt: Um ihn aus der Nihe zu
bekimpfen, muss man schon einen Magen aus Eisen haben,
und selbst wer sich diszipliniert zusammenreift, an dem
bleibt trotzdem der widerwiirtige Gestank fir etwa cinen
Monat haften — und es heilit zu Recht, dass nichts auBer ver
hiillender Zauberei diesen tiblen Geruch vertreiben kann.
Schon daraus ergibt sich, dass es das Kliigste ist, sich von
Balkhabulim méglichst fernzuhalten. Sollte das einmal
doch nicht gliicken, so sollte man wenigstens nach Kriften
seine Distanz wahren und ganz auf Zauberei und verzau-
berte Pteile oder Bolzen sctzen. Auch lange Stangenwaffen
wie Speere, Piken und Hellebarden kénnen hier ganz niitz-
lich sein (sofern sie in irgendeiner Weise magisch oder gar
geweiht sind), denn ghicklicherweise trifft das Miasma nur
jene Narren, die sich wirklich in den engsten Nahkampf
\-\'.i};‘:l_'“.




»Es begann alles mit dem lérrschwmdm von Exptmnfor-- A
wurde nicht gebem

Nachtigall, der als Spaher im Greifenfurtischen nach rele-

vanten Hinweisen suchte. Wir vermuteten seit Iangmm,-

dass die hinterwdldlerischen Gebiete vor dem Finsterkamm
zu wenig Beachtung erhielten, weil die allgemeine Aufmerk-
samkeit vor allem auf der Wildermark lang.

Nachtigall durchstreifte als Singer und Gaukler das Land
und hielt nach verddchtigen Umirieben Ausschau. Irgend-
wann kam er nicht zu einem fest vereinbarten Gespriich in
die Ordensburg zuriick und schlieflich wurden wir ausge-
sandt, ihm nachzuspiiren — vier Gardisten und ich.

Die Bauern der ganzen Gegend waren auf die gewohnte
Weise den fremden Bewaffneten mit ihrem Magier gegeniiber
misstrawisch, doch unsere freundlichen Worte (und vor allem
die Bereitschafl, fiir Verpflegung und Unterbringung ange-
messen zu bezahlen) liefen sie etwas auflauen. Schlieplich
war einigen sogar der Hinweis zu entlocken, dass wir beim
Weiterreisen besser den Weg zum Ort Orkenbruch meiden
sollten, weil es dort “nicht geheuer” sei. Und ja, einen fuh-
renden Barden hitten sie auch gewarnt. Doch er habe nur
gelacht und auf der Laute geklimpert.

Orkenbruch erwies sich als wenig bemerkenswerter Weiler,
vielleicht etwas kleiner, heruntergekommener und gotterver-
lassener als die meisten. Das letztere ist durchaus wortlich zu
nehmen, zumindest war der letzte Geweihte siidwinrts gezogen
und der Perainetempel des Ortes seitdem geschlossen.

Es gelang uns, fiir eine Nacht eine Unlevkunfl zu finden,
denn es gab eine kleine Herberge und Schinke, deven Wirt
Jedoch vor allem Bauer war und nur widerspenstig einen
Rawm bereitstellte. Ich selbst hdtte in der ,Guien Kammer’
schlafen kimnen, wollte jedoch die Trennung von meinen
Gardisten unbedingt vermeiden. Beim kargen Abendmahl
waren die Hifler miirrisch und wortkarg und wnsere Anwe-
senheit wurde offensichtlich nur geduldet, weil wir dem Wirt

In der Nacht geschah nichts

wertes — mit eimer Ausnahme: .

Weg zum Abort hatte Yilmene

dientes Gliick: Sie traf auf

des Hauses, die dort anschei

wartet hatte, und schaffte es, mit ih,

ins Gesprich zu kommen, wobei sie ihre
Rolle der “dlteren Schwester’ so gut ver- =
kiirperte, dass das Mddchen ihr etmgfas anver,
Offensichtlich widerstrebte es der jungen Hi
gen thre Sippe zu stelt'm, dach katten die E

schied der Pemmegewcihtm dw schanbur wr I@mrgung o1
iiberlebenden Wehrheimer nach Siiden gezogen sein soll, dann
das Aufkommen gewisser ,eigener Methoden’, um Missernten,
Seuchen und Not vom Weiler fernzuhalten, bis schlieplich
immer wieder Tiere und vielleicht sogar Reisende geopfert
wurden. Insbesondere das Verschwinden eines gutaussehenden

Jfahrenden Sangers, der den Hof aufgesucht und thr schi

Augen gemacht hatte, ging ihr sichtlich nahe. Sie warnte Yil-
mene, dass wir ziigig am néichsten Morgen abreisen sollten,
weil am Abend darauf wieder ein ,Fest’ stattfinden sollte. '
Tatsichlich war am néichsten. Morgen unser Gastgeber i
ausgewechsell. Anscheinend hatte er einen Plan gefasst,
denn nunmehr war er herzlich und freundlich und lud uns
zu der Feier ein, die am Abend stattfinden sollte, wm reichlich
schmausen und zechen und es uns gut gehen zu lassen. Ieh'
erklirte ihm daraufhin bedawernd, dass wir leider nicht ver-
weilen konnten. Wir dankten ihm aber ausgiebig und nog,
in der gleichen Stunde brachen wir auf «

—aus dem Einsatzbericht des Gardiarchen Frﬂ!g'

Symonian Hornberger, ODL

== Die Monarchin des ewigen Siechtums

u den gingigen Umschreibungen dieser Erzdimo-
nischen Wesenheiv gehdren Faulige Monarchin des
Ewigen Siechtums und Herrin der Ratten, Fliegen und
Wiirmer. Nach der iiblichen Sichtweise ist sie es, deren Rin-
ke besonders gegen die giitige Peraine gerichtet sind. Diese
Wahrnehmung einer ‘bsen Rivalin Peraines’ scheint auch
der Grund zu sein, weshalb der Erzdimon schon in frithen
Schriften und Uberlieferungen weiblich dargestellt wird — eine

feindselige Parodie der fruchtbaren Mutter. In einer erschre-

ckenden Weise fruchtbar ist Mishkara, die auch Belzhorash
geheiBen wird, zweifellos: Sie bringt in uniiberschaubarer

besteht unter den gelehrten Medici des An
i & hcnm dass ein grnBcr Teil al]cr Krankhﬂtﬁn

d:«szlpimlcrtm I.ébcnswcﬁc di ﬁcﬁt
deutlich minimieren. '




hr theologischer als ma-

unddmmt tn diesem Rahmen unpas-

¢ und unsittliche Schwimmer

nt die Meinung, dass Krank-

durch verborgene Charakter-

; fehler uch "y dﬂ:ﬂ(h:ﬂ ; scheint eher bigotter Selbstgerech-
: gkg:lt 24 entspringen.

en 15t gerade Mishkara auch éine gefiirchtete

fitr das Leben der cinfachen Landbevilkerung:

_ieﬁ":ip_lagcn. Pestilenz und Viehseuchen

dic_ansonsten von Kosmologic und Didmonologie keinerlei
V{,arsteﬂmlg haben, ja diese Begriffe noch nicht einmal kennen.
~Ob dieses Wissen um dic Faulige Monarchin auf fritheren,
aventurienweit verbreiteten Erfahrungen mit der Prisenz der
- Monarchin des Siechtums beruht oder ob hier biuerlicher
Aberglauben durch Zufall die wissenschaftlich ermittelten
' kbﬁmiﬁéhcn Gegebenheiten trifft, lisst sich leider nicht ein-
- deung festsiellen. Eine in sich schliissige Spekulation soll dem
- Leser jedoch ‘nicht vorenthalten werden:

¥

. E'

»Wlehr als gorische Lokalgeschichte ist das Huftreten des Sroben
Schuwarmes, der zu Zeiten der Magiermogule von Fasar — vor munmehs
sber zwei Jahrtausenden — das gesamte obergorische Land auf eine der-
gestalt farchterliche wnd wwiderrufliche Weise verheerte, dass das zuvor
fruchtbare Hckerland bis auf die heutige Zeit karg, ode und mancherorts

| Auch wenn dic Pilgerfabrten der Perainetreuen nicht der

cipzige “‘E‘g gewesen sein durfien, auf dem sich dic Kunde
von der Fauligen Herrin des Siechtums tiber unseren Konti-
nent verbreitete, so gibt es doch zu denken, dass die wenigen
Bauernmirchen, die der Widersacherin einen Namen geben,
sic oft als Bylara kennen, eine Wortform, die vermutlich von
Bylharas abgeleitet ist — dem Namen der Erzdimonin in alt-
gorischer Zeit,

Wie dem aber im Einzelnen auch sei; es steht aufer Frage,
dass ‘Bylara’ als bése Gestalt in verschiedenen Erzihlungen
auftaucht, mitunter als ‘Schwarzmagicrin® oder ‘Hexe” ver-
harmlost, die das Vieh krankmacht, die Ernte verdirbt und
Ratten oder Heuschreckenschwirme schickt und doch letz-
ten Endes mit Hilfe der Giitigen Peraine von einem tapferen
Bavernmidchen oder -burschen vertriehben wird. Insofern
mag Mishkara tawséichlich zu den Erzdimonen zihlen, von
deren Exastenz auch der gemeine Aventurier etwas erfahren
hat, und deshalb richten sich die oft angebotenen ‘Dimonen-
banne’, simple Amulctie, die angeblich von niederhollischen
Michten schiitzen sollen, vor allem gegen Mishkara-assozi-
terte Gefahren, Dementsprechend sind sie oft aus Storchen-
federn und Knoblauch gebunden und mir griin-weifien Bin-
dern verziert, weil all dies die Kriifte Peraines fokussieren soll
- haltdoser Aberglauben, selbstverstindlich, Die Tempeldiener
zu Anchopal hatten in der Vergangenheit gar mit skrupellosen
Gesellen zu tun, die sich nicht aus Frommigkeit und Anden-
ken an ihre Pilgerfahrt cinen Zweig aus dem Heiligen Hain
mitnchmen wollten, sondern derer viele ab-
zubrechen versuchren, um sie in der Heimat
als Gliicksbringer zu verhékern,

So gibt es auch eine Form von Kulten der
Mishkara, die im magietheoretischen Sinne
keine Pakte sind: Wo Unwissen und Aber-
glaube blithen und weltliche und kirchliche
Aufsicht zu wiinschen iibrig lassen, sind
veringstigte Bauern mitunter verleitet wor-

[fast leblos ist; nur darum nicht Whiste gehetben, um es wicht wt dem
Tafelberg, der eigentlichen Gorischen Whiste, zu venwechseln.
Wi wissen nicht, wie exakt die Wagiermogule den groben thwarm_ or-
- schufen, doch seine Spuren sind eindentig: Die Vernichtung des 'ﬁp}?igf’l-i
Humus durch eine Dlage von krabbelnden Schrecken weist eindeutig auf
eine Beteiligung der Belzhorash, vielleicht gar auf ihr Hagnum Opub
Toch mehr dentet darauf jedoch die besondere Firsorge, mit der sich da-
nach dic gebende Sottin o das geschundene Gorische Land benfﬁha:. wnd
in Hnchopal schlieBlich qar thren Heiligen Hain ent:_;_tehem I?LTB.-“J(_—)Urt
-~ in Anchopal blieb auch aber jﬂﬁ?@usmdc dﬂ.s Wssen unt die bdm’.ck-
lichkeit der Verderberin der Felder Tebendig, vor deven furchtbaren L‘lm.-
*triehen das Volk gewarnt wurde, wid vom Heiligen Hain aus trugen die
N Bilger die mahnende Warmmng in jeden Landstrich Hventuriens, i dew
Hekerbau gepflegt wird.« o
—Whitteilung der Sharina ay Yalaiad, Ordensgrobarchivarn
i f hadmpaf A ;

den, der Mishkara zu opiern und zu huldi-
gen. Sie tun dies nicht, weil sic ihr zugeneigt
sind, sondern weil sie thre Macht fiirchren.
Um Plagen, Seuchen und Missernten zu
vermeiden, wollen sie die {ible Macht mit
Gaben besinftigen. Die exakte Form dieser
Kulte unterscheidet sich von Ort zu Ort,
doch bestimmte Formen sind immer ihn-
lich: Meist beginnt es mit der Idee, dass
die Dorfgemeinschaft einen kleinen Teil
ithrer Ernte zeremoniell der "Herrin der
Ratten, Wiirmer und Maden” weiht, die als
eine Art Tierkénigin verstanden wird, und
zum Verrotten an einer abgelegenen Stel-
le niederlegt, um an anderer Stelle von ihr
verschont zu werden. Derlei Briuche, so
fragwiirdig sic vom Standpunkt der Got-
tertreue auch sein mogen, sind nun nichts,
womit sich der Orden in irgendciner Form
zu befassen hitte.




d(,r Dnrf'g::mcmschd[t zu offcnlnrc-n, auf dass si¢
mehr und mehr Opfer darbringen und so ihre See-
len immer stéiirker beflecken.

Die Opferung des Blutes kleinerer Nutztiere
(wie Limmer, Ferkel, Kilber) ist dann oft
nur der erste Schritt auf einem Weg, der
zur Ergreifung einzelner Wande-
rer und Hausierer fiihrt, die dann
‘spurlos verschwinden’, ohne dass
sic jemand in diesen geflihrlichen
Zeien Mitun-
ter kommt es gar dazu, dass

w L]

suchen wird.
eng verschworene, nunmehr
ganz den Dimonen verfal-
lene  Dorfgemeinschaften
sogar grifiere Reisegruppen
zu Uberwiltigen versuchen;
manchmal durch dimonische »
(aben insofern unterstiitzt, dass
Krankheitsausbriiche die Frem- r
den zeitweilig schwiichen. .
Dic der Mishkara zusagenden Op-
fergaben sind von frustrierender
Unaulffilligkert, sicht man ein-
mal von den héchsten Ge-
schenken ab: Ahnlich wie

bei den meisten Erz-
didmonen verwenden
Beschwérer und Pak-
terer mitunter gefol-
terte. und gemordete
Heilige Tiere der be-
kimpften Gottheit als
besondere Gaben: Rei-
sende Exorzisten und
Ordensgardisten (aber
auch alle anderen) sollten also
sogleich aufmerksam werden, wenn sie haren, dass unlingst
ein Storch tiberraschend verschwunden ist: Bauern wissen iib-
licherweise gut, welche Nester aul ihren Hofdichern bewohnt
sind.

Davon abgesehen werden oftmals Kérperteile und -sekrete
von Erkrankten geopfert, manchmal auch Sieche selbst. doch
deren Verschwinden wird oft mit weit weniger Aufmerksam-

wird schon wissen, ob ein Palmcru Ratten Iangl oder Madea
gewiirm kultiviert, um sie der Mishkara zu opfern?
Nein, das Wirken dieser erzdimonischen Wesenheit ze ﬂt qi;
leider meist erst dann, wenn alle Pakte geschlossen
der Paktierer die neugewonnen Krifte nutzt.




! Kate konnten wir uns ver-
it zm Blick bekaitm

; Hmme peweiht gewesen war, dzm!e nj_‘ﬁ-n-
mﬂ bevorstehnuieﬂ Fme:larkkem:
ﬂgmﬂwhe Tempelbau vOn einer hohen breiten Wehrmau-
er umgeben, deven vier Ecken von je einem Aussichisturm
gekront waren. Ein gropes Tor dient dazu, bei Gefahr den
Zugang zum Innenhof zu verschliefien.

Wir bevatschlagten gerade, wie wir vorbei an den Bauern
zum eigentlichen Tempelgebiude gelangen konnten, als die
Seuche zuschlug. Anschemend war uns bet unserem Aufbruch
iler Flinke Difar angehéingt worden, der uns schwichen und
verlangsamen sollte. Das erklirte auch, wohin hurz zuwvor
- ein knappes Dutzend Bauern verschuwunden waren: Sie wa-
ren wohl unterwegs, um uns einzuholen und zuriickzubrin-

: gm, wiéhrend wir uns kaum wehren konnten.
tcklicherweise warven wir in unserem Versteck unweit des
Ortes sicher und konnten nach e paar qualvollen Stun-
den sehen, wie der Trupp unverrichteter Dinge zuriickkehrte.

Der Missmut war ihnen deutlich anzusehen.
- Bei Einbruch der Dunkelheit begaben sich alle Dérfler in den
Innenthof des Wehrtempels und schlossen das Tor; von wo aus
it einer mittleren Orkhorde trotzen konnten und sich

sicher fiihlten.

ﬁﬁlch!m Behandlungsmethoden hatten uns indessen ei-
' '!i unserer Krifle zuriickgegeben und so entschied ich,
el niiher zu untersuchen. Die langen Ubungen
ﬂs, als wir ngehnﬁ die Auﬂf’mnauer dm‘ An-

; St:kkckm aus dessm schmrz!r’n Fensiem uns be?‘eats

|

Der Siechende Schatten der Niederhdllen =<

en | ein dibler Fiulnisgeruch entgegenschiug. Die Schlussfolge-

rung lag auf der Hand, doch ich wollte nichts iibeveilen. Ein
vorsichtiger Blick in den Innenraum zeigte uns den langge-
streckten Andachisraum des Tempels, in dem sich die Dorfler
zusammengeschart hatten. Am Ende des Mitielschiffes, im
Sanctuarium, erhob sich im flackernden Licht der Kerzen
hinter dem Opferaltar anstelle eines Gollerbildes ein Anblick,
der mich evstarren lief: Fast drei Schritt hoch ragte dort mit
zmzamg@bmrﬂzm Fliigeln eine fast schwarze Gruflassel auf,
in deven offener Bauchhihle sich handgrofe Maden wan-
den.

Bei allen bisherigen Einsitzen hatte ich es niemals zuvor mit
einem Duglum zu tun gehabt, den Gittern set Dank. Mir
war jedoch bewusst, dass ein Siehengehornter weit jenseils
aller Miglichkeiten meiner kleinen Einheit way, selbst wenn
man die ganzen Kultisten aufer Acht lief. Hastig ging ich
die Maoglchkeiten durch, doch aufer dem schnellen Riick-
zug und der Benachrichtigung der Ordensburg sah ich keine
Maglichkeit: Von allen furchtbaren Angriffsformen des Unge-
heuers einmal abgesehen hétte es uns auch leicht irgendeine
iible Pestilenz bis hin zur Dimonensieche anhéngen und uns
2u wandelnden Seuchenbringern machen kimnen. Es schien,
als seien wir hier emdeutig machtlos.

Ich will an dieser Stelle die Verantwortung fiir die damit ver-
bundene Verzigerung iibernehmen, doch handelte ich gemdp
meiner Emdriicke. Zum Gliick verwies mich Gardist Han-
no auf die starve Reglosigheit des Déimons und bracht mich
damit dazu, die Szene per OpEm ArcANuM zu betrachten.
Auf diese Weise fand ich nicht nur heraus, dass kein einziger
Zauberer unter den Kultisten war, sondern auch, dass es sich
nur um ein tiuschendes Standbild eines Duglums, nicht ei-
nen wahren Dimonen, handelte. Das triibe Flackerlicht, der
niederhillische Gestank wnd die ganze feindliche Anmutung
der Szene hatten mich genarrt.

Anscheinend hatte der Anfiihrer des Kultes in einer Vision das
Aussehen eines Duglwms erspéht und darawfhin das Kultbild
anfertigen lassen. Beeindruckend war es, ohne Frage.«

— aus dem Einsatzbericht des Gardiarchen Frreg.mai. Sym-
ontan Hornberger; ODL

wieder, die cin Duglum im Gefolge der BLZ genicBt. Es gilt
als akzeptiertes Wissen, dass es mehrere Duglums gibt und es
sich also um eine ganze Klasse von Dimonen handelt, was bei
Siebengehérnten mehr als nur erwas ungewihnlich ist — und
man frage sich unwillkiirlich, weshalb bei einer derart weit-
gestreuten Priisenz des Seuchenbringers unser heimatliches
Aventurien nicht noch viel 6fter von schweren Epidemien
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heimgesucht wird. Gewiss, man kann es dem segensreichen
Eingreifen der Gétter zuschreiben, doch vom intellektuellen
Standpunkr ist eine Theorie sehr unbefriedigend, wenn sie
dieses Element zur Erklirung ciner Erscheinung benotigt.

Die tibliche Manifestationsform des Duglum ist die einer
grobien Gruftassel von schwarzvioletter Farbe, deren Riicken
von sicben nadelspitzen und gifttropfenden Hornern gekront
wird. Oftmals entspringen dem Bereich hinter dem Kopfauch
zwei oder mehr grofie Insektenfligel aus ciner le drigen Haut,
auf denen sich der Dimon dann vermutlich in die Liifte er-
heben kann. Mit diesen staubigen oder schleimigen Motten-
fliigeln wirkt das Geschépl mitunter wie eine bisartige Ver-

- tierisches Vorbi : .
den auf den hintersten seiner un-
gezihlten Beinpaare aufgerichrer
cinher und entblofit dabei di
offene Stelle an seinem Baug
die einer schwirenden Wiingd

Diese Maden sind zwar, von
dimonischer Substanz, blei-
ben jedoch auch nach dem
Riickzug des Duglums fiir
cinige Zeit in der Dritten
Sphire bestchen. GemiB der l’rm;npwn der M:sh—
kara zersetzen sie sich allerdings recht schnell.im
Verlauf einer knappen Stunde und sondern dabei
einen abscheulichen Gestank ab. Zuriick bleibt
cin halbfliissiger Schieim. der von erheblicher Gifs
tigkeit ist und dessen Schiiden nur mittels _Zau‘btin:i_
oder den Kriften cines Perainegeweihten behandelt
werden kiinnen.
Gewisse Beobachtungen deuten darauf hin, dass diese
aus unbekannten Griinden offene Stelle im Panzer des
Duglums seine grifite Blofie ist, die durch wohlgeziclte
magische Angriffe ausgenutzt werden kann — doch die Be-
weise dafiir sind schr diinn und konnten selbstverstind-
lich nicht in systematisierter Weise gewonnen werden,
Auch wenn der Panzer des Dimonen dick und schwers
zu durchdringen ist, sein Widerstand gegen Schiiden
enorm und seine Zangen mérderisch, so sind diese Ej-
genschaften zwar im gewdhnlichen Gefecht sehr beun-
ruhigend, wirklich verheerend aber ist seine wohldekus -
mentierte Fihigkeit, im Umkreis vom vielen Schritten
(manche spekulieren hier, die Reichweite bctrage‘ Sit-
ben Schritt) dem Gegner oder jedem belichigen
cine willkiirliche Krankheit anzuzaubern, Zwar 'stcht
anhand von Aussagen verhirter Paktierer fest; dass die Ins
fektion als geforderter Dienst cines invozierted Duglums den
Beschwirer umso mehr astrale Keaft fordert, e getihrl
und verwiistender sie ist, doch gibt es auch Be richie, nach de
nen ein Duglum im Rahmen der Selbstverteidigung oder Ra-
che Krankheiten verbreitete, die ihm kein: Beschwirer ahve
langte. Dass ein Duglum die von ihm zugetiigte Seuche ane
maumh beend:,n k.mn \tnht fest, doch das schum:f.m nur dr:

neu 'z,rrufcn w urdt: Die Fihigkeit, dlt Hc,rr'sch.d!
von anderen Beschwérern hérbeigerufenen Dugl
zu reifien, um dessen iible Taten ungeschehen #t mie

jedenfalls einc Gabe, die nur dén gmﬂ[ul Ftorzxst'
wird.




@Wcﬁl Pvlisenz. ‘Schon die’ wge’
vermuden, wm was es sich handel-
nschein nach Beendigung des

grofie Masse graugriinen
1 'UO’]" dem Alm:» nark Aussehen

Wiihrend wir Iautfos zusrkauteﬂ, wie sich die Gétzendiener
versammelten, war thre bedvriickte Stimmung formlich zu
greifen. Das waren keine enthusiastischen Gliubigen, die ihr
 meues Gliick in einem aberwitzigen Gitzen gefunden hatten,
~ sondemn I—‘irzwezj&lte die sich von allen anderen Mdichten als
den Gehiruten verlassen wihnten — und nun tapfer einer
Bestrafung enlgegen sahen, weil sie die geforderten Opfer
- nicht beschafft haiten.
Als auch die letzten gewisperten Worte verhalll waren und
driickende Stille den Rawm erfiillte, kam eine Gestalt hin-
- ter der Duglumsstatue hervor, mehr gleitend als schreitend.
. Ganz m emen weiten, graugriinen Kapuzenmaniel gehiillt,
- schien sie einen langen Zeitraum aus verborgenen Augen
- die Versammelten anzustarren. Die ersten Worte brachen die
Stille, heiser gefliistert, doch nach dem Schweigen wie ein
Donnerschlag: “Keine ... Opfer heute ?”
Nach einer Zeit des Zigerns trat ein Mann vor, den ich an
Statwr wnd Stimme als unseren Gastgeber der letzten Nacht
erkannte. Mit ungeschickten Worten, die Kappe in der Hand
‘d:!z!zmd gestand er den Misserfolg bei der Jagd nach uns.
tillte Gestalt wandte sich abrupt von ihm ab und
blickte die Stau(‘ an. Wie sinnend fragte sie: “Die Herrin
m sein. Soll sie thre Kinder statldessen von

kellekti s Aufstihnen antwortele darauf und lief den
G&twadwner hemmﬁ'mrmt “Dann nenne ich f.f.wn Preis:

jch __?‘tc_a?’ko_mmm. ‘Dack etwas M‘ﬁmw.hmb!uf Mmiess
) -m{f'dass das Opfer wohlgefillic aufgenommen

stel .wfieﬂ ihr Podest, trat gleichsam durch den
!tmdufr}z Ob er mh vor i}irm Fuﬁen iﬂ”{’ oder sie

schew. Selr gut. Du hast etwas an dir; Dirne, was der Hervin
schmecken wird.” Diesmal ertinten gedimpfle Schreie, die
sogleich verstummien, als sich das verborgene Gesicht des Be-
schwiners in thre Richtung wandte.
Binnen weniger Herzschlige musste nun die Entscheidung
Jallen. Die Macht des Gegners war noch nicht anndhernd
einzuschétzen, doch wir konnten micht reglos zusehen, wie
ein Menschenopfer dargebracht wurde — erst recht nicht die
Opferung der einzigen Person hinnehmen, die unserer Sache
geholfen haite.
In der Zeit, die wir zur lautlosen Abstimmung unsever Taktik
bendtigten, hatte der Feind die nur vage widerstrebende Maid
in den Altarbereich gezerrt. Die Masse des Tlaluc schloss sich
hinter ihnen. Bei jeder Bewegung der didmonischen Substanz
waberten ekelerregende Schwaden duwrch den Rawm und wa-
ren selbst in unseven Verstecken an den Fenstern wahrnehm-
bar.
Unser erstes Ziel musste ¢s sein, den Paktierer als Zaube-
rer von unbekannter Stirke von der uns zahlenmdpig weit
iiberlegenen Schar seiner Anhénger zu trennen. Zum Gliick
hatte er uns dazw eimen prichtigen Angriffspunkt geliefert,
denn die Bauern wavren bereits empiint iiber die Forderungen,
entsetzl tiber das bevorstehende Schicksal einer ihrer Tich-
ter und angeekelt vom miasmatischen Hauch des Déimons.
Es brauchte nur eines [aus Sicherheitsgriinden gestrichen],
damit sie in heller Aufregung aus dem Gebéude flohen. Yil-
mene und Bartin nahmen am Eingang Aufstellung, um eine
Riickkehr der Bauern zu verhindern, wihrend Korst und
Laira nach vorne sicherten. Da uns die Fahigkeiten eines
Tlalues bekannt waren, hielten wir vespektvollen Abstand
und waglen uns nicht mehr als 25 Schritt hevan. Nuy ich
musste mich weiter nihern. Ich kann nun berichten, dass ein
Vethrauch-Rosen-Zauberspruch nur sehr wenig gegen den
Gestank eines Tlalucs ausrichten kann, doch hilft er immer-
hin den Zeitraum zu verlingern, bevor man durch die Ubel-
keit handlungsunféihig wird. In diesem Zeitraum konnte ich
den im Zauberspeicher meines Stabes enthaltenen Ignifaxius
mit seiner ganzen Kraft auf den Déimon richten, mit dem er-
wiinschten Exgebnis, dass der Tlaluc vollstindig seiner Ma-
nifestationsform beraubt und zuriickgeschleudert wurde.
Mir ist bewusst, dass die Anwendung dieses Zauber eigenilich
der noch grofleren potenziellen Gefahy, dem Beschwiver hiit-
te gelten miissen, doch in dieser Situation kam es vor allem
darauf an, den hinter der Statue verborgenen Gotzendiener
schnellstmiiglich zu erveichen, ohne dem Tlaluc zum Opfer
zu fallen. «
—aus dem Einsatzbericht des Gardiarchen Frreg.mai. Sym-
onian Hornberger, ODL




lalucya zihlen zu den Gehdrnten Dimonen, doch sie
sind nicht allzu aktiv; im Kampf zeigen sie keine beein-
druckeénden Anacken oder Paraden. Das auffallendste
Merkmal dieser Diimonen ist ihre scheinbare Passivitit Ein
Tlaluc unternimmt keine Angriffsversuche und bemiiht sich
auch nicht, einer Attacke auszuweichen. Stattdessen nimmter
Angriffe unbewegt hin. Tlalucya sind allerdings recht zih und
nahezu ungefihrdet durch Nahkampfwatfen. Die Stirke der
Meister der Morfus licgen auf einem anderen Gebiet, wie das
Epitheton Herr des Miasmatischen Hauches bereits andeutet:

ranziger Butter,

Erverstromt einen Gestank wie von Schweili,

Fikalien und Verwesung, der jedes Duttwasser Gibertrumpft
und herkémmliche Hilfsmittel wie liebfeldische oder ara-
nische Pomander nutzlos macht.

Nur wenige Kimpfer sind so robust an Leib und Magen, dass
sie es in der nétigen kurzen Distanz zu einem solchen Da-

mon aushalten: Ist es schon schwierig, sich in der Umgebung

cines Tlaluc Juﬁzuha]tcn, 50 t:rfordcrt__
der Nahkampf durch den (ﬂ:stzmk noch
mehr Widerstandskraft vﬁm korpcrhch
strapazierten Angreifer.
Ein Tlaluc ist langsam wi¢ ein bchniz
cke, doch aus den genannten Griindel
als Hindernis formidabel. - i
passend platziert, kann ¢in cinzeltier :
Tlaluc einen Korridor oder Gebirgs-
pass fiir eine ganze Gruppe Kimpfer
unpassierbar machen. Beschwérer mit .
Kriegserfahrung (derer es heutzutage viel zu vicle
gibt) postieren Tlalucya oft so Llﬂ:_:'gfi?lém Qchmalcn
Durchgang; dass sie selbst ih‘n:pﬁ's_éierm kén- -
nen, aber alle Angreifer gezwungen sind,”
ebenfalls im Ginsemarsch vorzurii-
cken, was sie zu leichten Zielen an-
derer bewaffneter Hfmdlzmger des

Beschwiérers macht.

Bedenkt man nun noch; dass «die
Verdauungskriifte eines Tlalues stirker
sind als die einer Riesenamébe, 46
Unglitck-
der ubweit

ahnt man, was dem
lichen widerfiht,
oder gar dibér cinem Tlalue die
Kontrolle verliert und wiirgend
Er wird beéis
lebendigem Leibe eingehiillt und

zusammenbricht:
verdaut. Es ist {iberlicfert, dass einige
‘mindere’ Mishkara-Beschwérer sich pri-
Tlalue als dimonischen e

mir einen

ner ‘halten’, der nicht nur thren Un-;
terschlupf sichert, sondern auch als
Opfergrube dient, in dic sicalle
ben fiir Mishkara hineinwerfen. Ob der
Zweigehornte wirklich als dera
tiges Portal zu seinér erzdimos
nischen Herrin dienen kann; ist }ﬂﬂﬁtﬁ
sehr umsteitten. Ein einzelaer Becicht ber cinen Paks

tierer, der cinen Sturz in einen Tlaluc tiberlebre und entstelle

aber handlungsfihig zuriickkehrte, muss daher I'I"llt‘ \Ursn.h
betrachtet werden. '

Alles in allem kann man Ordensgardisten und am‘lcrrn nur
anraten, um Tlalucya einen weiten Bogen zu machen und
keine Zeit und Kraft mit ihrer Bekiimptung Lu vergeuden

sofern der Beschwirer sie nichr so postiert hat, &33&3& re
seitigung unumginglich wird.



hi des Paktierers aus einem

y . Wir hielten an der Du-

8¢ inne, wm zu probieren, ob man sie
SChm"Hal Stqﬁ umsharzrm konmte. Als das nicht

der Gegner die Sakristei des Tempels als
empfunden und den Tempel bereits ver-

] i nem Opfer war nun eine Geisel geworden.
Alswi den. duferen Hof erreichten, sahen wir im Sternenlicht
zwei Formen eng beieinander — doch als sie unserer gewahr
--'wunim loste sich eine davon und stiirmte mit kreisenden
.Arm_auf uns zu. Vier kreisenden Armen. Der Damon hatte
eine Gestalt, die mir nie zuvor untergekommen wan, vier-
armig, langhalsig, aber im Grunde vage menschendhnlich.
- Ohne Hirner, daher hielt ich meine Zauberei noch zuriick;
erst rechl, als ich beinahe iiber den blutiiberstromten Kirper
der Wintstochter stolperte — das Opfer; dessen Lebenskraft den
Diimon herbeigeholt hatte? Ihr Puls schlug noch schwach
- und ich stabilisierte sie mit meiner Magie. So schnell es auch
_ gegangen way, inzwischen hatte der Dimon meinen zwei Be-
“gleitern ibel zugesetzt: Korst war zu Boden gegangen und
Lawa wurde von den kreisenden Dreschflegelarmen soweit
abgedringt, dass sich der Dimon iiber Korst beugen und
‘zum Biss ansetzen konnte. Ohne Kenntnis seiner genauen
. Merkmale musste ich einen herzhafien IGNIFAXIUS anset-
2en, der gotterseidank geniigte, die Wesenheit zu verbannen.
el iiberliep es den beiden anderen, sich um ihve verwunde-
aden zu kiimmern, und setzte dem Kultisten nach,
 inziwischen wgendwo Unterschlupf gesucht hatte. Es war
GJ recht aufwéindig, ithn aufzuspiiren, denn er hatte sich
emner len Vorratskammern verkrochen, die die Au-
aer dun‘hsetzten Der Diener der Herrin der Ratten
Ratte in die Enge getrieben. Als er mich heran-
) sah, vief er mir zu: “Zuriick, Collega! Ich habe hier
rmbrust, deven Bolzen Démonengifi trigt — ein Krat-
wnd nichis kann euch retten. Ich fordere freien Abzug!”
Gliick hatte die Kamomer nichis, was einer Schzeﬂscharte
wiirde also hervortreten und zum Zielen seine
efgeben miissen, so dass meine Antwort feststand:
‘was du denkst: »Kann er iiberhaupt noch genii-
lkrafi bm:zm #« Nun, um die Wahrheit zu sagen,

wegﬂ ich es in der ganzen Aufregung selbst nicht genau. Aber
da ich ein Adeptus Maior des Kampfseminars Andergast bin,
der besten Kampfmagierschule Aventuriens, und Zauber
beherrsche, die dir den Kopf geradewegs fortblasen kinnen,
solltest du dich fragen, ob heute dein Gliickstag ist. Nun,
denkst du, du hast heute Gliick?”

Er glaubte anscheinend daran; oder er wollte es einfach zu
Ende bringen. Darauf deutete das Gebriill hin, mit dem er
hervorsprang, ohne ernsthaft zu zielen. Den Gefallen tat ich
thm allerdings wicht: Ein Paralyse-Zauber nahm ihm alle
Beweglichkeit, ohme ilhom ein Verhir und eine Aburteilung zu
ersparen. Seine weilere Beforderung erfolgte gemdff den Vor-
schriften mit Knebel, Halsgeige und Kniekette.

Ewm rascher Blick auf die in der friiheren Sakristei gefuriden
Objekte exgab den Eindruck, dass der Kultist anscheinend auf
eigene Faust gehandelt hatte. Sein Hintergrund war recht
banal: Ein friiherer Anconiushruder, der nach einiger Zeit
als Medicus in der Armee iibergeschnappt war und sich mit
der Herrin der Seuchen eingelassen hatte, um Ruhm durch
die Beherrschung von Krankheiten zu gewinnen — bis seine
als medizinische Kunstfehler getarnten Menschenopfer dazu
[fiihrten, dass er zwar nicht enttarnt, aber wegen Un, fihigheit
davongejagt wurde. Von Orkenbruch aus hatte er anschei-
nend seinen Einfluss iiber den Nordwesten des Reiches er-
weitern wollen, ohne dafiir den nitigen Ehvgeiz und Elan 2u
besitzen; den Gottern sei Dank. Uber das genaue Schicksal
von Explorator Nachtigall konnten wir leider nichts heraus-
[finden.

Korst hatte den Angriff des unbekannten Diamonen ohne
Spdtfolgen iiberstanden, denn die durch den Dimonenhauch
ausgelisten Krampfe klangen ziigig ab. Das Midchen hatte
ebenfalls diberlebt und wollte ausdriicklich bei ihren Eltern
bleiben — wm hier anderweitig einzugreifen, fehlten uns alle
Befugnisse.

Wir liefen die Dirfler in dem Wissen zuriick, dass sie entwe-
der Heim und Hof aufgeben und zu den Gesetzlosen flichen
oder ihre Strafe auf sich nehmen konnten. Ich vermute, sie
wird eher milde ausfallen, da derzeit keinem Adligen daran
liegen kann, seine Lindereien zu entvilkern.

Der drtliche Baron war selbstversténdlich hichst iiberrascht,
als wir ilan Bericht erstatteten. Nichts konnte ihn davon ab-
bringen, dass nur der iible Einfluss eines ‘auswirtigen Auf-
riihrers’ seine sonst so trewen Bauern verleitet haben konnte-
das Ubliche eben.«

—uaus dem Einsatzbericht des Gardiarchen Frreg.mai. Sym-
onian Hornberger, ODL.




n den letzten Jahren konnte auch im Gefolge der Mish-
kara beobachtet werden; dass zuvor unbekannte Did-
monen beschworen wurden, deren hauptsichliche
Fihigkeit der gewohnliche Nahkampf ist; thre Aufgabe
ist iblicherweise die Verteidigung des Paktierers oder
eines Unheiligtums. Gerade im Bereich der Mishkara
ist dieser Aspekt lange eher schwach vertreten gewesen,
denn so verheerend eine Epidemie auch sein mag, so
lange dauert es auch, bis ihre volle Wirkung eintritt — zu
lange, um dem Paktierer die Haut zu retten.
Der als Khuralthu (Mz.: Khuralthi) bekannte Dimon fiillt
nun diese Liicke, wie man bedauvernd feststellen muss, da er
ein zwar nicht iibermichtiger, doch durchaus fihiger Gegner
ist, der leicht auch mehrere getibte menschliche Kampfer in
dedringnis bringen kann. Ublicherweise nutzen ihn Mish-
kara-Paktierer als Leib- und Kultplatzwiichter, aber auch als
‘schwere Fulitruppe’, um den Widerstand und Kam pleswillen
ihrer Feinde zu brechen.
Die grundsiitzliche Korpertorm dhnelt der eines Menschen,
und gerade der Unterleib wirkt zum Teil sehr menschen-
ihnlich, doch ist der gesamte Leily ist von ¢inem weiBlichen,
schimmelihnlichen Ausschlag bedeckt, der sich deutlich von
der griinblauen Haut abhebt. Die beiden Arme teilen sich am
Ellbogen in jeweils zwei weitere Glieder, die sich am ehesten
mit Dreschflegeln vergleichen lassen, aber jede in einer spit-
zen Kralle enden. Die beiden hervorquellenden Glotzaugen
sitzen dort, wo bei Menschen ungefihr die Schultern zu su-
chen sind, und im Bereich des Brustbeins éffnet sich eine Art
von Atemloch, auch wenn man bezweifeln muss, dass der Di-
mon atmet.
Oberhalb der Augen erhebt sich ein dicker, in einem zahnstar-
renden Maul endender Riissel, aus dem eine speicheltriefen
de, gequollene Zunge ziellos hin und herzuckr. Der Gestank
nach Unrat ist so stark, als hiitte der Diamon eine ganze Ar
meelatrine ausgeschliirft, und entsprechend viele Schmeili-
Hiegen umkreisen das Maul.
Typischerweise beginntein Khuralthu einen Kampf, indem er
mit wild kreisenden Flegelarmen auf den Feind zurennt und
erst einmal so viele Treffer wie mglich zu landen versuchr.
Erst wenn sich im Getecht gegen mehrere Gegner cinzelne
Feinde als besonders gefihrlich herausstellen, beginnt der
Khuralthu, seine Bemithungen auf diesen zu konzentrieren:
Dazu kann der Didmon einen nahen Gegner geziclt anhau-

scheint eine niederhéllische Befriedigung daraus zu zick

dass er *incm bcrcits w-ijrgend und sPciuud Zu Bodth gi:gg




¢ der Elemeénte kennt man den furchtbaren
des Ingerimm, der (iber vier der sechs
und sie mit seiner Macht ins Di-

Feuer, Luft, Erz und Humus sind die Elemente des Agri-
moth, wihrend das Wasser der Charyptoroth und das Eis dem
Belshirash untersteht — so wenigstens die Annahme, die auf
tiber zwei Jahrtausenden dimonologischer Forschung beruht
und in der Praxis vielfach bestiitigt wurde.

. TR

sl Sildenland betrachtet man gemeinhin die Doma-
e von Flggari weit eingeschrankter als i Foenturien:
Sie gilt als der Wachtbereich des verfluchten Craes
u.r!d der damonischen Wagotechnil,
sr.c.fttfich weiter fortgeschritten ist als hiersulande.
Die niederhollischen Huspragungen des Humus, dex
Luft wid des Fevers werden andern Domeine s
schrieben.
»Cin Kuriosum ist, dass der Heame der Domane dem
gleicht, der in Flventurien aus dem Selemtischen

o5 Handwerks ist er als das Prinzip der
schi gcn, mitunter auch offen schludrigen Ar-
beit an ehernen und anderen Werkstiicken, die dennoch ofi
schaellere Ergebnisse mit sich bringt als die Ingerimm-ge-
fillige Geduld und Griindlichkeit. Auch erméglicht er die
Erschaffung von ddmonisch bescelten Werkstiicken und
den Bau von Konstruktionen, dic den ingerimmschen und

 hesindianischen Gesetzen der Mechanik spotten, und ist
der Patron der dimonischen Alchimie und Artefaktherstel-

eimer Kunst. die

1 2uge-

lung.

Fiiyst yon Yol-Ghurmak schlieBlich war bereits sein Titel,

lange ehe das hehre Ysilia an die borbaradiansichen Inva-

soren fiel und unter diesem Namen neuerrichter wurde.

Di¢r exakte Hintergrund des Namens ist schr umstritten.
lanche spekulieren, es sei der Name der jenscitigen Di-

: "'l_:f'lﬁxicnschnlic‘de; es ist aber cindeutig nicht der (vorherr-

entlelmt urde, wahvend alle rbrigen gilldenlandischen

Ij!a:-nm sich auf das .Eﬁydfzﬂnﬂéﬁﬁfrén lassen, |
. Oamtliche mogliche Erklarungen hiexfiir waren Jedoch

fehl am Dlatze, da sie das aventurische Versteincnis

vom -g;esdzichtsschreibrmg sprengen wiirden.«

—Fnmerleungen des Vazi ter Vaan

schende) Name der erzdimonischen Zitadelle oder der
nicderhdllischen Domiine.

<! g st ) % Einst war das Biindnis mit Agrimoth vor allem ¢ine Sache
tiir machtgicrige Naturburschen, Druiden und auch Hexen,
die sich die Erdfruchtbarkeir und den Sturmwind untertan
machen wollten, sowie fiir Bergleute, Schmiede und Thau-
maturgen, die nach Macht iiber das Eherne und das Bren-
nende strebren. Seitdem jedoch der verfluchte Galotra mit
seinem Agrimoth-atinen Bruchstiick der Dimonenkrone
die Macht in Ysilien an sich riss, hat sich das Bild gewandelt:
Staatsgott war zwar Blakharaz, aber Agrimoth beherrschre
bald das Allragsbild: Wilder, Simpfe und Gebirge wurden

.ss'(.Das wilde Mhagramak wolbt sich unter dem n-
endlichen Sturmbimmeln, m brandl-wlﬂeg Fschen-
ol Punkenregen, zwischen alles verschlmgenden
" Rantawaldern wnd auf schwarzer Erde und rostge-
& schmiedetem Erzboden. [-] Ewig hammem .guftm_qme
Seeleri an den Stacdten und fisten 1.m|.f iz, a;%E :
Werkxeu(} wund Schreckenslmst, die sich gegen }_

w trachter. Besucher wd Benilzer wer}deu. Das Lz;z

L on ']"I’u-mqumk ist der gjesphtteite Berg, wo m; .

-~ Jom Bazon von Blut, Holz und Exsen der Feuerthron
_.f-lgﬁmutl-ls lodert, umtost o u:el_temc-mlttelndcn
St aus dem Vlichts« S
L= ; ‘

—aus dem wrtulamidischen Marchenzykhus

o Hm;el - Dash

ebenso mit niederhbllischem Leben gefiillt wie die Liifte
iiber dem ‘Diimonenkaiserreich’,

Agrimoth wird hier vor allem als Herr des Erdbodens (und
damir auch des Bauernstandes und der Landwirtschaft)
und Meister von Feuer und Handwerk gehuldigr, und
seine Unheiligrimer zeigen ithn vor allem als Vulkan mit
steilen, scharfkantigen Hangen, aus dem Feuer und Rauch
quellen, doch auch als lammenden Baumriesen,

Als Mittelpunke des Agrimoth-Kultes in Aventurien gt
das ‘Agrimothium’ in “Yol-Ghurmak’, cine seelenlose




Anhiufung von Quadersteinen rund um einen Lavasec von
g

zwanzig Schritt Durchmesser, wo cinst der Turm 'der ysi-

lischen Inquisition stand.
Unabliissig kriechen Dornranken auf das Feuer zu, um da-

rin zu verbrennen und ¢s so zu nihren. Die Lufewirbel des:
Feuersturms fahren durch bizarre Orgelpfeifen zum Himmel

und so hiillt ein ununterbrochenes, wahnsinniges Heulen
und Wehklagen den mehr als hundert Schritt hohen Schlot
des Bauwerkes ein. Beutel mit Opfergaben werden von den
Besuchern aufdie Dornranken geworfen, damit diese sie um-
schlingen und binnen cinen Tages zur Feuersiiule schleppen.
Als mindere Gaben bringt man Agrimoth die verunreinigten
Formen seiner Elemente dar: Moder fiir Humus, Staub und
Sand fiir Erz, Stickiger Qualm fiir Luft und lammender toter
Stoft tiir das Feuer. Auch unwiederbringlich zerstérte Kunst-
werke und Werkzeuge sowie die Hinde von Schmieden
Bergleuten und anderen Handwerkern, Zudem soll die Opfe-
rung von Zwergen ihm so wohlgefillig sein, dass die Brillant-
zwerge von Lorgolosch keinen anderen Ausweg sahen, als die
angestamnmte Heimat in den Beilunker Bergen aufzugeben.
Agrimoth wird niemals bildlich als Person dargestellt, und
ithn beschwiiren zu wollen, ist eine aullerordentliche schlech-
te Idee, denn seine elementare Gewalr entzieht sich fast jeder
Kontrolle,. Wenn man sich die stirksten IGNISPHALERO,
ORCANOSPHAERO und ARCHOSPHAERO vorstellt, sie
zusammenfiigt und ihre Kraft vertausendfacht, so kommt
man dennoch der Wucht eines leibhaftig verkirperten Agri-
moth noch nicht einmal nahe.

Eine ebenso apokryphe wie nachweislich falsche, aber durch-

aus bildhafte Theorie besagt, dass jeweils eine Agrimoth-

dere Damonen dienen, somh:rn fast nur o

vielgehornte, sagt: ebenfalls émlgcs aber

die Daseinsumstinde in seiper Dom.m

aus, wo immerhin zwei verfr_mdcte: E.lc

mente, Luft und Erz, unahlas' '

einanderprallen;

Das dem Agrimoth 7ugmrdn&l!2ﬂ‘n .

berbuch des Antidodekarischen Zyklus

sind die Glosenden Tafeln, doch aufler. &

diesem Namen ist nur schr wenig be-

kannt: Es soll sich um Anleitungen

zum Bau von Héllenmaschinen han-

deln, wie sie im Jahr des Feuers zum me i
Leonardo von Havena soll sie aufmerksam studiest haben —
doch das ist wenig mehr als ein plausibles Geriicht. Anson-
sten sind vier bekannte Zauber dem dimonischen Wirken des
Agrimoth zugeordnet: Das Entflammen, das Erweichen und -
das Verhiirten von lebloser Materie sowie das langsame Vi =
steinern von Lebewesen, :
Der Preis der Macht, die ¢in Pakt mit Agrimoth \t:rlr,lht‘ 15t
die wachsende Empfindlichkeit gegeniiber den reinen Aus-
prigungen der Elemente, und Paktierer auf hsheren Graden -
der Verdammnis beginnen cine schleichende Verwandlung
durchzumachen: Karperteile kiinnen verholzen, versteinern, -
in ewigen Flammen stehen oder gar zu einen schemenhafien
Luftwirbel werden, ja nachdem, welcher Elemente sich d_E'._r i
Verdammte zuvor besonders ausgiebig bedient hat,

/XUnoor

»Wir waren auf dem Riickweg von einer Mission bei Burg

Tobelstein und hatten den griften Teil des Weges schon zu-
riickgelegt. Den Soldnern des selbsternannten Herzogs wa-
ren wir bereits entschliipft und den Pass, den wir nehmen
wiirden, war dem Feind unbekannt — das ganze Land galt
als von Goblins diberlaufen. Und so war es auch, aber die
Rotpelze zihlten uns offenbar zu thren Verbiindeten — ein
sicheres Zeichen, dass etwas faul war im Lande Tobrien.
Jedenfalls waren wir schon fast in Weiden, als das Unheil
begann. Mit einem Tosen und Toben wie von emer wahn-
sinnigen Windsbraut begann es, und erst dachten wir, es sei
der Drache Lessankan, den es weit nach Siiden verschlagen
hatte. Was wir dann aber sahen, war nicht weniger schreck-
lich — eine fliigellose Schlange, die wie ein fleischgewordener
Blitz iiber den Himmel zuckte und uns das Herz in die Hose
rutschen liefi.

Zu diesem Zeitpunkt befanden wir uns nimlich auf einer
Hangstrafe, kaum einen Schritt breil, ohne Maultiere, aber
etnige von uns die Rucksécke voll mit gutem Tobelsteiner Si
ber und dazu noch einigen Barven Mondsilber: An schnell
Rennen war kaum zu denken, es sei denn, wir hitten die A,
beit vieler Monate aufgeben wollen. Gittertreue. Bergwe: hss
klaven hatten ihr Leben riskiert, um das Edelmetall vor de
Démonenanbetern zu verbergen und uns zuzuspielen.
Ich weif bis hem‘f' ni¢ ht was de?z Damfm auf U

tarnt und gaben kmnm Lawé von uns. Demmrh_ _bm
uns und srhwawzefte ezhg auf uns zu. L'u Ibde




it brennendem Rucksack in
Hemd hatte Feuer gefangen,
N, Was der Diéimon nun tat: Mn‘

Ber MG;_JM" Kugefbh!z wurde nie geschleudert, denn in
 diesem Augenblick tauchte weit iiber uns ein Schwarm Wild-
- ganse auf; die sich diese denkbar ungiinstige Gelegenheit fiir
ihven Flug in den Stiden gewdhlt hatten. Nein, sie halfen
wns nicht, sie nahmen kawm Notiz von uns. Sie waren so

y fem, dass wir sie nur an zhre Farmazwn erkanntm und

daran, dass der Diimon auf einmal jih himmelwirts raste.
Ich weiff nicht, was er da tat, doch kurz darauf griffen uns
die Génse an.

So ein Biest ist schwer, aber kein Adler oder Nachtwind, und
sie laten uns ja auch leid, aber eine wiilende Gans lotzu-
schlagen war tausend Mal leichter als einem Kugelblitz zu
entkommen. Was soll ich sagen — mige Travia mir vergeben,
aber an dem Tag gab es ordentlich Génseklein.

Irgendwann war es vorbei, die Ginse getitet oder verjagt.
und zahlreiche meiner Leute von Prellungen gezeichnet, aber
am Leben. Vor allem aber hatte der Diamon anscheinend das
Interesse verloren, nachdem er die Vogel auf uns gehetzt hai-
te, und war verschwunden.

Obgleich die Verluste damit sogar unter der erwarteten Quote
lagen und das Unternehmen als Erfolg gelten darf. miissen
wir dennoch davon abraten, die fragliche Route kiinftig ohne
gropere Vorkehrungen zu nulzen.«

—aus den Akten des KGIA, Jahrgang 1024

= Der Meister der Orkane =~

it seinen acht Horner erweist sich der Sturmdiamon

und Ml;‘.i.‘it.t‘r der Orkane schon durch seine Mani-

festationsform als iiberaus michtige Wesenheit.

.._M,anc_hc vergleichen thn mit einer aufgerichteten Schlange, die

.~ auf sechs Beinen liuft, doch dieser Vergleich stammt vermut-

ch von jemandem, der noch nie einem leibhattigen Drachen

“begegnet ist, den gerade mir den michtigen Purpurwiirmern

weist er eine grofie Ahnlichkeir auf, Sein Kopf gleicht dagegen
“dem eines Widders mit acht michtigen, stark gebogenen
« Homern, von deren Spitzen unauthérlich Blut herabtropit.
Wenn der Arjunoor (Mz.: Arjunoori) durch die Luft glei-
‘tet, hinterlisst er cine Blutspur aus winzigen schwebenden

L _B der man mitunter meilenweit folgen kann.

Vind und Wetter, vor allem Unwetter und Stiirme sind
Machthcrﬂch -.10(.}1 .nuch dtc Hlt.;,,t nden Ifht_\'\.{_'\tl‘l

::('ici_.\’\"eisr: manipulierf:n und dabei Béen, Wirbel-
e und Orkane, aber auch Flauten hervorrufen, mi-

k n Z’trf‘c{?'.acﬁdf-\’\r'indstéﬂc und explodieren-
itbel erzeugen, die jeden Feind von den Beinen
: 'B.b'dé:n schmettern. Auch kann er das Wetter

:Bes«:h“nrer ohnc (nttahr eines Sturzes
bt:farécm éugicnch ist cr in-der LdgL

und gegen jeden auszuschicken, dem er Ubles will —
man ¢s auch den Satuarienstochtern zuschreibr.

Uberhaupt gilt es als anerkannte Tatsache, dass die mit dem
Fliegen im Wind vertrauten Hexen von Zeit zu Zeit einen Ar-
junoor rufen, um den Sturm zu reiten, Die Wahrheit dazu 15t
komplexer: Vielen Tochter der Satuaria liegt es ebenso fern,
Dimonen zu beschwéren, wie den meisten Magiern. Wenn
eine einzelne Hexe dann aber doch einmal den Weg der Di-

Bsanz, V\lt

L

»Die gelehrtvn des Hufdcﬂfrmdu stnd der memung,
dass die verfluchte damonische Luft wnd wit ihr alle
Bewegung nicht der Domane von Fggari, sonderm
der Domane von Thesephai zugeordnet sei. Die
i]rdcichr des Vovdens kenven auberdem Sagen von
einem ebenso machtigen wie verdorbenen Drachen
Arhianar, der dem zerstoverischen Sturm befiehlt wnd
in einem ewigen [rieg mit dem Sehomten Hjalsikkar

 liggt, dem dmchmyesta!hgen Verteidiger der Groben

'.‘-

m‘tdter Draving. Die Runenmeister der Hijaldinger
sind sich bewusst; dass es Daimonen diesen Hamens
und dieser Crscheinung gibl, betrachten sie aber als

 die Kinder, die derl Derache mit einem daimonischen
" Archonten hervorgebracht hats

—aus den volkerkundlichen mltte:fuﬁgw
des Vazir ter Vaan




'mb'ncnhcﬁi:hwdfpr}g betritt, dann sind ihr die D.;mc : endes
Agrimoth, die sich in Naturgewalten duBern, niher als viele

andere, und tatsichlich kann ein Afjunoor dann vielerlei niitz-
liche Dienste leisten. Von Tula von Skerdu, der gefiirchteten
Thorwaler Hexe, behauptet der Al'Anfancer Tempelrufer
seit langem, dass sie bei thren Angriffen auf die Galeeren

und Sklavenschiffe des Siidens einen Sturmwidder

reite. Von diesen eindeutig politisch begriindeten Vor-
wiirfen einmal abgesehen, mag hier natiirlich auch die
Gestalt des Diimonen eine Rolle spielen — die Form

des Kopfes erinnert sogleich an die Legenden um den
Halbgott Levthan, wihrend der Schlangenleib schnell

an die Geschichten iiber Drachen und Menschenfrauen
denken lisst. Beides ist aber keine ausreichende Grund-

lage fir dimonologische Erkenntnisse.

Wiihrend frither der ‘Schinder der Liifte’ gelegentlich einmal
gerufen wurde, um einen wilden Sturm zu entfesseln, wurden
seine Kriifte bei der Invasion der Verdammten in Tobrien sehr
gezielt eingesetzt, ebenso bei den jiingeren Angriffen auf das
Mittelreich. Vor allem in der Umgebung von und iiber Yol-
Ghurmak soll man entfesselte Arjunoori rasen sehen kénnen
und in der Wildnis der Schwarzen Sichel und in anderen
Gebirgen im dstlichen Mittelaventurien hisrt man das Briil-
len und Toben der Sturmwidder, die dort ohne offensichtliche
Kontrolle durch einen Beschwarer ihre Reiche errichren, die
mit denen der értlichen Drachen wetteifern — auch wenn
niemand weill, wonach die Dimonen streben. An weltlichen
Schitzen haben sic jedenfalls kein Tnteresse.

Eine besondere Erwithnung verdient schlieBlich auch der von
vielen Sagen und Mirchen erwiihnre Al'Shogmoth, ein
Flicgender Teppich: Wie mir Seine Spektabilitit Khadil
Okharim von der Drachenei-Akademie zu Khunchom
mitteilt, soll dieser Teppich aus schwarzer Scide beste-

hen, die angeblich nicht gefirbt wurde, sondern von

einer besonderen Spinnenart stammt. Das Muster

des Al'Shogmoth besteht ganz aus leuchtenden grii-

nen Linten, von denen es heilit, sie seien aus diinnen
Mindorium- und Arkanium-Fiden geflochten, die dann
sorgfaltig in den Teppich cingewoben wurden. Die Zeichen
darauf werden als Ansammlung von Bégen, Haken und Krei-
sen beschrieben, so dass es sich um Zhayad-Glyphen handeln
konnte, doch das ist umstritten.

Der Teppich soll der Sage nach von einem grolien Zauberer
namens Abd Aryanuur vom Gesplitterten Berg gewoben und
verzaubert worden sein, und wer das nicht zu deuten ver-
mag, dem verraten die Mirchen noch, dass kein Luftdschinn,
sondern cin widderkdphiger Schlangendimon darin hause.
Auch soll der Teppich die zusitzliche Bequemlichkeit gebo-
ten haben, dass bei grellem Sonnenschein zwalf Adler iiber

Al'Shogmoth flogen, um dem Zauberer Schatten zu spende
— meist werden Adler genannt, doch besonders perfide Var

ten behaupten, der Didmon im Teppich habe Nachwwinde i
seinen Dienst gezwungen. In jedem Fall wird AFShogmot
als Besitzstiick vieler skrupelloser Zauberer genannt, und &
wice er in Rashdul vom Sohn eines Teppichkniipters gcs{'i.}al
fen worden sein soll, der in der Pentagramm-Akademie di
Dimonenbeschwérung erlernt hatte, so wissen wir, dass auch’
die nunmehr vergangene Rashduler Akadem:c}mtcml' Bt’ll-
zeth Dschelefsunni sehr viel darangesetzt hatte, d i Je

en Al'Shogmoth fiir sich zu gewinnen.




te etwa eine Woche. Zu-
dunkelbraun, schlieplich

dass wir uns dﬂngend

nbamcrkte dass sfc stck in Wirklichkeit gmﬂe Smgm machiz;
Bei em&m Gespmck unter zwei Augen erzihlte sie miy, dass

sie schlimm getriumt habe und seit dem Aufwachen gar nichts |

mehr fiihlte, aber mich nicht beunruhigen wollte. Es endete
in eem Streit, und ich bin schlieflich gruplos gegangen
und habe mich der Vorhut aﬂgﬂda!mmr Als ich zwei Tage
spéter wiederkam, konnte sie nicht mehr sprechen und war
kawm mehr als ein laufender Baum. Ihre Arme waren Aste,
thr Kopf ein etwas dickerer Ast. Thre Beine waren Wurzeln
und ein drittes war ihr gewachsen. Thre Augen, ihre grauen
Augen mit den kleinen griinen Sprenkeln, waren fort.

Aber ich wei, dass sie noch irgendwo da drin ist. Sie ist ver-
wunschen, aber sie ist kein Monster. Wir kinnen sie heilen,
wir miissen sie heilen.«

—Aussage des Wulfher, Anfiihrer eine Gruppe tobrischer
Freischérler

= Die Schwarze Ciche =~~~

er Arkhobal (Mz.: Arkhobalim), ist ein Siebenge-
“hidrnter, der als Verformer des Lebens aufabscheuliche

Weise die dimonische P erverticrung des Humus-Ele-

m_ermta reprisenticrt. Sein hiufigster Beiname Die Schuwarze
Eiche ist schr zutreffend, denn tatsiichlich manifestiert sich
der gehémte Damon als schwiirenbedeckter Baum von pech-
“Schwarzer Farbe, der tief wurzelt, Jahre und Jahrzehnte lang
an einem Ort verharrt und sich nur durch méchtigste Antima-
“gic oder gottliches Wirken vertreiben Lisst. Eine Eiche ist cr
meist im kalten und gemiiBigten Klima, in warmen Gebieten

rscheint er cher als Ebenholz- oder Eisenbaum.

Wirken macht das keinerlei Unterschicd: Er kano

iten Landstrich rund um seinen Standort mir di-

%Eusc er Macht und Gegenwart fiillen, so dass ein ganzer

Wald verdorbien und dimonisiert wird.

Krifte zeigt er derzeit vor allem im Ysilischen, einem
dstrich voller dichter Wilder, in denen die Widerstand-
ipfer und Feinde der Dimone npakticrer normalerweise

auuuspurcn wiiren, Schon der verfluchte Galotta hatte
it begonnien, Wald um Wald mit Arkhobalim zu verseu-

; dass diese Ruckzugsgeblete immer kleiner we rden

St schmnd:gkctr eines Tlcrr:s Zu
ift und angnﬁ'slusng Zu machen So stark

T

»lm Galdenlande wimmt man, wie bere!t.s
erwdhnt, nicht eme einzelne mwierhﬁﬂ:.sdw
Domane an, der mohrere verdorbene Elemente
2 germ{net sind, sondern weist jedes detmo-
nische Clement st emer anderen Domane .
’)['r demonische Humus ist dann ein Teil des
machibererchea von Klalyanar und ztihlt zw den
Wesen dieser Dowmeane avch den walderversey-
chenden Yakurbaal il den Tere und BPlanzen

" formenden Tusgamac.«

- —aus den Schriften des Vazir ter Vaan

Die auf solche Weise verwandelten PHanzen bekimpfen alles
natiirliche Leben auf eine Vielzahl unterschiedliche Arten,
die in der Regel jedoch grundsitzlich pflanzenhaft bleiben:
So wurden schon Unkriuter gesehen, die giftige oder dtzende
Samen verschieBen, andere betiuben mit siiBlichen Diiften,
manche haben bewegliche Blitter, die ihre Opfer cinrollen
und mit Verdauungssaft einhiillen. Ebenso scheint es Blumen
zu geben, die wie das maraskanische Jagdgras Schlafende
tiberwuchern, oder auch erstickende Pollen verbreiten, Man-
che machen mit threm Duft so euphorisch, dass man keine
Gefahren erkennt, andere bespriihen ihre Opfer mit ¢inem
Duft, der Raubtiere anlockt und heifthungrig werden lisst.
Fleischfressende Ritben lauern am Boden von Gruben, und

| Spinnwebfarn hingt klebrig von Biumen herab. Biische mit

rasiermesserscharfen Dornenklingen zerschneiden Leder und




hnappen wie Wolfs-
fallen um die Knéchel zu und Lianen erwiirgen den
Unachtsamen. :
Noch sind die Arkhobalim im Ysilischen Land
eine cher junge Erscheinung, denn ihre Macht
und Zihigkeit wird in Jahrzehnten gemessen
— und kaum ein tobrisches Exemplar hat auch
nur sein erstes Jahrzehnt vollendet. Ein hun-
derjahriger Arkhobal aber iibertrifft an Le-
benskraft und Zaubermacht sogar die meisten
Drrachen.
Um sich zu verteidigen, kann der Dimon den
Zomn des (pervertierten) Humus in einem -_‘{"
Dornenhagel entfesseln, ein wahres PANDA- .
MONIUM angriffslustiger Klauen und Finge
aus Holz und Horn herbeirufen oder sich mit
cinem Schutzwall aus dichtem Dornicht umge-
ben. Die eigenen Waffen des Arkhobals sind seine
Aste und Wiirgeschlingen, doch oft muss er sich
kaum verteidigen, denn die meisten Leute verfiigen
weder Giber die Waffengewalt noch die Schadenszauber,
als dass sie ithm wirklich gefihrlich werden kisnnten — und
die eingangs erwiihnte Notwendigkeit ¢ines michtigen Ex-
orzismus begriindet sich darin, dass selbst ein scheinbar visllig
zerstorter Arkhobal beim niichstfolgenden Sonnenuntergang
erneut an der alten Stelle entsteht — oder, wenn diese geweiht
wurde, direkt auBerhalb der gesegneten Zone. Zwar ist er, wie
es scheint. geringfiigig schwiicher, doch wer ithn nur durch
schiere Gewalt vertreiben will, der muss ihn
wohl ein Dutzend Mal besiegen.
Selbst wer thn zu beschiidigen vermag,
setzt sich einer Gefahr aus, vor der man
nicht genug warnen kann: Anstelle von
Blur® weist der Arkhobal in seinem Inne-
ren schwiirzliches Didmonenharz auf, das
Pech oder Teer dhnelt, aber nicht so extrem
klebt. Dafiir verursacht es jedoch bei der Berithrung
emne Lihmung, und in etwa jedem dritten Fall dringt es durch
Schrammen und Schrunden in den Kérper ein und lost dort
die Verwandlung in den Menschenbaum aus: Diese Wesen,
Guruk-Phaor geheilien, sind weder Dimonen noch Daimoni-
de, sondern krank. Thre Krankheit ist jedoch niederhallischer
Art und kaum zu heilen — als einzige taugliche Arznei hat
sich bislang die Alveranie erwicsen, von der ein einzelnes Blii-
tenblatt ausreicht; um die Verinderung umzukehren. Da man
die Blitter jedoch bekanntermaBen nicht konservieren kann
und die Pflanze unmittelbar gesucht und gefunden werden
muss, ist eine solche Heilung oft das Ergebnis einer langen,
gefahrvollen Reise.
Die grofite Gefahr geht erwartungsgemif nicht von den zahl-
reichen Arkhobalim der jiingeren Geschichte aus, sondern
von jenen, die seit langer Zeit an unerkannten, abgelegenen

*) Die Frage, ob andere Dimonen Blut haben, weil sie es beno-
tigen, oder weil der Beschwérer dus so erwartet, sei hier einmal
zurdckgestelit.

Orten wurzeln. Im Steineichenwald soll ein solcher D)
stehen, in einer gemiedenen Gegend, wo sich Mensch u

Schwarzpelz aus Vorsicht vor dem jeweils anderen
hinbegeben. Im innersten Hinterland Maraskans wurde: on
cinem Eisenbaum berichtet, der alle Merkmale eines Arkhe
bals zeigt, doch naturgemiB liegen seit iiber cinem Dutien

gibt es sogar einzelne iltere Arkhobalim in- de
Sichel. Im Raschtulswall beldmpft der Riese Ada
Arkhobal schon in ersten Jahr und auch wo zaube

Drachen Fuldigor im Ehernen Schwert gar ¢ h ganzer
dieser widernatiirlichen Entititen unweit der Dimoner
delle -bcstt:-hcn_st_)_ll. e




us jetat her, vielleicht gar bei-
] L'w’vl'ﬁtin )‘i!ter ermc}l' tha;st,'

'%Mﬁm #den brsten Jahren.
 rechit erinnere, seit fiinf Jahren
- Un. : / __éq'ua.st durfle auf keiner an-
J_?; el feh und wie schwer ist es heute, iiber-

nocy s,dn Hmrkchm aufzutreiben, was?
i ' ,_wer hatten 20 Reto, also, eigentlich nicht,
war ja schon Kaiser, also, wenn wir damals all

n, , was. wir heute wissen .

Aber ich kaﬂe ein Lady’aahﬂ, eine Bliitenfee, die mir im
_ Garten unschitzbare Dienste leistete. Kasimir von Nostria
hatte sie mir geschenkt.
- Doch eines Tages war sie verschwunden, als ich sie wirklich hat-
te brauchen konnen. Ich meine, es war Friihling, Pflanzzeit.
In den Biichern meines Vaters fand ich schlieplich Hinweise.
Teh meine, zu seiner Zeit war die Hofbibliothek Karloffs mit
der Silbernen Hand in ganz Aventurien beriihmt. Auf jeden
Fall zeigte sich, dass wohl éine meiner nevesten Erwerbungen
die Wrzel des Ubels war: die Jaguarlilie.
Eigentlich war das eine sehr schine Blume, gelblich, fast
olden, mit schwarzen Sprﬂrkr!ﬂ denen sie ihren Namen
verdanhi. Aber nun las ich, dass sie zugleich die Heimat eines
der abscheulichsten Diamonen aller Niederhiillen sein konn-
te: des Nachtddmonen!
Jawohl, des Nachiddmonen. Ich selber habe ihn ja nie gese-
hien, aber ich wusste, er ist bei Tage verborgen und bei Nacht,
r wahren Gestall, nahezu unbesiegbar. Daher hatle er
tne Namen, mein Sohn.
hatten damals ja ordentlich Geld und Gold auf der ho-

h. Keine Ahnung von der Gartenbaukunst und
und gar kfzne Absichi, wgmdrmm U .-‘enww

guten alten Zeit, da musste man noch nicht
hmtet Jedem Busch Démonen lauern. Da-

fiir hatten wir viel mehr Gruflasseln und Riesenhirschkifer,
mein Sohn. Ich meine, wann haben wir davon das letzte Mal
einen gesehen? Nichi, dass es mir um sie leid tul. Sie fressen
Rosen, ganz wie Blattlduse, nur noch viel schlimmer.

Ja, dieser Xeraan haite mir nun diese Jaguarlilie verehrt,
damil der Nachtdimon zuschlagen konnte. Mit dem Ladi-
faahri als Geisel wollte er mir meinen Schatz abpressen. So
ein Wicht, mit dem hat es bestimmt ein schlimmes Ende ge-
nommen.

Nun, jedenfalls hatte der Nachtdémon die schimen Pflanzen
im Burggarten ganz iibel verwiinscht, Efeuwer wuchs da nun,
und Vergifimeinnichi. Sechs Gdartner standen damals in mei-
nen Diensten, aber heute lebt keiner mehr davon. Aber vom
Alrik den Enkel, den bilde ich aus, der hat Zeug zu einem
guten Gartenbawmeister, Die Zwerge hier im Angbarer Land
verstehen auch viel davon, selbst wenn sie Gemiise und Ge-
wiirze hoher schdtzen als Bliitenpracht.

Also habe ich Leute angeworben, gute Leute, mit Hiornern
am Helm und richtigen Schnurrbarten, wie es sich gehort.
Die haben sich den Weg durch den Hillengarten freige-
kéimpft. Sogar den alten Zugang hinab in den Molchenberg
haben die gr’ju.mfm:., den hannte keiner mehr. Da unten war
ein Labyrinth, und voller Schitze hat es gestecki. Aber auch
voller Leichen, von Magiern und von Orks, mit Bannern
und ohne. Gelbe Krallen und Schwarze Augen, jaja.

Den Nachtdéimon haben sie schlieflich auf dem Fluss gestellt,
glaube ich. Nein, im Zweihdupter-Tirm auf der Insel iiber
dem Radromfall, genau. Er soll ein gefliigelter Jaguar ge-
wesen sein. Wenig iiberraschend, finde ich. Vor allem aber
haben sie mein armes Ladifaahri gevettet, das war namlich
ganz grausam an ein Rad gebunden, das da vom alten Gal-
gen hing. Sogar die Galgenvagel hatten es schon bedugt.

Ja. so haben sie alles noch etnmal gut hinbekommen. Spiter
hat ja auch der junge Raidri behauptet, er hitte damals mit-
gekimpft, aber der wollte ja auch auf jeder Hochzeit mittan-
zen und in jeder Hochzeitsnacht mitf ... feiern. Habe ich ei-
gentlich emnmal erzihll, wie der Bursche die Stirn hatte, mir
ein paar memer schimsten Orchideen abschwatzen zu wollen,
um eine Amazone aus den Beilunker Bergen herumzukrie-
gen? Also, das war so ...«

—aus den Lebenserinnerungen des Throndwig von Bregel-
saum, Abt des Heiligen Ordens der dret guten Sehwestern
von den Feldern und vormaliger Markgraf zu Warunk

~—— Der Nachtdamon ="

macht!ge Dimon ist nach aller Wahr-
€ ﬁzsgwmgc Entitit und als {itr

Wie bet kaum einem anderen Didmon schwanken seine Krif
te sehr nach der Zeit des Tages. Wenn die Sonne iiber dem
Horizont steht, so ist die Kreatur in jeder Hinsicht schwii-
cher: Sie ist langsamer, Waffen schaden ihr mehr und sie ist

~generell weniger robust; sogar von Magie kann sie deutlich




leichier beeinflusst werden. Aus diesen Gritnden agiert der
Kah-Thurak-Arfai auch nach Méglichkeit nicht bei Ta

dern verbirgt sich in der Gestalt einer Jaguarlilie, ciner gelben

£, son-

Blume mit schwarzem Fleckenmuster.

Bei Nacht aber nimmt der Kah-Thurak-Arfai seine vier Schritt
hohe Jaguargestalt an, mit ihren unzihligen Augen und
grolien, ledrigen Drachenschwingen auf dem Riicken. Sein
Schwanz ist am Ende mit Stacheln bewehrt und eine schreck-
liche Waffe. Seine Haut ist so dick, dass selbst magische und
geweihte Waffen sie kaum durchdringen kénnen, und auBer-
dem ist er noch kriiftiger und priisenter als viele anderen 1i-
monen, Ein Hicb seiner Pranken geniigt, um einen Menschen
halbtot zu schlagen, so dass er mitunter anstelle einer ganzen
Schwadron Reiterei in den Kampf geschickt wird.

Ein anderer oft in Anspruch genommener Dienst ist das Aus-

kundschaften der feindlichen Heere. In Blumengestalt kann

man ikin recht cinfach bei einem Gegner, |
cinschmuggeln, und es gibt deudiche
Hinweise, dass die Blume fiber cinen

aktiven Zauber verfiigt, der den Be-
trachter verleitet, die Gestalt fiir
harmlos zu h:.l.][’t:il.

“ Des  weiteren gch{brt
es zu den besonde-
ren Fihigkeiten des
Kah-Thurak-A tm,
dass er PHlanzen i
dhnlicher Weise wie

cin Arkhobal zu morde-

rischen Verwandlungen ;
anstiften kann, auch wenn er
nicht die grofie Reichweite dt.rﬁr.hwarzcn I:‘chhc
besitzt.
Es ist eine ebenso hiufige wie sinnlose Frage,
wo denn nun die Jaguarlilic wachse, die ihm
seine Tarnung verleiht: Es gibt keinén festen
Platz, ganz gleich, wie oft'der Burggarten zu
Warunk oder diverse Agrimoth-nahe Platze im
Ysilischen genannt werden. Denn die Jaguagh-

lie ist keine echte Blume, die Wasser, Sonne und
Mutterboden benitigt, sie ist eine reine THusion =+ ¢
und gedeiht daher iiber all dort, wo Kah-Thurak-
iiberrascht wird, Sie:

Arfai vom Sennenaufgang
gilt, nicht zu Unrecht, als unzerstérbar mit den
Mitteln eines Sterblichen.

Dic oft erwiihnte Ahnlichkeit des Kah-Thurak-Arfai

mit dem Zant scheint nur Zufall zu sein, denn eine echte

Affinitit zwischen den beiden Ddmonen gibt es nicht. Viel-
leicht lisst sie sich aber auch aufl eine kosmische Konstan-
te zuriickfithren, die grofie Raubkatzen als unbezwingbare
Kimpfer beschreibt.
Die Gestalt des Grakvaloths der des Nachidimeonen dage
gen noch dhnlicher: auch er wird von den Wenigen, die einer

Angriff des Boten der Niederhollen iiberlebt haben, als auf-

recht gehendes Raubkatzenungeheuer mit grofien, ledrigen
Schwingen beschrieben. Nur ist es hier der schwarze LOW&:

nicht der Jaguar, der als Vorbild dient. Ob ein echter 7 usam
menhang zwischen den beiden Dimonen besteht, ist ne
viillig unbekannt

Zulerzt sei noch der Waldmenschengott Kamalug rrwahn
der allgemein als Jaguar beschrieben wird — und es hilt sich
hartniickig die Behauptung, dic Jaguarlilie sei zuerst im Re-
gengebirge aufgetaucht. Damit soll hier keineswegs ange-
deuter werden, die Waldmenschen hu}dugu"n cmtm'f)dmo-
nen — €5 ersc hcmi nur vorstellbar, dass dlf: \cx‘bmﬂ fngven

U ml wer Wt:|h \’lt_’”t‘lchl_ war ja ein gcwmwnluur gl‘hdm‘ﬂﬁﬂ'
der Mohas fiir-die erste l:icsa:l:(womm~ dt& K.ah-'fhumk %r
verantwortlich. ;




er ...-‘Ixrfu'rckf des
Ewigen Bauplatzes
" der Berstenden Zitadelle,
in 'nifh_t allzu bekannter Dimon, erfiillt cine
wichtige Aufgabe im Gefolge des Agrimoth: Es ist allgemein

'tﬁ,kcmtst1 d&s die Bauten der Dharayim und Je-Chrizlayk-

Ura\a aline "i.mhwrsr.md und Baukunde und gar statschem
crsts. ';In:u. t:rhl:htt:t werdcn von kun'-lk r|5(|u. m Fmphndtn
ey

_mdn muhs'tm lerrn_n und smdlcrcn.

Hier kommt nun der Gna-Rishaj-Tumar (Mz.: Gna-Rishaj-
Tumarim) ins Spicl: Der viergehérnte Dimon hat oftensicht-
lich ausreichend “Seele’ in sich, um sowohl in bautechnischer
als auch in kreativer Hinsicht begabt zu sein: Mit bellenden
Befehlen in Zhayad dirigiert er die kriftigen Arbeitsdimonen
wie Dharayim, Calulaeishya und Je-Chrizlayk-Uraya, auf
dass sie gleitend, kriechend und fliegend die Bauteile ans Ziel
bringen; doch er ist auch zu feinen kiinstlerischen Arbeiten
in der Lage.
AuBerlich dhnelt er ciner gepanzerten Schnecke von fast fiinf
Schritt Linge, der vorne ein Oberkérper aufgesetzt wurde, der
muskelbepackt, aber hautlos ist. Der vage menschenaffenhafte
Kopf trigt fiinf Hérner und ist zu einer deutlichen Mimik im-
stande. Die beiden Arme des Dimonen spalten sich an den
Ellbogen in je zwei lange Glieder auf, die alle vier in kriftigen
Klauen enden. Dies sind die starken “Finger’, mit denen der
Gna-Rishaj-Tumar feste Werkstofte erst schmelzen und dann
in die gewiinschte Form zwingen kann.
Als Former des Steins und Metalls kann er fremdartige, aber
doch beeindruckende Kunsiwerke erzeugen, die jedoch
keine klaren Linien, realistischen Farben oder auch
nur grundlegende Symmetrie aufweisen: Es ist
zu héren, dass die Skulpruren der Gna-Rishaj-
Tumarim inzwischen auch auberhalb der
Verfluchten Linder auf Interesse stolien,
und solange sichergestellt wird, dass sie
keine verborgene Magie enthalten, ist das
zwar geschmacklos, aber eher ungefihr-
lich. Hier als erste eine Handelssperre
zu fordern, kann nicht Aufgabe der
Grauen Stibe sein. Solhe sich jedoch
die gegenwiirtige Vermutung bewahr-
heiten, dass sich derartige Gebilde be-
sonders gut fiir die Erschaffung dimo-
nischer Artefakte eignen, muss schnell
und entschieden durchgegriffen werden.
Im Ysilischen selbst werden Gna-Rishaj-
Tumarim dem Vernehmen nach in den letzten
Jahren eingesetzt, um die dlteren, formlosen Bau-
ten der Hauptstadt mit einer gefilligeren Fassade zu
versehen — und unseren Spihern zufolge kann man vielerorts
die Schneckenwesen an steilen Winden und gar Decken ent-
lang krniechen sehen, wiithrend sie teils kopfiiber die Gebiiude-
oberfliiche neu modellieren.
Uber ihre Fiihigkeiten im Kampfist wenig bekannt, doch ma-
chen sie thre geringe Geschwindigkeit wahrscheinlich mit ho-
her Kirperkraft, einem scharfen und verschlagenen Verstand
und ihrer magischen Kriifte des Schmelzens und Erstarrens
lebloser Dinge wieder wett.




»Als ich wmherreiste, um weiteve Schwestern kmm U fm'— '
nen, vernahm ich in der Nihe von Sirmgalvis zum ersten
Mal Hinweise darauf, dass sich in der Nahe eine Gruppe
‘Schimer Damen’ trife, die gemeinsam wilde Feste feierten,
iiber die man kaum sprechen wolle. Gerade beim einfachen
Volk hirt man derartige Geschichten iiber das teils-kritisierte,
teils beneidete Lotierleben der Adligen des iifieren, fast alltip-
lich, und so tat ich es im ersten Augenblick auch als Tratsch
und Klatsch ab.

Ich wurde allerdings hellhirig, als ich in Schimochen hirte,
dass schon ein, zwei Besucherinnen eines solchen Festes zu
Besuch gewesen seien und die Jugend der Kleinstadt mit ih-
rem a-uﬁeizersden Gebaren ganz verriickt gemacht hétten, so
dass ezmge torichte Burschen und Maiden danach weggelau-

| Gtiicklicherweise sieht

fen seien. Dabei fiel awch das Wort “Hexe”.

= Dic Herrin der Blutigen Ckstase ~—=~—

Die Herrin der Blutigen Ekstase, erzdiimonische Widersache-
rin der edlen Rahja, wird gemeinhin als weiblich betrach-
tet, auch wenn es bei manchen Vilkern Hinweise auf cinen
miinnlichen Schirmer der Schiandung gibt und Titel wic Viel-
geschlechtlicher Versucher und Medster der Schewarsfaulen Lust
diese Ambivalenz betonen.

Weit verbreitet ist auch der Name Bel'Khelel, der nach oro- |
nischer Interpretation ‘Gebicterin der Ekstase’ bedeuten soll,
und ebenso oft vernahm man bis vor Kurzem den Namen Al
Sali al Saliri, was ‘die Eine und Einzige' heilit — doch diese

g 1bt viele schone r}mge in der We!t und sie ste-

hf: gem 21, der sie sich mit der Kraft der Begierde

wnd Entschlossenheit nimmt. Was du willst, nimm dir,

" denn Leid und Tod anderer speisen deine Frevde, und

 ihnen gewaft anczubon widl sie gegen thren Whllen zu
nehmen, 1st dir angenehm.

Die hilflosen La:.i demer Opfer smd der Cinen Und
'w. Einzigen Herrin die allerschonste Hlusik. genuas ist
< nichts ohne mg‘wh‘t. Lmd_macht nichts ohme Senuss,
o i Llntlits der Eimen Und Cinzigen Herrn sind

hachste Macht uﬂd hﬁfﬁﬂm’ genusa_emtg und whzer-
= trennliche ;

- —Kernstiick der glaubmlehw der ks
Bef foeIeI J‘Inbeter

Stand nicht an. Sanjabe
Schlange, schiift die meiste
ner Tasche, ich bin von eher
barem Auperen und wenn jemand
iiberhaupt Gedanken iiber
so stelle ich mich als eine reisende )
revin auf der Suche nach einer Anstel
lung vor.

Dadurch sind die Menschen in meiner
Gegenwart haufig recht geschwitzig.«
—aus dem Reisebericht der Tinka Bramste
Schwesternschaft der Wissenden :

Bezeichnung ist kaum noch zu vernchmen, selbst \'s-'cnn;s
mitunter noch den Ungliicklichen entfihrt, dic iha als frithere
Untertanen des niedergeworfenen Oron unter der Peitsche zu'
lernen gezwungen wurden., <
Beziiglich der erzdimonischen Domiéine muss betont werden,
dass es hier nicht um die Lust an sich geht, auch nicht um dies
Lust, die auf wilde und rauschhafte Weise erlebt wird — selbst
wenn gerade im Kalten Norden viele Menschen alles fiir ver-
rucht halten, was bei Licht geschicht.
Dic Prinzipien der Dar-Klajid betonen dagegen den Zwarg,
das Rauben, die Grausamkeit: Die Herrin der Sch“
faulen Lust erfreut sich nicht am Genuss ihrer ¢
tischen Diener, sondern an den Leiden lhﬂ.’r(}pﬁz‘r T
Man kénnte nun annehmen, dass der Kult der Dar- Klaj
durch die Riickeroberung der Elburischen H.ilbmscl un
die iﬁl‘ﬁthldt‘llllg der Bel’Khelel- I\thh!:'

dus auch gcltcn. Zwar weisen cinigc Berichte d_afrauf“"
dass sich frithere Bel'Khelel-Anbeter niederen
ins Verborgene gerettet haben, wo sie jetzt einer
gischen Geheimbund unter \'ic_lf.:n bilden:

sdbstcrﬂ'mme \1oghull hmgcnchtet und ihr
Dimonenkrone sicher in Zorgan verwahrt.
ist dadurch ein groBer Teil des Aufwandes,
dimonin diesem Machtgcblet zugtrwa ndt
gegangen. 2
Allcrdmgs sind oﬂlnc Grausamk'c_it 1
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Ca s e

fis+ | Vetbreitting threr Lehre und unbemerkte Ansammlung von
m- { Anhiingern. Sie versprechen iiberderische Schonheit und At-
| trakeivitit, Macht iiber das andere (oder gegebenenfalls glei-
che) Geschlecht, die Kunst, ein Opfer der Begierde zum lie-
bestolien, willenlosen Gespielen zu machen und selbst dabei

»Cs ist ein ebenso verbreiteter wie irriger Slaube, der fundamentale
Ulnterschied zwischen der Lust, die der Herrin Reahja gefallt, wnd den.
Pormen, die ihrer erzdamonischen Feindin nahe stehew, sei anhand der - -
Taten zu bestimmen, die zwet oder mehr Beteiiigfe'iﬁ':dei‘--:l’ﬁi:z_e des -
Rausches tun. Flls wire es so einfach, eine Linte zu ziehen zwischen _dcr_t
rahjagefalligen Haltwngen wnd Stelbmgen und den dammﬁsd-:eu.:m) s;o”. .
“der Frevel denn liegen — wenn die beiden Beischlafer die Silhouette eine

Demonenhauptes bilden .2 [...]

Sber was ist denn nun das Wesen d

!'.e—m?.:“. S __‘I.'.,\_-"“ o

e

er Feindin? U es in der Sprache i

der gelehrten Whsikanten auszudricken: die Dissonanz, der 1Miss-
lelang. Wenn sich beim Spiel der Liste zwei Seelen beleampfen, wenn

die eine sich der anderen anfzwingt,

wenn statt Genuss und Harmonie

Widerstreit nd Seelengewalt herrscht, damn ist die Herrin der blutigen

_ Ekstase nicht fem. Denn statt des Gebens wnd Vehmens, das der Herrin
" Ralya gefallt, geniebt die Feindin den Raub der Lust, bei dem einer seme
Liste ausibt wnd der andere, vevangstigt, verletzt, verwirrt zum Opfer
wnd ()fy'ectum geu‘ﬂrdemstmr un des Rausches willen raubt wd
wotdet, wer im Rausch der fus#mc

von thien zehrt wie em Whederg

e

ht des anderm Krifte starkt, sondern

jer v dew anderen ausgenutzt zu-

riicklasst, wer licber fbngst und @safw:bm tet als Senussmd fircude
Cumcl meine Leser, denket daran, inwelch vielfaltiger Gestalt.die Freude

daherkomint), der ist der Evzdamon

in nahe — sei es der brutale Verge-

waltiger, sei es der dekadente folterer, sei &'disﬁebmskmft_gwsaugmie
Lamijah ode der von Selbstfoltem entstellte Fagin, sie alle zahlen zu den
. Gofolgsleuten der Letndin, wissend oder muvissend.« ;

—Brief der Flzila von Hwallabad,

Hochgeweihte i Zovgan

eine Hihe des Rausches zu erleben, den
kein anderer Weg bieten kann. Dass der
Reichskult Orons untergegangen ist,
mag sich fiir die kleinen Geheimkulte
sogar als Vorteil herausstellen, denn
zu leicht tillt es nun, die Bel'Khelel-
Verchrung als ‘hesiegt’ abzuhaken und
kiinftig zu 1gnorieren, solange sie kein
Aufschen erregt.

Wie sich aus dem nebenstehenden
Bief crahnen lisst, zidhlen neben den
oftensichtlicheren Gaben Dar-
Klajid auch missténende musikalische
Instrumente — und selbst der oftmals

an

dem Gefolge des Amazeroth zugeord-
nete Gregorroth wird chenso als ihr
Diener betrachtet,

Dem Beschwirer erscheint Dar-Kla-
jid nur, um einen Pakt zu schliefen,
Sie (oder er) gibr sich selbst niemals
dem Sterblichen hin und bleibt stets
schmerzlich schén und véllig uner-
reichbar, umwallt von feinsten Wohl-
geriichen und gehiillt in ein Gewand
aus Menschenhaut,

Einem Kampf geht die Erzdimonin
stets aus dem Weg, vermag sie doch
selbst  den Feind

durch einen Augenaufschlag oder ein

entschlossensten

Zuzwinkern n unerfiillter Lust zu
entflammen und zu einem willigen
Diener, ja Sklaven zu machen, solan-
ge sie es will.




»In der Nihe des Festortes und mutmaflichen Hexentanz-

platzes sollte sich ein Guitshaus befinden, und dort wollte ich
mich wm eine Anstellung bemiihen. Als ich mich dem Her-

rensitz niherte, bemerkte ich drmlich gekleidete Miinner und:

Frauen, die auf den Feldern mit der Ernte beschéftigt waren.
Ein Aufseher mit einer Peitsche achiete sorgsam darauf, dass
niemand tridelte oder Feldfriichte in seinem Kittel verbarg.
Auf die neugierige Frage, wohin ich wollte, erzihlte ich
meine Geschichte, und so wurde mir nicht nur eine genaue
Wegbeschreibung nach Burg Birkenquell gegeben, sondern
auch die Miglichkeit einer Mitfahrgelegenheit auf etnem der
Erntekarren angeboten. Da ich jedoch nicht einige Stunden
am staubigen Feldrain verbringen wollte, um anschliefend
wie reifes Gemiise durch die Gegend geschaukelt zu werden,
lehmte ich dankend ab und ging zu Fuf. Der Weg ging stetig
bergauf und ich begann bereits meine Fitelkeit zu bereuen,
als ich das Herrenhaus nach einem strammen Marsch end-
lich vor mir sah. Am Rande des Gutes lagen zahlreiche sch-
bige Katen, die so wirkten, als ob der néiichste Wind sie von
dannen wehen wiirde. Aber ich hatte im Bornland schon oft
gesehen, wie schlecht die Leibeigenen behandelt wurden, und
dachte mir nur meinen Teil.,

Als ich auf den Haupteingang zuging, schlugen die Hof-
hunde heflig an und ein herrischer Mann erschien, wm zu
sehen, was der Liarm bedeutete. Ich stellte mich vor und er-
uithlte von meinem Anliegen. “Néi, ndi, Kindelchen, wir
brauchen gewisslich nich heine Lehrmeistersche, und din
wetteres Maul zu fiittern brauchen wir auch nich!” Doch be-
vor er die Tiir zuschlagen konnte, war eine junge Frau an
seiner Seite erschienen.

Sie zwinkerte mir mit ihren violetten Augen freundlich zu,
doch dem Alten gegeniiber war sie eiskalt. “Ugo, wir freuen
uns natiirlich ommer iiber Gaste. Los, bring die Dame zum
Gdstehaus.” Die junge Hexe, denn das war sie zweifellos,
lichelte mir zu. “Ihr miissi verzethen, aber heulzutage ist es
wirklich schwer, gute Domestiken zu bekommen. Wir sehen
uns dann beitm Abendessen.”

Der Griesgram wollte memne Tusche nehmen, doch ich gab sie
nicht her und so trottete ich hinter ihm zum Gdstehaus und
dachte, wie seltsam es war, dass die Hofherrin nicht einmal
nach meinem Namen gefragt hatte.

Das Abendessen war reichlich — Flussfisch mit Pilzen, ge-
softene Ap/e{ mit Sauerrahm, beste bornische Kiiche — und
awfer mir waren noch eine Reihe von Besucherrinnen anwe-
send, doch wenn es neben Ugo weilere ménnliche Milglieder
des Haushaltes gab, so glimzten sie durch Abwesenheit. Die
Dienstmdgde huschten wie verschreckte Miuse umher, zu
Recht, denn als eine etwas Sofe iiber das Kleid einer Be-
sucherin verschiittete, erhiell sie von dieser eine derbe Ohyr-
feige, ohne dass die Gastgeberin — Adana von Birkenquell
— ingendeine Reaktion zeigle. Kurzum, es war ganz so, wie

man. es in .thauergeszkzq’fmn iiber die
gedankenlosen Bronnjaven tmmer hirt.
Man versuchte mich amuﬁageu,
ich herkame und was mein Heima

\oiuf mtwr!zch zu halten, dass

Hexe war. : _

Sie erhklarten, dass ich gemde zu einem

perfekien Zeitpunkt gekommen sei,

denn in der iiberndichsten Nacht wiirde :

das grofle Herbstfest zu Ehren der Hervin stail-

finden und das diirfte ich natiirlich keinesfalls verp 5
Ich versuchte meinerseits ein wenig wihrend dés Essens.zu
lauschen, doch viele Dinge, iiber die die Frauen spmchem
waren mir villig unbekannt.

Als ich mich schlieflich zu Bett begab, war ich nicht ganz si-
cher, was ich von meiner Gastgeberin halten sollte. Sie schien.
Grausamkeit nicht nur zu tolerieren, sondern sie in gewmer
Weise zu genieflen, aber andererseits war sie als Tochter eines
Bronnjaren aufgewachsen und kannte es vielleicht nur nicht
anders.

Ich weiff nicht wie lange ich geschlafen hatte, doch ich mé_h
ein siipliches Parfiim und merkle, dass ich nicht mehr alleine
im Raum war. Neben mir auf dem Bett kauerte em nacktes
Geschipf, ein geschmeidiger Leib mit vollen perfekten Brii-
sten, langen Armen und einem ebenso exotischen wie wun-
derschimen Gesicht mut eiem iippigen, sinnlichen Mund.
Die langen schwarzen Haare fielen wie ein Wasserfall iiber
thren Riicken und verdeckten teilweise die kleinen Hérner,

die ihven Riicken hinab verliefen. Das und die ungewohnlich -

geformten Hinde und Fiife machten deutlich, dass es sich -
mitnichten um einen Menschen, sondern wm eine Succubﬂi’
handelte. ]

Sie begann, mich zu umgarnen. Doch es stimmt mzmwfw N
dass alle Hexen dem eigenen Geschlecht zugetan sind, un
so wand ich mich aus thren Armen. Sie war eine Schinheil
und wére statt ihr ein Incubus erschienen, ich weiff nicht wa
passiert wire. So aber griff ich in meinem Bewlel; lichelte
ste an und murmelte etwas davon, dass ich mich nier sduw
erfrischen wolle.

Ehe sie reagierte, hatle ich e Duflil ken:arg:mgm, 'dczs
ich mir als Andenken im Rahjatempel zu Belhanka gekaufl
hatle. Ich zog den Stipsel und goss das teure Rosendil iiber
meinen Kirper. Die niederhillische Kreatur schniiff
angewidert, zog sich mit einem Zischen zuriick tnd fiia
nen Augenblick konnte ich einen Blick auf thre wafi’t@ '
werfen. Dann war sie verschwunden.

Ich wagte nicht mehr an Schiaf zu denken

ruhig auf die Mm'gendamwmng «




.\

Bei dieser Unterart der grofien, der Dar-Klajid dienenden
b |

“Familie der Laraanim handelt es sich um menschenihnliche

“Wesen von nahezu clfischer Eleganz und Geschmeidigkeit,
die ihrem Opfer oder Beschwirer als berauschend schéne
Frauen oder Minner mit tiefschwarzer Haur erscheinen. Ja,
“siesind sogar in der Lage, die Gestalt einer bestimmten Person
~anzunchmen, konnen dies jedoch nur {iber eincn begrenzen
Zeitraum hinweg aufrechterhalten.
# er es nicht will, ist ein Fajlaraan auf den ersten Blick
: won einem bildschionen Menschen zu unterscheiden,
m_itu:ll‘.i:r aber wihlt er auch eine unschirtere Form, um die
i verfithren, die cine gewisse kirperliche Wandelbarkeit als
'aﬁr:—.t}gti-v emphinden.
ine Weile wurde vermutet, dass jeder Fajlaraan stets haarlos
rscheine; doch muss heute angenommen werden, dass
g§'i’m‘ allem auf den alles beherrschenden Einfluss der
ﬁ}'g‘hu_]_i Dimiona zuriickzufiihren war, dic als einstige
Herrin eines schlangengestaltigen Vertrauten maogli-

i':'h{:rW(:ig&_éiI.lc Feindin alles Haarigen war. Die in an-

deren I_!-.‘éﬁdiérllz und von anderen Kulturen gerufenen

a[!ﬂ}\x\tﬁiﬁn konnen jedenfalls problemlos die regional
I Ktiv "émpﬁmdcuc Haartracht wiihlen.

_ farzan meidet das Kimpfen und wehrt sich nur,

als Dimon erkannt und in die Enge getricben

e wahte Gestalt eines Fajlaraan hat neben der

\ arzen Hautfarbe mncn verwachsenen Buckel,

ey find Igehﬂgenc Horner hervorragen. Das breite

unaufhivrlich und der Speichel verursacht

ere Verdtzunigen. Aufgefangen und

in Glasphiolen autbewahrt, kann ¢r von skrupellosen Alchi-
misten als Komponente fiir cinen Liebestrank genutzt wer-
den.

Ein Fajlaraan wird iiblicherweise beschworen, um einen Wi-
dersacher abzulenken, ithn zu korrumpieren oder zu diskredi-
tieren oder auch um die Lust des Beschwirers zu sullen. Niche
vergessen werden sollte jedoch auch die Moglichkeit, mittels
Fajlaraan diimonische Kreaturen zu zeugen: Um Kreaturen
zu erschalfen, die weniger eingeschriinkt sind als gewdshnliche
Daimonide, muss ¢in Laraan als Succubus von cinem Mann
den Samen empfangen, ihn in seinem Inneren verwiinschen
und dann als Incubus einer (oft ahnungslosen) Frau einflé-
Ben. Die mittlerweile in die Niederhollen gefahrene Reshe-
min vom Yalaiad war ein solches Didmonenbalg.

- | W
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& N i
»Es war eine schlanke, nackte, vollig haarlose Frau
von liebreizender fhimut ' S
Ihve Zunge aber war blutrot wnd crufutg m ;we‘:;s_éhf- o
walen, messerscharfen Spitzen, wnd wie lang sie war.
salt ich. als die Brau sich damit spiclerisch iiber K
wnd Kehle und die prallen rosigen Kospen ihrer
schweren Driiste fuhr ..« Fetey ©Ra )
— Hufzeichnumgen des Beschwarers Corias Seraucts




»Der folgende Morgen fand mich itherndchtigt und beun-
ruhigt, da ich nicht genau wusste, in was [iir eine Situati-
on ich hier hineingeraten war. Im Esszimmer waren bereits
zahlreiche der anderen Frauen anwesend, die anscheinen
eine angenehmere Nacht als ich verbracht hatten, denn es
herrschte eine ausgelassene erwartungsvolle Stimmung. Der
Tisch war retchlich mit Spezereien gedeckt und es gab nicht
nur ortliche Speisen, sondern auch Marzipan, Arangen und
Aprikosen. Die guten Speisen beruhigten mich und ich war
berett, die Evreignisse der letzen Nacht zwar nicht als Trawm,
aber als Versehen zu betrachten. Offenbar war meine Besu-
cherin urspriinglich von eier anderen: Schwester herbeige-
rufen worden.

Meine Gaslgeberin erschien schlieflich und lud mich zur

Jagd ein. Doch als ich wenig Enthusiasmus zeigte, schlug sie
statt dessen vor, mich doch in ihrer Bibliothek umzusehen, ein
Angebot, das ich gerne annahm. Es gab zwar nicht allzu viel
Biicher; doch fand sich ein gemiitlicher Ledersessel, in dem
ich die ndachsten Stunden verbrachte.

Als sieh die Abendstunde néiherte, nutzte ich die Gelegenheit,
eme andere Besucherin zu fragen, was ich fiir die kommen-
den Feierlichkeiten anziehen sollte. Die Schwester sah mich
etwas merkwiirdig an, bevor sie antwortete: ‘Ach, das ist doch
eigentlich egal, ist doch sowieso nur fiir einen kurzen Au-
genblick.”

Ublicherweise trachteten in den meisten Schwesternschafien
alle danach, das schonste Tanzgewand zu tragen, also biir-
stete ich mein gutes Kleid aus und fettete meine Stiefel, bis
ste gléinzten. Als ich den grofen Tanzsaal betral, bemerkte
ich, wie nachldssig die anderen Schwestern gekleidet waren.
Eimige trugen nur diinne Flitterkleidchen und einige waren
gar nackt, doch auper mir schien niemand Anstof daran zu
nehmen.

Der Festsaal war grasslich iiberhitzt und ich spiirte, wie mir
der Schweifs den Nacken herabrann. Ich blickte mich um und
suchte etwas zu Trinken. Ich nahm rasch den erstbesten Be-
cher, den ich durstig hinunterstiirzte. Der scharfe unerwar-
tete Geschmack des Weinbrandes lief mich husten und ich
schaute mich hastig nach einem Becher Wasser wm, doch es
schien, als ob es auper dem Weinbrand und einem klebrigen
Honigschnaps keine anderen Getriinke gibe. Nicht einmal
auf meine Bitten wurde etwas anderes gebracht, so dass ich
schnell beschwipst war —ich konnte schiieplich nicht das Was-
ser aus der Blumenuvase trinken.

Die aufgetragenen Speisen aber sahen verfiihrerisch aus,
und ich nakm mir eine ordentliche Portion gesottenen Elch
mit Kartoffeln, doch schon der erste Bissen lief mich nach
Luft schnappen.

Das Fleisch war zweifellos von hervorragender Qualitiit,
doch leider durch Unmengen von Pfeffer kaum wahrnehm-
bar. Es war eine Schande, dass fiir die Zurschaustellung
von Reichtum derartige Unmengen des kostbaren Gewiirzes

Anwesenden scﬁmzm kemxﬂm -instq& :
daran zu nehmen, griffen beherst n
dem feurigen Essen und spul‘tm £,

ge!assenm und immer me,,hr Klei
dungstiicke fielen in dem schwiilen
Rawm zu Boden. Ich verfluchte mich
dafiiv, mein  pelzverbrimtes Festge-
wand angezogen zu haben, doch ich e
wiirde mich nicht soweil herablassen, mich veor dz&sen wzl—
den Frauen zu entblifen. Die Luft war schwer vom Geruch
der Riucherharze, auch diese in viel zu iippiger Menge an-
geziindet, so dass es fast Ubelkeit erregte.

Aus emer Ecke des Raumes tinte ein merkwiirdiger mom—\
toner Singsang heriiber, und ich bewegte mich neugierig in
diese Richtung. Jedoch verstummten die Laute, bevor ich mich
der Quelle auch nur wm mehr als zwanz:g Schritt gendihert
hatte, stattdessen eriimte von dort ein schrilles Geliichter. _
Kurz darauf erschien Adana mit einem grofen schwarzen
Samthissen, auf dem eine enorme purpurne Krite saf. Das
Tier war fast einen halben Schritt grop und hatte auf dem <
ganzen Leib nicht die iiblichen Warzen, sondern kleine Au--
gen, die voller arglistiger Intelligenz blinzelten. Aus seinem
Maul schliingelten sich drei lange schleimige Zungen. Di
Anwesenden dringelten sich um dieses Kissen und beugten
sich dariibey; eifrig bemiiht, die schlingelnden I\m{mzung‘m
im Mund aufzunehmen. Danach drehten sie sich mit einem
seligen Léiicheln zur Seite, setzten sich auf den Boden und .
liebkosten einander, _
Schhieplich war ich an der Reihe. Adana von Bin
hielt mir das Kissen entgegen, von dem eine sehr a
Kiihle aufstieg. Die Kreatur schien mich mit ihren Auge
zu erfassen und ich merkte, wie ich mich wnwillkiirlich 2
thr herunterbeugte. Fast hiitte ich den Mund geiiffnet,
mir wieder bewusst wurde, dass dies keinesfalls eine harmlas
Krote, sondern vielmehr irgendetwas Déimonisches war. Iel
richtete mich auf mit einem Liicheln, das nicht nur mir se
vorkam, und schiittelte den Kopf. “Nein danke, lieber u
Ich amiisiere mich auch so schon glinzend.” e
Die Blicke, die mich daraufhin streiften, Whﬁm von.
Misstrauen bis Verachtung, doch da die iibrigen | exen sehr
begierig darauf waren, den Kuss der Krile zu emp
gelang es mir, mich etwas zuriickzuziehen. Ich
Reste emes Beschwirungskreises und fand mfm?’
tungen bestitigt.

Ich versuchte mir die Anordnung zu merken, um im nde
Dorf den Tempel zu benachrichtigen, und wollte dann das
Fest verlassen. Meine Milféiernden waren viel zu
und abgelenkt, wm meinen Riickzug zu bemerken
schiich ich zum Ausgang. Ieh haite thn fast




mzch missbilligend an. “Ndr-

‘ Tin. Du wiirdest das Beste vom:g&-nzm Fest verpassen, das

kann ich nicht zu lassen. Ugo, binde sie.” Ohne dass ich viel
machen konnte, wurden mir die Hénde hinter dem Riicken
gefesselt, und als ob das nicht genug gewesen waren zogen sie
das Seil iiber einen Balken, so dass ich schmerzhaft in einer
Hihe von gut sechs Schritt schawkelte.«

—aus dem Reisebericht der Tinka Bramstdtter von der
Schwesternschaft der Wissenden

“~—~— Dic Augenkrite ="

)zm‘f(m Bhurkhcbch (Mz.:

Pl'-url\ht sch im!

te kiimpft icht, 'bcs;ur aber dm T—ah:;,km
magischen Einfluss auszuitben. Auf ihrem
Riicken finden sich zahlreiche Augen, mit
- denen sie ihre Umwelr ausgicbig beobachret,
- Bhurkheschs Speichel und Trinen, die von
“den Anhingern der Dar-Klajid durch Zun-

genkiisse oder das Lecken der Augen aufgenommen werden,

haben starke berauschende Eigenschafien, dic zu ekstatischen

Triumen, aber auch zu Wahnvorstellungen fihren kénnen.

Es gibt Berichte von Dar-Klajid-Anhiingern, die nach dem

Sckret so siichtig wurden, dass sie alles menschliche Ver halten

hinter sich licBen und auf dem Boden hockten, weder Nah-

rung noch Wasser zu sich nahmen und nur auf die niichste

Gelegenheit zum Kontakt mit der Krite warteten. Es wird

vermutet, dass der Speichel Bhurkheshs eine Rolle in

der Erschaflung oronischer Traumsteine spielte und

moglicherweise ist der Didmon auch in der Lage,

mit fast der gleichen Macht wie die Geschépfe

der Thargunitoth kiinstliche Traumwelten von

iiberaus hohem Realismus zu erschatfen.

Angesichts der Tatsache, dass der in Oron

angebaute und als Rauschmitel konsumierte

Schwarze Wein nicht mehr zu bekommen ist,

wird das Sekret Bhurkheshs wahrscheinlich

in Zukunft wieder die Rolle einnehmen, die

sic vor der Errichtung des Pakuoererreiches
lange Zeit innchatre.




»Ich hing von der Decke und meine Schultern brannten wie
Feuer. Wenn ich vorher bereits geschwitzt hatte, war ich nun
derartig in Schweiff gebadet, dass meine Kleidung zu tropfen
begann. Zu allem Uberfluss wurde Sanjabarane unruhig
und kroch in meinen Kragen und von dort durch die Armel,
was nicht wenig kitzelte.

Die Feiernden hatten mittlerweile allen Anstand verloren
und bewarfen sich mit den Speisen und Getrinken, die sie
dann emander von den Leibern lutschten. Einige lagen in
wilden Zuckungen auf dem Boden, ihre Gesichler zu Fratzen
verzerrt, doch niemand schenkte ihnen auch nur die gering-
ste Beachtung. Ich versuchte, meine Hande gegeneinander
2w drehen, um den Strick zu lockern. Allzu fest schienen die
Knoten nicht zu sein. Sie mussten es auch gar nicht, denn
wenn ich frei gekommen wire, hditte mich e Sturz viele
Schritt in die Tiefe erwartet. Und hoch in der Lufi, darauf
spekulierten die Frauen gewiss, konnte ich die Gaben Satua-
rias nicht einsetzen.

Doch ich probierte dennoch, mich zu befreien, denn zum
Gliick habe ich den einen oder anderen wiitzlichen Zauber
von einer befreundeten Maga gelernt, womit die Feiernden
hoffentlich nicht rechneten.

Adana von Birkenquell zeichnete einen neuen Beschwi-
rungskreis, auf dem sie schwarze Rosen und Blutrote Kerzen
verteilte. Nach einiger Zeit erschien Ugo mit einem nackten
Jiingling. Der Bursche war erst knapp der Kindheit ent-
wachsen und auf seinen Wangen zeigte sich kaum der er-
ste Flaum. Aus grofen dngstlichen Augen betrachiete er die
wilden Weiber und nur die Knute, mit der ihn der Verwalter
anirieb, brachte thn dazu, den Raum zu betreten.

Die Hausherrin trat auf den Jungen zu und liebkoste thn mit
ihven langen Fingerndgeln, und feine Blutfiden erschienen
auf dem weifen Leib. Die Lippe des Jiinglings zitterte, wéih-
rend er sich bemiihte, auf den Boden zu starven. Sie zwang
ithm einen Pokal auf, den er unter threm strengen Blick in
hastigen Schlucken leerte. Danach liep er sich willenlos in
den Beschworungskreis fiihren, wo er sich auf ihr Geheif in
die Mitte hockte. ~

Ich merkte, wie die Stricke langsam unter meinen stetigen
Bemiihungen nachgaben, bald wiirde ich entfliehen kimnen.
Die Frauen begannen ihren Bes:lm'amngsgesa.ng und alle,
die nicht villig berauscht waren, schlossen sich enger um den
Kreis. Auch wch konnte meine Augen kawm von dem Schau-
spiel abwenden. Mit einem Mal hielt die Beschwirerin einen
Dolch wn der Hand, der blitzschnell ins Herz des Jungens
stief. Rotes Blul sprudelte aus dem weifen Leib und ndsste
den Boden.

Adana fing es mil den Hénden aufund verteille es iiber thren
nackten Korper. Eine disharmonische Musik erschallte und
inmitten des Kreises erschien ein iibermannsgrofer vierge-

duft und eine seltsame A
dem Mannwidder ausging,

Adana umfasste den mssgen Phallus ]
und ich starrte voller Faszination auf
das sich bietende Schauspiel. Immer

der hinzugeben. Niemand achtete auf mi
meines Korpers verlangte danach, mich unter d
mischen und diesem wundervollen Geschop,
men. Ich weif nicht, wie lange ich dort verharrte, aber sicher
lange genug, um ein Dutzend Male flichen zu kimnen, ohne
dass irgendjemand etwas bemerkt hiitte. Doch jedes Verlan~
gen nach einer Flucht war verschwunden und ich harete un-
geduldig der Dinge. die da kommen wiirden.
Schlieflich erinnerte sich die Beschwirerin an mich und deu-
tete in meine Richtung. Sie gab den Befehl, mich herunterz
lassen, auf dass ich geopfert werden kinnte — oder was auch
immer sie vorhatten, ich war voller freudiger Erwartung.
Dann fiihlte ich einen scharfen Schmerz an meinem Handge-
lenk. Sanjabarane hatte mich gebissen. In diesem Augenblic,
gelang es mir, mich aus der Trance zu befreien. Schlagarti
wurde mir bewusst, dass ich nur eine einzige, kleine Chance
hatte, heil an Leib und Seele zu entkommen, und ich musste
alle Kraft riskieren, wenn ich unter diesen Umstinden zau-
bern wollte. )
Hastig verschrankte ich die Arme vor der Brust und spr
den Transversalis. Das enttiauschte wiitende Gesch
noch in memem Ohren, als ich in der Néiihe von Udenas
ben dem kleinen Wegschrein der Peraine landete. Ich fror i
meinen verschwitzen Kleidern und war villig mchapﬁ aber .
ich wusste, ich durfie nicht zigern, sondern i wms‘st& uw&"s
bevor die Gitzendienerinnen mich erwischten.
Zum Glick fand ich den Handelskarren emer Naﬂm d
gruppe, deven Zibilja mich ins Herz schloss, als sie Sanjab
rane sah und meine Geschichte hirte. Die Fahmnden_ )
ten mich bis Neersand, wo ich hier in der Akadénw lie
Bericht erstatten konnte.
Eine Bitte hdite ich noch, falls ]ﬂm;nd mwh'
reist, um dort nach dem Rechten zu sehen: In
miissten noch mein Tuchbeutel mit meinen Kleid
zeichnungen sein; wenn ich den umderbeimse
dankbar.«
—aus dem Reisebericht der Tinka Brm&m
Schwestemschaﬁ der W;ssmden A




St seine Whitter 1nd Herrin die thronende Syebie-
torin unendlicher Schonheit wnd Freude, ist er dex
strirmische Drinz, der seine Kraft freigiebig it den
Sterblichen teilt. Cr hat das Recht, sich-als Erster zu
nehumen, was thin gefallt, und seine ynberec henbaren
Lauinen spielen mit den Nmb lichen wie die Kraft der

Clemente«
—aus dem Sephir al-Taref, dem liturgischen Text

5 der Bef "Khelel-Flnbeter

Es ist hier nicht der Ort, um iiber die blutigen Briuche der

« Barbaren zu schreiben, die sich selbst als Orden des Gehdrnten

L
=

“Betrachteten und ein wahres, chaotisches Schreckensregiment

fiilirten — sie sind besiegt. Doch verfiigien ihre Anfihrer frag-
los Giber grofie magische Macht dimonischer Art und konnren
sclber die Gestalt ithyphallischer Mannwidder annehmen

: 'z'\ul'dcr anderen Site ;1|\r1’ _;_,iht es rl:_-mlir]l Anzeichen, dass es

lelt.
»E s e W e R —

»4luf der Sﬁtmﬁmwinsm’ vor der Kiiste des Gitlden-
landes wird der Levthan als ein Gott der anner
verehtt, der fiir die wilde, ac qu.saw wnd manchmal -
zerstarerische Seite der Matur wnd Se hipfung steht.
Glaubt man den thf wpriesterinnen der Insel, so
spendet er seinen Geweiliten sogar gottliche K fte,
mit denen sie wundursame Fliete wirken konnen wie
sonst mgmand in Floenturion.« _
—aus ciner Whitterlung des Vlazir ter Vuan

|ch die V\ldcrsprudn auflésen? Ein denkbarer
7 steile cine urth i:gunlc von ‘Raschas Holimiahri'

%

Niederwelt begeben, wo sie nach allerlei Demiitigungen und
dem Verlust ihrer goulichen Gewinder und Schmuckstiicke
dennoch (oder gerade) nacke an Leib und Seele die Kraft hat,
Levathan zuriickzugewinnen, Die Baalat-Khelil aber bleibt
enttiiuscht und gedemiitigt zuriick. Besummte Varianten der
Legende behaupten nun, dass aus dem Samen des Levathan,
denn Baalat-Khelil in sich trug, ein Wesen entstand, das ihm
glich, doch statr teils goutlich, teils menschlich in erster Linie
dimonischer Art war — das Wesen, das Khelevatan genannt
wurde,

Ist nun der Mannwidder, der in Oron beschworen wurde und
der fraglos dimonisch war, ein solches Erstes Geziicht der
Dar-Klajid? Seine Macht ist mit derjenigen der michtigsten,
vielgehdrnten Diener anderer Erzdimonen vergleichbar und
sein Wesen passt chenso in die Domiine. Bedeutet das nun,
dass manche Hexen in groBer Gefahr sind, sich durch die oh-
nchin ctwas fragwiirdige Verechrung Levthans ungewollt in
den Fangstricken der Dar-Klajid zu verwirren? Es wiire eine
schr passende Erklirung.




»Du willst wissen wie ich meine Hand verloven habe? Nun,
dann gib gut acht, Schiiler, auf dass meine Torheit dir als
eunge Warnung gereiche. Es war zu der Zeit, als noch der
gule Kawser Reto in Gareth das Sagen hatte. Ich war ein jun-
ger Zaubevey, nur funf Jahre dlter als du es heute bist, und
ein schiner junger Mann damals, mit langen blonden Lo-
chen und Schnurrbart. Auch mein Bauch war damals noch
nicht so rundlich.

Oh, ich habe den jungen Damen damals gehing den Kopf

verdreht. Ich war ehrgeizig und wollte unbedingt Hofmagier
werden, denn an den Adelshifen gab es die schimsten Edel-
[riulein. Ich war damals stindig abgebrannt, denn auch das
Wiirfeln und Weiten auf Pferde gehirte zu meinen Leiden-
schaften, und mit meinem Salir als Hausmagier der Kauf-
mannsgilde konnte ich keine grofen Spriinge machen.

Doch irgendwann dwrchstiberte ich die Waren eines alten
Biicher- und Kuriosititenhéndlers, und in einer der Truhen
war auch ein wurmzerfressener Codex, der sich mit dem Be-
schwiren von Dimonen beschéftigte. Den habe ich mir gesi-
chert und verbrachte nun meine Zeit nicht mehr mit Wetten
und den Damen, sondern vor allem mit dem Studium der
Niederhillen. Leider war das Werk nicht allzu ausfihrlich
und ich konmte nur einige Grundlagen und einige geringere
Diimonen daraus erschliefen. Meine ersten Versuche auf dem
Gebiet der Dimonenbeschwirung waren eine reine Spielerei
— das Rufen und Bannen eines Difars. Zu jener Zeit kannte
ich natiirlich auch nur die Namen der bekanntesten Minder-
dimonen, und so wuchs meine Zuversichi, dass ich die natige
Begabung besfe, um es mit den Dimonen aufzunehmen —
schlieflich war auch bei den nachfolgenden Experimenten
kein Démon dabei, der sich als nennenswert problematisch
zu invozieren oder zu kontrollieren erwies. Kurzum, ich hatte
Blut geleckt und wollte mehy:;

Doch Werke diber die gehornten Dimonen und ihve Herr-
scher konnte ich nicht einfach kaufen, zumal meine Mittel
sehr begrenzt waren. Allerdings hinte ich iiber Kontakte in
der Gilde, dass der Handelsherr Meister Mentelira angeblich
emne Reihe von Dimonenschriften in der Bibliothek seines
Landhauses haben sollte. Bald begann ich zu glauben, dass
das meine einzige Chance sei, und wie es der Zufall wollte,
war der Kaufmann schon seit langem nicht mehr gesehen
worden, wohl auf emer seiner vielen Expeditionen, von der

er ingendwann mit exotischen Dingen zuriickkehren wiirde.
Ich schame mich heute, dass ich so besessen von der Vorstel-

Unvrechte an einem Einbruch gar nicht bewuss

Ich verriet niemandem etwas von meinem Vorhaben und

drang des Nachts in das Gutshaus ein. Es gab keine Wachen
und keine Dienstboten, aber das erschien mir damals nicht
verddchtig. Viel mehr schwelgte ich in dem Glauben, dass
Meister Mentelira ein leichtsinniger Narr sei, der ja gar kei-
ne wertvollen Biicher zu besitzen verdient hétte, wenn er sie.
50 unbeachtet zuriickgelassen hatte. S
Mithelos fand ich die Bibliothek und angesichts dev vielen
Pergamentrollen und Folianten kannte meine Begeisterung
keine Grenzen. Ich wusste, dass ich nicht viele von den grofl-
formatigen Werken mitnehmen konnte, also traf ich schweren

Herzens eine Auswahl und tristete mich mit dem Wissen,

dass ich in der nichsten Nacht zuriickkommen wiirde.

Als ich jedoch zur Tiive kam, bewegte sich dort ein hilzernes

Mohagditzenbild — wie gesagt, der Raum war voller fremd-
lindischer Dinge. Das Standbild kam divekt auf mich zu und
ich hatte keine Ahnung, was das fiir ein Geschipf war, aber
teh wusste, dass ich auf mich allein gestellt keine Chance hait-
te. In aller Eile rief ich also den mdéchtigsten Démonen, des-
sen Wahren Namen ich erlernt hatte: einen Sordul. :
Lache nicht, er kam mir iiberaus furchtbar vor und auflerdem
wollte ich ja niemanden titen. Einen Zant hiitte ich nici
Zaum halten kimnen. Zudem hatte ich gehofft, dass
Sordulscure vielleicht beim Offnen von Schilgssern und
deren Hindernissen niitzlich geworden wiire. Jedenfalls stan
da nun eine vage menschenihnlich Figur, deren chleim der
Holzfigur bald den Garaus gemacht hitte. :
Doch dann veriinderte sich alles: Wie aus dem nichts erschiey
e anderer Dimon den ich als einen Zazamotl'gnakhyaa
erkannte — nicht weil ich gewusst hétte, wie man ihn rufl,
sondern weil der Verfasser meines Buches standig vor vinem
solchen “Déimonenfresser’ gewarnt haite. s

Fast fliegend sprang der Zazamotl'gnakhyaa dure

obwohl er keine Fliigel hatte. Er griffden viel gréifere
Juzchtlos an und stief ihm den Schwanz duch ¢

Schédel. Dann riss er seinem Gegner einen Aug _

und verschlang ihn. Das schien den Siureddmon. a

nicht zu storen, er umklammerte den Zazamotl'on

und quetschte und veriitzte seinen Korper, dock la

gann er zu ermatten. Langsam wankle er einige Schyitte
mich zu, als wollte er sich fiir seine schlimme Sit '
mir réichen. Atzenden Finger wmklammerten

4




dern —

M junger Mann in edlen Gewin-

Mﬂs‘m‘ Mentelira. F ¥ war nicht zufrieden, aber er
verschonde mein Leben gegen einen Preis, von dem ich dir
spater emmmal erzihlen werde.

Er healte mich sogar von der Dimonenpest, die ich mir einge-
Jangen hatte, wie er behauptete; doch bis heute weif ich nicht,
ob er mir dafiir wirklich die Hand abhacken musste, oder ob
er mich nur lebenslinglich als Dieb kennzeichnen wollte. «
—aus emner Lehrstunde des Adeptus Major

Terfilion Geraucis

Der Gefrassige Séldner der
== Niedersten Hollen =——~—r—

 Der Zazamotl'gnakhyaa (Mz.: Zazamot!’ gnakhyanim), ein
- kleiner /wugehurnt{ r Dimon, gilt wegen seiner besonderen
Boshieit und Angriffslust anderen Dimonen gegeniiber als un-
abh':'irlgigf:r Dimon. Zazamot!'gnakhyaa ist etwa cinen Schrit
grofiund erinnert entfernt an eine gepanzerte Made. Scin Leib
ist mit Sehuppenplatten bedeckt; er hat vier Augen und zwei
Arme mitvollausgebilderen Hinden, die jedoch messerscharfe

Klauen besitzen. Die geringe GroBe sollte den Beschwirer |
nicht verleiten, die tatsiichliche Korperkraft des Dimonen
71 unterschirzen. Tatsichlich besitzt Zazamotl’ gnakhyaa
injedem Arm genug Kraft, um einen Reiter samt Ross
= umzustofien,
Am Ende des Schwanzes sitzt ein Stachel, der ehen-
so wie die Klauen eingezogen werden, aber auch
—2éin ldhmendes und Air Menschen und andere
Bewohner der Dritten Sphiire harmloses, fir alle
Diimonen aber tédliches Gift verspritzen kann.
Eine Probe dieses Giftes (Zazamotoxin genannt)
- wirdin Damonologenkreisen fast mit Diaman-
- ten aulgtwugul stellt es doch eine vortreffliche
"’vc{stchtmng gegen dimonische Angriffe dar.
@m‘@tﬁm bedauert, keine zuverlissige Quelle
dieser Substanz zu besitzen: Zwar ist es mog-
h, Zazamotl'gnakhyaa zu beschwéren, um
Moctwas Gaft abzuschwatzen, doch lisst er
W die Enttauschung, um einen guten Kampf
@cb acht worden zu sein, teuer vom Beschwd-
: b_(‘:_m'hicn: Meistens muss dieser ein heftiges
lumpﬁ‘:r brngen oder einen anderen, fiir die-
\ cck gtrufemu Damom n toren und die

ist. In jedem Falle dient das Gift dem Zazamotl'gnakhyaa of-
fensichtlich zur Umwandlung anderer Dimonen in Nahrung,
denn er schiitzt nichts so sehr wie das Verzehren eines anderen
Siebtsphirischen in kleinen, fiir ihn wohl appetitlichen Bro-
cken. Simtliche alchimistischen Versuche, ein Elixier zur Be-
wahrung dimonischer Substanz zu erzeugen, basieren daher
aul dem Zazamotoxin.

Zazamotl'gnakhyaa schiitzt danchen auch das Blur, das Ge-
hirn, die Augen und Eingeweide von bescelten, vernunfthe-
gabten Lebewesen. Am Ende cines Dienstes neigt er deshalb
dazu, den Beschworer um diese Form der Bezahlung zu erpres-
senund drobt fiirden Fall der Verweigerung, sich gegen diesen
zu wenden anstatt in die Niederhollen zuriickzukehren.




cinen andéren Dimonen aluugrclttin und Zu vt.rtrétiitn oder
seine Manifestationsform zu zerstoren. Dies ist fiir wﬁ}c.ﬁt—
schworer einc erstrebenswerte Moglichkeit, denn mit mithilfe
des Zazamotl'gnakhyaa lassen sich auch Mehrgeharnte besei-
tigen, die der Beschwérer niemals kontrollieren kénnte.
Zazamotl'gnakhyanim kennen buchstiblich keine Furcht und
greifen jeden Dimonen an, egal wie michtig dieser ist — und
das bedeutet, dass dieser auf jeden Fall fiir eine gewisse Zeit
lang abgelenkt wird.

Der Zweigehirnte scheint die empfindlichsten Stellen der

Vst

»Wir waren ungefihr einen Tagesritt von Awallabad entfernt,
als wir auf einen Trupp von etwas dreifig oronischen Plink-
lern stiefen. Mit unseren gutausgebildeten Schlachtrissern
waren wir thnen haushoch iiberlegen, obwohl wir nur zu
wwilft waren.

Doch dann tauchte auf einmal eine srheuﬁﬁc he Kreatur auf
Emn Pferd mit warziger Haut wie ein gorisches Steppennas-
horn, doch mit einem wirklich schar... also, gutaussehendem
Frauenkopf. Doch aus der Stirn dieser Kreatur raglen zwei
messerscharfe Dimonenhirner und wir wandten unsere Bli-
cke von der Kreatur ab und beteten zur Gittin wm Schutz.
Aber unsere Reittiere, exprobt in zahlreichen Schlachten und
schon einige Griuel gewihnt, flehmten und dringten zu
dem Wesen hin, als es mit wedelndem Flammenschweif einen
abartigen Dufl verbreitete. Ungeachtet unsever Ziigel gebir-
deten sie sich wie toll.

Yachmar stiirzte als erster von seinem Tier und geriet un-
ter die Hufe von Osmars Pferd. Schon begannen unsere

handlgcr Wutund Aggrcss; j
Dennoch ist das Wissen um.
monologen recht verbreitet,
kaum:bekannt ist. Viele Bes

Streitrisser unteveinander zu kémpfen und wir bevilten
uns, so schnell es ging zu Boden zu gelangen. Wihrend
wir noch mit unseren Pferden rangen, hamen die Pliink-
ler néher und nutzten unsere Verwirrung, um uns mit
Pfeilen zu spicken. Der folgende Kampf war hart und
verlustreich. Ich selber war ungliicklich aus dem Sattel
gerutscht und mit dem Hinterkopf hart gegen einen Baum
gepralll, und muss eingestehen, dass ich nur benomme
und fassungslos hinter dem Stamm verborgen zusah, wie
meine Kameraden einer nach dem andern fielen. Ich sah
kemne Ehre darin, von den Oronis auf scheupliche Weise
gefoltert und ermordet zu werden, und so schaffte ich es
endlich, nach tagelangem Fufmarsch zuriick nach Ba_
briick zu gelangen. e
Ich bitte nur wm die Gelegenheil, meinen Namen in emem :
neuen Kamp] reinzuwaschen oder als Held zu sterben.«
—aus eem Schreiben des Dulcimar von Alarabad,

Ritter der Rose

P

=== as Hobe Ross ==

Der Yst-Phogorthu (Mz.: Yst-Phogortey) ist ¢in zwei-
gehbrnter freier Dimon, der wie ein aus verbranntem

Holz und Lehm gefiigtes Bild cines Pferdes oder Esels i
wirkt. Das Haupt ihnelt eher dem eines Menschen als f
einem Plerdekopf; doch statt einer menschlichen Nase E
hat der Dimon nur Schlitze, seine Zihne sind raubtier- \
haft scharf und die Ohren spitz zulaufend. Am besten
kann man sein Gesicht einfach als eine Ddmonenfratze
bezeichnen,

Ein Yst-Phogorthu besitzt kein Fell und keine herkémm-
liche Haut, stattdessen wirkt sein AuBeres wie verkohlt und
ist vielfach genssen und gesprungen. Anstelle von Schweif
und Mihne zeigt er hell aulodernde Flammenstblie.

Die hauptsichliche Aufgabe des Yst-Phogorthu besteht
darin, den Beschwiirer oder eine von diesem ausgewihlte
Person zu tragen; dér Ddmon ist jedoch nicht von Vorn-

i;

»'—)atm selzte -sith dte f{reutur in Bewegum; und beusies
endgitltig, dass sie Leoine Statuie war, sondern ein wahrer
" Deasmon. Cr schritt voran wie ein Streitross, der eigenen
ICrafte wohl bewusst, und morderisch im Kampf. Seine
¢ fhpesenheit hob die Bedeutung des Besc hwarers bessef
hervor dls es jede Sanfte, jeder Thron vermocht hatte,
-; wid zweifellos war er genau fiir diese fufgabe ausge=

wihlt worden.«
—auis dew Bericht des rdanfmuscheﬂ Diplomaten
Borolomeo Evgandez tiber eine Fudienz benn

iﬂrstkomtm" thmz Haﬁux 1027 BF




Als Rasendes Ross unter dem Aspekt des Lolgramoth he=
schworen, ist die Hauptaufgabe von Yst-Phogorthu dic rasend
: schnelle Fortbewegung, die es dem Reiter ermoglicht, in einer

: d sogar Zauber zu parieren, ist | Nacht mehrere hundert Meilen zu iiberbriicken. Yst-Phogor
1t so umfassend wic ein GARDIANUM.

thu vollfiihrt dabei Spriinge von hundert Schritt Weite, die
ihn und den Reiter an der héchsten Stelle gut vierzig Schrin
: tiber den Boden erheben. Wer auch immer so einen Hallenritt
worung dic Donaria und Para- | wagt, sollte gute Vorkehrungen treffen, um nicht hinabzustiir-
men dafiir sorgen kinnen, dass der | zen. Auch wer am Boden den Halt der in dieser Form stets
Z1pIe] dieser Domane niher steht als | unruhig tinzelnden, schnappenden und bockenden Bestie
lazat passende besondere Fihigkeiten | verliert, dem ist ein qualvoller Tod unter den Hufen der Di-
: monenkreatur gewiss.
Die Nachtmihre wird gern von Nekromanten beschworen,
die der Thargunitoth zugewandt sin. In dieser Form gilt der
: Yst-Phogorthu vor allem als Albtraumbringer, der mit glii-
Haut des Verurteilten zeichnet. Zu diesem | henden Augen die Triume der Schlafenden heimsucht und

¢éife abtrennt und mit seinen Hoérnern

weck w T e diese darin unablissig hetzt und jagt und so durch die stin-
fitrchrerlichste Fihigkeit besteht jedoch darin, die Haare eines | dige Storung der Nachtruhe um Erholung und Regeneration
Opfers mit den Zihnen zu packen und sie ihm dic gesamte | bringt. Es gibt Berichte von Ungliicklichen, die so schr von
:Kﬁ;br:_rha)if in einem Stiick herunterzureifien. Das unselige
Opﬁ:rhai -h'l_!l‘ noch eine sehr kurze Zeit voller Schmerz und

: "Qual'zﬁ'::?z_bcn und kann selbst durch
Zauberei kium gerettet werden. ! . — T s

Tatsachlich besteht eine deutliche

Meinungsverschiedenheit  theolo-
gische( Natur beziiglich der Hiiute
dieser Unseligen: Da die Schind-
- mihre sie gewshnlich bei der Riick-
.~ kehr in die Niederhéllen zuriick-
451, kommt von Zeit zu Zeit die
Frage nach ihrer angemessenen Be-
handlung auf. Hier besteht nun die
“Kirche des Praios darauf, sie als di-
- monisch befleckt zu betrachten und

den Alptriumen durch die Nachtmihre heimgesucht wurden,

dass es ihnen ersterbenswerter schien, ihr Leben von eigener

» Wir Eﬁﬂeu den Verrater in die Enge getrieben. Tagelang waren wir i
seiner £ahrte gefolgt, bis wir ihn nahe Usnadanom.aufgespiirt hatten. S e
hatte durch seine Soldgier wnser Dorf ausgeloscht wnd: jeder von uns

hatte Eamilic und Lrewnde an den Schurleen verloven. E witnde bitter
bezahlen miissen. _ T

Wit hockten vor seiner Hiitte wnd hatten sein Dferd schon fortgeholt,

aber wir wussten auch, dass er ein verfluchter Zauberer war wnd nber-
legten trotz wnserer Wi, wie wir am besten vorgehen sollten. St_i;::eu

u zerstoren, wihrend die Kirche

n sic-als Teile ecines Leich-

‘auftasst, die mit dem nétigen
Respekr beigeserzt werden miissen.

Das Hollische Streitross, cine mit

Aspeky Belhalhar beschwore-

pe Form des Yst-Phogorthu, ist vor

- herausragender Kimpfer.

Dimon soll besser gepanzert

seine Horner linger und

als ber anderem Formen.

an das Hollische Streitross

1 immer eine Licke in der

schlug vor, dass wir die Hiitte anzinden sollten, auch das ein unange=
wessen leichtes Ende fior den Luanpen bedeutete. Wir legten also Feueran
das Holz. Sollte der Zauberer versuchen zu flichten, wiirden wir thn mit
tobrischem Stahl empfangen. :
Zuerst passierte nichts, doch dann barst mit etnen Wal die Tiive und
eine scheubliche Kreatur stirmte hervor, ein gehdmtes Dferd, doch statt

’\ des Tierkopfes sabl auf semem Hals eme zahnefletschende Deamonenfral-

e, aus deven Vastern Flammen schlugen. Chenso feurig wie die Maline

" loderte ihr flammender Blick aus Hugen, die wie brennende Kohlen tief ™

 thren H._ﬂhfeu lagen. Es st:eﬁver.zemg Laute s S0 wir windten uns
erschrocken ab. - 2

Doch auf dem Riicken hing ciéf_%ét-"forben versucht noch, ihn ie-

s runter zu zerren, aber denn sprang das Biest fast bis in den Himncl, _
% und er hiclt sich eiven Wloment zu lange oder zukurz fest und stivzte

so von ganz oben herunter, dass er auf dem Boden zerschmetterle, Der
Zauberer aber entschwand einfach i der Ferne« ;

. —Bercht des Sﬁmb Steinbavm, fqnd'wehrumibel

des tobrischen Herzogtums




Hand zu beenden, als noch cine weitere

Nacht voller Heimsuchungen zu ertragen.
Der Lauffeuerfuchs im Dienste von Agri-
moth soll den Reiter vor Feuer aller Art
schiitzen und so durch Flammen und
Feuersbriinste tragen kénnen. Wo er auf
den Boden auftritt, da ziingeln Flammen,
50 dass seine Spur stundenlang sichtbar
bleibt, und bei Spriingen und beim Ga-
loppieren weht der Schweif wie eine viele
Schritt lange Flammenzunge hinter thm
her.

Die Rossige Stute im Dienst der Belkelel
erscheint als  ziigelloses Geschopl mit
Cre-

sicht und nur einem Ziel: alle Plerde in

cinem verfihrerischen weiblichem
der Umgebung in Aufregung zu versetzen.
Hengste werden von heilier Lust erfiillt
und unterliegen dem iiberwilugenden
Trieh, miteinander um die attraktive Stute
zu kimpfen; und sogar in Wallachen regt
sich die Aggressivitit gegen andere Plerde.
Selbst Stuten werden kampfeslustig und
versuchen, der schemnbaren Rivalin  hab

hatt zuwerden, obwohl sic 1im Kampf ke

ne Chance haben, Alle Plerde versuchen,

sich thren Reitern zu widersetzen.

Ein auf diese Weise eingesctzter Yst-Pho-

gorthu kann miihelos eine berittene Ein-

heit in heilloses Chaos stiirzen, so dass die

Reiter kampfunfihig oder doch sehr in ih-

ren Miglichkeiten eingeschrinkr sind.

Anscheinend kommt es auch vor, dass sich

eine dimonische Rossige Stute rtatsdch

lich mit einem oder mehreren besonders

aggressiven Hengsten paart. Ob dies zu

dhnlichen Zwecken dient wie der Samenraub

eines Succubus, also um einen Hengstdimon mit
dimonisch verinderten Samen auszustatten, ist bislang
nicht niiher ertorscht worden.

Varianten im Stile von Charyptoroth als Seepterd und Belshi-
rash als Eisrenner sind bislang nicht bezeuge, eine Asfaloth-
Form erscheint schon gedanklich unwahrscheinlich. Auch
¢in Seuchenklepper der Belzorash wird bislang nur in einer
einzigen, sehr fehlerbehafteten Abschrift des Daimonicon er-
wihnt, wo er gewdshnlich als Allegorie verstanden wird. Die

Vermutung, dass der ebenfalls zweigehisrnte Nurumbaal die

Tasfarelel-Variante des Yst-Phogorthu sei; muss _derzeit als
reine Spekulation gelten. Uber eine Amazeroth-Form wissén -
wir nichts. : :
Ob und in wie weit die verschieden Fihigkeiten des Yst
Phogorthus kombiniert werden kénnen, indem man be der
Beschworung die Symbolik mehrerer Erzdimonen anspricht
hiingt vermutlich von dem Wissen und Konnen dés Beschwo-
rers und seinem Einfallsreichtum ab. e




gehend ereignislos, doch

wir noch einmal deut-

ng. Wir wussten nicht, was
das machte uns unruhig.

dass in der Gegend ein un-

heuer umgehe, das offenbar

es mit etwas Dimonischem

kleineres, verschlafenes Stidichen, das

hohen Wehrmaver verschanzt. Solche Ort-

‘i Mhanadistan zu Dutzenden 2u geben. Die

s¢ fiihte nicht hindwrch, sondern daran vor-

nd die Karawanserei vor den Toren nimmt auswértige
i dass sich das Dorf mit ihnen belasten muss.

0eh konmten wir das ein oder andere in Erfahrung
: b’rmgm Seil gut anderthalb Monden herrschte eine merk-
m?dtgePlag& Das Korn auf den Feldern wurde zertram-
lt, Brunnen verschmutzt und Vieh getitet und verstiimmelt
aufgefunden: Wenn die Hirten es schnell genug fanden, ehe
die Schakale sich iiber die Kadaver hergemacht hatten, dann
zeigte das tote Vieh vor allem eine ganzen Reihe von faust-
pen Lichern, wo Haut und Muskeln einfach herausgeris-
sen worden waren.
So zumindest berichteten die Dinfler, die schiieflich doch ei-
_mer nach dem anderen auf ein paar Schlucke in die Kara-
wanserei kamen. Bislang herrschte noch heine offene Panik,
aber sie machten sich sichtlich Sorgen um die Zuhunft und
atten Angst, es kimne nach schlimmer werden. Schon zogen
noch starke, bewaffnete Méinner als Hirten aus, wih-
Kinder im Dorf gehalten wurden.
fel der Hinweis auf Meister Tarfidef der in seinem
urm dstlich des Ortes in den Bergen lebte. Er sei ein
etwas und werde das Problem gewiss bald

hd genug, der Lokalkoryphiie einmal auf den Zahn zu
haflich und vespektvoll, versteht sich. Wir kauften
Kette voller Miinzen als “Geschenk fiir die Her-

thn nicht eimfach fiir Gastfreundschaft und

. Die Tidamiden sind da ebenso ehrpusselig

Letzte gewesen sein diirfle, der eine Magi-

ié von innen gesehen hatte. Ganz klar war er nicht
Kuunst der Tnvokation méchtig. Als Oris-

 machte er einiges hey, und vor allem hatte er

| peinlichen Herzenswunsch, mir zu gefallen und vielleicht
eine Empfehlung fiir ein Studium an einer echten grauen
Akademie zu bekommen.

Gemeinsam suchten wir einen Tag lang die novdlichen Hén-
ge ab, ohne Erfolg, und gegen Abend erfuhven wir, dass ein
Mann getitet worden und ein anderer knapp mit dem Leben
davongekommen war, als eine wahre Heerschar von Schlan-
gen tiber sie und ihre Herde hergefallen war,

Cari machte daraufhin thr Adaovalvayama und stieg als
Falke pfeilschnell zum Himmel. Den Dirflern fiel ebenso
schnell der Unterkiefer zu Boden. Wahrscheinlich hatten sie
unter Turban und Seidenschleier weder die Augen noch die
Ohren bemerkt.

Einige Zeit sahen wir sie reglos spihend am Himmel stehen,
dann kehrte sie zuriick. Ich wich aus, denn das hatte ich ex-
akt einmal getan: sie galant auf der Faust aufgefangen, wo
sie sich dann prompt zuriickverwandelte. Cari ist so badoc,
wie man nur werden kann.,

Statt dessen landete sie am Boden, sprang sofort wieder auf
und plapperte in Windeseile von einem Diéimonenwanst, der
ostwdrts strebte. Ich verstehe sie, weil ich es gewdhnt bin.
Anderen sagen wir immey, es wire isdira, dabei ist es nur
altniederheklisch.

Zu dritt — Cari, Tarfidef und ich — brachen wir ziigig auf, ge-
Jolgt von einigen Bauern, die sich erst mit Meister Palmwein
zum Mutzusprechen treffen mussten. Es dauerte nichi lang,
und wir hatten den Dimonen erveicht. Er lanterlieff Spuren
wie ein Levschi mit elefantengrofen Hufen und seine Wampe
driickte beim Schleifen die Botanik platt.

Ich habe nun schon den ein oder anderen Mehrgehirnten
gesehen, aber der war mir new. Ein geflechter Wanst wie eine
Wiirgeschlange, darauf ein kleiner Oberkirper mit einem
langen Kopf. Wir duckten uns auf meine Geste hin und lie-
Pen Cart ihren Pfeil vorbereiten. Waffenbalsam ist teuer; aber
niitzlich und fiir Pfeilspitzen sehr ergiebig.

Ich iiberlegte noch, ob ich das Biest magisch untersuchen oder
emfach nur eine Austreibung vorbereiten sollte, da kamen
die Dinfler: Der fliissige Mut hatte sie laut gemacht und der
Diéimon dreht sich langsam um. Der erste Bauer evhob noch
drohend die Forke und die Stimme, als der Déimon bereits
eine fast ellenlange Schlange ausspie — und noch eine, noch
eine, einen nicht endenden Strom von feucht glinzenden
Schlangen, die sich unglaublich schnell vorwiirts wanden
und den Ungliicklichen anfielen; mit Schnabelméulern, die
Jaustgrofe Licher rissen.

Also Schluss mit der Panik. Cari erhob sich fliefend und zog
das ganze Programm ab— erst einen AXXELERATUS, dann
in schneller Folge einen Efeupfeil zum Festhalten und dann
fiinf normale mit Waffenbalsam fiir den Schmerz folgten.
Wiihrenddessen machte mein Flammenschwert aus den hlei-

- nen Biestern Schlangenklein und rettete ein paar Bauern.




Kurzum, ich hielt die rechte Flanke, Cari die linke, Meister
Tarfidef mit Miihe seine Blase unter Kontrolle.

Dann merkte ich, dass Cari zornig war, denn sie hatte den
Déimon gespickt, aber er stand noch, und so musste ich den | Kumpels angesch!ossm. tftmu wdiren wir ﬂile
letzten Hieb fithven. Sie hditte halt ihren Reitersabel mit der | ter geworden. :
Waffenrune nicht in Perricum verzocken sollen. So aber standen, wir noch nd.sahen aueh

Ein bis zwei fliegende Flammenschwerter spiter und es war | Biest wohl hingewollt hatte: Eine offer

vorbei. Der Wanst hatte gerade noch Zeit aufruplatzen und | Hiigel, wo so etwas eher sellen ist

eine gute Hundertschaft vollgefressener Schlangen zu ver- | —aus einem Bericht des ODL-Oy

schiitten, als der Déimon mitsamt dem Kroppzeug vor un- | ‘Quasselwurz’ '

==~ Der Schlangenwanst ===

Der Glaa-Tho-Yub (keine Mz, bekannt) ist ein freier Didmon,

bei dem nicht einmal feststeht, ob er als gehérnt gelten kann
denn die bisherigen Beschreibungen iiber Konfrontationen

schildern eine sehr unterschiedliche Gefihrlichkeit. Sicher 1st

allerdings, dass der cinmal gerufenen Dimon schr harnéickig

st und in der Dritten Sphiire verweilt, bis er dort einen ganzen

Landstrich verheert hat.

Zu diesem Zweck bendtigt er cinen Punkr, den er als sein Ver-

steck ausbaut, und seine Wahl fillt dabei anscheinend immer

auf den Ort, an den er zuerst beschworen wurde, sclbst wenn

er dafiir seinen Beschwiirer verjagen muss. Von dort

bricht er auf stimmigen Ziegenbeinen auf und sucht

lebendige Nahrung. Hat er ausreichend Beute er-

s,}mht. entlisst er aus seinem Maul einen Strom von

tiber hundert schnabelbewehrten Schlangen oder

Wiirmern, die sich gierig mit allem voll stopfen,

was warm ist und sich bewegt. Einmal vollgefres-

sen, kehren sie durch sein Maul in den Leib des

Glaa-Tho-Yub zuriick und er wiederum trotret

mit schleifendem Wanst zu seinem Versteck, wo

er, so vermuten manche, die erbeutere Nahrung

irgendwie verdaut oder in seine niederhllische

‘Heimat” befirdert.

Bereits in den Tagen der Drachenherrschaft

soll der Glaa-Tho-Yub als Watfe gegen ver-

sprengte. Menschenstimme  gerufen worden

sein und wir haben deutliche Hinweise, dass

auch die Magiermogule mit seiner Invokation

experimentierten, wohl um sich auf die Erschaf-

tung des groBen Schwarms vorzubereiten. Eine

alte Quelle behauptet, Glaa-Tho-Yub sei der ‘Bru-

der der Shaz-Man-Yat', doch die ganze Ahnlichkeit

scheint sich auf die Tatsache zu erstrecken, dass bei-

de Didmonen eine Vielzahl gefihrlicher Schlangen

aussenden kdnnen.




einmal brauchten wir Schiaf In un-
Erschispfung hiitten wir es nicht
Meckerdrachen aufnehmen

veny ‘nur unsere Arbeit machen liefe — und
2 nun einmal, den Hiigel im Blick zu behalten.
also abwechselnd, Cari und ich, nachdem ich

lfischen Schlafmeditationen war Cari
Is ich und iibernahm den groperen Teil

Hiigel war eine Offenbarung. Ein echtes Magiergrab aus
den Shorpronkriegen. Wahrscheinlich hatten sie hier so etwas
wie den groflen Schwarm ausprobiert. Die meisten alten Re-
likte hatten unter Satinavs Hornern ziemlich gelitten, aber es
war noch genug da fiir ein bis zwei Historikerorgien.

Uns intevessierten mehr die Spuren, die darauf hindeuteten,
- dass hier jemand vor weniger als zwei Monaten eingedrun-
- gen war und allerlei Chaos angerichtet hatte. Dann fielen

-~ mir die Scheuklappen ab. Natiirlich hatte Meister Tarfidef

den Schlangenwanst nicht herbeschworen. Er hatte ihn nur
~ durch seine gotterverdammie Ahnungslosigheit und Unvor-

ichtigheil freigesetad.
Er muss mich beobachtet haben. Wahrscheinlich hatte ich

eingeschlossen waren. Rausuakommen hostete mich weitere
Kraft und ich sah nur noch Rot. Dieser verfluchte Wurm.
Draufen hatte Tarfidef wohl begriffen, dass er uns nicht ent-
kommen konnte. Nicht durch laufen oder rennen. Also hatte
er sein letztes Wundermittel aktiviert: Aus einem Amulett ka-
men schwarze Schwaden, in denen ein etwa zwergengrofer
Démon erschien, mit nur einem Auge in der missgestalteten
Stirn. Sein verformter linker Arm wedelte hin und her wie
eime Wiinschelrute und dann schien es, als wiirden sich die
vier Tentakelspitzen in die Luft bohven und sie beiseite schie-
ben. Der Eiseshauch war bis hier zu spiiren, Zenquso wie wir
die grauen Schwaden sahen.

Der Déimon offuete einen Durchgang in den Limbus. Nun,
wir sind gut, Cari und ich, aber das konnte keiner von uns:
Wihrend sie sich noch erholte und ich abschqitzte, ob die Ent-
Jernung kurz genug fiir einen letzten Ioxaxivs war, hatte
der Dimon einfach ein Stiick Wirklichkeit zur Seite gescho-
ben wie eine Zeltklappe und winkte Meister Tarfudef unge-
duldig hindurch.

Ich rannte auf sie zu und war auf unter zwanzig Schritt
herangekommen, als ein Pfeil iiber meine Schulter hinweg-
zschte. Meister Tarfidef quiekte, als er das Gerdusch horte,
und schwang seinen Hintern in den Limbus. Ich war zu ver-
dutzt, wm anzuhalten, und rannte einige Schritte weiter.
Dann sah ich, dass der Pfeil im Maul des Dimonen stechte
und ihn offensichtlich qudlte. Waren es nur noch zehn

el irgendwie auffallend bewegt, und als ich dann zu Cari
s, Schlenderte, begriff er. Auf einmal hatte er irgendeinen ko-
> mischen Stab in der Hand und richtete ihn auf uns. “Zu-
- viick! Ab in die Hohle!”

Ich wollte thn noch beruhigen, dass man iiber alles reden
und selbst manche Grofmeister des Ordens als kom-
larven angefangen hatten, aber er hirte gar nicht zu.

nselbst fibrchtete ich keinen Augenblick, wohl aber den

l@mb das Awmulett und all den andren Kram, den er sich

jier in der Hohle angeeignet hatte und der Jederzeit spontan
ehen und ungeahnte Effekte bewirken konnte.

i sali das anders. Sie hat ihve Standards, und AXXE-

RATUS-BLITZ-FALKENAUGE ist einer davon. Leider

dabei der Stab los und irgendetwas streckte sie in der

egung zu Boden. Blul sickerte aus Ohren, Augen, Nase

Ein verdammter FULMINICTUS hatte sie fast

also gab ich ihr von meinem BALSAM, bis die

drte. Dann bemerkte ich, dass wir allein und

Schritt? Vielleicht. Gerade so. Mein Seil fubir hinaus, legte
sich wm die Fiederung des Pfeiles und verknotete sich. Es
hatte geniigt, und ich zog den Démon fort vom Sphérenspalt.
Was ich nicht erwartet hatte, way, dass sich dieser nun erst
recht schlof. Mit dem kleinen Déimon wurden wir danach
leicht fertig, doch Meister Turfidef sahen wir nicht wieder:
So emme Verschwendung. Wenn er nur den verfluchten Mut
aufgebracht hiitte, uns von Beginn an seine Entdeckung und
semen FPatzer zu gestehen, wiirden ein Haufen Ziegen und
emige Menschen noch leben — darunter er selbst. Fiir all sei-
ne Taten hat er nicht mehr bekommen als einen einsamen Tod
irgendwo im Limbus.

Cari und ich hielten in seinem Turm die Totenwache und
kehrien dann Richtung Norden zuriick. Um die A uswertung
des historisch relevanten Tralalas sollen sich die Herrschaften
Lehystuhlwéirmer selbst kiimmern. «

—aus etnem Bericht des ODL-Ordensspiihers

‘Quasselwurz’




Alte Schriften nennen diesen unabhiingigen Didmonen
auch den "Zerreifler der Sphiren’, doch jiingere Berichte
legen nahe, dass dieses Epithet zumindest {ibertrichen ist
— denn trotz seiner unbestreitharen Macht ist der Dreige-
hornte weit davon entfernt, wirklich das Sphiirengefiige zu
erschiittern. Tatsdchlich ist es cinem Triger des Schwarzen

Auges von Khunchom fiir Leistungen in theoretischer Di-

monologie schon gelungen, einen Yo'ugghatugythot (Mz.:
Yougghatugythotim) zu obduzieren und als Demonstrau
onsobjekt zu konservieren.

» Wm vage | &mmn”;:}éi pnmmuf = j
Configuratio, verfrigt das Specimen }
anstelle des linken Hrmes iber :
mehrfach ¢ gespaltene Tentacel, die von
manchen auch mit emer Whinschelvute
 verglichen werden. mrm darf vermi-
ten, dass das singulare centrale fluge
des Examinates cher im Bereich des 3
Oeulus Flstralis walrmmmt und der- §
 Yo'ugghatugythot probabiliter in con-
ventioneller Hinsicht sogar blind ist:
Vichtmagische Kreaturen, Personen
- ynd Objekte ignorierte er villig.
”‘“ Cs wurde bei der 1 r)memtmirr:
erkannt, d{IS.s eine ausgepragte f ffi-

Y nitas zur Technik der Lmtbu.s-”lm}w §
* besteht und damit ist sive dubio =~ §
etabhmm, dass die heptaspharische
“Entitat ein vorzigliches Gespir fiir
™ die astralen und kosmischen Condi-
tion der Sphéiren an eiver gegeben :
Lgcah.tﬁt heut;_ri \(; bann or sehdi- Der Yo'uggharugythot kann wie ein unfehlbarer Spiirhund die Fihrte ciges:
LhEY‘L’ nnqmﬂmr& IJHPIL.’EP m threm £ magischen Limbusreisenden selbst dort verfolgen, wo sie durch-iithe nsci]

gpefﬁge fﬁrmhm erspiiren, im e Wirbel fiir jeden Sterblichen ungeachtet seiner W 1hm|_hmung‘;?auhcrtdngst:_
i seiner El}ﬁ!gﬂﬂlgﬁi skt : so verwischt sind, als wolle er Fulispuren durch das Meer folgen Doch eben-

Emtl"ﬂﬁlﬂaﬁ?ﬂ‘(Uﬂfgum{m em Hﬂllﬂ!‘ im Limbus zuriick und licfere thn damit dem nahezu sicheren Tod aus.
- Xum £1mbu U UfﬁlEll W : ; Dennoch verhilt es sich so, dass gerade nach der offiziellen i:’nanmmg:ailcr )
% —auS ey H‘m{]ﬁg des n aqls‘tgr E Magie zur Schaffung von Sphirenportalen skrupellose Beschwiite .
Ueir \tﬂpﬂhﬂﬂ i auf die Dienste des Yo'ugghatugythot zuriickgreifen. :

so heilit es, der launische Dreigehdrnte lasse gerne einmal einen Reisenden




den Tag voraus, da sie nicht
wund meistbeneidete Schwester

?zg-'s':. und Sorge wuchs und wuchs
qunen nahmen zu und zu, und dann

Sie spielte d tollten, und als die Jagd voriiber war, da
lagen zwei Hirten in threm Blut und Ecathandrina war fiir
immer verdndert. Nicht nach aufen, oh nemn, da blithte sie
noch mehy auf wnd ehe sie sich versah, war sie die Hichste
der ganzen_ Schwesterlichen Gemeinschaft in ihrem nird-
Jeder und jede begehrte ihre Gunst und verzehrte sich nach
einem Liicheln von ihren Lippen und wen sie schnitt, der
lite sterben vor innerer Leere und Pein. Doch Immerflink,
der nie von ihrer Seite wich, dessen Schionheit schwand. Das
seidige Fell wurde stumpf und fiel dann aus, die Krallen
wurden z lang, wm sie ohne Schmerzen einzuziehen und
sein Riicken verzog sich zu einem ewigen Buckel, so krumm,
dass er nur noch hocken konnte. Wie eine Krite war er ge-

fleckt und verwarzt, und da er nicht mehr xu jagen in der
Lage wa; fiitterte Ecathandrina ihn mit frischem Blut; und
es war nicht thr eigenes, oh nein.

Und bald erfuhren die anderen Schwestern, dass kein Ubel
mehr Ecathandrina treffen konnte, denn wenn sie es nur
wollte, traf es ihren Kater zuerst und er lrug die Schmerzen,
Wunden und Narben. So fiihlte sie sich unbesiegbar und von
der Diimonin Gunst zur ewigen Herrscherin bestellt iiber alle
Tiichter Satuarias.

Doch die Schwestern ersannen einen Plan und erbauten ihr
auf dem hichsten Berg ein prachtvolles Haus, in dem wa-
ren alle Winde und der Boden und die Decke mit blanken
Spiegeln bedeckt, dass sie sich iiberall sehen und bewundern
konnte. Doch als sie darin Platz nahm, da stiefen die Schwe-
stern das Haus von seinem Sockel, und es fuhr zu Tale und
iiberschlug sich gar hundertmal, dass alle Spiegel zerbrachen
und keiner mehr war als tausend messerscharfe Splitter. An-
gekommen im Tal, zerbarst das ganze Haus.

Als nun ihr Kater an ihren vielfiltigen Wunden dahinge-
gangen war und tot in thren Armen lag, begriff Ecathand-
rina mit einem Mal, dass ihre ewige Jugend und Schinheit
vorbei waren, da niemals wieder ein Tier bereil sein wiirde,
sich an sie zu binden. Schreiend und tobend floh sie in die
Nacht und wwrde niemals wieder in den Léindern des Nor-
dens gesehen. «

—aus einem Hexenméirchen, erzihll durch Mara ay Samra.

~—~= Dic Dunkle Herin der Feliden ="

r allen Dimonen sticht Aphasmayra iiberaus
Hervor, denn eine ganze Reihe von Re-

ind Gesetzen beziiglich der Didmonen schei-

fiir sie ni it zu gelten: So kennen wir weder
rhiillende Namensligatur noch ei-

edeutnng recht umstritten. Es scheint zwar fest-
astehen, dass irgendwo-im nordlichen Regenge-

- ichkeit dieses Namens besteht, die
1 der Anoiha erbittert gegen alle frem-
er verreidigt wird. Doch ebenso weisen

(3

: -»'] " gﬂ_ldewlmm‘ kennt-man eiie Quelle damonischer Essenzen. -
* die den Ha:mt 57:03'914;%01‘ tragl. Ste hat eiﬂﬁe'ﬁtﬂﬁiée-?i?ﬁzie- -
.h.tmg zu allen feliden Wesenheiten unl ermaglicht insbesonders, - 3
Macht aber sie zu erlangen. Emer 'Ben'wrrsdumg dureh 85;0 ;1
mor setzen alle Katzemvesen nur geringe i
und auch thre Korper konnen durch sie ein facher verwandelt
werden,
E;I-roqrgnmar zugeordnet 1st auch die raubtierhafte £ ok
:'_Nles_{flewwnts Hm_mms als Flessch. Das ?Ebﬂﬂ%ﬁptfﬁdﬁzg‘;}j:::;
3 HE’SCI" wifasst Sedethen wund Verderben, "ﬂznﬂehnmq s bl
- sonders auch die Jagd — Tl firr die Beuta,[.gben fur den [dgﬁr. 3

n Wderstand entgegen,

* Dieser Domane zugeordiiet sind Deamonen, die meist katzenar-

-

n tig oder als uel'fﬂhrerisd_m_ ﬁﬂgghﬁ}ige Al Risiin chemen ..

Cine verbreitete Spekulation benemnt die dustere frchontin

e !

£ _H’Dhumm a.’:s mdchtige Demonin dieser Qrelle.«
s einer Witteilung Seiner Exzellens Vazir ter Vaan




Zwar ist lingst keine Klarheit iiber die genaue Beschaften-
heit von Gron'gu'mur gewonnen, doch darf man wohl davon
ausgehen, dass das siidaventurische Tal dieses Namens seine
Benennung strikt sckundir erfahren hat,

Auch als Geschmeidige Protektorin von U'Tarr bietet uns Aphas-
mayra mehr Ritsel als Wahrheiten an: UTarr ist ohne Zweifel
engstens verbunden mit Uthar, doch wir konnen nicht einmal
sicher sein, ob der legendiire Heros oder das Sternbild gemeint
ist. Der Held Uthar ist gemil den Annalen des Gitteralters ein
Sohn des Ersten Paares und Bruder des Aves, der Gylda und
der Marhyna und damit der Eponym eines derischen Konti-
nentes: Er fiihrte seine Kinder vom Giildenland ins Siidland
Uthuria und trotzte dort den Einheimischen, Im Kampf ge-
gen scine Feinde vertraute er sich dem Schutz Borons an und
empfing von ihm den Unwiderruflichen Pfeil. Sein Protektor
aber ist Boron, nicht Aphasmayra, und selbst wenn die Dimo-
nin auch den Tod bringt, wire jede Nahesetzung frevelhaft
und téricht. Wer sich selbst als entschlossener Todesbringer
sicht, der fiihlt sich oft dem Uthar geweiht, doch das ist schon
Theologie.

Die Konstellation Uthar aber am Nachthimmel ist bekannt-
lich ein Symbol der Todespforte selbst, denn drei Sterne um-

Ahgtschcn von dr;‘roffem: : 1S
ra cmm A\ptkr. der ]agd ug& des 'I'odcs hesﬁzr

schiuerung
ch alte Uhcrhdcrung bcs.agt.

Gew a.h geuhchcn: ;‘\phasmaym bedient sich oft dc::.nant:
chenbaren Abwechslung von Grausamkeit und Gunst und
ebenso, wie sie und ihre Diener einen Menschen aus €iner
Laune heraus zerfetzen kannen, so migen sie auch mit thm
Schmusen und sein Kraulen genieBen, solange er nur aner-
kennt, dass er niemals ihr Herr und Meister sein vwrd und
jede chaotische Regung hinnimmt.

Dennoch ist es Lfl\t ‘nnbar wahr, dass keine Kirche dtr Zwille
oder ihre halbgotlichen Kinder explizit danach streby; die
Verehrung der Aphasmayra zu bekimpfen. Dass die Dime-
nen ihres Gefolges keine expliziten Verwundbarkeiten durch
geweihte Waffen ciner Kirche besitzen, muss hervorgehoben -
werden. Zugleich sind diese Didmonen nur schr schwer als
solche zu erkennen, denn sie besitzen nach verbreiteter An-
sicht niemals chaortische Verformungen oder I:ms[cllung_,ell‘ 5
Es ist jedoch auch eine Geschichte iiber den sogenannten
Atem der Aphasmayra bekannt, der in den Katzenvertrauten '
ciner Hexe fuhr und ihn fiir immer verinderte. Die Wirkung
scheint legendiren Zaubern wie dem Gefifd der Jahre oder
IMMORTALIS zu dhneln, viclleicht gar dem sagenumwo-
benen Gefild der Schmerzen, bei dem das Zielobjekt nicht

die Alterung, sondern auch alle anderen kérperlichen Schy
den tragen muss. Unverzichtbar scheint dabei zu seiﬁ, dassd
Hexe stetsengste Verbindung, wenn nicht gar Korperkontake
mit ithrern dergestalt betroffenen Vertrauten unterhile. Ob di
ser Atem aber eine dimonische Substanz oder ein eigen 't B
sessenheitsdimon ist, wird der Magierschaft wohl noch lange
verborgen bleiben, denn die Sawmarienstéchter sprechen: nlg
gern iiber solche internen Dinge, egal, wic gut man sie ken

st I
o i W.m.z

e

» Whirden f{ﬂi‘.zeﬂ wie Krdh,n aussehen, danm
siirden wir erkennen, was sie i garstige grau=
same kleine Bastarde ste in Wirklichkeit sind.«
. —nach den Worten des hylmhm.!wn Schelmes
pterry pon der Insel




ten gefunden, die ihr verrieten,
in Katzengestalt rufen konnte,
n: Das war der Chamuyan,

der Gesrkme:digm Protekto-

'_ kmdnﬂa als schwarze-a Geschipf, makellos

, und mal so grop wie ein Panther und mal

ein Scﬁoﬂkatzchm Aber stets konnte er seine

sen wie ein Mensch, und immer zu den

Als Sehofkater sprach er mit Seidenzun-

Wissen, denn er kannte Dinge, von denen

atkandnna nie zuvor getrdumt haite. Von thm lernte sie,

wie sie mil Blut zaubern und der Geschmeidigen Protekto-

rin wemrkm gefalfen kimne. Doch als Jiger und Pirscher

konnte ex hlagen wie eine einsame Maid oder weinen wie ein

angstliches Kind und lockte dadwrch hilfsbereite Menschen in

Biische und Hohlen und dort labten sich Hexe und Déimon

—an them Blute.

In vielen Landern trieb sie noch ihr Unwesen und auf je-

dem Hexentreffen in jedem Teil Aventuriens kennt man Ge-
schichten iiber sie.

Nun aber will ich erzihlen, wie sie thr Ende fand: Eines

Tuges, nachdem sie allerorten ihre Ubeltaten vollbracht hatte

nwd ningendwo mehr gelitten way, verriel thr der Chamu-

~ Yam, dass es im Land der Ersten Sonne, am Zusammentreffen

der Mutter Gadanga mit dem Herren Mhanadi, einen Ot

‘namens Tsamrah gegeben habe, in dem der Buntschillernde

Brunnen der Tsa dem Suchenden die Wiedergeburt und ewi-

“thr Stern sank, da erinnerten sie sich an die Geschmeidige

Protektorm von UTary, ihrer fernen Heimatinsel im Siiden,
und riefen sie an, wm so heimlich in der kalten Nacht zu Jagd
und Kampf ausziehen zu kimnen wie ihre Feinde. Doch die
Echsen wurden darum gebracht, diese Zauber zu vollenden,
und die zerstirten Héiuser von Tsamrah allein zeugen von
ihrer einstigen Macht.
Ecathandrina aber horte diese Sage und glaubte, die Ge-
schmeidige Protektorin verlange von thy, dass sie nach Alt-
Tsamra tm Land der Geister ginge, um das Tor endgiiltig
zu dffnen nach Grongumur in der Vorhille. Die Katzen, die
heute in den Ruinen leben, dachie sie als ithre Diener unier
ihren Zauberbann zu zwingen.
Doch das war ihr Untergang, denn die Cha ay Zhammorah
sind vom Blute der Ersten Kalzen und niemals gehorchen
sie der Dimonin und thren Handlangern: Sie weilen dort,
weil sie noch immer wachen, das niemand diese Pforte iiffnet,
denn dass wiirde allen von ihver Art Sklaverei und Knecht-
schaft bringen.
So wurde Ecathandrina ven den Katzen zerrissen, als sie
sich am Ziel wiihnte, und wihrend sie aus tausend Schnit-
ten verblutete, da klagte sie Chamuyan an, er habe ihr nicht
geholfen. Der aber lachte glockenhell und versetzte, sie habe
geniigend Gunstbeweise erhalten, doch nun sei es vorbei —
und wiirde sie gar alterslos, so miisse die Herrin noch linger
auf ihre Seele warten. Dann sprang er herab und riss ihr die
versprochene Seele aus dem wimmernden Munde und trug
ste zu seiner Gebieterin.
Woher ich das weif, was sich dort im Staub All-Tsamras zu-
getragen hat? Nun, die Cha ay Zhamorrah haben es mir
erzahlt.«
—aus einem Hexenmdrchen, erzihlt durch Mara ay Samra.

Die Schleicherin in den Schatten ===~

dmgs Lhcr in q.}[uamchen und anderen natur-
terkreisen als bei Gildenmagiern. Die Kenntnis
Namc‘l}s hmgngen ist extrem emgcsuhmnkl

Schaden cr_lc-:dgm_ __als aridere Dimanen.

Betrachtet man die ihnen zugeschrieben Krifte, so muss
man die Cha'muyanim als gehérnte Dimonin einstufen,
selbst wenn ihre Manifestationen keine Hirner aufweisen.
Ihr Name bedeuter im Tulamidya “unbesiegbare Katze”,
und noch ist es ginzlich unklar, ob es sich hier nur um eine
einzelne Dimonenart handelt oder um eine grofie Karegone
auszugehen, deren Angehérige sich schr unterschiedlich ma-
nifestieren kdnnen. '

Das beginnt bereits mit so nebensiichlichen, aber offensicht-
lichen Details wie der Farbe: Schneeweild, nachtschwarz,
sandgelb, aber auch glutrot und silbergrau wurden diese Di-
monen schon beschricben. Und auch die sonstige Erschei-

nung bis hin zur GriBe der Manifestationsform ist iiberaus




variabel und scheint sehr davon abzuhingen, welche Aufgabe
zu erfiillen ist: Wiederum kénnen wir nur nach verschiedenen
Legenden urteilen, doch dort werden unter dem Namen Cha-
muyan sowohl lowenidhnliche Kimpfer beschrieben wie auch
lautlose, pantherihnliche Wiichterinnen und sogar parde-
lihnliche, langbeinige Botinnen und Jigerinnen. Als Spionin
zeigt sie sich als schattenhafte, kleine Hauskatze mit grolien
Augen und Ohren,

Im Mirchen von der schinen Azizel schlieBlich ist ‘die
Cha’™uyan’ eine listige und iiberaus vielwissende Sphinx,
die als Katzenmenschenfrau beschrieben wird und der Hel-
din wertvolle Ratschlige erteilt — nachdem sie ein lebendiges
Opferuer als Bezahlung erhalten hat,

FEine auch ansonsten sehr fragwiirdige Ubersetzung des Ar-
capum ins Tulamidya behaupter, bei Tage sei im Fell einer
Chamuyan ecin vages Streifenmuster zu erkennen, das sich
im Licht der Mittagssonne als Zhayad-Glyphen entpuppe,
die wortreiche Lobpreisungen der Aphasmayra seien. Doch

zitierten Abschriften’ von Cha'Muyanim keineswegs
liche Beschwirungshilten sind und auch nicht erméglichen,

Aphasmayra zu kontrollieren, Wir sind in diesem Zusamme

hang Adeptus Maior Isadorian Humminger fir seine U
suchungen und seinen Hinterbliebenen fiir die Uberlass
seiner Forschungsnotizen zu Dank verpflichtet. -




Belhalbar Charygptoroth Lolgramoth
Xarfai Gal'k'zuul Thezzphai

Amazeroth Belshirash Asfaloth
Iribaar Nagrach Calijpaar

N/

£9

~ Belzhorash /Agrimoth Belkelel
Misbkbara Widbharcal Dar-Klajid
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Arjunoor

Beschreibung siche Seite 99.

» Beschwérung: +12 Beherrschung: +8 Beschworung: + 15 Beherrschung: +8
= ¥ Wahrer Name: 1/3 Basiskosten: 10 Wahrer Name: 3/5 Basiskosten: 3()
; -Bcsondcre Elgcnschaftcn \slr.J|s1nn (18). Durch Erz gehen, INI 13+2W56 PA2 LeP 250 AsP 200 RS 4
GSS50/4MR16 GW2]
Besondere Kampfregeln und -manéver: Flicgendes Wesen, 3
Aktionen (mind_ I Reakiion) pro KR, graBer Gegner
Talente: Elemetitire l\umttcruqkﬂt 17, Wesenkontrolle
(Vi oge 1) 40) i
Zauber: Folgende Zauber und Varianten mit ZfW 12:
haftcn auﬂcr ]\nrpcrimu_,kelt [[ dazu Pdl’dph\ sikalitit I~ AEOLITUS (alle Variasiten ), AEROFUGO, AEROGELO,
S(.hl‘cckgt:'il.l]l[ gesteigerte Klugheit), Besessenheit (nur  ATEMNOT, KRAHENRUE {bu!iel-migc- Vogelarten aus ZfW
n mit irgendeiner Form astraler Verbindung), Bindung, Meilen Radius), KULMINATIO (auch Varianten Schnel-
Kﬁmmllé ﬁbcr Katzen (7}, l"akfvcrmil‘thm;_, ler Kugelblitz, Doppelblitz, Wolke von ATall), LEIB DES
kung: WINDES (auf den oder die Beschwérer, Varianten Ausge-
dehnte Aura, Mit dem Wi |ul')-?_0]1(_ff\.\f(j]F_*\X]US {Kegel,
_ dkmomschc Wcst.nhut handelt. Gchl man mehrere Ziele), ORCANOSPHAERO, SILENTIUM (alle
dass die Katze mit damamhchu Suh\t anz (.I'h.l”! Varianten, auch REVERSALIS, auch auf Beschwiérer),
TLALUCS ODEM, WAND AUS STURM, WETTERMEI-
STERSCHAFT, WINDHOSE, WINDSTILLE
Magliche Dienste: Bindung, ’Tramporl ciner Person,
Kontrolle iiber das Wetter (wie Kontrolle iiber ein Element,
jedoch nur eingeschrinlte Wigkusig: Sturm, Hagelschlag,
u.d.), Kontrolle iiber Visgel, Manifestation, Zauber




Arkhobal

Beschreibung siche Seite 102.

Beschwérung: +17

Wahrer Name: 2/3

INI1I+1Wo6 PA(

LeP 50 pro Jahrzehnt Manifestation

AsP 30 pro Jahrzehnt Manitestation

RS 5 +1 pro Jahrhundert Manifestation

Aste, Wiirgelianen: DK s.u. AT 12 TP 2W6

GS0 MR GW 15

Besondere Kampfregeln und -manéver: Nur | Aktion pro
KR, Umreillen, Niederwerfén, Umschlingen, Hinterhalt
(10+1 pro Jahrhundert Ma r1iﬁ§t__z11iun]. wird der Arkhobal

verletzt, tritt oft dunkles Dimonestharz aus der \\"u['l:k'.

das bei Berithrung lﬂf‘lm: (iN‘[ .\I PAGE je -2, GS-1).
Bei 14-20 auf “20: 0 : /__Inf}as Ulul des Op-
fers und verwandelt ¢s inneeha von 2W6 Tagen in einen
Guruk-Phaor, einggiMenschenbaum {Krmi\hnr der Srufe
10, Gegenmirtel lst_;_};c Alvepanie). deerkhobal an sich ist
ein grofier bis schr grafiér (ncgnu seine Angriffe sind jedoch

auch mit Schild oder \Eiﬁc-gul_crladn.

Besondere Eigenschaften: .\Fgrf.iigt ntcht iiber dic Eigen-
schalten Paraphysikalitit [ unid Regeneration im Limbus,

Beherrschung: +9
Basiskosten: 30

dafiir iiber Angnitt mit verflgehtem Humus (Reichweite: 3

Schntt + | pro ]4hrhUIItltI‘tI\‘Idl‘l]h\tJlInn} Prisenz I1 und

Repgeneration |

Zauber: PANT }"\\I()\‘H_'M und WAND AUS DORNEN

{(Unelement) jeweils mit ZIW von 12+1 pro Jahrzehnt

Manifestation

Magliche Dienste: B('.sacclull_é (eines Baumes: Arkhobal fihrt
| in einen bestehenden Baumiein, ist mobil und kann in dieser

Zeit als michriger Ht)l;ﬂ}ébkm’: dignen), Kérperliche Hilfe

(Unheiliges Holz spendeny Aaf ciner Rechtmeile den Boden

austrocknen und das Grundwasser senken, Dimonisierung

von Wald, Wiese, Steppe oder Heide — wiichst mit der Zeit

an), Manifestation, Wache

Beschreibung tteh’:Sﬂ[eEf} =

W

Beschwoérung: + 14
Wahrer Name: 2/4

INI 12+ W6 PA Y
Krallen: DK NS AT 9
Schnabel: DK N AT 16
GS 186 MR15 GW 18
Besondere Kampfregeln und -manéver: 3 Aktionen (be-
liebige Aufteilung) pro KR, Elicgendes Wesen, Flugang#iff,
Sturzflug, Geziclter Angrff (Bertihrung mit der Glut,
IW20+10 TP mit Sekaundirschaden Feuer, WdZ 384).
manifestierte Asqarathi zerplatzen bei ihrer Vernichtu ng in
umherfliegende, glithende Sphtter (nach den Regeln d
NISPHAERO); als ZIP* gelten die ZEP* der Beschwéiru
Asqarathi-Exkremente verbleiben bis 2um nichsien Sonnen
aufgang; grofier Gegner ]

Besondere Eigenschaften: R(.;_.,t.neranrm I; \ﬁcrwundb.trkc,tt
(Praios, Wasser)

Migliche Dienste: Bindung, Kampf, Manifestation, Suchen
und Vernichten, Transport einer Person (nur Blakharaz-P

Beherrschung: +8

Basiskosten: 16
“LeP50 RS5

TP IWo+2

TP IW6+8

tierer, die dann immun gegen dic Hitze des ‘\sqararh 5 ui),‘,
Wache (nur Person Beschwijrer)




. INPI2+IW6  PAZ

Beschworung: +18

Eoe Beherrschung: + 10
- Wahrer Name: 1/2

Basiskosten: 30
LeP 100 AsP60) RSS
“Biss: DKN AF#,. TP2W6+5
‘Klauen: DK HN AT 10+ TP 1W6+6
~ Schwanzschlag: DKNS ATS TP IW6+5
‘GSH5 MR15 GW.l6 -
. Besondere Kampﬂ‘agcln und “mandver: Nicderwerfen
(l&laum/ SChWJIl&SLhtﬂ}, 2), Gezielter Angriff (Biss) /
en; grofier Gegner Wersich-Balkhabul bis auf die
N ndhert, der muss pra KR cine KO-Probe +3 ablegen,
i tcsummﬂen oh ihm iibel wird {pro misslungener Probe
SP und ein Abzug ven einem Pivnkt auf die Basiswerte

i macl}lt fiir Charaktere mit dem Nachteil Sensibler
'dm‘mn st die KO- thc Lu:,.m:l;ch um LlLI‘l Wert d:,r

Beschreibung siche Seite 111.

Beschwirung: +6
Wahrer Name: 2/5

INI 10+ 1W6 PA S
Zunge: DK TN AT 12
GS4 MRID GW2 . '
Besondere Kampfregéln und -mané

Beherrschung: +2
Basiskosten: 2

LeP 10 RS

TP IW6+2 (A) +Sekret

ciner Gegner
s scines Sckrets frei

den E;imbus.
.0.), Eébensraub 1

Besondere Eigens
Besonderer Angriff

(beim Ablégken), Priisenz I € krets
Zauber: HALLUZINATION, TRAUMGEST

Mogliche Dienste: AlptraumgeBindung, Manifestation,
Wahnsinn; bei llnerBLschuﬁ}:un;, triigedic Krote ZP* Do-
sen des Sckrets, di¢sich rmtﬁ Bﬂﬁﬁfﬁlundc regencrieren,
wenn sie abgelecktwurden ﬂ‘_ﬁj ¢

b
Bhurkhesch-Sekret (10/E) =

Das Sekret des Krijlcndﬁﬁm'[_z_; Bhurkhesch ist ein abhiingig
machendes (Stute 1II)‘"Hd|Iuﬁinoqc-nh”Euphuricmn und Aph-
rodisiakum, das rti,c|rtnhnlxth als alchimistisches Gift gilt.
Wirkung s.o. o
Beginn | SR Dauer je mch Qualitit der Beschworung
(ZfP* Stunden) o ‘ >

Preis 25 D Haltbarkeit iiber | Jahr

Herstellung nur von Bhurk}gsrhs kann weiter verarbeitet

\‘Vt’l'dt n




Beschreibung siche Seite 80.

Beschwérung: +8 Beherrschung: +1()
Wahrer Name: 2/5 Basiskosten: 3

Besondere Eigenschaften: Aus dem beschworenen Behiiltnis
kann der Beschwérer: "_’élach bc?ah[tcn Kosten eine verschie-
dene Anzahl Goldmiinz 1.

cchtem Gold), und fiir jede,
m’llllg annimmt, verliert er
alldseh das Opfer bemerkt den

G-
(und bestehen auch nicht a
die ein Sterblicher davun bc
cinen LeP Der Schac $tn

Verlust erst, wenn émr f&i m;ter') smkl und es bewusst-

-

vecschwmdu und sich ein

los wird oder wuw dcgj")d
s mlumg cinstellt.

: mehr oder min tarkes _
Das thlusaclwurasr ‘bereitwillig angimmt’; Offensichtlich
1st es nirig, dass d.ﬁ%lrr Llrm MiigZen aus freien Stiicken

g ¢hen ihm und dem Didmon

aing 240
ctabliert wird und spiter-der erlust eintritt — weder cin

akzepuert, damit ein

Verstecken in den Taschen
des Opfers verursacht ‘-chdth}:‘l Wenn der Dimon verschwin-
det, verschwinden die Mnnzem ebenfalls. Eine interessante

Bewerfen mit Miinzen noch

Eigenschaft ist ebenfalls 111|r$mt der (unwissenden) Mit-
wirkung des Opfers mnghchg“ enn der Bestochene danach
fragt, kann der Beschwdrer auch ‘kostharere Schiitze’ aus
dem Beutel holen — Edelstgine; Schmuckstiicke, kleine
Stiicke aus magischem Metall: Sic sind ebenfalls illusionr,

doch thre Schadenswirkung richtet sich nach ithrem schein-
baren Wert in Dukaten,
Magliche Dienste: Bindu ng,_Mamtcsmlmn Vertluchtes Gold
herstellen (s.o., Kosten: 1 AsP pro Miinze)

" Die Miinzen sind verflucht

.Brschncibu'ng_ sltthmteS% _

Beschworung: +9 Beherrschung: + |

Wahrer Name: 6/7 “Basiskosten: |
INI 20+ W6 PAo  LeP30 AsP25 RSO L
Stinkender Nebel: DK HNS AT 12 TP W6 SP

GS50 MR5 GW4

Besondere Kampfregeln und - nunﬁver 3 Aktionen pro KR
(beliebig zutéilbag), Fheg&ndﬁs Wesen, Gezielter Augnﬂ': 5
(Nebel eingeatmer: 2W6 SP und fiir W6 Misiuten kamphun:
fihig, falls keine um dije 8P e{:chwzm Stllmhchcrrﬁchung
probe gelingt) '

Besondere Elgenschaﬁcn. Karpc tlosi gkn it I, Sch rtt.l\gw
I1, Verwundbarkeit (Boron)

Zauber: BOSER BLICK ( IB} HORRIPHOBUS {]8)
Magliche Dienste: Alptraum, Bewegung, Bindung, Be--
reitstellung von Fahaqkmt«:n {Erschrecken), Mamféstanﬂn.
Wiache, Zauber :




LS INT 14+ 1W6

Béschwﬁmng: +12
-~ "Wahrer Name: 1/4

Beherrschung: +5
Basiskosten: 10
LeP65 RS6
AT 16 TP IW6+8
Prankenhieb: DKN AT 16 TPIW6+6
GS100. MR8 GWIS
esondere Kampfregeln und -manéver: 4 Aktionen pro KR

PA 10
“ Biss: DKH

erbeilien, Prankenhieh/Doppelangriff

ndere Eigenschaften: Resistenz gegen magische und
: - Angnitfe, Suche nach dem Unbekannten, Tarnung,
msichtbarkeit 1
alente: Spionage 8, Tarnung 11
‘Mbgliche Dienste: Beratung (erhilt sic bei diesem Dienst
‘kein Opfertier, ist sic dem Beschwirer iibelgesonnen: Ge-
!Fim'l_\gmg--dcs Diensies +7), Bindung, Manifestation, Suche,
Suchen und Vernichten, Spionage, Wache

ot bomes

. Beschreibung siche Seite 48.

Beschwbrung: +12
Wahrer Name: 2/4
INI 10+ W6
Hieb: DK NS
Ergreifen: DK HN
GS12/2 MR 16 GW 16
Besondere Kampfregeln und -manéver: Fliegendes We-

sen, schr grofier Gegner; wenn ein Chuchathabomek einen
Gegner ergriffen hat und clie:};cm keine Ringen-PA (erschwert
um die beimErgreifenerliveénenP) gelingy, wird der
Dimon sein Qpfer in der ﬂﬁgilstc_f_i Rampfriinde zerreilien
(ZW20+20 TP)pwihirend ¢fein O'ﬁ&%:-gep{lfkl hilt, kann der
Chuchathabomek keine :uul(_r_:'r_cn Angriffe ausfithren,
Besondere Eigenschaften: Paraphysikalitiit 11, Regeneration 1
{nur wenn manifesticrt)

Magliche Dienste: Bindung, Korperliche Hilfe, Manifestati-
on, Transport (Personen, Lasten bis zu 2 Quadern), Suchen/
Transportieren/Fallenlassen S

Beherrschung: +5
Basiskosten: 10
LeP 150 RS 6

AT8  TP4W6+6
AT 4 TP IW6+4

PA 24




Cthllanogog

Beschreibung siehe Seite 77.

Beschwiérung: + 14 Beherrschung: +8

Wahrer Name: 2/5 Basiskosten: |2

INT 8+ W6 PA () LeP 400+ Z{P*x10AsP 120 RS 2

Angriff mft:f"gcwachsenﬂi_:_ Organ*: ' DK H-PAT S
- ST TP IW6-2W6

GS0 MR o T
Besondere Kampfregeln und -manéver: *) j¢ nach gewach-
senem Organ'futl gelten die Rézeln fiicgrofeiGegner): cin
Angriff pro/KR, entweder fifip Qrgaaadt r mit Zﬂt_._l])t’r
Besondere Eigenschaften: Existenz, Iebensraah I Mutation
Prisenz I, Regeneration 11, Resisténz gegen Form=Zauber;
Schwere Empfindlichkeir gegeniiber’] sa-gewethten Ob-
jekten, kann nicht in den Linibus ausweichen / dort regenc-
ricren

Zauber: WAND AUS DORNEN, ZORN DES HUMUS
Mégliche Dienste: Bereitstelldng besonderer Fihigkeiten,
Bindung, Manifestation, Organ-Regeneration (bis zu 2xZ{P*
Organe gleichzeitig, nach demAbpfliicken’ dauert es
24-Z{P* Stunden, bis an dies¢r Stelle ein neues Organ nach
Wunsch des Beschwérers und passendem geopferten Blut
nachgewachsen ist), Zauber

Bcschwﬁrung: +9
Wahrer Name: 2/3

Beherrschung: +4
Basiskosten: 10

INI 4+ W6 PA () LeP 180 RS 3
Gallerttentakel: DK HNAT4 TP spezicll (s.u))
GS4 MRI§ GWiI2

Besondere Kampfregeln und -manéver: hat zwei Angniffsak
tionen pro KR, kann diese aber nur fiir verschiedené Geanie
aufwenden, Umschlingen/Zerreilien (Beim Umschliﬁgtﬁ;
selbst crleidet das Opfer nogh keinen Schaden, es bleibt they
noch die Chance, sich selbst innerhalb einer KR mit einer
KK+ 12 Probe zubefreien oder von Freunden befreir zu
werden, beyar der Dharai es inder nichsten KR in Stiicke
reilit (wofiir er keine AT siehr Wiiefeln mus.;;) und 8W20 T
anrichtet), groBenGegner = : =
Besondere Eigenschaften: Formlosigkeit I, Regeneration 1 -
Mégliche Dienste: Bindung, Kérperliche Hilfe, Lastentran
port (KK 500), Manifestatian, Wache. R

e o




: ﬁ;qpﬁwﬁ_rung: +8
“Wahrer Name: 6/6
lNi 14+3W6

AT 18

TP 1 SP

Beschwirung: +15¢ Beherrschung: +9

Wahrer Name: 3/3 © = Basiskosten: 15

INI 15+ 1W6__..oPAS = LeP150 RS:6

Zangen: DK ? AT 10 W

GS 6 MR 202G\ 49 & ; ’

Besondere Kampﬁtg:ln\mdmm ﬂ.ﬂf‘» Pfktlont_n pro KR
(davon 2 Paraden); grofie _(J

Besondere Elgmscha&em«h ' Imon Tﬂ:lt hd.ltlngtr Krank-
heit, 1usbcwundcr’tantH'Dlnwnem.mh (Reichweite 7 Schritt)
Magliche Dienste: Hmedung,l( ankheitsinfektion, Manife-

station, Suchen und Vernichrény Suchen und Infizieren




Beschwiérung: +11
Wahrer Name: 2/4

Beherrschung: +5
_Basiskosten: 8

INI 124+ 1W6* PA 15% !..&?.mz'AsPllu RS2
Stab: DKNS AT I5* TP

Wasserstrahl: DK Fern 3We
GS&¥* MR [2GW

kUL\[lNA ITO: dm Dime erktam h umcr \\ asser und
kann auch btrul\tu rechaden anrichten ;
Besonden: Elgcnschaften Angnﬁ”mlr |'lt’l'\rt_1'[iLﬂL[R \r\.w.u.
ku\} R(:Q’t. m:mnm Q?Tal ﬂunl_, -

Talente: Kontrolle tibepWasscrleichén {7} Spionage (12),
Suche (15) :

Zauber: alle Z.lulsﬁr mit dem Mcrkm al E fm:u,nmr (Wasser)
(auBer HARTES SCHMELZE; je 12), MTLMINATI() (15)
Maégliche Dienste: Bann des WA sers, Beratung (Lohnende
Zicle fiir Pigatesiynnte racemh&:: schitze, Megressttomungen),
Bindung, F)iebstai‘ll (Gegenstinde auf dem Meeresgrund
oder auf Schiffen), Kontrolle fiber Wasserleichen, Manifesta-
tion, Paktvermittlung, Schutz; Spionage, Suche, Transport
durch Wasser, Wache, Zauber ~

Beschwérung: + 18
Wahrer Name: 1/3

Beherrschung: +8
Basiskosten: 30

INI 6+ 1W6 PA O LeP 160 RS 4

Hieb: DEKNS AT 12 ‘TP IW645

Biss: DK HN AT 10 TP 2W6+2 (4 Sdure)
GSs MR 16 GW I8

Besondere Kampfregeln und -manéver: groBier Gegner; bei -~
jedem Biss wird Siure freigesetzt, die die Riistung des Opfers
angreift: fiir je 10 TR die ein Biss anrichtet, sinkt der RS um
Besondere Eigenschaften: Folgeschaden (Siure), Le-
benssinn, Prisenz 11, Regeneration 11 (maximal bis'z
Punkezahl, die sich in seinem Magen befindet: 10W20); sp
Schlangen (trigt 10W20 Schlangen (s.u.) in sich, die er pro
Tag einmal ausschicken kann, um Lebewesen zxnfcmlgc:
diejenigen, die zuriickkehren, verschaffen ihm cmcL
Reserve von jeweils 1 LeP)
Talente: Lebenssinn (12) :
Migliche Dienste: Bindung, Ma l'llft.‘bhlllt}l’l‘ Vernichtung
(alle Lebewesen in cinem Umkreis von Zp* Mulen dm
griber als sehr klein sind. :

Schlangen 2 o |
INI10+2W6  PA4 EeP8 RS2 *

Biss: DKHNAT 12 TP IW6+1 (+S';iuh.

GS 4 MR 10

GW 3 (im Rudel bis zu 21)
Bcsond:rc Kampfrcgeln und -manﬁvet: 21t

]td(_m Biss \urd Siure il’t:l(i.,"tmf,' dsc dlc Ri.t tu o
angrutt lurqe 10 TR dic die ¢ '




> Beschworung: +10 ~Beherrschung: +3
- Wahrer Name: 2/4 Basiskosten: 10
INI L0+ 1W6 PA6  LeP110 AsP80 RSH
riff: DK NS AT 10 TP 3\'V6+3
MR8 GW.l4
dere Kampfreg:[n und -manéver' 2 AT/KR (gegen
i «tcﬂch:Ldlmhc (;egmr} snlu ;,rnﬁc:r (.:Lgnr_r ein e q_.nHr_nu

1schcr Baudamumn Knrpcrllchc Hilfe (Vcrlnr—
1 rels HARTES SLHMI"LZL) Lastentransport
ft SGO Stem) M: lmﬁzstatmn

Beschreibung siehe Seite 16,

Beschwérung: ~ +8 ., Beherrschung: +3
WahrerName: 3/6 | Basiskosten: 3

INI16+1W6 ~ PAIS “LeP1? AsP60 RSO
Zwicken: DK FNS AT 15 TPISP
G825 MRIZ GWob

Besondere Kamp&cgcln und —maﬂﬁver: Se I1r Kleines, fie-
gendes Wesen (AT +4, PA +8)

Besondere Eigenschaften: Unsichtharkeit 11, Suche nach
dem Unbekannten, Verbindung zum huth\wnrtw Verwund-
barkeit (Zauberer)

Talente: Spionage 15

Zauber: GROSSE VERWIRRUNG, B( )HLR BLICK
(Furcht), GROSSE GIER (jeweils mit 3\-\-0 ZiTE — jeden
Einsatz neu auswiirteln) =

Magliche Dienste: Bewegung, Bmdun),, \énmttstalmn
Spienage, Suche, Wache, Zauber




Heshthot

Beschreibung siche Seite 18,

4
L 4
Beschwirung: *Hl A '-:Bchcrrsckung' 2
Wahrer Name: 5/7 “Basiskosten: 3
INI 124 1W6 PA O LeP 20 AsP15 RS?
Peitsche: DK SP AT:4 TPI1W6
Schwert: DKNS AT 13 TP IW6+4
GSH8 MR4 GWS3
Besondere Kampfregeln und.=manéver: kann helichig
- umwandeln. Wer einen Pewschenhieb einsteckt und dadurch

Schaden erleidet, verliergzusitzlichizu den LP noch einen
Punkt KK bis zum ni¢hsten Sonnenanfgang. Eine parierte

AT des Schwertes erhéht den’BE der paricre nden Walle um |.

Besondere E:genschﬂﬁen‘ keine

3 Zauber: DUNKELHEIT (205
Magliche Dienste: Bi-r;_dung. -I_{_ampﬂ_M:xniﬁ;‘si;uiun. Suchen
und Vernichten, Waffe '.méhﬁnd}gc_n (Wafte gilt als dimo-

.

nisch und fiigt dem Triger jede KR 1 SP zu, Kosten: 12 AsP),

Zauber

Beschreibung sighe Seite 22,

Beschworung: +16 Beherrschung: +10
Wahrer Name: 7/3 Basiskosten: 20
Besondere Kampfregeln und smanéver: Iridhiazal kiimpft
mit den Werten des Gastkérpers, dieser erhilt 3 Aktionen pre
KR und ermiidet wiihrend diéser Zeit nicht. % .
Besondere Eigenschaften: Besessenheit von Tierkérper
(fihrt in Tiere, ein Wechsel dagert eine SR), Kentrolle iiber -
Untote (kann bis zu 12 Uniote erheben, was TSR pro Unto
tem dauert, und diese anschlicBend kontrollieren, \-’Ve.ne'i:t:'
nach Zustand, WdZ 227. dies ist niu:h_t als spezieller Dienst
moglich), Kérperlosigkeit 11, der Gastkrper erhilt wihrend
der Besessenheit die Eige nﬁch.lm.’n Regeneration I, Sci lr(.ck
gestalt I und Tarnung {dann mit TaW 10).

Mégliche Dienste: Alptraum, Bindung, Bereitstellung BL—
sonderer Fihigkeiten, Suchen und Erschrecken, 5!;& h«en vnd
Vernichten



Bcschworung' + 14 Beherrschung: +7
 Wahrer Name: 1/3 Basiskosten: 30
, INI20+1W6  PA 127 'LeP 200 RS 10
“Krallen: DKNS AT 19 TP spezicll
- Schwanz: DK N/S AT 16 TP IW6+6
GS]S/? MR 25 GW 214 5, <
dere Kamp&egﬂu Ilﬂ.d -mmamr 3Aktionen pro KR
), cin Schwam.mgnﬂ hat’ gcgen se |1I1ch und hinter
em Dimon stelignde Zielg eine DK von'S, gegen Ziele vor
m.Pimon gine DK yon N cin edfolzreicher Krallen-An-
- gnft des Damons bei Tag’mubl dem Opfer die Hiilfte seiner
% ﬂct‘aellm LE (abgcrunder},hm Nacht wird aufgerundet;
; Tag sind IB, LE, RS und MR halbiert, die Fi igenschaft
reration entfillt, der CW sinkt auf 18; groBer Gegner,
ﬁv‘ des Wesen
e Eigenschaften: Rﬁ},"t:rlcrallon I, Schreckgestalt I,
hgch:barkcu f o

Beschwérung: +9 Beherrschung: +4

Wahrer Name: 4/5 ~ Basiskosten: 8

INI [54+1W6 PA 12 “1eP25 RS3

Biss:  DKN T AT 45 TP 1W6+7

GS12 MRI2 GWI (1131 Rudel schnell mehr)

Besondere Kampfregeln und “manéver: 3 Aktionen pro KR
(1 Reaktiony2 Angriffe), Sprunu\:uhrwulm Gezielter

Biss / Verbeilien. ; F

Besondere Eigenschaften: Ra,suu Ragﬁnt ration I, Rudel,

Schreckliches Gehedil L\u.\w:rkun‘g wic Schreckgestalt I

jedoch als Angril]'cinsctzb;lc-_.{mcrh'rnud“lt alle Aktionen einer

Kamptrunde)), Verwundbarkeit (Ifirn, Firun)

Maégliche Dienste: Iimdung, Kdmpl Manifestation, Suchen

und Vernichten, Wac hu.




Bcschreibun;g siche Seite 113.

Beschworung: + 12
Wahrer Name: 1/4
INT 14+ |'W6
HornstoB;
Krallenhieb:
Trit: DK HN

GS8  MR20 G
Besondere
den Nahlka

Beherrschung: +7
ﬂauslms:en 10

Fluch, Lebensraub I‘f ure éim“ C}mellmn ante :in
LEVITHANS FEUER), Rasérei, Tarnung, Verbindung zum
Beschwiirer; keine erhhte mehmllu hkeit gegeniiber Rahja
geweihten Objekten/Orté)
Talente: Kontrolle uht:r‘l'mr.mnt {7]

Zauber: LEVTHANS FEUER (24), viele Zauber mit den
Merkmalen Eigenschatten, ]ﬁnﬂlhs Herrschaft und Tlusion
(jeweils auf 12 + Z{P*/2)
Mégliche Dienste: Bereitstellitng besonderer Fertigkeiten
(verleiht Gabe zur\uwamjlqu in.einen Mannwidder (nur
an Minner), Zauber), l\onu'dﬂfc fiber Laraane, korperliche
Hilfe (erotische Dienste), M niﬁ station, Verfithrung, Zauber

Beschworung: +15
Wahrer Name: 3/4

Beherrschung: +3
Basiskosten: 3

INI16+1W6  PA16 LeP35 RSS
Biss: DKN AT 10 TPIW6+4
GS1+ MR 12 GW 3 plusAnzah] Ratten

Besondere Kampfregeln und -manéver: Gezielter Ang
(SP statt TP), kleiner Gegner (AT %4 /iPA +7)
Besondere Eigenschaften: Regenecation I Rudd \Lr\\ und
barkeit (Phex)

Mébgliche Dienste: Bindung, M;mit}:s:ar'iuu. Wachie {pro.
Rostratte muss minde$tens 1 Stein Gold anwesend sein, je
Ratte verbraucht pro Tag éinen Skrupel Gold)




laman ( Fajlamaﬁ )

Beschreibung siche Scite 62.

: Bcschwﬁrung: +12 Beherrschung: +3 Beschworung: +14 Beherrschung: +#8
Wahrer Name: 2/4 Basiskosten: 6 Wahrer Name: 2/2 Basiskosten: 17
= INL1O+1W6 PAlO. LeP35 AsPS0 RSH4 INI 12+1W6 PAG ¢ :
‘Hich: DKNS AT 16 TP 1W6+4 Krallen: DEN AT 14
ADKN AT S: TPTW6+8 (+Fr)lgcschm1rcn} GSS8 MR2I GWi
MRI2 GWI2 :
d Ka_mpﬁ'cgeln uﬂl:l manﬁur $Aknonen |11n nur, Wenn er cnit: lm!!.'l d

i : rer ‘verfiihretischer Gcsra : : 1<:le LE, R"‘i Mluhru
Dimoncnfortn, aber AT, PA-, TP-und GS “Weite, die cinem
groBen ugd *.t.'.u‘kgn At speziell geiibten Exemplar
ihrer Gestalt entsprechen; da m: konnep. 8ie aber noch 7
Punkte belicbig aul'die geianmten Sderischen’ Werte vertei-
len, Gezielter Angriff / Wiirgegrift (letzter macht einmalig
2W20 SP(A))
Besondere Eigenschaftens qurcnz. Regeneration I, Tar-
nung, Unsichtbarkeit L-Ein F;qhman kann sich einmal am
Tag fiir cine SR in cine T c.rmnwrudnda In, van der er eine
stoffliche Komponente hat (Blut, Haare, ...)
Talente: Betéren 16, Tarnung 10
Mbgliche Dienste: Bindung, Kérperliche Hilfe (Erotische
Du:nstc} Manifestation, _\_: rﬁ}hrung Verfithrung und Wahn-




Nirraven

Beschreibung siche Seite 51,

Beschwérung: +17 Beherrschung: +7

Wahrer Name: 1/2 Basiskosten: |8

Besondere Kampfregeln und -manéver: Nicraven Fiht in

cin Wesen ein, dig I\ampfwcm: tichicn siéh wach denen

des Gastkorpers. Bei citier Bcsesseﬂhut wird die Seele des
Gastkdrpers ve rdmngt und ist verloren. Nirravens Gastkir-

per erhilt MR +5 und dic Eigenschaften Geisterpanzer,

Resistenz gegen profinien: Sehaden und Regeneration 1. Bei

ciner gelungenen Gusen Atmf‘krﬂNlrm\:*m =egal mit welcher

Waffe — hilft deat Opfer fiur noch eine Magiéresistenz-Pro-

be+3, um ziwerhindem, dasﬁjhm dn* Sceledus dem Leib

genssen wird. W, T g ;

Besondere Eigenschaften: K&tpcrlusigkci: I

Talente: Wesenkontrolle (Ungate) 30

Mégliche Dienste: f»lmlum_, Besessenheit, Kontrolle {iber

Untote

Beschreibung siche Seire 62

Beschwérung: +15
Wahrer Name: 22

INI 11+ 1W6e

Biss: DK H

GS3 MRI6 GW?7 i
Besondere Kampfregeln und -manéver: Flugangriff, kmlplt
nur, wenn er selbst angegriffen wird; kleiner, Hiegender Geg
ner (AT +3, PA #6)
Besondere Elgenschaft:n: Unsichtbarkeit I, Verwundbarkeit
(Hesinde) i
Magliche Dienste: Bindung, Beratung (Lehrmeister fiir sel
tene Wissenstalente und -spezialisierungen, Sprachen, Wa,hre
Namen von Dimonen, Berater; aber auch bei Gegnern
anwendbar, um falsches Wissen einzufliistern). Bewegung

Beherrschung: +7
Basiskosten: 12

PA15  LeP18 RS3
ATY9 TP 1TW6H




- Beschworung:
Wahrer Nameyi/%
= INI 1241W6 PA 12
 Trit:  DKN AT12
“Bisss: DKH AT 4
GS -~ MR7 GWI10
" Besondere Kampfregeln und -mandver: Grofier Gegner
; Besondere Eigcnschaﬁen' Verwundbarkeit (Phex, Nandus),
. Goldproduktion (§iche oben)
- Mégliche Dienste: Bercitstelliung besonderer Eigenschalten
'i{(}d{dpmdukrinrt}!_.\-’cmichri: und produziere Gold

Beherrschung: +6
Basiskosten: Y

LeP S0 RS3
TP IW6+3
TP 1W6+5

Pershzmsh

Beschrmbung siche Seite 67.

Beschworung: + 8
Wahrer Name: 3/5

INI 8/16+1We* PA 16
Schnabel oder Krallen: DK H:w AT 6/18* TP IW6+4
GS 2/40* MR 10 ‘GW 5.

Besondere Kampfregeln und -mandver: 2 PA/KR: Flug-
angniff, Aicgendes WeseftyStagzipgy sehr kleiner Gegner
(AT+2/PA+4): Gezielter ]\ngr‘llt; Augentreffer, getolgt von
Umschlingengt0und Schnabel-Angriffen gegen den Kopf
(Hals) des Opfers; wenn ein Pershirash cinOpfer umschlun-
gen hat, kann er nancinmal pro KR ausweichen; *) Werte
nach dem Schrigstrichafiir fliegendedngrifte

Besondere Eigenschaften: I'ol'gtschadcn (bei Krallen:
Ertrierungen im Wert von Wi TP(A) pro KR fiar 2 KR), Le-
bensraub I, Lebenssinn, l’.gr'lphy«iimilldl I1, Raseret, Verbin-

Beherrschung: +4
Basiskosten: 4
LeP 20 RS2

dung zum Beschwérerglegt fiir jedes 111~gu|sum Auge ein
Kristall-Ei (s.u3)

Talente: Lebenssinn (15)

Mogliche Dienste: Bindung, Laste mmmpon ("H Unzen),
Manifestation, Spionage, buc‘ht‘. Suchen apd Vernichten,
Wache; Erschaffen von Kris'.[éﬂ-- Eiern

Auge des Pershirash (Kmta[lcncs Ei)

Dieses dimonische Artefaktwerbessert den Fernkampf-Basis-
wert des Besitzers um 1/3/7 Ppnku., je nachdem, ob es sich
um das Auge eines Tieres, cines kulturschaffenden Wesens
oder des Beschwérers selbst handelt. In letztgenanntem

Fall, wenn der Beschworer also cin eigenes Auge durch ein
Kristall-Ei ersetzt, verliert er permanent 1W3 Lebenspunkte
sund erhiilt den Nachteil Eindugig. Die Effekte mehrerer
Augen des Pershirash addieren sich nicht auf; ¢s zihlt immer
das wirkungsvollste Ei. Ein Auge des Pershirash behilt seine

Wirkung fiir siecben Tage / sieben Monate / sieben Jahre.




Shm"ba,zz

Beschreibuing siche Seite 28,

Beschworung: +14

Beherrschung: +7

Wahrer Name; 2/2 . Basiskostens 12

INI 1442W6  PA 14 TLeP70 RSH
Dimonensibe ‘DK NS AT 16 TP IW6+6
Trit:  DKN AT12 ”_[? IWE+3 o

GS 6 am Boden, fHicgend 1 : MR 12 GW 15

Besondere Kampfregeln und =mandver: 2 AT/KR, grofier
Gegner, u.U. fliegendes Wesen :

Besondere Elgenschaﬂen' R{.b{‘:ﬂ(‘rd[!l!l! ] & iIm!nlL hterndes
Gebriill (wirktawie hcluulxgtst.lll. I und kann anstelle einer
;—\|1gl‘ii'i's;lkliun.jgcgml ulncl'l_l‘.‘if_;f&tlllcl1 Gegner eingesetzt wer-
den); kann durch die Akdvierung schlechter Eigenschaften
seines Gegners []iillzum_,:.Eh_r.bt‘gfit]"t“} einen Blutrausch-
dhnlichen Zustand hepvorrufen :

Talente: Kontrolle $6n Zantim (13){atich von Shruufya, cin
Shruuf zihlt als llitlf/dllrlm)

Mégliche Dienste: Beratung Ef\nq,,\kun'-l) Bindung,
Kampt, Kontrolle von Zantifn, Manifestation, Suchen und
Vernichten ; :

Beschreibung sighe Seite 301

Beschworung: +12 Beherrschung: +5

Wahrer Name:4/6 Basiskosten: 15

INT 9-+1W6 “PA6  TePsS0 RSS
Tentakel: DK NSPAT 15 TP 2Wb+2
Schnabel; DK HN AT 18 = TP E\Vf)jl-i_
GS6 MRY9 GWi6

Besondere Kampfregeln und -manéver: 5 ﬁktmncn pro KR
(maximal eine'Handlung pre GliedmalBe, j¢ nach Wahl A=
tacke oder Parade), Geziclter Angriff (Tentakel) / Umschlin
gen. Verbeiben (Schnabel und erst eine KR nach geiung,t.nm;l
Umschlingen mn;zluh} UmpreiBien (Tentakel), einum- -

schlungenes Opter kann sich \tlb\t nur durch eine l\i\ l’rulk
+8 befreien oder es kann befreit werden, indem das 'lu‘lldkcl
durchtrennt wird, wozi 15 ‘31’ aufdas Teatakel no' vendie
sind, Grober Gegnér
Besondere Eigenschaften: Rege ncration I (wenn tn.liufc‘f-
stiert), Resistenz gegen magisehe Angrifte, U nsichtbarkeit T o
Mbigliche Dienste: Bindung, Kampf, Mamft'smuun, Sm Ilw
und Vernichten, Wache : A




'Bcschwﬁrnng' +7 Beherrschung: +4
Wahrer Name: 4/6 Basiskosten: 6
: INI_-.IE\-E- W6 PA 0 LeP 80 RS3

& dcs Bamona :rusammenbmht wird von [|I{:“\t m
ungen und verdaut:
‘ormlosigkeit

¢ Dienste: Bindung, Korperliche Hilfe (Gestank),

ion, Wache

__ Tmchrhabaa'r '

B&s-chréibung siche Seite 75.

Beschwﬁrhng: +12 B_chmschung +8

Wahrer Name: |/4 _ ":_‘Basxskoslen:x

INII0+1W6 . PAI4  LeP*

Klauen: DENS AT [4. TP \\f+4 {+\[LILLIL1[JH)

Trit: DEN. AT 0 TP IVvﬁﬂi

GS8 MR8 GWil=ass

Besondere Kampfregeln und -manéver: grofier Gegner
Besondére Eigenschaften: Mutation, Regeneration 11, [Im-
munitit gegen profane Waffen, Sc.ﬁi'm‘.kgrsmlt Ir

Mbgliche Dienste: [:!er:arung (Chimidrenbau, -rezepte), Bin-
dung, Kérperliche Hilfe (:m'_s__%sliﬂ'i beim Chimiirenbau, kann
dem Beschwirer bis zu SW&1LeP — auch iiber den Grund-
wert hinaus — geben), Ma mfﬁ"i fation




: Umdoreel

Beschreibung siche Seité 34,

Beschwirung: +11
: Wahrer Name: 3/4
INI 8+ 1W6
Tangschlingen: DK HN&.
GS3 MRIl GWI5 _' ;
Besondere Kampfﬂ:gw_:ln und =manbver: 4 Aktionen pro KR.
Wenn dic Awacke cines Ulchuchu gelingt, hilfenur ein Aus-

Bchcrrschu ng: -4

PA &

AT |2 TP IW6

welchmandver: :_tlingt"diés nicht, so hat der Diamon sein Op-

fer gepackt und versughr, €5 unter Wasser zu ziehen. Sich aus
der tidlichen Uumrmung dér bchhm,m zu befreien, erfor-
dert eine KK- T’mbt,, die pr{) l{unde unteeWasser um | Punke
erschwestwird; pro KR unte r“:mtr erleider das Opter ITW6
P{A).Eiuy Ulchuchu kaan glewhzeitig maximal 2 Personen
unter Wisser halte i und J weitere Personen amtackieren.,
: Ein Ulchuchiiiverbleibran dem Qyt, an'dem er beschworen
: wurde und ist zu Begifin etwd 100Rechtschrice grofi. Mit
jedem Opfer, das,er ertrinki; steigt die BE permanent um 1,
der Algenteppich vergrofertsich um 10 Reghrschrit, Er kann
unter Wasserim Uferschlicktreiben oder an'die Oberfliche
steigen, Wird ein Ulchuchu'im Kampf besiegt, so lost er
sich in zusammienh: ingslosé Algenfiiden auf, regencriert sich
anschlielicngaber ¢ ntsprechend der Figensehaft Priisenz.
Besondere Eigenschaften: Existenz, Formlosigkeit I, Prisenz
I, Regeneration 11, Verwundbarkeit (elementares Feuer)
Mégliche Dienste: Bindung, Kérperliche Hilfe (Beschwo-
rungshilfe: erleichtert alle Beherrschungen von Dimonen
aus Charyptoroths Dominc und entsprechende Pakte um
I Punkt, ein Ulchuchu mit mindestens 200 LeP, sogar um 2
Punkte), Manifestation, Wache

Beschreibung m:-hf: Scl:c !ij .

Beschworung: +9
Wahrer Name: 2/3

Beherrschung: +7
- Basiskosten: 14

INI13+1W6  PA il LeP70 RS4

Biss: DKN “ATT: TP3W6+5
Krallen: DK NS AT [6 % TP.2W6+2

GS10 MRI& GW 16

Besondere Kampfregeln und -manéver: 4 Aktionen pro. K:R
{1e 2 Angrifteund 2 Reaktiogen). \lui{‘rschl.z;.,cn groBier
Gegner

Besondere Eigenschaften: }\q.,( negation I, Schreckgestalel,

Verwundbarkeit (Firun, Hrm) j

Mégliche Dienste: Bindung, Kampf, Manifestation, Suche
und Vernichten A

amy !
L e

“oaad .i‘. s



Beschworung: +20

Wahrer Name: 2/2

INII4+2W6  PA IS
DK NS _AT15

= Beherrschung: + 12

Basiskosten: 25
LeP 9 AsP 250 RS0
TP IWo-+6

(f‘i‘.é._nlh!:{ﬂdl_'r Folgeschaden)

- Xamanoth

Bc_sthrcibung siche Seite 58.

Beschworung: +25 Beherrschung: +15

Wahrer Name: 1/3 Basiskosten: 40

INI 204 2W6 PA 18 keP 60 AsP 250 RS2

GS8 MR40 GWII '

Besondere Kampfregeln und ~mandver: 4 Aktionen pro

KR, belicbig yerteilbdr; Xamapoth kimpftmicht korperlich,
sondern begibit sich$tets auBerhalb. der Reichweite von Nah-
kampfwaffenand greift mit /.;.uhv:rrs an, webei er fiir jeden
Zauber IWGJ&klmﬂth benagt (ndt*- Mal neu auswiirfeln)
Besondere Eigenschﬁften Astralsinn, Ausweichen in den
Limbus, Fluchy Ltb;n&naub 11, Eimbusreisender, Paraphy-
sikalitit I1, Regenerition im Limbus 11, Suche nach dem
Unbekannten, \’cr\\-u'h'ab'a_'rk “it (Hesinde, Nandus)

Talente: Astralsinn (30)), Kantrolle iiber Dimonen (7; ein ge-
hornter Diimon zihlt wie deei micdere Dimonen), Spionage
(18) r

Zauber: mit Ausnahme einiétr seltener Elfen- und Achaz-
Spriiche sowie Formeln, die@iplizit anderen Erzdimonen
als Amazeroth zugeordnet®erdén, sind Xamanoth alle Zau-
ber und Varianten bekanntund konnen von ihm auf einem
Wert von 24 verwendet werden.

Magliche Dienste: Alptraum, Beratung (Lehrmeister
Zauberci, auch Geheimwissen, kann Zauberspriiche nur in
‘borbaradianischer’ Variafite lchen, kann Reprisentation
Borbaradianismus Ithrt’.liii'j{ﬁ:ntrollc iiber Dimonen, Pakt-
vermittlung, Spionage, Suche, Zauber; jeder Dienst erfordert
vom Beschwérer den Einsatz von Eigenblut (IW6 Punkte,
davon 1/10 permanent)




S e ———

Beschreibung siche Seite 44,

Beschwiorung: +§
Wahrer Name: 2/5

INI 14+ 1W6 PA 18
Piesacken: DK H
GS30 MR6 GWH !
Besondere Kampfregeln und-manovcr. Fliegendes Wesen,
sehr kleiner Gegner; jede KR, dic das Opfer Schaden erlitten
hat oder gezielt provoziert wirde (erfordert eine Aktion
seitens des Dimons), muss eseine Selbstbeherrechungs-Probe
ablegen, bei deren Misslingemtsein Jihzorn-Wert um | Punkt
steigt und seine REwimil Punkt sinke:

Besondere Elgcnschaftcn‘ l\l“l[lﬁcht_ Imn-,mu'v Unsichtbar-
keir I ) gl S

Maogliche Dlenstc‘ Bmdung M:m:fut.;tmn (Suchen und)
Storen

Beherrschung: +5
Basiskosten: ?
LeP.|5 | RS

'Ariffﬁ_j TP 1W3 (A)

Beschwérung: + 19 Beherrschung: + 10

Wahrer Name: 2/2 Basiskosten: 36

Besondere Kampfregeln und -manéver: Hat enorme
Kampfwerte, 10 Aktionén pro KR Reichweite von méhre-
ren Metern, TP nach Efmessen des gp}t‘]]uu‘ra sehr grofier
Gegner

Besondere Eigenschaften: Emstcm. Folge sch1rlcxr (Gift);
Prisenz HI, Regeneration 15, Schrt:ckgﬂ[ahl Verwundh,
keit (rein elémentarcs Wasser, Efferd, Swafnir), Wunt‘rwutﬂ
Mégliche Dienste: Bindung, Kampf, Manifestation, Suche;
und Vernichten (gréfiere St(bc“nhnu oder Schlfﬁ) V\"lthl




. Beschworung: +12
-~ Wahrer Name: /3
INT IO+ 1We*
“Hieb: DKN AT |4
GS7* MR16 GW3_
esondere Kampfregeln und -manéver: (*) im Limbus
rdoppelt
Besondere Eigenschaften: Astralsinn, Ausweichen in den
Lambas, Limbusreisender, Paraphysikalitit IT, Regeneration
1_'rhbus 11
alente: Astralsinn (30)
uber: AUGE DES LIMBUS (12), LIMBUS VERSIE-

Beherrschung: +7
Basiskosten: §
LeP 30 RS2

TP IW6+4

PA 14

GELN (7}, OCULUS (21), PLANASTRALE (18), TRANS-

VERSALIS (18), VERSCHWINDIBUS (18)
' Mﬁgl_ichc’ Dienste: Bindung, Dicbstahl, Manifestation,

g B AT AR S : iy
Spionage, Suche, Transport einer Person durch den Limbus,

Yst-_Phogofrtku

Beschretbung siche Seite 117.

Beschwirung: + !4
Wahrer Name: 2/2
INI 124 1W6
HornstoB3:

Tritt:

Beherrschung: +7
Basiskosten: |0

PA 10 LeP 180 RS 3

DKN ATI12 TPIW6+4

DK N/SATI5 TPIW6+6
Uberrennen:  DKH AT 12 TP2W6+6

GSI0 MRIO GWI12

Besondere Kampfregeln und -manéver: grolier Gegner,
Trampeln (3W6+6)

Besondere Eigenschaften: Ausweichen in den Limbus; das
Hiillische Streitross hat RS, AT und TP +4 und dadurch GW
18; das Rasende Ross hat eine GS von 25 und Raserei: die
Nachtmiihre besitzt Schreckgestalt I1; der Lauffewerfuchs isi
immun gegen Feuer und seine Angriffe erzeugen feurigen
Sekundirschaden; alle Yst-Phogorthey teilen ihre dimo-
nischen Eigenschaften mit ihrem Reiter; insbesondere heilit
dies, dass der Geisterpanzer gegen Schadenszauber schiitzr,
der RS des Reiters erhoht ist und Schaden gegen den Reiter
zuerst von den LeP des Diamonen abgezogen wird.
Magliche Dienste: Alptraum (nur Nachemihre), Bereitstel-
lung von Fihigkeiten (s.0.), Bindung, Kampf (nur Héllisches
Streitross), Korperliche Hilfe, Manifestation, Schutz, Schutz
vor Feuer (nur Lauffeuerfuchs), Transport einer Person; be-

sondere Dienste siehe die Beschreibung auf Seite 117




Zant

Beschreibung siche Seite 26,

Beschworung: + 10
Wahrer Name: 5/6 Basiskosten: 6
INII6+1W6 _PAS - LeP30 RS3
Pranke: DK N AT 15 IR TWo+4

Beherrschung: +3

Biss:  DKHNAT 12 TP2W6+2
Schwanz: DK N A_‘I‘ 12 TP I\\ﬁ+2 S
GSH MR 12 GW 13 4

BesondercKampfrcgt[n und-mm&ver 3 AlMoncn pro

KR (2 Angritfe, maximakeiner pro Angriftsart, | Reaktion),
Niederrennen, Sprung / Niedetwerfen (49, der Schwanz
kann nur gegenhinter dem Zant stchende Gegner eingesetzt
werden; groliek Gegner i

Besondere Elgauchaften. Fu]gi’.-mh.ldu.n {q.ILIT’-L nur bei
Bertihrung durch die Ham) ‘Raserci, Regeneration [ (wenn
manifestiert), Hchtﬂkgcstlll‘]

Magliche Dienste: Bmdung, K: |mp Manifestation, Suchen
und Vernichten, Wache

Beschworung: +1()
Wahrer Name: 2/3

Beherrschung: +6
Basiskosten: ¥

INI 124 2W6 PA 16 LeP25 RS6
Klauen: DK HN AT 14 TP IW6+5
Stachel: DK HN AT 12 TP 1W6+3

GS8 MRI10 GW 10
Besondere Kampfregeln und -manéver: 3 Aktionen pro KR
Umreifien, Verbeilfien; kleiner Gegner

Besondere Eigenschaften: Folgeschaden (bei Stachelangrifi
Zazamotoxin, s.u.), Resistenz gegen magische Angriffe
Magliche Dienste: Bindung, Kampf (dimonische Gegner),
Manifestation, Suchen und Vernichten (dimonische Gegne

o

Zazamotoxin (12/W)

Diimonisches Gift aus dem Stachel eines
Zazamotl'gnakhyaa; wirkt fiir drittsphirige Lebewesén ny
lihmend und betiubend, fiir Dimonen jedoch tadlich; Wa
fengift. Durch Zazamotoxin getdtete Dimonen wrbic:bm
3W6+3 Tage in der Dritten Sphire.

Wirkung W6 SP / KR gegen Diimonen {k{:mc Cegmipmbc :
erlaubt); Verlust von 2 Punkten GE und ]W(J Punki :
pro KR/ 1 Punkt GE, IW3 Punkte AU gegen Lﬁbewcn ;
Beginn sofort Dauer 20 KR/ 10 KR '
Preis 250 D Haltbarkeit iiber 1 Jalir
Herstellung nur von Zazamotl gnakhyaas




g _gzgangencn Séiten bzw, in Wege der Zaubtrﬂ aufden
aufgefithet. Ein Teil dieser Eigenschaften ist jedoch
 gemein, Es handelt sich um die Eigenschaften As-

v 12), Gc'isferparizer fmmum'fii: gegen die Mrr{mah‘ Ei-

Sogar cine schwere gegen gewethte Objekte der Gortheir. die der
Domine direkt entgegensteht (Praios/Blakharaz, Belhalhar/Rondra
te.}. Gehdrnte Didmonen sind nur leicht gegen alle geweihte Ob-
ektesempfindlich; jedoch mittel gegen gewcihte Objckte der Ge-

gengottheit. Unabhingige Dimonen haben keine Gegengottheit.
Dimonen erkennen karmales Wirken in Giotterdienern, gewethten
Orten und Gegenstiinden (und meiden, wo es thnen méglich ist, den
Umgang damit).

Da ein Dédmon nicht aus derischer, diesseitiger Substanz besteht,
zerfillt er zu Staub, l6st sich in einer stinkenden Wolke auf, ver-
rottet in Sekunden, oder es zerreillt ihn buchstiblich, sobald seine
LE auf 0 fillt. Fir gewshnlich bleibt nichts von ihm im Diesseits
zuriick. Weiterhin sind die Siebtsphiirigen auch durch die iiblichen
Wirkungen von Feuer und Hitze (von extremster Hitze einmal ab-
geschen — schlieBlich sind die Niederhéllen kalt), Kilwe und Siure
immun, ¢s sei denn es handelt sich um reine clementare Manifesta-
tonen, Werterhin erleiden sie keine Wunden oder Einbufien durch
niedrige LE, und ihre Ausdauer betriigt stets unendlich, Thr Auftau-
chen oder das Erkennen ihrer wahren Gestalt kann so Schrecken er-
regend sein, dass sogar Helden in Panik verfallen. Dies sollte beim
erstmaligen Anblick einer bestimmten Klasse von Didmonen ihnlich
wie die Eigenschaft Schreckgestalt I (Scite 154 bzw. WdZ 235) ge-
handhabt werden, Zauberkundige Dimonen kénnen wihrend thres
Aufenthalts auf Dere tiblicherweise keine Astralenergie regencrieren.
Halren sie sich im Limbus auf] so erhalten sie aber entsprechend der
Fihigkeiten Regeneration tm Limbus AsP zuriick.

Im Kampi kinnen sich alle Dimonen der Manéver Gegenhalten,
Niederwerfen und Weaehtsehlag bedienen, aufierdem kénnen sich Di-
monen innerhalb einer Aktion erientieren (siche WdS 54).

Die Boni der schelmischen Reprisentation (Unbeschuwertes Zaubern
bzw. Lockeres Zanbern) kommen gegen Dimonen nicht zum Tragen.
Fur alle wirkenden zauberischen Zwecke gelten sie als Einzelwe-

sen.

Die Gigenschaften im Detail

ten und Fihigkeiten sind bei beschworenen [i-

- Fihigkeit ist. Hierbei ist es rnnghch automa-
h aufeine hohere Stufe aufzuwerten (z.B. von

entspricht bei Elementaren dem ZORN DER ELEMENTE (LCD
296) nutsamt den elementaren Sekundirschiden (WdZ 384). Die
Wirkung der dimonischen Unelemente dhnelt diesen, unterscheider
sich aber nach Entscheidung des Spielletters von den natiirlichen
Elementareftckten (sie sind meist vor allem etwas chaotischer), Das
Wesen muss einen Angriffswurf durchfiihren, der Angriff richter den
dementsprechenden Schaden an. Wenn keine Reichweite angegeben
ist, so betrdgt sie 7 Schritt, Dem Angriff kann nur durch cin Gures
Ausweichmanéver (gelungene Probe auf den halben Ausweichen-
Wert) ausgewichen werden.

Kosten: 4 Z{P*

Astralsinn (*) ==

Das Wesen kann die Umgt:bunb wie unter Anwendungdes OCULUS
ASTRALIS wahinchmen: Muster aus Kraftfiden fiir magische Din-
ge, eine nebulése Dunkelheit fiir nichtmagische. Da alle diesseitigen

~Dinge ihr Spicgelbild in der Astralwelt haben, kann es diesen Sinn
“auch zur groben Orientierung nutzen, selbst in (nichtmagischer)




ER DER UNWISSENHEIT; e hes sollw i

Zwecke cinmal die Schiirfe dieses Sinnes (TaW) na rig sein, sc
er bei Ddmonen 12, wenn nichts anderes genanntist.

. Kosten: 5 Z{P*

Ausweichen in den Limbus

Ein Ddmon mit dieser Eigenschaft kann als Abwehraktion kurzfri-
stig in den Limbus wechseln und so auch mehreren Angriffen gleich-
zeitig entgehen. Der Dimon verbleibt IW6 Kampfrunden im Lim-
bus {und regeneriert wegen der Eigenschaft Regeneration im Limbus
I'W6 LeP/KR) und erscheint dann maximal 1 Schritt vom Ort seines
Verschwindens entfernt. Frithestens nach weiteren W6 KR kann der
Dimon diese Fihigkeit erncut einsetzen. Dicses Ausweichmani-
ver kann auch gegen Zauber eingescrzt werden, nicht jedoch gegen
Austreibungen, da der Didmon mit dem Ort seines Verschwindens
verbunden bleibt und der Exorzismus iiber diese Verbindung wirken

kann.

Kosten: 7 Z{P*

Besonderer Angriff

Der Didmon verfligt iiber ein besonderes (Tier-)Angriffsmani-
ver wic Geszielter Buss/Stich, Doppelangriff. Niederwerfen, Umreifien,
Uberrennen, Trampein, Anspringen, Verbeifien oder Flugangriff, siche
WdS 113£, oder ist in der Lage, ein besonderes Kamptmanéver wie
Wachtschlug, Niederwerfen, Ausfall oder dergleichen (siche WdS 58ff.)
durchzufithren.

Kosten: 2 Z{P*

Durch [Element] gehen

Der Didmon kann in das Element eintauchen und sich mit einer Ge-
schwindigkeit von ldurch selbiges bewegen. Dies ist nicht bei Ob-
jekten méglich, die durch antimagische Zauberei, explizite Schutz-
kreise, karmale Autladung oder Koschbasalt geschiitzt sind. Wihrend
der Didmon in das Element eingeraucht ist, kann er ganz normal
wahrnehmen und auch aus dem Element heraus beobachten,
Kosten: 9 Z{P*

Leichte / mittlere / schwere Empfindlichkeit

gegeniiber geweihten Objekten

Déim‘chn sind gegentiber geweihten Objekten und Gebicten (wie
z.B. Tempeln) emplindlich. Sie erleiden durch diese Objekte je nach
Dauer der Berithrung und Schwere der Emphindlichkeit Schaden.
Die Beriihrung mit solchen Objekien halbiert die Wirkung jeglicher

Regeneranonsvorteile. Die genauen Auswirkungen dieser Empfind-

Du:nst Bmdamg auf WﬂZ it

seitens des Beschwiorers
ben. Ist er zauberkundig, s
Kosten: 5 Z{P*

Fluch (*) ; -
Der Dimon kann | Akl‘l(m mﬁvunden,
Der Fluch ist nur mit einer gelungenen MR-
Auswirkungen sind die Senkung einer belie
schaft, das Erhalten eines Nachteils oder in E
eines Vorteils denkbar. Die Dauer des Fluchy i Viic
keit des Dimons ab und kann zwischen einer Woche und permany ng
liegen (Spielleiterentscheid). Eventuell smd anch ;
che (WdZ 11811) moglich.
Kosten: 7 Z{P*

Folgeschaden
Ein Treffer des Ddmonen bringt neben der gewéhnlichen Sehad
wirkung weitere unangenchme Folgen mit sich, z.B. durch Gift, Si
re, Verbrennung oder Ubelkeit. Der Schaden betrigt Wi QP(A} ;ﬁ-m
KR; die Daver des Folgeschadens betriigt, wenn nichts anderes :
gegeben ist, 3 KR. Gegen diese Schadensarten kénnen g:ﬁsse
ristungsteile, Vorteile oder SF helfen, z.B. Resistenz gegen Gift
Kosten: 4 Z{1°* 3

Formlosigkeit I/ 1T

Der Ddamon besitzt keine feste, unverinderbare derische Fo

kann seinen Kérper nach Belicben umgestalten, so dass

errcichen kann. Der Damon darf aufierdem Ko
ren und wird nicht von Passierschligen getroffen

Kosten: 4 ZiP* / 7 ZfP*

Geisterpanzer 3
Die MR des Dimons zihlt als Pmbcnztmchlng fiir al
zielte Zauber mit dem Merkmal Schaden,
Kosten: nur automatisch

Emphindlichkeit gegeniiber geweihten Objekten

Emphfindlichkeit  einfach geweiht  zweifach geweiht
leicht W6 SP/Stunde W6 SP/KR
mittel 1W6 SP/SR 2W6 SP/KR
schwer IW6 SP/KR 2W20 SP/KR®

+ Bod

") Wesen mit dieser Empfindlichkeit kénnen auf soleh

W6 SP/K’.R

heilig




clister von der dritten Sphii-
Zaubcrn mit der derischen
hem Schaden geschiitzt. Ein

er gzw‘hm Sthadcn bcz.lchr:n chsc E]gcnsLhall ist

i

Jat_bensrnubl/ I (*)
“Dler i};irﬁgin kann [d{id‘cn Wesen Lebenspunkte rauben und diese

ﬂ:hwnr‘ cm:lchbanm Orten (vcrschlos&mc Riume, SCl'Iiﬂ"C usw.) zo

.enscheinen. Fiir den Ubergang in oder aus dem Limbus benstigr der

Dimon ctwa cine Minute (40 Aktionen). Der Didmon kann seinen
Beschwirer bei dieser Reise mitnchmen (via Bereststellung von Fi-
tugkeiten).

Kosten: 5 Z{P*

Mutation

Eine vom Didmon geschlagene Wunde beginnt sich in den niichsten
W6 Stunden unter Schmerzen (W6 SP) zu verindern: die Haut wird
schuppig, wiissrig, verfirbt sich, verfault oder lést sich auf. kleine
Hémer oder Stacheln wachsen daraus hervor, das betroffene Glied
verwiichst erc. — der Phantasie des Meisters sind kaum Grenzen ge-
setzt. Die Mutation geht nur langsam (4W20 Wochen) wieder zu-
riick, manchmal sogar gar nicht, so sie nicht mittels Zauberei oder
gottlichem Wirken gehetlr wird.

Kosten: 4 Z{P*

Paraphysikalitit I/ 11

Diimonen unterliegen nur in geringem Umfang der Schwerkraft und
nicht der Trigheit und trotzen damit den meisten physikalischen
GesetzmiPigkeiten: Ste knnen aus dem Stand sofort auf Hachst-
geschwindigkeit beschleunigen, ohne Geschwindighettsverlust um
Ecken biegen, ohne Anlauf Weit- und Hochspriinge von GS Schrirt
vollfithren ete.

Ebenso st es Damonen maglich, an senkrechten Winden Hale zu
finden und sie als gewdhnhche Bewegungsoberfliche zu nuizen;
selbst visllig glatte oder sonst normalerweise unbezwingbare Flichen
stellen kein Problem dar,

Die zweite Stufe crmoglicht es einem Dimon aubierdem, sich durch
die Lult zu bewegen und dabei die Vorteile der Paraphysikalitiic zu
nutzen. Er kann in der Luft stchen bleiben, sich vollstindig schwe-
bend fortbewegen oder unter der Decke entlang gehen.

Kosten: nur automatisch / Stufe I + 5 ZfP*

Priisenz [/ 11/ 11T

Ein Dimon mit ¢iner dieser Eigenschatten verbleibt, auch nachdem
er erschlagen wurde, in der Dritten Sphiire und kann sich nach ei-
niger Zeit neu materialisieren. Er ist auch bei dieser Neumanifesta-
tion an seinen vormaligen Beschwisrer bzw. Beherrscher gebunden
und erfiillt weiterhin den Dienst, bei dessen Ausfithrung er ver-
trieben wurde. Jede dieser “Wiederbelebungen' kostet den Dimon
permanent ein Zehntel (aufgerundet) seiner urspriinglichen LeP
Endgiiltig gebannt werden kann ein solcher Dimon nur, wenn seine
urspriinglichen Lel” endgiilug auf 0 sinken oder er mit einer entspre-
chenden Formel oder Liturgic exorziert wird.

Prisenz setzt bei Diimonen die Eigenschaft Exisens voraus.

Je nach Stufe der Eigenschaft erscheint der Didmon am nichsten

 Neumond (Priisenz I), am niichsten Sonnenuntergang (1) oder nach

'A\biauf ciner Smnde ().




sein Initiative-Basiswert, ‘Trotz i:!iém immensen

hat der Dimon keine Schwierigkeiten mit der Koon:hnaﬂm E?iﬂnni

Kontrollbereiche ignorieren und wird nicht von Humaﬁlagm g Df-
fen (WdS 83). :
Kosten: 3 ZfP*

Regeneration I/ 11

Dimonen mit dicser Eigenschaft regénericren pro Kampfrunde |W6
Lel (Regeneration 1) oder YW6 LeP (Regeneration 1),

Kosten: 4 /7 Z{P*

Regeneration im Limbus I/ 11

Die Strukrur des Limbus erméglicht és Diamonen, ihre Lebenskraft
in besonderem Male zu wahren: pro Kampfrunde regenerieren sie
IW6/IW6 LeP Dies ist kumulativ mit ciner eventuellen Eigenschaft
Regeneration. Zauberkundige Dimonen regenerieren zusitzlich 1W6
/2W6 AsP pro KR.

Kosten: automatisch / 4 ZfP*

Resistenz / Immunitiit gegen [Merkmal

Bei Didmonen mit einer Resistenz gegen ein Merkmal sind entspre-
chende Zauber noch cinmal um die MR erschwert (ggf. also um die
doppelte MR). Bei vollkommen immunen Wesen wirken Zauber des
entsprechenden Merkmals in keiner Weise.

Kosten: 5 /10 ZfP*

Resistenz / Immunitit gegen profane /

elementare / magische / von [Gottheit]

geweihte Angriffe —~

Ein Dimon mit dieser Eigenschaft erleidet nur halben (Resistenz)
baw. gar keinen Schaden (Immunitit) durch eine gewisse Art von
Schaden.

Profane Angriffe sind solche mit gewdhnlichen Watfen oder alle an-
deren nicht-magischen und nicht-geweihten Schadenswirkungen.
Bei einer Immunitit gegen protane Angriffe richten auBerdem cle-
mentare Schadenszauber nur halben Schaden an. Fine Spezialform
hiervon sind Angriffe einer speziellen Angriffstorm, z.B. Stche oder
Schmitte,

Elementare Angriffe cines Elements sind Schiiden durch profane oder
magische Ausformungen eines bestimmten Elementes (2.B. Feuer),
Magische Angriffe betrifft magische Waffen und Schaden verursa-
chende Zauber. Manche andere Zauber wirken nach Spiclleiterent-
scheid auch nur eingeschrinkt oder gar nicht.

Gewethte Angriffe bewifft alle von den jeweiligen Gétrern geweihte
Waffen oder Gegenstinden. Liturgien und Mirakel cines Geweihten
der entsprechenden Gotter zeigen sich deutlich wirkungsschwiicher

(Meisterentscheid, als Faustregel: verlieren LkP* in Hohe der Be- :

herrschungs-Schwierigkeit des Dimons),
Kosten: 3 ZfP* (speziclle Angriffsform), 5/ 10 ZiP* (profan), 3/ 7

ZIP* (elementar), 6/ 13 ZP* (magisch), nur automatisch (gewclht),,,

besitzt cin Wesen bereits eine Resistenz so istder Preis: dcr Imm.unﬁét
um die Kosten der Resistenz verbdllgt

“kosten bezahlt werden.

Rudels dic Beherrschu
Be des Rudels; dic Bas
Rudels. ‘ :
Kosten: nur automnatisch -~

Sclmdcn auf helcbu: Matene

Gchtlden panut werden.
Kosten: nur automarisch

Schaden auf unbelebte Materie (*)
Dimonen mit der Fihigkeit Kérperlosighest sind it d
in der Lage, Gegenstinde zu beschidigen oder s_égér ZU Zerstor
Die Kraft dieser Fiihigkeit hingt von Michtigkeit und Zorn [GH
mons ab {Spielleiterentscheid). Ein Dimeon mi dieser: Fah_
nicht in der Lage, Lebewesen direkt zu verletzen (eine einst
Treppe kann dennoch geharige Blessuren vewrsachen}
Kosten: nur automarisch

Schreckgestalt I/ 11
Dimonen mit dieser Eigenschaft besitzen eine Aura der Furcht
eine Angst einflifiende Gestalt. Bei einer Begegnung muss eine Mu :
Probye uhlcgr wcrd::n. die um die Bcherrschungsschwitr‘igkﬁil dcs.bﬂv

Zu scin. chcrhm ist die Probe um pms:.ndc l\sac.hu:llc
Misslingt dic Probe, erleidet der Betroffene einen Malus i
IW6 Punkten auf MU, KL, CH, FF, AT, PA, FK u
ne Neuberechnung der abgeleiteten Werte). Dies
fern der Gegenwart des Wesens mit einem Pus
ab. Bei Schreckgestalt IT ist der Diimon so éinsc
bei Gelingen der Mut-Probe die Wirkung entspy
RIPHOBUS (LCD 121) mit IW6 Zﬂ’* eintritt,
Kosten: 4/ 8 ZfP*

Suche nach dem Unbekannten _'
Der Dimon ist in der Lage, fast jedes Zi




cn sich fir cine gewisse Zeit
> ist dies einmal am Tag fiir

stige Verbindung zu seinem Beschwirer,
miﬂc]t werdan kénnen. Diese Verbin—

s an emem genau benannten Ort.
t gegeniiber Elementen bedeutet, dass dem Di-

ine). Das betrifft surwohl Lu:urgicn als auch gcwelhm
h_ﬁ:m %ﬁcn) Fiir Didmonen heifit dncs gn:w&hnhch

Gcwuht:n stitrzen. Dies ist deutlich stirkerals cine Emphndhchkmt.
wabei diese hiiufig mit einer solchen Verwundbarkeit einhergeht.
Ein Dimon mit einer Verwundbarkeit gegeniiber Zauberei ist neben
der allgemeinen Wirkungen gegeniiber Schadenszaubern auch stiir-
ker durch Magie beeinflusshar. Die ZfP* aller Zauber werden ver-
doppelt, wenn der Ddmon nicht gegen diese Zauberei immun ist.
Fiir ein Dimon mit ciner solchen Verwundbarkeit wirkr das genann-
te Objekt oder der genannte Umstand in der Form, dass es die Wider-
standsstufe (immun — resistent — normal empfindlich ~ verletzbar)
um eins senkt, was im Allgemeinen eine Verletzbarkeit bedeutet. Zu
den Widerstandstufen reststent und immun siche WdZ 235.

Kosten: meist nur automatisch, nach Spiclleiterentscheid kénnen
verlichene Verwundbarkeiten gegeniiber Gegenstinde oder Umstin-
de die Kosten anderer Eigenschaften je nach Stirke um je 1 bis 3
ZiP* senken.

Wasserwesen

Der Diimon existiert nur im Wasser, hat dort jedoch virllige Bewe-
gungsfreiheit, vielleiche sogar verstirkt durch die Eigenschaft Para-
physikalitdt, jedoch ist er auch nur im oder am Wasser einsetzbar. Fr
kann ebenfalls nur im Wasser bekiimpft werden, so dass wahrschein-
lich die Regeln fiir den Kampl im Wasser (sieche WdS 58) zum Tra-
gen kommen.

Kosten: nur automatisch

Zusitzliche Aktionen

Der Diimon hat zusitzliche Aktionen pro Runde, die im Allgemei-
nen Angriffsaktionen sind. Alle weiteren Aktionen finden 4 Initiativ=
phasen nach der ersten (reguliren) Aktion statt.

Kosten: 3 Z{P* / 7 ZP* / nur automatsch (Dimon hat mit Zusatz-
aktionen 3 /4 /5 und mehr Aktionen pro KR)

Individuelle €igenschaften

Manche Eigenschaften sind so speziell. dass sie nur bei cinem einzel-

nen Dimon genannt werden. Diese sind dann automatisch vorhan-
den und nicht nachtriglich verleihbar. Die genaue Wirkung ist beim
Dimon vermerke.

stellung von Fihigheiten, Besessenheit, Bewegung, Bindung, Kampf,
Kirperliche Hilfe, Wache, Warte und Zuriickschicken.
® Manche Diimonen kénnen zwei Dienste gleichzeitig durchfiih-

- ren, 50 dass diese Kombination wie ein Dienst zihlt. Die Kosten fiir
 diesen kombinierten Dienst betragen die Summe der Einzelkosten,

jedoch nur einmal die Basiskosten. Die verbundenen Dienste sind
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Basiszeit angcgcben Fiir edt.'\kt‘ind:mng dies
genden Skaia. Wtrdt:rl die (Zat}l(ﬂmen halblt:t

permanent. Analag g:l: fiir die Masse (z.B. bcl-Elmms‘m Mm;ﬁxﬁé

tion oder Elementare Reinheit) folgende Skala: | Gran / 1 Skrupel /1

Unze /1 Stein /5 Stein / 25 Stein / 125 Stein / 1 Quader / 10 Quader.
Der Dienst kostet jedoch auch nach diversen Verbilligungen (auch
durch Zeit oder Reinheit, s.u.) mindestens 1 AsP selbst hei einer Ma-
nifestation von | Gran unedlen Elements fiir 50 KR,

® Permanente Dienste, die die Anwesenheit des Wesens (z.B. Beses-
senheit oder Bereitstellung Besonderer Fihigheiten) erfordern, sind nur
tiir solche Wesen miglich, die manifestiert oder gebunden sind.

Alptraum

Mit diesem Dienst kann der Didmon einen Alptraum crzeugen. Je
nach Intensitit und Auswirkungen unterscheiden sich die Kosten.
Alpdruck: Das Opfer muss eine MR-Probe ablegen, bei deren Miss-
lingen es in der gewiinschten Nacht nicht gut schlafen kann und
schlecht triumt, Es erleidet die Folgen cines Alptraums (wie der
Nachteil Sehlafstsrungen 1, WdH 268): die Regeneration ist vermin-
dert (LeP und AsP je 1W6-1, l:]bcransrrengung wird nur mit der
Hiilfte der Rate regeneriert) und in den ersten 4 Stunden nach dem
Aufwachen ist das Opfer immer noch gereizt und unkonzentriert
(dic AU steigt nur auf drei Viertel des Maximalwerts, alle vorhan-
denen Schlechten Eigenschaften +2, alle Talent- und Zauberproben
um 3 Punkte erschwert).

Alptraunswelt: Der Dimon erzeugt eine Alptraumwelt nach Wunsch
des Beherrschers. Die regeltechnischen Auswirkungen finden sich
im Kapitel Tédliche Traume (WdZ 69ff). Das Opfer muss zum
Zeitpunkt des Befehls bereits schlafen.

Kosten: 7 (Alpdruck) bzw. 13 (Alptraumwelt) AsP pro Opler

Bann des Elements

Der Dimon kann das Eindringen und Entstchen aller Formen
des Elements in eine Zone verhindern. Schon vorhandene Ansfor-
mungen des Elements werden dadurch nicht beeinflusst. Das Wir-
ken von Zaubern mit dem jeweiligen ¢lementaren Merkmal inner-
halb der Zone ist um 12 Punkte erschwert. Sollen solche Zauber nur
in die Zone cindringen, erleiden sie eine Erschwernis von 7 Punkten.
Soll die Zone beweglich sein, so erhéht dies die Kosten,

Kosten: 11 AsP pro Schritt Radius, 19 AsP pro Schritt Radius (be-
weglich) (Basiszeit: 1 SR)

Beratung
Der Didmon hilft dem Kaitindes Tiooties Rers
Beschwdrer durch
Bercitstellung  seines beispielhafier Dienst Kosten
WEEERE bder Eiher Curadan—?amg._ 4 AsP
cistigen Filigkeiten, | Fatsclidsung folas
’r*) , i . gn " | Militirischer Ratschlag 9 AsP
o8 Tann dle Beant | 7wictrache sien 12 AsP
wortung einer Frage Y bt 15 AsP
oder “ein  Garadan- | Geheimes Wissen T ASP
Spielpartner sein, Es )

Beschwarers cinsetzes, Sol :
deln, so teilt der Dimon de

noch Lutkmtcn in Hohe von 10 AsP fiir eine Bas:sm::_

Besessenheit s
Der Dimon fihrt in efn lehendes Opfer (selten auch einen | mgm
stand) ein und ergreift davon Besitz. Diese B&!tmrgrmi‘un
nach den Regeln der Besessenheir (WdAZ 250£). Wihrend

senheu k.mn dtr l')'lmnn evtl. weitere [)lenstc fur dcﬂ

gilr dieser Dienst als erfiillt.
Kosten: 7 AsP fiir die Besessenheit, dazu Zeitkosten in Héh "vb
AsP bei einer Basiszeit von 1 Stunde

Bewegung !
Auf Wunsch kann sich der Diimon vom Beschwiirer entferiies :
dic folgenden (sofort anschliclend erteilten) Dienste am Z clort aus
fiihren. Dieser Dienst ist Bestandteil der Dienste D,
Spionage und Transporr und muss bei dwsm nie
werden. :
Kosten: | Punke fiir cine Strecke von GS dr:s:

Bindung
Ein Dimon kann gebunden werden, um dieDauer seiner
kut zu verlingern. Die Bmdung crfoigta einen

Bei gebundenen Dimonen wwd der Mga' ﬁ
Dunstcs nicht .mt die I\mtm‘lfﬁ'bhc ange :




3 cin'1 bhir'kr gebunden, so darf er sich nicht
nentfernen.

.}c nach Entfernung und Suchbereich (siche Suche; Seite
zw. WdZ 184), danach 7 AsP pro Stunde, die der Dicbstahl

Kocicn' 13 AsP pro Gegner fiir eine Bas:s-aelt von 50 KR oder 49 AsP

fiir eine Basiszeit von 50 KR bei beliebiger Gegneranzahl.

Kontrolle iiber ein Element

Manche Dimonen kénnen passende elementare Substanzen kon-
trollieren, d.h. bewegen oder in besonderen Formen bringen: grobe
Steine zu einem Haus zusammenfiigen, eine Hecke zu einer Plan-
zenstatue formen, Erz zu einem Erdbeben aufschaukeln, Luft zu ei-
ner frischen Brise oder Wasser zu Wellen anregen. Insbesondere kann
Feuer wihrend dieser Zeit ohne Brennstotfzufuhr brennen.,

Diese Kontrolle wird in drei Stufen unterteilt: leichr (cine frische Bri-
se, eine Pflanze um cinige Tage reifen lassen), mittel (Fisskulptur
formen, groBes Feuer legen und unterhalten) und sehewer (Erdbeben,
Sturmfur).

Der Dimon kontrolliert etwa einen Radius sciner dreifachen Hor-
neranzahl in Schritt (mindestens 3), kann jedoch Hir die fiinffachen
Kosten auch einen Bereich von 5 Rechrmeile mit einer speziellen, bei
dem Dimon angegebenen Wirkung beeinflussen.

In manchen Fillen kann es von Interesse sein, wie gut der Dimon
sein Element beherrscht. Hierbei wird der Talentwert Elementare
Kunstfertigheit herangezogen. Als Spiclleiter konnen Sie auch ei-
nen fir den Dienst notigen Mindest-TaW verlangen. Die Differenz
zwischen dicsem Mindest-TaW und des TaW erhiht entweder die
Grundkosten (Mindest-TaW griBer als TaW; um die doppelte Dit-
ferenz) oder verbessert das Produkr (andersherum, Effekt nach Ent-
scheidung des Meisters). Ddmonen kiinnen maximal solche Kunst-
werke bauen, die einen Mindest-TaW in Hohe ihres cigenen TaW
bendtigen, maximal bis zum doppelten thres TaW.

Bei Aufgaben, bei denen das Gewichr, aber nicht die Zeit eine Rolle
spicly, sollte der Spielleiter anhand des Mindest-TaW und des kon-
trollierten Volumens die Zeit bestimmen.

Kosten: 5/ 11 /23 AsP (leicht / mittel / schwer), Basiszeit | SR

Kontrolle iiber Wesen

Deer Diamon iibt seine Macht aus, um Kontrolle iber eine bestim-
me Sorte unter- oder zugeordneter Wesen (z.B. Untote oder gewisse
Ticre) zu erhalten und aufrechrzuerhalten.

Kosten: 7 AsP Basiskosten, dazu 7 AsP (Basiszeit: 1 SR) fiir eine
Menge an Wesen in Hohe des TaW Wesenkontrofle (d.h. ein Nephazz
mit TaW 3 kann 5 Untote fiir 7 AsP eine SR lang kontrollieren), Es
ist explizit auch méglich, mehr oder auch weniger Wesen zu kon-
trollicren als der TaW des Didmons betriigt. Die Kosten werden dann
anteilig verringert oder erhpht.

Kirperliche Hilfe

Der Diamon stellt dem Beschwirer scine korperlichen Fihigkeiten
zur Verfigung. Kutschen zichen, Steinquader von einem Ort zum
ga‘dcrcn tragen, Tiiren mit roher Gewalt dffnen oder durch eine




i e M

-

-

erfordert die Erteilung cines neucn Dienstes.

Kosten: 4 AsP filus 3 AsP fiir cine Basiszeit von | SR

Lastentransport

Der Didmon transportiert eine angemessene Last zu ¢inem vom Be-
schwérer genannten (und bekannten) Ort. Angemessen ist eine Last,
wenn sie weder die Geschwindigkeit noch die Bewegungsfreiheit des
Wesens einschrinkt. Die genaue Entscheidung liegt beim Spiellei-
ter.

Kosten: 7 AsP plus 2 AsP fiir eine Anzahl zuriickgelegter Meilen in
der Hohe der GS des Wesens,

Manifestation
Der Déimon erhiilt durch diesen Dienst eine festere, ‘derische’ Koni-
ponente und verbleibt in der Dritten Sphiire, ohne dass dies den Be-
schwirer wertere Astral- oder Lebenspunkee kostet. Er ist aullerdem
in der Lage, neben seinen typischen Diensten die Dienste Bewegung
und Gefolgsehaft durchzulithren. Alle Dienste sind um 10% verbil-
ligt, mit der SF Héhere Dimonenbindung zahle man sogar nur 2/3 der
Kosten (fiir Manifestation wie auch fiir wihrenddessen abgeleistete
Dienste). Ein manifestierter Dimon crhilt den Dienst Gefolgschaft
und wird im Zweitelstall wie ein gebundener [i-
mon behandelt. ITm Gegensatz zu andercn Wesen
verschwindet der Didmon nicht, wenn alle Dien-
ste erflille sind, sondern erst, wenn der Beschwirer
dies wiinscht (Dienst Zuriickschicken) oder wenn
der Ddmon erschlagen oder vertrichen wird (es sei
denn, er besitzt die Eigenschaft Pritsenz).

Die festere Bindung an die dritte Sphire hat zur
Folge, dass der Dimon die Eigenschatten Resistenz
gewen profane Waffen und eine Stufe der Eigen-
schatft Faraphysikalitit verliert und eine eventuelle
Immumitde gegen profane Waffen zu einer Resistens
abgestuft wird.

Voraussetzung: SV Dimonenbindung I (nicdere
Dimonen) oder [T (Gehdrnte Dimonen)

Kosten: 1) AsP

Paktvermittlung

Der Dimon stellt eine Verbindung zum Herrn sei-
ner Domiine her, um dem Beschwiirer einen Pake-
schluss (siche WdZ 238£) zu ermiglichen.
Kosten: 7 Asl

Schutz
Der Diimon beschiitzt seinen Beschwiirer. Er greift
alle Wesen an, die eine deutliche Intention zeigen,
den Beschwdrer anzugreifen und tut dies so lange,
bis sie sich zuriickzichen oder ausgeschaltet sind.

Kosten: 6 AsP pro abzuwchrendem Angreifer,
dazu noch Kosten fiir die Linge des Dienstes von
2 AsP pro 50 KR Basiszeit.

I)lcmt Tmmpﬁrr geregelt. Eine nachiriigl n:hc Andﬂmng der Bt’ﬁchle

fern (mehr als 10 Meilen). Die Linge der Suche liegt im Fr’mcssrn

Die Detailtreue der Spmnagc wmiilbcr
Kosten: je nach Entfernung und _Sur.hb'
7 Punkte (Basiszeit: T'SR). Wenn &

oder weill, wo es sich aufhile, mﬁ‘s?&i?k@ s

ben werden.

Suche
Das Wesen sucht eine Person, einen Ort adi}rrrm 1
den der Beschwérer bereits kennen miuss; di &
kannten Dingen ist nur mit der Fihigkeit Sue
kannten (siche WdZ 235) méghch. Die Suche danm’f’tmc Zei
nach Gréfie und Entfernung des genannteny Suchbereichs, M
liche Suchbereiche sind klein (ctwa 1 Rechtmeile); groff (ctwa
Rechtmeilen) und aventurienweir. Die I:',ml'cmungcn' sind nak
(innerhalb ciner Meile), mittelfern (innerhalb von 10 Mélh:ns) und:

des Spielleiters und sollte je nach Versteck des gesuchen Objekts
varnert werden —und ggf. anch unméglich sein. Richtweite fir ein
nichr verstecktes Objekt in direkter Nihe und cinem Wesen mit




%e Eﬂﬁuﬂ k:mn cine vom Beschworer benannte Person durch ein
E]l:mcnt, Zim B(‘Nplti durch eine Felswand., trampomcnn Wah—

-E#_wi'rd;-also ul.::ht w.'rbrt‘!'mcn, erfrieren oder ersticken.
Kosten: Basiskosten 12 AsP bei Anwesenheit des Beschwirers, 24

Der Diamon nutzt seine attraktive Erscheinung (oder dessen Vortiu-
schung), um ein Opfer zu verfiihren. Wenn dem Dimon eine Probe

s Zf?" die TaP* des Talents Bdoreﬂ gelten. Ab ciner
ucrvon anchochc smd Folgcdlt’ncre (z.B. Alptraum

eines Suche-Dienstes gcschchcn kann. Dcr Dimon k::mpft dann bis
zum Tod des Opfers oder der eigenen Vernichtung. Normalerweise
ist dieser Dienst nur gegen ein Opfer gleichzeitig moglich.

Kosten: 27 AsP

Wache

Der Diamon bewacht einen Ort und ldsst nur vom Beschwiirer na-
mentlich genannte Personen (maximal 7; wenn nicht anders angege-
ben, automatisch auch immer der Beschwiirer) passieren. Alle ande-
ren werden angegriffen und mit allen Mitteln versucht zu vertreiben
oder zu titen (je nach Einstellung des Dimons).

Kosten: 15 AsP (Basiszeit: | Tag)

Wahnsinn

Der Dimon treibt ein Opfer in den Wahnsinn. Dem Opfer ist eine
je nach Wirkung erschwerte MR-Probe erlaubt. Als Wirkung sind
méglich: Die Verleihung der Nachteile Einbildungen (WdH 262,
MR-Probe +6) oder Wahneorstellungen (WdH 273, Probe +0)) oder
Vollkommener Waknsinn (Probe —6), d.h. das Opfer ist zu keinen
normalen Titigkeiten mehr in der Lage. Diese Probe wird entweder
jeden Tag (zentlich begrenzte Dauer) oder einmalig zu Beginn (per-
manent) abgelegr, bei permanenter Dauer kann dic Probe bei ange-
messener Betreuung wiederholt werden.

Kosten: 7 AsP pro Tag (zeitlich begrenzt) oder 69 AsP (permanent)

Warte

Der Dimon warter auf den niichsten Dienst, z.B. weil im Moment
keiner anstcht oder nicht geniigend Astralpunkee vorhanden sind.
Kosten: | AsP (Basiszeit: 1 Stunde)

Zauber

Der Didmon setzt einen von ithm beherrschten Zauber bzw, eine zau-
berihnliche Filigkeir nach Wunsch des Beschwirers ein.

Kosten: AsP in Hishe der Kosten des Zaubers, jeder eingesctzte pAsP
koster 20 AsI?

Zuriickschicken

Der Dimon wird aus dem Dienst entlassen und kehrt dorthin zu-
riick, wo er herkam.

Kosten: (



