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Vorwort 
Elementare Gewalten widmet sich einer de r wohl aulregends­

ten und vielseitigsten magischen Traditionen in Das Schwarze 

Auge: dem Elementarismus. In diesem Buch finden Sie eine 

einzig:lrtige Sammlung aventurischer Quellentexte, die Billen 

das Zusammenspiel, aber auch die Untc:rschiede der sechs Ele­

mente wortreich illustrieren. Sie aUe wurden als Grundlage tlir 

t,in e wissenschaftliche Arbeit von Donatus C. Contador, e inem 

Absolventen der Schule der Hohen ivlagie z uPunin, zus:nnmen­

getragen und immer wieder kritisch kommentiert. Im Laufe der 

Zeit wuchs seine Begei sterung für den Elementarismus stetig 

und ,\0 war er schlidllich be reit, den Blick über den 1clletT:lIld zu 

wagen und sich auch <Iullerhalb staubiger Bihliotheken und mit 

tatkräftiger U ntC:Tstützung seiner Coilegae aur die Suche nach 

weiteren Wd1rheiten zu begehen. Bei Elementare Gewalten 

h ~lndelt es sich also um ein echtes Unikat, und auch wenn die in 

diest~m RlIlci vorgestellten Quellen zum Teil geheimes Spezial­

wissen beinhalten, so sind sie doch ausdrücklich zum Eim:t tz am 

Spieltisch gedacht. 

Im anhiingenden Regelteil finden Sie nicht nur Spielwerte für die 

in diesem Rand priisentie rten Elcmentarwcsen und Persönlich­

keiten, sondern auch zusiitzliche Regeln rund um die Elemen-

tarbeschwörung und Spiclwerte für die DKhillllengeborenen, in 

deren Adern angeblich echtes Dschinnenblut Hießen soll. Neue 

Sondertertigkeiten für die Elcmentaristin von \Vell sind ebenso 

enthalten wie ausgearbeitete elementare Hexalogien und einige 

giinzlich neue Zauber, um Helden als auch Meisterpersonen 

im Spiel mehr rarbe zu verleihen, so sie sich zu einem der sechs 

Elemente bekannt h<lben. Die Zahl der im LiberCantiones fest­

geschriebenen Formeln ist endlich, innera\'enturisch aber ist die 

Magie keineswegs derartigen Beschränkungen unterworfen und 

wird ob ihrer Viel!;llt wohl niemals zu den vollends erforschten 

Disziplinen gehören. Mit eiLr Zeit werden einige der in diesem 

Buch vorgestellten Sprüche eine größere Verbreitung erfahren 

oder wieder in Vergessenheit geraten, und es liegt allein in Ihrer 

Hand, wie viele Sie davon in Ihr eigenes AvenLurien einbringen. 

Wir wünschen Ihnen eine erhellende und vor allem vergnügliche 

Lektüre und hoHen, dass sie Ihre Phantasie genauso beflügeln 

wird wie die unsrige. 

Ecvie Demirtei, Dominic Hladek & rvlclanie Meier 

im Juni 2012 
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on den sechs 
elementen 

l3esümnlungsucrsucbe 
'"').c::~ des ElLementGren ~ 

Zum cinen bel/mllell wir (/ls Kemdisziplill die Herbcil'lljilllK EI('­

mffllldl't'1 ILi·,~rl/. dir' sog '!tIlJII/te 1!1giw ililloCdtio dCIIIC/ltlwrii, 
Ifhc1I'O jimlclI (/ber lII(ch die! Mrlg1Ca tnlll4ormatoricil j'owie die de­

mtmf(ll'(' Aldmnic flcnl('klichll~f(mg im K()}l1p{ex, ul('/cha {/Ildl illl 

UJI/(smll/ld als ElclJle!lfariSlll1lS iiberliefcl'I/~it, 

-Um den Untertcilllllgt:ll der lvlagic, P,ncydop(/('(/i" Magica, X 
AujfagederPl/I1illcrAwgabe, ZOO! Ur' 

"ed1,f Eh/mt'lIft: gibt tJ~ (1111 timen Ich alles e;1I Z /I Ullll11nifii.l!I. gauz 
gleich. ob h'hefl(J O,/<:,. tol. '& mag (11/ /JCI~ SeilI, 111 l la/l , dllc Zie­
ge' uder dl'l7IC kieme 'dlll/c.f/cr; Mhwwt!(h;ibcl: ntilT'//II1 s;l/d es ·cdlJ. 

wiw du JIYIgell, (md nicht (,it:,.? /?t'dlf tim du dumnl N/lI'/a, ' midi 
dir eine GcgclIJmgt· stcLh-n: Hti/s ergibt rJ"/IJ/ 6 /lnd dli lle /·j'agt: /1t/C:h 
l~1' ·n L ISS mich diJ crliillft'm. das.; eben i/1 dit:, t fIJ lvly krill /)I die 
wuhre Sdlijllheit der 11f{, bqzriindC'l ficJ!.l! 

-alls dCII Dia{ogCIJ Djllrlllo{dj' dcs 

GCjpallt'IIet1. 768 I?F 

Ganz so wirr, wie die marasbni­

sehe Philosophie uns gla'uhen 

machen möchte, "crh;ilt es 

, sich selbstredcnd nicht mit 

den Elementen. Gemein­

hin sollte man aber tun ­

liehst den U nlerschied 

zwischen philosophi­

scher und magietheo­

retischer Denkrichtung 

beachten, denn nicht 

alles, \V~IS gedanklich, 

und somit in der Philo­

sophie, möglich ist, ist in 

magischen Dingen tlir uns 

von Bedeutung, Nicht zu­

letzt die Encyclopaedi~l Ma­

gica bnn hier Autschlu55 geben, 

legt sie die Dinge doch in besonders 

anschaulicher vVcise dar und pr:isentic.:rl 

die Elemente in einer klaren Struktur lind 

mit ebenso deutlicher Benennung. 

!lU-~ =LF:: 

Ifj' /lS = J ('L lL R 
IU /JIILlS = I. R tY 

JlCI~ = U 11 T 
11(;>1 /! 1= \n 10..'X N 
l'l~/«(jllS = CIS 

Sechs Elemente gibt es, die in der AI:! lIIagiw Relevanz hesitzen. 

\Vir kiinncn sie beschwiiren, und somit gilt ihre Existenz als 

bewiesen, Sie werden gemeinhin ;J!s Bestandteil und bildende 

~'laterie des \Veltenbaumes angeführt, welcher seine Wurzeln in 

der ersten Sph;ire hat und dessen Aste Lind ALlsllJrmungen sich 

in unserer, der Dritten Sphäre, zu dem verhinden, was wir als 

umer<: stoffliche Welt wahrnehmen, Fo lglich muss es als richtig 

gelten, dass sich alles in unserer Sphän: au.' den ".uvor genannten 

scchs Elemcnten zusammcnsctzt (vgl. Kapitel Der Mensch - das 

clemelltare \Vescn), welche in gegcns;itzJichcn Paarungen ange­

ort! nel sind. 

{,'/1I jcder hat cinc Neigung Zil einel71 der sechs Elemente. Vielc VOll 

ellch wadeIl es nllr niemals/i:ststcllen! Ui/7WII nur ist das so, werdet 
ihrellch Fugen , JM:il die Curricula eine solche /lidll be­

riid(sidlligell, deswegen! !#/s wird gelehrt? Na­
türlich [JorzlIgswelse der Ignijl/xius. Und 

warulll? Weil er iIIll wei/cs/ell vcrbrei­

tet ist, seil jahrzell/lten SChOll, Dic 

IIltistel/ AbsolvmtCll cimddü­

giga AI(<ldemien beherrsdlCll 

ihn, bei dCll Lelllmcistem ist 

er I'n'isent, und weil wir ihn 
{die so gut vail/nedid,t 

haben, dCIl/(ell wir gar 

nidlt mehr darüber nach, 

wctche Madll wir dalllit 

herabruji:n. voll/('Jllm7t:1l 

ul/geachtet evelltucller 

c!el71t:11tarer Affinitiflell 

dcs SjJl'/ldlivir/(CI'S. Docj, 

Z/lel'St ei/l wCllig SIIl/istil( 

/11 diesem F!ömllll lraKc!1 
milldes/cm drei deli N{lInc/l 

Ali, Ihr J'eht, t.'s ist /(cllI F!ac/l­

wed(, II/ld ich bill wahr/wftig /(eill 

He/l.<eha JM:1/.11 IcI, (lieh aber sage, 

da,is mil/dcstells ebi'JlJo viefe Itnrer Cltdl 

rell/ gar lIiellt..- mit dem ElelllCl7t Ft:lter {{nfim-
gm /(ÖIlIIC/l, wiirdl'l ihr mich U'II/I/Jcheil/lich "1I.<la­

dlell, sliillde ich nicht als G{wdoZCI/I ill diegll d/l'tuiirdigcl/ RÜlllnen. 

Wir dCII/(en, wir bchcn:ichl'1/ die Elemellte, LIJ:il mich euch t'lm' 
DClllol/stmtio gebm, dic ('((ch die AIIKC/1 öjjilm wird - aba zuvor 
bmuche ich eillm Frdwilligell. dcr baeit ij'I, l11il mil dem BIiI//l/(I'('':i 

ZII hdfclI. Das iSI das Sdm:d(lichc mil derartigen Gabcn -1111111 /(1I1111 



sie sich lIicht durch FleijJ erarbeiten. Ihr /(Ö/lllt glll werden, wenll illr 
.<tadiert, das ist I/duig. Aber welln ihres lIicht ill eurem IlIlIerenßihlt 
IIlId eure Vt:ralllagllllg ignorielt od('/" sogar dagegen {/n/(iimpji, dann 
'll'I:ich/Ue/ldet ,ln' euer Potenzial. lv/all /(alill es ""ich im ÜbrigC/l, ellt­
gcgm lalldliilljigC'l" "deillullg, lIidu unbedillgt lIussuchell, we/dlell1 

Elemmt mall sich hingeben will. Es tut mir ausgesprochen leid, aber 
al/ch weil 11 ich Schiffsmagier bill, ich /(a/1I1 u!1pas,-enderweise fedig­
lieh mit Feuer diellen. 
-Mitsdnifi t"lner GastvorleJ?lI1g Magister N. Karinors a/1 der 
KllIlIIdlOlIler Drachellei-Akademie, 103? BF 

~"Die ,Suebe nacb der fEeptessenz 
W'IS aher ist unter diesen vhwusserzungen mit der alles clurch­
(Iringmden Kraft der Magil".: Haben wir sie additiv diesem Sys­
tem hinzuzufügen, als l"xtl:rne Kr:lti:, welche, wie die Tulamidell 
gerne behaupten, den Sternen entspringL; Oder isL es vielmehr 
so, dass die Zitadelle der Krall zerschlagen ~ urde, ab i'dada die 
Sphüren durchstieß und uns die Gahe der Magie schenkte? Ist 
es nicht wahrscheinlicher, dass die astrale Kraft aufkrhalb die­
ses Ccl"üges einzuordnen ist~ Und wenn .sie sich doch als Hcpt­
essenz einfügen sollte, welchLr Natur ist dann die Oktesscnz; 
Suchen wir nach der Nicht-Magie oder der Anti-Magie, einer 
sogenannten Gegenkraft~ Steckt sie vielleicht im unmagiscben 
KoschhJsalt, welcher das Jrkanc Gefüge unterbricht, oder im 
"Virken eines ArGlI1um Intcrdictum, wie es die Geweihten des 
l'rdios dank seiner Gnade zu \o\'irken wissen? Unwahrscheinlich 

iSL es nicht, dass ein solches Gegellsatzp,lar existiert. Bisher bleib!" 
d iese These jedoch mangels Evidenz noch unbewiesen. Die ti)l ­
gmde (>ueHe muss daher au/grund ihrer H erkunfi: mit Arh'Wohn 
betrachtet werden. 

Vf{>1I1I {)ae alm die Forl1l eiller Kugel hat, die gell Fimll 1111 !,lil­
te ::;1/1111111711, bis 11111 {iußersten Punl(t mit der Zitaddle des Eifes der 
absolute StiilsI<lIId herrsdll, so ':ft eJ" nlll ' seldiissig, dass sie gen Plaios 
hili 1111 I-li/~e zunimmt bis zu eillc/ll Pun/(!, 1111 dem stiilldli.;cs Feiler 
hemdll UI/d lIuslUllnnslos aLles Zli Asche /md Rallch wird. DOr! aber 
ist der Sitz der Zitadelle des Fellers. Ulld so, wic /(eil1 lVlensdl im ewi­
gCII Stil/stlilld da Eis/este besteheIl I(allll , so /(111111 /(eiller die r.fht iilm' 
!tl/sm'lI KijpfCli ,fdltvebende Zitadelle dcl' I,/tji crrcidh'lI. 1l4ulItcr 
IIl1serCIl Fiijim hingegen, 1111 den Wilrzelll da Bage, soll die Zitadelle 
des Erze,f velVltet seilI. I:'illsl glaubte mall. weit il/7 I«:,ftm liege ill 
emem rie,-igell lv!eer die ZitadelLe des WiISSCn-. Die HUl11wzitadclle 
il/ der Mitte AuelltliriellJ Zll vemrtell ,feheillt J'illllig, widers/'ridlt IIber 
jeglicher 11cxagollillell j~Vlllmetrie. 
-Notio;;en auf cillem 7ht/(üiI zlir Elemelltauheorie, w>zcidwct m/t 
N. KarillOl; lO25 BF 

DIiI//( f~lIrel11 I/'('rtell Col!egll Rohezal VO/11 Ambo"s - mäge t'J" ill 
FnedclI mhm - 1/JI~"St Ihr bncllJ- j'eit einigt'!l lah1"t'II 1II11 das EltmclI­
tare HexLIKIWl1/11, Ivdches sechs dw Ele;IIC11ü'n zugC.ichriebelle Ört-
Ilchl.«("it(> v' ., d . v L' 1/ ltl/,ier('.f l"\.ol/tlllellis l1utemll/1 er 111 f\.orre ,1/110/1 setzt. 

:5ternenkr~ft 
A-5h-t~rr~ 

Ich ,-c!Jwön:, d({ Il'ar nidw (j/J Sdlldirze.! A/J blicke man in eill 'RH 
ZIIIII jJlllhll ... , da ... alle..- ill die Hiile zwi.rchm die Sphärell reißt. Doch 
während der Limbw dllrchdmllgeJ1 ist VOll lVfagie, j'ah ich I(eille 
Aura, /(ei71e Slm/(I/II: SdbJ·t die pmfill1. ... te Krealllr mag m(/II mit Za/I­
bem behgell, derl'l1 SpureIl lIIall mitteh der Magica dmvbJervillitia 
veljrJlgm 1(111111. Dodl weder wollte es mir gelillgm, meiliC/1 Zauber 
anzubringell, lIoch /(Olillte ich {({{ch 11111" die gerillgsten Riiekställdt' 
der IId({/11en Fädell (111 da VerSlichspersoll erl(ellllm! A.feille Zallber 
perltell an ihr ah Il'ie Vl1/SSC'/" an {,illa LOlosbliite! Wie l(iI/1I1 deli 11 das 

Selt,'? NidllS! 
-Aussage eilll'.< Collega, zur Wit'dedlcrslet!l/Ilg ill der Schille der 
AustreibulI!!, zu Perriell/n, 1 () 12 BF 

• n",· Unsichtbare 7tll"llluli/Rolwh Zillne im Ambo,fs ji"ir LI/ji 
• Der SdIlVcJ/"::::e 7imn in dm KOJChbaj[w ji"ir Erz 
• f)aJ Berg/(lo;/('/" IiIlIE/'Hazuqur lv/ol" illll1ördlichen Rlischtttils-

willl für dus Fel!cl 

• Der Blalle 7i1l"/11 im Il't>I"dCII-,chclI AI/eil fiir WilSser 

• Das ErdheiliKtl/1I1 A I'ZI/I nllhe .-lltzoll ji"ir HUII/us 
• J)as Kloster AmH de Afott lIItj'dcr Goldspitze ji"ir Eis -. 

~ 
Vt:rbilldet IIlIIII dic gC/liJIIIIICII Olle zu eillem - im Übrigm nicht ~ 
gleiehfijnnigm - Hexagramm, so jilldet sich Wagellhalt im Zelltl1lm :~ { 
dn Scchsed(s, jC/ler Ort, wo RollIlI der Wi:ise der Legmde nuch eil/eI. :;; 
Blllwlme CIIlstiei[. Hia befillldsidl al/ch der Zir/(el des Hexagmmms. ~ ~ 
cim' ill i1ll Krit'g der A1agia zen/drte Aelldemia, an welcher man sich 

der Lehre der .rech,' Elt'l11c'lI!e velJdirieben hatte, der Ort. an dem ich 
.reIbst eiml die Kill/si der 1\1l1gie erlemen dlllfte. Doch ich will Euch 
lIicht von meil/er eigelleJ/ sonderbaren Gt',fdll"dlte berichten, sOlidem 
UOI/ I/llSerem l'vfeisler Rollid, weither in Wilhrheit als Erster die Be­
delill/Ilg des elemel/taren Gleichgewichts erkllnllte. 
- E.rlml1 VOll Wi/gelllwlt, Mitglied im Zirkel der Wachenden. alif 
dcm Al/a[}el/tlln~dleJ/ KOl/vellf /034 BF in Kusltk 



Ristoriu elementoram 
Geschichte der elemente 

~--::>oo<:":) "Vom '\\Jerden der 6lemente ~ 

Chronologisch gesehen beginnen wir mit dem Werden des Elemen­
taren bereits im Ersten Zeitalter beim EIII Sumlls und dem ElltSle­
hen der Zweiten Sphäre. Hier soll das Sumuryl, d~ls Urelemcllt, 
entsprungen sein, aus dem sich bis hellte jedes Element till·1l11. 
Ebenso sollen hier die Elemenlaren Zitadellen wurzeln, welche 

.nlS ihrer 'c!;;;,ü'" KmfL crsc!IIl( die Urll'luLter 
Ztn 111 1 rille sc!ll'ib,ellde 8plliire, in die ~ic (1/1 
il,re W)UIISc!W, TrtilllliC lind U()frl1l1ll~Jeli trl)b, 
fils dcr UnJmclw [I,'s /{JI(I die~ s(lll, dml(!rle 

ilill sei" f-[m!dl'II1. erillllL'l'tc er siell (Im'/I (111 die 
[i()be, die sic eil1st I '(!rbw d. SI) h~fJle er sei­
lIe Klnl!l'11 fiher die KII/'I)e!lIilrll'erhnlld seille 
/(m(t Illit dcr 2IUJIlIS, nllr elnss i/I/' Leih {,.ir nlle 
::ritell geh()r~J1''' sc;, f))cI, 21111111"; Leil! r/lille 
"oe)' IWIUu lIie/ll. Drei li/ni lIoeil l){illJl'lll' er siell 
(I/lf /111(1 zer(iul dnbei ill eill:zcllll' 8wcl,e, T1J1"t, 
Irr! i/". LI,'s /(/UI elie lie(stell, Wdliclll'lI \\'/lW 
deli gese/dnrll'II, IPO siel, eins nei~eI, ~c!"rissl'1I 
III If"sc!":il'::;:[U, dor!. lCO l'r i/'I' I:wi 1Il' I lu/rH IIllfr 
I?eille Triillllle Iflt'ilr ~J1'lw;sl'"' d()rt, Irr) .i1'r!cl' 
\\JII 11 sei I p{!r~Jehew; U!'II'(mlell, dort I'ur)'(irlele 
siel I 21111111S Leib:Z/l dwi/,Ielll nnsn!L IIlId fa .. 
i II1 j('der dil'ser \\JIIIU/l'1I u:llrcle i/'r Fleisch 
Zrt Steill, 1111' Il'belldiyer f /tell I ulltwidl, Uilll!lIl 

8wliliell 9li!i cl I, Irl'it Ilill(llls, i!lIlfel"llte siell 1'011 

i/' 1'1'1 1'1 Leih IllId stil1fJ ill I,Oc),s/e 1 [{j)'ell, his 
:itlllil 1((111(1 cl!'!" Sf!I'(il'clI, \rh er (/icse streifte, 

Wllrde er "::WJ!/IS eillsti~Jur J.Cm(t wullloffillHlU 
ge!Cn/1J'. S() u:nnl'::wIIlIs erstes f 11I/h(i1111 leJ! :<:11 

durch ihr Hinaufreichen in die Dritte Sph~ire den Elementen ein 
geordnetes und kontrolliertes Autsteigen ermöglichen. Substanz, 
EII'be und Fmm erlangen die Elemente oHcnb;lI' erst beim Übertritt 
in die Dritte Sph~ire. In diesem Zeitalter wi rd die erste Ordnung der 
Elemente durch ihr ""erden und Wirken vorgenommen. 

/'o(r 1I/I<I9:;lu' "I' IUI1'l,",., b ,nlll r'Ofill jl/(), 11 

l{!helJ(li~jCI" LIl(t. 
/11 il,re,ll :Zll'e;lell n(illl/WII ohsi!'9te die \'\1t, 
/111(1 illr liebl'licl('s, lorbwles, hl'LroUCfICS Uei-.z 
[('(mi ::;:/1 11'r"ill'lIrh'IJI I1reflll(>r! wILl {V~WI; illr' 
13I/1t w(ml [(//'{I [{lid (Iuoll il"l IJltichligel1 Strii- ~ 
IIlell (filS i)'I'('1I Wlllld('lI. 1h·11 di(' l?oc/I(!lIdc . ,: 

\\'lIi ,eicl, 20m 1IIId Tr(llwr I'oller Sclnccr-
11I1Ii. TriilH!1I I"(IIIIIUII ill ~JI(()ßell f1fissull (HIS i/,,­
rell f IIIUl'''' ::;:II'isc!'UIl i/,reJl fllI~Jel"/l /'indl/rel, 
III1lI SlIIlIlIltdiell siel, ill ilm!1I1 Sc/loH. 
'lJ()c!1 21111111S L('bell uillwich i/li' il1 uillelll letz­
Lell /'ir"i 11 11 1l'1I , Jlllri (ds il,r lilick bmcll, erSÜlrrtu 
i/Ir Leih ((ir eillell hlJl:zell 1l10lfwilt lIlid el'knl­
l!'te (1I1~Jeliblicl?lic!1. f.'nr ('ill f/olll!crr:-;c!ltc I'ol!­

/~{)IIIIIWIW Stille, Die f1fiss1' I.v/frcle/l ~II S/cl­
scl It! 1"1 I, ilie J11e(Jrt' rlefrorclI. illr Uer:z scb:te 

ei/l!'11 8c/'I(19 1(lII~J (II/S, w/(I es wm, (fIs wtire 

sie tul. 1111' Leib I/!(mlu;ie Frost WI(.I Lis.1Joril 

ill (Iiesc", 1IIollielit tiefster F: 1/1 Il' ((lid die Llr­
IIlIllll'!" "'riedeIl IIlId l'rgnb siell delll SterbelI, 
I h'/, eilllN(f1 Cje!X/I' sie LebeIl (filS illI'cr mitte 
IlIId ersel/ll( (Jillell sprlldell/(/cil Qucll sich rc­
gellerierellrlrl1 \\!m/clIs, 

-freie Nt/cherziih/lIl1g eil/er IIltell I ,C{~ellde (Im dem Echsisdlt"ll, Alter ullbestinlll1l 



Zwischen Erstem und Zweitem Zeitalter erlangten Götter und 

Giganten die Herrschaft über die Elemente und lenkten diese 

Macht auch gegeneinander, in ihrem Kampf um cla, himmlische 

Alvcr;ln. 

i'vlit dem Ende des Ersten Drachenkrieges, in dem EUTIerior über 

PyrlLlcor triumphienc, begann das Dritte Zeitalter. Pyrdacors 

Nieuerlage führte dazu, dass er in der Dritten Sphiirc verweilen 

musste und ihm, als Hüter über die Elemente, die Elementaren 

Schlüssel anvertraut wurden. 

Dieses Zeita Iter wurue von den Drachen beherrscht und nah m 

mit l'vladas Frevel ein turbulentes Ende. Die Zit;ldellc der Kraft 

wurde zerstört, und die Magie konnte unkontl'lllliert durch den 

Limhus in die Dritte Sphäre entweichen. Unklar ist hie rbei, 

welche Rolle Pyrdacor und der von ihm verwahrte Schlüssel der 

Kraft spielten. Wenn der Schlüssel aber mitn ichten ein Mythos 

ist, so steht doch zu befürchten, dass Cl' den Fall der ;I.ugehiirigen 

ZiLldellc nicht überdauert hat. 

Zu Beginn jedes neuen Zeitalters wurden d ie Ekmente einer 

!1euen Ordnung unterworfen, doch nur wenig ist bis zum Zehn­

ten Zeitalter überliefert. Wie die herrschenden Rassen einander 

abliisten, so verging wohl auch die Dominanz einzelner Elemen­

te mit ihnen. 

'Pqrdacors -Freuel 

Das Zehnte Zeitalter ist eindeutig den Echsenwesen und dem 

Element des Humus unterworfen. Dieses Zeitalter ist es auch, 

in dem Pyrdacor die ihm gegebene Macht über die Elemente 

da7.u missbrauchte, mit eiern Schlüssel des Humus das Zeitalter 

der Geschuppten weit in das Elfte hinein auszudehnen. Ver­

mutli ch bedingt durch diese Afnnitiit verlor er jedoch nicht nur 

den Schlüssel des Eises, sondern auch den Zugang zu dessen 

Zitadelle und flJlgJich die damit verbundene Herrschaft üher 
das Element. 

elementare l<!i.ege 
ImAnschluss an das verbngerte Zeitalter des Humus brach da her 

schlidllich eine gewa ltige Eiszeit an . Bis hin zum Raschtulswa ll 

Waren die G ip{el mit Schnee und Frost bedeckt. Der Untergang 

der Echsenvölker war vorherhestimmt, und Pyrdacor wandte sich 

einer neuen Rasse zu. Als Gottdrache Pyr oHenbarte er sich den 

Elfen, lieB sie mit dem Bau der Elementaren Stiidte beginnen 

und vertraute ihnen den Sch lüssel des Erzes an . 

Im darauf lillgenden Elementarkrieg erschuf er aus Eisen, Stein 

Und Gold Kre,lturen von zwergenähnlichem Wuchs und erweck-

te diese der Legende zulalge zu unnatürlichem Leben, indem er 

ein ganzes Heer von Elementargeistern versklavte. Diese ersten 

Golemiden entsandte er gegen die Angroschim, um die ihm ver­
hasste Rasse auszulöschen. 

Einige Auserwählte der Zwerge verließen daraufhin mutig die 

heimischen Stollen, um Pyrdacor mit den eigenen \Vaf}en, dcn 
KriiHcn Sumus, zu trotzen. Diese Wenigen sollten die Begründer 

des Geodenturns werden, die Ersten der ihren, die durch ihr Ver­

stiindnis der Natur die Elemente zu beeinAussen lernten. 

fenn aber, der ,1m schnellsten lernte und tiiglich an Macht ge­

wann, war Brandan, Sohn des ßrodosch, Enkel des Brogar. 

Durch den kühnen Diebstahl des Erzschlüssds aus Tie'Shianna 

und seinen gewagten Pakt mit dem Herrn des Erzes verlor Pyr­

dacor schlussendlich auch die Macht über dieses Element. 

Daraufhin erschuf der Alte Drache die elfeniil1l11iehe Pyrdona 

und die menschlich wirkende ÄSar al'Abastra im miichtigsten 

Kessel der Urkdfte, um durch sie die Herrschaft über Eis und 

Erz wiederzuerlangen. 

lm Kampfgegell das 'vhlk der Riesin Chalwen, welche den Hoch­

elfen die Wahrheit über den Gottdrachen oHenbarte, missbrauch­

te Pyrdacor schließlich erneut die ihm anvertraute Macht. Er ver­

senkte mit Hilfe des elementaren Wasserschlüssels das Reich der 

Sumurrer, so d,ISS sich heute anstelle von Chalwens Thron an 

dieser Stelle der Golfvon Perricum findet. 

Daraufhin stellte Famerlor den Alten Drachen zum Kampf; und 

obwohl er den Namenlosen seihst um Hilf<: anrid; wurde Pyr­

(bmr von dm Giittern besiq.,'1, sein Karfunkel zerschlagen. Die 

EJcmentarLil Schlüssel aber, so .sie sich noch in Pyrdacors Besitz 

bef:mden, wurden über Dere verstreut. 

Erst im Praios 1021 ßF verkündete der r\llvo)?;l'1 den Magiern uncJ • 

Druiden de~ Kon7.ils der Elementaren Gewalten das Ende des 

Elften Zeitalter.1 und somit dLil Beginn eines Karmakorthiions. 

In der Weltzeitwende ringen die Rassen miteinander um die 'vbr­

herrschafi:, und den Siegern dieser Zeit, so sagt man, sollen auch 

die Schlüssel der Elemente anvertraut werden. Unklar ist jedoch, 

ob nur ein einziger oder vielleicht sogar alle in die Hände der 

vorherrschenden Rasse(n) gegehen werden und was mit jenen 

Schlüsseln geschieht, deren Verbleib als unbekannt gelten muss. 



E11ementurismus im Spiegel 
der mugtschen L"rudtüonen 

UntergegQngent' Lrudltionen 
Schon die iiltesten Völker machten sich die urttimlichste al­

ler Potentiae magicae zunutze, den Elementarismus. \Venig 

ist bekannt aus den Zeitaltern, in denen D en: noch jung war, 

doch man weiB, c!;lSS schon die Drachen ekmelltare Meister 

waren. Die heutige Scicntia magiGl nennt lkshalb meist die 

Verehrung Pyrdacors als den Ursprung der Elcmcntarmagie 

im engeren Sinne. Dn Hliter der Elementaren Schlüssel wur­

de nacheinander von zwei Völkern verehrt: 

Primo von den Hochelfen, welche die Harmonie der Ekmen­

te und den Umgang mit ihnen wie kein zweites Volk verst;1Ll­

den. Sie entwickelten zahlreiche, heute nur noch bruchstück­

h:lft bekannte Hex:llogien LInd f(lrInten sechs Elementare 

Stiidte, deren Namen als Simyala, \T;lyafendur, Tie'Shianna. 

\T;lyavinda, Mandalya LInd Isiriel überiietCrt sind. Ihre Lage ist 

teilweise bekannt, die schwere Erreichb;lrkeit jedoch spricht 

Bände über die Möglichkeiten der dementaren Ikwegung. 

die den Elfen zur Verfügung gestanden hahen müssen. Mit 

Wunderwerken wie den l\-latH:rn Tie'Shiallnas und dem Feu­

er Mandalyas waren sie ein Denkmal /Lir die Schaflcnskratl 

der Eie men tc. 

Niemals würde ich es wagen, die Macht heuLign Elfen zu 

schmälern, jedoeh darfbemerkt werden, dass sit' sich '.war oft­

rn:lb besser als jedcr Menseh auf cinzelne Elemente einstim-

.'- lTlcn können, ihr \Vissen im Vergleich zu dem ihrer Altvorde­

ren aber nicht mehr ;ds ein schwaches Echo ist. Dennoch ist 

beachtlich, wie gut die Firnl;iuter des Nordens das Eis kennen 

und es mit miichtigcn Gesiingen beeinAussen können. Auch 

die Former der Au- und \Valdvölker leben im Einklang mit 

dem Humus ihrer Vv;ilder, während die Steppen- wie auch 

WüsteneHen auf uns Kurzlebige wie Manifestationen des 

Windes oder des Khomsandes wirken . rvlanchcr Elfkennt die 

hochclfischen Ges:inge noch in Teilen, kein Volk jedoch in 

seiner Gänze. 
Secundo sind die Echsenrassen zu nennen, deren Blüte in 

Cultur;l und Magica lange \'ergangl:f1 ist. Unter Pyrdacor be­

herrschten sie die Elemente, doch verstehen heute nur noch 

die Kristallomanten das Prinzip des StofHichen - dies aber 

auf so obskure Weise, dass kaum ein Mensch ihre kalten Ge­

danken nachvollziehen kann. 

\hmutlich von den Eehsen haben sich spiiter die aventuri­

schen Menschen den Elcmentarismus als Kricgsbcute ange­

eignel. Dem Zaubersultan Bastrabun f()lgten die '[,"aditionen 

der Mudramulim und Kophtanim, die den tulamidischen EIe­

mentarismus mit seinen Vorstellungen über Dschinnc und Efc-

mentargewalten ebenso stark prä!:,Tten wie die Tradition tulami­

Jischer Magierschulen. Folh'1: man der Theorie, dass jede Ma­

nifestation elementarer \Vesen sich primo nach dem Element 

und secundo nach den vbrstellungen des Beschwörers richtet 

(vgl. System;lta magica), darf man behaupten, dass das Antlitz 

heutiger Dschinne sich nach wie vor aus Erwartungshaltllngcn 

formt, tur die damals die Grundlagen gelegt wurden. 

Neuere LrQdttionen 
Einige d r hcul igd1 Traditionen scheren sich nicht um ele-

1l1l:ntare l\, r [~g ic un I tauchen in meiner Aufziihlung von vorn­

herein nichl • u( \ h n den clernentaraflinen Traditionen aber 

seien cing;lngs die Alchimisten erwiihnt, die sich in vielen ih­

rer Elixiere der stofHichen Kraft der Elemente bedienen, wenn 

;luch meisl in proElIler, nichtmagischer Form. Ihrem Hand­

werk verdanken wir \'01' allem eine Reihe nützlicher Symbole 

und Titulatun.:n. 

Die Schamanen der Naturvölker haben ein intuitives, aber 

oftmals ;lbsurdcs Halhwissen über die Elemente, seien es 

nun die Kaskiua der Nivesen, die Medizinrniinner der \"'alt/­

menschen oder die Schamaninnen der Gohlins. Meine For­

schungsreisc in die Nivcsenlande hat mir ad signilicantissima 

gezei!:,>t, wie sie 'f()tengcister, Dschinne, Feen. Mindergeisler 

unc.l gar Dämonen simpliJiciercnd ül)(:r einen Kamm scheren 

und mit allerlei Folklore einf:irhen. Dennoch muss ich aner­

kennend sagen, dass ieh dort Zeuge bei der Coniurntio eines 

Element;lrgeistes des Wlssers wurde. Zwar war das Ritual al­

berner rirld~mz, eher würdig eines Scharlatans, doch d~s Re­

sultat war passabel. Auch bei <lmleren Ritualen zeigt sich eine 

intuitive Verbindung zu den Elementen, die die Umgebung 

des Schamanen prägen. 

Bei Hexen und Druiden hängt das Verständnis elementarer 

Kräfte stark von defen Lehrmeistern und regionaler Herkunft 

ab, weshalb eine Categorisierung schwerfällt. Tendenziell 

spielt bei den zurückgezogen lebenden Gruppierungen wie 

der Schwcsternschaft der Töchter der Erde oder den Hain­

druiden und Sumupricstern der intuitive Umgang mit dem 

Element Humus eine bedeutende Rolle, wiihrend urbane 

Vertreter oft keinen Funken von elementarer Magie verstehen. 

Den Druiden beinahe näher als den Gilden oHcnbaren sich 

die Zauberkundigen JUS Olport, die vor allem die Elemente 

Wlsser und Luft beherrschen, aber nur wenig über diesen Tel­

lerrand hinausschauen. Erwnhnenswerter hingegen sind die 

zwergischen Geoden und die Konzilsdruiden aus Drakonia. 

Sie haben sich der intensiven Erforschung einzelner Elemen-



te, jedoch im Context der hexalogischen Harmonie, verschrie­

ben. Während die Zwerge ihr Wissen nicht preisgebm, haben 

die Forschungsarbeiten Drakonias in den letzten Jahren viele 
neue Einblicke geliefert. 

Schlagen wir den Bogen zur Gildenmagie, erötTnet sich uns 

ein complexes Feld, bei dem wir uns auf wenige Akademien 

der Gr~uen Gilde fokussieren müssen, von denen sich Dra­

konia, Punin, Fcstum sowie die lulamidischen Akademien 

besonders hervortun. Heute forschen wir unentvvC!,>1: sowohl 

an neuen Möglichkeiten der elementaren Magie ~lIs auch an 

der Wiederentdeckung ;lIter Formulae. Akribisch genau wer­

den anhand bekannter Cantiones immer mehr Rückschlüsse 

auf deren verschollene hexa logische AustiJrlllungen gen'ot: 

fen ~ Hesinde weil], dass wir gerade erst <Im Anbng dieser 

Wissemchafi: stehen, Joch meine Forschungen haben mir 

die Zuversicht gegeben, dass die Gilelcnmagie erneut eine 

Große Elemenlartheorie entwickeln kann, elie dem \Vissen 

der Hochelten nahekommt. Nur die Gildenmagie sicht die 

Elemente umbssend und sachlich genug. um hier wahre For­

schungsarbeit zu leisten. Dennoch müssen wir die Harmonie 

mit allen sechs Elementen in dem Ausm:lß ~lls Ziel anstreben, 

das heutige Elren und mancher Druide und Schamane zu­

mindest in Bezug aufeinzelne Elemente bereits besitzen. Ein 

intensiver \Vissensaustausch ist daher essentiell. 

- EntwlIIfllach Priijilllgsordl7llllg /111.\\ 111 Exumi1la/ia Ztl/JI Magl/s, Danntl/J C. COlllador 

ZI/erst zeidllle mit Kreydc oder Tillthe die ZeydiC/1 zum Sdmfze 

D(yner selbt lind bereyte den Zid(l'! der BmmzlIIg, Ulif dasz Dir /(eY/7 

Leyd gesdlehe durch die A1adu der Elemellle. 

])allll bringe die Steine herbei und das Erz, mif dilSz D'l den ßau­

mevstaguethig stimmeIl /!lagst. Er liebt deli Marmor alls den Hohen 

h'tc/,//cil oder I(ostbare KlystalLe, ulld sic sdllllCydzelll ihm mehr lIodl 

als die lieblichstell WrJrtc. 

Sog/crdl nife ihll bey seinem Nal1lm IIlld bcgillll<' dic IIIIJO(lttio, al/f 

dwz er c/'SLhcym:t. Gib aba stets adlt, dasz er die Linim Deilles Krey­

ses lIidlt verwischeIl wtll, so er al/s dem Boden awaedw, und gib 

ihm re)1/idz Zeit, lieber DeYlle Bitte nachzusillnen, dellll '/Ildl welJll 

a in Windes(yle den praechtigstCll alla Palneste Zli baum Vel1llllg, so 

ist t:I' nidu der Sdllldisie. giüh es, eyne 1+lIM zu trcjFn. 

- alls dem Aufsatz Habeizunifm deli ElementareIl Geyst, 

Fridgard VOll Eberstamm, 75-1 HF 

Die Lufi flimmerte vor Hitze, als sie die Arllle besduvörC/1d empor 

hob. AI/fdelll Boden warm mit Kreide die Zeichen der Madu W'­
milli, ll'eldn' sie vor dem Zom des Dsdlilll1en schii/zen sollten. BII/"­

ßij31~ stalld sie vor dem Feuerbed<ell, die HalIdflädleIl empoigered<t, 

der Kihl'er nur von eiller feidum, I(ludallgell Robl' mit Iod (er gc­

sdmiltelleJ/ Ännclll verhiillt. Ihl'C LII!pen Wtll'Cll trod(en IIlld JjJrijde, 

als sie die WrJl'te spreu;', I/ild aus deli /<nistemdell Flammen erhob sich 

dunl(lel' Rauch. Eine Cestllit jimllte sid7 iltIS dcm nunl(d, der Ober­

kÖlper eincs Malllles, dcssen Reinc im Fc{(cr mdetell ~ eill leibhaftiger 

Fellerdschillll. Seine Haut war wic Ruß, durdJZogell VOll hel/m, glo­

sendell.4derll. die J'l'lIleJ/ Leib gleich Lavilslrömt'll durdl}losscn. 

"Wer wagt es, I/Jich zu mfen?", zl~-dltc CI; wie WCllIl Flalllllleil (/11 zu 

feuchtem Holz empor/odem, /llId Rral/dgemch Jlieg ill meine NIlJe. 

Da mid( IIUS J'l'Il/ell gliihendel/ AI/gell wnrfest auf Hari/(a 

gerichtet, der vorAI/Slrel/glllJg il/zwi.ichell der Sdlll'eiß al/f 
der Stil'll stalld. 



»Ich bin Harika saha Tulameth«, sprach Jie mit fester Stimme. »Und 
ich habe dich mitteü deines Uilhren Namens gerufen, 0 ehrwürdiger 
EI'ThabQ1; /Im einen Dienst von dir zu erbitten.« 
ZI( fIINI/ r H:,.Wllllcle/"(/l1g /lt/gtll .!"ie deli/i/li du.; Hc/uPI, das,' ihr 
dl unl</OI Lrxkt{1 111 lIas (;t:ß tu fieit'tl. Hrmkfl war dir: stolzeste 
Frou. d,',. irh ill mt/wem L(!/>C'1l bultcr bl"g~f5T1cl U'U/: ldl hiitte Ilie­
mals angenommen, dass sie als Bittstellerin 111/ den Dschinn heran­
treten würde. 
»lch will deine Bitk hören, Tochter Zulhamills. Dalln werden wir 
sehen, oh du bereit bist, den Preis zu zahlen, welch el/ ich verlallge.« 
Ich schluckte, als ich sah, dass er seinen lodernden Blid( auf mich 
gerichtet hatte. 
-Brannthagen, G,: A/I('stos /ll/d der Flammellkcldl, Seite 12, Absatz 2 

Wenngleich diese Passage der Travialitenltur entstammt, '.Iticre 

ich sie doch immer wieder gern, denn ebenso stellt man sich ge­

meinhin die Beschwörung eines Dschinnenwescns vor. Obwohl 

es sich um eine protilOe Schilderung einer lll/locatio clmu'lItllrii 

handelt, hat der Autor vieles richtig dargestellt, was wohl um­

fangreichen Recherchen zu verd, nken ist. Natüdich iSl dieses 

Exzerpt nicht zu vergleichen mit ei ncr wissenschaftlichen Dar­

stellung, dennoch sind die wi hli~ccn 1il! mchen aufeintlChe Art 

und Weise vermittelt. 

ud priml/IIJ: Die materielle Komponente, in diesem ral! das Feu­

er, ist für die Beschwörung forderlich, in manchen Eillen sogar 

notwendig. 

ad SeClllldllllJ: Die korrekte Gewandung der Magierin entspricht, 

soweit beschrieben, den Vorgaben des Codex A1byricus (vgl. s.u.). 

ad leitilllll: Es ist sehr richtig erElsst, dass Dschinne, wie auch 

Elementarwesen im Allgemeinen, anders als heptasphärisehe 

Entitäten nicht befehligt werden. Man erbittet vielmehr einen 

Dienst von ihnen, den zu erfüllen sie entweder bereit sind oder 

auch nicht. 

ad qllartlll1l: Bemerkenswert ist auch die Erwähnung des Wahren 

Namens, der das Herbeirufen einer bestimmten Entität oft über­

haupt erst möglich macht und dem Beschwörer Macht über das 

~erbeigerufene Wesen verleihen soll. 

ad quilltum: Die Erwähnung eines Bannkreises ist vorbildlich 

und wird gerade in der Elementarbeschwörung häutig vernach­

lässigt. 

theOlien zur rechten Gewundung 
Um es der Deutlichkeit halber noch einmal nach dem Codex A1-

byricus zusammenzuf:lssen: Das Beschwörungsgewand sei eine 

schlichte, kniclange Tunika von reinweiHer Farbe für das Her­

beirulen von Elementaren. Sie wird direkt aufder Haut getragen 

und ist neben dem Gürtel das einzige empfohlene Kleidungs­

stück. Die Ärmel sollen weit geschnitten sein, um genug Raum 

für die nötigen Gesten zu lassen. Der Gürtel ist idealerweise aus 

eint:lChem Hanf' oder Leinen, alternativ auch aus silbern - oder 

besser noch: mondsilbern - durchwirktem Brokat gefertigt und 

wird zweif;1Ch links um die Leibesmitte gewunden. Haupt und 

Fülle sol!en unbedeckt bleiben, vermutlich, um den astralen 

Fluss nicht Zll hemmen. 

Diese Empfehlung scheint in der "Da die Herbeirufung von Ele­

mentarwesen weniger ditnzil zu gestalten, dennoch sind mir im 

Zuge meiner Recherchen einige Ungereimtheiten aufgd~lllen, 

insbesondere, wenn man die Eigenheiten der sechs Elemente 

berücksichtigt. Ist es denn logisch, in einer weiHen Robe ein We­

sen des Feuers herbeizurufen? Wäre rot oder arangenf~rben hier 

nicht weit passender> Gar da., schlichte Grau der Asche oder ein 

kohledunkles Schwarz? 

Wenn man im Wasser steht, um einen Gischttümmler herbeizu­

rufen, mag eille knielange Robe ja noch nützlich sein, WIS aber 

ist im Ewigen Eis, wo man nur zu leicht Erfrierungen erleiden 

kann ? Von den Druiden ist nicht etwa bekannt, dass sie eigens 

zur Anrufung ein anderes Gewand überwerfen, noch weniger 

von den Töchtern Satuarias, die zumeist spontan und gefühlsbe­

tont ihn: Sprüche werfen. Auch habe ich nur selten einen tulami­

dischen Mugus g kanlll, Jer nichl ein koslbar' I mil elementaren 

Glyphen bestickles Bescl1wiirllng-sgcwHIl I sem Eigen fl ·n m. Ein 

Collega von der Halle ~It:s Wind<.:S s ·!twön I ()g.,r darauf die he.­

ten Beschwörung 11 hr.i nz lJ h nackt verri h' eL zu h:lh 'n ' Dur h­
aus glaubhaft, wenn man bedenkt, dass so nichts den Elcmenta­

risten und das zu beschwörende Element mehr trennt. 

Die These, dass die Aufmachung des Beschwiirers keinerlei 

Relevanz für das Gelingen besitzt, wage ich nicht aufzuwerfen. 

Wohl aber halte ich es für wahrscheinlich, dass es weitaus mehr 

Möglichkeiten der c1ementaraffinen Gewandung gibt als bisher 

angenommen. 



-
-Mitsdlrifi einer Eräjjimngsl'ede l'ot deli /leucn Scliolarenllll der 

Haltc des lIollcndetm Kampfes zu Bet/u/I1a 

Wie dieser einleitende Text 

zeigt, sind die Eigenschaf­

ten der Ordinatio prima als 

auch sccunda des Feuers 

widersprüchlich wie das 

Element selbst: Es verkör­

pert gleichzeitig Wärme 

und GeHihrlichkeit, Herz­

lichkeit und Aggressivität, Schutz und Zerstörung. 

Es ist ein aktives, handelndes, bewegtes Element, 

das nur in Verbindung mit anderen Elementen 

teste Form annehmen kann. Im Gegensatz zu 

beispielsweise Erz, Humus oder gar Eis hat das 

Feuer zumindest in seinem reinen Auftreten nie­

mals eine bleibende, tCste Form. Es flammt zeit­

weise auf; m:lnchmal kUf7. und heftig (Ignis Inge­

rimmis), manchmal für cine längere Dauer und 

gemiichlich (lgnis Travi<lc). Stets jedoch erlischt 

es wieder und wird erst zu einem anderen Zeit­

punkt neu erweckt. 



Spekuluüonen 
~ zum flummenden E1lement ~ 

) Q' wiR/allC/~ ~ 31.atlk 'eilt ·t na/in", 

g>ania;uet~ 3~dNv 9eueJtS;, ~ 
~~~~~ 
~ ~ in> ~ 9S'tiiunu7. 3eiJde,n;~ 
e;vak ~UJUtwiJut ~ ~in> 
tUvvcg~tUvv~~~ 
fjeAiiteJ/. C'llntf,UUtI-U1IQucA (dlRJ(/IfUt1ti(j% 

c;(jJ f.ane. ~ uul U(!/(sc!/.(lMu i~j~ ~Q. 
llüfU/.e1'l/ 9?uinlY'I VOIII 9/o,f,!2a S.WJlt iJltdei'lt 

icJte4,eAiUJe/1/ tuut (1(!J1JSunlum€l ~fet 
ltOJ1/ 9S~im ~JUJdt, 

') ~~ ~c€}Imw~ CWeft, 
. ~ lm4 a1& g>anlmuetau& ißvt, wicJv. 
"\ 

-aus Feyala - Über das ElfellgmlJlecht, veljl/SSt VOll MlIgütra 
Ifalldan'a Feenholde. ins Garethi iibersetzt dunl, Magister Elpheron 
VOll DOllllerbach 

Der Aufenthaltsort der Zitadelle des Feuers ist unbekannt, je­

doch gibt es reichlich Spekulationen: Sie sei wahlweise tief im 

Südkontinent Uthuria oder im Regengebirge verborgen, sie liege 

unerreichbar tUr Mensch und Tier im Schlund eines Vulkans im 

Riesland oder ;lUf einer Dschungelinsel im Westen Aventuriens, 

sie wird in der gewaltigsten Wüste des Güldenlandes vermutet, 

sei gemeinsam mit Mandalya unserer Sphäre entrückt oder gar 

im Echsenreich Zze Tha verborgen. Wenn jedoch eine elementa­

re Feste stets die Seele und Verkörperung ihres Elementes ist, was 

bedeutet dies im Falle des Feuers? Ändert sie womöglich ihren 

Standort, Hackert auf und erlischt, ist mal ein deutlich sichtba­

res Fanal, dann wieder für ein Äon verschwunden? Ist womög­

lich keiner der vermuteten Standorte richtig, oder sind sie es alle 

einmal gewesen? Wird womöglich der Zitadellenschlüssel des 
Feuers benötigt, um sie wieder in neuer Kraft aus der Asche zu 

erheben ~ Oder wird gar der Elementarherr entscheiden, wann 

die Zeit dafür gekommen ist' 
Ähnlich wie beim Erz wissen wir von einem Pakt zwischen ei­

nem zwergischen Geoden und dem Elcmentarherren des Feu­
ers. Xenos von den Flammen wagt das Spiel mit dem Feuer, 

beherrschen jedoch kann es niemand, und wer es dennoch ver­

sucht, ist töricht. Mögen andere Elemente voraussehbar sein, so 

ist Feuer das Gegenteil und wird letztlich jeden Unvorsichtigen 
vernichten. 

~ \7on flumn,enden Orten ~ 

Die 'Relikte der Mondolqo-EllPen 
Es gilt weithin als gesichert, dass die hoch elfische elementare S~cl l tb Feuers, Mandalya t:ifll' kul7.l~. ab 'f ulmo h '1-

leI' aufflackernde Geschichte hatte. Für etwa fünfJahrhunderte w<lr das LI 'bt d\:s NordcllS in hd l gli.lJ1Cl\clc Filn:11 
gegen die wilden Völker aus den Siehe/gebirgen, Mit viel Pionit'rg 'i~l müssen di Hoch 'lIen damals dit.:s 'tndl iJ1 
mitten der Vulkaninsel des Neunaugensees errichtet haben, aus Obsidian und Lavagestein, ge[iJrml mit uns nahezu 

unbekannter Feuermagie. Erst seit kurzem tarschen wtr wieder an einigen Fragmenten und versuchen, wenigstens 
einen Teil ihres alten Wissens zu rekonstruieren, 

Zahlreiche Außenposten soll es damals gegeben haben, unter denen Daleom:s Flammenhorst der bekannteste ist und 

auch nach dem rätselhaften Verschwinden der Feuerstadt noch eine Weile existierte, bevor Goblins ihn angriffen und 
er im Feuer verging. 

Erbaut am Rande eines Vulkanschlots, munkelt man auch von unterirdischen Lavaströmen, erloschenen Kraftlinien 

in Richtung von Mandalya und uralter Spruch magie, die den Flammenhorst mit Mandayla verband, 

Daleone. die Feldherrin Mal1dalyas. ließ den Himmel brellnenllnd Flammen regnen. so wie altch die Velteidiger mit Feuer 
im Ilt:rzt'lI '<Iimpftm. Eint' Nacht lang war die /111:/1 dn brt'IInt:l7des dl/achtfeld. Als am Morgen aber trotz verzweifelten 
Kumpfo (It/es lJt;I'/onm IW.r gegel1 die Überm(J(:/U dtl' Cobi()lJI/tl. da I/cmiduete Dafeone durch den Atem Pyr DaoJ(ras das 
HIJt'l; II{;el' {l/u:!J die j}/f(1/1 (I/ld sich selbst in der '/tmde d/:r itd('d(lJ~e. 

-steppenelfische Überliejmlllg. lIiedelgeschl'ieben 1026 BF 



Unsere Senejlis 114en die U7l/sS11S um Hilfe gegen die Zauberei der Hexe Dalona-tätet-mit-Flammen. Sie wehr­
ten sich so tapftr wie unsere KriegeI: /#, unsere Schweine sich einst im Schlamm suhlten, verbrannten die Blogai­
lzzak alles in einer Nacht zu toter Asche. Am MO/gen war die Hexe dennoch fast bezwungen, doch mit bren­
nendem Hass riefsie ihren Feuermeister herbei, dessen Atem alles verbrannte: unser Heel; aber auch Ihre eigenen 
Kämpfer lind sie selbst. 
-Goblinschamanin Ukllll1lna aus der Überlieferung ihres Volkes, 11iedelgeschrieben 1028 BF 

Von allerlet Vulkanen lmd Schloten 
Wohl überall, wo Feuer und Ruß aus Sumus Gebeinen Rießt und qualmt, haben sich Feuer-Heiligtümer 

gebilder. Wilde Utulu-Schamanen auf den Wdclinseln beten das Feuer :ln, primitive Völker im Norden nicht 
weniger, aber :luch Orte wie der Schlund sind uns Menschen Heiligtümer des feurigen Aspektes von Inge­

rimm geworden. Der Feuerschweifin den Hohen Eternen sei ebenso genannt wie der Rasehtul Kandscharot, 

jener größte und ehrwürdigste Vulkan im Raschtulswall, an dem im Jahre I02l der Allvogel das Karmakort­

häon prophezeite. 
Ungewöhnlicher noch ist das Kloster TarfEI'Hazaqur Mor, übersetzt "Der wollüstigen Feuermacht Wunderschloss", 

in dem zurückgezogen die ehemalige Geliebte eier Göttin Yasinthe von Tuzak unter Feueranbeterinnen lebt, die den 

leidenschaftlichen Aspekt des hitzigen Elements zelebrieren. 

Das Plateau des Feuers 
Ad finalem, ein I(O/ll(reter Hinweis auf die Existenz des Feuelplateaw! Am heutigeIl Tage trafm wir auf einen I#:idener 
Rittei; der ill dieser gefohrlichen Gegend Gelüdllell fiber die Heimstatt eines Drachen nachgeht. Meister Ra!(orium hat ihn 
laI/ge befi'agt lind sich unleserliche NotizeIl gemacht, aus denen ich Ilur die Worte ,Echsenbrut', ,Dracomagica' lind ,Flam­
menversduvörullg' C/ltzijJem kann. Zumindest glaube idz, diese Worte er/(aJmt zu haben, als ich eineIl kllrzen Blick auf die 



losen Blätter willf Der RitlerJolgt Berichten eilliger HahnfeIsei; deren Ziegen Opfer eine,' Drachen geworden sein sollen. 
KlII2l'rhalld haben wir /Ins ihm angeschlossen. 
( .. ) 
Der AI/blid( der Hochebene ist überwältigend: Der Boden i.st ;feh/umz I/Ild heile'" alu lIc1'krusfeU:m UlvlIgl'Jtt'lII. r~m Zle­
hell sich durch ihl1, so dass man sle'ts lIch/gebell mllSS, nicht illllt'/'lIQrqlll:llmdc, }u:ijlr: Lml(J zfltrc/(m, lelll'll/(I/." ,ftJ" ich, wie 

tlrr Rodttn /ll/fr;,,- fit/ti mit einem Mai Ilrißes Mugma timT/li flflVlJrge 'Puckl lv/mIt:. D,e Luft in fiirc/JI(I'rlicli heiß, stickig lind 
VOll "tmk,'lgralt 11 rl 1rej1()(:k"/1 durchsetzt. lel/f1/III,,,i,/: fli"tlflls , llI/IC/I sdu/ll:r, mOl/dl1l7al JJI tludl die Sicht (//1/ t('Cllige 

dmll bt1Jl'(,'1IZ1. t"lJ(mff~" "I'b!irkl mall die !lu/km/i: da Umgebullg, Dic frlldllClJ Tücher, die 1/1;1' IW' vor Mund 1/11f1 (1$(' 

'Ill/tm. 11m die rußige Llifi ('/'trliglichcl';/1 mac/M'Il, tl'tlck11l?TI hiJIIICII kiiT?.atCl· Zeit (/IIJ IIfltl flirbm ieb .fChlllllJztg gmu. 4m 
Ende des AufStiegs befillld sich eine Art SdJrein, der VOll irgcIJdjt;mal1dcllI (JIIS PltJttcn crl<tlltCll'l' Lllva t:I7'I"cIllet W(J/1/t' fI ist , 

Reisende haben darin pelJön/ichc Gq{en,itiindl' hinLcr!IU.l'c'/I, Mcwe/' Rllkonu/II hielt dies fiir - ich z;tiere - ,Firlifrm!Z i'HU/' 

Ordinatio, IIl1d zudem hodlf!efiilll-lidl, dellll DracilC/i und Ed/S('I/Kt:Ziidll kiimlft'1I damit eil! ßWIII !Zum ßt'.l'/tzer lu:mcl{(w 

lind ihn bc/w'l:idlen', Ah lJ/eiJIC' Reifcbl'gleiter dm Schrein ver/tl rt:1I hallen. hintcr!/{:j.3 ich dCllrJodl d/l.f gt:jlodllcl1e I!rmbllJlfl, 
das mir meine I·Jo!de nt/ch dcn dn'i sorglo.'C/1 NädltCII ill Gmdllodl,icpellgllr/(eJI iibcr/llssell hatte. Idl ll'iillschte, ich lVii're 
jetzt bei illi: StalldeiS{'1I lese ich die in dm /,orö,'l'/1 Stein gcrilztc Bouchaji "r:dlle f-/oJ1iulllg". 
{ .. } 
lVi,. hielteIl stlilldCIIlallg all/eillige grojlc l#.gmur/(C'/1 :::11, die mir wie slcillcmc Ric"CII (/II/Illtten, die Ellifemung lind illre 

HOhl' md jt'docb kaI/1JIIlbschlJt;;{;ar. Wir gll/ub ' /I, einclI 'ChfllU: IIVOII t:!W (l,l' elValtigc/II, Flit:gemlt'flI üI~cr d~1I Aschewol­
kCtl gest'llt'll .. 11 habelI. Dcr 'vlcr.flt:r ist ,;;1'11 icheI: dass er rtligel.l'dtliigt' IIlId dllC/1 Wimpemschilig l/l/lg rI/'lIl'IJisdle WiJ,.le ill 
. '/11"1)/ lv,pfgdllil1 hilI. E,' tr/agjedorh auch der Mtlnj(ef /1/1 Lllft gCllit'.r(.'/J .ie·in, so rÜlllllle CI' sclb,\1 ( 'i lI, 1 e/wo It blcibl'll wir 
wachsa 111. 

/ .. ./ 
~I}'r habt'lI eilll'll Strom allsjiiissij(er Lava übaqllcrl. NtlchdclJlwir ihm eillt' l#.'ile gcJhlgt Il'ilrm, sliejlen Il'irsehlieJifich al/I 

dm: btzorrgej'orml 8l'ild(f, Wit:eillc ('I' filMt' FI(IIl /l'lle alls Obsidiall ;::;og sie sidl fiber dilsgliihclld heljie, dihjiü.mgc Gestein. 
";e ftlarllber (lue! über mit vt:r~er"" '11 tcillCI'IICII foirl/;:;t.'n Utnc!II:II; ein gnlllsiga Allblid,. Als wir sie übcrqlle/'lCII, s"h idl 

I(/lrz ,';1/(.'/1 Chll){1l'Zt'll gUlf wie dt:JI elif(:s /l111/IIJS (JUS dt:r Lav,lhrülll: (filter /I/IJ sdWl(t'I/ /llId wies sOf!lud, meine /3eglciter 
dllITJ/lj hili, DII G'rji:doch bCl'clis wieder abget wcht 1/)(//; llcn/,ot/cll sie midi 1IUIl als ängstlich. J)ell Blicl( der j(liillelldell 
KoM/NJI/!!.c·" Itc!I'1;("\'( idl jf:tlorh lIicht. Mag di · ,liil)1le 1~/JJt eincm alteIl Milllll wie Ra/(oriulII ({l/eh ({rg ;::;/ISctZCll, ich weijJ, 

WIIS ich gc"dlell habe! 

/ .. ./ 
Hillter der Briid,cfo/gtclI wir dem z-äh !I Slrom n'citcl: Die 1(1 i17('J/, fflilhClld heißclI Männtcin, die cIIIS dem FCllcr stiegCll, 
Sahellll1e1l1e Begleiter 1Itll11111eh, .-t!s{l,' VVcidcllt'r,l'ich mit glfZiid(tt'/lI dlfl/crt {//!{ das "lIamelllose Gedicht" s/fir;::;en wullte, 

hiell Meister RIII(oriul7I ih" jcdodlii/J I/Ild r:d(It'iJ1l', da ... r cs ,ficI! lal~lflJdl /(/11 Mindergcistcl; /(lcille Maglllumiilllllcin halIdIe. 
Sie elllsfehm. wellil - wic /111:1' . die Elt'lIIt'llte FC1/t:1' lind Erz illl:ilJumlcl' übergchclI, 1Illgcfiillilich, sollInge Illilll sich dIlleIl 
nicht milu'!'t. Wie cllljj'edit {(chmde Sällglinge mit gewaltigclI Köpji:/1l1l/d hiiJslichell Ges/dltem SltlpJtCII sie eille l#ilc IlI1bc­

!101ft" iilll/r deli Rot/i:n. bevol' sie 1tl;l!dcr i/ll Ltl/lrJjlIlJS ilbfflllc!Jlen /lild eilH mit dll'CIl Elell/clIlCli lUllrdell. 
Dcr Flussjilhr/r 111/$ 1111 eillclI gell altigm St'(' {JU ' FC/lL'I: / 1/11 rmdt'r 11 U}fl/'JIl/U:1I (/111; d{w t'r i/1 eil/e 1 /iihlc jlos.r lir/d ri 11 dur;1I 
'?:isl"hCIllI ;l'f!.em}ul(J/n'1I l'Y![t ' • A IIflllwn:m Rl/IulgtllJE( machtcn nlir Cillt'lI gmlw:l..fcli FI/1/d: ein LcidwlIl/1. viellIlehr t' ;1J völliK 
tJ~'rI(oIJLI(!.r S/(C/OII, dus u!()lm lu·julid, 0/1(:1' d r I {/(!/'litiell G/ul g(}l/Iorrl~'11 /(IUr. Du Me/:rfl!l' t rfllillft'/t' .(Iljim l me/um, hie)' 

", ,/ie/cr F/ml1/1Ji'IIt:hc/Jc I(Ömlle /Jb "(I/le. geIl'N('f1 sein, S Il1IeLi g/Ilgen II lir VOIiibl'l; l' I"lIdlt~lJ(/, fli '/" JfII'flll zu dClllien, 
duss 1111.1' d(/j~.-c1be' Schick/al 1Tei!CI1 /(ijllllfC. Wir lI11I1'11lIdctell deli 'I.'/' zur J-JJjlft lIndj(mdclI eineIl Eillgtlll~ il1 rlt'tI Belg. (lI/reh 
dm alldl der Lavastrom jfO.I)·. Klium IVlIrt'lIll'irjedodl eillig S /11';11 (1/:/111 die DLiI//\t'lhe;f vOigedrllllgt'll, ICllellleh'TI 1/11,( m,i 
eillem Mal FacettCl/ol/gCll VOll beadlflidla Griiße ulld ellle Art glcij.knd l,clll'I' Bt'ljJZfIllKclI wie zwei I olcl'G' elllgi.'f!CII , / 11Is 

da D(III/(dheil el1lspnmg('l1 Kiifrl; du: ko/if..qmß woren, dl/ gt'/(1tI1'iger ßruml1lcr . ogll/' gröj1er als chI Hund, I. einer m/t 
..-eill{,/, Zallge IIlt'ifl Sc/i, /(niJf. sl,llrt~ i 1, r:ine/l heißell, (/urrhdriI/Rl'tI lIud v,' ' lItJt'''c!CII c/JOw-::., Üb,'mllwrm:n die J.jICSCII. 

deshalb sllchtcli ((II/·IIII.,L·" lid' i() dcI' Flucht, trt'!/t/,WI1f.'1J aus der l-Wh/e lIlId tillffi:mfcll /111 ftlicfA'1' vom F '1lctset:, Erneut 
richteten wir 1111,' (/11 dm FdsgdJ('fdm (/h Hi;i;l1It1r/(l'I/ aw. 

I .. ) 
Me/ster R{r/(oriulIl IIl1d ich J/dlell e/IJ] Fuß eiller großm Fd.l'/lildel. vI/ir we/gm es I(fllllll zu atmell lilld wendeIl 11115 VOll 

cl tri gl'tlllsigt'll Maltl t/II- LinJI/JlIrms ab. Ich dm:ibe die'sc Zeilell ulltcr meillt'1II Gewillld, )·tets l'ill . ..JI/gc ill/f dus lV/tUt! de.'­
Dmdu'N gt'ri Iftrt. le" hört: d(l.( KYllcbcn der KnodltJII dcs arll/C'Il l#idI:llCl:.i. Ra/(orilil7l jfiistcrt, ,'cin Zauber sdultze IIIIS vor 
E,,/(led(lm~ abrI' ich P'~'.S.(~ mich dG'IIII{)('I, tlidu an deli Pdr, /luJ dessen ~pit'Jc der Dradlc ,'elnen /-/ort zu haben sche'illl. Ich 

udll di~Jt: Eb ur ftlft' nod, tlltrlli.tJCIJ /llid ztlrl;~1( lU/eh GmdllochsjepclIglir/(fll. 
-Reisebericht des Co{{ega Hilber' t'Oll PlISpcrcil(CII, clltslillldcllll171 I010 BF, zlIr Abschriji zur f{"ji'igul1g gestellt 



-~~.c:..JMuntfestQtionen des Feuers ~ 

TJie lIier.!el't' f-~JrI'J'I r.!el' n/nllift':)Lntio iUllis 91eicllt nbliclll!r!ceist' uillcr Ul!~völ"diclwll 
rlmllll"U, elie IIllr (Iurel, i//I' fi!]l!II/chclI (/lif/iillL. Ci" sLill,'['r//(/rruildur ~Jl!ist des 

Pellel':) I~(/JI" des/u(/b /eiel,t I'clwec!,sclt 1I'l!/'{lrl'l. Sdte,',rl,l'drl 11/(111 "(JII 1(I/'{(((rtiqcl' 

ScllIl'lirdcullit oder ulriHelllll"ullcl/l {iel,t ((1.'1 f.~JI'II1L'1I cI,l!r CI'sc!lrill:1II9', ' 
IIlLrrl!ss(II1Lcr isL Ililluc!jc" d((s Bi/(I, (Ins dir !lol'(!l'(!J' (CJl'ISLl!1" c!l'S {-el!l!rs '~'" L(/uf~' eier 
;2eiL (/1I~]l'II()/I''''WIl !/(Ibcl1, cluilil sUirl~cr IInel, (//s bei (Imlcrell [/:l'lIei'1Lcll nc!,ü!L (('l!SL'S 
siel, 11(1 eI I dl'i'l'I}f(ufel1(/m L I I<S((c! le 111(19 die stutc \\'l(llc/r:lb(ll'b!lt llfid {1,.id(LI~J(' ::-:'LrllhLlir 
(Ies )"eillell ['/l'INcHLes sci", dus siel, tro/,J 111([II9t!1s ei"el' {esLcli f.~JI'III IlII'ISO s,Uivl~er 
dCII L'nmrlllll9l'11 des l'5escl"vürclI(/ell (llIpnsst. So ist dl'lllI nI/ei, (iber die LicllL~Jfeli 
belmllllL, d(/ss (/UI'c!, sie besc!Hrorelie Few!n/scl,illllc lIiel,L seILeIl cille clrnclll'II(1 rLIge 

C 'esLulL ()(Ier (/ie ci"es (]h'iHefii-/el1 Sclll'l/'ICI1 (1I1!]UHOWfoJWIJ IW!>CH, ic l.'crl\'(JrpcrLcli d((lI'1it 
cl ' ,.., [ , , '1)0 
IIIIIS/J 1I'lel,,' elie ((ir eins UrcJlj'()I/? leie11li!]!.! h l!{,IC! lrLru uJ cl".. Ir dus smVle (eH ')e::::119 
::::1111' S(JLLclmel,ell Pyrc/((c(Jr ((Is ~jchil'il!r eier UeillellLc, 

/7)lll'cI, eliL' (c!,selll'd!f.(('I' ist die /:lI'Ili !I('s'S({!mlu,"r/u/,S hel?ClIllIL. die ebeJi 

diescIIi 71el' ~J!(,;c!ll, es jeclocl'l (/({ col1lpleLwlI ;11 f.'Imnl1wlI III'illt ul1d IlIiL 
9/'";/Il'I/(/(,11 SellI (JiI!l'lI l'rsclll' i 1'1 eI'l IrissI. 

~I/I 1itlm/liriisdu:1I iSl 'Ib'il dir! 9(fIJgifjc nU-l!icl'lll /U'Y f';i l' I dliww ele , PI!l/ l" , 
'fII 1l1l!jcmreillul'/, ';(1 lHehlt ({J'sf1riillfj lidJ nhur (!Ur C'; fl l! l'cr!)/'eiLele I~m ll du:; 
t elwly/sdlillw;: eill LlnLl.'/'/diI7Je l: dcr (liIlu", tew1I1I'i /'beJ tJ!I';cill lllul ;1/ eillull 
Ifl~lIsd" ic tt(M, mai .. l {t'IWl'mlrm rllld Imd lI/iisL'1I Ob(,,.klirpcl' ob rue/Ii, f [JI' 

/{op{ [n1Ul 'l(ll .. typ; 'e/II:! nlarJ~ l1(jlv 11 je ~pi L~/! O ll/'ell, Meint' / lömel' 
fJ~l flu~/(/ l'tifJl' }r lnSt!l1ri11ge odl'1' 11c1lmfi ' :t;/mu. {je; S'('odell htlll fi9 ist die 1~}lrIJ1 
L1 H1 es bl'(J11 (JIICIl f.lllgyO 'cflf) mit ;11 (-7iw U/lr!1 I 'lV/wl"deHl I {((m' '/lul ) )m'~ der 
sr//Ionel.:..tlI ld 1I1ct{fllr,-;,'tmlfj lrägt, 

- 1/11.1' dem Großm Elementl/rilllll, gd(iirzte Abschrift VOll 972 IfF 

Lebende -t:Lut'nrncn 
~ VOll llurnhuften Y=euerdschinnen ~ 

Mepharusch, der reuCTwirsch 
Mil dl:l/ j,f' tJ/"tm ,Es ist mir !:'hrc und lIt:q{lIiigell gleichermajien' sdJliipjie da Dschinll ill die Waffe des SlIItcmJ, Als der 
Herrsch('/' /11 der Schlacht den !)'peer schwallK IIl1d dalllit zlIstach, zog dieserfeurige Kreise, lind eill jeder Feilid erkanllte volt 
F1udll dcn Geist: Die Klillge ward >pilZ wie dessCI/ Killn, die Flamlllm/(reil"e glichen seillml sfctm GrimCll, lIlId das Slirrm 
klang luie das Kid/em lind I-lcltlm dej' FCIIC!'weS('lIs, Ah die Schlacht aber gewollllell Will ; da befahl der Sultall im Sieges­

ta,lIillel dCI/} n lI i /J/I nlgC:/ft!1I des Hallde/s, a j'olle j'einer Klingeßir weitere siebm Jahre illlIewohllen, Zähnel(lIirschend 
fllgte sich (/('1' Geist, j cdv"h hegctlill all diesem 7iJg der Ulltelgallg des SI/Ifallllls, Der Große Bl'IIlld von Madrash sollte die 
sechs}' t , .1 PI . I o gt 11(' ('/1 agtm ('171 ('1/(;11, 

--alls dem Miirdll'lI der sechj' H'lIe/pll/gell alls J 00 J Rall,reh 



--aus der (korrigierten) Studienarbeit desjllngen CoLiega kz'tioso, 10$0 BF 

Elle ll1C/le Fel/erbold, brenl/t deill Dach wird'j' teuer heut' 
Elle meile FeuelltJirsch, bricht der Batl(en, /IIadu es /(llirsdl. 
- Almadal/er Al/szäMreim 

K.(!H,S. Pe1tL intttim 
jeftL, f'tll/l'l'.{ elV~~ftA.. 
:fN(f;U , ienste' f,iCh.t 
e.ni-i,t, DOttl!!jA-( 

f#:nn ich es Euch doch sage, der Meister hatte die Klinge gerade zur Repamtur er/lit:::.t und setzte die erstm ScMitiie. Sein 
Hammer schlllg Funl(ell, wie ich es !loch lI;e gesehen hatte. Selbst der iV/dsta I1Ill zdte die Stim. Mit eineIII Mal stand die 
Schmiede lichterloh in Fla1l11l1m, lIW delIeIl sidl e;1I zischmdes und wie bdl/stigt /(icherndes Wt:sell ahob. Ein 1(leillel; 
geflügelter Teufel mit brennenden FtedemullIsfiiigdn, sp;tzen Gesichtszügm I/nd einem Grinsm breit wie ein Stangmbrot 
hwchtc aw dem FcueJ: Schnell flog er iiber die Häuser der Nachbarsdl!lJi ulld zug FeIterstreifen hinter sid, hel; mit dmcn er 

die Diidler CIItzündete. Ich j'age Eudl, weder mein Meister nudl ie/I sted(en hillter dem Ragllthcr Hmnd. Aber 
ich sehe SChOll, Ihr wollt midi dt:lllludl nicht bei EI/eil i17 LU/11l /lnd IJrot nehmen, 

-vun einem Ragilther Schmiedelehrling gehört, neuzeitLid, 

/ilflQllQhtr, der flQmmende 
lZedner und Herr der ,Menetekel 

Es heißt, der Dschinn namens Al'Jallahir wurde bereits von Rohal 

selbst gerufen, um vor der Schlacht gegen Borbarad den Kamp­

feswillcn seines H eeres zu wecken, denn eier .Hammende Redner' 

beherrscht es wie kein anderer, wahrhaft: den Funken der Begeis­

terung in jedem Zuhörer zu wecken. "Ver einmal seinen anfeuern­

den \,\jorten lauschen durfte, der weiß von diesem Moment an, zu 

welcher Einbchheit und Klarheit es die dem Feuer affine Kunst 

der Sprache bringen kann. Seine Worte brennen sich in den Geist 

ein, sie entt;1Chen Hoffnung und entzünden die Flamme des Wi ­

derstands. Untermalt mit geschwungener Menetekel-Schrift und 

ausladenden Gesten kann sich niemand seinen "Vorten widerset­

zen. Es heillt deshalb, er sei der einzige Dschinn, dem der Herbei­

rufende seine Wünsche erfüllt und nicht andersherum. So ermuti­

gend seine Stimme tlir jene ist, die unter seinem Banner bmpfen, so 

einschüchternd und erschütternd ist sie jedoch für seine Feinde. Sein 

Wort ist Bdchl, seine Stimme Feuersbrunst, sein Kriegsschrei erstickt 

jede Hotrnung in den Reihen der Feinde, wenn der Dschinn kühn auf 

seinem Teppich aus Feuer und Qualm seinem Heer vorauseilt und in ers­
ter Reihe mit Flammenlanzen und }cuerbällcn in (kr Schlacht mitkiimpft. 



Ci" ,) iul! 1111" ylrll/bl. e.· [JI.41ilui/ ai'1 Iliel? \\ ,Jclwm Irri"", ihr ""1' 
a,,{er1e!1l!ll 'eid (~/tI/"" /l e'N'I diu' ci,., Spiel isi bill ich I,ier (o/ .. cJ,. In,; tcw 
l~lt/n .... lll!ich bitte aus [lirerl-f.crl'srhll{L die 'eln Nn"{L'I'I i '1l/ieM - 1/ I~ulfell. 
J lJ I. ,jod, Ilt'i/1 pie I? /'/lei", "hlnr hllre iel, ellch 'agell n mtel 'Wel, n ltJi, le,~ icll chöp[e No[fi 111/79. 

J Il () 9"L Se" I i h,. wir . ich al/n? 'L'g//nr dort d,.iil)(!ll !JI!b(//11/1) 'Via Hit. Icn. 
l{jj"ige, IIcl, 1I~1 u,ie tlie I&'i 'ar da. Inlillml ßillfL" ·icl, die. 'U 'OfJa"lI/lIIIU/I 

I meilen "'ifl Ihr aber seid der St I 'P""il1. . 'Rülrjer 1111' dUN -"fillfien, 
'~'chl. chrlf{ane I-!t/l/l{u cl·b: \\ n//t ihr eI/eh eluvl ,YJIo/ dia C/1 tl/t UM, all{ 
dult, ,i"2i9"" (?ald rler DII'1', nur deIN ihr da j echt habl, den iJ, lilie,. fldcl 

11 I 'e1)lI'IlgIIln. b i 1Iq. '1/ In. 'u,"? ~ ollt ;111' LYJI' fl/lg. 'I imci [eil) Ich ylaubu 
"itl'L l70il/. iel, sehe i 11 L"II'II /lI/gei'! da .. Pe,w,. brel/llell. das IIncl, ma/',. 
1~r1n/lgL' "flCit &erechligJ<1.~~ nach k?rltiw nnch I&'",p{ /lacl, i~y! fllmet 
tlie",' W'l,l eil!. l'e ·iIlMer/iehl .. ;u I ""'mllfiUlt eucll. U,d wem I der I(UI~ ball 
flirgt t ill ich ~lId, mit einem J&'I'q fcl1l'ei (l!lr eil/TI 'agiler 'l!lrcl1 'elrell. 
da" i1/11e1/ die l\nU! c/I/oUe..". r;'igl i/'11en U <RII e1/l lorpiotl {ä/,iO i .t! 

' 'R d' des Al'jallahir 1J()J' dem rllUl e es \.1 -,.,' I d r user RetlJ-Po/(als 
- (/I/S elnel e t " ,> 005 EP 
(S/({)rpioll Punill gegen dIe VlIlsatter DmellC/1), 1 

Sbolgotbur, die zübe dlut 
/; 'VIi( '/I das ZII jeder lvfor-fll deli on/Im Crenzgebilgell aber UIIIS,! elll est

d
" S "e 

" 'l' 'd /, '111/ le olme (I d Abclldl'iju' erhhd(! wer eil ({{Im, wc ' 
gell- 1111 , , , > brellnendem Steill Cij,re/ der Berve I(iiss!. AllS C/1/CIII Sa VOll 11' t 

'), b /, I'" J'II - '1I/1I1e5-' .I 'I' Momenten (er g IIIlel1,,( erhebt es SIOI 111 C ,eseIl " .I , I 
' "/. A' ne die siell flehen! laI lIae: 1 scheibc'l!I1/gegelllllld bildet Z(/ le /I , , PI 

" t {feht SO!(J/1111 (/111-ihr red cn. Alles, was ihm zu 1Uilie I(OI!l/)/ • b 'J' " 

(, 'M ,/ olJ 7/'cr ob Fleisch oder Metat/; alles brell/lt, lIlen lIUf, O{) eilSt 7" " I ' 
I , .' H '(' (1"O't" Frits der SllOlgot!wr geheißen wm, Isl ,iO I fnll I le l:..e L J " 'J' , S" C It 

' , , d 'I1Idmdell SOllnell , > eme es!a gewllltig W/(' die VOll tawen si, , 1 I 
' , , "S ' 'edodl bn'lI1l! sIe Il1l1 , 11111 Ist dUII/(d [()U; RcsdllllO{zWti (em,) ,CI"!. _ 

,,' , 1 1171lerell hervOl, /lIen tritt rotgliil!ellde Li/va aus Je //leI! '11 ' 
" I I mit deren Bhd( er 1I eJ cle Sddit:::;c diellen dllll a s ,. ligen, , " 

. 'I > /, , wem, er es lUdI. Seme 111 f/.l/Il1llen al/jgellell laSSUI ,(lllll, " ' ,/, 
, /' d h', 'r doch zal! und {ht (-FOl'm ist J'fc'ts 1117 U1l11dc IVle as CI ,e , " I 

"', d' ',1'.. ' lei Vlll/«(/I/j, AIJ WaC/l-flusS/I!. WIC lvlagl!lllilus UI Ilej eil eil, , ,,', d 
' d' (" ,r;,/ dcrfi'U},}(TCII Bi'/ge jl1l leI' kellllf 11111/1 ihn, den1J le II!!JC b " " 

. '/" f.t. Uilllde/~'r pasJICltn, sem ta/lcl. L'IlII11Sch aSj'! {'/' !II(lIIt 7 

.. ", F" d ' . ,ineIl aliihendCIJ Armcn UJall/'i:nd IIndcre Ihr blt/aC.I ,11 e IJ/ j(,., , I. 
' , " " " I '7 1!.(/alll!llert, bIS 1I/11'IUX I finden, 111 dereIl C,rijj erjlt jO ange 1/11 

ein Hiil/jlcin Asche l!on ihneIl iibl'ig I~f!, , 310 BF 
d I ''',11 rctillsdie FasslIng, /1111 -UliS Krcaturell (/1/1 Rall C ~ CI' .r( ,gll 

Feuer 



MeisteI; Meistei; die Glut hat Augen - und sie siehl eill wenig aus wit'lhr! Se/li doch, ihr Kopfist /({dtl wie EII/'eI; ihre Arme 
fett wie die 1::l1l'en, sie riecht nach Kohle wie I/n; und ihr Gesicht ist hässlich wie ... das EIIICS Nllchbam. Praio,' >·tt:h' mir bt:i, 

Ihr habt eineIl dlln/(Ien Zwilling in der Esse! 
-vor/all/er ?tmint:/' Schmiede/ehr/ing, Ilel/zeitlich 

Keinesfalls aber zu den I#sel/ jlammt:lldtT Rdnheit {{ehört all das llldllamige Dii1ll0llt:llgt'ziidll, das sich derIWIlid,tmr!ell 
lvfacht des Fellen bedient. Nichts Erllebt:ndt:s oda Wärmendes ist iI/I da Flamme eil/cs Azzitai, IIUI' Chaos. Allch vor/Jml/d­

leichen oder GeiSlel'll der im Feiler VemOJbelie/l Mite m(1II Jld" dCll/l ihf(' FlammC/1 I(e/lll(,/} llllr Tod I/lld Vemidltll/lg, ",il/d 
verdorben ulld speil deli /licht Licht, 110ch Würme. 
-aus dem lfJrworl der PI/nille/' Ausgabe dt:s GroßeIl Elmu:l/tl/rill/lH 

-fLonl1I1endcF~tügeL, Feurige Mähnen -
~ 6Lernentofc \\Jcsen des ~~euers ~ 

VidclI Gcsch6p!ell der na geben tuir ;11 tim.,. A1i11l11igfliltigl(,'it dCll Namell des FmC/'s, meist we­
gell der cill oder illldcrm ,-luffiiLllfz/(cit: [M'r hat lIicllt sdmn vom giftigm FClIermold/ des 

Or/(/allde.i Kchärl, dem mt- oder gcLb-schw'II'Zell FeIlCl'Sulill7U/l/dcl; dem jdlll1cl'Zhaji 
z/lStallmdcn FC/leIT/(OIpioll oder der bunt sd/l'LLemdCII FellClftiege. Sdbsl Pjlanze/l 

luie dem IIlIfdCl /-Jau! brCllllenden FmemUie/( verLeiheIl wir di('xCII NlIIllL'll . Die 
/l lenigrtell diltlon aber tragen ihren Name/l IVlIIIIJWji Zll NnJII. 

/1/ /-Jijldcll III/d Wäldern dagegen trijji mall ab lind al/ auf tim Feuer/(I!fi:r 
(Scara!JaC/is igllis), des seil I_eih tiltsile/dich gliihoul heiji wird, JO jemllnd 
illII berillm. Die meistCll F.xem!,lare erreichen beslCIlfidls die Gr{jjie ei­
ner mmseldid,CII Halid, jedodl giht es Legendm, die besagell, dass die­

ses lIiedere Kmhbdr;etier dllrd, Wiirl71e, l-1i1.7.e lind Feuer weitilllS stiid(cr 
wlid/sm l(illln. ßCJOlldelT lIil/er wIIllderndcm I;()II( hält sid, IlIlrtlliid,igdi(' 
Gesell/dlle vom Peuerl(iifi'!; iiber des seil unterirdisdlcm BUII eli/CS N{/dlls 

Reismde ein L"!5(.'1jcller ell!ziilldcten. l)lIrc17 die /-lit~~c >'ci das Wesel/ da­
mlljhill über NtIlJIl j'{) vehement gelllilihsen, dan es lImllüehslell Morgel/ 
die JdJfaji'lldUl Gese/lm mil HII/II IIl1d Hilllr l'aschl/ll/gm habe. Zwar 
ist diese GOdlichtc ins Reich der l.egel/dCII eil/zuordnen, jedod/ I(O!l1ml 

nU1i1 llid'l IIl11hill, sich ZII frllg01, ob Itlolllögiieh Orte e!emm!II!'CI; ji.'u­
riger Reinheit ein soldies [M"J'S!i11ll ,"::;/1 eillem Swmbaew ignl~r il/gens 

zlimilldes! über lllnge Zeitliiullle ennöKlid,01 /(Ölllltel/. 
1~'ill weiteres Wesen, dlls in diesem Zilsammenhang nicllt IIl1genllllllt b"'i­

bell JOll, I~rt die wahre FeuCljfiege, ill/dl Dmdlelljlicge genallnt (Mliseu 
dmconigt'lIll jlagmlllll). Es iSI ein seItelICI; erhebendC/; aber (md, Keflilll'licller 

Anb/id(, WCIIII diese armlllngc Libelle durdl die jelldllc lind heijle Luji Mai­
diulIIlS odcr J'v/amsl(Glls surrt. Fiihlt sie sid1 lIiim/ich bedroltt, 1«11111 .rie durch das 

alJCIwilzif{ j'dlllclie Sdda!{clI ihrCl'filignlllCll Fliigel die Luji derartig crhit.::;CIl, dass 
diae j'iclt clltziilldct IIl/d ill das hCIße ElelllCilt iibcrgeht. Nicht seltl'll OllsteIleIl dahei lIlIdl A1illdagcislcl; die sidl allfAII­

wesellde stiirzCII. Doch allch oll/le diese wird die sdllldlt· [)rachl'lljliege zu ei/lem rCf{clredll brc/lllendl'll Gcschoss, vor delll 
man sich i/l Acht /lehmeIl sollte. /v/cr/(luiirdiga nod, I~·t ihre Vcrpllf!/ilillg, de/lll l1od, als dicl(e,}leischip:e Rall/,e I.(.Iid(elt sie 
sich ill eineIl Ko/(on, der iiber 7itgc immer l/l'ijicrltlird, bi.i die [)rachenjliegc ihn in eillcrfi:llrigc/l Explosion zerbelT/cn lässt 
lind sich <lIIS seil/er Aj'd,e erhebt, 
--allS dem Bestiarium VOll Bcllwlll(iI, I/t'IIzeitlich 



Jcdt'S Kt'/Id kCl//l1 dir jli~ge'fJd(m und /(I't:udlenden Dmc/!m /111 G,;/chi I"m, SIC speieIl rt'lta', illl ßlm JQIl I(.cx:lleml 
IUJiß seil,. uml i/Jn' , li,(f/:1'11 JiillstCl! Di/mpfwo//(cIJ (lfJi. Hi'ldm' Sc/J/uss tlfso liogl IIli},':I; al, dUlS c sidllllll Iffst"11 

/mfllldl, die drill t!l~/m'f}lal~'II Feuer ni/ho'lchm? ie/II ji:der Drachc jet/oe!t /~1, (/)/c Klcm-A"i~ 'skll Lwrs/rl/" 
Einige hmLl'm weit iJII hohm NordeIl IIlId silld dem Eis Iziiher «li d~1J EV:UCl; (Jndt'l"r!jltqt 11 tlun:h du: Uifle· olm/:' 
Fmer ZII splld(m. IIlId .\·elbst lMuseldrad'l'n tl!lIrdm bert'ils g("Sidlfet. Hm d,'II PflI'pllrtVÜrmC/'II h('ißt cs Jmlgtg(lII, 

.,ie besitzen das heißcste [)mchellfellel; IIlId {{lId, KlIiserdrac!u:{/ /ll/d UIIJ(()Ür/f/f,. smd deutlich tiflirt .. /tm Itd­
ßm ELellJelll. Im llilllJeJI.igebellden Geplapper der Med(t'rdl'(ultcll mUl1if(tflicrt siel, gar dir: libt:nlliiß;g,~ 111JCfltkl( 

KII/I.i/ der Spmdle als A1er/(lllal der ()rdinlltio ,'CClllldll deJ Fc/tt'rs, 
- priwte/" KOJIIlIJeJJtllr zlIr Kwli/(l'r Fassllng VOll Prl'lIIs Tier/eben, Veljilsser IIl1bc/(l/nlll 

Gilr astlilllllidlC l.J.hen silld die J-f.'lIclmiihrm, ['Oll denclI m(/II siel! erzählt, da.'-'· die l-IochdfclI A1al1daLYIls sie rit­
tell. KCllllt mall I'O/J den ~'LFllll(jll(ent die Schifllme!. dlt' sie aus dem Nielli>" herbeimfell/(Öllllell, so ist das ft'issen 

/111/ das Rllfell &'1' schwarz('n Frtlt'rro.fSerj '(lII:" lI"l'Iol1:n gCgt/llgC:/I, (J/.s 1a/lda/}'a ich flOr I/.nsere1l /lugeJl verbarg. 
lilie NJii/lllt'l1 ulld llufe sind follCI'ITJ/ Imd breTII/('J1(/. sie hilllcrlllSJCn j1ommC:l1(le Spfll"f.ll IIl/d sind im Gegensatz 
-:;11 ihre/l sdJJlt:cwdßt//I "t:1f 171 n:d"c Sth!achfrö 't' / ; die FI/ reh, ;11 die I lelöClI ,!IWr Feinde fragt'lI. 'GJII 0", VOn 

dem IlW SU' i/l WI,'if.'I'C Sphiil'C/I w mdt.·m, he/lIt es, CI' ci d1lej1ammendc Globule d FCII/:n. 'ie Jollen der Spmc/Je 
II/t/chOR j'cill und tragcl/ die LcidG'lJJdwfi. rC/Jrigk"eilltlld Frrill itJlicbc Ihre Eft'lllclIl 111 sidl, S(J dlls,r sie il1 i/wer 
l-Ieimatwdt eIneIl Freiheitskampf gcgell H~st'1l fechtcll , dic weitaw' zerstijrC/"wl/CI' silld a/J sic sdbst: FCllerrote 
Stiere, riesige brcmlt:1I//c reifIlÖgt!/II11d lJmdUIIII/II.i Qualm sol/eil dicsen ,·talzell f11.'sell dort das I_eben -:;lIr HöNe 
lJ/adu'Il, denn sie wolLen ,-je I(/lalltell IIlld ziigelil. I10r sie aber zu 1"11/1'11 vermag, dem dicllclI sic cille H1:ile, so er 
sidl als wiirdig erweist. 
- {Il1S dcm Hudz Ucbcr dic Tkrtlzeylllllg da thierischell lind mellsch/iehcn AnteyLe bcy dcn ßic.ftingcm 



Wusser 
~ -Das Blement Wasser 

'nm tiefem Blenl oder J"5/nHUI'Ü/'l sind dierflLteN eies l1'1eeres /l.1Ic1 der fhisse, was elaller I'Ü/llt, elnss (I/lf 
illI'eHl Sr/md tierlnülll de,S dem /-lern, CIferclue(til/ige dWCIl Petry/ ClHporleuchtet.7)ie Uren Ilil'lgegell 
be/'nuple"l. die See sei blml, weil ei!1er eier illI'eH sie so uelrliwl1t I'rille, /lild Il1w!cl, eillcr, der siel, r'ir 
beslJllders leh19 I'ält. glalfbt 9nl', der !IXI!-we SI1fJ'ld r:ir diese !-(lr6[' sei. eI(fSS eier blm!c 1-[i1l1f/'ff!1 sich ill der 
See ~7iic9e1e. '\'\'Jel111 I'/'Im! eI(fS b11de n,S8 (fber I,,,,it deli ' -[Ii/,!elell sc/j('jJ!ft, ist es (m'b/os !md 1(1((1: l{o/HH'lt 
eil,! Stllrll! mif, färbL es sich 9riildicl,. ,md die Siscllt nu{ den rJeLl'(l/ti~Jeli \\?c/JellhiJl1IJr1ell sclwil'IL ~fI 
[WeilCll. U,r t/lt (flso gut dnr(iIl, clWi tie~)rr:iJ)(/i9ste (dler Uel/'lente flrülldlicll Z/I sLlfdien'lI. ·711111 selbst tins 
PeHL'I: u:elcllem gel~lC!il'lI',ill clie WOHLc ~crsWrerisclw }{mfr Ilncllyes(fullpirel. I!nt l1iel,t w1I1iilICrlld so pie/cII 

2ivilis({liollCII dCII Uflterum!u bcscl,erL. \'\!ic uiele Städte sillel ill PcuersbrÜIlSLc!1I perg(Ii'IU(!ll? UII~iil"iye, 
!?(fI'II! icl, Lud, s({uel'l. Illid lliellL SeltCII w(ml dmi FeILer L'OI1 I1lellsdICI'II,(mrlgelcol. 
WJ,e riele SUidte, Dillder aber, jn, ~J(/)l;;;:e [{OI1tiHcHte, sind ill'l. l'Ileer ucrslfI'd"clI? lJlI'e Zn/d tvinl1!1I'J eil1 
\l,eI{tH:lws I,ölwr seiH. doch IWllle weiß fl'lf/l'l l1ur Hoch VOH we11igell, deHn lIie/,tS l:erscldillgL Will ~cr.)Wrl so 
ullerbililid, - wllll'ollbmmwl'l olme jedcs rnt;I'lsclrliclw ::zutUIl - gmlzc 2i"jlis(ftiollell. ne{,errsclwII /((//111 

m(/I1 diese Immisclw flnlHrgeuxrit wo/li hUHn, selbst lHit dell'l stär/estell \X7illen IIic{,L.111111 stets wird siel I 
dns \\?nsser eillell \Y'ey bdll',el'l, selbst rll!1"Cl, die 1~leiHste Lachc ill clell CIWn1!!11 Irlmlem eines E}eistes, 

-lin/rag VOll M. co, Mcnl(irdes dyll Tenos an dcr Schule der Hohen Magie zu PUl/in, 1015 BF 



Trotz der Gefährlichkeit des Wassers, welche die Magistra in obiger Quelle heraufbeschwört, muss festgehalten 

werden, dass seine destruktive Natura, obwohl evident, nicht überall als Hauptaspekt des Elements wahrge­

nommen wird. Als liefgründig und unergründlich wird es oft angesehen, ein sprudelnder Quell der Inspiration, 
und nicht umsonst wird dem Wasser von den sechs hesindianischen Künsten die Musik zugeordnet. 

Die W.mdelbarkcit des Elements zeigt sich auch - und insbesondere - in der Alchimie: Gibt man Feuer hinzu 
und erhitzt das W1sser, so wird es zu Dampf und somit Luft. Fängt man diese nun wiederum mit einem Gefäß 

auf, verw,mdelt sich die Luft auf wundersame \Veise in Wasser zurück. Auch der Nebel, eine Suspension aus 

Wasser lind Luft, ist scheinbar mit dem Dampf verwandt und vermag es, seine Form stetig zu ändern, sich 

auszubreiten und zu komprimieren. 

~ LbeoLien aus unergründlicher Liefe 
Vielerlei Seemannsgarn erzählt man sich auf den Meeren über die Elementare Zitadelle des Wassers. Sie soll 

als riesiger Mahlstrom über die See ziehen, und nur, wer mutig in ihren Schlund hineinsegcle, könne den Weg 

hinab in die Tide finden. Andere behaupten, sie sei in den Weiten der Meere verborgen oder setzen die Elementare 

Zitadelle des wassers gar mit dem versunkenen Kontinent Lahmaria, auch Eflerdland geheißen, gleich, welcher zum 

Ende des Neunten Zeitalters in den Fluten versank. Auch das untergegangene ATall wird in gängigen Theorien 

geführt, obwohl es paradoxerweise im reuermeer vermutet wird. 

Der Schlüssel des Wassers ist seit langer Zeit verschollen, und nicht wenige Quellen behaupten, er habe, ganz der 
Natur seines Elements entsprechend, keine feste Form, sondern bestehe aus Meeresgischt und klarem Quellwasser. 

Berichte, dass er sich in den Händen der Fischmenschen oder gar des sagenumwohenen Flu5svaters hefinde, konnten 

bisher nicht bdq..,rt werden. 

Mada tanzte. Und als ihr Fuß zum siebten Mal nieder;ging) wafer 
die westlichen 'vlasse1J' und die Fische darinnen fielen ihr zu Füßen 
und wurden sehend und wissend von ihrem Tanz. Und die Wälle 
und Mauem der Festung brachen, und die J(raftfloss in Strömen 
aus ihr hervor. 

-MadaJ 7;'m::., sicbtcr Sang. Überlieferung ilmerlmlb der Sdllvcstemsdzajt dei' Mada 

Noch heute empfinden viele Collcgae die Geschichte der Mad;l nach, wenn sie die rituellen Bewegungen vollziehen. 

Die obige Überlieferung aber suggeriert eine weit kraftvollere und zerstörerische Tat als gemeinhin angenommen. 

W15, wenn Mada die Zitadelle der Kraft t<ltsächlich auf diese Weise zerschlagen hat? Wasser kann .~e1bst durch die 

feinsten Ritzen einer Mauer dringen und mir suffizienter Gewalt alles mit sich reißen und vernichten. Da das Mada­

mal noch heute großen Einfluss auf die Gezeiten hat - denn ganz offenbar richtet sich das Meer nach seinem Zyklus 

- wiire es also durchaus möglich, dass es eben auf diese Weise geschah. Die astrale Krafi: befindet sich seither in freiem 

Fluss und hat so möglicherweise die Natur des \Vassers übernommen. So vermag sie selbst dorthin vorzudringen, wo 
ihr normalerweise der Weg versperrt ist. Möglicherweise gibt es noch mehr Parallelen zwischen den beiden Kräften, 

der Beweis steht jedoch noch aus. 

DQS untergegQngene Isitiel 
Isiriel die Marmorblalle zu finden sollte unser höchstes Ziel sein. Es muss einCII Gnllld geben, warum aus den Fluten deJ 
Yslisc{'s me/l1ftlch hoche/fische Altejid(te gcbO/gen werdenl(onllte/l. Die GeheinlIlisse dcr elementaren Hochelfenstädte könn­
ten iltIS den ellt.fchddcndm '. dnilf //leiter bringen. Kehrt! ;11 Blildl' mif Jl(: ((Cn1 IHaf,'rial mu'" Yo/-G/mrmal, zurück. Sollte 
LeonGrdo sich IIOd, immerqllt:rSlt41t.'1I, müssC'1/ /li//' //Job! Balp/)elflor ein A'I/(cbot IfIM!ltll1. Hallt.' D,ch bd'rt!II . Z. 
-Nachricht eillr:r llcrclldctt'll Drit:fiallbc, unfer flc:r -chiliS! lfI dt'r elllt/tl (/cr I/Qhr:1I Mag'" zu Pm/il/,IO ßF 



[ ... } Bauer Emme/rln aber behauptet steif und fest, die Statuette im bl1lern eines gewaltigen Schmierkmpfens gefimden 
zu haben. DerStreit wird woh/vor Gericht entschieden werden müssen, erhebt doch durch eine Mittelsfrau namens Aln'ke 
Geerster em gewisser Itll:i I I' Rampe Halb ebenfalls Ampruch auf das Kleinod lind behauptet, es entstamme 111 Wahrheit 
seiner Sammlung elfischer Kleinkunst. Das Streitobjekt ist 5 Fi1lger hoch, 2 Finger breit lind scheint aw' eil/er bliittlich 
schimmemden Silbe/legierung. Da/gestellt Ist eine unbekleidete Elfenjllllgfel; deren Ha(/r wie ein Wc/j'self(/Il ihren KÖlper 
umfließt. Das linke Bein fehlt. Der Materi(/Iwert wurde VOll Meister Wcdger aufmIld 25 Dukaten veranschlagt. 
-Fllltmg 111 den Chroniken der Stadtga/de VOll Ysilia, datiert auf deli /5. Peraine 1002 BF, erworben aus dem Besitz e/lles 
IOlmsrh 11 Flüchtlings 1030 in Gareth 

Dank der Legenden, welche die elementa re Stadt des \Vassers als eine der prächtigsten Hochcltenst;idte prClSen, hült 

die Suche nach Isiriel noch immer viele rorscher gefangen. Einst soll sIe sich aus den Utern des Yslisees erhoben ha­

ben, doch schon zu Zeiten der Besiedlungdurch die zaubermächtigen A1hanier war sie vom Angesicht Deres geti lgt. 

Je nach Überlieterung werden Drachen u nel Riesen tb für verantwortlich gemacht, in elfischen Liedern tauchen aber 

auch Fialgrii (Ork) und Goblillll (Goblin) aut; wobei es sich hier wohl eher um übliche Territoria lkämpte gehandelt 

hat. Noch viel diffuser als der Untergang aber ist das Schicksal der Stadt, Es scheint völl ig unklar, ob Isiriel dem 

Erdboden gleichgemacht wurde, in den Fluten d<:s Y.lisees versank oder gar einbch nu r :.lUf den Grund des Sees 

entrückt wurde und dort noch bis heute weituexistiert. Dass his in unsere Gegenwart noch Immer Relikte aus der 

Zeit der Hochelten aus dem Sec geborgen werden, könnte ein Hinweis darauf sein, doch bisher Ist es niemandem 

gelungen. III die Tiden des Se<:s vorzudringen und diese These zu verifizieren. Wlhrscheinlich briiuchte es fü r ein 

solch wahnwitziges Untcrl~lI1gen eine der Tauchglocken d<:s Leonardo von Havena. Unglücklicherweise herrscht 

dieser inzwischen, vom \.lhhnsinn gezeichnet, in 'rbl-Ghurmak. Eine Kooperation ist also selbst im Dienste der 

Wissenschaft vollkommen ausgeschlossen. 

rJ)~'ei Tage hat er /'IHr lrrsil~" ,~eb/'(/bbeli, der kerl. 'Yh, einer Stadt U/1ter den '\U e11, so 

nah, dass /on(1/'I den hellen Sclml1lner luller cI(!11 \"Oe/len sehCl1 /"()/II'lt" Icl' 09, d I t r S I l-t· · ' .... I sage euc ) eH') 
'~ {Ije)c (l)I1/W\(~IS 1r11 L.'erbmmlt. Seil f'lfwl (nll/'t da doclileeiner ei'1L!rmg ~'er nlK/r mIr 

eU1C1/ 'LtI'I .')en ,Iefstü/'l (I t fl (' l(j' I c· " 
1(i cf'\, ' ,'" ,. , ,C In:. H. (en lppel'1 rat es DISclltsi~'(!/'ll!/1, und alles ist roller 
b /ft. X1~ Cl. cs Icbend ~Hr~(ch bIS Iweh 'Plwl'los gesc//{/f{t hat, ist mir eeht ei/'lp .. t ,I C 
,e ~af'J)tc/'t/n, ",111 1/'~tteibe1l1 nesel'lgroßes Seepferdchen getmge/'I. C((erd erbarme s~: :~i',w: 

C CI \Er 1st ce It /llli" el: . , 

-Erzählung eines Letlchttttnnwälters der Efferdbriidel; 
aufgezeichnet lIuf Phenos 1029 BF 

n Knjobol(IlOJj)G'lI IVilr kCITI Henmkommc/I, und seLh.t wen'TI, würden /In die seltenen BLüten wohl nicht erlauben, lange 
~~mq: unlcr n1l.S.(cr ZII bld bt:n. Wir ml7. .q(1I deutlich me'hr Zeit IImcr rMwt!r verbringen, ml1 die Geheillmisse dieser Städte 
11 t·1joY)·ch(TI. lJit, wdt lit-gt clUJa 60 Sdm'tt unter dcr Meere!. obnjläclu:. aher a1/ stetes Auftauchen ist nicht zu den/(en. 

Das aLrt, Ss/J '11(/1; wie' dIe ge'Ie'IJrlc Dame die VerSIlI1/(ene Stadt nennt, wurde wohlllach einer gewaltigen Ersclu'ittel'llllg von 
Sumus Leib getilgt. Noch immer ist ein /(Iaffender Spalt im Meeresboden zu sehen, der vermutlich ßir deJl Niedelgallg der 
ehemaligen Imel veralltwol1lich ist. 
[ ... ) 
Es hat UIlS ein VeI711ögen gekostet, die Neckerhauben zu bekommen. Mich ;dbst hat es eilliges an Überwindung gekostet, 
mir eine QuaLLt' auf den Kopf zu setzl'l1, doch das Elgebnis war in der Hit verblüffend, denll icl/vermochte Wcmer zu atll1en 
wie ein Fisch! 
[ ... ] 
Hesinde und Efferd sei Dank, wir sind heil von unserer ersten Exkursion zUliickgekehrt. Ich will die Zeit bis zu unserem 
zweiten Tauchgang nlltzen, meine Gedanken niederzuschreiben. 



Es scheim, als sei die Stadt just il/1 selberz Augenblid( /Ion einer Flutwelle getroffin worden, als auch die E"de bebte. 
Viele Gebäude sind zerstört oder wurden da/longeschwemmt. Al/ein einige monumemale Bauten aus Steill haben das 
Ungliid( überstanden. Die sull1U17'ische Architektur ist beeilldruckmd, auch welln viele Mauem von der Urgewalt 
des WrlSm:r zemiJmetlel1 wIlldelI. Wir I(Ollllten einige der Bauten bereits ei1lem Zwed( zuordnen, bei anderm dispu­
tieren wir /loch. Leider besteht fiir das eigentlidie Ziel ullSerer Expedition nur 110ch wenig Hoffnung: Der Tempel 
des Balashinda ist wohl hinfortgespiilt WaldclI. 
I .. . } 
Nahe der Hafella lIlageIl sind die Reste einer gewaltigeIl Stiltue zu sehen, größer noch als der Koloss /1011 A [,Atifa. 
Es scheinl sidl /Im eille Dawellullg der Riesin Chalwell illtf Tl/rem Thron zu hClndeln. die bei deli SUmtm'er11 als 
Kalwell größte Verell1'l1l1g elju/II: Im 5od(el der Statlle befindet sich ein I(ü-ines Heiligtum. dessC/l Wände über und 
übcr mit SchrijizeichclI /lclJehen sind. MilW~'I},(/ Scrip/CI tore I(Ol1/1le bisher 11111' wenige VOll ihnen deuten, hat aber 
einen Wachsabrieb elJleLLt. Es j'cheint sich 11111 weitreichende Prophezeiungm zu /umdeln, die IIon der Wiederkehr 
eines gougleidwi DmchC/l /(Ünden. 
Im nahen Hafen findet sich, lieben Lagerhäusern lIlId deli Überresten einer Weljtanlage, allch ein Tempel der 
Kar'Hupsut, welche hier offenbar in dire/(tt:r Konkurrenz zu Nominibal als Meeresgottheit angebetet wurde. Das 
Gebäude ist /Ion 7Nimmem iibenä/Il, lediglich die Kellelgewölbe scheineIl erhalten lilld begehbai: Alles ist jedoch /lOflll(lcht­
gliinen Algen iiberumchert, die wießiissiges Feiler auf der Haut brennen, lind es wimmelt 11111' so VOl1 Muränen. Ha/)'dions 
Beill ist nadl dem Bi.ß' derart al/geschwollen, dass er wohl an der Obelfiiidle zuriid(bleiben1l1/1ss. Die Erkundu1lgen wUldefl 
jiilJ erstc /lertagt. 
/. .. ) 
Der zweite TauchgClllg ji'ihrte um zum Tell1peL des Nominiblll, wo wir so viel Zeit /lerbmdltell, d(/J'S der Palast (111/ Gipfel 
des BClgcs wohl /lom:rt Imerl(lmdet bleiben muss. Dem SUIlUlIT/schen Meercsgott wurde hier (lufbesonden prachtvolle Weise 
gehuLdigt, befand sich der 7elllpel mit dem weißgliinzenden, IIlltsdlelformigen Plateau doch wohl eim/malj' direkt über den 
Wogen. Heute klujJt damllter der unendlich tiefe Riss, alls dem els/(aLtes Wasser nach oben dringt. TiicJ(ische Strömlingen 
droheIl deli (//glosen Betrachter in die Tiefe zu reißen, lind wir mussten 111IS ameilen, 11m den Tempel ill diese RicJlltlllg über­
haupt /lcrLassen zu /(ölII/en. Im Inneren aberfanden wir die Üben'este unziih/.iger Körpel; die sich JCheiIJbar schutzsuchend 
vor deli Altar des Gottes gewoljen hallen. Mich übed(ommt lIoch immer ein Schallei; WC/l1I ich daran zlIIiick denke! Die 

s r 



MagUlra film" (1ft jlfl,.dCIIi AIIaI;;1I eill Blich veI11~ft. das IllS f"(:1item If~zll hestdl(ll sch,eIl. Die Schriftzeichen allf den 
dm, IIjG"lul/Ilentltf1J dlkll t1crih,dc'/It;11 sich stetig s(), tl/i d, IS H (/ {tl" stIlimIr.. Allf d"11J BlIdlliid(C/1 bildeten sich kleine Strudel, 
utld ich .'c!udJrt" Oll; Pmios, dlßS idl sogar eine Meille "ntJl/ltkcl atts deli rltllell .~/lOb! Obl/loh/ulIJ das Dillg nicht geheIleI' 151, 
hat sie es an die Obe/fläche mitgenolllmen lind j·tlldiert es 11/1/1 eifrig. 

[. . .! 
Unser dritter Tauchgang wird wahrscheinlich der letzte seilI, denn /IIJS gehen die QualIeIl tlllS. Allch we/ln die !II/agislm 
dallk des geheimnisvollen Bilches offellbar IIl1ler J#lSSer zu almen vermag, will Ich /ludi lIichl allfsolche Ullwä;;bad({'itclI 
einlassen! 
Dil' IIUUfIRC E1l<'lIIultmg dt.'1" gmßell 'tmlWfJ/1t' verriel (l1IJ fedr}(;h JO IIIcl abcr ,la Lehm der c1/1fi/(l'/1 l/oc!J!.oullllr, dass es 
wl)M filr cin L.t;bm (111 Fortdlllllgt"ll md/(.'II Iv/rd. Offillbtlr lI'11rtl"11 die GI' 11171(/ l/nll lien tt/IIUJ7'rrt/ als gVlfgletdl( J""'JCII 

I1I'rdlfl, IIl1d m{m :ellr;eb i//II('I/III,' I du' Kliifir ZI/. S/f/1/dbildenmziihli{!;,. ölzm, eillige dalJon /'(:i h t' rzit!rt mil Pt·dm/l/( 
/ll/d Gold./(iilltlf:l1/1O/I 'lIf1g~ IIcrge;srnCII RitclI, Vir j ·!tmmelsl.lIJ1t'. {hf mil blatt lll'llhlt:lldc'/ll (;//Iell PeIl)'1 in der IlIlItflJ.fri,,' 
der /WhLU Klippe! CI/Ig./q(1 ist, ::.cif!1 :u/MloJ Ge' time. '11: tdw1l1t aber 111 /11 .fl'/t rgt:l1(//I zu 'cin: l::i"'KG' Icmb,tder ItlllrdclI 
rmdm IlcIrgesltflll oM/ bcfimlt'll s;cb mn lIiifligjiJlschm 0,1, 
f ... / 
RCI dml lW/um 7ill'll1, /llcldU'1I JHo/{i I.ro 'Crtrut/um: als da,' HI/IIS der SiebC/i Jljilrlen b,-;.eidlllctc, ghcit1l es sich 11m eine 
Jllsu/mioll iilmliclllll/Sf'I'Cr MrJglrr,i!(f/t!rI1lIC'1I zu halIdelII. ZIIJ/.Ir ind die llIeistrll SI imafdll ill der Bibliothe/( zerHhmettert 
IIl1d dic PnpICrt: VI'dofr:lI, im IItcrgC'.~dl/Jrj 'doch l'lItdcc/(um wI,. deli wahren. dlllle, dClI dit,s, ,. Urt birgt: elllen Raum. der 
bil hmu.' dt'll PIIIICII dt.~( HÜ.f.fcl' ( /TJ/y(, lind ttlU ich dim .. Z ;"'111/11/1 1I;c:dersdlreibc', SiebeIl 1'oJ'/lIle ;1/ rO/111 eim's J-hpml!.oll 
W(1rell clIWtT7au 11111 da' NUlld bITTlp/,i,'rl. 7.fLI('/ damm , iml ;n;;;IClls,'/tm "il/g tilrzl. "'1/ fl)I.',;crc:r wurdc /11':' sdnv "1'{1'/ ßisell 

llIut 8ul1Izcidlt:1I IICI'SIt'gt'lt. /11 deli mille/'ell Iht'/'jlitjJt WlJ,(Jt'r, glclch eil/cm Spieg('l, l{I(·ldIG' sich (l/jc eil! Strudel !.'/'ii,IIJ'l'II, 

darlllm' "iIJK"IIJ.JSCIl illd dic Zt'fC;'CI/ der GCf..ffimc: lIlId lImli" G/)'PhclI. 1 It' Mugisini wi/llJoclJ I';IIma/ (Ii,' SdwijiclI I{oll­
mltietcn, (/b,·,. sir i'/ ~1tI1(,/'ll'cllflich, 'lJillldt'll ZII "ubm, wem '15."/1 wir gt'/(Ol1l1/lt:II .rilld, J ViI' "allt'lI das Wd~/lto/' mlt/cd'l, 
IlIckhes j-ic "tll'I:r1 im I IIIIIS dC's U,I!a,I'I,iJl(Ja vermute! "(ItIt!lllIn~po III/Irth ab t·/~·lt'/' hil/dul'ch ~t:,rc"i,:/(' und /leriduetl! n(lch 
seiner Rüd(/"dl/' IIrlll e;1I 111 dchtt'll ce, 111 dcm dlfllCllc"ft'lule {oi'5f:/tsd/lvli1'/)/{' /I/11spielICII /llId 1ItJIIlrt!l/7dW'ligt'll l sdllll/­
RI'lgclviic//SOI iibt'r der )beiflliche, die c'r /loch lIic' ~IIVO" WS't'h"lIllia, Wir flIl/fllm "S Hit/gell, das zll'ei/c' 7(),. zu rt/(liuicl't'lI, 
obtlltl die' lagi tltl die nötij{c/I [lorl(t'/tmllgt'JI gNm.De:1I l/CIt. Wo}"',, t's/ii!lrl, ist /loch gä/l~lidl lIJJ,flPUf:'J, Nuillde: . ,dlc IIIJS 

bei IIl/d IllIlte ilm' sdliilzel/dm Hände über /tIlS. 
-gewadISter FO/J(-/wl/gsbericht eines IIllbel(CI/l/ItCll Vt:lfaSSeH, ;;eb()rgen alls den Fluten der sl'idlidlell ClwrY/'til( durch Ka­
pitülI jaco/l1o AUHIndis, 1024 BF 

~ Manifestationen des Wassers ~ 
--...... - ....... _,..-...,..,'"----..... .,.---=~-- ~ =-

1)ic ll1(11'lifesLnLio oqu{/tis ist so wmulclbu1' wie dns\\Jnsse!' selbst. [/crrwntnrc 
{:je;ster Lrden nls Sisel,LreiLcl; i'1 klei"lel'l Str/./ddll oder (nl{ \Vel/en!"(iJI'lI.nel'1 (IHr 
~;el'!(tus() kÖ/lnen sie siel, ((bel' mIeI, iJ1 deI! Stn'jll/'lCl'I ci"ws \YllsscI1nlls, il'lHml'1 
eil/es /w{L;yell, sL(/ii(mr'ire/l ]tJlntzregen;.; ()({U1' i"1 l!1/'1Cr schlm'l'IlHiuel1 ],tJ{w.zc mn 
J ode/l "'TU i[]L'Il, 

U{j/wrc '{um 'IItol'e lIc.d'lll1e11 weiL I,til/flyer die SesLo!L ci/,ws ,\Jnsseru;esCJ1s W'I 

o h· he/la/tm li 1 Li<fll.i lilm il/lff!: '/ ~nwJlLs bei, (lls siel, in !n/lwI.l'Ioic{cr Pon/'! 
/1 pvcis1llLi Ir 11'1. In 'bes()'// 113/'(1 bei dl!l1 I :chil1J'WH crfruuu1"! siel'l (Ibut' rntcll diu 

N'lnriti1HIJJ1 ff: I',' '1/ Li ic l{i . '0 ( tipI' llect er 9r<'jßtur J3c1iebLheiL und die1'1u/'I für die 
ZeiL der ]l'IlxJcntio (/Is Scl/nblolle li"ir illrcn C:Ot7J/lS, 

--{IUS dCIII GmjJcn Elelllentar/llm, gcl(iirzte Abschrift VOll 972 BF 



fferren der "-'Vagen-
Von namhaften ~\7asserdschinnen 

!ibu ul1fumU01, der Herr des Budes 
_, ~' ~ '- _ r ----.,.....-

~[e ein~t ~er lese;;gare t3aracJam~cil, welciler im ~ala~t ~~ ZClußersultans ven @erien &ente, ~ann Vir cfbßu 

o/;}{o/TlQm zu Viensten sein, .g,a.!i~. ~ine Wenne wir~ e~ sein, wenn 'Dein erilaßener Nr~er nacil &en imü­
flen eines ere~nisreicilen 'J"a3es ven ~er Wärme &es &ucften3en Wassers um{an3en wireJ, welciles er tfUr Vicil 

-~ereitet ilat. cfb6u al'Xamam ~ennt viele w<'Jillriecflenae ~ssenzen, mit eJenen er 'Dir wailre W<'Jnnen ßereiten 

_ +<ann, una seit ilun&erten ven Jailren ist er als 6eflissener 'Diener ß~annt. eJem nicilts meilr 1'reu&e ßereitet. als 

seinem Xerm zu 3efallen. Wir wür&en uns 3Iüc~/;cil scilätzen, &e treinfleiten seiner Bescilwörun3 mit 'Deinen 

cl;eT6ma3iern zu teilen, .g,~i&. ~s würeJe aßer aucil +<einerlei 't.emstän&e ßereitenJemaneJen e~enli nacil1'aliar 

zu scilie+<en, um t3escilwerun3 alli Qucil Bin~un3 v<'Jrzuneflmen. 'Kein We3 s<'J1I uns zu weit sein tfUr 'Dieil, (Jer 

t)u \i(Jh'l t3u~ a('maaa auj ~e .!r~Q&ne ~lnQßsie~st 
~In ~Zßl?tfolllße& .(:bn8e~t tfiJr .sdc~erle' Vrenstle/stun8en ist Veinem @r<'JjSweliir ßereits zu3e3cJn3en, .g,ac!JJeJ. 

'C'iJir würckn \Ins ü6er alfe 30)aßef!/ü~lrc~ 8c~ätun. se 1f)u &reit wärelit. einen aer unseren in &eser fbn3ele-

3enileit zu ßetrauen. 

- - aus eillelll Sd1l'l:iben der lJmchmei-AJ(ademie 
all Fiirst Khajld bell Farsid, 1018 HF 

Der Wasserdsc!zil1l1 Abl/ a/'H"lIIalll gleicht 

l'OI71 EI~dleiml11Wbitd dc'" fl.lensdll'/J sehr 

siel 11 er dodl IIW WIC eill Ttdalllide VOI; 

J(liijiiger Statll7: Mit Vorliebe em'hellll er 

ill /,I'IIIlI(iJo"ell GCiviilldel'll alls Seide IIlld 

Damllst, eill prciduiger Tt/rbcilltl7l'Ollt CIl/I 

semeIlI Ko/'f {(lid bt'Stiinde seill Leib IIlcht 
alls Wasser lind /{Jiilde er lIieh/nClch IIlIten 

I"',, immer dlirducheillcndCl; so wiin{1: 

111<111 wil/mdicinlidl _,d/oll bald I'CI'gö-sell, 

daJs mall e.i lIIit eil!elll D.,dll·1I1I Z II tl/I! 

Iwt. EI' ist eill vollmdetcr Diellt'l' mit el­

lIem subtdm Sil/II ßil' HumO/; der seillem 

Hcrn'/I j('dm WtIllJdl VOll dl'll AI/gell ab­

"l~it. Das /tf;({j:it'l' !Jm slets dlt, gCluiillsdlle 

7f:l1Ipemtlf/; ja, Abll at'Hamam kmlll 

j{)gal' 1(/cilll: Stmdel Im Bec/(e/7 erzeugell, 

du' Jcdwede J1>1~1Jallili/llg i/l einem ge­

plagten Riid(C11 lösen. Vic! intere:mlllter 
jiir /lIiS IS/ abel; das., Ci' cil/ßerst gespriic/lIg 

selll J(CIII/I, Wellill/WI! es lI/1n gestattet. l-Vie 

eil! /tf;(/sseljidl plappert er /llid sillgt j"uga!'! 

Um/l!.;gesetzt, es stimmt, W(IS CI' mir iibel' 

rlil' Zielpemm zugelmgen !Jat, so uelji:igt 

er al/ßeldem iiber eil! cxzei/ellles El'inlle­

mngsvel1l1ögell lind killl/lllllS /lieiLeidu in 
dieser Sache 1I0ch äl/jJerst nütztiell seilI. 

-Auszug eines Bel'ldUj' der ;:i'pähel'in 

Pfouellallge on dic' Mada Basan; /0,0 BF 



Umbu-Wunl, der Regenbringer 
Sie brachte71 mich zu ei/I er ullfo17nigen Pyramide ilUS 

kantigem Stein, welche im tiefsten Dschungel IIlle-

gen WaJ; in einem Gebiet, das mir deI Schamalle der 

Anoi/lil zuvor als Olt-alls-dem-Leben-koml11t be­

schrieben hatte. Aus einem Riss im Boden floss das 

schmale Rinllsal, aus dem sie ihr zauberkliijtiges 

. I huscI «lJöpf(fll. das selbst meillen revoltiert:11-

tim .\ la "nt' Ii einigen 'n/gen ZII beruhigen 

modl1C' TC' lullten ihre Gesich/er zu El,ren 

ihres Fntchtbarkeitsgötzen mi/ Lehm alls dem 

Flussbett beschmier/llnd U/(I1fen sich IlIlterfrellld­

Im/Keil Gesäugen ZII BQdell. Audl mich ballc' mllrl 

dllf diCk 11/1 IIt,t"!clliint'l't. nJ/t Ulcllcllfonlligm l illiclI 
llIifHfmgen find tim. 1I11d ich wa1J midlllt'bl;'fI i/II/('I/ 
lIiedtJr, tim Illcht lf/liJIIgm /I/n (/tlß;ufolltm. He. i'ld,' 
ut/d" WG'iß, dass ,d, lIiemaU dllCII 'ÖI'::t'II, gleich IUe/­

dm GNta11 er fluch fcin möge, Illlbt'/1;'1l lIIiirdel 
Der Schamane hob .ieine Knodlen/(eule lind bespn'ngte 

sich mit dem '#isst'/' alls deI Quelle, da gillg ein heftiger Re­

gengllss niede!: Fiir eil/en Moment "chien es, als wollte der 

Herr EJjeld dieses beschallliche Stiickchm E,de in seillt:/1 

FlwC/l eltriin/(en. Plötzlich stimmten die Anoiha eil/ sdll'i/­

les Geheul 1111, und ich sah, dass eille Gestult oben auf der 

Anhöhe stand. Dllrd, die Regenschlieren sah ich eillen KäljJC1; 

so dun/(el wie die ihren, ,-icher so breit wie der Heyast/s, der hier 

der stiirk.rte at/cl' Krieger ist. Der Regen verebhte, und ich erblie/(te 

einen hodlgewlldlSenen Wald11lCllschen, dem unilujhörlich Wr/S­
sa über deli Körper zu rinnen scl,ien und der VOll bläulichen, 

stl'Omlillielljönnigen MaLereien iibazogen Wal: Sein Schopf 

bestalld aus /(tcinen Wasseltropfen, die ulUuifhiMich il1 aLle 

Richtllngen stoben, IIl1d vier 1/711S/(II/(j"e Anlle stred(tell sich in 

den Himmel e171p01: Umba-Wani, riefell sie immer wieder aus, 

RegenbringeI: Uicheilld hlie/(tc der Hülle zu den Al10iha himmtel; 

genoss ihre Elgebenheit lind ließ seine Mus/(eln spielen. Sie halten 

ihm Früchte gebracht Ulld boten ihm IIntCl'wiiljig grimmd eitle's 

ihrer schönsteIl Mädchen an. Herrin, wie /(um/ ie/I es Ilurfügen, 

dass sie ablassen VO/1 soLchen Dingen? ich bin sichel; es handelt 

sich bei diesem Regenbringer mitnichten 11m ein I#sens gött­

lichen Ursp/'llngj', auch wenn die Anoiha dies aujgrul1d des 

heilkriifiigCII Wassers genIe glaubCII mögen, 

--{ItlS dem Blich der Sclr/ange der 

Hesinde-Geweihten elavia Bililiguri, 

gebOigen nahe des Lochs Hamclrol /029 BF 



.Wogenretter und Gtschtstrenen­
~ E1lementure Wesen des \'\)ussers 

\\7ogenretter 

7nei.nb 9inrJe'v lJammRJtiRA1I si.ck ~ Ul1// da..'i/ nuJ.-Z5d"le' 9fnlz" u;-r.d meinb ~KfR.i.dun(J' 

UJM/ ~ nU.f" CUJ~ ~, daS&' es/ lUVl/ eifte, CJlO.fjb rieJv 'iZ,ei./; WMI, ~ idv 
~.~ fJck URJt#uchbfl1RA.n.0 CYl~lJ.iUl,r.libdänJicAe, ?Jckb, ~ 
r.Iib ~ zu,- ~eJZei&I1/_ c;}i)e/f/ ?<aAfI/ lui.tJ.e, midv ßuww zeJzfl/ CJ11.edefl/ 'UUl& au~ 

C711RR/1/ ~t, ltn.d idv lui.tJ.e, es-- wi&sefV mii.8SM) dl e& me1nb 9inrJe'v [I(JIl/ ~ 

fuutm, ~ CXn1t /an.d.etv UfU}; r.Iib c(;je.ßewau{ rne1nef// ~ip-f2efV ~ ~ W~I/lcrll, 

~ s.iclv m.ü einen1l (mal r.Iib 9fuJ.en., neß&v m.iJv, Uful zu~ ~-', U:ul0 cc;l{WJRI"V 

twJ~ miclv afI/. r;-;ha& CWass% ~ m.iJv pm'll,0 s.icIv zu,- e.i.n.en-vfas'-' mannslwAeJ1/ 

3~ lWI'II tiR~'V 9~! ?JclvdacAte, u~, idv 1ui.tJ.e,1UlfV~ 
del1/ 9/eJlslan.d ~ r;-;hanfl/ Iwt ich U.f/ ~ CUJeJJda.qJ!fI/ afI/, denrv es--l'wnnifV 

s.clJi.eßfidvnAA./f/WWV UOfl/ cg~ c(;jel!t.euen-se.i..rv, rieJvc;elumune:rvwa't/, midvifVda& 
ludlb 9Ze.idv de& sEauni.scAerv ~ UII ~ ?ne~ CXÖ!lfWL' alt% l,f).()/(/ zu,- s.cA w.adv, 

UIn/ IwcJvfjW& zu,-~lWtRfI/, u;-r.d s& fmt idv sdJa# ~denv w~ sEei& , de;u. 

nU.f" m.iJv cU()ZCfv r.Iib CUJCUjefV ~ 
<ce;!{ f.& i.cA ~ UII m.iJv f?um'//, Iudt.erv mi.ck ~ 9i&A% aJn/ 3t't.al1.d UOfl/ 

cynanMJ~a4Jde&n. cVOl1/mein.eJv~ 9~~idvlUVl/~, 

weit idv~, mafI/ wiiJt.d.erv m.iJv b CUJOJtt,~. CUJi0 ~afU.ieJ[,5/ UV (!JU(}.@{.[e1'// 

W.t/Jl" ~ idv futt1e& c€Je1äcßue.v- docIv 1UVl/, wd es--~ meilw ~ ~ 

(J.().Wwmmu// ~a't/ UJM/, das& idv n.ocJv ni0 lWI'IIdefV CUJ~it0zn, ~ Aa~ 
3i0~ m.iJvda'lat~ lWI'IIdefV CUJe5efI/des, CUJ~ deJ'I! kfei.nerv 9ew,siiimnJew" 
diR/ mafI/ sdk/; ifV ü.e/-erll c€Je.wiis,scJ[,fI/ n.ocJv afI/ iIvterrv ~ ~ eosefl/ cvJwu1k UOfl/ 

deJ'I! ~ c€J~ rieJv c€Ji.s.clw.ww1Rll-', di(!/ 9anw 3dt~ IM' 9/e.JU~1//iiIVU!.I1/, 
und lWI'IIdeJ'I! CUJas~eMb, r.Iib iAw c€JaUnmcUvv, ~ 'iZat~, UII ru/-erv URMi1eAeI'II. 

- -{lIlS den Lebellserinnerungell des Avcs-Gewcihtm AfllJlldeo Sjongall, J() 77 BF 

Glschtstrenen 
~'ie wllr dw liebfich~te fM>sell, dessCII ich ji.' alls/du/g wllrde, lind der GC(({IIf( des schöl/ell Effeldl(indes hat mich getroffen bis 

IIIS M",/(. Nldus wIllIsche Ich m/l' j-e/mltd1t:l; IIls in ihrc Anllc ZII sin/lCII IIl1d ihre Lippcn ZII I(oj'ell, gallz gleich wie kalt sie 
auch SCI/l mlJgell. Ihr /lCIIII! es WtlllllSillll, wcilnu/ll mich {lI/ eil/eil Mast bindeIl musste, 11m nicht zu ihr hill:lISillkell. !eh 
l1el1ll(' CI' lieb' i . I' r. . H . \ 

.' . ~ c, ~ eJJ/1 lJIe zuvor litt ellle I<JWI J1lelll erz auf diese An beriil111. Auch wellll sic nidlt ZII sprechell vermaa, so 
safI11II11'';I/'Gc /l '.1' dd' B·l.! . '" l'c . . T :rang {/ es, was IOllVlssell muss, Itn le I (lei; die t'/' ill lJJeinem Inllem hervO/nift, I(iillden VOll der GliickJe-
zg/(Clt, du' II1ISt'/' Zusammellscin vedleifJt. Ach, hätte sie lI/1r Bcine lind bräudlle lIicht die rallen Wasser des Meeres, 11111 lIicht 

: dmbcll, Wir/(ÖI1111CII f(liid(lich seilI. Verzeiht mir meine Selbstsllcht, Uztei; doch cs gibt nllr diesCl/ einclI fM>g! 
Abschledsbmj des Aedl1l 111 N/{/mad, 875 BF 



Jj."d, nSdlfl/llill1//did/(:I'IH!/k me/TI mögl;dll da IIbjt:kl Jtl,"f,' t'Sl'luwm zCljlOS.!t.'fI ist, 
Dilh"r die' ItJlrlJII!J.,il/m tÜIi/ Zul/tJi ftqgC."lc/ltt'l1 Fal(Ü'fl in Kt'if/4t:: 

Statur: 8 ::'/Uf/lIJ 2 H/'l!r:r grryt (;'Wie/II /)"1 -ISo 2 lei1/, Obe:rkiirpcr IIIIItU/lJoit!, lIlerleib maniim 
f/II/I'" IIIlcll dl'tll lll h:hm rwndtdll! Jidl Pa,.bt: I/Oll Ilil'kisgn1/J zu gmu, IIflmillG'lhor,lfJd, EI/de d;CIt'f nrll/sj'O/11mtIOIl zerjlrus 
drr gtl/lu Ct'JI'PlU zu j"lllzluJI,ijf"1' HrilIu: 
Au t}J; t1bt1'gmJl, pupdlcl)- /ll/d ;ndtm/ru, milchig ((Id/l hl /'t'llmulrfllrlu!lt 
MUIli/: llfif/r: l..iPPt'lI, spitze, kl!ge/fonmge ZIIIlf/c 
I: c'ö(,/lu!t:l'lu:itrlJ: dUllimmMit/lt' :JUltschell dm Ft',ljfr l7l, InIllSpl7rrnre F/OSSt:ll{/t({omllmgclI 01' dG'u E/lm. Kieme/l hilllCI' 

JJII' gt'idJlllltllg 11,'11 Olmnwdu:III, If,pmI'Lefllumrlo .• frllltlkdm'/igt: Wurm!lJrtsiitzt: stOff Hat/p,i, "lIIemlllg. ji/tgtrll/(- H lillte 

n(J/t I1 (lIIp"'11 find Brauen; sllißt helle, $ II/itt Lmlfe /lIItcr;(!Jiedlidu'l Tollillge allS 

Cf/flcl/IS/o: mqguch nicht b<,IIemc!JbaT: keil/( bcidCl:,eiflgc Komf1lll/li/{fl1io/l /JI 19b."; 111 G1ang~n:;c"(/ft nur Imll'l t'l d/ltJcr­
("/I Bt'tJi/lgungm 'irU hJ'lltL'TI, dflllC'l1ulc rlfLrSel"Zujitlzr zttlingmd cljQrdt:rlich, da J)IW IlIIwcigerlich der Tod cil/fl'ifl; dIs 1(1.1I1l ' 

absolut rmbrtuu·/Jbnr 
- ßcridu Je') 1rt/lell tJtolin}'tJ Curomlerru ,1/1 Go!rlo Paligtlll, 1024 BF 

IM.'ml der fll/7l/wind peilsd" III/d dir dtu 'chijJfi/~11/1t:gbriclJt. fltlf/lll(o/1/m bloß lIfeh zu lIull (//1 dir I?iffi rtJ/I, Da es didT 
um Felst'lI aL>rschmClltrt, das ist !dum gtJfihdicb, bei EJßI11, rJbC'rlweh tlid gcfolll-tichcr silld .ricl feh Il illg /" dm /?Jdwn und 
lI/O/lt (lU! t:gul l'inllOllI, wdl IIT/! tJcr Willd ,Ius Ollsl zl'l'fi CII I,ätt. dalllJb ;th ie' gG'lrört. L t'ise3NC/.'f, wie das RUII dum de,. 

UHltm tim. trlwd, dlllm 111Ime,.latllt'l; Ge' fIIlg kilim milli dns /lieh nellnClI, (whrlich fli h, t/flj'ifl' iSJc' zu dm/I. Klingt f(Jst 
JO. ttlJ ob lna1/ /Jer 'tt'sd7l1f'ckG' ;11 (/('11 , Ir. eh blärl , .. tsdllJljunglllhcr ~s z/du dich ImIZd"IJi. H ilI "id, mehr IllJ in MmJ/J in 
dit: Hf/gell gt:slii1%f wtgelJ j1)Wa.!' II lId . dbsl f/7fllJdll' Mfll/'l).,jll harn wel' lIic/lmehrgt'sdlC'IJ, 1I1('1I/) die crsunal loslegell , Naju. 
jcdtmfitlf~ i~ ~'S so, dass du Imlzd"111 guc/'·st. / <'tler guckt. t'/!,II/l/lic rift dlü .\'agst, c!rw(,'s Ili 1, 1111/ sulllJ/I. nt/uuf i1/l'1l7 der 
Felsc'lI, die so r/'mf_<illd ftlit'j'lIh's.lt'I; da sirzi eint: uIIII glotzt, SdJön iJl(I rlit-jrtllichl /71/ 11/1:1"1111:;/1$ 1}(JolI, 1)/11/101;/ mll/l Sllj!,t {'s 
giib,' IV/dll:, da kllll1J lIidlllUlI (h·,. 11I'i/Jgl":J/(,' SddjJSji(lJge- milhttl fell , .. I dlllljilllgl 
I Vi" 0 was liusscha/lt? Die J IrJilt i· me/si .1'0 glYlll tui.: die allfgell/iill/lt' &c, dit, I/al/re u ,je IJe/'lIIom:m: Algc/I wul diG' flillga 
11 ie bel /Irin J'i vsch, fJ I'IGhl ig mil ~dl/llirnJII!tiitltCll, fIIie 1/7«1/ sie' 1I1'd, l1/a/ nath !("//'im Il/if Cf" I(/'iq;t, Die LiN t'fI tiJ/(I.f(J 
/JO/IIIIIlI bci I/(:m /I)/wlltld dir: ri~'.rI1"glVft · Ifgm slam:1I dlrh Iccr ulid IWjß (I/} flli~' dl/ ;otel' FiJd" Und die' bciden /(leim:rI, 

ft Im Hrii, ff: bubten im Wzlltl, als ,'l,rgesdlllp!JlC/' Sdlll/tlJ/z die rM'lIell zer/t i/l I!. Aber m(/I gtllJJ: um,:,. UflS,' tell meine, seIhst 
/l}cnll milli! wollt , (l1Q -oll man tI/IJ (/, Iftl da /'eilllt'd(el/ '( In rJt' /1 MI/lid miL deli sritzen ZähnclI? Bestimmt flich! 

- Poller I {ai'dm'lI. I, I/UJI du SllllmlJ/'(m{ i" cft·,. TtJl. t!17IL' Mysubudlm, oufgt'Zddmcl in Rnlba/( lU25 8/7 

" ~'garutfL Quell lkpahsaf gel'llfen, 
der alles Dcrschlingcndc fl\c hLstrom 

B 'ri -lll ' VI n CJl)C.11'l We en. wdche. als giga milieh 'r M:\hlSU'ol11 crsch illl. findcJl si h h~iuligc.r in J r Üb -rliefcrung 
dllr. e 'kute. Z un -ist JmnJckcs si h bicrh i um lradi 'Iies Scemann sga rn Q( I(~I ' s hlichtwcg um Hirngespinste, .(11-
lcga DIM hmani v r ich ' rt ' Il1lr abcr bei unSel ' \" I 'tzl 'n U nlcn\!d\lng dass dem rüge Erl.:ih I\log ' 1\ ;l lI ch :\lI r eine bc­
'onders m~ hligc \oVo cnh ' il hinc1cUt n können, b· i leI' <.: si h all 'r WahrscheInlichkeit !Hleh \lIn ,illen D~chilill)Je r 

dn E.l mCJ1[;1rWC en handelt lind mi!11Ic1ucn um eine h 'PlllsphfiriscJ, , EJ'schclIlung welche uunn wuhl d<,1' ,P'T 
"'1.17.11 r Incn w:in;. Einen ! , 111 'n fL.ir cl . · Anrulung Jedo -h konnt · flll h ~r mir l1i.ln [l('ll!H:n wcswegcl1 mir wohl 
nur bl 11 L, die glllubhaftcslcn l""Ünwcis • W~;11l1mCJ\ZLltr:tgc n und l'it rhin nllen cn.lcnkli hen Spur ' n rHlc.hzlIgch ' 11 . 

!)ter dem amen J-l'garllul wnr wuhl t;:i n V\fc.s 'n hclwlInr, da. sich in ,c$wl! L· ill ' I' gcwalligcll Flu welle mnnif<;S­
ti~te, I je S UIl1I1 rrt:r, wclch\: aufd n i.lJlich~ tcn IIlSd ll J e. I CrlCI1I11CC 0i si ·ddlen, vcrchrl ' l1 äag ,I li hein ' 11 groH'n 
• reud'" namen Hc/ilshar d '111 ' I ' wuhl ou h Nknsch ·IHlp( 'I'llarbr.t htclI. b es sirh dahei <LI cr um 'inund uieselbe 
Wesenheit han I 'h, oder b die ; xiSlenz einer 01 hell , ,I'rnclHar ;llIi lcrten Emil:iL nichlig iSI, bl -ibl zu b 'Weis '11 . 

r.H'II1I u'IJ die ~'L't: schw(//'?; fiitbllilll Dicllllllli du.,< IMlS!l'J" .• icl! la/lj!,.irulJ dl'e/u, dllrl/J kfllll1l11 t'r, Didr zu !JOIt'II' Das I4I/:iß dod l 

jc'dGIJ K/lJtll U"d allr: .• was Dil' delrln blt:ibt, i ./, ,,/Iln Hel'rn Effi'rd zu betl'lI. Als di(' /Milli/sinnige ihll ab. ichtlidl gmiftll 
/mt, IJlluc it'/I S/(' (//)1 !t(:bslrn I(opfilhc'l' zu d"11 Pudle'" gt.!s~;hid(tl Ct:ItIlU dit:st: f#,Jlluiml.rlflf I//II/' c!! IIbt!l: die wuhr. du'i"/i,,h 
lillSt'r alle'r Leb'-II gel'Cltt/fuJJ. Dcml "'''tc (Iitl.!t:r m.'Jige Sfmdd /IItht da.r Schiff der ,J,I' "fam'/' IICI" -IIlac!.!. dwm flint/CII 

WIf Im je/zt tlllill/'SdlUi"Iü:h ulle' 111 Kellen od~l' arif d"1I1 17117t! dcr McG'l'f's tviedt:d D(/s /lt'WI i It dITIC'id, eil/rli $/.mdd 10(1 

"/~ft'l/, deI' so gmß ÜI wie tlllM'C Md, tc lÜlhe, /rh I1b~rlc TC CI'IISlllUji, ob 1'cI, nielli Swtlllp/ml J-iidldßdoln'r dCII POllm (ll.r 
SdlijJ.rmagjel111 (lfIbk/(!IIlo"t~. 
- KtJ{Jlläll ler Brool( im Logbuch (It!/' '*l!t:m~·ltel; Eintrag vom 17, f'rmil} l! t 005 ßF 



u 

nd erg hen 

nd aus was m" lm ihr: b :tt'/u t'Ut.'r Lrih? Kindt?' dcl' Erdl'it:rlll,rr;t! il,,; d" Tril VOn "rmm Lrih, lind $fll1Iiljblgfu:h 
lIicMs al H umus, f),'" Lebcllsfiml.·t' IJh,', ist es. WIlS cuch r/OTl dl/t'n/ Baum /1II11:fS1 IIt:idt'f oder c;T/{:m milU, I/I Ilw l'JJ 

gt'mcil lI/l1 abc,. Iwbl 1111 dus IM/rh 1/1111, Richlig, SllldioM 7iwlJhÖ/et· srhjeßI mit deli JahreTi ebt'lIs() ;/1 tlic H(jJf(:, w /(' 

flillt' jill/!!,c Birl«(' tfs 1111 - t'S gibl/(t:in '/I nft'l'Sc/Jietl. Alm; wir: r'hrdrl mirse1If, 111 II~I fltlse,. Körper mh der Zm. ulId lVI( 

lilie' l(lISsen. ura mil dem Kö'1'<!/' gesellt'rllf, wrl1lJ ihm ;" ein Lehm ,m·ln' illlll:wo/Jllf: EI' wird wicde'r Zli t/t'lII EI"lI/cll/, 

/11 / ( dem er t'lw tlllltim ;st , Dia ErI(cllntJ1/S aöjJllcl IlIIJ IIltch cim'lI bt: ,('I'ell Zug/mg r,m' I-Icilling /lIlScr,'S KÖt1'CI'i, 

;wig t ie IIIIS dOf.'/J dl:'wlich die Grcnzcn df!. iJl/ auf, Wal /I /(m mit ; 1{~r:it, W 1'; f1f('1/ IIC/11U1g • • ddli'gf marI ('/II/ndl ~il1c 

I' erbe ill em ell Baum, wi)'d mlln sh' ('IVI8, j('I/I'II , (/ t/zglt.'/ch. oll !-Iarz altsIri" odcrllidJl, m(/II sicht die Spllrell, /l1('ldJt: 
dl1 Erz him erlrls.rt.'11 hf/ /', 1il 1tfJiuu/m WI tim K iilpG'I71 /llJIl feusdl, ~lJoder Zwcrg, jll, ich bchllllpfC. mir Verlct:;ulIgctJ tier 
/l lclJll.'1I Lebt'llII's<'". m:/'hii/I ,( ~i('h J(IlIlZ 111/11/ich. Dodl d,ll//', dr'/' Kdfjit' des Humus J.'Öllllcn wir ebl'l1 dit'sC , p"rcIJ tilg"f), 
II /lr! ;d, will f'lid'I1l/11 ZClgt:rJ , wir:. 
- , (/ t l.1o /'l l't(g des DmidclI Emme/'(l/J 1111 d ~'Halh' des J .ebms zu orblllg, 1fJ26 HF 

L er Melisch sci Jeil des 11umlls, tlllfgl'lllld diesel' T!U:.ft' /lJ//'d 1111$ E h'mt'lll [Jurl/r/S Izifldig "I d(l r d,'m Mt:nJ'dl~1 m Iliidlllt:lf 

sld/t'nd,' ange/iOIllIllCn, doch gibt es lll/t:h lllcital! Sliit;t;pfi i{e/'p ir d,c,,!: RdllWplllfIg, Das Gt'gcnel m" /I1 dt'! tikl/irllclI Eise .. 
wirr/al /t'bclIssl'mdt'nt/t:\', gr:bi:nJI' Element I/'t'JIII'gm01l1111t'TI, Wlldl eil uud We}t!au;/ld ihm .... ugt'OId /lf:t, doch t'b1111S0 wird 
(kr Ilcd;dl deI K Ül jJG'I:i I/Oll v;thon als 12il die es Zyl(lrts' bt'lm tJ1t:I, /111 de eil EI/de,je 1/11"" IIllslegr1.llg. der Tbd umlsOIm' da; 
Eilt/i! "//1',( r<iilYJ('rlid/t'lI oder r!it: Eillglinlm mg ill deli KreÜul/lfllol/ Wert/eil /.Jlld \!crgc"Ir:l1 folgt, 



Um allen ffkmt'lll"J IU1l r lI/mus tim t(I()IJI ,f/äTJ~l'~1I b '"flIlSS (IItJ lInseren Corpus, lind dlJ.l1l.e daher rliltrt'tJ. d#Ji ihm die 
Magiw cl/ral/Vil 41, veftvtJIul/ gilr Dir arkflf/t: 'tmktul' dur Hftll1ll,~.zallbCl'ei aber ist fludlllll'/SIwh t'tkCl/flhtll~ (5, An.lage:. 
Analysis vom I ,ln.~t·)im", 10291JFj, IIl/d \'0/111/ mib: /'JlI!ofks1iim!iche TheeJl'lellil!s Widerlegt gelten, welche dlt' Magie dCl 

Hexen und Druiden fest illl Erdreich verankem, . " 
-AllSzug aus der Semesterarbeit ,JJruidClltllll1 lind Hexen/lult im Spiegel der arnll1CIJ Anuly.m 
des Studioj'es ALnl( Sellsendcnglel; clIlIIllilide bewertet, Plinin J 030 BF 

Von allen Elementaren Städten der Hochclten wissen wir \\'ohl am meisten über die des ~umus. EI~st vor \~enigen 

Jahren wurde Simyala durch einige wackere Recken wiederentdeckt, und doch müssen wir l,IIlS auf d.le sp;lrhcl~en 
Informationen verlassen die von der damaligen Expedition hinallsgetr<1gen wurden, denn de taew Ist die alte Hoch­

dfenstadt im heutigen I~eichstorst, geschützt durch jahrtausendealte Magie, weiterhin genauso lInzlIgiinghch wie 

tU or, DeI' GrOl1tlung durch Jcn üb 'r1i ferien HO'h ,lien :imi;! I(J!grc elfit: Z i l lerBllite, L~evor es dem Namenlosen 

'l:mg, Jie Bewohn ' r ocr ' laOl Zl1 korrumpi 'ft!fl, \' r Bll ilislttnkiiill,(! w:l h l'S helnheh l'me pruno~d!alc Form der 

heutigen B" ih kch fi 'l üI er Jj ', Ladl her lind konllte dem fythlJs n:t h eN von Gemn dem Emhandlgen mit ein 
Klinge itl CD 'lr it:h Ze 'hl.'g '1\ werden. Dcr )It d r Ekmelltnl ' /1 Z il, d '11 ISl ~lls emer dn welligen semer ~\rt: 
l ckannl und li At In dn m 'r urlümli h n V"äklcr des fernen Güldenlal1ds, Ras [~hor genannt. \th~ d~rt brachte 

I.' d' t' d 1..10 ,I r 11 "v ' /llul'I' 'n " ul,'i I' und noch heute soll der clhsche Meisterschutze Dei R()te l:lOt ~xpc I IOn en ("I ~!I .t n <, 

Pfrl'l l!trI ' \' igel' Wächte r in imyala ~ein (vgl. '~pil'l zu Humus). 

~'-_. / 

Die gütige PERaine aher!ieß Felder rllld Wiilder darben lind vCljim!en, lind al/ein dcr Hunger hielt Emtt', Die Macht des 
I ftl/JJtIS rauhte dem Namenlosen deli sechstclI Tt:il seiner lvfaelll, lIlId die iibl'rlebenden Prcvla IVl/rc!m ZI/ Waldschralcn, 

Im"'/ell des Gättcralters: Avcnturisc!Je GÖllel~ lind Heldensagen vom AI/begin1l der Zeiten, 
f\jlll~r.R("t).AlISgahe, Garetli, 981 BF 

Der Auszug aus den Annalen des Götteralters, den ich zu Forschungszwecken kopieren ließ, war mir in dieser 
_.Form bis heute unbekannt. Oftenbar scheint es jedoch nicht an der Ühersetzung zu liegen, sondern vielmehr an 

=_,der Tatsache, dass uns die Geschichte zumeist mündlich wiedergegeben wurde und dabei das Augenmerk in der 
Regel mehr auf die Götter selbst denn auf ihre Wlf}cn gegen den Namenlosen gelenkt wurde. 

Plausibel ist es in der Tat, dass die friedliebende Perainc sich der Macht des Humus bediente, doch was war mit 

den anderen Zwölfen? Folgende Zuordnungen ließen sich anhand unterschiedlicher Ausgaben des Werkes vor­
nehmen: 

• Efferd und Rondra - 12 Winde und Donnersturm - Luft 
• Efferd - Flut - Wasser 

• Ingerimm - Hammer - Erz 

• Firun - hundertjähriger Winter - Eis 

• Ingerimm - Wildfeuer - Feuer 

Jede dieser elementaren Mächte raubte dem Namenlosen Gott der Überlieferung nach ein Sechstel seiner Kraft, 

und nur so gelang es den Heerscharen Alverans, ihn zu fesseln, ihn seines Namens zu berauben und so letztlich 

den Sieg davonzutragen. WIS aber bedeutet diese Erkenntnis für den Elementarismus? Sind die AHlnitiiten der 

Götter etvva von Relevanz rur weitere Betrachtungen~ Sollten die elementaren Gewalten tatsächlich so mächtig 

sein, dass sie selbst einen Gott vernichten können, \venn der Dreizehnte als ein .~olcher gelten muss und nicht als 

daimonide Kreatur? Ist der ewige Widerstreit zwischen Göttern und Dreizehnten also als nichts anderes zu sehen 
als eine Ausprägung des Kampfes zwischen den Elementen und den l'vlächten der siebten Sph1ire? 

-Fragment IIW dm Blei/(UlIIl7lel1l dCJ' PUlline,. SChllJllgelltelllpeLs, 
ErI(enliinda-Nulllmer 128/20/3/5, Vc,!aJ.fC/' I/llbd(i11111l, datiert lluf890 HF 



----=>c>O Olie des Humus ~ 

Stmqulu 
Die Stadt {/lfj' Bä/lmen lebte /llId lVar vom Geist IIl1serer A/men dllrchdrungen lind eben.<O vom Geiste Simias-der­
{/lIs-dem-Licht-tral, dem erJtell der ihren, der den IMg ills Seill ge ga ligen /tim: Nach ihm nal111te 171all Simyala, die 
Blii/mule, lind sie war tief im Wald gelegen, verborgen /101' ihren Feinden, lind es war eill 0,1 des Friedens IIl1d der 
KII1Htfertlil(eit. Himmelhoch wuchseIl die Blill/I/e IIl/d warm dem VoII( der Elfen Heim.alltl, IIl/d im Schattell Simy­
,dllJ lebten sie gliid(lich Imd z/lrüd(ge,:;ogen /llId I(Ol11ltell seilI. Doch dl/j' LebeIl illl Jetzt halle die fenvar auf immer 
ucriindert, Imd Hochlll/lt sddld, sich ill ihre HerzC/l, lind Übedleblich/(eit/lt'l{fijiete ihr Sein. Eilllge wenige mahnteIl 
Z/lr Demut {{lid zugeIl alls 111 dic weitm Wülderdes Nordew, 11m eillclI Weg z/lriid( Z/I ihrem illnerm Licht zlljillden. 
!me alm; die blieb{'l/, II1Usstell erleben, ll'it' eilllhlmmloscs Übel die Stadt uergificte. Ulld a/j' da Basilisl(enl(öllig, die 
/lngcjrJl'llite Bestie, I({/II/, /1111 SimVlllu Z/I verheerm. du verlosch das Lidlt /lider!envllI: nit' lut'/zigell Überleb{'l/dClZ 
jiohCJ1, lind der Hort der Gddll:<aml(eit lind Eimmdzt, der Sill1Ylllilei,H j;eWO'ell, wal' lIicht melll: Die Alteslm aber 
IllItlCII diese 1M'l1d1tlzg bereits il1 ihreIl I.iedem ges!,iirt, /llIti so wobeIl ,iit' {/{{J l\1olldlicht /ll/d StemCllstlwb dm Spie­
gdbllllll, der die Stadt his hellte vor dm Al/gm da Stelhlidn'n l'edll"iilt. Ulld j'O ballJJtell die Zliubersänga dw Ullgeheuer ill 
ihrem 111 lIaell , auf dass nie1l1 dm Lalldm da Mmsdzm eill ebcl}j'uldzes Schid(s{d bc.rdll·edm ,,'Ci wie dem eillsl bliihmden 

Simyalll. Die tarfastell aba IIlIter deli jen/lar /lahmen die Ge.rtall VOll Katzelllll1l111d halieIlIloch hellte I#/c/zt [lI1d ji'ihren 
I\.rieg mit dm Rallm, die in tim 1#.II:::eLlI der BälllllC !za/lsm {{lid j'ie ['Oll illllell hcraus zcljinJell. 
--Unll'll!i der lzalbel(isdJell ßlmlill Adiloe G/od(elll(lr/l1g, Gareth 1026 ßF 

E.1tchbQfts Hütn 
Nielztweit IJOII hiCl; etwlIllier Stll1ldm FIIßIIIIII'sch gm Pmius, da i,t ein li:ich, {{lid dort fiudel ihr Eichbarl.i !-la/li. Steill­
eidll:1l 1I<lt eJ ja !zier so gilt wie iiberaL!, aber eil1lj;e /1011 dmm silld {[loh! lIicht ti'IgCIIIIg [Jelwllrzelt. Die IlIlIfen henlllz, 
lind mi/lid/(: /1011 ihneIl redeIl JOga/' ridztig Nicht IIttr so 1(IIi/d(md !lnd 1(llIIr::::Clld, wie ihr es VOll ßiillll1C11 im Wind l(enJJt, 
SOlidem richll~e I#n'/('. So einer i.ft F.id,bmt, dergriiJite lind 1(/iig.rte 1I011 alleII . F.r hilft diJ; 1(1('1111 du ill Not hij,t, wenll dll ihll 
ji-ClIl1dlidl biUes/lIl/d ihm Gtlbm brinßit. Allf Hul:::jli/ler alm; da silld die Sdmlfc gar lIicht gut ::;11 J/,rechm, 1(llIln ich Cl/ch 

Jllgm. DI.'III Wel1zel Ill/ben sie die Halld zahauell, weil Cl' J/d, illl Stlj/all einell1 der ihrm 1II.'q.!,IIIIj;('II hat. DI/bei weiß dodl 
elnjedel; dass mall die Sllmm mit EI1I/lIre"t bellll1ldclll IIII1SS. Wer c.' sich mit einem da Waldpriesler /lodirbl, da I(OIllIllI 
lIie lIlieder alls delll lMild, das weiß dr)(h jeder! 

- !Jaller 6rt1l1iJ/'lIIs alls Andergast, nutiert im 61'1111 I (j i I JiF 

Der Lebendige \)vuLd 
Wenll du hineingehst, dllnll/(OIl71l1St du lIi(' wieder ilinll/lS, das schwöre ich! Ich hllh,' Ilur Gliid( gehl/bt, wcil der A1l1j;ia UIIJ 

heide IWISgC.ZllIlbCl1 h<l/. Und Je/bst das I/'{{r risl(IIII/! Alril(, Sll'IIng({rd, sdhst d{{s verdall1mte S/,itzohl' ... sie !lltc Iwh ich lIichl 

wiedagesehell . Egal, wo du hingehst, ist ulillurdzdrillgliches Griill! Idzl(llIIlI/(dll Griinll1ehrJchm! Dei lJScllllllgd von Ma­
mSI({/I7 W(/I' die Hölle'? Iclz si/lie clil; idl 1(11/111 I(eint' ]illllle melll' sehen, olme mir vor Allgst dic ßellI/(/,'idcr zu l1iiJ'sell! Ej' elill­

lIer/mich at!ö' all dam{{ls. Kdn.4usweg, gallz egal, lI'ohin du dich wendest. IMls der Z"ubcr('rgcjcI"clt hai, VOll filler tidllllng 
im IlIlIeren, das verJIeh ich bis hC/lte nid,t. Erst{{un/ich ist IIW; d".'s er zWllr ,<fillCII ,"c,;'/({nd dagel'iSj'ell hai - /.VeJll'egCl1 da.< mil 
dem Zaubem '11ICh so 1(lIijJlig I('ur - aber der Kerl sieht g/{{tt zehn Götter/linje jiillger <III,.-! ReiAllgrosc/IJ Bart, ich sdltllöre, ich 
h{{t/e nicht eill VCld,II771l11es gnllles Ha(/}; lind 1111/1 sc!za{({: ich {{/{J wie eill elIIWiirlb:f{c,< Viiterchen! Ich werde Ilie wieder a/lch 
IIltr ill die Niihe elnc Baul/1cs gehcn, sag ich dir! Und ßiI' dm Fall IIller Feilte hab idl 111111 ill/lII('1' eine Axt dabl'i! 
- Reridlt des Dwarusch Suhn des Gartosdl, allfgezt'I'cIzlICf ill G"reth J029 HF 

Manche ()rte hldbm besser IIIIClltded(/, ulld j;CI1t111 '<0 einer ist der i_ebel1dij;e fMIld. 1#) CI' licgt~ [Ju.< 1«({1I11 dir wohll1ie­
IIIl1l1d gCIIIlU S{/f.{CII, deli 11 er wandert. NUlI,fieh lI1iclz lIidll j'() ,11/, a!J-lI'ollte idl dir eim'lI Rären aufbilldeJl, es stimmt! Bäu­
l17e ,<0 grol! ll'ic da Hilllmel IIl1d Kiijer hat es da, dit' Jelh.<t dcin Pj(:rd iiberragen! Da t/lt sich dall1z plätzlieh das Dicl(ldzt 
uuflilld l<iss/ didl eill. WJ'e durch ein Lilbyrinth II1UHt dll wundem, IIl1d IIl1r wenn duwiirdlj; bist, liiss! dich der Wäd,ter des 
Hilldl'J ill dm il1l1erCII Hain. [)ortl(lIlll1st d1l ein Mittelfinden, daj' sc/IN tfidlich U:rwlllldete wieder gCllt'sell lässt, du(h d('/' 
Hirld gibt l/ichtJji'eiwillig, ulld du sollteJ! sich('/' liehm, d{w du deli Preis Zll Zi/!JICI/ bereit bl~<t, dCl/ er dir abverlangt. DeI/li 
tuelll/ dei Lebende I#dd eil/es nicht I(ell/lt, dal/n ist es Gnlide. Ulld dein KÖlper 1(111111 schneller eil/ Teill'on ihm weldel1, 
als dir IidJ ist. 

- F.l'ziilt/rrllg d('/' Norbllrdil/ A&,esdza Lellllcjeff, niedergeJdzrieben 1020 BF 



~ffamus - dus element des Lebens ~ 
Geister des Humus manifestieren sich auf mannigfaltige Art und Weise und sind ebenso ~'andelbar und vielfältig 

wie das lebendige Element selbst. Sie mögen sich in ihrer kleinsten Form als sich biegende Blume zeigen, als um­
herrollender Erdklumpen mit grob menschlichen oder sogar tierischen Zügen, aber es wurde ebenso von Bliittern 
berichtet, die dem Wanderer mit ihrem Blick tolgten. In ihrer reinen Form treten sie überall dort auf, wo das Element 
in besonders urtümlicher Form vorliegt. Es empfiehlt sich also sehr, eine Probe des Elements für eine etwaige 111/J0-

~~tio elementalii zu nehmen . 

. Geistern und Dschinnen des Humus ist gemein, dass sie sehr häufig die Form von Flora und Fauna behalten und 

wesentlich seltener die Gestalt eines Menschen, Elfen, Zwergen oder Geschuppten annehmen. Weit eher erscheinen 
sie als Tier oder Pflanze, was an der größeren Nähe dieser zum Element Humus liegen mag. 
Über den elementaren Meister hingegen ist, trotz der Expedition zur elementaren Zitadelle, kaum etwas überliefert. 
Beschrieben wird er zumeist als eine Urgewalt, ein lebender Wald von gigantischen AusmaHen. Die - hochspekulali­
ven -Aufzeichnungen des Occam von den Nordmarken hingegen schildern ihn als alles durchdringendes GeRecht, 
welches den Boden mit Leben erfüllt. 

Vielen dieser Wesen ist eine freundliche Natur gemein, die sich in ihrer Liebe und Fürsorge tUr alles Lehende zeigt. 

Es ist jedoch ein Trugschluss, dass der Humus nicht auch in der Lage wiire, eben jenes Leben zu zerstiiren. PAanz­
liehe Gifte, tückische Ranken, die scharfen Ziihne eines Raubtieres und sein ebenso untrüglicher Jagdinstinkt, der 
Humus verfugt über äußerst letale Ausprägungen, auch wenn dies auf den ersten Blick nicht derart evident ist wie bei 
dem ihm gegengeordneten Element, dem Eis. 

E1n:Dachsen aus der erde 
~-t3ekQnnteDschinne des Humus ~ 

Der Btätterwirbel 
eid /lI/he Ot I, Meister. d j I t/Il ill bl'Jtt:J' Ol'dIJlI/lg lind ihr /(ÖlIllt 

m:/I gt'rmsl IIllcli dcm J\.OJIIJe'l/ll/lIch cillZc:r Zeüf{m!Jleibcn. Ich 
hahe it'llclI CIfIt'l1 iirtrwr gcl(Qlmt, (l r .,idl au! sold} vortreff­
lichc J.#irc 11111 Euer Anwesell gef(ümmert hat. Keilie Blume 
muss WelkCII, alles ist trotz der großen Ti-ockenheit saftig und 
Grün und die Arangcllbiiume trageIl Friidlte wie schon seit 
Jahren nicht mein: Dem J#seli aber bei der Arbeit zuzu­
sehen ist, noch immer ullgewolmt für lIlich. Meistel: Wt'e 
ein großer Wirbelwind aus jliegenden Blättern bcwcgt cr 
sich dun}, deli Garten. Walm immer cr innehält, J-chälen 
sich aus dem Grün die groben Umrisse cincs Menschen, 
sicher zwei Schritt hoch und unschmj, durch die J-tete 
Bewegung. Die Blätter aber /Jerändem ihre Farbe lind 
zuerst nahm ich an, dass der Dschinll gar die JahreszeiteIl 
nachahmt mit dieser VerändeJ1lllg. StattdesselJ habe ich IIItII 

die Theorie flllj'gG'S/qlll, duss e.i.i h uidmehr so /Jerhält, dass die 
Stimmung dtJs !M-st:nf erheblic/rl"f1 Ei/ljlllSS auf seine Gestalt 
hat. Während wir MCWc!ICIIII1;tl-JlI/tcll1g, Mimil( ulld Gestil( 
(11) '#< ß~iiJum('h1(CIi /lIItc/'strcichen, ist dies delll Element­
tl1(/mlt' Cll (w/grlllll) SC/li" groben Ziige nicht möglidl, lind 
."0 /!{!I'iilull111 er dml Flug seim'" Bläter und dereIl Farbe: ... 
ft!ht'lldtge.f Glitrl 1/IJi: ;1/ Frilb/;lIg uml ommcJ; wohe; 
tiM um!"cifgCl'cgl dUl'dleifllJlldeI1r1irbc:lt, ab~r um}1 rut'l-
ke Blät/cr m }jrUlI1/ Ulld Rm. Wi!n" er Q/ls,hdnc melll 
ztIJric:dcII oder tl'tlllrig i -I. Hilb 11 dCIIII soldiell Hfs.:' Geß/hk, 
M,:/sler? VCI! vI ml1; aber jch habt: keif/c (wtelltlllg, lIIie~' "al 
mit dcr Befindlichkeit der Dschinne verhält. 



Ein wenig erimmt er mich ja an einen tumben Riesen, der abel; zu meinem großcn Erstatmen, offenbar keiner Fliege 
etwas zuleide tun kann. Eine Familie Spl1'lIghömchen siedelte er mit seillen groben Händen geradezu liebevoll um 
lind gab ihnen in der alten Pinie ein neues Zuhause. Überhaupt scheint er alles Lebendige seI 11' zu lieben, wenn man 
VOll so etwas sprechell kanll. Als sich die 1(lcille Ayla das Knie stieß, legte er ihr eine Handvoll fiücher Erde auf das 
geschundene Bein lind im Nil war die Verletzllng verschwunden. 
--aus einem Briefall Magister Kolbert, J 034 BF 

Besonders beliebt fur Gartenarbeiten scheint der Blätterwirbel zu sein, von welchem mir mein geschätzter 

Collega, Magister Kalbert, auf dem Gilclenmagischen Konvent berichtete. Er stieß in einem alten Djinnayat 

auf Hinweise, die nahelegten, dass cI;]s Wesen bereits zu Zeiten der Magiermogule vom Gadang für die Pflege 

und Aufzucht von Pflanzen beschworen wurde, und beschwor es in der HoHcllIng, mehr über die damaligen 

Gepflogenheiten zu ertilhren. Unglücklicherweise entpuppte sich das Gemüt des Blätterwirbcls als geradezu 

kindlich einblCh, doch statt der erhonten Erkenntnisse fand der Collega einen vortrefTIichen Gärtner, den er 

seither nicht mehr missen möchte. 

LIl.mcus der Schrutige, \-\/ä.chter der Bä.ume 

. b . , . ,. "blich, die SicdiltH9CII 
I Bnrbnl"lClHH n CI tWI Cii 11 '. 

1/1 . b I fi ,ICH 1I1111'1(!1 
mit lJnlisndcl1 ;w lungc eH, WIC ;0. i~ H'"II 'I" 
will" Bei/luw lIllter del1 I bebeIl (CI, 0 ~ (l c./ 

11 I I,' \\Jnhl wlmlc .zW'lCllIlJ(;l1d hehtcr. flllc I 
1111( (Cl J! I (roBcs r, s,chrnte (ielcll 1tI1tcr clel1 .'<:Lell UIl( .J . 1 
\~elll?l(lqclI crhob sich Imter deli n((UIl19Ic~c, .wl1 
ob dicsc~ H·crcls. fil1er der tllrel1 :Iber wn~ ,ell~ '{'li 
IlInclttigl!r 3 ullwru irlgt!r Imd l'~' I(,,~r (lIIS • C11, IC e 

li I b "oB Il'W elll 
cl!.!: \\ alt/c: dCII n lI 'ICfili lcr e I. cl1 '" 

, . L • f' (ludi 1'011 so nbschl'lIhd 1(.111 
h.!ICJ~lIntll.llll ll'(/I ~ I. • , '" ., b ,. 
, . . .. 11 'l I', tcll/crcslell LC91.01WI e cl \\lKh " ([Cl, c ,S I IC I' "y) ~ ,I 
. fl bl"ln I/o[CIl. \7cnlrchtc nlu,",-el1 

SCIIIl'II'1 1'1 IC, fll(ll , 'I 
'bileldcn scillen I<Jirper 11l'leI sC,III:il~tCI1 I 111 ~cgell 
r ' /{lilujcll seil1cr Peil1de.nw f-1I1ge~' [1)(11 eil . 

( Ir 1 '11'.1 '11 K)nt!CII verdre).lt, Hllt del'wl1 CI 
ZII sc Iren Il W I I b' " Cjfl il1 
\\1 1'11 scldw), dic brnt'lrltell, n s ICl c e~ (7 I 

. 1111 ( e . , . . 0 {er ececbel'l [x qrclft (1I1S (ellI 

die ne/um SC!I'WI PI'.J.J '\V'I 'li . 'I' 
I ' I' 11" lcr MI( 111111111 

Hilllerhnit (l111111( je (Ie I CI, ( b t " ,lI 
I . ·tiller Ill1d 1I11Slchtbnl"CI' ewcS! c~ iilC • 

herHlvI, (esto s . . r It Schreie jellcr 
meist IlörsL du l!llr (lw l'er~IC~lle ~11 \.. • 

, Irl '1 . [ le [1I'lilel'l. dic lll'lter sell1el'l '- ((IICII I 1I11( 

-alte Sage. vermutlich zu Zeiten Dulek Il., 
fibertragen um dem Bosparano 1029 BF 

Während die VV<lldschrate der nördlichen Wälder meist friedlich scheinen und dort wohl auch durch die Bevölke­

rUng grol . erd lftlllg ' rf: lh rc n vgl. Ei hl al1), vcrh~i1t es sich mit den EIern ·' nt,l rWCSCIl, welche ich hicr als chratl"C 

hczcichnt' r\ \ ill ofl-e il b. r Ul!111 Cil gcgcng" ,(zt. Gefurchtet werden sie, ela h nlcht etwa Ills 'lTcilbare W ilchrcr des 

Wt1ld 'S, nd ' rn VI ·lm -lu .tls rauhti -rharre Jäger. Der in der obigen Quelle bczclchncre TruncII . $ch ·jnl tot r ' ~alll r­

IV "sc ab 'r I e in Wol IJwcs n z u st;in, s n 1 m vielmehr ein Dschinn des Humus. l ·t di s fi'orm 111111 uen W.'lll~chral- 1 

nachempfunden, oder handelt es sich um eine gänzlich eigene Ausprägung des Elements? Diese Betrachtung fuhrt 

Zu einer vollkommen anderen Frage: Was war zuerst da, der Schrat oder der Dschinn? Die Analysis hilft hierbei nur 



[. 

l 

bedingt weiter, da die astrale Struktur des Humus in jeglicher Form schwer zu deutcn ist, zu sehr pulsierend und 

von Leben durchdrungen ist selbst die Magie eines solchen Wesens. Die Untt::rsuchung eines jungen Waldschrats, 

die dieser mir freundlicherweise gestattete, hat jedoch deutliche Unterschiede zu rr;lge gefordert, lind so glaube ich, 

belegen zu können, dass es sich bei den Schratigen um eine eigene Dschinnengaltung handelt. Alles, was es tur den 

finalen Beweis bräuchte, wäre die Formel, den lruncus zu invocieren, um die Strukturen gegeneinander aul·zuzei­

gen. Erhebliche Sicherungsmaßnahmcn sind jedoch anzuraten, sollte sich eier Name des Dschinnen finden . 

-Die \\7üchter der Natur - \lon Oschinnen 
~~ und Geistern des Hurnus ~ 

se,aut nicJ,i; zu; tief in.& ~idzicAk, wnst; A~ cIicA de;v ~().'()'l,IWJUvdf. ~ 
wiJui (!Jt;~, (!/(/ ~dick, ~ dein,e; 93eiJ1R/didv ~ mJvl/ ~ $e.in; 

~ isJ;cu@ %~fjRA-viJJz4 die,cut/deilU!Jl; 9fau1, ßJtRnnew wirYdie, 

93eißne5Sk, die, fZäl'/J'/R/ sind sdta4 Wib c;:bOJU/R/1/ urut zeißew Mss1J.cIuv 

C];Vwuien: >J)efli CWald 6ewac1zel'/! siR/, die, c(ß/1le;, alV die, du· rUcßu, ~ sdht" und 
siR/ Aetzen ~ im..- 9Zw1et, SOl claMv w fluwv CßntlwnWU!l'l/ n~ qi&. <=t; Jww.e.n; 

Iza.n.nsit du/ S-iR/daJum" dasS/ w inv ~ UlSduJ.t., qan.z.~, und claim im.meJu 

f.a.uuvv. >J) tUI'YI/ fta.&y sJRUy eil'/! ~ c(ßlvv, we.nl'l/rh,l/ dwuJvdie, CW~ ~ w 

~dickab ~ 0UAJi,scb 

--Scluuu:rgcschiduc. gchiirl il/ eil/('J' Tutlen/c illl WcidcIlSc!ICIl. neuzeit/ich 

Vv:ihrend die Dornenwölle sich norm~derweise in den Wäldern des Nordens manifestieren, scheint es in anderen 

Kulturen Überlieferungen zu geben, die gar von der Form einer Raubkatze oder sog,lr eines klcingewachsencn Woll­

nashorns berichten, denen die form aus Dornen und J3\iittern gemein zu sein scheint. Die Theorie, dass es sich 

hierbei um eine Ausprägung derselben elementaren Kraft handelt, muss jedoch noch bewiesen werden. 

CJ~, BrutJersc~wester; ;c~ würtJe m;c~ tJa n;c~t se e;njac~ ~;nsetzen. <Das ma3 zwar alles 3anz 

l;e61;c~ r;ec~en, untJ ic~ 6in s;c~er; ~ur ~at sic~ auc~ etwas tJa6ei 3etJac~t. aGer wenn ~u ();c~ 
setzt, tJann sc~/äjst tJu ir3entJwann ein. LVas 31au6st tJu tJenn, warum ~ein 'Ve3e1 tJormtf lantJet 

untJ sel6st ();e Bienc~en einen Be3en um ();e ~ü6sc~en Blüten !lie3en (> ~ass ();c~ nic~t V\9n tJen 

fiü6scfien Blättern tciuscfien, tJenn sie sintJ 3i{ti,ß, allesamt. <Du ~annst a6er in tflrer d7ci~e mancfi­

mal ();e ~an~erjun3iern se~en. cFbus ,ilren zarten LVurzeln ~ann man ein wuntJer6ares @;jt 
3ewinnen. tJas sel6st ein lPjertJ 6innen weni,ßer cFbU.ßen6Iic~e einsc~/ajen lässt. Ja, {ast 3enause 

wie tJiese Blüten ~ierr %'cfl würtJe alse sc~/euni,ßst weiterzie~en, wenn ic~ tJu wäre r 

--Geplapper eilles Widers/allds/(iimpjers aus dem Bericht eines 
Marasl(cl/Jveterallen, all!gezeidllle/ in Feslllm 1020 HF 



LidJ/irb 'i1lrl sir flr/Z>lISC!JßtIt;u. doch leid,;r weiß bis Im;f,tf IUUt1Jl jel1lfmd, JI ie l;I(m sie bt.Jd71viM. 
J if Rede: 1st VOll tim J<.o.l"/:iuwcmml 11 jt.1WJl. lPu'tuiarsameu lM~ 'CU, die sieb im Ro.w:l1!Jmtclt pml 

7.OIg(1I1 nicdcp'fTI:/(t$StlJ brtbtm und timt ZW;St:hclJ del1 fumkm h:beu. 
,'ltltlwstbicrlUd) dlt: Erscheimmg der RO.l'(;II, so variicrtaul.;!:J dttsA'ußCIJC fit." Dsc!J;7mc, 

Dit Haut des cbu:.l1 wftJJ 1 tm l'nttcm Or;;1,. seiH, die Struktur chi "'f~IW mit: wcicbt Bliittt'J" 
wtibl"wd dl'lt' {md :t't D.I'chitmi ""S Zfwte Rot der BU#ell trll:!Jtm mag, frOII allen Ds blt,1lClI 
itt ib,' mpUf lIIahl dt-'1'l. deI' M mSc/Jfm a'f,llilmlichrtcn, dmn sie .\lnd, ttbgcsrhc"l'tJl/ dhl 

Uftffewöl)nlicbcn Pal'bm )'011 H{wr 1I'ml HIlßn;n cbcusogebnlJ,t Ivie '/ i1: elb t das esclJlecht 
"'J1)/~J sie mit gri!ßtcr 1t:lIau~7kcit nach, WlU mh' i1l.sbcsond.fJ1·c fth' Blemcn tm111tJs/;.'1J li/~t L1'St 

tU!!JC11 'ilhl1ticb Im;cbeiut. eit einige,. Zt:it lul;en si' n.un scheütblil1' Mummft ,;(rwtim Intcu 

,md m:ß' um die CCJJJcihtt1J ri r 'chiil/rn öttin 1md die & 'uc!(Jtn: 11'1 wtzter Zeit abt'" ~i1ld 
sie /mmisct, ,md u1tbct·,'cIJt-"11blll'gcW(lrdc1'I., Dies IIUrg jedoch daran liegen, da sie k#,lcm 
B ofclm'lin'J' 1tI11ht11n11 imf. Doch wie kaml dasgeschcbm, dass ri~ ci1'lfoch rlufttrHC/,m? In 
die.rer Zahltmd rJ.ef"flr/i tmgeb1ttlde1'l? dtr köm Im sie delI RJJsellgartt,111ticbt vcr/asJm? 
Die (';clllcilJtensr.!}{tfl der Rn/1ja vcrm1ft&tegö'ttlicbvs Wirktm, und it19 IfWSS z1'Ißcbcn dflSS 
ich nicbt sicher bil1" Die Natur der RO.\"(.'lIdscIJinm' lädt MZti eh'l salclJes zuglaubtr1'1, dtlm 
sie habt.,,, sich, so berictJt't.1ie 1'I#m wü- willig 1tnd leidenschaftlich den GM/ln des artcllJ 
hillgegebNJ" Get'!/c/Jre. ditl'im Vf,.1ljlitllgtfi'IClJ,Mlmd lftifgelwm111ßH sind rrbm; 1tttlSS lI'11m wohl als 
HimJi1C9phJ~te rWtrltll. Ei,lC Frau bcbrtrljJtet talJlichli&/r; d@ ihr" #rzJiclJ geborimcr , 'olm pon 
";11(,711 d~1' ElcmentrJ.11Vl:Sfm ÜfJmmc. Es i,rt jedoch 1lJalmcheinlich dJ1SS sie solches 11,XW dal:Jc?'l'cdl·t, 
1{,1f/ d/;:tJ In,t ibm: ",>1/. ·/ill .... lfs mildem. Hei1~atsmttI1~t zu stcige17~, Schließlich WC!ß e;'~J jet(,~; 
dtfJS tOS wohin cit ItJktnuJlt;l'ftir sie I1twcstm lViirc c1uer 1~chtcr das Leben zu schrnllim. 

--tI/lS elllem Brit:F des 2(,)1'0: ' .. p,' . , ./ " 
J ",({Iltl Itll<ltge el1rtCII Amlr/{JoLj Gabel; 1053 HF 
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~ecordQnziQ zu Bis und l(ä.lte 

--=--, - . 
~,ht-Y~ Lo9~ iM: A(Li~, ~ E~~ft· p~ ~u, 
wuklM'Lt-rl:e-~ 8wr~ H'1~, 5~z-· E~ U~, t.iM.~I\.r-tt.9~ E(~ \ 
A~: ~e./df. ~, W~, V01o\. WiVMK - Ei/, - L.lA.ft; L.~ - ~do.t - / 

5~ { : 
AUe.ßqri.ß: D~, To-d., R~, c~K.U.t, ~K.U.t (vs(..· . 
Te,w..por~Lt-), EI"Y!().,I'YtM.., W~, 5cMi-ft, 5~, L.0"8Uz, E8~' ß~, ~e.. ~ 
F~b-t-, o.bU ~ ~ . . '. ~I 
A~i-e..; fvlt4'b<>, s~-5tuf\., 5tu~ RtthR-, Ei..;h{Mr ~ ~s Pforl:e-, FiK~ I 
E~ Af1i+YJi:i.t; aLS 
Kr~ ßlM-yt, ~~J ~ bV, ~ BI"O-(I../~· ~~., 
Mkkm4"~ s!*v..GMe.u.hM=ie T~oL%~e..i- . ,;.~ ') 
p~ ~ AlAH ZhtI.V\.M: 6t!.f'9k.1'~, QtMM"Z-, D~, O""'1x-, ~ ,A~0-' 
~~~~e.~~~/fvle.Wn-~,fvI~ 
~ ~ E~ lMI\t(. S~..u, V/.4Ylf'~~' 5kfoy~, s~~, T~, Te{Le. 

VO'I<-~L.~ 
ß~ff~ D~ 9e.t"~U' toV. ~ VO'I<- WO#tK, V~ Brößu, A~ b-efrö.gt etwa-

~ ;1.0, Te.i.L, C~~ ~J er!!" j.. MiJ,ß w~ ~ ,",1 Mß;ß e~? 
RW~: ~ ~ L/I.~~ I-M w.flv.t.rf~uJ..t. KiiU;t. (~~ KaU:c.) , ~ Ei.-<, 

~ T~~ ~ t.U>\.teK ~ Ce.fr~J A~Le~ VO'k FO'I'VHhM4i.t 
~ R.w..~~ d.tK w~ Kr~, aLs b.uo1~~ rtAA!lUt c~~ ~ ~ ~ta~ 
~ ~W\.U' FeM-0kci.t . 
Sek~~: EI"~t'"tM.., E....t:J.Vl9 V01o\. Kiir~wi4-~, Sfyu.kitMr~ ~,~~ 
~ F~K.U.t iA fvlcU:u~ 
H'fpo~; Ei/, iM: S~, ~ ~ A~:J.IA. Te,w..por~i..e~ 
E~ ~:J.IA. ~r~ ~8~ Kiir~~o..fwr? -

~ Spekulution ZlllYl kulten Ellernent ~ 

Nach Pyrdacors Ver/lISt des ElementareIl Schliissels, und damit der Hel'l:I'dltlfi Über das Element Ei" gilt jeller lIodl heutt "Is 

zlImilldest vendlOlIcll/Venll, lIicht gm' zerstört. 
111 eilligen sehr alteIl Schrifit'lI ist die Rede d(U!()II, Pyrdacor habe dCll Sddii.uelzugltllJle/i der im Zeichell des HumllJ stehen­

deli cchsischCII Hcm-dwfi geopjc'rlllild somit cille Vu!üIIgertllJgdt'S Ze/raltt:'1' dei' Edl.l,:I/I/}(.'St'II ht'wid(/. Da daZlI liof/Vell­

digl.' Ritllol S(J/I i/JIH~rzt:1l des Kominen/' Pl7II[;tJtmdclI /wbt'n. V{i{{;g I triMm Ist jctlu('h. IIU[lIIdchl' 14k:isc' uder 1IJ1.'1II er dieses 

Opforr:rbrm,.'1It IW/lIl1d ob tlu,. chlii.>sd dob i frlisli Mi 11 ursrijr( 1IIIIrd"oder h'diglidl den 8 , ;tzergcwediJI.:!t /1111, 

J~i/ll~t' QurJlm der J.i'rmJ· /ll/d 'Da-Kirche enlla1mcn thTCII ilbmlt:1I S 11/ii. I'd drs ~'l1ln\' SOfWe duc" Gold lIell SdJliissel 
des (m1"mt)~f, Ehu' il/(c~ mle Obcrei" tt'mm/(llg dTe. er /lfl' mir dem Jeheillbar bestiitigten Alljc'lJtlllIlt.iOrf da Zitadelle des 

HIIIIJIIS, betrijft die Awsage, die Jilllge Göttin habe dm Goldenen Schliis.; I des • 'owrm:r fIltj Den: l/alOrell. Der Willl(f­
jddiissel jedoch ,mIllIach /Vie vor;1I deli Hiilldell Firulls odcl' seil/CI' 7bd,u:r Jji171liegcTl. ir/lI VOll (kr /lalld z u Wt'/' ('1/ I~ r 

dabei cille Rmtllele;::;11 der Legende, lfim habe deli Po!al'diffI1Ulf1tcli (mgo/(II1: Agmn 8mgtlb, LClic/l/fl/'fi'!) an deli Hillmu:! 

\ gelu:jiet, 11/0 er als NOJdstern CI:'tmhlt IIlId ihr Reich mar/(iert. llr~171{/ch Ivllre also /lim (I!~' / I ilterill tlt!f S 111iissels (I//cft B~ 

'JsQ , wahrcrin des Hfgs zlIr Elell7cllturell Zi/adel/e des Eises. • 

~ Ebenso spcl(ltiativ wie IInbcJtillll/J1 sind alle weiteren Abhandlullgell IIl1d GCJchichteli iiber eille miiglidlc /J)/(trlü{/lirJ/l der 
ElementareIl Zitadelle. Jene reidlell VOll Mürchen IIlid Sagen iiber deli hohen Norden bis hi11 ZII wilden Geriidllt:n iiber 



angeblich bereits erwiescne Beziehllngen zu giildeJIliilldisdu:l/, oder lIach !Jet/esten Bel1chtcn myml1lJ'ch 
gen<lllnteJI, Artefii/<tell lind WesellheitCII, Insbesondere das ewige Eis III/d eine genalle Entsprechung der 
deriichell Koordillatm mil der Lo/(i/ltJ'illl011 dej' Nordstel'l1s werden nidlt seIteIl - /Jelgebens - Ziel /JOII 
Expeditiollen t/J{If;halsiger Abenteurer und jallatischer Forse/leI: 

-EJ:ftarrf - ein T!'ltctatw der Kälte, eingereicht {m der AI({/{JclI1ie der Hohen Magie 1029 BF, 
bewertet mit ,'CItlS bel/{' 

-Kommentar zu eillem Auszug der Chro/lil(CIIIJOIl flaris, Veljilssa IIl1bd«(1I1111, 
Qllcllentcxt lIicht mehr allffillclb",; /lel'll I lIt1idl11171 932 BF 



Arms de Matt 
Als erstes zu nennen ist der dem Element Eis zugeordnete Nodix des Elementaren HeXJgr:lI11ms im Finsterbmm, 

am Saljethweg. Hier erhebt sich (bs Kloster Arms de Mon, gegründet durch den gleichnamigen Praios-Heiligen im 

Jahre 849 Br~ fertiggestellt 852 BE Das Gebäude, ehemals Heimstatt des Hüterordens, liegt griiBtcnteils als Ruine 

darnieder, seit es im Orkenstunn 1012 EF zerstlirt wurde und noch im VviederautlxlU von den Borb:lradiantTn ver­
wüstet wurde. Das bis dahin geltende :\rcanum inrerdictum wurde Jam,ds <lulkr Kraft gesetzt, dennoch gestalten 

sich die Recherchen leider iiulkrst schwierig, da Jllan mir keinen Zugang gew;ihren wollte, von einer Analysis ganz 

zu schweigen! Der Neuaurhall unter der Leitung von Lechmin Lucin:l von Hartsteen schreitet langs:lm voran, doch 

solange die Praioten diesen On bewachen, werde ich wohl lI'eiterhin auf taube Ohren stofkn. Es mag wohl etwas 

damn sein, dass der Orden des Hüters nicht weichen lIlag von diesem Ort. 

Es TJ7ar uns, als habe eisige Klilte illJ die scflWarzen Futulam·ente des. alt~ 
Gcmälltt»'S Einzug gehalten. latter Basalt ohru: r:ugert un~ 'ltUJd1"lg Jlu~le 
Luft u_mgaben uns wie ein Mantel aus Dunkelhett und tzltc) welchlWl 'Zch nur 
von den Grabgewölben k.enne~ in denen die Toten U1'lseres Ordens auiiJeba.hrt 
'Werden. Unser elfischer Begleiter weige'rte sich die Er/?u1'ld'lmgcn 11 ettf1r , 

j&rtzujUhren und bli b zurüclt w~m'end !,neinC1~~fohrtern das Bew~sstsetrJ, 
der cigenc1'1 terblichkeit deutIid:J zn eszcht g8 'chrieben stand als 1Vtr noch 
tiefo' in die ludte11 erpölbe eindrangC'n, 

-Eintrag ,1115 dem Rcisetagebllch der Go/garitin A/am ßerl'tus, Rahjll 1 () / 6 BF 

Die DunkJe tfa.LLc 
Die Firnya Kharj<lnda Sala, wie sie im Isdira genannt wird, ist wohl der Ort aufDt:rt:, wo das Element Eis am stärks­

ten wirkt. In der Phnenskluft gdq~en, befinclet sie sich mitten in den gespenstischen Nebdzinnen, wo ein kraftvolkr 

Nodix der Schlüssellinie des Eises sein Wirken entblteL Durch ein sagcnumwobenes Artefilkt der Firnelfen, welches 

diese gegen Pardona einzusetzen gedachten. existiert der Legende nach an diesem On eine bestehende Verbindung 

zur Zit;ldellc des Eises. Nicht geklärt ist jedoch, ob für die Aktivicrung tats;ichlich der verschollene Eisschlüsselniitig 

war lind ob man durch die otlene Verbindung noch Ileute einen Weg zur lebellsfCindlichsten aller Zitadelle n zu 

l1ndcn vnm'lg. 
Einzig bekannt ist, (htss Tronde I()roenslln, ehemaliger HClm:ton der Thurwalc.:r, hier seit einigen Jahren eingdclren 

in einen Eisblock lind mit dem Schwert Grimring hewaITn r, eine twige Vvaclll gegen Glor:Jnicn hüll. Aus diese m 

Gru nd gilt dieser Ort den Thorwalern auch als heilig. Das dia jirvllr jedoch, das 'n)r des Eisw:ichters, steht nach wie 
vor otlcn. Aus einer Prophezeiung des Zyklopen L\f'Lovreen weil', man, dass es sich wohl nicht eher schlieBt. als bis 

der Eisige J~iger bezwungen wurde. 

Ocr HimmeLsturm 
Im Tsa 1007 BF machte die Expedition um Philcasson eine hedeutendc Entdeckung. Inmitten des Ewigen Eises 

der Klirrrrostwüstc liegt Vayalcndur, der Hinllnclsturm, eine der sechs Icgendiiren hochelfischen Stii(lte, errichtet 

als Autbegehren wider das von den Glittcrn bestimmte Schicksal. Doch dieser Hochmut wurde teuer bezahlt, denn 

Pardona, jene von Pynbcor ersch:1tlene lind vom Namenlosen korrumpierte Kreatur, brachte \l;lyafendur bereits 

kurz nach seiner Entstehung zu Fall. Glctscherwürmer und Nacht81ben wurden hier von Pnrdona erschaHen, ihr Zll 

dienen. Von den Shakagra'e, wie sich die DUllkclalbcn auch selbst nennen, wird sie noch heute als Giittin verehrt. 

Der Zugang zu ihrcn am Meeresgrund errichteten Stiidten soll sich ebellEdls hier bel1nden. 

Auch wenn sich in der von Ewigem Eis umgebenen mystischen Stadt noch etliche wohl erhaltene Artefakte und arkane 

Geheimnisse befinden sollen, so ist wohl in diesem Fall jedem davon 8bzuraten, jene pervertierte Stiitte auf7.llsuchen. 



)JHt JifH-­
)H1f /1 

Am iiujielJlell Ralld der Klinfros/iide, umgebell l!OIl Fels IIIIlI EiJ~ befilldet sidl e;1I zugefroreller Sec, ill dcüclI ,\,fitte der 
Pros/spiegeL seinc eillSlIlllc Wtuflt hä/I, Nllrje/l('l/ gewiihr, er Eilliass, die sidl sciller Priitimf( sfe/tm IIl1d bcStehCII, 11/1 CI)'len 

MOll7ellf fürchtete ich, das Eis würde ullter IIlIserell Fiijim bredlell, doch dw spliucl'llde Gmlusch drallg hilltel dem er­

s/ml'lCII WtISSCifall hervOl: Da}'l/Ilter halte sidl IIltfwllndersame rM:i,'e eille Höhle lIu/getllll, dereIl 11liilldc von glitzcmdcn 
Eiszapfen iiberzogCII Wlil'('lI, die im LidJl unserer Fad(ellI/zeLLerfulI/(eltm II/'- dlls legclldäJ'(' Albt'II/(ristall, Obll'oM En/(o III1S 
gew{/rnt hlltte, I(ollllte Magi,·tel' HitigoJ/ ,'einCil VlisSCIISt!llrst nicht ziigeLli lind haI sidl a!.r erster ill die Kavernc l!ol'{;ewagl. 
Gerade noch reduzeitig /«()}mtel1 wir ihn alls der 1(lllflelldCIJ Eiss/,alte ziehen, die jid, !lach etW{/ zwanzig Schritt illl Halb­

dl/n/(ell! llllftat und ihl/ 11111 ein Hllllr versddud(t hiitte. 

/ ... / 
Da wir /(einclI llllderCII rM:g jillden /(Olllltcll, bcsdJlos.,t:/l wil; dCII Weg hinllb Zli wage/l , Selbst die Lllji sthim .'JII gefricI,(,II, 
so /(I/Lt dnll/g t·s IlW dem bodCIIlosC/1 DI/III(elni/dl oben. EII/(o stieg als CI:(tcr ill die li'e/e, /lOI'bei all zaMlosell zerk/iiJicten 
vurspriingell {/l/S Sdlillfcll Ei,-splittem, Selbst mit Stt·igeisell IIl1d E/~li1d(e/ war da Abstieg mehr als miihsam, IIl1d das dUllkel 
,-chilllmernde, I(aillige Eis Jchlliu dllrdl Stoj!ulld HillIt . StlllTC Gcsidilcl' SdlültclI sich IIW tim WilndCII, die IIIIS a/lS 101clI, 
I(ri/tell ,i./lgel/ ({1I.i!arrtell, und durdmflei/lCilde Hällde strcd(tclI sich lIJlj' allJ dcm /J1I1I/(el CIItf',cgCII. Mein eigmer Atem fraß 
sich beißend vor Kälte ill meine Brust, IlIJ .'1Y(.'II/(ti /(rc/~'dlelld ill die Tiefe stürzte. Ihr KÖlpa wurde gut flillfzig Schritt IInla 

III/J von dm nl/de/spitzell Eis/(/"I~i"IIlCli a177 Rodm aufgespiejit, IIl/d ich /(/ettate 111/1 meill Leben, Nllr wCllige Schritt üba 
dcm lJodm zerbar:illllcin Seil ob da Kälte IInter //IeiJleJl lallWill1l elYtarrCllden Hal/{hdlllhclI, 

/' .. / 
Wir habeIl versuch I, AY't'II/(a,i KÖlper 'U( bergm, dodJ sobald wir UI1S ihr aud, nllr nähern, sdließen blitzendc Eisk/"l~'la/le, 
Ju sdull/wie rM:lnfleillla Stahl, al/S dCII Wänden . Es I~·t .'() !(lIlt hier IlIIlell, daß' ich meine Ze!len/({/u/)/ mehr spüre. Enl(o 
beharrt darallf. dass dicser Ort l!clfllldil ist lind will/(einell Sdll'ift mehl' weitelgehen. Früher hätte ich das fiir abergliillbi-



sches Gewäsch gehalten, doch nachdem ich die gefroreneIl Überreste der drei anderen Toten gesehen habe, die Glieder vom 
Stil!',!; in die Tiefe zerschmettelt, die Gesichter zu selm:eI(gezeiel11lelen FratzeIl tlllS Eis verzerrl, weiß ich niellt me/li; was ich 
glaubeIl soll. 
[..) 
Ein gesc/'/ulIgclle1' Pfad jiJ11It IIn. zunkk unfe/" tJt'lI ('I:flrUrtell Se~. durt'lI eil/clI S I,mlllfll EinuIIJIt:I, [1011 (/CS-W/I ,'/ld" IIIIJ 

SlJlljil".J Licbl t:1lI(!,'(gt'fldl'flJ/g. D,'1' tl n/JIic"" d"".ri 11 Ims /101/ {/" 111 kltillm I'ol'spmng {Im Ellde d(:S Gallge,( Iml, lIIur gl,·,. hS{/11] 
fllft.1I1t'11ifiäßr.ntl wie grflf/sfllII schöll. Vic kuppclm"(ige Dec}.·c der ii tt/mllullc ul1lt', dt'/T1 gifroreucl' ,'e cJ"Jlredl sich lIIi /l ­
dciiel/s JO 'dmlt i" di Höhe. wiihrcl7ll Imler 11I1S eill bgrtllld !!filml, il/ d,!S..ttll 7ieJt:jqJlichu Licht ellts"hwllldrt. Au.f ,km 
Dunkel wachsen ullterschiedlich diel(e Eissiiulell ill die Höhe. {1I1111111( IIell t!CJI1 ihJlen Vtn n t"iflllll rl1! Sdu'I11Clllmfie 1I1ris.., 
von unterschiedlicher Größe I/Ild Form Z /I ed(CllIICII, ah sei etwas in ihrem Inlleren eillgeselJ/osse/l. Über dm Abgrtt/ld(üh­
ren eisige Stege, wie ein Labyrilllh aus ßriid(CIl miteillander verbunden, l'(J1I dt'lleJ/ sich miJnche j-leilll/ld glatt in die Tieji: 
lVilldell. Hier vemllltet Al({/!.isler Hiligon die Gej;'OrClle Zeil III/d driillg1 zum Allfbruch. Ich habe ein uerdiJlJlmt sdllechtcs 
Gefühl bei der Sache. 

[. .. I 
Elgors Schreie hiit/eI1/1/H H"mlllllg gel/I/g j-eil/ sollen, doch der lvlugistcr wollte I/ichl lIblaJsel/ , zu j-ehr war er besessel/ davon, 
dass ihm die Herrschaji fiber das P.i_; letzr/ich allch Mudlt fiber dCII Fluss der Zeil verLcihCll mochte. Fiir die SI/cht, nach 
dem Aonengrab hat er 111/,' alle allf dem Altar ,ielner Eilcll,cil /!,COpj(-lt, lind doch LViiI' es ebeJ/ jenc I(ühle Berechnill/g, die Ijm 

letztlich ZII Fall gebmchl hili. 1111 DIIIII(eI des E/~'ej'/({)l/llte idJ Ge,rtillteJ/ uw vergll//gellell ZeitC/l sehen, eingesclJ/ossenlll/d ßir 
alle Ewigkeit bewahrt. A1lillche haflell zwei Beille, IIlIdere ltllziilzlige, einige SiilllCIJ lVlIren I({I/Im mehr IIls eine Hand breit, 
III/dere 1,01l1l/CII zehl/ "'Jänner 1(/.11/1// II/il ihrm Anl/m U///splfl/lIell. In der höchsten VOll ihnC/l, die i/l il1 l"<'1I111lI1cl"II hohl zu 
sein !rhic'I1, l(tg t'//IgcscMoSJ'/:/I , 1l1t'Sl(lcgt'11 d~'r !/I/gült'r 111/ h rg'c.:f/lhrt h,ltte: eine 1(leinc /5.11 cl a/ /.S Ol ClltfTll Metal], die von 
inncn 11I:/11I{$ zlI lt'ydllt!ll <dll'CII und {las EI . Jt1.f .rit:,(e,( /In!. (.-Mrm, gleidulIlIl schim17lcrll lit.j!. Als ich sdiließ lidt eH Stimme 
;11 m~inc/TI KOl'llIC/'IIull/ ll l11uJ sid/ cm la1lggl'z(Jl!t'ncs Antlit;; mil eincm dritteil AIlVe ({li/der Stirn /JO/" IIIIJ i lll t'i igell Nebel 
mllllifeJ'lierle, j'llIlId /'v/agiJ'lcr /-filigoll wie cn·tarn Ich sahl/lxll, dass sich seille !lillIl mit Reif iiberzog, seine Al/gm J/odl 
immer edelldllel VOll der Er/(Cllntuis. Millclzter Kmjt ra11nte idl die eisigen Stufen empor Imd jimd Elgor von gewaltigCl1 
Klllllen ZCljl r dlT, da Bltlt "lIfseiner Hallt herr/I •• gifl'tm:JI. 
Idl [/leiji " idJ1, {pie [el, dl Kmji gejimdCII IU/bc, die' N illt!t' wieder zu verlilssen III/d lIodJ /Jiel Uleml;el; wie idl deli r1kg 
durdu t:tlJllit' Eis l1l/ch Frjgo/"/l gtjillulm htlb~·. /)Ü' "liffc!' geben, dass der grimllle Herr Firtlll dieses Kliff bald illtS seinem 
ci t'gt'IJ Gn./Jt'1Ilfiisst, tmJ das.> i h mich auldell I/Hg zlIr;;d( i" IFr: Zivi/isLitifJl/ //Il1chCl1I(IIII1J. 
- Herid1l eillt:r Porsdlll7fg.texj!r'r/ition, Vbfitiiscr uflb"kallnt, gt:/imdCII i/ll NadJlass des Zlirbamll VOll Frigu/"II, 
daliert atiJca. 975 HF 

\ , 

) 

~\7tntcrburscb(' 

Thr \\~IIt('rhll/'~ch(' ;,~L C;IIl' jeller t.. '/'sc!lei"""(js/;mlll'II. die (';11 Y('JI~'jlll1/idwr ~'i.~- /)Jl II II ~J(,I~te 
01111;1111/11 so el' :::11 ::Jl'l'cI~l'II ries SC/lllb.l's (Ji!er ,b 1<(IIIIf1/~ (}unIf(,1I lI';n/. /{/nr/!. ,~cllnrfl' /{(III,lclI 

O/llll' jeyl;c1Il' 111'1 mll ll'eicln'/' nficlll;~}b'il/ICrrsclIl'II 1'/11: WIe Ilt'i jecll'lII ()j;I'" elitsprl'elll'll ~}Iij& 
lIIu l/:jflII (illd, I,;cr dl'II \ lifslellllllUI'II l/es lil'sdll,.iiJ('I'~. 
l'wi W ''/~I-r.I I eII'III('lIllln'lI 1111I1I;F'slul;IJIII'11 ;slIJIL d;e II/Js;d,ll'lIlsd'l'icl['l/(l. dl'II besdll/'flIl'IIl'1I _ 
\\l's('11 «(jl'sllllt :<:1I1'('r![';ln'II. SI) s;e lI;d,11J1"If'ItiIl /)l'n' i l.~ 1' 11 /1'1' sIJldwll n 'SII'II nWill 1111 1[' I"/;t'(j('1 I. (JII~ 
C;s ;,III;[,I"}'['; rr"/~nu /l1 S(';II('I" 1/111111" 111, d['IIII;c/, In'II;(Jl'r ImlJdel/xl1" :::," helme/,lell rds 1)(,IS/"el~lI'l"~(, 
\\l!SSl'r I~I[,I" IIIIIIIIIS. /111[';1/ ('I'::: IIIII~J S(~Jl!r II(}d, sliirnsd'I'1" IIIId If'l"II~}l'r/lJl"llI/xlI" dllrel, deli 

\\ll/ell /le' n'lidtlrf'lI1'l'S lW;II. 

IJIfllI H/lIl1l'ishillflll'" ~(,I '/!II , Bill",' (~/f' 1' ~'/JrifL:::(';cI'l'lI ;11 SellIl('(' 111111 Cis .(X!tHlli ~}llIlll'!_ ' . 
( /]j,;r~lldl!'II; Ml!iw'll' '·Jul('('ll'i r/lf'{ 1'((1''' lij,WII :cll;!'r IlIldlircl/('r;II~}I;dll'lI C ;s/,(III<:l'r. d('l" (}11I!Jl' 
IJIIf);drlIl'Lllllnrll!utfrit'rl. t/cllw, ,,/w/' j(I~Jlidl('s [eilt' I I ;11 sl';IIelll IIIIIeH'IlcfslwTl'11 l(iss/. 

-V(Jltrag der halbelfischclI Mag/~"tra cxlmordinan'" SWlIlIda Frost-allfdclI-Griij'em (/// 
der AI(adelllie dl'/" Hohe!1 Magie ,'<:1/ PUl/in, 975 BF 



Z1t fester 190rm ersturrt 
-----:>c:<,) Numenhufte I)scbtnne des Btses 

Mallchmal, wenll zwei ge/!,ensätzlichc Miidlte aufeinander prallen, so elItsteht dar­

am etwas Nmcs, Einzigartigcj·. Malmelir ZIII/J Cllte/I, malmelir zlIm Bösen, lind 
ob IIl1d {/// allch beides gleid/CImajJCII IIl1d doch getrellnt. Beide Seiten bleibm 

jedoch zllsalllll1engehörig lind ziehen sidl ebenso an, wie sie j'idl entgegenslehen. 
Vonci"elll solchen Paar lind seinem Schicksal möchte ich mdlhellte beridlten. 
E., begab sich zu eil/er ZCil, als da.< Ceschlecht der MelIscIleIl noch lIichtlallge 
11/1 Uere walldelte IIl1d die Elemellte IIIlgeziiJ{elt lIlId wild iiber das Land 

fi'J{ICII, H'heinbar lIoch J(einclII WilleIl IIl1terW()I!ell. [Iljener Zeit, ill dcr Ko-

boüle, Feen ulld Nawrgeister Fei lind olmc' Scllm ihr Ullwi'sell Iriebcl/, 
/Um·d eillst einlcmger Willtel: Schnee lIud Eis wollten nicht weicliC/llllld nlilgenmit 

Blul1Ien, WiesclI IIl1d Wald 11111 dic Vodlerrsdzaji. 111 der LlIji prallteIl Wärille IIl1d 
Kälte so luftig artfeil7!/I7del; dass sie .ridl ill m{lnllig(czltigell Gewittemlllld Stiil1l1C11 
entllldell. Um einem z/lm IlndCrell AIIj!,C/Iblicl( /IIedlseltc Sonlle zu Schnee, Regell 
Zll Haj!,el, /llld IInziiMigc Regenbögl'll iibers/,lIl1l1lt'll daj' Li/lid. 
Nu/' !allgsllIIl wurdel1 Scl/1/ce IIlld Ei.r zurückgedrängt, /lnd mit delll FriiMing hielt 
das Leben wieder Einzug in das Land. Eill Eis-ElemC/lI(lrjedoch wollte nidll 

weichm, Stark .. SllIr Imd lI11I1I1c1lgiebig forderte ajede/l /zen/w, der ihm .'eillell 
Plalz streitig II1l1dlell woLlte. Als er bereits cill/;l!,e Gegner nledergcuJO/jclI 

IlIItte,j!üstertell der !Mild /I IId die BIIIII1{'// /l'eithin /10/1 eil/em 
noch immer zligefivrellclI Sec. Diej·('.' Fliij·tem 1(11111 

alldl eiller Elfe ZlI OhreIl. Da diese das I_ebell iiba 
. alles sciliilzte, machte ,'ie sich IIIII deli Ufg, jl'l1CIII 

" Elemelltarcn gegClliiber;wtlc/('/I lind Ijm zl/m 
D/lell ;::;/1 fordern. 
Als die Elfe IIW dem scMitzelldclI H1zld (/11 dm 
Rand des Sees Iml, j'ie c'illllllder gcwllhr wllrdell 

lIlId siell ihre Blid(e t/'{/ji:I/, Cd(IIII1IICII beide im·il/­

tllIl/er ihrgegCIIsciliges SchidWil. Siebe/1 7ilge IIl1d Niidlte 
wiihrte ihr Kalil/'! IIl1d i/m'/' beider f.'.uCIIZCII /lClf!odIICII sld, 

lIIil der des IIl1derell,if/ossCII illel/1l/llderulld wl/,.de/1IIl1Jei/1l111dCl'W'/'l~,s('Jl, III.i lJt'ida I.eiba 

vor Ersdlör.fill1g /1iedersall/(CII. 
Als Ili · f:.'lji.' /(~'erjegll sidl 1(11111, fillld SIC' .odl iII~f dl'm j;tjimr;lIC11 Sce II/'J{C/ld. ///1' c/le/l}lI!s so 

WIII'mer Kiirp I Will' Iltlll illIS Sd1l1ee I/I/d EI.i. Verz/lIt:ifolt wrhte .iie /llich eil/er Spill' des J:le-
mellüm, vot/er IMlt übel Ih,. Schid(ml lind /IIil dcm cillzigm Gcdall/(ell, illrcn K6r/,I'" wieder Zli 

crlul1gCII. Dudl sie belllctf(tl' sdmdl, dass sie deli Sec, desseIl !MIssa 11111('1' ihrm Fiiflell ZII Eisgtjim; lIichl valassen J,O/1l1te, 
ulme selbst ZlI sdllllelzell. Ah Jie jedoch nach eiller Wt::ile lIielll dmnal den/(teil1stell HI!nuc/s I/lildclI verbleib ihres Peilligt'l:i 
jilldell 1(OllIlIe, bcgann sie sidl Zll sO/gm, und eill nWI'S G(fiihl crwachte 111 dl/; das sich nach rJlm IIl1d seill(,/, Nähe Sc/lilIe. 
VrJIl Hoffmmg, Ihn IrgmdWl/l/1I wiederzufindcn, dreht sie /lodl hml!' Ihre all/llllfl!;m /(llndell iiber deli See lIlId hiilt lIadl 
ihm AIISSdllllt. Man cn:iihlt sich jedoch, das", CI; ill. l'111l'1I Baum /lenllO/ld~lt, lI/li Rand dCi See.' _"/{'ht IIlId ihr zusieht. Jedes 
Friihjahr smdCl CI' J'ellie lJIiitell mit dem Wil/d ZII i/zr/zilliibel; olllle da.is sil' i/zn er/(t:lllil. Seili(, ZllIel:e:e IIl1d !M/JZelll reicheIl 

liI~' il1.i !MISSeI: Jedl'.i Iv!al, WCIIII sic 1111 ihm uorbeij!,leilel IIlId i/m dlls J:is IIlJIsdzlicjil, I:it der leichte Schmerz dieser ßedilJ/'lll1g 
lIichts im Gegellsatz ZII dem, dCII crßihlt, Welll1 sie C/'/IeUI dlll'IJII.ic!lwtbl, olme i/lIIl'IJ«((}/111 ZII habell. 

-Le!{cndc 11m de/ll Bornisellell, so gc'härt VOll Leul1It'II Crll11l1zfie, UOIjliltestel; 1025 HF 

Leider ist es mir nicht geglückt, den W1hrheitsgehalt dieser LegcnJc zu überprüfen lind damit den tats;ichlichm Ur­

sprung der ungewöhnlichen Erscheinung zu ergründen. "[ns;ichlich ist die Matrix dieser außerordentlichen Schön­

heit nicht <IusschlieHlich clctnentarcr An, wie ich übcrraschenderweise feststellen musste. Leider verblieb nicht die 

nötige Zeit, mich eingehender mit diesem Phüllomen zu hc/~lssell, so dass ich weitere Studien an dem Ohjekt aufeine 

sp;iten: Forschungsreise verlegen musste. 



Der 19rostsptegel 

Penl, in deI" /Uwncl/iellell (:,illsnlll1\'['lt wd wdliclllJn ktilte der ]{.Ilrr(rosiwr:isie, liegt ein I/oI1lJI19rnh. 
!-tier (((IHlen bereiis Vertreter eines jedel1 Zeita!Lers delI Tod, 1fIutlmll SllieI sie (luf ewig im hlmfcl'1 
C'IS eies {nbyrinUls rJe{nllgm l{(/It IOd still sLcht eill ,nie/lier vor seil1em [il'lgwI9 wJd erlwht siell 
mnlll1end wie ein clfw/der 1";ngel-:zei9 (filS dcm Cis. Llllollsspreclr/iellcs :::eiyte CI' mir (/11 jel/elll 1(/9. /flic! 
Llllwlsspl"ec!l/ielll!s I'erfo/gt Illiell sciLiler 111 mellle" TriillllWl1. 
lelr w(Jr 1I0el, eill ~t/{(.Iioslls der '-lulwlI f{Jii'lstc der Illoyie, (/Is l)1ei l1 Ilicister 1'lIieh ollf seillp 
L\'peclitioll i/1 (Ins L'll'irJe Cis I'/'Iit siell lIolllll. 'Drei 111(jl/(le 1(JJ1~j dUI'c!u/lwrüJII wir elic frosLiY[!I1 
~cllll[dnlldsclI(IIL(!I1 (IIIf (!er ~lIell(J I'/(/ell eLwns, Gins er sei lIe r?esL I i'llIIr HI'r~J 1'/(/11'" te. [.IlId u:cdu'l iek ';;'11 seiller 
nestill'""'lfII~] isL es ~Jew()rclell. \\Ielill icl, miefl :::l!r':icl(L'lItsilli'le. so bJl/'LI/'lL'I'1 Il1ir (Iie C.:I1Lbd/l"lt/1gell, der 
'-luII9C'r /11/(1 (I;e KtilLe ~Jnr lIieilt me/Ir so scl-di 11111 I mr illl YlJIDleicl, :::u dem, IAYf.~ !lWiliell Seist lIoell IWllle 
folLerL. Ilocll il'i'lIlwr lmllll ie/I es Im 1111'1 el'tm~Jell, lIicl-lt u'elli9SLL'I'IS eill L'ill:::iUes lehL'/I(liyes \\lesell 111 meine!" 
[ llllljl!blll19 :::/1 wissell /llId ':::11 s/J(irell. 
[ ... ] 
)Jrel \n~Jgefti/lrLell beyleiteteIl meinel'l n leis LeI' IIlIcl ellLse/rlVnllrieli l!l/sen'lI nlicl~l"1 I,illtcl' (Iell'! Cis des 
\\!nssL'rfnlls. UI1S :?'lIr,;;cl(yebliebeI1l"l obe/" 1/YI/" der \\JCU SelJ(J1I I1nell Iwr:zel" Zeit ll'iedllr l'lm eille/' TOmlLl 
nl/s {/I(L 1[1'/([ Cis I'e/"spcrrt, /11/(1 die \!o/"H'ite Uil1Ueli Inllgsmll zur J leiye. {nllye ImllllLeli Li;;r IliehL Hw/'Ir 
(tu( deli lIleister w(lrLell, /llld so beschloss mtell iclf, //liefl (fufll ~pieuel :::/1 slellel1. lell /I(iI,erte '/'liel, dur 
"Oll fisstliliell Ulllm/lll"lell, spicgelglnltell f-[nc!le (lI/S 1I(/e/,tblmwlfl, ulI(!rtrc!,siciltigell ['is. oIie wedcr ""eill 
Spieyelbihll1ocl'l SOlist eille 'Re{lct?tioll :zeigte. Üwa clrei Sel,ritt 1'10 eI I mgte er iiber lI'Iil' emp(Jr, mit 
Us;wp(ell (fJ1 clell f((illdcl"II cler {feic/le.lel, lIalnl'l nllineinell lllut ~llS(fllI1lWI1 IllIeI blic/rde gezieiL il'l (/ie 

'DulIl'{ell,e;L I,illeill. P/öb:/ie/, nherl?n/H mich e;H 5c{~if.d, (Jis wl'i/"de IHei'l beisl mts mir lumlilsyeso(jel'l /fml 
ill die Sc//l./x'ir;:ze 11 i I'/(/byesmtgt. Ilw' miL J11idle k01mte ic/-, 1I"idl /osreißcH, doell t-cns ie/I /11/'1 mid, Iwntli'/ 
erblicl?ie, jn~)Lr! 11'1;1' eisige SelwHe!" 1:ibur del'l l(ücl~el1 1/lld trieb I/'Iidl, scl,fciellcl,YJ/" ElItsetzeII, {rnt G 
[('(li', (//s l,eitLe siel, clie scl1l1eebetlecl\'tt! f7äelw ((I/S Lis /lI/tel' /HeineIl Ft'ißeli ill Sins J)erwnl1c1e1t. f=Jrmwl'IPlJII 
perzerrte Pmb.l'll L'(JI/ Whel1 /til'I9SL (,'erymlyelle!" :Zeitcl1 stnrrtelt midi (IIrs eier Twfe Ilemus ml. iWll'I/el' 
/'IClte, /'I(~cI, sdll"ed?/icl,cre J{rerdlrrell seilieHclI (l1!S dC'm ['is "Iael, mir;zu 9rl'i(ell mulmicll ;;cu IWQ:el1, so 
IUlIge, bis Ie/I deli See I1 i/1 Lcr 1'1'1 i,. gelasse I I I/liCI wieder l'IOrllW len Sdll1C!r! /Inter deli f":ißell sparte. lcl I LL'I fSStc, 
icll Iwtte l'cI's(J9t. meillell llieisLer ober sollle icJ.1 11iellln/s w;eclcrselwI'I. 

-Auszugal/S dem ReisetageblIch Gellovre Hewter/(amms. Stlldiosl/S der Hohm Künste. ROl/dra 97~ BE; 

aufbewahrt in der Bibliothel( des Telki Eluwr/(is, FeSllllJler Erzhort des SI/cer Ordo DrawJ1/s 

Der Frostspiegel ist ein vermutlich von einem m~ichtigen M<1gier in di~se Form gezwungenes Eis,~Elementar, Er 
belindet sich auf einem 7.ugefrorenen Sec am nördlichen Rand der KJirrlr~stwüste, Es schel~l, als stunde er als eme 
Art Wächter zu einer nahen Grotte, die hinter einem zugefrorenen Wasserfall gelegen 1St. In chesem Zusammenhang 

stieß ich auf die Erwähnung eines Artefakts, welches angeblich in der Lage ist, ewiges Leben zu schenken, leIder 

war es mir bisher nicht vergönnt her:lUs7.ulinden, welcher Art genau die Prüfung ist, die man bestehen muss, um 

Zugang zu erlangen, 



Rr\l Sliu, der l4mrouber 
Hör /ll/r allfmich, kleiner Nurill, IIlId stehle nidll VOll ande­

ren, sonst holt dich Fir'y Sija im Schiafllnd nimmt dich mit 

ins Ewige Eis. Dolt hat er eine Höhle, voll mit wlllldersa­

men Schätzell. Die musst du dal/n zllr Strafe den ganzen 

Tag poLiereJI. Alleh wißt du seim' Fttchs/(inder hüten, so 

lange, bis du selbst zu einem seiner Eisfiich,·lein wirst. 

[Joch vem"dllest dll deille Arbeit nicht gelv/~·senhaft lind bist 

du lIicht Ji)/gsam oderveßuchst g(//; eineIl seil/er Schätze Zll steh­

lell, so wirst du zu FlIttcrfiir seine Jllngm. Also höre auf mich, 

1(leincr NlIrin, dass did, der Fimriillbel lIicht hole. 

- Legmde alls dem Nive.(Jschen, gehäTt Ulld 1I11keschriebell VOll 

der Bardill Lemea von Ta/"llsh, 1012 BF 

l~ltsiichlich existiert einigen Berichten zuf()lge elll Eis-Ele­

mentarwesen, dessen Gestalt der eines Fuchses oder M:ihnen­

woll~ :ihnclt. Es ist allerdings in biichstem Maße unwahrschein­

lich, dass es llnartige Kinder entfUhrt! Der Name des Wesens, Fir'y 

Sija, stammt ursprünglich aus dem Elfischen (Firye Shiya, Eis wie 

Stern) und bedeutet fi-ei übersetzt nichts anderes als Sdmeejlod(C' oder EI~kuchtel1. Bei den Firnclten wird die Sich­

tung dieses Wesens als gutes Omen fur Reisel1lle und Tr;iumende hetrachtet. Am 'Llg kaum 7-U erkennen, soll es des 

Nachts in einem weichen blassblauen Licht leuchten. Seine Statur ist etwas größer als die eines normalen Fuchses. 

mit langer weißer Miihne und schlanker, langgezogener Schnauze. Seine schmalen Augen funkeln dunkel in seinem 

aus klarem Eis bestehenden Kopf mit den langen Ohren. Sein Körperbau, zugleich muskulös wie gertenschlank, 

ühnlich dem eines SiebenwindHiufcrs, ist ebenso aus dem durchscheinenden und tj·ostigen Element get()I"mt, dessen 

wir ihn zugehörig achten. Seine ungewöhnlich lange Rute scheinL aus langem, buschig weiHern Fell zu bestehen. Auf 

der Stirn und an den oberen Hinterbufen prangen Glyphen, die sein Element symbolisieren. Seine Pt()tcn aber sind 

mit sch~rtcn Eisl<rallcn besetzt und lassen ihn als wehrhaftes Raubtier erkennen. 

Immer wieder wird diese scheue Entitiit in Verbindung mit abh,ll1den gekornmellen Gcgenst:inden gebracht. 

Die Diebstähle ereignen sich dabei meist über Nacht, unc1 es lassen sich auch im lockeren Schnee nie­

mals Spuren finden, die auf den Tiitcr hindeuten könnten. Aus diesem Grund trägt das Wesen wohl 

auch den Beinamen Firnr;iuber. 

Als das Zauberlied DIlIIl11andm-mha des alte/l Siillge/y Kuo/l langsalll l!er/(lcll1g, formte er aus SchI/ce 

IIl1d Eis eillC/il/(llIullya BIU/selya, eineIl FIic/lSgeist. Dieser eisigeIl Form gilb aScill MlIlld'"{llIlId scill 

Sil(CII)'an und verschloss es il/1 [nllerell des J#>sells mit miühtigclI Zauberzl'1chC/l, gewebt ilUS den 

träumC/ld 1(lingellden Bi/dem seines letzteIl Lieds. 

-Allszug alls dem Lied iiber Sha '/(ashi B/U/selya/l/(/, einen miichtigell Za/lbaweber lind 

Legelldcnsiingcr alter Zeit 

Frosthauch und Hctgelschlag -
elementare \\)esen des Ehses 

E.'fiel wie ein F.iszapJi:1I vom Himmel, so schnell, dass id, eJ gar nicht riduig er-

1(C/lIIC/l I(o/llue /llId bohrte .,ich mit eillcm Gaiillsdl wie splitterndes Blltzell­

glils ill deli Schiide/meilles Herm. Fiir eillen lvloment war mir; 

als sähc ich Flüge/ ulld Kmllm, danll war es verschwundell 

IIl1d mein Meister lag tal am Hodm . 

- ZeugC1laussage {Im eillem Bericht der Stadtgarde in Norburg. 

1029BF 

Pfeilschnell, eiskalt lind l'On tödlicher PräziSion eignet sich der 

Hagelfall(e daher l!ortrejJIich für die Jagd oder als gn·IIImer 

Kämpfe/: Als Attentäter abcl; /Im gezielt eille Per-



san dahinzumorden, mag man ihn aber auch anrufen. Da er aus dem Hinterhalt zuschlägt, kann er ebel/So tödlich 
sein wie die niederen [Mitim, deren Heschwönlllgjedoch ungleich aufwendiger ist. UI/gliickticherweise mangelt es 
an Eis, so dass sich die Frage der Nützlichkeit dieser Erkenntnis wohl gar nicht stellt. Den Ifriitim ist, ob ihrer steten 
Velfiigbarkeit, eindeutig der UJrzug zu gewährel/. 
-Djinnayat des Aytan ibn Najara, Übmragen aus dem Ur-Tulamidya, 1008 HF 

Wenn '1v1ctdä näChten fifä{t U,t1C{ di~ t])ul'Ike[(teit 
ka[r wu!{eer f11jele 'Ritze ~fl dit, lann, wenn 
jetfe Licfi.t r( sch Il ul1aj~r § "tteifiin;{ititJ 
~ n cl1.utz der Zw"ife heralfCefit, ka,nnst 'Du Ihre 
,froren n tim111erJ i11 c:ler ~iae kre~ ' fien fiö"'~I!. 

tJhr 'J-Ca Bitt jE',8Ü h,er Wärme, Ul1rC dir S firete 
ina 0 oU-faCt r Wt/ t auf aas Le6endi8e, aas 

manch ein 'Reisttlde'r 01' ?t118 t t..t11,cf hrec~'1 
cUl1 'MlrrgeJt nf fir mehr sah, fNiLr e{te'tl w~ 11 
sie {efi, in cf, 'Jfä,fie!er Le6encG 11, una.. w~r 
'Du vennutÜ f1 l1iemaG ihr 5 lire Mich, ?\ntUtz 
G([cken. ie formen _ ich aLt 61tterkati 111 'Reif 
u,uf 'Fyost uni sie fennen ~ein rrei §nad(, 1)och 
6w filtHYI 'J(fauenCal18 LlHa. rta1fSil1d, ~ommen 
je lJ1~i t erst h mn wenH '1J;111 q:(iisefi s hall 

(ang erkaft t tln~ tj)ei'tt m, LeiG vor 'Furcht jetf.es 
Le6m entfo f1. 11 1st dE ,m I erf-eu 11 icn. an !er 
'Furcht une( el"l'l.ährett ich VOll 'fot. IJhre 'R:uJe 
Behen cfurcti Marf u na. 13 e! 11 'Ll~cC i1: ~ n Zerr ~1 
der rNive 11, erzdl1,(r 1'1'Uln Ich, le I Leide1l un5 diie 
Wärnte LU! erer 'J-lerzen 1../'/1a w CU n ie aerl1 r zum 
Xrstarren 6ri11ßen. 

~~~~~~; 

-aus einem Brief der !firn-Geweihten lvraill /Ir Catholainn, 1028 HF 

Zuerst dachte ich, die possierlichen FrostigelchCII haben so gar nichts mit ihren absonderliche1l l1?ttem, 
den. Eisigein gemein. welche der Legende nach dem I(/'Unken Geist der gefallen Hoche/ft Pardona 
entsprungen sein sollen. Während sie zersplittem und unachtsame Reisende mit ihren Gedan­
kenbitdern in den Wahnsinll treiben, sind die Frostigel trotz ihrer Kälte Ji'eundliclu: !#·sell. Wir 
hätten die Nacht im Eis wohl nicht iiberlebt, hätte uns nicht eines der Tiere zu eille,. Gletscher­
spalte geführt, iu der wir vor dem Sturm Zuflucht sllchen konnten. Mall sollte sie}, VOll ihrer 
halmlosen Erscheinung jedoch nicht dazu verleiten lassen. sie zu berühren, denn ihre spitzen 
Stacheln sind aus fimkelndem, schillfen Eis, Sie schnurren und klirreilleij-e. wenn man sie I(rrmlt 
u~9.,;aanl1 zerbers!en sie plötzlich! Offenbar sind sie doch nicht so verschieden VOll ihren elenden 
Vettern. Alrik hätte um ein Haar zwei seiner Finger verloren, weil sich die Eissplitter so tiefin sein 
Fleisch gebohlt hatten. 
-gehört VOll einerjulIgen Abenteuren'n in HJllldorn, neuzeitlich 



erz 
Das feste element 

~ eine anal-qtische -Betrachtung 
Zur Ordinatio Primus des Erzes zählt lIlan gemeinhin Festigkeit, Stabilität und Stillstand (im Kontrast zur Bewe­
gtmg des Elementes Luft). Die Oldinatio Seclll1dus iibel1rägt diese Eigenschaften auf den menschlichen Geist, wor­
aus sich Willensstärl(e, Fesf/laften an Bestehendem (7h/(iitiona!ismus), Geduld, Pflichtbewusstsein und feste Grund­
sätze elgeben. Auch Wahrhaftigkeit (emeut im Gegensatz zur Lüge IIl1d IlIl1Sion der Luft) JOwie Sturheit werden 
dem Erz zugeordnet. Die Philosophie der Ruhe und Gelassenheit wird ill Anlehnung an das Element ,Archismus' 
gena1l111, während die ,Archäologie' unter Gelehrten als die Kunde der Allsgrabllng von unter Stein lind Sand ver­
bmgenen Bauwerken bel(an1/t ist. Als KUllstfOlm ordnet die hesindianlsche Lehre dem Erz die Bildhauerei zu, als 
f!ffi/lcr Ec!eÜ"'1II ri/tm,""," ondcf" d," Diwl/rllll, dlls rdl~ I.f: lind /!felt/lull te illU/el, ['011 dem man sagt, er entstünde, 
weml die IIm1l1dl/,fit·bige /IIut c:tlJlj!C l\.mji de.f Erz,'. flll!"in mJJpfe. Stad( Kohlt· iibt-r Aonen hinweg einwirf(!. 
"'& IIt.r r/JlJjiul>1 d ll Eltilltt:IIf !lr:t:1 I"IIlIdsiir:dich olmt" FrlI/!cjegliches Gesteill. Da das Erz aber {{/Ich ein ghaJfen-
des Elemelll ist, gibt es zahlreiche Erzeugnisse. Darunterfallen Metalle aller Art, aus Stein erridztete Gebäude, Kohle, aber 
aucll pulverisierter Wiistellsand. Auch kostbares Glas, juwelen IIlld Halbedelsteine, Kristalle, Edelmetalle wie Gold und 
Silber und alle Schmiedeprodukte einschließlich Schmuck, Waffen /ll/d Riistungen sind eine Vemrbeiwng des Erzes lind 
/Interliegen dessen Einfluss. 
Eine besondere Kraß des Erzes, die aw desseIl Schwere resultiel1, ist der Magnetismus. Es ist die Kompal(theit lind Festigkeit 
des Elements, die so enorm ist, dass es alles andere in sich vereillllah7l1ellwilt. Bestimmte Zallbcl; aber {luch Metalle in rlll"Cm 

natiirlidlen Auftreten, küllllen solche Kräfte ellfwid(eln. Bislang ist tIIlCIforscht, welche Umstände dies gel/au sein I(Üllflel1. 
-Auszug aus dem Großen Elementarium, iiberm·beitete Puniner Ausgabe 



~ von den Grundfesten des E1rzes ~ 

Der Scblüssd 
Üb~r den El~mentarcn Schlüss:l des Erzes wissen wir im Vergleich zu denen :lnderer Elemente rdativ viel. Er war ursprünglich im 

Besitz Pyrdacors~ w.urde aber 4.)00 v.BF zur Gründung Tie'Shiannas an die Hochelfen weilergegeben. Damals tohle der sogenannte 

Elementarkneg ZWIschen dem Drachen und den Angroschim. Es gilt als sicher, dass der Schlüssel im Zuge dieses Krieges vom \oblk 

der Zwerge untcr.Brandan Sohn. des Brodosch aus Tie'Shianna geraubt wurde. Brandan ging damit einen Pakt mit (km Elementar­

herrn .des Erzes elO, handelte Frieden mit Pyrdacor aus und wurde tlir die folgenden Jahrtausende zum Bewahrer des Schlüssds in 

de.~ Z't~~lclle. des Erzes. Dl~~er Pakt begründele die Tradition der Geoden. Seit dem Exodus des Volkes der Brillantzwerge aus den 
Bedunker Bergen 1I1S BcrgkomgrelCh Angmlosch nahe Fasar sind diese j tI h ZLI I lGtetO ks ·ch li.i sscls g wor Icn, 

De~ ~o~~t1 stellt SICh nach der Prophezeiung ~ks Lichtvogds nun die Pngc. wi • L1i 'S cinzus hiit7.en ist. Es Itiel prinzipiell, dass im 

neuen Ze~talter dIe Me.nsc.hen.dlc elementaren Schlüssel hüten sollen, aber lltl h cl 'r I · HUIl111fi liegt in den I-Hindell eines Elfen. Die 

Prophe~e,ung ~ag weltrt:lche~cler sein Jis ~lIlgenommcn, so d;lss verschiedene . Ikcr ~ich di " 'r Uigllhc annehmen. Oder haben wir 

bisher nIChts weiter als vorliiuhge Ti-;iger~ Es wird sich zeigen. 

Die Zitodelle 

fhls aßer ~asc~tul. ber sreßte aller G(ßanten, ven ~rmCtm ent~au.ß>tet warCt, ba ßesruß sein ~eiß auc~ Cten 0rt, 

an Ctem Ctie rva!t Ctes ~rzes sic~ ßünbelte. Se sewalt(ß war sein g,turz, Ctass bie ~itabelle iDOO OOJeilen tiej in 

g,umus ~ei6 semmmt wurbe. 'Kein OOJensc~ ~ann sie seitCtem me~r erreic~en. Ver g,c~lüssel zu bieser Irestuns 

Je~ec~, in Cter man 'Unmensen Cter wertvollsten OOIetalle, rvista/le unCt gCtelsteine tfinben seil. ßetfinCtet sic~ in 

Cter ;}{anCt (]er ~werse. bie ifln Cten Vradien sta~len. 'dUas aßer nutzt ein Sdllüssel e~ne g,c~less '( Vies ist Ctie 

~r~läruns. wes~Qt6 bie ~/einen 'ßärt(ßen iflre Stellen in Ctie Jieje treißen: ~ie suc~en Ctie Zßa(Jelie (Jes ~rzes, um 

enblic~ iflren Sc~/üssel verwenCten unb sic~ ~utritt zu unsea~nten ~eic~tümern versc~aiien zu Mnnen. 

- Mlll/.J1l1disdIO Vol/(sgLllube, Ilotiert illl Hesillde J()31 BF 

Der E1lementurhcrr 

----~----,--,-~~--~----------. 

'M in i-~t der 'Umradir tU. erlt,t 11 /1 'Eu ttrtl1,te., IJ) r (llrpnLn[J lllt.S ,-er 
tJraJitlClI! 8rül1/et (eh aL4f d€n p, 't '13 Ya>11ti'al mit ,aettau jelter 'Ma flr-. 'Der 
'Jferr cG 'Erze. Gif!ef1[r ü'r affe tcffCicFre, ~r re 'idiert {H der Ti ife, wo kein 
~t rnfuft ist 'ein'F LI ,kein LeGen keil1 Was el'qu cr. atl Fr 'eitle '1Cäfte, l1ur 

fJvIa 5 inu! §esrefH. 'Er isr cGr tahe /er ILitmaG G'liCht der §ei't, der nfemtlf 
fiwacfi wi'ra. eCn ~i~ 8 cfiief1t w1a ui11llltt 'Form-allllGl n semem W:1fI. C '1. 

!Er ist da" Prht:zfp del' ~ stitlfeit. ~fie er Grient, zer6nch,t 'DCl'€ S l1:ist. Xhe 
er 11achB !'6t, urrtelweifen sich If Götter cU m hao ' der il!Gt~n ~fiäre, fUnd 
. eH1IO ~ l1at '13randi111 iFrm in 11 Pa~t' aGa nma 11, ineu "'WUT der n:icl1 t 
brechen ~m I} Ge ie8 ft di~rcFi 'W 1 ·e. fest wie Starre 

---allS eillem Brie/VOll ArdlOrim Sohll dl'J Arabax. !lIgerim1l1 !032 HF 



nie DschtnncnFestung }1t'Archumud 
Die Späher melden eine Grenz/estung, verlassen, /(eil1 Feindkontakt, st/'ategisch günstig auf einem Plateall. Die 
Kälte der Berge setzt IIIlS zu, IIl1d die Mi//Jner seIllIen die prai{}jgesegnete Wärme der Wüste mit jedem Tag mehr 
herbei. Habe Befehl erteileIl lassen, die FesltlllJ? zUlllllersuchen lind als Nachtlager Zli pliifell. 

/ .. ./ 
Fl'st/lng areicht. Bauart lässt lIuf eine BlIIg des Feindes schließen, weist aber einige Absonderlichl(eitell auf: Der 
Stl'/n ist filJ?enlos IIl1d geht 11m Gl"llnd der FesfIIJJg vom Fels des Bodells in die Millier JJahtlos iibCJ: r.Vie ist das miig­
lich? Der Grundriss ist quadratisch, /tlld eine Kuppel iiberspannt den Innenhof währmd vier Tünne die Mauem 
tlIl den [-;d(e/I sdllitzC/I. Das Tor besteht aus urultelll Holz, bereits IJCI:iteincrt. Darüber ein Schriftzug in der Sprache 
der Ketzel; il{!.endeill Kil/ulerlVd,dl mit ,Fels' und ,Macht'. Die Festung ist kompleu eillgeridltet mit steinernem 
Mobiliar: Tische, Bän/(e, Beu/(ästell, .iOgar eille Schmiede mit {'il1em metaltl'nen Amboss. Nidw lässt sich verrii­
d(en, alLl's selldnt fixiat UIII Boden oder daraus hCl'ilusgCllrbeitl'l. Unkrm: NachtltlJ?er errichtet, 

/ .. ./ 
Ein RUl11rm:n aw der TieF der Festung hllt die Mänller lIlafmiert. Hilbe eineil 7I'IlPP eillgeteilt, der dem auf delI 
G/'IIlId gehm soll. Einc Falle de.r Feinde.i? w,'r werdelI sehen. 

/ ... / 
Der Suelilrupp ist zilriiel(. Er berichtet von grojJen Keflemi'//lIlCll tiefim Ta­
felbog, iiber 7i-eppen IIl1ter den TürmCll erreichbill: Geolllctl'iJCher Aufball 
aller Räume, IIl1ch hier alle.ejllgenlos [md glatt. Dic 7J'c/,/,en miinden ill ein 
Gewälbe mit einer angeblich gewaltigcll Statue lIlif eillem Throll. [-;ill Götze 
des feindes? AllS seillem Leib soll das RU17/orCli dringen, und der gesl/JIlte 

Rauill vibriere so tiefill der Magengrube wie Kriegstmlllmelll. 
ich habe mir dcn Saal zeigen lllssen, der Thron lUar Lea Die Gcbete Emder 

So!iot!a/1S bestätigen abel; da,'s dit' Müllner die Wahr/leit .iprechell, ~VtIS ge­
schieht hier? [)a.i GmLlenhat geendet. 

/ .. ,f 
Habe vbrn/te ullffriselleil Las.rCII an den Quellen der Umgegmd. iV/0!'J.{CII 
Abrei.re. Wir diilfen /(eille Zeit liediaCII, das Hea der Kaiserin braucht 1111-

sm: Hirj(:. 
Nacllt rag: Zwei Illlgi,'c/le Unfiille 11111 Abmd. Ein Legionär geriet ins Tilll ­
mein und stürzte von der Maua Unser Medic/IS zeigte mir dm Leidllllllll: 
Briiche nicht weitC/' /I1zgcwiilll1/ich, IIber das viillig zerstörte Bein lVar wie 
cln Fdsbl'Od(en in steincl'lle 7J'iimlller zabroellell. Ein weiterer Legiollli'1' 
liegt im Sterben, nachdem er VOll einer offenbar velgiftcten QlIeUe getnlll­
I(cnhm, die aus dell1 Hochplateau entspringt. Ein ßLiel( in seineIl Rachen 

c::cigt {!.l'IIlIe Vcrstei11t:mngCll. Hilbe das 7J'in/«('II ilUS die.rer Quelle verboten. 

/ ... / 
AI/s Liellt silld wh; ins Lid,t gehen wir! Ehre der Kaiserill AI/lc/t/zr)//a 
Pmiadne I1., die Ihr Leben für Pm/os' geredllCII Kall/pf gegeben hai! In 
der Nacht hat Bruder So!iodan eille göttLiche Nachricht iiher den TiJd 1111-

.feTer Kaiserin [/lid Botin des Lichts elllpfangell. Alle Nadisdlllbtmppen 

.iotlm vor Ort illifweitcre Befehle warten. w,'r sind in tiefer Tiw/el; doch 
Ihll'ren wir pjlielltbewusst /iiel; b,~r wir Nä!,eres ('IfahreII . 

/ .. ,f 
Nmte Nadll U'eiterer Legionär im Kdfergejimdm. Ihr zum Balleli illl/\Iarmorboden VCIJIlli/(mlllldjiill1lllerfich gestorben. Niemand 

liiirtc ihn JChreiell, WII,\' lIicht uerwllllderl, da sein lvIulld gcsch{osselllllld l'elJleillcrt Will; in Seiliell Allgell wargroßerSchreckell ZII erken­
nen. I-Iabe BefeId erteilt, dass I(einer deli V(ilfidl erwähnt, aher dennoch Gejlii.rler iiber das Geschelllll~- gehört. Die Moral der Truppe daif 
lIicht Imtawl/IIdat werden. Legionäre Portiallnd Helills lI1il dem 'fi;e/e bestraji lind Richtspl'lldl selbst I/wgejt'ihl1. 

/ .. ./ 
Weitere Vt:rhwt'. lvfehl'CI'e Legiolläre Z II Stl/tllell versteillertallfj;efilndl'll, ein wl'/tera rallllte wie ein /(opjlo.res Huhn übel' den Hof bis 
er KcgCll eine rMmd pmllte I/nd sein Kopfin tlll/send Steillsdlaben zabarst. Wir haltm wn'tcr /llisere Ste{{ullg, doch es ist 1/11/(/(//; ob der 
KluJlllfeldzlIg gescheitert I~it. 

/ ... / 
}-feil Gurval1 Pmiobu!' 1I.! Möge seine Herrschaji dem Reich Ruhm bringen. EinIleIleI' Kaiser üt gewählt, lind wir habeIl Befehl, nach 
Garl'th zlIl'iid(ZIt!(ehl'l'I1. Schne{{stmöglielle Abreise,« 
---{IIiS dem Ti/gebl/ch des SOlillellobl'istCll Pradllr Goridan, 455 BF 



Geformter :rels - -Von -Oschinnen 
und Geistern des Elrzes ~ 

deister des erzes 
Der Geist des Erzes ist seinem Element gemäß wenig beweglich und wirkt ungeiormt und klobig. 

Er erscheint hauptsächlich in Form eines Felsens mit plumpen Gliedmaßen und Erzadern, die 

ansatzweise die Form von Gesichtszügen ~lIlnehmen. An anderen Orten der Herbeirufung lTI;lg er 

sich auch als grob menschlich geformtes Wesen aus Sand, als Männlein aus Eisen oder als Aüssige 

Masse geschmolzenen Stahls manifestieren. 

Dschi.nnC' des Elrzes 

\ 1rw dl'11 l(iillhl'J"II IIbl'r 11'1Ic1I~l'll drl'i ~t(ltlfl'11 (II!S cll'1II nKIl'11 rll'S 

Pli lost!'s: . I 
nil' l'I'Sll' 1/"(11" 1111." 1'1111'111 llumlllJr, ScllllL'l'ln'I~I/llci elllI"C l':::IJ(jL'" 1"011 

{U;IlC!II. hIIlSS~)I·t"i l ll'll Li 11 il'lI. 11m' l'h~llIlIiillitjl' lI ~llIjl' w(fr~u{l II:J'Yl :l, 
Wir/li (,ih/iclt, i/In' flll(jl'IIII '(II"l'1I ~IIUIJ'(lCJrll' /'fJ11 ,"lJldl Itlillillllelli 

I~II-/-Jt', I/O~S sil' di l' J~lillbel" bll'II(Il'Ü'II, .! 
Tli!' ::::lI'eill' Will" (11iS sc!lIrnl"::::l'I/I 1i<lslilt Cjl'{tJl'l/lI , I/I(jcllll~j 1111/1 CJl'III!, 

111 ;1 ~lllrk'('II. I ~W ell'l" nnlsll'l'l"sclll"iill/~It'11 111'I1Il'lI wulf/llljl'11 (IlIS 

I~"hilll' ", die his ill ell'lI [feist dl'l' 1~(illhl'1' ,jlldllllil '11. . 
nil' ell,jUl' IIhel' 11'(11" (1i1S 1'"111111 [l()/d I 111 cl Ij/ii:l.:::le SI! :,d,l', (hiSS dlL' 

j'(iiIlIJl'r i/m' () l,spjl'(jellell IlhbiH'r (lilf dl'1I1 Leih l'r!J/lcI~l'1I Imlllltull. 

flln' /:JI'III 11 '(11 ' (/I,,' l'/dl'cl lls/flS, I['eder Ilillilil 11 IJd I 1-r(III, (Ibel" /~/1I1" IIwl 

/lfIllti(j, ~ie (I/ll'" hlic/;:[l' eli~ !~iillher (111-, .eli(lllln"[l'"ril 1/IIUl'lI {III, 11i(' 

'-11 I~;/t ILYlIl'1l (/lie 11L'I,I]m'/Il!villil eier /{lllj)lI. 

fll/e elll'i II'lIrlISL'1I rIIlS cll'lIl I ~KII'II: Dir L'rsü' (lIlS clull ') 
11 ]{i 1'1 Jlf))"I'/(I [te 11 (/es 1 )(llusthl&II', elir :::II'VI[e (111,' Ill'lll I Xls(fit dl's 

IUII~jl' lI ~ fIiIlUl',) eI(t/liliter, die rlriltL' (1i1S dL'1I1 li/nU(/IIIc1I1I1) dl'll 7111'1111. 

~ItIS dem Miirdu:1l Dir: n!:ltl/ RiiubC!; !:li/halten in Gesdlldltr:J/ aus 100] Rausdl 

Geboren uus ~rels und Stuhl 
~8ekurn')teDscbtnne des Erzes ~ 

IÜ·Serak. der Baumeister 
Als BastrabuJI einst dl/rch das wlIIldersc!Jäne Shadifzog, da gefiel ihm der Ort so Se/li; d,ISS erJagte: "I-lia will ich einen Pa/ast 
bauen, prächtig, groß lind /Jol/ von Springbrunnen, Gärten, 7i'irmell, l/Iiimu;lIdl'l/ Ofcll 1111 Wll/wr lI lId I(iihlenden Wiinden 
im SOllllllel:" Als dies ßinf Dschinni hörten, wal/tc jeder der erste ein, deI' dt'l/I Zrlll!;('rSflltatl .G'inc WiJ/1Jdll:' clfiillt: Die 
Dschinni der Lufi l/lIIsdu/Jiirlllte Bastrabul1l11it Ideen der hödwCf1 TiJnm: IIndjil~l'tlll h'lI ß/'~t'l : Ocr Dschinll des Fellen 
versprach, glänzende Ziegel Zll brennen, blau wie der Hill/mel über der Khom, Die D.~ 1IIIIni d,' ~11U.it:,. (/Iol/tl' JlillgegG'I/ 
Bl'lIlInen mit so viel !MlSser errichten, dass niemand all seinelll Palast jemals diirJ'/ClJ werde. Dt'r J)SC/Jilltl des Ei es. ei/i/titte 
darauj I(eiller werde im Hz/ast Hitze erleiden, Die Dscllinni des Humlls zuletzt /0 ;"tc '-/1/1 mit RI'franclI IJOIIl:r e.rollsdlt:1' 
Früchte IIl1d Gälten /JoIleI' Daue/nlllld Feigen. Wti'hrend sie aber 11111 die Glinst des Sultans bl/hlten, hörtclI sie ein GroLlen 
(im dem Boden, Die Erde bebte, lind Salldwoll(CII ver/liillten deli Himmel. Als )'idl da Stallb aba legte, da erblic/(tell sie 
ihren Bmde!; die Arme stolz /Jor der Bm,·t versc/lriinkt, ShllT wie ein Fels, die Beine Jest {{Uf dem Boden. Das Ge:ildlt aber 



war so ebenmaßig ulld olme jede Regung wie das AI/tlitz einer Statl/e. Seine Wo/te aber drangen fist wie Stahl an 

Bcwrabul/s Ohre/l: "Elltsehuldigt meille J(leillen Schwestem lind Briidel; sie sind, wie sie sein müssen: flüchtig, auf 

brause/ld IIl1d verspidt. Ich aber bill AI'Seml0 der Dschi/ln des Erzes. Ich handle lind baue. Nehmt dieses GeschmJ( 

aIJ Wiederglltmad1llngjlir die AllfdringlidJ/(eit meiner GesduvistCJ:" Und hillter ihm legte sich der Staub, und ein 

Palast tallchte auj gallz nach deli VO/Jtellllllgen des Sl/ltallS. Die anderen Dschilllle aber ordneten sich tl/rem Emder 

/li/lei; ulld ein jederfillld eil/e Möglich/(eit, ZII A/'Sem/(s prächtigem Palas! vom eigenen Element beizlltragen. 

-iiberlieferte Erzäldllng aus dem Slwdij 

Ebenso strukturiert wie das Erz ist auch das Wesen seiner Dschinne. Zwar vermag jeder von ihnen das Erz 

grundsiitzlich zu beeinBussen, für bestimmte Autgaben aber rufe man eben jene Dschinne, die sie am besten 

beherrschen. 

Al'Serak ist der 13aumeistcr. Ihn rufe Illan gezielt herbei, wenn man wichtige b;Jldiche Tiitigkeiten vollführen 

will. Er beherrscht die Kunst, freitragende Ti'cppen, hohe Türme, feste Bollwerke, tragende Wiinde, einsturz­

sichere Tunnel und filigrane Säulen oder Statuen zu schatten. Menschliche Bedürfnisse sind ihm jedoch 

fremd, deshalb gebe man ihm genaue Anweisungen zu den Dimen,ionen und Eigenheiten der geplanten 

Gebäude. Auch weiß er ebenso gut, wie man Gebäude zu Fall bringt. Er ersch.lItt auf Wunsch Belagerungsgerät 

und beschädigt Gehiiude an empfindlichen Stellen, so dass er im Krieg nützliche Dimste leisten kann. Doch mag es 

vorkommen, dass er sich weigert, ein allzu pertektes Geb~iude einzureißen, da er die erzene Schönheit darin entdeckt. 

Sein Wille aber ist Erz, so dass es schwer sein mag, ihn zu überzeugen. Man übe sich deshalb in Langmut und stähle 

seinen Vv'illcn. 

Zu erkennen ist AI 'Serak an sei ncm Leib einer Statue, ebenmäßig und !()rmvollendet, knabenhaft und wohldefiniert. 

Da er den Kontakt z u seinem Element nicht missen möchte, sind die Beine ort wie eine Siiule aus dem Fels wach­

send. Seine Gestik ist z ielgerichtet, stolz und ungebeugt, die Bewegungen geradlinig und ohne einen Schritt oder 

Wink zu viel. Man cr<lhnt darin die urtümliche und kompromisslose Kraft des Erzes. 

}1l'ShaFetFl das eherne 71ntlitz 
Begillllen wir fIlit derAlla!ysis sllpeljicil/e: Das Objectll7ll ist als höherer Allimus des jt'sten Elements, vulRo Dschinn des Er­

zes, identifiziert worden. Die äußere Strtlctura ist me/,r als iiblich ml/TUI/et mit dem Elemel1l, in diesell7 Fi/ll einer Fcls/{J(IIId. 

Der Allimus nimmt ledigLidl die P(mn eilles Gesichtes mit geöjfnetem Mund und durchdri1lgelldel/ Augell 1111. Dieses weist 

wie iiMidz illIfgmlld der Expectatio des Besduvörmdell (V!l Systemata Mugica) l17ellschLiche Ziige auf die jedoch äußerst 

st,m· wir/(en. Regul/gslos und olme sich der Sprache ZII bediel/ell h",.,t die i\1anijesliltion der Befehle des Beschwörenden IIlld 

fiihrt sie wortlos illlS. Der AI/ll/lw ver{iigt fiber die iiblic/IC/z primiiren Miidlle des Erzes: Sd/were, Festig/(eit. Diel/Ste wie 

die Veredelullg /Ion StoffelI. Meillen QlIe/!m zufulge .roll er sei1/em Meister aba auch darübn hillilusgehmde AJäglidJ!(eiten 

der Ordil/illio seamcllls ill Furm indird(ter EigellSdzajien dcs Erzes bieten. Y,'aditio/lell werden als Tilgenden di6es Elements 

stets Wa/zr/wftigl(eit. Plal/lIng, mO/'illische Fesl((;I(eit lind dcr sprichw(jrtLiche ,eüeme Wille' genilnnt. Niihae AnaIY"e/J wer­

dm sicherlich weitere /1 ufichliis.rc gebell. 

/ ... / 
Stm/(tlll: Ordmmg ill das Chaos der wimmelnden Gec/ill//(ell der Sterblichell. Sie sind Lllft, miissen geordllet werdm, esfehLt 

ilil System, Ausgeglid/mlzeil, Reinheit, Wahrhaftig/(eit. Allö' ist im Wtllldcl, es m<l11J;eLt all nÖligem Stil/stand. Wic I(önnen 

sie so exisliam? 

Sie beldden 01dllllllg in ihre eigeneIl Gedal//(cn, eine Stlll/(tur im Chaos, sll' woIleIl Festig/(eit, wer kÖllllte ihneIl das vC/'­

iibeLn? Ich lIed(llüpfe wilde CeduII/(engiinge, brilIRe sie zlIr Rllhe. ich spiire ihre K(J1/Zentmlion steigen, I(ann die Rastlosig­

I(eit ihres Geistes lIIildem. Nichl viel, doch fiir sie miissCil l#lten dazwisdu'n lil'gm, WilS vorher war und was 11/111 ist. 

Sie wfimclzen Wahrheit. Ich verstehe ihre Bitte nicht, wurte lIlId denl(e dariiher nuch. lviiI' wird bewusst, dass die Gcdankcn 

des einen j1iidllig wie Luft sind lind die anderen.,ie IIldu er/llIsdICn/(önllell. Sie wol!m darin Festig,l(eit, Wtil/rhaJiigl(eit jin­

tim. Ich gewiihrc i/lIIcn den Wtmsch, dodl dn Geist de,' Sterbliclzell wehrt ,·ich. l#shalb? Wiin.rd// er I(eine Klarheit ill seillen 

Gedan/(ell, wiLL a nicht das awsprechm, das ist, sllltt delll, das er ersonllen Iwt? !eh hinte/fmge nicht weiteI; ich zwingt', 

driil/ge, den1l sie wiill.'chl'll es. Sein Geist bricht. Ich bringe die Wahrheit in seine Gedan/(en, die ilmen fehlt. Endlich teilt er 

die WrJ/'1e mit, die wahr siml, verse/zweigt jene, die Luji lind somit nichtig sind. 

Sie jr;rdel'll Streife. Der Schlu.rs ist ersidulich. Doch die Gedillll(en al/er sind fahch /lild wimme/nd wie die des eWell. Ii-,~ 
dimell sie alle Straft:'! SolIteIl sie alle das ,prechell, was wahr ,:rt? Sie wiillschC/l e;' 11111' VOll dem einen, lIicht VOll sich selbst. 

I#:slllllb? WiillJchCll sie lIida, selbst die Kladleit zu verspüreIl und auszusprechen, wie es der eine getan hat? Sie wünschen 

es lIicht. alm handle ich wie befohten. Klingen, ei71 Schnitt, sauber /lnd glatt, entweichender Humus. Die Ordnung ist 11C/~ 

ges/ellt. Meine Pflicht iJI Retan. 
1 ... / 



leh habe versucht, das Al1aLysiel1e annähe17ld so wiederzugeben wie ich es empfangen habe. Während der Analyse wll/Je 
das Objectum nacheinallder 11m die Festigullg des Geistes ähnlich einem PsydlOstabili,' Cantl/S gebe/eil, danlllf folgte eill 
zu/' Wahdleit zwingender E./Ject im Sinne des Respolldami ulld schließlich eine Befehl der Ordillalio p"imus, ein c!emell­
tarer Angriff. 
-Niederschrift der vollständigen Analyse des als AI'Shafeif bekannten ErzdschinJJes 

Oorqpboros. der unbezwingbare 'lUun 
Die borbaradianischm 7/up/,en hattell II/1S ein[{ekesselt, lI/1d 

wir alle dachtm, unsere letzte Stunde habe [{esddllgm. Dmlll 
begall ll dicst rmcd(wiirdige Glluzk.'ll!fmit dem t:h l /1Ie{/ /1/ ­

bol at/f dt'r Stim Worte il1 cllu:rfi'ttmdt:1I S/JY(/{'hc ~II /7(151I'm . 

w,:r hidfell es fii' ein Gebet ulld 17/ClTldl eiller.rtimmtf' mil ('in, 
jeder all seineIl Gott. Wiihrend der Feind /Iahte, erhob "ich das 
Fliistem zu einem BI1IIIlIl1C1l, hörte siell bald a/l wie dl/s Knir­
schell von Zä/lIIen, dan11 wie das MuMm eines Mii!J/s/eilles IIJJd 
schließlich beinahe so LIlIIt wie dlls Kmcl/!:Il [1011 Fels. DIlIlII /(1I11l 

Bewegu17g in den Fels der Se/dllcht, die uns vom Feilld trellllte. 
AlU delll Stei11 fO/1nte sich eil/ fM'sen, das 1111 die ELejilllten des 
Siidens eril11lelte. Erst wir/(te es wie ein zlIsammellgd,{/lterter 
Fdsbmd(cII , danl1 er/wb es sich eJJt mif vit'l; gldeh dtllrlufauf 
z(vci gcwaltige /Jeine. E,' tiil1nte siell litt] sein Rji l.'cfI wurde 
Zll eincr ehr'/'I!en Brünne, an scillen Armcli flm))f(' sich FeLs zu 
stiihlemen KlinKen. Als die (Iolderste Linie des reindes zuriie/(­
weichen wollte, war ,'s bereits Z II spät fii l' sie. Durdl die hinter 
ihnCl1 drängelIden S(jldller war ihnen jede Riid(/(ehr l'erwehrt, 
lind sie wurden weiter vorgeschobell, mittel/ allf das titallelllwf 
te r#SCll zu, das sie regul/gsLos l'1'Wilrtete. 
Ellfs,fI!ossell blid(te uns('/' Zauberer mt/ d,/J' r#sell lind den dl/­
hinter lla/1CildC/l Feind. Danll riefer 1IIit imlller l,wter weiden­
der Stimme die WrJl'lc ill ullserer ,'I/muhe, die IIilS allen wieder 
MllIlIladllen, dClllllllit ihneIl beJdlLigte CI' das gewaltige Biest: 
,,[)OI),plwrw, Wäe/uer der ElelllCl/te, Titan aus Stahl lind 
Stein, ich befi:hle dil; diese dort . .. ", er deutete lIuf den feind, 
"AUFZUHALTEN! KEINER . .. DARF. .. PASSIEREN!" 
Sobald diese Wurte ges/,lVchell waren, stürillte das Monstrum 

mit o/m:nbctiillbende111 Gehrii" att/ die Feinde los. Seine Hiebe zertrümmertCII IIl1d zersdllliuCll die Leiber der lJüm01/en­
knechte wie Grashalme. Es war einc Urgewalt. Und es ließ nicht elnCII Söldllcrforullserc Schwerter iibrig. Eßt spüter CI/uhr 
ich, dass ei1/ Leibhajiiger Dschinll des Erzes mt/unserer Scitefoc/lI, bcsdllvfiwn tlOfI einem Mugus der Halle der ELel7lCllle Zll 
Dra/(onia. Nur dlll//( diesen bcidm /(al1l1 ich heute vor euch s/ehelll/l)(1 b 1i cllll'l1. 

-Bericht eines V!'temllen der DÜl17onewe/dadll, nmzcit/iell 

[)oryphoros ist der standhafte Wiichter. Ist erwünscht, die manifestierte Festigkeit des Erzes zu rufen, so webe man 

seinen wahren Namen in den Cantus. Er bewacht jeden Ort sicher vor Eindringlingen, bietet in der Schlacht Schutz 

für seinen Meister und dessen Getreue und h:i1t jeden Pass, jede Brücke, jedes Tor auch gegen eine Übermacht. 

Nichb kann ihn beugen oder zu Eill bringen. Gewaltig ist sein Leib und fest wie ein !--"cls, die Schritte seiner siiu­

lenhaften Beine lassen den Boden behen, sein Ansturm ist eine alles zerschmette rnde Urgewalt, sein Gebrüll das 

Donnern einer Fclsbwine. Er formt Schilde und Harnische aus dem Erz seines Leibes, um sich und seinen Meister 

zu schützen, Klingen und Speere aus festem Slahl, um seine Gegner in cl; • KnIe l.U z.wmgen . Er wankt nicht, kennt 

keine Furcht und keine Gnade, deshalb kann ihn nur aufhalten, wer ihn g ru en ha l. . s gilt also stets zu bedenken, 

welch große Verantwortung hiermit in die eigenen Hiinck gelegt wird. 



----:>c:>o Andere Wesen Don eben1er Elssenz 

\7on den dugolschwlngen 
f)ilJ" I#:Jen VOll König Mal/dariels Feci/l/oi/( wllrjliichtig lind wedlJel/uljt wie die LIIF Uns MensdlclI I/acheifernd 
emfJllfö immer /lClle Dinge: f-läIlJCI; 'R'lIIpel, Elligell, Städte. Sobald aber ein Gebällde elTichlel wal' lind A1andariel 
eS einc I#:i/e bewllildert hillte, geriet e.i lIuch ,dlOll wieder ill VcrgeJsen/ll'it, denn bald folgte ein noch größeres und 
,'chöllereJ ßallwerl(. 

/. .. / 
Der Wiichter JeillÖ Reidu·s i/ber Will' Cligol, de.isel/ gefliigelte Diener Jtet.i nadl Feilldel/ ill III1Jerer Welt Aussc!u/U 

hilltell sol/tC/l, DOc!1 vemachliisJigten ,'ie ihre Pflichllind begaben Jich immer 
(fiel' in ullsere ItUt, die Jie 11111' beobachtell sollten. Als der König dieJ silh, 

iiberl(wlI ihn Zorn au/Gl/f!,ol: ,,lIerballllt so/lell du lil/d die dei11m sein 
aw meinem Reich. 11/ da /#It da Mwsdzen mllt ihrallf ewig bleiben!" 

Dit' Jc!dill71lwe Straft' aber Will; da.is die Essenz der Lllji III1S ihrCl/ KÜlpem 
widl, so deus sie mehr IIl/d mehl' zu Erz wllrdel/, je MI/gel' sie in 

der Mel/sc!lelltudt blitbt'lI . UI/d ,'0 gillgen die Schwil/gen Gagals 
voller Gram IIlId wllrdell ZII deli Wächlt'l'lI, dit' ihr IIl1fdell f-liiu­

sem GaretilS sc!uwel/ /(611/1/. Doch lIehlllt eIleli ill Acht, denll sie 

haben ob illl'CS Sdnd(sllh großw Hu;s i1/UllIlJ' Sterbliche IIlId erwa­
dlell 1I1(lIldl171alllllJ ihrer Stllrre, 11117 sidl Zll riic!u:II .« 

- - {illS dt'1Il 1\1iirclzC17 vom WclSSt'I'speiel; Autor unbef(uililt 

Die gilden magische Lehre geht davon aus, dass es sich bei den Gargy­

len um f()rtpAanzungstlihige Golems handelt, die erstmals durch Borbarad 

erschaffen wurden. Andere Quellen belegen jt:doch die Existenz dieser 

Wesen weit vor seiner Zeit. Werte Collegae, exclamo: Gargyk mägen mit 

siebtsph~irischer Macht zu dem gemachl worden st:in, als das wir sie hell­

te kennen, meine Studienreise nach Garcth hat jedoch bahnbrechende 

Neuerungen ergeben. Ich fasse meine Theorie zusammen: 

\Vir müssen unterscheiden zwischen zwei Arten von GarJ-,'ylen, die ieh 

,Alae Gagoli' (vulgo Gagolschwingen) und ,Alae Golemi' (\'ulgo Golem-

schwingen) nenne. Meine Beobachtungen lassen nur den Schluss zu, dass es 

sich bei den selteneren Gagolscbwingcn um Globulcnwesen handelt, deren Sikaryanverlust ein Unglcichgewicht 

der Elemente in ihren Körpern zur Folge hat. Die ihnen ureigene Kraft der Luft schwindel, wodurch nach den Paria 

Contraria des Paramanthus die Kr:lft des Erzes an Übermacht gewinnt. Die Resultate sind allenthalben erkennbar 

und der }'achwclt bereits lange bekannt: allmähliche Versteinerung, Verhärtung der Haut - eindeutige Ausprii).,'lJn­

gen der primiiren Ordnung des Erzes. Die Resistenz wider Magiea c1arobservantia und Magiea mutanda deutet 

weitnhin auf eine Aust()rmung sekullllärer Eigenschaften des Erzes hin. Bei der im Gegen7.ug zu beobachtenden 

Sehw;iche gegen Magica controllaria vermute ich ein komplexes Gefüge aus schwindender Essenz der Lufi: und 

damit einhergehender geistiger Starre, das sich ein geschickter Ma~us zunutze machen kann. 

Unterscheidhar von G()lemschwin~en sind sie durch vollkommene Absenz dämonischer Einflüsse. Weiterhin wei­

sen die als Gagolschwingen identifi7.ierte Exemplare hiiuhg Gesichter iihnlieh den Tieren des W.ldes auf: darunter 

Eichhiirnchen, Wildkatzen, WüHe und Wlldlöwen. Auch die Schwingen erinnern meist mehr an die von Adlern 

oder Schwiinen als an Diimonengezüchl. 

\VühLschrai.e 
Als ich Stollen 17 nuch den Einstfirzen inspizierte, härte idl Ticlgerti'usche. Wic erwartet stieß ich allf mehrere Kraballim 
!II/d madue mich bereit, sie mit Feucr zu vertreiben. Die Felsji'es>'er mllten meinm Felsspaltel' zu schmed(ell bekommen. 

Da ich aber wcitere Laute vemahm, jÖ/Rte ich dem Ungeziefer zunächst. Die Jtiimped/(/ji behauenm Gänge fiilliten zu 
eil/er HäMe, ml deren ZUf!,t/ng id, mich verstecl(te. Ein gutes DlIIzend Krabullim war zu sehm, ich elllschlosJ mich zum 
/llisriiuchem mitsamt ihrer Brut, die sich sonst doch 11tI1· wciter uermehrt, Dann schritt eiller hilIzu, der sich von den ilnderen 
ßicJ'tel'll IIllterschied: Seill steinel'lll'l' Leib Will' behängt I/Iit Fetzen lind Ullmt, dCIl er gefullden haben I1IUJste: alte Kleider 
VOll Millel1Llrbeilem, zerrissene Tiichel; primitiver Steillsdlllllld(, sogar ein paar Dinge, die VOll Wcl1lderern all der Obeljläche 



j'tamll/t'll mllss/m. Der mit a!l dem Kmsc!dvis"dull behiillgte ~Viih'-'chmt schien so eWIlI.; wie elll SCha/llilllC ZII ,'-('/11. Da .. 
röhrende Ccdräl1llc der Vledler lIahm eil/eil jilSt gej"(lI/gjw,tigcn 7(m all, IIl1d ,,-ie wilr/cil ,<ich ih/ll lIor die FÜJie oder ,,-tridlcll 
ihm ellIjlirdltig über die dicl(e, altc SteinlwlII. Dal/l1 begaJ/lI CI; grallell 7i~ß· ({II,'- eillc/ll J_III11j!CIIj'ad< '::/1 lICI'Il'lkll, deli die 
AlIlIJej'clldCll mit ihrm widcr/idlCII ZähllclI 1«(/1111.'11 IIl1d jilljim. Mir wlIrdl' sf'eiiibd, ,wll'rJlrI UOI/1 Allblid( ,i/..- illldl vom Ge­
meh, als der Sdramalle I/Jit seille/ll ~"pcichd dCll Steill wic /IIit S,illI'C zC/:;etz/t·. f1eijielldel' [)iI/II/~f-i/ieg iI/I/lll1d fI'IdJ mir die 
li'änel/ ill die Allgm. AIJ ich jpiitCl" mit eilWII 7J'lIpp AfillcllarbcittT .'::II'l'{j(S AIISIl'illdICl'IIl1g ~lIriicl(/(dlrle, warm .Iic jet/odl 

wic lIom Eldboden lIcl:rehlud(! . 
. ,~Augellze/lgl'l/bericJlt eilles A IIIbwszll'crgcs, glll/lb!Jaji 

JDh: Jpdrolllalltic. dic tltall ulltcr dCII *challl..tllclI 
dcr frilllitillcn ;1llölltcr NII"d. bcfastlt sich mit dcr 
;1llcrll1cn"lmg wcrtloscr fclsbroeltcn .• og..tr dic 
"a:gcna:ria:rtclllt1iilllschr..ttc bringcn lPdrolllantcn 
hcrllor. dic dn bCl11crltcnswcrtcl) intllitillcs ~ctlfiir 
fiir ;*tdll habclI, llllcr ihrclI *fllrclI folgt IIl1d sic 
.nICI)ClIlIcrsta:ht.lt.lnll ;)Erstaunlichcs cnt"cclttn. 
Ji'ic Ji\clilttc ihrcr Ji\itll.lle tdgcn. d.lSS sie aus 
lIersehiedcnen t\cstcills.lrtcu ;a:wdls .luderc ,ljräfte 
tichcnltÖllllclI. $0 Nndet 1Il..tlllllltcr dcn'fetischell 
..tn ihreIl ]\itll..tlortclI ~r.lllitbroeltCII. oft ill bCl)ollders 
1.lllgCIIUlld gro1iell Irlllllldll. dC1I1I der ~r.lllit il)t 
h.lrt . .lul)d.lllerlld Ulld Ilcrldht dCII .lrIllC~1 ;IJre.ltllrell 
cbclldicsc ,ljr..tft. lildcher Irllffsteill hillgcgclI 
ist mdst.lll (I)rtclI .11 Nlldcn. all dCllclllli;le~ .lllf 
;1llcrl)..t1ll1ll11l1l9sfl.'it.c dcr .chr..ttc hilldclIt.:t. (l)ffcllb..tr 
sibt cs ill dCII ,ljat..tltOlllbcll 1111..1 f,d!;höhlell ulltcr 
IInsercn 'fii1iclI IUlltis.:hc ,lj.lndlllllgcn 11111 d..t!; rituellc 
;Jlcrsf.ei!;cnllon .t.ein. -:lli.: ~lItilllagi!;chc ll1irlulIIg • 
lIoll1l.l.l!;..tlt ist u1ohl.lIlCh dcn .chrat.:11 bdl.lnnt. dC1I1I 
oft Nlld.ct ltIollI b.l!;.lItA:IIA: .t.eintriilllltlcr. dic wiA: .ein 
Ir.lbll .lnfgdlängt !;ind lind abschrcdtCn ';;OIlCII, ~lIcn l 
.tdnl)fllrcn i!;t gCI11Cill. d.lsS sic bcarb dt.ct sind . 
.lllcrding9 flicht "onltlcrl~iclIg Oder ~ändcn. sondcrn 
dllrch dic !;fitlcn odcr .\lIch stlllllff lII~hlcndcfl Z.'illllc 
dcr Irlllmdgräber, 111..tllchl11..t1 g..tr gcäht. j.l. CI) I)ch.eillt 
f.rl)t so . .l19lt.lllten die ."I.\mallclI *tdn. 11111 dcssell 
.Jjräftc in !;jich allfzlIl1chl11CII odcr sie ihm dllrch dnc 
dcr.\rtigc 1I.lc.lrbdtung %lIcntlodtCll. 

--{JIIJ Oc Li/lri .. - /\mlljJC//JiulII dCI Il llllidawir/(Jwllel/ Sicinc 



Luft 
Das 6lement Luft ~ 

Luft ist wohl von allen Elementen am sch'vVersten greitbar und uns Menschen doch am 

vertrautesten, d;) es uns stets umgibt. Es entzieht sich, ganz seiner wandelbaren Natur, jeg­

licher vernünftigen Analyse durch ständige Veränderung und Bewegung. Bis heute findet 

man keine respektable wissenschaftliche Erklärung für das Aufkommen von Stürmen 

und O rkanen. Ei n horasisches Sprichwort besagt: "Der Flügelschlag eines Schmetterlings 

auf den W,ldinseln vermag einen Sturm in Thorwal zu enrt~lchen. ' (sie). Au gemachter 

Schwachsinn . Jedoch verweisen Überlegungen wie diese auf das eigentlich Problem wel~ 
eh es eine genaue Bestimmung des Elem ents schier unmöglich zu machen droht. Das Wirken der 

Alveranischen Winde zumindest kann wohl nicht fur jedes noch so kleine Lüftchen verantwolt­

lieh gemacht werden. Es bleibt also die Frage, ob die re diche Bewegung ausschließlich Elcmcn­

tarwescn zuzuordnen ist, oder ob gar gänzlich andere Kräfte wirken. 

Luft 



tZecordanziu zu \\7tnden lmd LüFten 

) 
~ 
{ 
• 

Abgesehen von der schieren Notwendigkeit des Atmens war mir die Luft zuerst ohne rechten Zweck 

erschienen, aber eben dies entspricht wohl am besten ihrem launischen Naturell. Ohne magische Len­

ktmg wirkt sie oft unnütz und inhaltslos, doch sind im Zuge meiner Recherchen einige interessante 

Nutzungsmöglichkeiten aujgekommen, die mich nachdenklich gestimmt haben. Ihr werdet schnell ein 

Einsehen haben, wenn Ihr diese Zeilen lest, und ich hoffe, dass ich auch weiterhin auf Eure monetäre 

Unterstützung zählen I(ann, wenn Ihr erst einmal meine aktuellen ForscIJungsergebnisse studiel1 habt. 

Einen kurzen Einblick in meine Arbeit will ich Euch dennoch schon heute gewähren. 

Stellt Euch einmal VO/; Ihr stelzt in einer Schmiede, wo Erz, Feuer und Luft aufeinandelprallen. U0s 

Erz und Feuer tun, ist jedem kla?; doch wozu 111m die Luft? 

Wird mittels eines Blasebalgs beim Schmieden Luft zugegeben, vermag das Feuer heIßer zu brennen, 

während es in absentia des flüchtigen Elements unweigerlich erlischt! 

Auch in der Seefahrt ist die Luft unabkömmlich, ließen sich sonst Schiffe nur mittels Ruder über die See 

bewegen, was wohl insbesondere bei Langen Hochseerel~'en, wie mir eil1 kundiger Kapitän versicherte, 

ein Dahinsiechen der Mannschaft mit sich brächte, da allein die Winde ein Schiff derart schnell zu be­

wegen vermögen. 

Und wie viele Menschen miissten hungern, gäbe es nicht die Windmühle, welche die Kraft von mehre­

ren Männern substituieren mag, die sich ansonsten am Mühlstein plagen müssten? Die Theon'e, die aus 

diesen Betrachtungen erwachsen ist, scheint mir gleichsam befremdlich wie erschrecl(end. Uils, wenn 

wir in Uilhrheit von einer echten Hexalogie sprechen, und das lange vermutete Siebte Element, die 



Kraft höchstselbst, nichts anderes ist als die Luft, ungreijbar, unsichtbar und doch so voller Stär­

ke? Sie ist um uns, in uns, durchdringt uns, und ohne sie können wir nicht sein! 

Ich hoffe, Ihr werdet mich nicht für verrückt erklären, wenn ich Euch nun schreibe, dass meine 

Versuchsn:ihe sich dem Ende zuneigt. Aber vielleicht wollt Ihr selbst teilhaben, wenn ich mein 

großes Ufrk vollbringe, nachdem Ihr mich all die Jahre so großzügig gefordelt habt. Ich will 

versuchen, einen Raum barjegficher Luft zu schaffen, um zu sehen, ob unter diesen Bedingun­

gen das Wz'rken von Magie überhaupt möglich ist. Die Thesis des Aerofugo Vakuum habe ich 

verinnerlicht. Ufnn ich Recht behalte, werden uns meine Forschungen unsterblich machen! 

Hesinde möge Euch erleuchten! 

H.d.C. 

-Teil eines Briefs aus dem Nachlass des Adepten Hexander di Castellt; datiert aufBoron 1018 BF 

Spekulationen 
~ ZUl11 sprunghaften €lenlent ~ 

Ein Sirren und Klirren, verwirrendes Schwirren, 

sich windender Reigen im schwindenden Treiben vergehenden Ufhens. 

UJll strebendem Leben bewegend zu schweben, 

sich lösen und binden, bestehen und schwinden, 

in wirbelnden Kreisen die Richtung weisen 

und doch niemalsfinden. 

Drehen, singen, tanzen und klingen, 

ein flirrendes Irren flüchtiger Schwingen, 

strebt auf und auf und rundherum zerstoben gen Sternenhöh 

- Beschreibung der Elementaren Zitadelle der Luft aus dem Mund eines durch Luft beseelten 

Mediums, gehÖft und notiert 1022 BF 

Nur wenig bekannt ist über den Ort, an welchem sich die Elementare Zitadelle der Luft: be­

findet. Die Zeichen deuten jedoch darauf hin, dass sie sich tatsächlich niemals an einem festen 
Platz, sondern in ständiger und erratischer Bewegung befindet. Auf einem der höchsten Gipfel 

des Ehernen Schwerts jedoch, in etwa 13 Meilen Höhe, soll sich der Eingang befinden. Es wird 
an dieser Stelle ein mittels Bewegungsmagie funktionierendes Artefakt oder ein entsprechender 

Ort vermutet, eventuell sogar der Schlüssel zur Zitadelle selbst. Telcportation, ein Planastrale oder 

der Transversalis sind durchaus denkbare Varianten. Die Expedition, die zur Klärung des Sach­

verhalts vor nunmehr sechs Jahren dorthin aufbrach, muss jedoch leider als gescheitert gelten, ist 

sie doch bis zum heutigen Tag verschollen. 
Wie schon erwähnt ist das Element der Luft ein durchaus beherrschbares, jedoch ebenso unbe­
rechenbares Element, und so birgt das Herbeirufen eines Elementaren Meisters und vermutlich 

sogar ein Pakt mit seinem Herrn ein durchaus kalkulierbares Risiko, wie der Pakt des Geoden 
Eschin vom Quell mit dem Herrn der Lüfte deutlich belegt. Leider ist mir keine Quelle bekannt, 

die eine Beschreibung seiner Gestalt beinhaltet. 



Ein Elementarer Meister jedoch ist vor allem in Form eines Wirbels bekannt und verfügt über die 

Option, dem Herbeirufenden vorübergehende Flugfahigkeit zu verleihen, was nicht nur seinen 
gewissen Reiz hat, sondern von ungemeinem Vorteil sein kann. 

Wichtig ist bei einem Luftclementar besonders das schnelle Denken und die gehobene Kommu­
nikation, welche meist auf die verschiedensten Arten interpretiert werden kann. 

Illeillv C:nmrLlIIIIJl!11 (mn!! I 11{j11l!1" nls cliv willclllilitosLvll ~;iJlfvl ries TIjr!1' Trt/(lI!:!:.llIld c!VIIII.ocll soll ir/I IlIicll . 
r!rst((lIIiL (iber clir \fhrLr)l!IL'lllllltlll.! iL ries Wil'bdlldl'll 'Ilei::;[el"s, udcl'l'I" IIliL (lcl1,~lIl1qell II'ICII1Cr .\!äte/',wuI HIIL l!ur 

~Jdlf)beIlCIl \lr!lclcIILiOI?l!iL l'illl'S ulLl'11 Profllld(,11 (los \\111'[ ((11 IlIiel~·i~-1IL('Le. c.~ 1/'01" sclIlL~er, SCIII(,I~ S('d(ll~i?~11 .<11 

fiJ/9CII. obscl/OII id, bl'reiLs I'()II dl'll ~j('leI/l'Ll'sLl'1-I Illiilllll'r/I IIIlSl'I"!!]" ~IL 1/11[(,/"/l'll'S('1I Lnmll!1I 1~{Il: .so fm;<1'1~ert 
1.'011 (/1/ Seilll!1I f-"oUl'1I 111/(1 ()(fel1!Jurllll~jrl 'l IIlltrf"i,idtrll Irir '11': :Zll/({/'I?!!, (.tI" doss Ieil ~1Il'1'1 ~dtlltss lIodl (.~Ir 
n('lleITScl/llll~j fllIFjl'bmeilt 1,(iUl'. Imill l'jr9e1l1l'll :Zll (iulhll. C I" 11'111' LI'll' (11/.' S/!l:II(ldll.rler ~;)IIl!1/ (111 LI1I9U<.lIqelLl'lI'I 

\\lssrll. (1I1S rll'1II ie/' (dr l'illrll Il'ill-<i~jllll IllIu(,llb/icl~ Sc!I{jp(l'll b!ll 11 Lr, /11111 ,cI, I,r~ 1/l.lell 1I/I1{tJ~'L L"(1gel~, 1(,lc~'L\ 
t u ~ ie (Iil~ \\!()II,n'I'1 mlll \\111(1 ~jd,.il'/)rll IIWrll!II, lIl/ci IWIIIIJc!ILl! II/id, I/ie/,i ('illll(('/ II/[) Ir :<'I,leIlLsIl11~l!II\ w',e.'l'Ielil 

>I/mlll' 1l'({1~ ()cler rll'r/lml/c III(';II('S YhLers, oe/ur (!er I/illii/es «(jro~('({Ll"·S. fell IrurLr d(ls ~J4{il) II'WII/('S 21elslrs, /lI/I 

.</I/(ISSei/, 11'(1.'1 CI' II'/iv :::'(';~jLl' lunilhislrrLe. /11/(1 oln/'ol'/ iclll'S I'(!I/Ll' l!il1l' Tr)~1Iui[ /I UI1/1 l': 1I'lIcI, (1('I"(Il"t (llIs:Zll/nI(,I"II· 

l!rI,idl ie/, (11/ jr/!lli// T(lu ei" SrscllrlJ!~, rlm; un"il)e!" 1111(1 L('lIru!" ist o/s ~,,/(' 0C~I(i~(' fI/ jll/(/!~Icls. ~(,'/il rrsL 
dil'sr lll/II'IT(!alll/~j VI'lIlijU/ic/'L(' II/il" dlls Yb'st(i(1(llIis (nI' dir llnnHoli/r c!er C !c'lllrl/(r, i!erl'1" /(:11 "" eI I I/Oc!' l'I(,lllr 

hecliell!! /(1/(1 (Iir Illicil SeI'l'11 /{issl. , 
/I". juc/och. (Iil~ il/l' lIoe/, /L'mi. sol/leL u/'::;1 Vil/ll/III dm/lit b('~Ji/iI/!!/I, (,lI eI , der r!('I/I[!IIL(//'u/i fTllrjrll !Jr/i'/(ss[:<.1/ 

lpenlrll, brl'Ol" il/l' Oll( f II/Lll'Ortl'1I Ilo((t 

-Hasrabal ben Yak,uban in einem Vortrag zu seiner ersten 

Begegnullgmit einem der Elementaren Meiste!; 1027 BF 

~\;\7indumtostc Orte ~ 

Ocr Ralssau[ der Dreizehn \\.'inde - Ctber den \"\7olken am Rand der \;\/dt 

Un wenn ik el euch doch saage, da! Dingen is mir vor ein paar Jahm gradewechs vom Himmel uffn 

Kopp jefalln. Vffin freien Feld, da war nix an Woll(en zu sehn jewesen. Bei unsereins kann eh niemand 

lesen, da han ich mirjeden/(t ich brings zu euch, Eure Magijizienz. Kommt ja sonst nidz viel an jelehrten 

Herrschaften bei uns rum. Isses denn was wert? 

-Bauer BI'ödlcrs aus Askenfol/, einem Ui-iler zwischen ULmenau und Fil1stelbachquelle, 1011 BF 

Tatsächlich ist mir mit diesem Buch ein wahrer Schatz in die Hände gefallen, der Hinweise auf 

einen einzigartigen Versammlungsort liefert, den Ratssaal der Dreizehn Winde. Das Buch selbst 

ist ein Quarto von dunklem Ledereinband. Die Seiten sind aus altem Pergament und der Inhalt 
ist mittels Cryptographo verschlüsselt. Da es mir bisher nicht gelang, zu mehr als einern der Ka­

pitel Zugang zu erlangen, bin ich nicht in der Lage den Autor zu benennen, vermute aber, dass es 
sich um einen der verschollenen Magier aus der Gruppe um Isfaleon von Rommilys, dem legen­

dären Autor des De Lilhis, handelt. Die Eintragungen ähneln denen eines Expeditionstagebuchs 
und sind mit verschiedensten Notizen, späteren Randbemerkungen und Skizzen versehen. Alles 



deutet auf eine Festung über den Wolken hin. Allerdings sind die Hinweise nicht eindeutig, ob sie 

sich lediglich über den Bergen oder hoch in den Wolken auf See befindet, ja nicht einmal, ob sie 
überhaupt an einem Ort verweilt oder durch die Lüfte getragen wird. 

Unser Meister hatte diesen Ort schon einige Male besucht, bisher aber immer geheim gehalten. Nun, da 
er sein rterk vollendet hatte, gestattete er U1lS, ihn zu begleiten. 
Der Aufstieg war atemberaubend und die Landschaft sowohl unwirklich wie audz faszinierend in ihrer 
Beschaffenheit. Nichts übertraf jedoch den Anblick der Woll(enfestu1lg und ihres Innenlebens. / ... 1 
Am Ende der I(ristallblauen 1i·eppe fanden wh; was unseren Meister zu seinem rter/( inspiriert hatte, und 

was er den Ratssaals der Dreizehn Winde getauft hatte. Ein mondsteinernes Podest über einem limbiscll 
anmutenden Strudel, welches die dreizehn Steine beherbergt, derentwegen wir alle gel(Ommel1 waren. 
-Auszug aus einem Expeditiollstagebuch, Eintragungen datiert auf602 BF, Autor unbel(annt 

\7on den 
~ Manifestationen der Luft ~ 

Die meisten Geister der Luft: sind so transparent wie das Element selbst und ebenso wenig greif­

bar. Kaum eine Barriere gibt es, außer vielleicht das reinste Erz oder die völlige absentia ihres 

Elements, welche sie aufzuhalten vermag und so bedient man sich ihrer hauptsächlich als Mittler, 
um Nachrichten zu überbringen. 

Die minderen Geister sind oft sprunghaft und aufbrausend, vermögen jedoch nur selten wirkli­
chen Schaden anzurichten. Allein großes Chaos vermögen sie zu verursachen, denn sie lieben es 

offenbar, Dinge durcheinander zu wirbeln und gerade in einer Bibliothek oder Schriftensamm­

lung mag dies zu großer Verzweiflung führen. 
Elementare und Dschinne manifestieren in so unterschiedlicher Form, wie es typisch ist rur ihr 
Element. Gemein ist ihnen jedoch meist die Nichtkörperlichkeit, denn nur wenige unter ihnen 

vermögen ihre Essenz offenbar in eine feste und beständige Gestalt zu zwingen. 
So gibt es Berichte, die von lauen Brisen und milden Lüften kündcn, als auch solche, die von 

wahren Urgewalten berichten, die sich als dunkle Wolkenfdder mit Blitz und Donner über dem 
Beschwörer manifestierten. 



Smrmgeboren - Von den 
~ -Oschtnnen der Lüfte ~ 

Kppitün Oieros Nehqat und die \\7oll<entünzer 

Die Wolken tänzer ist ein Schiff der Lüfte. Wind 

und Nebel sind ihre Planken, ihre Segel aus StUlm 

und wilden Blitzen, die über das Deckftgen. Die 

Mannschaft besteht aus flink umherwirbelnden 

Luftelementaren, die ihre Aufgaben an Bord ge­

radezu spielerisch zu ven'ichten scheinen. Am kris­

tallen schimmemden Steuerrad steht ihr Herr und 

Meister, der in dem geschäftigen, fast chaotischen 

n'eiben immer den Überblick bewal111. 

Kapitän Dieros Nehqal, so will ich meinen, ist ein 

Djinn der besonderen Art: 

Hell sind sein zerzaustes Haar und die makellose 

Haut. Jungenhaft und doch männlich markant er­

scheint das Gesicht mit den schalkhaft blickenden, 

sturmgrauen Augen und dem leicht anzüglichen 

Lächeln, das seine Mundwinkel umspielt. Ein 

offenes, zerschlissenes Hemd, leichte Beinkleider 

und ein blitzdurchzuckter Säbel unterstreichen 

das wilde Aussehen eines Seefahrers, wie er im 

Buche steht. U-fnn er an einem Wolkenhaftn an­

legt, umschwärmen ihn Horden von Sylphen und 

Windsbräuten, Auch so manche Gischtsirene hat 

sich schon Hals über Kopf unsterblich in den cha­

rismatischen Luftfahrer verliebt und han-t sehn­

süchtig seiner Tt&riibeifahrt, wenn sich die Wolken 

am [-[orizont zum StUJme brauen. 

( . .j 
Je tobender der Sturm, je größer die auftinandelprallenden Mächte, desto lauter schallt das Gelächter 

des Kapitäns über das Deck, ja selbst durch den stärksten Orkan. Dabei ist es, als würden sich Schiff und 

Mannschaft ihre Stärke aus den elementaren Gewalten ziehen, die jedes andere Geflihrt wohl ob ihrer 

'/:,. H efiigkeit zemssen hätten. 
~ 

Manch einem Reisenden oder Seefahrer Wal' die Wolkentänzer bereits Rettung in höchster Not, doch ihr 

Erscheinen Ist stets begleitet von jähen Stulmböen und steiftn Bn'sen, weshalb Djeros bei den seefahren­

den Völkem auch als Kapudan Hahseb bekannt ist. 

{ .. .] 
Tatsächlich ist er ein Djinn der Lüfte, der mit der Wolkentänzel; welche er für eine sichere Übeifahrt 

aus der Kraft eines Beschwörers erschuJ seinen Anker gefunden hat, um als Manifestation bestehen zu 

bleiben und sich auch - bis zu einem gewissen Maß - dem Willen einer neuerlichen Beschwönmg zu 

widersetzen. Die Wolkentänzer dient ihm wohl dabei als eine Art Fokus, welcher die im Sturm enthal­

tene elementare Energie über Planken und Steuerrad kana1ysiel1 und Mannschaft als auch Kapitän 

zufließen lässt. 

[. .. } 



Trotz seines luftigen Ufsens scheinen ihm Lug und Trugfern zu sein, stattdessen ist sein Handeln 

meist von Freundlichkeit und Hilfsbereitschaft geprägt. Dennoch bedalf es einiges an Überzeu­

gungsarbeit, um ihn dazu zu bewegen, einen Reisenden an Bord zu nehmen. Der Preis für solch 

eine Passage ist jedoch nicht mit GoLd und Edelsteinen zu erkaufen, und man tut gut daran, mit 

wachem Verstand in die Verhandlungen zu gehen. Meine eigene Fahrt kostete mich nicht nur ei­

nen Teil meiner magischen Kräfte, sie bescherte mir auch auffahr und lag eine schier unbezähm­

bare Haarpracht, die wie das FelL einer Jich sträubenden Katze vom Kopfe abstand und selbst bei 

der größten Flaute noch sanft im Wind wehte! 

Zu finden ist er sowohl auf dem Meer wie auch im Gebirge, selten jedoch über Land. Wer ihn 

sucht, findet ihn am ehesten zwischen Südmeer und Meer der Sieben Winde. Im Perlenmeer 

kreuzt er nur selten, doch magst du ihn rufen, so du seinen Namen kennst. 

-Mitschrift einer vorlesung über Elementare von Magistra FaY17'eke ay Revennis, Meisten'n der 

Stülwe, Ewiges Konzil der Elementaren Gewalten im Raschtulswall, Efferd 1027 BF 

Dcr Orkunpmdcl 

Er ist die wind geborene Verkölperung von Schnelligkeit, Anmut und Kraft. Laufen, rennen, v01wärts 

stürmen, nichts liebt er mehr, nichts anderes ist sein Verlangen. 

- aus einem Gespräch über den Orkanpardel mit HasrabaL ben Yakuban, niedergeschrieben 1027 BF 

Schon früh während meiner Studien der elementaren Künste stieß ich in mehreren Quellen 
auf diese und ähnliche Beschreibungen, nie jedoch auf einen konkreten Hinweis für einen Na­
men oder gar eine Beschwörungsformel. Das Wesen ist unter vielerlei Namen bekannt: Abu 
al'Sobahar (tul. Vater des Sturmes) bei den Tulamiden, Tornado (vgl. moh. tor-na-do, Wind­
dreht-unten-oben) im Meridianischen oder Orkanpardel, wie ich es nun nennen will. Sehr irri­
tierend waren auch die gänzlich auseinanderdriftenden Maße, welche dem elementaren Wesen 
zugesprochen wurden, reichten diese doch von zwei Spann bis hin zur Größe einer veritablen 
Garether Mietskaserne! 
Wie mir jedoch seine Spektabilität Hasrabal ben Yakuban, der König der Winde, höchst selbst 
mitzuteilen geneigt war, handelt es sich bei diesen Angaben mitnichten um einen Fehler, son­
dern um eine Besonderheit, welche diesem einzigartigen Elementarwesen zu eigen ist, Eine 
Beschwörung ist wohl nur direkt und unter Verwendung des Wahren Namens möglich, den 
mir seine Spektabilität so freundlich war, gegen einen Gefallen zu überlassen. Endlich war ich 
in der Lage, weitere Forschungen durchzuführen, und ich bin seither zu einigen erstaunlichen 
Ergebnissen gelangt. 
Die Größe des Orkanpardels scheint nicht allein von der Macht des Beschwörers, sondern auch 
von Reinheit und Fluktuation der ihn umgebenden Luft abzuhängen. Gerade in siedlungsar­
men Gegenden mit weiten Flächen oder in großen Höhen erscheint er von enormer Größe. 
Auch der Wunsch des Beschwörers scheint maßgeblich an den Dimensionen des Corpus be­
teiligt, welchen der Pardel anzunehmen gedenkt. Für eine einfache Botschaft ist er wohl nicht 
Willens, mehr als die Größe einer Wildkatze anzunehmen, während er für den Transport eines 
Menschen in etwa die Höhe eines ausgewachsenen Bären erreicht. Gerufen, um seinem Be­
schwörer im Kampf beizustehen, zeigt er sich jedoch von weitaus furchterregenderer Gestalt: 
Rein weiß ist sein glattes Fell, und um die Pranken wirbeln kleine Stürme. In rasender Ge­
schwindigkeit fahrt er um die Gegner herum und erzeugt somit eine Windhose, die sie gefangen 
hält oder gar von den Füßen reißt. 



Leider ist mir das luftige Element trotz meiner umfassenden Studien nicht annähernd so vertraut, 
wie ich es wünschte, und die Beherrschung des Pardels erwies sich mitunter als deutlich schwie­

riger denn gedacht. Wenn es nun nicht meiner eigenen UnHihigkeit geschuldet ist, bestätigt dies 
jedoch meine Annahme, dass jene Sonderformen der elementaren Wesen durchaus zu eigenem 
Willen fahig sind, Dennoch war es mir unmöglich, die Beschreibung seiner Spektabilität über 

einen ganze Schiffe und Häuser verschlingenden Elementarwirbel zu verifizieren. 

Blitz. der \\/oU<C"nkuter und 'Btise. dus U.Jindmiesd 

Vielleicht hat jemand von euch bereits einmal die Elfalmmg gemacht, dass ihr nach langem Tagwerk 

nach Hause oder in eure gemütliche Studierstube kommt, doch etter geordnetes Chaos hat sich in ein 

Schlachtfeld verwandelt. Das Fenster steht sperrangelweit offen, Papiere, Bücher und Dokumente Liegen 

überaLl verstreut auf Boden, Tisch und Sessel. Das Tintenfass ist verschüttet, und das ein oder andere, 

höchst seltene Sclmfistiick wohl für immer zerstört, Doch ihr seid euch ganz sichel; ihr habt das Fenster 

fest verschlossen, vieLleicht sogar magisch gesichert! Immerhin gibt es nichts Schlimmeres als Spione und 

Langfingel; die sich an eU/'em Hab und Gut vergreifen, eure wertvoLLen Bücher betatschen oder gar eure 

geistigen Schöpfungen an einen KOllkulTenten verhökern wollen. 

Sdmeil wird ein Sclwldigerji'ir diesen Schlamassel gesucht und häufig auch gefunden. Das neue Zim­

mermädchen vielleicht, ein vermeintlicher Dieb im Auftrag eures Erzftindes, oder gar die abscheulichen 

NachbarskindCl: Wie oft habt ihr der Mutter schon gepredigt, sie saite aufihre Gören besser aufpassen! Er 

kann noch so viel leugnen, ihr seid euch sichel; es war euer vermaledeiter Bmder. Dieser nichtsnutzige 

und spielsüchtige Tölpel hat es euch schon immer geneidet, dass ihr und nicht er die Möglichkeit zum 

Studium erhalten habt. 

Doch welcher Verdacht sich auch immer in euch regen mag, wie sicher ihr euch auch seid, ihrfindet 

keinen Hinweis auf den Tätel; und jeder noch so gewitzte Versuch, ein Geständnis zu erwir/(el1, bleibt 

eifolglos. 

Nun versucht euch bitte folgendes Szenario einmal vorzustellen. Es ist ein I(lam; sonniger Tag, als sich 

just vor euer Fenster eine kleine Woll(e schiebt, nicht viel gröjJer als ein Demi-Folio. Nach einigen Au­

genblicl(en schiebt sich ein schneeweijJes Köpfchen mit spitzen alu"en, kecken Augen und kleinen schar­

ftn Zähnen in der schmalen Schnauze aus der weijJen Utatte heraus, gefolgt von einem wendigen Hals 

auf dem schmalen KÖlper und putzigen kleinen Pfoten an den vier schlanken Beinen. Flinl( klettert das 

f#sen auf euren Fenstersims oder springt, den langen Schwanz mit dem ftdrigen Büschel hinter sich 

herziehend, direkt durch eure Fensterscheibe, Mit seinen kleinen Pfotcl1en macht es sich an eurem Riegel 

zu schaffen und ign01<iert dabei scheinbarjegliche Sicherung, ob magisch oder profan, die das Öffnen 

des Fensters durch Unbefugte verhindern sollte. Steht das Fenster erst einmal offen, so formt sich aus der 

kleinen Wolke ein luftiges kleines Tierchen, das in seiner Form an ein Katzentier gemahnen mag. Es 

reckt sich und streckt sich ausgiebig, wie nachdem es sich zu einem Schläfchen zusammengerollt hat und 

trottet dann gemiitLich zu eurem Sdl1'eibtisch, wo es sich zunächst genüsslich an eurem Tintenfass reibt, 

das daraufhin seinen Inhalt über eure Papiere ergießt. Während der kleine Wolkenkater sich das Fell 

zu putzen beginnt, ist dasfredle WindlOiesei schon dabel~ die Bilcher in euren Regalen zu inspizieren, 

indem es jedes einzelne besdmuppert, siell hindurch oder darum herum windet und dann mit einem 

gezielten Schubs zu Boden wirft. Um das Katerehen herum stieben derweil die losen Blätter in einem 

wirbelnden Tanz durch die Luft, a1lgestoßen von kleinen Blitzen, die sich aus seinem Fell lösen und 

über die Dokumente züngeln. Hier und da hinterlassen sie dabei sogar kLeine Brandspuren oder Risse 

im Pergament. So treibt dieses Gespann eine f#ile seillen Unfug, bis es, vielleicht durch ein Geräusch 

aufgeschreckt, wieder verschwindet. Der Kater vergeht knisternd wie ein Blitz, und das Wiesel wird zu 



einem leichten Luftzug, der zum Fenster hinausweht. Zurück bleibt nichts als Chaos, der stumme 

Zeuge ihres kurzen Besuchs. 

Ihr glaubt mir nicht? Nun, vielleicht ist dies ja auch bloß die närrische Phantasie eines alten 

Mannes, der nichts Besseres zu tun hat, als Geschichten für Kinder und leichtgläubige Reisende 

zu elfillden. 

-EI zählung eines alten Mannes in einer Hafel1spelul1ke in Khunchom, 1029 BF 

Der alte Mann sprach mich an, nachdem er erfahren hatte, dass ich nach Geschichten und 

Legenden eben jener Art suche, und gegen ein kleines Entgelt und die Übernahme der 
Zeche erzählte er mir diese Mär. Als er geendet hatte, trank er den letzten Schluck seines 

Arraqs, blinzelte mir zu und verließ die Taverne, während mir noch der Mund offen stand 
von so viel Dreistigkeit! Da fuhr der Wind plötzlich durch die geöffnete Tür, und ich wurde 
etwas gewahr, was jeden Ärger binnen weniger Herzschläge verlöschen ließ. Der schnurrende 
Leib einer durchscheinenden Katze schien für einen Moment um die Beine des Fremden zu 
streichen, und das freche Gesicht eines schneeweißen Wiesels lugte für den Bruchteil einer Se­
kunde aus seiner weiten Kapuze hervor, die ihm lose auf den Rücken fiel. Ich dachte, es handele 
sich nur um eine Einbildung, hervorgerufen durch Übernächtigung und den übermäßigen Ge­
nuss des dunkelroten Weines. Als aber das nächste Mal das Durcheinander unverschuldet über 

meine Stube hereinbrach, kam ich nicht umhin, die arkane truktu r des Raumes zu prÜf< n und 
fand Spuren, welche die absurde Erzählung des Mannes zumindest möglich erscheinen lassen. 

-'\;\)indfe-gef, Queh Sturmblinger gchdf.)cn 

Und kQuYfI hcrtte ich die Lctnpe .9erieben. dQ erSchleYl 
er mir. ~roß wie drei Kl-ie.9sele:fQnten türmten 
sich die duYlklen Wolken über mir Q~ QUS denen 

\ sich eine menschen~hnliche ~estQ~ sc~~e. 
~itze zuckten I banner 9rol~e und binnen weni9er 

, ~erzsc~ klebte I'IIir der KQ-RQn QIT} Körper wie 
eIne zwet{e HQut, so fuhr mir der Sturzre.gen if')s 
~icht, wie mon ihn nicht einmQI in der Re.9enzeit 
Qf') den ufern des Ehf'würd{gef') MhonQdi erwQrtet. 

_ boch V)qchdem seif') Zorn verrQuch{ wo,; RQstullQh 
sei mein lel.\.ge, dQ hot er sceor meine Kleider 
.9etrockrlet und die Wolken wurden weiß und weich 

) wie dQS sonnenbeschienene Fell eif')es p~ischofs, 

~llell1iflldl beeidete AllSsage des KIIl/Ile/wlller Stadfgl/Jd'~itCli 

Kmim hell GI/jilll; all!gezel'dlllct ill Kllt/ile//Om 1034 HF 



HimmdsguzeJle undrelsenecho - elementare Wesen der Luft 

Säbelsc/zwinger aber ist ein ganz besonderes Elementar und lässt sich daher nur vom 

Kundigen rufen. Es erscheint als tanzende, wirbelnde Klinge von gar durchschneidender 

Wz·rkung. Die Legende ben"chtet, man könne mit ihr sogar den Kopf vom KÖlper eines 

Mannes trennen, olme dass dieser es bemerke, bis er plötzlich herunterpoltert. Schade 

nur, dass sie nicht wie andere Elementare über ein gewisses Maß an Eigeninitiative 

ve,jügt, sondern ausschließlich als Waffe gebraucht werden kann. Lasst euch gesagt 

sein: Ein einfacher Magus sollte sich doch eher auf die ihm eigenen 

Talente besinnen, als mit einem derart schmfen Gegenstand zu 

hantieren. /eh gebe einem Kleinkind ja auch keinen Säbel 

;n die Hand und fordere es au] sich damit sein Brot zu 

Sc/linieren. Nein, meine Damen und Herren, diese Waffe 

ist nicht für dz'e Hände eines UneingewezJztel1 bestimmt. 

Zu dumm nU/; dass viele dieser sogenannten Studierten 

PU'~1l()'e11. sie würden aLles beherrschen können, was sie ein­

mal gerujen haben. Leicht wie eine Feder ist die Klinge, 

und doch ist schon so manche Gliedmaße dann"! abge­

trennt worden! Es ist, als halte man ein Stück, erstarrte Luft 

in Händen, und doch mer/(t man/(aum, dass es überhaupt vorhanden 

ist. Ui-nn man es aber achtlos an den Gürtel hängt, sollte man sich der Gefahr 

stets bewusst sein - der letzte 'Häger wurde gar versehentlich zum Witwer, als er 

seine gerettete Geliebte in die AI'me sc/doss! Doch nun will id1 euch zeigen, wie sdzali 

die Klinge ist -I/u; Hm; mit dem prächtigen Bad(enbart, tretet doch näher! 

-Bericht Tjalf Brisen ichs, se/bsternannter Elementarbändiger und jahrmar/(tzaubem; 

in einer Taverne während der Grango1C:r I#lrenschau, 1012 BF 

Ihr Zuhause sind die Nebelzillnen, wo sie von Gipfel zu Gipfel springen und mit ihren Artgenossen in 

luftigen Höhen herumtollen. Zutraulich sind sie und fressen gerne die Flugsamen des Löwenzahns aus 

der Hand. Ihr FeLl ist lujiig weich und duftet nach Frühling und Schnee gleichermajJen. Doch glaube 

nicht, dass du eine von ilmen zähmen kannst, auch wenn sie noch so ji-eundlich wirken. Lasse auch 

niemals eines deiner Kinder ohne Halteseil auf ihrem Rücken reiten, denn so verspielt sind sie, dass sie 

das Menschlein geradewegs vergessen und mit sich in luftige, eisige Höhen nehmen. Als mein Sohn noch 

klein war, liebte er es, wenn die GazeLle mit ihm in die Lüjie stieg und ich ihn am Seil herunterzog, um 

ihn aufzufangen. Wir wohnen sehr hoch in den Bergen, müsst Ihr wissen, und hüten dort unsere Ziegen. 

Manchmal mischt sich die ein oder andere Gazelle unter ihre Artverwandten und grast friedlich mit 

zJmen. Von den gewöhnlichen Berg- oder Hausziegen unterscheiden sie sich jedodl in vielerlei Hinsicht. 

Ihre Farbe gLeicht dem bläulichen Grau des Himmels, und an ihrem Kopf wachsen statt den Hörnern 

zwei biegsame, lange Fühler mit plüschigen Daunenfederbüsdleln am Ende, wie sie auch unter Kinn 

und Hufen sprießen. 

Ui'ml eine Himmefsgazelle vergeht, hinterlässt sie einen Handteller voll blass gelb glitze17ldem PulveJ; so 

fein wie Schmetterlingsstaub. Noch heute habe ich etwas davon unter unserer Schwelle vergraben, um 

das Haus vor missliebigen Geistern zu schützell. Gegen eine entsprechende Entlohnung will ich euch 

gerne etwas davon überlassen. Doch mein Besuch hier endet bereits morgen, dann kehre ich zurück in 

meine Heimat im hohen Norden. Ihr solltet euch also schnell entscheiden. 

-Verhandlullgsgespräch im Hinterzimmer eines Puniner Alchimisten, belauscht 1018 BF 



111cU! SCt9L (nU fr4l :t!i uill lehel1. 17 'lI,hmduL' ClmJWIIt., doch (lIld'l, I,{ '1'11'1 (J/me Cl' 
j\ilW~1 [ebc'lI IHöglich j;L.l\1"J1äJt C~. id, t!Ocl11'lidIL CjlUR :-i(J 'e i H'{(ld~. 11 Ir! uiJl 
IGtr""lchi!J 'r wIr (It!II (!'r:LCII 'H liek 9/ot(b '/'1 M1ny. 1 '!ClJflfJI LL LI/{I' isl iHmwf 
i/'ll " 'we9,,'"~j, Illubl!SUiudi9. l, ,,~drlerj ·cl, Llr'figcri 'eil I.md ebe!/') l 'i.!l1~ irr(!lld lind 
wnlll (J1111l'ili~j 'i'1c/ nitri, 'uiw.! Oemenlc.lflJ. je ll'lUlJl'! dcn \X rindern, a~fl1/ic/t1 dUII 
bi'; 'nrtigull klcil1{iN I'ylic/,Lam ilH IHwr ud 'r ~/(!I1 'isd,u imlwl/ mir l!1.'.1Bet!). 
\\ nlc1I111J /,IW I/nbm sie 'icll {al" i/lrel1 \ 'igell (IHsur[. m'eil MIUf LIr' 'ibw1 i~lJ'{m 
Sd,Clbel"lqcrr! l/'IiL (t/'lll1U'19S/0 'ClI/ kci ·Cl1r.leJ l. 

r[}j f,rbL eR dns mm1{JiHUicil hamtlo:esl.u r:ml (,1I[1!11 - da. PulsL'l1ud1O - r!S IIlJIU 
l'Oll aC11 Pi,1 'c!~l u.i.ec,let' Hl1c1l1nnt j(!I'!/!, Ije oJII'W ri IlrLiurtil"j silld 1m I siel'l 
v Jr!w4'", IUlb '11.lel'l c19.J I:!t.ld" e. imit,jevL 'OWU' die SLiwmwN IY.II \ cttf(1lltcm ul'Id 
flit!1II1tlW7, IIHr II1I'L die 11111'1.11119 In,'!!." l'loclz Liu{er ;'Irl die /I'jel'fj ~u !Ocll?lJI'l, wo clic) 

tiulln '1'1 dmlll in e;mlf ,'ale/II,m L Lth'I~' WI/(,{ l'11n. l'il' auf ie Cilli ll'i'1gej'I, clm5' :te 
/,I UIl It Illie/IL WHI, St/li" ßr; ']''/ngtm lut, abY[lsÜir-:.:L.I,nlb imlb '0111 illre'!' r1r1arLcli 
I1 i(u{cr!,c/ lr '1/, 

li" elel'I l'wi{jCl/, awwtrod "eLCII '\\ (l:-itcHlw·uh·f.ln{trJII II(I!r~L Ci'1 1,1' ';Lc/'t% die. ur 
LUI!J'tiIII1C. t'il'l TrugbUeJuJ' mrgmd (!IHd{!~ \\JOSl'lI. det' Il ll<7me louillt! 'n'lkZcl'l 

t\ClII'l,L. j{mr.: r/i I lIaet, \'\ Q:S '1' ll!cI~(!l1j b:/1wt 's "lU' 110 I1 r,cc;l(Jr in diL' Inu {mt 
ml'l dem, 1 Jb 'II.Tdtel'1r/c'l1 }11(1 . , der nsL', llll{ dil;' dur 7)linteude hofft llw lIud, 
die bl.u'idw/'I /(WJrJWH ei'lI!! -()p{CI' hlf!ibeH "" ,wr'icl? (lH{ (!tJrl [b(!I'ICr"f1 w('ll,rcl!('[ 
die (/'II'[JCllö~'l'lm1 [eJibr/' il1 eh, '\\~·I .. te l'OI11~ cuul L'(1I,· .. cI'/ IIJ1!JC!1'I U lJrdC"H lind elie· 
11 ut/Jlli{r.ziurUm Leicl/lrlmlw o/1lle lRei' 'L2H.ll~ ;1/1 der f ul1l~('lIl(~ it nil, '11. 
1Jcll' NdrliIH~"sL!? l)fm (ll/m/. (thaI" i -L der. \ dclg(!ß':i ,tCl' d '1111 (1' i 'lltiel,i ' I ) 

9J1ltidiYI : ,i/I(! Oder '::'JI WLe/l. l l,' \~ /' perl1 '(!il'll!r l lellWII. \'dIlHeicl1'!rrdc/ol, siel'l 
Ll idcrllprcc/.lfJ,qdI:!H NtiHillllldwII, d(J: Wl deo \~ wrdemrs J.tr dri~rgL /.Ind illl1 r'{)H1 

\. 19 l al)h,..i1'lg~ vcnvil'rL-tll!ll 11'L, mlfe{ns' JI" Hilf' ji/odr ';111 :(,fhhl~1IdCJS /IN I m1' 
.icll hi ,1 bmbbcl'l1d I' ~ rad:! ;'L \XJ,c ein ( rl, IJt'nc1/I1'[ er 'ich ','tm I~/ i'WI'1 hel"ßlI 

cl; 1 '1' clC/'I'1I'I ml' l:el".ddil'lgL oder V()11 ~ -U)';tU/"I. wcla, let mit s['jl'le~r bloß"11 Hä.l'ldL'lt 

(111: dClr flTle grtiht 001' jCf'JJid'U',~ U!, 'l(l11ds. u b/CJibt cr abc.w dem rod1 (mI Leb ".[ 
rrl.!tI isL nllr dlfl'c1lljn/1r-dtlttc lmrge rel/(/mJfullf) I! icdur 11 ~lIsmm~luI111t1~)gl!l 'lclcm 
JlIlB(!nt~19 '11 od 'r (fI",(tf'l'rllri t:er 'UMdlidllm le(/tll'1/wllqriH0r11'1 (dI1Iif'}.llid't ItfCU.t 

drU'ltNI i:l e: reit '(WI! eir,,[cldl II11Lef Tny . !;{ bloibell, :' i 'L ail'lfa . ~, idw'Ver.lwd 
Clbgl! ·dlell dmx 11, r!os,' e: L1(Jl11fiI1[tig isl! 



~ BlementureMtndergetster ~ 

J3mlldlil19C i'l" Pelw", b'eltc1wll 
/{rmd/l'/(l/111 II1ng die Lrde gell 1 

L'.lftig tn/'l~t der Y5riscl'1b'll"sd'H! 

l-C,:s l'lidlt Wl lrM . icc/el.:erl 
'Da"" 'Va' (Ir IVlllg den wmltl nidlL leicIcH 
'j 1 md [ebull illclllJtqu r 

fhJl aem/!Llnll"'c1WI1 I(J~JI{/Ib "'Wic!CII, 
lJht tllLrt! die Üi~ ;"1'1 tc li /I l?naflfJ 
'\lml 'rub 'I19f1slilllg, ein/CI" (tb! 

-garethischer Kinderreilll 

6tn \'-\7ort zur ;VündergetsterForscbung 
Wie dieser wundervolle, ei1lleitende Ki1lderreilll es auf intuitive Ar! ulldeltlet, teilt 11/1/11 die minderen Elelllt'l1/urgeistel; 
vu/go iUilldergeistel; ill vier Kategurien ein, lIuf die ie/, sog/eich eingehen werde. 
Vurwegjedoch eine mir persönLiclz wiclztige Klurstelltm!(: Der griijJte Feilld in der Mindergeistelforsdlllllg ist und bleibt 
der Vol/(slJIund, der sich al/erlei verwinellde Namell al/sdell/(t IIlId Hlilbwa/nJleltcn oder günzliclz fulsche Informatiollen 
verbreitet. Besonders d,ei Thesen werden immer wieder VOll jeneIl vertretell, die behullptCll, sidl ein wmig mit der Natur 
dieser VIfseIl (/{{szlI/(ellnCII. 

1'limo: /v\inder~Lister entstünden beim 
ClbergL1ng eines ClLnlentes in ein L1nderes 

Dies ist nllr teilweise richtig. SidlClüch triJft mi/n auffaLlClid oft auf beispielsweise Ncbelsdn()udler in nebligen MooreIl und 
FII/ssi/uen oder al/f /)"piegeL1'IItsdllvim:hen 11/1 gefrorellen Eisfliichen. DenIloch giht ('j' Milldelgeistersdleimtllgen auch tI1l 

Orten, 1111 dmen lediglich ,-il1 einzellle)' Element wirf(!. Mall delll(e lIur 1111 die Reifrllmp/er des Nordens oder giil1zlidl i1/1 Pels 
lebende K/otzjungfem. Ebellsolche Ersdieill/Illgen ent..-tdlen i1UdlllIdu )-eLlen alls der Ersdl!lffilllK elemellti/rer Ellelgien alls 
reiner Astra/kraft heraus. So wlll-de ich Zeuge, wie )·teU Bral1dlinge den Ignij{lxius eines Collegil begleiteten. Er sudlte Hilfe 
bei lI1i,; da diese v/II/ehill schwer zul(olltmllielende Zlluberwid(lIl1g durch ebCII jeneIl Umstllnd lIoch gefii/nüdlCl' wurde. Id, 
/(onl1te ihn nur auf Dra~onii/ verweiselllllld hoffi:, die Collegae dort mägen diesem Kur/rJJllllI auf den Grund geIzeIl. 

SeC\.ll1do: Mindcrgeisler seien kurzlebig 
und erschienen nur sponlon 

Auch dies trijji bei weitem nicht in jedem Fall ';(;11. Man 1«(11111 Minderge/~-rergezielt d/lldl ZC/ubelei herbeirufen. Ich /wbe fiir­
del'hin beweisen I(ÖllIlell, dass man ihre VerweiLdauCl' in unserer Sphäre dl/rch entsprechende Arlljü/(te und stetes Zufiihrm 
astraler Kraft durchaus ver/ällgem IIlld steilem kalill. lv/eine el1Jrubte Thesis für eine semipenni/llellte KUl1strrr/(tiol1 IIlIter 
AlISlltllzung VOll Kraftliniellll7agie habe ich lIach den kürzlicheIl voJjlillen zur Optimierullg all das K6I1iglidl-No)üi,c!1l' 
Lehrillstitut für Zaubelei ausgehändigt. 



lcrUo: indcrg 'istcr selen h.'l,mISch, 
gemeIn oder gor bösal1.lg 

Eill MiJldc,i!.C'ist Jormt jfCl CIIil/'(lkterisrif<o, l(ö'1Jt'didu! wie Queh sc/reif/bol' gei)·tig • dUd uJl!r britlcl' Elt'mrtllc (lIIS, 

rlllJ dmen CI' t!tlfspn/llg lJ L(t. Er sc/bsl besitzt kcilJcr!tf/' 11 illell, tier tUlfIl'sit,/t. bt/'cmc/JI at/cl' mif,wdcf, "'1.-I.W b(1cl11-

flllss' UlcrdCII «,öl/Me. Sein Vc!1uIIIl'" ml..;pl7c1u vicltnc·/il'dL'l' wcn d.' ml/!rdl!r EIt:mclJll!, H reine/l Pcu(!/'ICJIf!el abT) 

als bösflflig bCf/r!llIJI, tul i/J/n Il/'cdu, tlt.'1If1 ein Ve!1wllclI iSl lediglich di" logi dlt: ~l:rk/lil/lfifIJg r/t'.! lall1Jisc!u:n Pi II./'f 
mil deI' JfrJpitlt/u:iJ dcr Luft, die ::.ugcgebclI "illc gcß/lld/dle H&ducl//litkllllg Imbl!lIl{örl/lclI, , D magcrrtn//u!r.f!icJ!dn 
und ßriintle legcn; II/e/II jedodl, wr:ill!r g.II'!I;g wtin', E. islm'" innerer elemefllo/'t:r Imperativ, dl!l" ibm kdllt: fJtU1tl1 

O/ltiOll gehit'w, (lidJach wilYl uujJcrdem oll der wC'I1igm. abri It~/de, im Gt'dächtnis l/afu:n blcibclldtll lltJi.idlcmjii'Jr 
mit ßdilllJCI1 IIlld l,hlrlz1t'II Iliil/ig i;bC'I'K(lIIg TI, da,;.s dh' clt'mclltll/,CII 'llf/lu!.·/~'}'i U/.Il afl V(J/I /JöclJrlcm 111" '" pir 
(fit., MellStIJhl'i, /IId, '(J best.tub 11 Hliihbliittlt'l1'l1l1CII trllt Ivrlrcbc Blllmc/JUJiI:'JI.'II, IIlId /11 m;"tlCJfl1l1$ dill/in FalllS/ 
l/(/c'hgewic'.fCII, (/11 • cin Wcichkil'sclbohrcr CJlJc'II v('t~dlliflt'l/'II ßCrgll/(1I1r1 gGl'('/lC/ !Jal, f, fl 11'b(';f,tf dlnci, 1111 eillt:1Jl 

Kbfllzmdell rtifa/{/, das bd dt'Oll'ntlll't·tl Gejulln'/) Jur dC/l f .cib die ei gellt' Kraft {/tlS/III/.Z1'1J soll, /Im /'(JIt(!IIdc Min­
dl.'l'x;eisrer zu l'IIJCII. Mall stt'l", J;,:II l/CII 1I1Zf:1I (,im' Kleidllllg.r>/ii '<t:! vor, du beim Ausbmcll VOll L.lIIVIIII!1J sog/cu;!1 

cwe heljc/lde dlJu:c.ll:hwe..-It'1' odc/' bc'i "bere/I/( 'ell/mutlgel/ C'if1('f1 n'f(<:lIdt:n Plliudu:/'wir.J1I tu:rhclI1l}i. 

Oie l(olegorlstercmg 1: on Mil1dergdslem 
WicllJlf.'lIl/1ir uns IIIlIll/udl rlCIII /JIISdüll/l(:lIl'OII Gt'l'iiduC'IIlIlId Ivl!<.rglatlbclI ud jillalt:1II (/C/1 ulf,radll:n fiber lillde'rgci.rtt'/: 
Wie ges<lgl, (tl/tcl"icht:idet die lIIodt7~)t: MiJ/l))'ullimlstt!i (A1il1t!cT'Kei.fft:!fonflllllg) vier Kat.egorien: 

nimllS I11lnor pllrus -
dIe l: lemcntarcn Mindcrgdslcr 

1iJui.ichtich IIIstdll' die G'rstt' Kt/lt'{;orif' da IfilldL'l'l!ei .. t I' (. /limlls mill()r {I/tl7ls) gemde Itr Gebiel 11, ;11 dC1l1!1l t'ill dm;G'IIlC'S 
Efe/llclIl /lodlt'!'!'schl. Di''SI' GciJrc!' Imgm gtIJI:; ,md ,lffeill dir l ,' ,'CIIZ rlieJr:s ;1/CI1 Elcl'lu:ntcs iTi .cich. Tfll.siitfJlich I/"d s(e 
duttu!'('/' elwas Jtabl"'/' (/I/(I /l11t<'I~,t'ltcid('ll 'id/llt/I'jii!' rI('// Kellmr/' der Alulale 1/011 L:.'/C/1/t·III(/l'gcitel'll. Der TIll'I'scllir:d liegt 
vor al/tm in der Iliilifigkdt der POIllWU'/I 12'm'/u:iIlUlIR .\CItUic in eleN fII('Sj,rt:/,'iiglt'I'{'/I id\"IIIh'iI'I!/I Eigc/I durften d f Elt:-

1I1<:lIles, vII/gI) t!U.W:1I ,Clumt!<It!I'(;'igt'nd"ljini'. Fm GegcJlJut:;: ZIIIII willen/oJt'11 Elclllt'IIlfJl'c/I Oir/le" S "1:1111 dcr fifiderc,'ist 
stil/t'n t'igc'JlG'JJ r !licN zu !tllbell, 1Il(~S - lIlie bereits I1I'Ulti'!mt - ci" 7hlg.rdduss i.fI.. VVc:1I1I milli irh "iIlCII EIt'II/CI1/lll]!.dn «Is 
,'illf:n lI'ifll.·lIlo.ft:J/ S/(lwCII J)()))'U!III, S() irl ein /lII idell7elltfIJ'e!' 4illdt'l'geiJ'1 vidmdll'als dll mallltJKt:Zog<'l1cs, mallicbt'volles 
Killd zu bClmeIJlen. 

n!I')1l!S mlnQr uiL'ill\.IS und L1ulgclrls -
die gct.Uöhnlichcn Mind 'rgelstcr 

IJl!im Übergallg Z"" ' IC:' /!..t I1Im/{' iIlCilltlllfll' I'CI1IJ',L'lI<11 dic ,*"st'II,tlic m VI allgcU1('ifllll11 /JlC/:.,tll mit d('11/ Wm1 li/ldCl'geiJt 
ilili fijizit'fl, 'h' I1 'RCII die F:ige/Jsd/lljh:fI bt'ider Ell'l1ll'llte in sich, die 'ich in cl/VII rlh' /Il1111ge //Illiell . Die etwa, slubileJ'fm dt'l" 
bdilt:1I I'ft'J/ .~illd die A /li/JIi minori vicrlll, tfit: sich aus zwei .!UiJ/c/I F.I"/11t'/Ik'1I wie P/"I(c/ wltl Lllft IJtla H ({mUS ul/d Erz 
bild"J/. Oft h II1nOllicl'C1I tltlbd (luch 11m' IM.·,·/,II.I::::#..:e. ,\' ) r!u .... r sit' dt'm Nh'll.~ fJell fr{il!!i 't'r (//. iiblid,woh!gcSO/iIlt'/1 J'I1Id. Als 
Beis/lid Stil das Hr,dp.fcrd gr:nillllll, dll,( sidl & ,.,' acht ~u RcisclldclI Icgllmd ,il:' gfcichzc:ltig VOI' 1/bi/l 1/11d I#ttttl' wie' clu 
Pd,l" sdl/i!:::t .\fllt'it: JUlilmd,' {{räßc pel (}/Zf. 

Illt'lIigr!l'fll1bi/llnd ill il/l,(:111 HfsCII t:1//Jo.\' 11ttjl.II'UllSl.mde/' lilld die' Allimi mi//(m U/I!grm. die dm MClIschCII ftlirtfig drli~'11 ibrr 
0i'rigl(dt tlIIJj(tlIG'II mul dill' hllUI gr:/<llIrlidl (tJeHkll/~önlll:lI, So lihcn GIClSdg'r!{io'll1lge' bdspicll/I ist· Eis- mul tt:inlflflli­

IICIJ (/W. 

ntl'l'H .. IS mLnor CanlrOlillS - dIe PurchtgdslCT 
Dit' feIlSte L\.(/r~1{()rit' dt,1' Minderg,'j '1/:1' 'CI::;f sich (/ Iq Zft/ i l IJ t'j/~lichf!.1/ EIt:mcllh'1l /JIIS(WJmell. aLT) Feuer (ifUI J,ViUl'c/; 

f-bmmr und EIS oder EI'~ lIud Luji. , 'j" ,(illd mit iit~ße/'sh'r J,Vrsicht Z/I b halIdeIn, delJll jU: silld da/ür bekan/lt, Je/md! zu/' 
.t'jilli!' ~IJ werdell und /IIImdl/nal . /Jgat' r lngstzI1J1 i'udr Im -NiJCIl ZII I~ÖIII/l'I/, dil! mt'/sl iJl ZII'umncII!Ifl/11! mil ihn" ck~ 

{/lt'IIt"/I . fe/um,. () /(tl/I/! /111m /\'ftw '.flln,' I lider AtI~st /10/' n i rtl'/' amlösmde BrtiIJbllu'JJ 'ouli<: Bd(lcmmmlJ!.t;n IICI'ttI «chmd;: 
Tit:Jdmd(d<llfllldiflCht'fI, 111 der [{tWill .rollem 'Ulltflllt'hclIIÖ 1ltt" IIImillNl von gt'fli!Jrlichcll S(J/I(}stilnm:n (Ir ReiJmclc zU 

"Tudl' e/'sdJi'I'G'k''1J, WellN mall di .~al Gesdllehtm '!{(/lbm ' tlcllkl:lI /tI,'/!. Die.(( ...111 MiJlde1'J(ci,m:r silld gliJd'{/k/lC/'Iueise mciJ1. 

~!JI' iwrabil. ab,,,. i" ih1'fr /(IITZC/l Z/'il auf !Jc/,( "dllclI si" oft gmjlllJl ch(U1c1l w, 'elhp ihr: lelztlichc AUllöscllll1lg ist oft 
/1 rg/cichbar mil dem Aufi)rall :uvt'it'l' [[roßt'/' MmgclI ritT gcgt'lIJjilzliclu.!II Eltmu:IItc, So tIQ/'ZMc!Jr:ll ;sie 111 dampjfmd !tC/]lltrI, 

L'cl'bn'iltt'lldcll /;J!assc/,/vol!((U odcl' :crsplitlt.'111 ill ci-ige, lt:bclI.rfri/u/lir!Jc Kl'ümt/tJ. 
1I1S eiJlem !tl>rlmg rlt!J MI/licf' f<'l1kpldlll!, IIlIdcl 1lS,1S tlcr FoX/, 1'Ie fit/' I'vJindt!l'gt!ültfI'lwd Millti1'ilnimisla(Ct' 



AUf Ra11d ~ de1' rl.'Schiidcl tel/pe lebt ri 1 ta1nl1r1 P()JI Ajfollm n rhen tier - tUl.ch )1'eil1/ 
i/mi nicM einmal dieses l%1't ein Bcgrijrw~in dt~1fte - a1r{n!ll1dIISflCfdlligt: f#isc di . atw' 
be()bachtet und dabei i,ttCi'Cssantc chliissc gCZlJge1'J, hat; 
Ojfotwa/I" sind i"J der 1'mwn Wildrn~ sei11C1' Heimat Mi11lie~l} istt'1 so präsf;l'tt u~ld t1ltstelJt H so 
1'(11 fJei-'SC1gbal; dass scHIst diese Pri nitiJ7CJl bfifriffen hab tt dr.l$.s star!. e clementrt1' Üb 'rglmge 
diese Brscheillllllgcn hC11lon-"ljen, Di" eil Umstal1d 11laoh(m sie sich gezielt Ztt1/1t-tz(;. Zwar 
sind die Gm'üchte .rta'r/z übertri.ehm dass die Wddm mit Feuersteinen in ei111C1' AlT und ffii e 
CTCist".." 'Pufen kö1tm:n, lPie Il'i1' dll/IJut ein LagC1foucr entzünd mt «bot' d~'l1wch l1011btingetl 
ne iN. ihi'Im u1·/itimJicJJe1tJ. Riten Erstau1JlichAf. ie bereiten du,reh das Um/eMirelr/' U'Ttd trm,;n 
von Gcbirgshiichen und tiers ammelll1Jon Felse,,, oder Holz il,re Riten 17m: DamJ, IVRr11t:n sie 
geduldig aufheftige GellJittel~ phmeschtnclzen t-e1Ut ähnliche NatU1'et'Cigni.fS ul1d b~ingt1'l 
gezielt u'JtJd auf gä~lzJieb profane Weise (t1'I(l.11 hihte fUJCb nt'.e JJm~ einem magisch bf{fabtm 
Affen:m nschlm) Mi721iC1lfcistcr mJ.1'I'J. TtfJrsefJein mit d,mm sie - olange diese l%sm sich z.t.'igi 1'1 

- lJ'i·lde Reigen tanzen tt1'ld die .~ I) ie ötzen pe1'ehfC'lz,. Ich du.rj1;e einem solcl!Je1l. chr:r#spiel 
beiH?Ohrum und werde es meinen Lebtag 1'lichtVfJl;gessen. Die Unmmg&11- an Lehm und 
Ho!:4 aus deneN die Wilwz, einen DCI/I'JlJm errichtet hatten, bega'J't1let/ dU1/ch di heftigen 
Rtgel1[tiJte und das eis/latte SdmzelzlPfMsI-'1' zu be1"ltcn. Mtt?'l jiebffrtc d-t-'f/ll BrechcJ'l des Gebildes 
1'rlit zucltmd.en Tänzen cW/;gegen. Als e1' .w;hlicßlich bnrch ell/ossen ich nicht mt1' Wtmet; 
sandern (fluch Dutzende !deiner GeistererscheitJ!lt11ßC1l in das Tat, ofort brach wildes Geschrei 
tmd Gebrüll l()s, Man Zß1/l-llte sich daru'JIn, die Wtlfrm blm"ihrcl'l zu, dih ftn, lJ 'aif sich 11(110' ihnen 
flehend in cum Drec/, wie die heidnischen ovadis vor ihrC/11, Götzen e11)ct5chte bier tmd fÜr. 
ei'1'Icn glitschigen eist und hielt ihn ,iubellld fii?' einige Augcnblir:ke in die Hbhe. Eim:r der 
Halbajfon ertrttl'lIl 111;;''11, ~t'Such) tr;,nem schlml/ltnJigen Wassc'lfWt zu folgert zwei t1.1u:ierc ZlJge1~ 
sich solch stt~1f/~ B'tfticHmgen Z1t.) dms ich eitlem 1'l1-W durch A7tnputatiofl; 1;ukrrct'er Finger das 
Lehm nJtten. kmmte, t;itdtm bin ich alr 111llbrhafter if!isterdoktm· bti den Ajfcnmensc1:Jen 
Tl'il1l~011mum ,.t.'I'ldgen.irJSe i/n' T-it'brauen. 

--{filS dm Ardlivcn dcr Kaiscrlidl-DcmgmplllschclI Ccsd!sd/{/jt, um ]020 HF 
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~~~~ l'eruertierte elemente 

j1Lugrirnm 

0e/'I)JI n/s ie/' die I'rsLeJl (.1nll'Il'W" 0111 f-UJI"i,zIJIII S(d" WI/SS/(! ic!" dnss l'LIL'US 
Se/l'('/tiur,~ !J('/'()/"sLmid, SI'IIUI/ {I-ir diese" 21/'ec!? 1'(lUe ie/, die Stolle" 
//lILl'r /J'Il'ill('IIi I [,"iuell,nlls nlluele,r;t.lcI, /1rlllu il/'llHer ((mlliL yereclllwt, dnss 
ir,rJ('1I11ll'(1I111 eill TJmehe /,ier nlles ill SellitU Wil( fIseile 11',rJL'lI IcOn/u, '71ss 
L'S (ll/mlill!}s l/er Il/nWil""11 seill tPfilllu, eille SeI,mlur/lläl,,: di!! ;el, II1eilluII 
l<'illlll'r11 el~'i1'/e, 11'['/'1/1 sil' "',"(I/'LiD silll/, r/m/liL IIIWe ie/, ,.,iel,l ye/'ecllllet, 
fe/I (i!JeI1wn/te II0c!1 eillll1l1l I(ie \\1,ss!! /'/eitl/l'11jell,l.iie ic!, ols f(n/'/tll'[j -
!Jroeiie/l~'I/(!I ' isl jn se/Ir Ireil! - ,zl/II'I Ilm)ixrrl'r Se(' ,rJelu.fjL l,oLL('. Thll" 
sc/rield!! iclr die I<"illder IINr/ Illiscldw i", cl;!! Stollelt!e/, s('lbsL 1m/lte I/I)e/' 
nbu:m'[el'I, !Jie Hroll'/Wl/ /(({l/'/el/ /II1y!mlh/icil se/Ilwl//lä/'el; dlll1/'l (' r/«IHIIÜ' ie/, 
(/ie 1~; }/'i'II: eil'/ Y('/{'1I1l;ger nUr!, ein 11dIl'1: der :J/uilbll/II'l!it! III/es i'l suil/er 

U'/lydJ/l/l9 i '.' nn~/ld sL'L~L(' 1/1ll/ siel, u!e;ellsmll IIIIS lirrilldel'l lT':JdrL'e/'/ ,zl/ 

r/1/äl/lul seillr/l, [ /' !l'Hn/e Wd!er III'IcI sc//lI('/ieJ; 1/1/(1 je II(ihrr er /~(/Ill, drs/o 

II1el,r liml/l!l,r,-de !!J1t((/c/IL(' er, \1)// S(!il1ell O'-;U/!/11 re,rJlI('/e (/,-;ssiyes I~'I/L": SI) 

u:ie es di(! !{nis('r/ich/!I1 IIlnllcill/in/I'(!/lII(!III!t'II, flIs dns niesL nh(!r dUli SeL' 
(/oy, sn/, iel, SO.!)(II; wie es il/I \\)nsser IL'eilerbrllllll/(', f.. 'illu /II'/b(' Illei/e IIlI-lssLe 
der IIlonrill",., /'luch rllllernL .!FweSL'11 srill, 1111 sp(i,-/e icl, sel,rlll die fliLze, 
f--jeJ'(/(/r /IIILll' iel, di(' r('Ul'IIc!eJl Stol!e/1 ('rreie/,I, c!o ''elwlliJI(! IIlir seine (CjI,,1 
hl'n'Its /1"!Jel/bml/L'1/ 1/1/(/ narl. \nr spt'il'Lel/, wie rI({S U",r}dOU/ ohrr /Ur,~l'I'l'1' 
I-{UIIS /lrJ.rJ, l'." 1/;/1/'(/(' IIl/y!uublicl, hl'iB illl l"l/uI'ul/, 'II/(/ dur Sel"ouiB HIIIII UIIS 

il/ 0trr'illwl'l Obl'r dUIl !0JI7)el: !J({S I,nld('l/(./e WhssL'1' (//IS I(em Sur IL'(//" huld 

l/id'L~ {//s Wrtrlll!' nro/lu, (Dt"~lfJC/' rC!ll(,[u I/IIS :1>1'11 diese !{j;/'//II1!J ll'o/lu)lj/iel, 
rlus L('bell, dC1I1I 0/.) 11'11' IIIIS 0LHlulell s/)(i[('r 1I;II'c!el'/'IIIIIIIS II'WJLell, [1'11'- "iel,is 
n!l/ IIIIS(,I'(,1I,' !-f,iU('//'ul/s (ibriy uls !J('seII1I1IJ!,zl'I IL' 0cl dllc!((!. n'l/ 1'L'i I iUf!/1 (1 wr 
)ec/rJc/I, deli Ich /'rkle, ul, ich im; I ~'('il' Lml. u;(!/'{Il' icl, lIiel/l{/I., /'elyeSS('II, 111/1' 
III/fel, ('ill \\l/lli/er Illiumsehs !rllhell wir dns !"!L'I'I/() oberlehl, 

- Bcridll dill'.< iibt'lkbmdm I-liigelzu'ergs von der Allghan:r FmcJ'I1i1cht, ]027 IJF 

Oi.e Vln s krup r 
Nicht /tt 'fIll/!. dass 1111 ' dit, Geheimhaltllng des U'i I'/l.i UIII die Vitl(ari zum Vorww! gCIIll/dJl wird. //wlld, eill graller Ci/­
denl(IIt.'cIJllIIlIl'l'SfcIlIIlIlS gOI' einen Zl/sammeT//ml/g zwischcn illll('// IIlid deli Vinj-/(rt/IJ/: Die Wall/heil l(ölIIlIC nidll jcrne!' 

liegCl7, Die 1~/'dr:,.bICI/ E/CI1lC'l1f11/'t:, d'l' ((lirah Erzfi:inde bdmc!Jtell. wlirdm em-/wflell in einem KriCf;. derallSgdiist. gcji'ihrt 
lind im 1if.'MTI ZlIr pi lze g{'1I1'dxl1 lf1lmll' t'OIl giilcJm!iilldischC/l Siedlern, je/7e, welche die Erste LJiil7/(J'IIewd7lac!11 bestriuen 
haben IIl/d in dcrm 7hN/itioll sich viele AI(adclI1icli gemde d6 Honl.lrcidlt,s heute 1l0dl sehen. tragm durd, ihre Pal(titTl'/'e; 

mit SicbtspIJIin"p;f.'I1 die Vt·/?Jllfwortllflgftl,. die ~11I,rldlltl/g d. I' Vinsl(rapr allS ei/lS1 reillen EIt'll1l'11larwl.'Sl'II, Vclfiihrt IIlid 
/l14fgdld~ll/llIrdclI sIe dtlrd, Eure 11!Jllcll. Ulld /lfm ((I(/gt Ihr t'. , WH als ihrc Vcrbiindäcll. Schöpjer gm; Zll bezeichnen'? Ihr 
!fiCi, .fit krimi ,weil atl/ IJIUllilul J(tJnllt'll Tlttr m il dito CIJI (1I/1 1'l1l'l:1I Geflingni.iJCII allsbrechcn. jrdodl c:im:1I Zwalllllll'lll/ll1lg;:;1/ 
$(/htll el/m ! reiwil/igällllutopjcr lJl15enl/'mp/t'rtw J ri~c/' bei (/('r Alls/ösung von RU/Jen i.rt s Mief/tl/ tg empörend, 



Selbst den homsischell, {lI~fjedell Fehltritt laI/emden Kräften in der Gilde sollte es welligstens zu viel der Ehrlosigkeit 

seilI, den feigen ÜbCl!alt dieser T#SCII au/unsere RlInajasko so darzustellen, dass wir lIicht die l_eidtragendCII sind, 
j'ol/dem die AlIsliiSCI: Mit MädllCII, die I/I/J ellt{;liuen .leim, hätten wir UIIS eilIgelassen. Nichts delgleichm ist gesche­
hell, vielmehl' habeIl wil' lupjt-r und ullter Opfem dieJe Gefidlr bannel/ kÖIlI1C11. 
Die Vild(l'apr habeIl ullserc Häuser /IIit Windm eingerüse/J, dito selbst dic eJjilhrCllstell Secfi.lhrer niemals demrt 

venpiirt haben. Sie wehlell tapfere KälllJ>ji.:r I'iele Sdlritt in die Höhe und ließen sie stiirzCII, sie zemssen vor meinen 
/lugt'lI elnclI lvlellschC/l in zwei Teile durch plötzliche Böen in allc Himmelsrichtungen, sie brachen einem meiner 
Schiiler das Riid(grat durch purc, bÖJl/Illge Luft. !eh .fah ('illen Mallll billnel1 weniger Herzschläge elji-ierel1, eil1C/1 
all deren verb/utell (/11 deli Wtmdm tll/lSmder tvim;if!,er E,s/(ristalle, die in seinen KÖJpn sdmiuC'/l. Und Ihr wagt es, 
ltllS e/nlJiilldnis lIIit diesm T#JC'/l ZlIlIlIIcntdlm? 
-lv/eis/ar Wttifger Wttlfkrimll/{/j'SollllOlI rln RU/1uJuj/(O zu Glpo,.t i/1 eim'lI1 Brieflll1 deli Großen Rat der Grauen 
Gilde, 1l1w:rillll/1 1026 BF 

Cs Ui/1 (I/s (lIIUelll('ili nll~r/~{(lIl1l. (((lS,~ j~lIe 1'011 dtilllIJl1iscl,ell lI/äcl,lell 
I'erfli/lrlu/i Dscftiiiilt! lI/li Ji,JS/J{/IWIS [.;,11 ill der .:J1'L'ileIlThiflol·,clIscldrll'i,l 
elllsllllidell. 111 1111/(i1/(/(lisl(1i1 gehl (lher cille D;iJ(!i'i(I~ 1Ii/1, der~11 hislorische 
f rtl?Il'1I ic! I hesL/ /liirj/ ieh ref.:o//slntierl I,nhe /Ii id den'll {cI?r!rtLl'/1 iel, 
I'eri{r:::il'rell Imllllll'. ~il' bl'srl~jl, elliSS l'ill 11'lc'~jil'r 11WHL'i'iS letlmr nf'F2hn/xlh 
/'f)r her!!ils .2. )()() jU/lrell ili l'ili /{'/'IIiI1lIiScl'llWl/ll/Illl'IiS f IIrr/li 'I'{emh CUYIS 

ill eier Sproclle def" T"lw/lidel/ nmlllllell.:z",lyC hedellleL) eilil'll TIscllillli 
IIWIiL'IIS ~1I1I"r lxlililLe. 'Die lOili~}(! mir eili (Cjl'scl'i!!II!:: Oll Seil/eil ~IJ/'II. (h 
(lis Ilt!erfn/lrer i/l elell ~/(()IJliolil,n'i~9l'11 Iiel. ['s l,ei~L. Wt!liii diL' IOilii)!! ili 
der SeI,frlel,lIHil B/ill ill rhrbilld"lI(j /':(//11. Iot/el'leli Om/lllwli.::z.IIIIYCIi (lli ihr 

eIiLlmlr). ''''/I{/~ der S/.n/,f heiß 111/(1 sclliliu li'in'/, 01('ill. Cis!!l/, KI'IOcf'!!1i /(/I(I 
ne/scf, Irie d"rch l,eißes \\JOc!IS. :ne dCi/lel/lore lJ kdd eil/es f~'lfenlscllil//I;), 
n/lsueli;sl (I"rcf, eill 'n/l/lopfer? Sollte ic/, elie nm;cllil/lqsije!(/rot· er!u,fll'lI, 
.~o Icijlilll~ ie/, deli '15elfl'is lik \ills/ml/ir hereil,~ [j'uil mr der C'rslell 
7)iIlIO/IL'llsC!,fnc!lll'rhri"uell. Llllijlt'ieMiehenrl'isl' Inmll' di~ /(/illi}L' I/'ohl'llil 
i/trel/'l TiusiLzl'r hesl(ILll'I, ~s isL Illir ober i)eh Ii '9CII, clie {lIiJe des fjmhs i" dL'r 
I kil,/, I'(JiI ~liil/,(/ ,:?/t 1'(!/'()rÜ'/I, /1'0 dir II/mjil'rtllo(ju/l' m/ll fj(u!(lIiU 

--(ws den ArdiiuCII der Klliscrlidz-DeroglH/,llIsdzclI GeseLlsdutji, verzeidll7et 
durch dCI! Aves-Gc/Ucihten Wingar "Nebelfillm:r", UIII 101 () BF 

Zu diesen WeseIl wage ich zu beh;lllpten: Es ist ullum,tiillliches Gesetz, dass, was nicht in \lllSere Sphäre gehört, in 

ihr .Iuch nicht lange von Bestand sein wird. Es verliert an Kraft, braucht astrale Machl zum Bleiben und wird letztlich 

in seine Heimat verschwinden. wenn die Quelle versiegt. Ob Daimon oder Fe)" das Prinzip hleibt stets dasselbe. 

Die sechs Elemente jedoch biklen die Basis unserer Sphiire, sind also von Bestand. lVIiigen die Geister von Luft und 

Wisscr, Feuer und Eis auch vergehen. ;;Cl bleiben die Elemenle selbst doch erhalten oder gehen ineinander über. WIS 

aber. wenn eine elementare Priisenz von dunkler Macht aus jenseitigen Sph~iren durchströmt und verlockt wird­

Hat sich das Böse damit einen bleibenden Platz in unserer Welt erschlichen' J;l und nein, denn mag es sich auch auf 

Dauer verborgen halten in seinem elementaren Kerker. so kann es doch nur daraus hervorbrechen und seine Wut 

cntbchen. wenn die gleiche Kraft dics ermöglichl, die die Pr:isenz auch in unsere Sphiire rutien und in ihr erhalten 

kiinnte. lvbdakrati:, Blutopter, (HislCrc Paraphernalia, geraubte Lebenskraft oder Alpträume - derlei Dinge bräuchte 

cs wohl , um den verderbten Dschinn aus seinem Kiifig zu holen. 



Von den Verdorbenen 
I Wesenheilen die Eigenschaften auf\veisen, welche entgegen 

Immer häufigerwerJen auch Berichte über e ementarc , ß j , k" , I 'h hssc sie cinmJI unter 
, h' I 'l' heulich und absto enlI selll onnen, c .,', . 

den üblIchen Erfahrungen doc mllunter rt,e lt a 1SC , R i' 'I 'l t Es h'mdclt sich jedoch keinesfalls um Cll1 

dem Namt:n zusammen, den Thil Sonncnkll1d ll1 seIner. ee e Ilnen W,) , • 
regionaks Phänomen in Uhdenherg, wie die folgenden 1exte verdeutllchcn, --

Seht dac t, air 'UfldCH6eli er dl 1{1,r ttif (" . UI'Ill.L Lt 11; p"a t 

tlIIL{l~C P'''BCl leide aer §~CH/tin mwe( frr fi ihr IEiw/lU 
u6fiolzt, Gi ni firs LeG tufes lIIefir eu fi fm/Bi tr, cfie ifrr % [21m { 

lifl zu ch.warzem .. erstic' naelll Qy (in ~ r6r'mtt, wt1 Hf 

11al Imenverfe lil1a cfimieden zu berreib H. '1J 11, Wt) i{ir eure 
, ~tlren er Z r. fi"rltll8 hil1tel'(a -t', aa aeaeih 11 der ie(,n fir 

ven tt 11 le, df V rdo-r6cnen. 'Die ~[im nte e(6st w reh Il VOI1 

'1vten eh IthalldtJ eh " Ildet LtM rFw6ea ico Bl!fl t1 Lieh fh1'e _ 
f1ällae1'/lJhn LeiG r Lml §eist "w lke1'l it.trcFt eu I' ZutUI1 lmd 

wenull ZtI a6 fi~([ hell ZetTbi(tft 111, ifirer einstiBen ~i ttliZ. . 

'Da §Cei hBewicht tel' ~rem Itte t t ae tÖ1t. W fit dLw Ii 
SYhär: 11 drander l//ld'D' monenfn lire, nein di/'t"cn eH fi, aft i(,l' 
t1;(cfit atifF1ört, Gi aucli der fetzte 13aunr aifä«tist wuf !er (etzt 
p(us in cfi{a,1/l.111fael' pjl4fil! 
~ n irr[t fita.rtiB 11 Ptam/1l6n erzäl1(t {Fir e1l fi 'i~ sich att "r 

fiCa Re LmaT. se rheb n una (~I' 'J-fas auf "I' SUCh 1'Ilch 
01..fern dtm:: fi die l1ädi.tCicrte tadi- geiste.rn. V n ver fimutzt n 
Wa er8et. ti rn 6 ricfit t air: dereIl LefGer zäh l.t/l 6"QW1 wie 
da W et· der ?t iflii e sina. Von. ertJffreten p.~c6\! II jlft rt 
ifir, die iHe pur aus Z1 fi ndem §ift hinter ien, I1trzislien lind 
deren stfn~enMr ~ef rier tödri fi ist 1l1u{ si-li i.n. le6 riefe 'Ffels Ii 
(iÜ1 tufis t. 13edel1ket GeiJe!em olChe'll ?ln6flck. 6 ijeietn Tot~'t 
111 I/ren 'Reihen! da Fu' dtiftiyverantwortficfi eid. Wie (at/Be 
wo[[t iFI1' euch t, h e V r orche Sclire,~es}l n tel' fiaffen, 

, 'R d d Illbelfi,'chcII Dmidm T/zil SOlmen/(ind allfdem Hiilldlers/,latz ZlI UhdellliCI;t; 
- - alls eillei e e es 1( J 

, I' I 1 ~(jh silld dnss 111(111 I?(/IIIII [(lmlmll \\I(lsSer:;<,1I 
\\4)(lie briiclligclI fll'Il'/C eier JI1l1llrsnpe S(H Ir? '~'U "'- I~ ,,:{)' J',. b r1l1ssr(JLL'rs 1l;(11~ hCIILe fiber 111/1' lIodl 

, I 1 ·t,' , \Yl~Sl'll d(ls ell1sL sLo ·d!1 WIIVI ( , ' t 
IIl1trrscl/Cldell I;(Jnll(l~J. (I 'lCIiIS viI! • • 'I' 1 L /.' .. 1 1I1t1I'el'mUelulcl1 JIlcjull Ist Sc/IOIl IV)1I WCS CI'II , 

, 11 'L "L {Je. ( enle I 1'1(tC I L() UII! ISl I I • '{ r I /11'0' I eil! SellntLrll sellWI' sc JS IS. I (J . f I ' I. 't " "n liscill/llij /lW; tlC CIIIJ! 1I11( rlWlI'1 .I tU 
, 1I bl' 1 I 'Ln[lt deI! 1IIllilltjS os!'1! 1111 rlllel '. ........,' ['b' t ' 

u;n!JrzIIHdlll!!!l'I, sell 'l 11 IC,? (I )('1, ' \'" I ' .... ,t' hl srillcs sc!Il(lu:lel'lln(tCI1 !llltlitws ...... "lt'11i CI IS VIII 

I 1 I, 1 Llb JII'!'lt ob tier .'\I( ellUII ILJ d,~ • , f. LI' JJ ' 
IIl1d (JCI'(/( !!.:zll ?{ilprr IC leI' ' v \ , 1 J I, ' J'j""llclvlc t!!tLieJc Tellt(t/?cl, SClil l:crl()rJJI es, sc mies 

, ..., 11 I L t ' L "IIW sec IS I IIW prl(,.~( ", I' . ' 'f' 
l.lm/ull f ligcJI, 0(' 'I (111111'1 HIli " 1'11(1 ,~L 0' I ', I /'11 I' il"r I) htllrs({/)r HlIII /(isst SUHWII 01 ü9CII 

(J I' 1 1 i' I" l "'!(J HtlL es (IIIS ( lJ1'1I (J(J L 
CJ: IIL sc!JI'(!it Iwjclr!!c It IInc I LI' rJSI 11 19· <.. , • • 
dt~IC . 

Spuicld ills \\!(lsscr Lr()p{ull. 

f:~~~~~~~~~~~~~~~~~~r~ -gehölt bei einem 1Ilba/lisdwl Gesdlichtenerziihler 

72 
Gulli-Board-Edition 



Werte,o Collega, 

ich danke Euch vielmals fiir die großzügige Spende, Gerne möchte ich Euch des1wlb bei Eurer 

Reche"che im Sinne der Koope,oation unserer Akademien weiterhelfen, Just als ich auf de,n 
Weg zur Nordlandbank war, um die Summe einzuzahlen, sah ich über dem marustanischen 

Sc1tmiedevie,-tel Khunchoms eine Erscheinung, flon der ich gerüchteweise bereits gehört 
1wtte: Die 'Iuallnenden Schlote sollen sich bisweilen zu dunklen Wolken formen, die ein 

regelrecl,tcs Eigenl lien entwickeln und hustend ltJul kel/ellend ilber lli . IM " ?;ieherr. Dabei 
schwören clio - z'l.4gegeben leichtgläubigen - MarustaniJl~ des 6jtelilTI. Ve,.,viirucluUlgrJn und 
Geschimpfo gehört zu haben, als fluche der Geist über ie 1I rtd il.pe eil NI.~eine. H)'literIJH.ltig 

soll elO gar for plötzliches Aufflackelon der Schmiedeglut sorgen und damit Brände legen, die 
bislang alle noch verhindert werden konnten, lediglich ein Schmiedelehrling wurde grässlich 

entstellt, Unklar ist, ob es sich um ein Wesen des Feuers oder der Luft handelt. Eine simple 
Mindergeist-Erscheinung ist jedoch ausgeschlossen, daßir ist sein Erscheinen zu beständig. 
Die Marustanim wollen ihm gar die Würgemorde eler letzten Monde in die Schuhe schieben. Man 

lvürde solch Lächerlichkeit sogleich abtun, wäre da nicht eine Tatsache, die ich aus gut infol"lnie,-ten 

Kreisen vernormnen habe: Alle Erwiirgten trugen keinerlei Male an ihrem Hals, ihre Hälse und 

Gesichter jedoch waren verrußt, obwohl sie alle unter freiem Himlnel gefunden wurden. 

- Briefdej' Magisters YllwbmalJ ibl! Nasreddill /Jom Magisdlen IlistilW deJ Dmdlene/~' ZII KllltlldlOlII, I1Cl1zeitlich 

~tJie Ellementuren Druchen ~ 

Beobuchtungen und t"heotien 
Hätte ich es seibst nicht mit eigenen Augell gesehcn, Co!lega, ich hättc die Rxistenz dieser erhabenCII 
Ii0sen ins Rcidl der Fabeln /Jerballllt. Und selbst so ({/lire es um ein Haar geschehen, dlIJS 
I(/J sie ehe!' dc'm /JOII Euc!J crwiilll1tell elell/elltarcl1 Gelege Pyrdacors zugcsdlrl'r:lJelI hütte, 
Jencn !IIadltvollCII Artc:jii/(ten, alls dCIICll cinst dic Erbe/l des Zoms C/'sh:!Jel1 sollen, 1/11/ 

Ihrcm Herren illl Kam/i gej{en deli f-1ohCII Drtld7el1 Fmnedor !JeiZ/lstellen. 

7hlsädziidl sind die elt'lI1enlarclJ DradleJI gc"inzlidl IIlIderer NalU/; silld sic doch die 
f'clfel(tc Symbiose :<;lvisd'eJI dmdllsdm' IIl1d elementarer lvfadu. Dabei IUlllddt es 

sich glcicllwoM nic!Jt U/II ElclIIClltlJrc ill DradlcnfO/'/II, dessen bin idl mir inzwi­
schcn sidla fdl vennute Ihren UIJf'l"lIl/g vielmehr ill cillerjreiwilligCII Verbin­
dUllg zWlsdlen Elemcnt lind Drildllsdlem, was Ellre Theorie ill gcillzlich nellt'lll 
Lidu em/,eiliCI/ lässt. 

/ .. .1 
Ganz uffellbar velfiigcl/ sie über cinen Kmfltll/(el, I/h iS sie sowohl VOll deI/ Erben 
des Zorns als awJI /JOIl gewö/lIJlidu:1I Elemcntaren /ll/tetscheidet. Wellll sie also 
als eigellstiilldige LebeweseIl gelten miissen, so bleibt die Fmge riffen, wcr .fie 

erschuf IIlId ~~II weLchcm Bchufe. Noch ist es ZII Füh, da/Jon awzugchen, dass 

Jedes Elemelll eine solche Art Ize/"/Jo'l!;ebradlt hat. Bisher 1(11111/ lIur die Existenz 
/JOII WasJerdrachCll, D1"</{,/len des FCllers lIl/d nun {/lldl, dan/( meinet Entded('lIIg 

des Hortes il1 deli Hohell Etemen, VOll Willddmchcn al ... gesichert ge!tm. HIt/fl1/1I 
('S aber 11/(/' .<0 Il'CIlige ihrer An zu gebcn sdleint, ob sie jr)}'/pjtilIlZll1lg;j2illlg silld 

oder eil~jt/['h im Laufe der !ahdumdcrte /JeIJclllVallden, /Jcnnag ich zum derzeiligt'lI 
Stand meincr Forse/lullgen lIodl lIielll ZII sagen. 

- Awzug cillt's Briefts all Rakorium A111l1tago/lIlS, 

Vojilsser unbc/(IIIIIIt, datiert auf J030 BF 



E1isdra.chen 
Die Eisdrachen oder auch Froslwiil17/ersilld eine Schöpjill1g des Drachen Pyrdaan: Ihre GrailSaml(eit ist tegendäl; lind man sagt, 
sie slichen seit ihrer Erschaffung nach dem von 7ivllen mtfiihrtelllllld im Ewigen Eis versted(ten Ersten Sc/u(J(/rzell Auge. 
Ihr sch/al1ge/Jähnlicher Leib wird von drei Beillj1aurell getragen IIl1d ist iiber I/Ild über mit eisigeIl Schl/ppen bedecl(t. Die 
SChill/UZe ist lang /llId Sc/UII! geschllittCl/, ulld bei geöffnetem Maul kanll milli IIIl'sJ'enc!wlje, reinweijie Zählle erkennen so­
wie eille weiße, II/nge, dünne lind runde Zunge, die zur Spitzt' hili schmaler lVird. Die VOll G/asspliltem dl/rchsetztell friden 
sitzen 111 tiefen, dunl(Iell AlIgCII!7ijh!en lind las sm gral/Same BoslwJtigl(eit erahllell. 
Aus den Niistt'l"fI eilles EI~'dmc/ICil drillgt weder Feiler lIoch Rauch, IIl1d der Übergang zwischen Kiefer und Hals ist lIIit Spit­
zen aw Eis besetzt. Der Riid(enl(allllll besteht (/I/S lallgm. did(e/I Zapft'lI, die am Hinterl(oll"bCf~inllell und bis zllm A 17>"IltZ 

der Flügel kleiner werden. Kallligl' SdllIppe/i lVie G/wxherben beded(CII J'eillt'lI Oberleib, während der Hauch des Dmc!wl 
mit spitz z/lsamll1e1l!iihrmden, sich iibertappl'IIden Lalllclim bestiid(t ist. Die gm/Jen tedemen Fliigel silld bei den U'cnigm 
ftugfohigell Exemplaren mit he/hilbem sdl.illlll7el'llden, zad(igclI Linim durc!u('fzt. Eisdomen prangen all Fliigclgdell/(eil. 
Sein Atem saugt die Wärllle C/w delll Kijrpt:r st'lller Opfer IIl1d IImhiillt sie mit einer Schicht aus Eis, bevor J'ich dll.f gejj'iißige 
Untier über seille Bellte herlllilcht. 
{ .. .j 
Schin''Zuch gillals n,ler ullter deli Frostwiirman und so 1/ bereitJ' im Gelegt' drei J'einer Briider sa 111 I ihrer EJj'ellz verse/dllll­
gen habell. F.r beiitz! 11 ich I zllietzt dl/her eim' hohl' Intelligellz. {(JI/S ihn deutlich [Jon deli alldacn seiner Ar, abhebt. lind er 
I~·t :w 1(larell7, logi.rd1l'l1 Dl'II/(t'II fiihig Allcrdillgs scheint er uu(gmnd dieser 7iilsac!Je (ludi eigenc Pläne zu velfolgen lind 
ist, wie lilIe Elell1l'11tl/ren f)mdzl'II Pyrdl/WI:i, VOll einCl" bä.wrtigen Hintatist beseelt. Seincil frostigeIl .1telll nutzt a Illir Z 1I 

ge/"llc, 11111 jene, die J'ich ill .;cine lViihe wagcn, ,;einer Summ/llng IIlIS F.1~:rtiltIlCII hinzlizufiigell. 
- Prellls Tier/eben. I-/ollingn FIiSS/lIlf{ von 965 BF 

€ rzdruchen 

JhJS G~ urd'Pel; g~borel1, war er der wößte cle/' Sechs. Pest l'envzjr;zelt 1'I'/it deIN C;;steil1 ließe,', 

~11~ Sdrritl.e dic ~,:I'de erbebeI'!, sei" l(ücken W((I' Sebilge. wut seil1 !{mNII1 b;/dete(nelge 'ftllc/ Tnler. 

') dGVlsdwJ/ scmell 0c1l1therblällel1f SfHllllle/le siel, der K'e9L" " ~I/ qmBel1 SeeH. ,md seill1Jmchell(jtelH 

) ~ar S~r(j)//I~,~ril'~~ 1I~~d Jf1cl.')SLztl~.SI!~IIC Jll/qe~', ylusLe~I (///.') cis~t~'L'IN')Scll()~, seifle/{/((flell riSSC'11 tiefe 
SC~.,{ltclllcll 1I1,~{IC [nie, IIl1d hellll 1 bJ1~ l/II~{ } ler-pcILscllell sel1les 0.c/lu'elfs rerlllc/'tete er g({n:<:c 

Y\~dder LInd 0Iei{/IIIIUL'II. 1111:' sc/l11f IVelLe {bellel1. ' /)xl,li'vil1e f.1iiyellj:Cl/'('ll ill/ll gef)ebef1. ilcl1l1 se;1I 

[clb, fest gdnlfu/el1 Clf1 clw [~'(h:, e~'II()b siel, f1iel1Jll/S 1Iwl,r if1 die Dille, Scill nr,~l(flf(l Im!' Lliiye IIflcl i/er 

:1)mI19,;t1f rul,CIl (ibcnlliicll~/U Ifl '/1111. Jede I1I)C/' so /'i'le;l1e }!'jcweUItI1Y. Illfl/ sci es 1//11' eh I !l1fUcllwtfscldn,l). 

) 9~~/'~rll ~(J) I~m?~m/'~. d~ss ,eI/I mellse/wl//ehLJIl lIiclJl {(flsl'eicl~ell w~~rde, sie ::<:11 (!r~tlIl/ell, 111111 jedel/-l 
(.l«.gdX)' CIWI/ IsL dw.beLwUfII 'r) {!·~md .. 111 '~/ su ~~el'hmclILe ehese kr{!{/tf(r se/ullf 11/ umller Un:ze;t 9ClI1:ze 

" Jal1rf.I1~'r:lcI'L~J, olll1e S,el, ~tfll'" IIlfr ('H.l elll;:Zlr)eS I? ln/ ;Zll /"e.!Jell. 1IJI/11er IIl(icllLigel' wlm/e dos Ve"!ctI1U('1I 
IInel, 0tll/(' 1/1 '/IIN, lI11d 11I1HWr IIC.d'i'llscl,er dns [ebef1 IIHl ;1111 /'rl"ll"', (/({S.') ['I' es sc/'/ießlicl, I('ii/UYI/" ::<:/./ 

~V(f(·:,ell. ['r (t~/ ~II [';l1el1 lie/t111 Sc/drr[. l~/(/II:(;/,relld der /nlll'Lmiselldl' /'el~)nl/l( se;n Leih i,/'I/I/('I' Liefel' 
~'/ {"eis '!l1d 0tt'fII, (I/IS ({[,II/.er gehorclI. · ()(/.') ller:z dus '7)mc!wlI je(/()c!1 sn/llf()cI, i1lllfwr scldnUL'II, I1l1d 

) 
'" deli Leqelf!lcf1 Iw/ßL es. dwses besWIlc!L' (1I1S pllrelf1, l"eif1elf1 {r::<:. \lel/eiclli /({lIsellel1 die :2jn.!n)L1 

i0sll(db lIocl, /'elllu nll( d~f1 lter:zscldny des Yiel'ues Itllcl umbl'll il1 der lief;', .')e; es, seill 1 leI"";<: rz:ir il'l'e 
0c!/(/12!?(I/lflllen! ::(11 get.0/1IIWII, (x/er elelll \\?esell clldg(ilLiu deli S)(frmls :<:1/ llU/ci/CIl, 

-SI/gm lind Gl'schicluell aus C!w!Jabim. Känigin-Elis.m-Allsgabc. 855 BF 

Sollte es derlei Wesen einmJI gegeben haben, sind sie wohl alle zu Stein erstarrt und in ihrem Element autgegan­

gen, Bisher wurde. außer in i'vliirchen oder Hirngespinsten. noch nie von der Sichtllng eines Erzdrachen berichtet. 

Vielleicht aber wohnt den Sagen doch ein wahrer Kern inne, denn in den Hohen Eternen gibt es in der 1:1t einen 

Gebirgszug, der sich DmchcllziillIIe nennt. und der Drachellkopfim Finstcrkamm mag an das Haupt eines ebensol­

chen erinnern. 



Feuerdrucben 
/V/all meint, ein Fellerdmche all sich sollte (//!(Gmlld der EigellSc!zafieli eilles nidlt elemelltaren Drachenwesens der 
typischste seiner Art sein. Tcltsächlich besitzt der FeIlerdrache einen Atem (lIIS eben seillem Element, dem Feilei: Doch 
mit den Drachen (/11 J'ich verbindet ihn des l#:itt'l'eJ1l1ur die äußere Form, IIlId in seine Nähe zu/(ommen ist beinahe 
gleichbedeutend damit, ZI/ eincill Hiil/jiein Asche ZI/ verbrenneJ1. 
Scine Woll/watt hat cr hällfig in a/(Iivell VIIII(ancl1 oder Fellerseel1 illnerhalb der Eide, doch nllr die ;\1l1tigsten 
V{'J'Il1ögm uor scinon Anw'sicht liillger als ein paar Herzschläge Zll bestchen, bevor Jie daJ I#:ite J'lIchen, ZII gewaltig 
I~\t sein , Illblid(. Seine riesigm Schwillgen silld lIIit IodemdeIl FlamlllclI beded(/, /llIter dellen 1111111 dellllod, leder­
artiw' Stm/(fllrell er/(eIlIlCII 1({IIlIl. AllS deli Fliige/spitzen led,zm hllllgrige FellerzlIlIgclI lIach Nahl'llllg. Seine glatte, 
IIl1dllrchdrin[;liche Hallt hat dic Farbe dUII/(c1J"fc1l rVt'in.< lIlId i,t von flamillelld glw'endl'll Adall durchzogen. Seill 
BaI/eh jedoch ist LWIlI lind pltlsial im Rhytlllllll.' da beißend jlirrmdm Hitze, die eillem bei jedem Alemzug des 

Umiai mtRegmström!. Seill l(olossa/t'I' Leib throllt {//11'ier sl-hlan/(eJ1, aba II1l/sl(/lläsen Beil/en. Die breite Bnw 
triip/ er J'rolz il1l Bel/llWlJeill Seill(,}, Uilbezwillgbar/(eitlllld Släd(l' zl/r Schal/. 

Seine Niistem weitm sich RlTlle ei1lll1al Z/I einem Spöuiidlen SdlllllllbCII. Seill hodllniitiRes Lachl'll /(lingt wie da., 
[{udlell eines Vttl/(alls, /tlld sein lallgc)' Schwanz mit del'fiw [(Jeiji g/iihmdm FllIlJIlIIl'IIspitze pcitscht hin lind Im; 
weil/! das UngeheuC!' /ll/geduldif!, wild, oderglll' zomig. Großmel~iter Pvrirmdef f)i ';JI7(mf/(~f hilt vun ihnt'll erzti'hlt, lind 1/1' 

soll a1lgehtidl sogar eiuf!/llkr i llft!!1 mit ' TII/Ilt1/1/{G'IIIU'II. 

- TaRehlfcheilltrag der Yc:s/1I1a salm f)lIllc!whllll, SdlU/arill des Konzils der demmtaren Gewaltl'll, 1 U /8 HF 

Humusdrachen 

-Erzil!Jlllnl{ des WaldmellSdlm AII/le l'Ol71 Stilm177e der O/jimi/w, niedergeschriebell i/1 Mirl/{l177 / () 10 RF 

Drei rMxhl'll wareIl wirjetz! schOll ill dicsell7 vemllllcdeitell SUI77/,fullterlUcgs. Die Stiefclll'ilr07 uns 1/11 dm FiijJl'I7 veifillllt, 
IIlld Alrij'io !zalte das [<"ieber erwischt. Der Hiif!,clll'((), das einzige Stiid( Erde, das nicht drohte, 1111.' sdllllilt~end Zll vO:ichlin­

Rcn, also halten wir dort gerastet. Mitten ill der Nuc;'t behl plötzlich der Boden, und wir 177l1Sst07jt's/.'teIlCll, '/11.1:< wir ({u(dem 
Riid(e/! einC!' gigill7tisdlCll Sdlildl(räte IIlIscr Lager alljj;esch!({gcll!za/ten - einer Sdllid/(I'öte mi/ Fliigdn! /eh hüllc es ja (/[1' 

das FicbagesdlObm, aber ich sd7l(Jijre, mei/le Hi/lft Wll1'5O /(iihlwie die Eure, ohRleich mir derAIIW/.Ichweiji ill SlIIrzbiichm 
VO/1 der Stil'll geronnC/1 ist. Cliid(/idw'l/Jeise haI .udl das Viech /lidu gm/i ji'ir uns illferes.riert. E., ist t'illjilch /osf!,etrottelllnd 
hat sich etl/la zwei Meilm weiter wieder hingcleRt. w,'r silld alm lIIiltm in da NilchI I'lll7tn VOll delll Dillg iuiedn ralls in 

den Sumpf Alnj'io I(omlte ZIIIII Cliid( wieder 1(//1(:11, "ber er hai die gallze Zd/ R(jil.,elt, 1:'.< hiilte w ihm gesprochen lind ihn 
{icheilt. Ich hilb es al1's Fiebergeselwbm lind duell/e, ('J'ginge bald zu Ende mit ihm. w,'ireJ,r nicht das crste ;'v{al, das.ijemilnd 
1(1II'Z vor seincm Tc)d nodlllll/l schier ÜberlllCllschLiche.i vollbringt, ein /(urzcs Ai1blillmen gq!,t'lI Gellt/tter Fioroll. EIJI danach 

/lilb iell gmu:rI(t, duss seine AlIRen wieder I(lcir waren IIl/d die Stiml(iiM 
-Reriellt des Entded(el'S PI'i~iostlvllll'Schenp{/dder Ui/J II1f...lld/.l/,mgl'll {Ion l'ina I:xpcdition in die Selt'mer Siimpfe, 1021 BF 

lktftdruchen 
Wind I~rt ihr Ceftilll'te, lind /lOch in deli UifiCil lanzC/l sie i/m'n Rngl'll. Die bieWt/mell Leiber winden sich unmlwg lind 
f!,esd7lneidig i/7 INder/ei Ifhse. /Viii zwei bis viCl' sclrlwd(CI/ lkillpaoren bCJ'Clzt, glilzern ihre KÖIjJt,1' wie d/lrchscheinendeJ 
(;I,1J' im Lid,t der Sonne. Cl'lIzil, leicht /lnd von solcher FW'zinolioll ftillt es Jellll/C1; nicht ,·tllndenlang ZI/ verweilen lind ihr 
S/,icl ZI/ beobachtC/l. Ihre Flügel sind wie ('in Lllfihauch ,lW' allelfeillstel Seide II/ld verwehCII um Rande mit dem Wind. 
Ihr Atem iJ·t so Jiiß Il'ie Rmmdi1i am Alorgen, lI/7d 1i'C/l1I sie spredlen, /~'I es, a{,- sängen hllndert Elfen zlIgleicl7. Ihr Lachen 
1.</ gloel(t'nhellllnd lässl einem eidS Herz vor f"rettde sprillgen. Die /(Iaren Augen blid(eJ/ wie wirbelndes G/iid( in einem 

VCI:«]II71itzt lächdnelm Gesicht mil langei; schmaler Schllauze. Die f!,laue, sdll/ppenloJ'c Hallt fühlt sich on wie weid/er 

111 lturc 
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Samt, und die langen, ledernen Bth/dem gleichet/dell Balt/ware tasten sich wie zur Begriißung 
kitzelnd über Gesicht tlnd Hände, biegsam wie Seidenbiinda Ganz besonders mägen sIe e,~ wenn 
man til/1en durch den Kinnbal1 allsflauschig weichem Haar streIcht oder sIe II/nter den langen, 
grazilen Ohren /(ralllt. Das mähnemll1ige Haar auf dcm Ka/ll/Il dieser verspielteIl ,*:ell sc/zeint 
hervorragend geeigllet. 1/11/ sich bei einem Ritt d/lrch di(' lfhl/(ell dWllII !C.itzllhaltell. Sul/er fvn,l 
mir diö·es freundliche Kind der Lüfte eine solche Bitte lIicht vCl'weigcl'll. , 
-SeI/wärmerei eines Luft-Elementaristell 1(1I1'Z {Jor seillem J!JlIr!osell VerschWinden. 102() BF 

Die Natur der Luftdrachen wird bier wohl äußerst einseitig dargestellt, denn andere Be­

richte sprechen von einem Wesen, so ver~llderlich und trügerisch wie das ,Wenn in t~~n 
Bergen. Sein Alcm kann Orkan wie laues Lüftchen sein, jugendliche Versplelthelt sc~lagt 

unvermittelt in heuchlerische Bosheit um. So schmClchelnd ehe Rede e1l1es solchen lleres 

auch sein mag, so darfman ihnen doch kein Wort glauben, denn sie machen es eine~ ganz 

oHi:nhar schier unmöglich, zwischen Wahrheit und Lüge zu unterscheIden. Den Benchten 

nach müssten Luli:drachen de r 'Iypus elementarer Drachen mit der gröl\ten Verbreitung 

sein. Als Nisl- und Sammelplatz gelten einige der höchsten Berge Aventuriens wie eier Dier 

Tulam im Raschtulswall , die Adlcrspitze in der Roten Sichel oder die Drachenziihne, eIn 

Gebirgszug der Hohen Eternen. 

\;\7usserdmchen 

imein J unS' es Sr6t vlele ~c~l~frm Wlli ~1(Jlr~n 1./11)8 6~ UJ mQIlC~ G!/rzler. ale elrrm '0rG1t~l!JI~en ~Gen, 
~a, .Ie a-a a&'- wlrJJr,(' ~elkn ßo~en, WI ~n" .e.I nlGfir ' qsCl1l. tl)as teil c'lir a6m- 3Qß<1nIiOIl1l IIflO wrl/ll.JJeNl bJJ mir ,,~ 
ein f31err~ ~tent N, bal1~e. lIu ~dlrunat ein ~uger t3~I1i~e ZJJ &eln Ver alte ~~ lfat vrel $I!~' Und &r olle 

}(~ etzc~/t ait ~lc1ler ~ti/" &emcnr~Qm. fV~<"81(j /Jr. ~t, ~u~ ;'ibIs wlI" aief.Whr{rllleT um t3u,3 ~I~n fiottel'l Ima 

8r;mW. vl$r th&k In fJ1e&en .sturm ,fSIJfDtell $In~ vna 8a.s W/lY rlleli( rrgen8i11r'1 c$ turm.lcß ~QS ~Cr.09n viel erld! r ~ WQ< 

ein Jafir~un~erlsturm r Va «am aus ~en 'rluten ~1~tzIiC~ ein Vin33esc~l9ssen, 3reß wie c'lie 30nze @aleere. %c~ ~ac~te 
sc~~n, ~as wär 'ne ~eesc~lan3e, a()er es sa~ nic~t aus wie 'ne ~c~/an3e t},s war aus WClsser una aoc~ nic~t 3anz aus 

Wasser, wenn ~u verste~st ~ein ;}{a/s war lan3 un~ ~ünn. ~er 1<br~er a()er wie eine ~ral/e t3irne, län3lid;. aGer nic~t wie Gei 

einer ~eesc~lan3e, ~ewas «enn ic~ ~oc~ r Ver ~c~äael war lan3 un~ ir3enawie ~/um~, aGer aie .:tä~ne ~aG ic~ au{ 11919 

~c~ritt JUn«eln se~en. sc~ar! wie 'tJa~eln, un~ &as twtz &es ~turms r Zwei lan3e, tenta«elarl(ße Zun.gen sin& ~araus 
~erver3~~mmen un& ~aGen sic~ ;}{()/zGein-Janne 3!!f]acM ~au3nä.(?le waren ~a &,an, wie 6ei einem f<.iesen«ra«en. ~as 
~a6 ic~ n()c~ nic~t 3ese~en, Un& aann ~at &as iJiec~ sie unter Wasser 3erissen. Ver 'KiJr~er &es Un3etüms war ven Meinen 

~c~u~n ü6ersät wie ein 'risc~. (Jer 'Bauc~ a6er ä~nlic~ wie &er eines ~ais, mit 3latter. ~e/ler ~aut. <f%6er wa~rsc~einlic~ 
«ann man ~Q auc~ nic~t eintfac~ se 'ne ~ar~.me reirja3en, %c~ 6rü/l als~ aus ve/lem ~als. &ass ~a 3ra&Jeman& ütJer 'Bera 

3e3an3en ist. (Ja sc~ießt eine 'reuerlanze vllm ~c~i{1 aer ver&ammten <f%/'<f%n{aner. ~ätten c'lie «einen ~exer &Q6e(ße~a6t. 

(Jie ~ätten uns niemals ein.ge~~/tr Ver ~Qt o6er 3ar nic~t au{ unser ~c~il! 3ezielt, slln&em Du{ (Jas Un3e~euer, Vas 6äumt 

sic~ als~ v~r ~er G.aleere Du{ un~ 61äst eine Wasser/llntäne ü6er ~as Vec« wie ein ec~ter Vrac~e, ~ass ~ &en ~exer Uh~ 
min&estens nl'!c~ Clrei an(Jere einlac~ ins Wasser s~lt, Was (Janac~ ~assierl ist.liann ic~ nic~t se 3enau saßen. ic~ war zu 

6esc~ötft(ßt ~amit, mic~ lestzu~alten un~ tfller~zu ~.(?Iem. %c~ ~a6Ja ein(ßes erleßt au{ ~ee, a()er aas @esc~Qu«el war sel6sl 

meinem OOlo,gen zu vietr Wir ~a6en nur (Jie ~c~reie 3e~iJrl aus Clem Vunst un(J (Jas 'Bersten vl'!n ~elz, ~tt.:n~en s~äter ~a()en 
wir Clann eine ~an&uell 'tR6erle6en&e aus (fem Wasser 3ezl'!3en. Ver r~est Cler vermale~eiten 'Ban&e ist w~~1 ae,seso{{en, 

<f%/'ft,n{aner (Pac« r Wenn es nac~ mir 3e3an3en war, ~ätten wir c'lie ein{ac~ tfller& anem~/<'l~len un(f wären au{ un~ &aVlln, 

-Beridu eines SeC//wnnes in deI' Sdliil1l(e lv/a/cre1e. niedclgeschriebCII ill Khllne/lOm. 1029 HF 

Leider war es mir bisher nicht möglich, meine These zu belegen, dass Drachen aller Elemente existieren und wir so 

von einer eigenen R<lsse (oder g<lr von sechs eigenen) sprechen müssten. Erz und Eis entziehen sich g;inzlLch, lind dIe 

Berichte über die Drachen des Humus sind bis dato zu diffus und unbelegt, um sie als WIrklich zu erachten. 



dolemiden -
~ eine elementare '13etrucbtung 

111ls aba ist eill Golemid. was eill Golem, ein HOlllul//(ulw, eine belebte Slawe oder eill Gargyl? 
Geradc iluf dem Gebiet der Creiltio {)itae artijiciosae werden FakteIl /lnd Gerüchte, Wtzhres und 
Fa/seiles. Halbwissl'l1 IIl1d Vorurteile vermisdll wie i/l l(l"Im'/II anderen Fachgebiet der A1agie. Fs I,;t 
IIn der Zeit fiir einc Dejinitio Golcmidis. 
So ulltel:rd,eide miln zWI~iClICil dem Go/elll Daillloniclis (vIII go Golem) und dem GolcmidllS Ele­
IIImtaricus (vulgo Golcmid). Erstere Creution i,.l per dejilliti(J1lem ein durch lIiederhiillisdle lv/aelll 
mittels des Lapis vhde Canttls ersclwJji:lles J#SCII, aw dessen Wid(ell nichts Gutes kommeIl kaT/li. 
Beim Golcmiden jedoch handelt ('S >'ich /1111 dll J#SCII elcmentarer Reinheit, lI1eift OllJ Sand, das 
mittels PU/llis Ulde belebt wird. 
Alls Mherwed I(el/llell wi, fiirderhin die sellr iill1llicht, Unterll'I'ltlllg in ,reille' GoleYl//al/ SOl//ashim 
und verdorbelle Goleyman !_all7l1sIJim. I-Iierbei gilt. dass Ilur eill J#sen iltiS dem Rastllllah heib{;en 
Sand, in dem sidl Llift lind Erz vel"lluilJ!el7, als .ffJ1!1(lsh gilt, währelld ,lIlies (ll1dere' aIJ Echsengeziicht (/lIge>·ehellwirc/. AI/ein, 
die Untersdleidllng zwischell Golem iden /llId Dsch/n1/ell sowie Golems lind Daimollidell ist bei weitem 11 ich t jJliizise genug 
und zu stark durch reLigiiises Colo,.it ueljiilsdlt. 
Als spriidle dies lIicht be,.,:irs Riinde iiber die Uneilligl(eit der Gelehrten bezii;;lich des J#.rC/lS der Golell7s, begillllell gim:tlli­
.rehe Magier Zll idlel7l Ü1JCIjlllJS illicli noch Gargylell ill GoLemschwill{JclIlIJld CilK0/.rellwingell zu lI!1tcrteilen. Zu Ga'lJyICII 
sei IIlIrgesagt, dass es sich um einefimpjlallzlingsfiilll{;e Rasse IUn/delt, welche ill die Katq!,rme Golemi da/mollici eIllzliord­
nell ist. Über die angeblich 1/.1IS dm FeellweLten stammendeIl Gllgolseluvillgm will iell hierjedoclJ I(eille J#rtlillg abgebeII. 
- <ItlS eil/er wisst:llschajUichell Schrift des Magisters LeuiflS VOll Kuslil( 

3 93~a1a~.seUk 

12 ~ &I{~1'11ib CV~ wmrieJ'll 
( tJ(dJiJriSelJ , e//M)OIb&eIPü fjJ~111 C(!O'T/llut 

1 ac/?/ 9ilJP-!I.ßUM,et UQI d&l; 9M,dtl,u/ ·ein, 
2 'iläs '00 ~,atl1!!r/ a&faj'w., 

6 mf2/l{lU!.l1/ 'T)ie~U8(1tui (uu;ldelll cqU'lfuletlt vo-fl 

Se&,f/ll 
2 ä · '0'(1 'YJ~Ui(t· val ' 66 . ~('JVli..tb 9;+ 
3 /' /.sle,.." 9tj/~tge', ctqM.eJie! 

3 3ädw ~CU181 9S1kfu&v 
r. 4 7liü;seltt ~(Q:(~lt(tfUt5; ~ cgßuvu'1Rl'l/ 3~b, 
~ ?Jrl'tfW'Yl!a~, CJ~'1ü.ln", 
\ 1 'Ja5& im 9;~~ 3c1unekwass.e,'V, 
f' ~~~/)clu~, ~iwcgesUurz, 
<-

( 1 93~ r;:!)amft5t, CUtS, cYnlwtwed 
15 Sädw 9Cüzsf!; 

~Wilre/lhftc einer Karawalle {)on K/umcllOlII nach A/'AI/llbad, ](n5 BF 

Wie eille Woge alls rotem Sand willfsiell da>' gewaltige Ungetüm l//ifseille OpfCl: Klobig wirkte es, wenn sich die ftinge­
mall/ellen Körner bci Hieben zW(lln1l7C11bal/ten. W/·c eille SIIII17/tvolke schil'l1 es hingegen, welln es seilIen Gegnem auswich. 
Zwei stiimml~e Beine, dicl( wie die VOll fiillf ElefalltCII. ließen den Boden beijedem Sdm"tt beben, dann wieder glitt es ge-



rätisch/os voran wie Sand in der Wüste, Anne, Beine lind Kopfwaren ed(ellllbm;jedoch so ~mde, dass sie an die primitiven 
Feuersteinfiguren der Ferkinils erin1lertell. Als unsere Reiter todesmutig auf das 1'vlonstl'llm zlIStürll1lCII, begrub es sie ullter 
sich im Stmlb. So wir Speere altf diesc~Iorllllose Etwas lUillfen lind Pfeile verschossen, gliueIl sie einfach durch es hil/durch. 
Ulld als wir ihm Hiebe mit Säbeln lind Km/eil versetz/m, lUilr es, als kämpftcn wirgegel/ ei/lell SandsturllJ, dCI/II die Wilffell 
schlugen 11I'ndttrch IIl1d verletzteIl das I#o'ell lIicht. 
-Bericht eitles ~teralls des 30-Tage-Krieges VOll And/Opal, 1028 BF 

In den vergangcnen Jahren ist die Formel Staub Wcllldle! auch nach Punin zur weiteren Analyse gclant,Tt. Leider stam­

men die bruchstückhaften Thesen aus verschiedenen Quellen, sind mehrbch - durchau s mit Absicht - vertalscht, 

und man gewinnt unweigerlich den Eindruck, Sultan Hasrabal gebe gerade so viel Vvissen preis, cbss er se lbst stets 

allen Nachahmern weit voraus ist. Dennoch dringt immer wieder auch Wisse n an die interessierten Akademien, das 

von Rashdul sicherlich nicht freiwillig abgetreten wurde. Zwar bedi ent sich das Institut der Hohen Magie zu Punin 

schon allein aus Prinzip an keinerlei Diehesgut, den riuJndschaftlichen Austausch mit ,1I1ueren Akademien aber 

pAq,Tt man sehr. 

Ich bin mir sicher, dass eine gemeinsame Anstrengung und eine besse re CommuniGltio aller in diesem Sektor wich­

tigen Institute wie l'vlherwed, Khunchom und Drakonia unter der Leitung von Punin bald dazu führen würde, auch 

die von Hasrabal bisher geheim gehaltene Variante der formel zu rekonstruieren, mir der er die einbchen Sandgo­

Icmiden überlegenen Fließsandgolemiden Cl'schatli-. Bis d,lhin sei erwühnt, dass wir selbst bei einem Erfolg auch 

weiterhin im HinteltreHcn wiiren, denn Hasrabal arbeitet oHcnbar bereits an weite ren Schöpfungen: 

0, ,/, ,1. 
'1(f!tl i '11U1!II/O Urll/t!I(I/ ,{" j i /m'/' I1 '/t(I' h'/, bei ,liIIl . 'J.'h~ 0, , I" {,' I 
1/l1';lIt'll/ Trxll! Hllt:1I lIClll'llil C'I I. D/U.'i' f)iillll; l'.' L' i,ll " l I "'( ~!tl!/I lI/'id ,flls/lI/ olt.s IfIll"'UII', 'sllCllI ,,. 111t,d,t tljt .. it~1 Jj, itl{!VI1' ~ 
L" I ~ I ~, I {II' I.~ f/I/(J,~U'I('Sf!II. Jt.IJII / J I/~~IIL« '" 11ft/I' ,· 11 ~ I J 1 I 

171111 11/(/ r!""c/, cI' l,' f-jifi d,,/· J r'WI //II' ,{" . ~I/I/n ' /"11 . I , 1' I '{ ", I t. UI ~i'I/s, uns ~'Jil ,'t' IW/L IL1/dpl' 
f1 t I' I ( ,IIS lel(! 1'11 , .. , (11' (fit 111(' 1/ "JilfC'lch "'li 7);1' 1/ IJI '1/ 
\llB Il /rl ~ ~'(jl 1.11/.' (/II(ldit , S[';II ,n .. '11 j.~I I,/(! llJi ts l/ll,(JI'I', ,lIs 11'''' mll I(t! ,/ {: • fi '/ 1 !)I//I , , .. ~ 

,}/', IJllillt'l'ItrUIi Hmltdrus /II'rI/fltll,l" ('''S 11"", ...... ':'/ /1 \\1 :I/I(c.": lfo 111, ~ 1I '"1 1It'//tI11 " 1,~lIlI , dw Cf l' ''lyr~)(ll! "1 
1 ' " ,,~ L ~ '( I, H " "1 (1'111 ISS"I tri'/' I/' I 'I I · ~ (, r \ 

1 1:('lIl lIrtl'I/S. /". L'I'/t'/Ii.~lliidl fjl"'idt Do{i'I'IIIIIJ!'" 1\ ,. ,I l 1I ( G /" 1/ : .. nm [111/ OIlS , '(1 \11111'11 \" 111/11' 1'Ir ~'''' ~ ..f 
,!(rldglUllI/fI ( 1«11 m ts dlJlIl br~ 1,~I.t!" I "mlt:/i ' :' ~~ ~~( ~"e~ ~'tl~1 IVJli ... 'filiI .' ~l/cI,lt!Jj, /I'1l' dill " l,ltIll/isll' ~('iyL k/, ,w,1I '..: 
~mrl (/11.' dl'JI 7il.ft 11 dvs 11 )WI'! ' Idl iiI'Il .' ' \\(/~ '~:' /J 11 /In' J I t/: !J,"(Ut/'I//I',1 I \ \ 71"~1I lVII SM. 111.'111, /111(1 rllIllk!.,II'rrll/'WII \ 

I ' . . t ~(!J I J(' ,'111 "'LI ,m I!I/MIIIII / Illp!ll rllld schuy It l I P I 11 { ,. I I In I 
(11/ (1/1111/11 1)(' "'~/I"'(!I/ ,1r1leWISWI/Wlh ... /IIitl,JIl ((11"1/'/ 1/ ' .. , ,i t I I' I I 11'/ (/' /I I( 11/ LJIL' Wllflrra: " , I • t'/'1 

1 I ~'h l , rrv~ (I" -O!'m s ~/ .\ ~",/ 'C 11'11 q o"('II,{11II 1k. \1 11 1_ I I ( " 
!JIISt' IIIIIJ ~11l!1I/ ::V, IId fl'f.,J,~(!//(!. UII{t'l'lir lI'jrl~lt, L'I' /ltJCh I i ,I . , ' ' . '. I !~II 1 \ III,'''''/IJ IIIIL -" I lflS 

dl'l' ~flllt/lI"/I('nIlMI;rlf (111 \'1I-1x""'Wl1l1t;I'" (h.f ;1111/(11 :,":,\::, '::, ~:.(~ Lt~?}S'rI', ::::',1 /III'II!(fll, II'!('. tll/lIl)(l{t ildl!lI • .!lId, mllt'Jltrl 
In," '11. J1Jl.'ilW 9mß. .. 11(1//(/;01' /md (IUIYI/':; il'l'lu ' . ' ,. I {I(/'(/' I'{({JI,'I iW ,'11/Irl'lI [l!Ibrlu~lelll IItI/Jt, bt!,~lfll lfJt!1I 

I " ' ,'('III'!! u.~ 1111//. ( 11.' flW/I/(1 ! 1IfJt"/ /IIrl hlj, (I 'I ' ,. ( : "/ I J 
wo Ifi emd, s/..ul ' 111/ .. ,/'tlllll(/('/II/(,11 1'I(,'j'licl'jliql '11 !1; 11J;' ~ 1 . l I I" I ,'I ,'{/" II'/(//.'I' ( /1' c7l'{U U' 11(; II IYt'l/. tim", "-.: 
dll~ ;" /tI1,illt' /(/11111111'" flr)(J lI'i" \\j'I..'W" II"·" { . , '''I ( ,~tl/IC Yfl :~ III(. /11: ,IW I., ( (/ 11 .~":rl.' 1(' I "'1i'1 rI((S kJr.i,f[' ~~lIIdll~J/~'l'I//'II, 

, {' • ~" I . -11 :jl" 0/ ~ II'/lit/l' '1111' 1?1I1/' r<(t ,. tl/I" I l I r I' 
sem IIIIISslt ' lI"tlUf lII;rt!iu l'1tr'{I {11" .;!'s tlllrd, fi"'"' I I ' li I ' I' ..;.:~ l\ (,r IWIIK' (' \.Jl!t/I /lJIIIW' rtllflll$ 

l 1I . • r ,' •• r /I( II/e I,' (/IUt(llUS I CII /1 )(1-" 1/Ir/1111 1) "NI I I ' I 
IIr 11'11 !I! 't'II'/~I, sc/weil. mil' lI 'i,"/ h(lIt It·/,1 ff. , • '-"-I I _/. E' . 7/'1 , /; (}II' {/Ir 111 ' .(' 11.'11/ XII""J 

( ). I. . ' ~. IrJl/~ 1/1/1, 1..)(1 /I I, r /(! l1Iyll/lllllt' ~"l(lr I ' {l(' n · . 
Jlliur IUc!II IIIIISIII 'SI 1Wi" h'~,II!J1, \\'hlll ir/I nllL'iJ "Hr _ . Il~~1 1/1 yt./1 "111ft ullllrrd 11111111 

-/In vollendeter Brief eincs Magiers aw Mherwed IIn scine !:J'pe/(tabilitiit Mawdli Mherecli 
ben 1/Ileyman ben Hlischabnllh VOll der Zllubel'SchuLc des KalifeIl 

Auch qabalistische Gruppierungen lind einzelne Meister experimentieren - siche rlich auf verschiedenen Stufen der 

Professionalität - mit Vari8nten der Formel. Bewegt man sich heutzutage in entsprechenden Kreisen in den Tulami­

denlanelen, kann man den Eindruck gewinnen, jeder zweite habe den ,Stein der Weisen der Golemidentl>rschung' 

Hir sich entdeckt und hüte eifersüchtig seine meist stümperhaften und tehlerbehaltctcn Formeln. 

In Sek:m spricht man von quallentfirmigen Sandwesen, die ein dortiger IVlaglls :lIücrti.f,>1:. Sie stülpen ihren sandigen 

Körper über den Kopf eines Menschen, um ihn unter W1sser atmen zu lassen oder ihn zu ertriinken. Man redet von 

Eisgolemiden, die selbst einer Glorana trotzen sollen, wahrscheinlich nichts als M;irchen! Ein bizatTer Anblick ist 

jedentiIlIs der Fasarer Gadang-Lchmgolemid, der von den Einheimischen abergHiubisch gemieden wird, wenn er 

seinen zerfließenden Lehmkörper in die Fluten des braunen 'Mlssers ergießt: 



So, wie der Sand der Gor seine besonderen Beschaffen/leitell hat, ;'0 sind ej' der Lehm /ll/d das I#lSser im erhabenen 
Gadang, 1/11 llral.ten Flllss der Flüsse, die scholl die MagiemlOgule für Illre J#d(e verwelldeten. Flussabwärts der 
Stadt, an genall Jen.er Stelle, wo das I#wer {üngst die stinkendeIl Zelte der Ferkillas passiert hat, wo es da.s Gebein 
der Ne~(ropole herelts IIImpiilt hat lind mit dem Kalk der Knochl'll angereiclwt ist, wo es die beißenden Pulver der 
I#lsclljmu~'1I ."II/gesogen ~fllddas M"dahlw zwischen ihren Schen/(eln ill j'eine roteIl Fluten aufgenommen hat, je­
doch bevol ej dIe Stadt ganzltcll umrrllldet hat, da bedIene "lan j'icll (Im roten Lehm /lnd dem braun schäumendeIl 
I#ISSe/" des Gadang, dmn (In jener Stelle sind die Kräjie al/Sgewogm lind tallgell jiir das Uhk, einen Lehmgolemiden 
Zll erschaffelI, derformbar lind weich wie I#lj:,er /lnd Erde seineml'v'leister zu Dielwen ist. 
--Sd1l"iji eines frcisclllrffenden Magiei)" lind Leil/meisters i" Pi/sa/; "ellzeitlich 

ffexulogten -
~ dte Mucht der Sechs ~ 

Hex, hex! 
- Al/sm! einer dm/(onisdlm Luftelementilristill lIach ihrm Elemelltillformclll 

Es ist ein verbreiteter Irrglaube) dass die Wirkungen einzelner elementarer Zauber aus den so 
genannten Hexalogien sich annähernd gleichen und lediglich eine jeweils andere elementare 
Nebenwirkung haben. Dieser Glaube mag seinen Ursprung im Wunsch nach Ordnung und 
Hamwnie innerhalb der Wissenschaft der Magie im Allgemeinen und der der Elementarmagie im 
Speziellen haben. Er bir;gt jedoch die Gefahr, dass man falsche Annahmen trifft und komplizierte 
Strukturen zu stark vereinfacht. Auch miigen die 'wenigen ad completum bekannten Hexalogien 
wie per exemplum die der elementaren Pfeile allzu gern Pate stehen ftir andere Hexalogien) die 
verschollen) vermutet) verloren oder bestenfalls bruchstücllhaft bel~annt sind. Selbstredend ftihrt die 
Verzauberung eines solch einfachen Gegenstandes wie eines ballistischen Geschosses zu sehr ähnlichen 
Effekten) die sich nur leicht nach Element unterscheiden; daraus aber zu schließen) dass selbiges bei 
einem machtvollen Cantus wie dem Ignisphaero oder gar bei kryptischen Druidenformeln ebenfalls 
zutrifft) ist schlichnveg unhaltbar. Die Izomplexen Matrices sowie sichtbaren Auswirllungen schwierig 
zu meisternder Zauber sind deutlich stärkeren Schwankungen unte'l1voifen und dÜ1fin nicht auf ein 
simples ))Feuer brennt(( und ))l1il:sser macht nass(( herunter;gebrochen werden) denn damit täten wir 
diesem umfongreichen Feld der Magie wahrlich unrecht . 

.......-{/IIS dem vortmg des Melll'Y" Stoerrebralldt auf dem Af/!lVeIllUrischell KOlItIeIlt der Magie Zll Ku.slik, /034 BP 

\7ortrugsmQnUsklipt fIeXQlogtQ, €ntulUrf rr 
Die wissenschaftlich- magische Welt spricht heutzutage allerorten von Hexalogien. Ich möchte an dieser Stelle aber 

G'agen: Ist nIcht dIe MagIe selbst das siebte Element, und müssten wir nicht vielmehr nach Heptalogien forschen? 

Werte Collegae, Ich rege an, unseren Geist tur Neues zu öltnen: 

Wer die Igllllilxiw-Flammenbnz~ kennt, hat meist auch den Flilmillictlls-Cantlis gelernt. Ist dieser womöglich die 

heptelementan: Er~eltcrung? "Vlr reden von elementaren Bewegungen durch Eis und Humus wie dem Fimlallf 
und Wipjellallf, schheßen gleIchzeItIg aber den Plal/Clstmle-Cantus als Bewegung durch das Element der l'v[agie vii 11 i 

a.u~ .. lst das Allgcdes L~'lIIblis womöglich der elementare \Virbel der Magie, mit dessen genauerer Analyse wir unse: 
1.1Ickenn:: lehes WIssen ubcr dIe sechs wettercn e1ement::lren Wirbel ::luftullen könnten? Weicht die Magie eilles Arte­

t~k~es be:m Destmctlbo-Cantus nicht in nahezu gleicha~tiger \\leise aus diesem wie die Lutt aus einem mitAerofilgo 
verz,lUberten Raum? BeeLllflusst eIn Reversalts IlLcht aut :ihnliche Art die Madakraft wie es ein Metammpho mit sei­

nem Element tut? 



Ich behaupte bewusst provokant: Würden wir uns ernsthaft dieser These öffnen, so gelänge es der magischen For­
schung womöglich, Heptalogien zu erforschen, die unseren Horizont erweitern . Man denke nur an elementare 
Bannschilde ähnlich dem Gmriianrllll oder eine elementare Allalysis, die der von Artefakten gleichen könnte und die 
alchimistische Forschung revolutionieren würde. 

Ztisammm!assend ist zu sagen, dass uns zU/IIilldest die HexalogieJ1 der elemcntaren Geschosse IIlId Geschossverzallberullgm 
allgemein bekallnt IIl1d mittlerweile in den Lelnpliillell vielcr AI(ademiclI ZII fillden silld. UJIJ deli F./fellvöll(em wissclI wir 
um die Existenz der Hexa{ogien der elemelltarell Leiber lind der Bcwcgllng als Re/iI(t alls Zeitl'lI ihrer hocheljischclI All/lell. 
Die verheerenden WirkulIgeIl der I,cxdcmclltarell Explusioncn, Wände IIl1d Wirbel silld IIns cbm!a{ü nur allzu gilt bd(lIlIlIt, 
und wir könnefl VOll Gliid( sagell, dass das Wissen 11117 demelllan' FLiichCllwir/(ulIgm odtT die legendiirCII elel/le!ltllrell Krii­
gen ;11 den DUI/klen ZeiteIl vasdlOl/m I~.-t. Alks weiterejedoch iSI ,\jJel(ulation: Itb.formllllgell, Verwandlungen des eigeneIl 
oder anderer Körpel; Wachst11m, Kmji/(onzmtrationen lind Balllllillg - iiber sie alLe wissen wir so gilt wie gar nichts. 
--allS der Vorlesung Ele/llenlarlllagie 1 J, A/(ademie der Hohen Magie ZI( PII/lin 

AllhalId der IICl1erlich cnlborbaradiilllisiertm Formeln Hart6 Sdllnelze, BrCllJ7e Toter Stojflllld ltVciches Erstarre gelang mir 
tlflIer Einsatz //leillcs WI~'j·el/s iiber HexalogiclI auch die J Jedeitlilig sechster Ordnuilg zu zwei der drei !Iod, ausstdlCllden 

clt'/7/{'lllaren !·Ü,.iall/l'lI. 11m: Niitzlidll(eit sdleillf mir iilllltich pmjim lind limiliert wie die der drei bcl(ill7IltCl/ Formeln, 
dennoch möchte ich hier I(III"Z besd,rcibm, wie der IMI/mes Geji-ierl' Gcgensliillde sdil"gartig er/(ulteil lässt. Die HIIIIll/s­
Um·allle hingegm hesddCIIIII/!,1 deli nllliidiellen Zeljidl bereits toter Stoffe und jährt diese damit sellildier il1 deli Kreislall! 
alles Derischell zllriicl(. Dilj· Holz meim:j· Tirchl'J war il7nahalb 1(III"Zer Zeit 11/11" lIoch als BLulllenerde ZII gebrallLhCII - sehr 
zl/m AlissJallell /lu·illes Vt:rllliclers, da das gute M6be!Jtiid( offellbar VOll seiner GroßlIlutter edlalten hatte, wcshalb idl ihll 
pir den Vt:rlwt fiirstlicll ent.rdhidigell m/lsste. Tote., Zl.'Ijidle ist l/1eill NwnmsvorscMagpir diesen Calltw der Hexa!ogie des 
cll'lIIelllilrell Zeljidls. ALleill zum Festes 'verwehe weiß idl bisill/lg lIicht mcllr als deli Namell, deli ich mir erdachl habe. 

Die The.il~r sdlcinl ullgleich sdltllieriger Z/I I(01WmierCII. Anbei dcshalb z/tluidlst die Besdireibllllgen /ll/d Zeid7llllngell der 
beidelI anderen ThCJ"/~r1(eme. 
~Ralldllotiz eines IIl1bcl(alil/lell CotLeWI im Großm Elementarilllll, dem offenbar lIidlt bcwIISst Will; wie wegweisend sei/le 
Thesel/ .iein so!tlm 

t -- ~-- --~ 

SI /l1/(/l'L 1111111 'I{l I li"ll'l'isl' ({11(dir I'vrsc!lollt'IIt'II/Il'.\"('!t'lIll'lllrrrt'1I nmlldll (111 (}lrll.UlI dl'llt'1I 11U111 s.il' lIicl,lll'l'rrlII/Ü"1 /l'r'inll'. 

:Jrlrlreicl H' J l'II/I'IIZl'l lI)l'l dll'ricll!r IIiIS I (Nil" ,/ellll'lI (lilf l'illl'1I {("'l'r/ll"( 1,/1" !ll'r 1'011 ('11 11'111 Illll!)hrd eil lur f,(llllderWIIJ!J!l' ()l'<.(lIlhl'r! 
".ird. (1's!)Il'icl;,',1 so/i siel, IIIWrr!, (Imllisc!'I' I (ISS(ldeirlAl'LLl'ri,1 Irie i" l'ilfl'11i 0/ l illlll'lIlcllif 11II \ni/lil"11 l'IILllfIlglx'wrYlllI, I /clr lI't'r 

b"illll!l' (11/ di"SI'1I ,(jl'rnc!ILt'11 seI'IIII IIlleI'!)l,llrll: . _ . . 
I{·(jrzlie/, (,r!'lrlü'lH' lil'riel'!l' 1111,' dl'r /(O!I'II Siell"/.I}"ll('" l'rsLl' 11111r/m'll' J [UII11'/:;(' ""r ('1/11' --JlldWIII"II"lmll(),/'llllcr wl'lcI,el'l!t'1' . 
f'l'rsel'lllll'lll' I(Jlli11l1ll1l/10 l!er 1/llIlldllIYII-['ff;'11 IIIIS d,'r I 1l'.\"lrI,~}il' der l'i1'llll'IILrUW \ hfi /lll"ll'fjl '" sLeelll'll Illillllll,.1 {1"iLll' leI, 111/1" d,l' 

(,l'/rll'r ('ir ('ille /.. '.\"J!t'l/il ioll ::: lIr /.. ·rFiI"scl"ff li/ .... ') 
I,1 rll'r RI"illl sollei" [(llslltI,rlef C/"llIl'lllmis! ('x/ll'ri/lll11Il' '/l il (·/rrnir·1I SIIIIIIr,.,rlJi'I,1 II['[rl'l/lI'll. dfl'dl'lll Illrrlrlslmlli 1111 \\nSSl'l· rxh 
l'i'll'r \\)lId/'fl,'" ill i/ln'r \\1r"'lIllj (il",e/,l. Je/, fi"CI!Jl' jedl's rillln'/ll'III.ll' I 1(IllI/eI.,scl,ifl IIIIS 1/t'11 TIIllIlllItll'lIlc"iflt,II,IIIIIIIlI" rlut·II emLI' 

IIll'is/lllII" R')I'/~dl(i[ll'III ,~!er /x'sle"fi,lls ei'l[' 1111"-,, pllwllo.,Liscl'l' Llil}I"II}I'stlll~ll!l'. , , ._ 
( .. , soll ()/pflr[I,,.I(IIIIl'IIIIIw}il'r l)l'hl'll. dil' \\1,ssl'rsclrI,.illtll' III/ll'r (~:IIII",eIlell~tlI111 " 1 I/~m lrb"1II9 '11 1IIIcI/Irlwl(l"I. dfl~ (!I11~":'l~ _ 
Sil'l 11111 {(}l'l I ('rricl,le", i,Ir/l'111 sil' II/il il,rer 1/11I!}il' I Inl,lr{i'l"'(' HII /.. IS l'rseIll'/ll'/I. ~/lIrI III('r tr'JflI!iI)lrdl f 1r/IIII/III}n IIIld ( ,llIlfIfll!}fI 

;:j IlIIJl'I' 11I 1I \\l'd/ f 1e11.I'fiLLr icl, 1IIIr die 1/lilll'l. dlllillel, :::11 fn)"scll l'il! _ . 
\ 1'11 i'l SLl'ili f'('l"Il'IlIlrll'lLl'lf 111l'lIscl1l'II wl'iß sl'II~,1 Rh'irr-/llri/l :::'11 11l'I·icl,ll'lI. I /mjllll'IILe IIIIS d"11 n,IIr/IIl'11 _l'llt'll l''''''älllll'lI ulx'rlillcl, 

tim 1'I'rllYlIlI/Ll'lI :::illlhl'r 01'l'll'lIfl'lfl'r Licllirr/oll, eI('r ill rillt' /-;'lIl'r!}r','lfl/t 1lUI{lJI111l, . r. ) . 
[jl'lxIIILI' Rm{l,ll's Cr:::l's Il'irl,1 IIII:::.i,'/relll/ IIII{ J ) Idill/v (lI/ur f Irt, (lhl'r Ir/(' rr/l·I~IIl'l.)lrll'lIll' "-mIt (!es I {1f1l11l8 . ~lllffll IfI/lldll,ll I fJlI . 
dl"llidi,~cI,ell /{ll/lslfilLI'II. dil' dl'r Slfllill SI) I/dic} Sl'il'lI. e/nss 1111 sfl/cI'l'1f (),·lI'll dll' l{mll/<1'1I !}I'IIVSl'lI llifel IIlIl' \\ IIIIr!['11 1'l'rlll'IIl'II. l/hc'l 
Wl'r IWIIICI!/ "-11 S(II/"II. Im icl, di"SI' /llie/c' i 1',111 isll'illv \"dlrruwis!rrsc!III(l r)(h \\1,1r!8til/e, wil' "ir' r/i,' O/p()rlrr/<l'lllIl'II, I 1"111 lIiirj/lci I 

l'i'll' IIllIrI'IC}l' \\lrilrllil/ 1\111 IjI'IXIIIIl'r /{rrr(1 r!l'l· [lIrl? .. . . ") . 
Cifl Illält:/fl'fl (lIlS /C J( JI /((fIlscl, rrzOlril 11m CIIWI :::.Jll lbl'rJliilrll', die 1111111 11111" (i/llIl"1 11(1/111. lI 'l'llil 1111111 11111 1I111!jI8c1/l'lI \\ r~· ll ' fl l'IIII'1I 

I ;,/s l·l'r:·;c!uri,u/c'1I lii.'sl. Isl dil's l'i" Iliflll'l'is (fI1/l'ill~11 f Ircl,o/ifl}l)? (Jer (),-l illl IJllrlll,,-II/ussil' isL S()1)lIrl1,/II[II ' 9/ll1r/ll 111 dill' 
[jr"cIlicl,/t' h'.'Selli il'/lI'll. Ilcll. II(illllll' icl, IIlIr 1111 rlil'Sl'11 I /illlfl'isl'll, «(jl'n1c111l'lI. I'ml}lIll'IILt'1I 11I1r! ,C jl'ScIlicl,ll'll 1II1e1I!Jd Il'll. f /cll, w(in'll 

IIirl flt' :=eil'llul'lll'i"l' IllilLl'llIirlll SI! hl'!}I"l'II:::.I! 

--aus eil1em Brie! VOll A!wil1 K. Wippfiiiglel; Magister all der Halle de.' Quecl(silbcrs ZII FestIlIlI 



Zuletzt ein Gedankenblitz, den ich an dieser Stelle mitteilen will: Die l'vIanipulation ekmentarer Reinheit­

eine mögliche Hexalogie~ Ein reld der Magie, das so obskur ist, dass man nur Schclmenzauher wie Zagibrr 
oder Scharlatanereien wie die Hkihralle/Il/iul/(e 7,L1 nennen vermag - LInd sogleich mit einern verächtlichen 

vVink als Albernheiten ahtLlt. Dennoch, veredeln oder entwerten sie nicht element<lfe Ausli)fmungen des Er­

zes und der Lu tU Is t ein Ablfel/{.'1I1I1II nicht eine Veredelung de.~ Humus oder auch des w'1ssers? Fiir solcherlei 

Dinge gilt es, den Geist zu iilfncn, wie mir scheint. 

'Die Ellen1ente in der 
~ stoffticbLll Magie ~ 

\)on den Ekmcnten in dcrAlchimk 

1n d.:r nkdcwa ~I.daimic ~id.:n dic ;lEl.:m':IItc 
~19 ')l\.lu$tcillc ~lIc$ .tofflidat!II ill t!r9tt!r ;Einic 
dllt! 1i101lc 41!i srundlt!gendt! Jngrt!di.:nti..:nund 
1lla!ii!i du.:r jcdcnl\czt!ftur. J':dt! (rillittur und 
jcd.:!.l ~Iixicr b.:griiud.:t !.lida 4uf dt!n.J}r.itt.:n. 
di.: die ridatigt! }l(i!idlllng d':!i .:ill':ll odcr ander':11 
;lElem.:ut!i in dic!i.:r odcr jcncr form lI11d 
Jjollzcntr~tioll crgibt. (I)b ,Zcrri.:bcnc ~d!.ltdllc 
al!i ;1t!.l!iCllZ d.:!.l ~te!i. ob t!ill ;BJdlltr.lllt al!i 
~II!)wllda!i dC91J ... llIa!i. ob .dll olt%.t!IIdc!i odcr 
cutt1ammbarc!i Jltittd al!) gcbolndigtc!i lcucr. 
ob "cr!.lchicdcllt! flii!.l!.liglu:itcII lI11d ~MC al9 
Jl(411ifc!ibltioll "0" lUa!)9cr lind ):,IIft odcr ob t!in 
~rhitz.:n odcr ~bltiihlcII - 411 diC!i i9t dcm':IItar.t:9 
1I1irllt!II. 
.0 "cn,tdat !.lieh dt!r gcübt.: ~ldaimi!it d4rauf 
dic llrolftt! dt!r ~lcmelltt! durch immt!r llt!U': 
Ji\t:zcftur.:n in dcn ~inltl411g zu bdtolllmcn. 
dcn cr wiin9dat.lIl411da .tiimfcr "cr!.llldlt 
allhand "0" oftmal!.ll".dt hcrg.:holtcII ~Il.:tlogicn 
.t:ill .ub!ititllt ZII filldcn. dcr ;Jjcnncr dcr 

~cm.:"t.lrtlh:oric hillg.:gcIl bcob.ldltd. wic !)id, 
cin *toff al!.l JElcm':IIt "crhält. ~r noticrt. wic 
hart odcr u,dell. t1ii!.l!ii~ odcr zolh. l".lrm odcr 
Italt. giftig odcr hdl!iam ':!i i!it. ~Ilhalld dcr 9cdl\'io 
IIIal !icch\'; gruII.n.:gt!IIdt!nlOc\';dardbungt!II cinc\'; 
jcd.:n dcmclltarcII .tofft!!i ll.lnll er C!i dntcilcn 
L111d mittd!i der (rabdl':11 im ~ffcndix dn 
ge.:iglletc!i .ub\';titut fintlcII. 
1l1lcnngidch dit! )!UClllclltc dit! ((,rulldlagt! aller 
~lcltil\lie bilden. !iO erlu",nt man in dcr l11irlllUlg 
d.:r mdl'iotcn ~Ieltil\lill.l !idUII da!.l 3irckt.: 111i rllt!1I 

dcmcntarcr ;lJräftc. 3f'romincnt.: ~1I!inalll"Cn 
I'ioind 10ralltlöle "lid .f.lg~\rik. bci dcncnlt!II.:r 
II11d ~UI1I11!i dClltlidl': ~1I!)l"irlllmgcII h.tbcII. 
t\rnlld d.:tfiir i\'iot. d.l!i!i ill dcr ~Ichimic dic frimär.: 
lUirlulIlg «(I)rdiuatio friulll!i) dllc\,; ~Icmcntc!i 
häufig in dnt I'iodumdär.: «I)rdi,,~tio !iccllladll!i) 
IIm~cwauddt l"ird . • 0 i!it im ll1irlltn dn.:!) 
dcn ~örfcr festigcndcn od.:r in 1Olutran!ielt 
"cr!ict,%cndell ~lixicr!i IIur 110da !ichr illdirdtt dit! 
;r,cxc!i!)l!nt dC!i :Erz':!i oder lCllcr\,; !.öfiirb.:tr . 

- Flcmm!are Alchimie, /(o//lIl1entie/1l' Nellililsgabc, K/lJli/( 897 HF 

~'rmlt-ll1l1tich illl lngerimm-Molld wird die Zllbaei!lIlIg des Jgllopmtectio elll/,(rJh!CI7. C;rtllldstof//~,1 die ill Alld('}gilst stetj 

r<:iddid/ lI/1d beijedem KähLer /iCl}i'igbllre HoLz/(uMe. Alleill ZWCI'!{i,du' Sleill/(ohte mllg gll/' lIoch bl:(~'cre F:/gebllisse erzie­
lell. Zemf71ag<' sie IIl/d briid,clc Jie ill etwas Salbel!fctllllld Al/(ohol (1l'C/lIIIII(iglidl reill, aber l/l/(-!, Mes/(il/lles ist braue/Ibm). 

IVfisdu' IIlIeJ griilldlich /ll/d zerreibe e.r im AIiirsel; bJ~\ eJ IIl1ter ZlIgllbe t'OIl zariebou:r .'I/ralll/e seille eleI1lC/lI(IIC'1I Kräfit· ZII 
cllljiJ!tm hegil1l1l 11 IId Sich Il/l/gJll/ll ({lIfwärmt. Die Farbe sulltejetzt eil/cli/(IIJicrmten Stidlllllilehlllcn. l.<ls,'e alles}i'iI' sedu 
Stllildm ill dl'/' SOl/lle ~'lchl'llll17d der rotc FarbtolimiiSJ'tc sich Ililellsi['lcll haben. NI/li ji'ige die Hallt eil/cs Feuel,',dam(Jllders 

Ilim;1I und siehe, wie sie Sich 16.\1. Dallllch II1cllge sehr lJorslchtig IIl1d mit !{eSdliitztell Hälldell alldl dm l7Iaras/«(Jllisdlcn 
Pfiffcr /11/(1 den Feuersd7lid( hillzll. Jtw ~'Ielll' die R/J/c /luch eillll/al sechs SWlldl'n 11/ die Wärme eines Ofms oder 1111 ein La­
gnfi'ue!: Die RI"te haI 111111 schon fil,<! die endgültige Form, würde 111 diesem ZlIslalid aba /lodl (ler!.JreJl/ll/JIgelll'crtlrsachell. 
/)('1 wie/ltig,te KlliflzlI/II Ende I~·t deshalb - W/(' bel alIeIl eJell/clI/arm Tillk1uren auch - das Hinzufügell eil/er gegellc!c­

I17flllarm Kraji, 111 dlcj'elll Fall also lM'~:<l'I: DiesCJjedoch /lil/SS einen sehr hohen Reil/heitsgrad IllIbl'll. Füllt man die Schale 



also mit eillem lw/ben Teil so/ehen IMlJsersje Teil dCT Pasle auf,/({///11 i111 LetzteIl Schritt das Gebräu il/ eilleI?! Kolben weilere sechs ~!1llJde/l 
stark erhitzt werdm. VcrdaJllpji das H1lssel; wilr es Ilicht reill gellug, I(ochl sich beide.' zu eil/er didifliiSSIgen, Wilrmell und rul gluhmdell 

j\1asse zusammCIl, ist die 7l'Jl/(IIliIertiggestcllt. . . 
--<ws einem Briefdes !v/aglls f(a/(uldllll iiber die E/elllClltarell Till/(llIrCII, Alldergast, /lcllzuthch 

JiJ.'erte Leserschaft! 
Der Orden des Roten Salamanders will in dieser Ausgabe der Fachwelt einen phänomenalen Durchbruch in 
der Alchimie vonteIlen. Aus der Hand reiwmder Abenteurer sind bahnbrecheru1e Rezepümn in den Besitz der 
Laboratorien der Niederlassung in Andergasl gelangt, die als sogenanllte "Elementare Tinkturen" bezeü;hnet { 
wurden - ein BegrijJ,' der zwar nicht treffimd genugfUr diese spezifischen Tränke ist, jedoch schon bald als ~. 

neuer Fa.chbereich der Alchimie gelten IIlUSS. Er wild ohne jeden Zwe~fel i/1 nur wenigenjahren i:ntensiver ~ 
Fal"Schung in einem Atemzug mi/ der Sj)o{!;yrik od(!l' den Elixierfn der 11lgenden genannt werden. "i 
Was alm sind die urspriinglichen ,Elnnl!ntaren Tin/duTen " fhr die wir den N(I'IIZOI ,Elementare Seren' geprägt 
haben? Es hmu1e1t sich um eine lwmj)lette Hexa/ogie von alchimistischen Erzellgm:~,len, dip mit vergleichsweise 
gen:ngem Aujiuand einen ausgeprägten Schulz vor elementarm. Gewalten bieten. Im Einzelnen handelt es 
sich '11111 die wanne i'vlasse Ignoprotertio, die bröchelige GesteinsJorlll. Ilfllllms Saxacu!icu/", die Contmquft­
Flüssigkeit, die Crust'llll/lIs-Pasle, das .\jmulelnde Aeromu/'lls 11 fiel das von Eiskristallen durchsetzte Glacalvatio. 
Sie sind vielseitig einselzbal' 'IIud !lönJlen sowohl oral eingenolllmell (fiir eiuen ga nzheitlichen Schutz) als auch 
jmn/(tuell au/die Hallt aul~et}'(Lgeli werdel/ ({ür einen lIoch größeren Schillz am Ort der APJllication). 
JifiIS also ist so besonderes an dil~sel/ Mitteln? NII/SS die Bedeutung der En/derlwng eil/er elementaren 
Hexalogie ill der Alchimie {at,liichlil.'h '/loch erklärt ,(leiden? Ich glaube kallm. Die Fonrlnmg steht gerade 
erst (1/1 ihrem Beginn, abn wir !wullten selbstjetz/ schon ei1le weitere Hexalogie entwickeln, die wir (tl~ die 
,Ele1llentaren Mutauda' bezeid/lll'II. Aulj!:I'I/J1d rliesfs fVisst'/IS, Tuelches wir dllldl. die Elelllenta-ren Seren 
gewinnen !umn/ell, .Iind die Mntallda dllnh Anj)({sslllIgen il1 der ReujJtur entstanden. Es hal1d(!!t sich um den 
Kiil/1er kU l'ZZl'ilig i1ll Sinne des Elementes vI'liindnllriF Mittel, die Allswirkungen wie die Hti1tl/ng der Haut 
(Er,,). tlil' Edz{i!WlIg da Flinhhl'it (Lllfi), eille All/'([ der Kii1te (Eis) Ilnd weitere Wirkungen Izaben. Auch sie 
Minnen eingtnwlllmen oder au/der {l,PluülIschten KÖljle/'zone verteilt wenlen, wodurch sich. die Wirktmg an 
entspmclzellder :',[ell(' intellsiviert. 
Meine Hene'll, ein ne/les Zeitalter der Alchimie ist anp;ebrocheu! Der Rote Salamander zu Andergasl sucht 
deshalb nach begabten Alchimisten aus gauz Ave/l.tunen, die sich diesem neuen FOßchungsfold widmen wollen. 

-alls der aktuellcn Ausgabe des Sa/amandel; 1ext aus den Andergastt'l Laboratoricn des Roten Salamanders 



6lemcntQlT lirkunoglqphen 
Nur wenige Glyphen haben spezifische elemmtare Auswirkungen, die meisten sind allgemeingültige Hexa­

logien für alle Elemente. Bekannt sind die Glyphe der Elementaren Banllllng und die der Elementaren Attm/(­
tion. Sie schützen vor elementaren Auswirkungen und verleihen bei Applikation primäre Eigenschaften ihres 

Elementes. Die seltene Glyphe der elemelllilren Reinheit ist eine Möglichkeit, das jeweilige Element weiter zu 

veredeln, und das Fallellsiegel entfesselt schiidigencle elementare Kräfte. 

Bei allen handelt sich um relativ simple lind ersichtliche Effekte erster Ordnung. Komplexer ist die Glyphe 
der elemCIIllm'n Wandlullg, die stets zwei elementare Komponenten besitzt lind diese Elemente ineinander 

übergehen liisst. Dan~ben soll auch ~ine Glyphc des Elemelltarell Willells existieren, über die man nur wenig 

weiß. Man saf,Jt, dass Lehewesen in ihrem Umkreis von den Eflekten der Oldinatio seculldae eines Elementes 

profitieren, so beispielsweise von eherner Willemst;irke. Zus:llTImenfügen müsste man eine solche Glyphe 

sicherlich aus den Zeichen für das jeweilige Element und dem des Geistes. Ins Reich der Legenden hingegen 

gehört eine Glyphc, die es crmiiglichen soll, e1ement~lre Urkriifte zur Intinitisierung anderer Zauberzeichen 

heranzuziehen. 

Bunt, und Schutzkreise im Zl;tsummenspiel der elemente 
Zunächst unterscheide man tunlichst zwischen Bann- und Schutzkreis. Wührend der erste et"vas in seinem Innern 

bindet, vermag letzterer etwas von aulkn am Eindringen zu hindern. Unter den elementaren Schutzkreisen gibt es 

zahlreiche Vmianten: 

Am weitcstell verbreitet ist dcr 8allll- oder Sc!llltzk,rcis gegcn Elcmcntarc aLlgemein, weIdleI' die Animi millari, die Allillli 
maiori sowie - dies aber eher ill der Thcoria, da solche r#-Sl'll zu mächtig silld lind sich über die meisteIl Schutzl(reüe hin­
wcgsetzcn - dic Animi Ilitimt; villgo die c1elllcllfarell Gcistel; Dschinne /ll/d Meister 11111 Eindringenhilldert. Ebcnso werden 
P/ullltasmae eLcmentari,/c, vulgo Mindergcis/CI; ,mfgehaltcn. 
N()ch mriduiger ist der BIlIIII- /llId Sdwtz/(I'cis gegell Elcmellte, der /IIdu 11111' die Allimi und Plwiltasmae ill ihrc SchrankeIl 
weist, sOlldcm ill/ch e/cll1l'11tarcs l1U1gisc!les Wid(cn a/l sidl, sci cs mit eincm Cantlls oder ei71em Ritual a!J- QlIelle. Gemde eill 
Sdllltd(l'CIs soll-her Machart ist cin formidables r#-d(zellg zur Abwehr VOll ScllädCII. Während eill universaler Sc!/lItzl(rcls 
,j'/lßerst l(oll1plex IIlld scllwer zu crstelll'll 7st, zeigl'll sidl derlei Kreise gegen ein bcstilllmtes Elclllcllt weitaus passablcr ill 
der Durdifiihrullg Nadl weiter ,'insdniinl(bar Ist er auf r#-sell eillcs bestimmten Elementcs J·talt lIufjegtiche elementare 
Magie. Auch existieren Krclse, diejcl/Jcils gC{~en dic cinzelncn Arll'll von Allimi wid(ell. ZII den Phalllasmae sei in diescm 
Zuslil/Illll'llhang erwii/ml, dllJS eill Schlllz gegell bereits eines der beidclI Eic/lll'lltc, die ihre fiiidllige Ex/stenz b6,imlllclI, 
vur dell1 r#-SCIJ bewahrt. Je weiter mllil sidJ soIdie Einsd/l'li'71/(ltllgen setzt, desto potcllter wird der Kreis. Je universeller mall 

ihn haltt'll l1Iüdlte, desto mehr FinbujJen un Kraft m/ISJ' man hinNehmen. 
- -allS dem GrojJen Elcmelltarilllll, PUlllller Zweitschrift 

6Lementure ~unenmule[ei 
Seit dem /lwsc/ilws aus der Gilde miisJt:I1 wir /lIiS illllller wieder dieselbell Rdeidigll71gl'll ellgstimiger Magister anhören, 
die ltllJ IIls Geheilllilis/(I'iimer IIlId Blutmagier bezc:ichnt'll. Wie jede andere /1/(lldemit: der Gl'llIIt:1I Gilde behaLteIl wir ZIns 
IlIeilG'd,ill das Ra:lu vor, t:illig(; 1I11J'{.'r ,. selbst "J'/ImrhC'lIt'lI Frm'CIlIlIIgIcrgdJJJissc IItlr lIach eigellem EnnessCII Zll tcilen. Über 
1111 ( '}' Gründe huben wir Itri bcreit· dt~' 6ji rCII /(tiiNP I'I/md t/!(;/dt'lI ill diesem Brief deshalb darauf verzichtcn. 
IU ßI1~gcg 11/::/)/11111(/" Hlerdt'll fIIlr jedoch d llige Wid</IIlgCII 1111 fCl' Vitl(lIri Ilennen, 1/111 Zll zeigt'll, dass /{einertei diimo-
111: ch,~' Wirken dllm;' l/edmllde'lI ; 1 - ulld damit jede Allgsl IIl1begrii71det. Im Übrigcn l(ol/lIfCII sich im Rahmcn von ge­
redltcm, gegt'llseitigem AI/Stawdl /(iirzlich aud? dic AI/agier der S/lh71al/ a/'Nassori davoll tll/S erster Hand übe/zeugen. Ihr 
Bericht mag bestiitigen, was ie/, hier noch eil1mal zusamlllcnj;/J:,e. 
Deli Vitlca)'i /((//IJ/ IIIl1n /(eillcrlei Khiidigcllde EillfiiisJ'c II(/c!wfgen, weder dl1mOl/i 'dter l/odJ lIlIderer sr!lUltlrzm(lgiscllCr 1I~ 

1111: Vielmehr silld Ixi,pldstUeise die LebfilJ- ulld die Entgifterl'ClIIl' heilf<.riifligc Zeh'liell, i/bel' deren ilJtegre UI,'I:\:lIlig (fll')/JI 

/(eill weitercs Wort ver/arm werden IIIIISS, cs sei dom, die Gilde tI'IÜ tI/IJ 111m /lud} lIoch lIol'I/l1f1m. daS! filiI' um dwd} tk" 
Schlitz vor Giji IIl1d MClld?elmord eil/eI/ungerechtfertigten VOlteil gegelli;br:r den Miiclitt'lI da HOI'fl.J;IlIS vr.cduiflm. Aflrh 
eil/zelne elemclllilre EinftiiHe existierclI, so vor allem des t!.1O!d ureigcllcn Elementcs unJeres hjaldillgschen Erbes, des I#lJselJ. 

lV/il der Vagaro/(lwlllllnd da Sa!zwasserml1e schiitzen wir IInsere Seefilhrer vor Unwctter /lnd Verd/llJtCl1, mit der Logiruna 
/llIsert' Hiiwcr [Jor dem GegeneLement Fellcr /lnd mit der ehemcn Bjölgl1llla uns selbst. Geriichte iiber eille eisige Frostruna 
hilIgegeII, die Kiimpfi'/'hazen /(alt /I 11 cl gmllSlIl1I werden lässt, tUeisell /pir als ;,ifame Liigen von UIIS. U/lSere K/ullldJOlI1er 
PrCIIllde haben wiihrClld ihres Aufi'nt/J(/lts lIicht 111/1' die Wirkung der Vitklln' anstandslos gutgehelße1l, sondern um saga,. 
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bei der Rekonst11lktiollweiterer RuneIl lind bei deren '!/lbringen all der Sturmtrotzer IInferJ"tiitzt. leh /({/Iln heute stolz ver­
kiillden, daSJ es sich bei ei/ler 11m die bercits im lurga-Lied erwäl1lltc Wi/ldmlla hillldelt, die dem Schiff SC/1I1cllig/(cit IIl1d 
günstige Winde bcscheren wird, wo immer es flllrt. 
Jegliche Behauptungen über die ,obs/(lire lind IlIdu einschätzbarc Wirkullg' da Vitl«(// i werdcn wir UOIIIllIII ((lIl1l1/(Omll1en­
liert iglloricren, da dieser Brief/(cille Fmgen offillliisst außerdem W/~:fen 11111 dic Allbringung ulld A/(tivierung diCJer RunclI, 
über das wir weiterhin schwcigen U'erden. 
-Meistar Wulfger VVII!fgrimlllasson UOII der RIIII{/Jl/J"/(O ZII 011'011 in eincm Brief (//1 den Gmßen Rat der (;ll/lIl'11 Gilde, 
Iflgei:ifllill 1026 BF 

E1dclstLinmugie und Pctromuntie 
fene sechs Edehteine aher.iollle J"ich der A1eister elelllell!lIn'r lvfagil' be.wndel~i mer!(l'/I: Der nil/Illallt al,'lui'rlt'Ster ulld /(lellj·tc/' 

aller Steille ist dem Erz zugeordnet, Il'iihrclld .ie/lOn eill Hlicl( (//1 den Ruhin geniigt, /1111 J"eillc Krajf dcs Fl'UeIJ :::;u cr!(clmen. 
Die Farbc des Aquamarill zeigt o/J/le Frage dessen Affillitiit zum r,jll!,-sCl; wiihrend da Lapl~dl/z/llifiir die L/ljf stehl. Die 

flalten Stl7l/(tllre// UOII ßelR;I(I'i,tallm erinllcm illI EI~' lind J"illd diesem Elcmcllt affin, der.'ldlllt schließlich enthiilt uOIllIllen 
Edds/cinell iI/II /IIt·I~·tell die sclllrfFllde Kraji de.' 1-IIII7/I/J". Nutze diCJl' Steillc bei clltsprechender elelllelltllrcr lvlilgie lIlId sie 

werdl'll lJir eill lIiitz/idl f+Cr!(zcug .iein. 
Um walllhaji c!t'lIIenlllrn /II/acht aber /~.-t der ObJldiall. SteillgcwordOlcs Ferm; Vul/(lIllglas, gemnllCiles I(oc!u:ndes ßlUl der 
SlImll (Il1S deli TiefeIl ihrei I_eibcs, das dic E,:,Cl/Z da Elcmclltc Erz lind Feuer ill sich rn/gt. 111an sagt, die Krcalllrell des 
Hctzers silld dl/mil ill ihre Schran/(m Il'el~'bar IIl1d ji'irduell schon die Beriihl'llllg, /lICJ/wlb CI J;emde im Nordm !I1allchCII 
Rcd(l'II gibt, der lIIil Obsidi(l/l/j/(/jJi'lI ill die Se/dadll zieht. Die Hucheljen Mlilldalva.\ sollen alls dicsem /(tlltCli Fmer ihre 
Sliidle gebl/lIl hllbell, IIl1d Dmidm erl(Cllllell es als IIl1gcsc/zlllicdetes CC.ie/wz/( da Mllttcrgättill. Die lIiedere Alchilllie /(CI7II1 

SC/I/C Vcrtl'endllilg i71 Till/(llIrm. die die Kräfte dn Fellers entjuchm sollen, wü/m:lld die hO/le Ah'himie cs IIls jimllidables 
lv/alaial fiir rituelle WafFlllllld elclllmtarc.i Zallberwcd( sel"/Izt. 
-lIIIS dem Codex Ellleraldll.i, KlIsli/(er Übersäzllng, 88U BF 

F:dcl.'Ieim' .,illd wie geschmiid(ü' ßriil/le: PriidlliJ: <llIzlIJl'lzm, allgmsdleil1lich !f.cfi-dll'lId lIlld die Alljiner/(Sdm/(eit 1I11Jich 
Im/(cl/d. f+Cr aba WCI~,C ist, /,riiJe, //leich eheme A1iichtc sich welliger dllbiedallel offellbarclI IIlId scheinbar wertlos lIlId ill 
Fiil/c l'or!llIl1dell 1I/1i/m:1I Eillsatz /Ul1n:lI. 

Viele Zt//lhemde mddt'/1 Krcidcji:l,'. Tr;tes Erz soll a sein, barjeder Essmz ulld deshillb lIichtig lind ItllilltereSSllllt. Sdbst 
die AllgroJ"chim Jiedelll /licht ill der Nähe dieses CesteinJ. Doch gaade jene Eigmsdwji mlldlt ilm wieder w/lllderwid(salll. 

NidJ! UIIlSOllst silld mt/ndl' Balln'lInd SclllI/::::l(I'C/selllls Kreidcge:::eidl7lcl. Gezielt eIlIgesetzt gegen J#:.ien dl'S Erzes wild de­
re/l Wid(llllg ~lIr potO/ziert. rcuersteillllil1gc'/j,c/l wird mit primitiven Vi;l1(erll ver/mnde/l, die /(ein /J('ssCin Millerii/l UIJ/"lUcl­
.Ien /(ÖIIIIl·II. Auch er und seine clellle/ul/r{' Feller!(I-aft I{lclden ulltenchiitzllind bietclI.lich fiir das Anjertige/l mtspredu:nder 
Clyphm lind Sigillell 111/. wiihrmd die Kraft des Wc/ssel:S im 7i-opJStein ZII cr/(e/l/lell ist. 1#1' tiefer in die KU/lde der Gesteim' 
cin/allcllt, wild bi/ld I_ignolith als /wlIIlIsaffill lind Albt'n/(I'is/all alJ ClJ'afJill/(Cllllell femen, 1IltCh Wtllll a sie ob ihrcrSelten­
heit lL'ollldJ;lich nit' zu Gcsidll bel(o/l/Jllt. Korallell illl Meer beill/llIl/ell lIidll wClliga dementare Kriifie I/nd existieren ill 
zahlreichen Farhen, VOll dl'/ll'/I eillcrjedm llerschiedl'/le zilIlbcrmiichtige Wir/(lillgm lIachgesagt lIIert/m. M(/Ilch einer sc/gt 
gm; ein Koralll'llJdd sei einl' einzige große A4unr/i:stlltio/l VOll I-lUIIIl/S ulld WclJsel; gi/r c/nl,ebC'lt'esen - was sdbstverstiilldlicll 
völlig ir/'ll'itzig I~,t. DenIloch liegen die Affinitäten IIn{;e.,treitb(/r bei dil'sCil beidc'lI Elmwltell. 

-!Je Lithis - KOlllpendiul/I der 1t'lIndcrwir!(Slllllm Steille 

Hi(!/t~lIldq()I(!Ulidf!1! blillddl1 tlit' 11'1'r1(w d!! 'l·~-:f?:. '{)(I.' l,ll!lIwlltnll' 
ljhli,I,!)er~)iclIL jl!Jncl-l bildet ,'{els I'l!im.' IlL~'(tlOyitJII~ e;,w (!ill.~l!/lIl! d 
~,id" L siliNig, Strt;- /l1.m/r' dur ;n SOl-iCH lIIuJ ilfl t ({Il .. dJII "''./iloll I Ilwcld.e 

RJIIJIH tlld l'l'llt'ullriet J t n.il'SVI' l'r~C1mr'l, /tI'uf silUllI'(!iLell.! n{(rl'liWWII 
dl!lI/?b(/r! CiJls ist sucl,s II/I({ sud,s isi l!iJls. ~clil/'{(,.:~vr \'IIII((/Ils((Il({ /(r'j11l1tt! 

(I!llum/r 'l SV;", l.iYlS isL IIlii CiUrlll!llf/lfmü .. Smlcl IYJIII rnvl!n!slxxll!l'l l/lld eiCH 
~tr(iJl({r;1l c!(Jr j{dstl!? ~ jlJl'S(llld? lil!msLr;ll1s(llId? 

-angeblich {//IJ S/llu/il Hasrabt/ls Besitz ,·tamme/HkJ" F'l'lIglllmt 



Dcr Mensch -
~ dus elementure -\\7esen 

Unter den Gclchnen kursieren mehrere Denkschulcn über die Beschafll:nheit des Menschen vor dem Hin­

tergrund des elementaren Gleichgewichts, Ich möchle an dieser Stelle kurz :lnh;lI1d \'on Aussagen ihrer An­
h;inger die Grun<kitze dieser Schull:ll darlegen, 

Homo liexdementut1cus -
Der Mensch im dlcichgewi.cht der 6lemente 

Der MeliJ-d} I~-t ,'/rif./lich IIl1d IIl1lerll<~1 dmscLbm Ge_iL'/­
~eli wit: alle ,1,;JII/ale dcr dritteli Sphiire, Er beslehl {l{1,' 

ei/lem G/eichW!ll'icht der ,·;elhs EbJJcl7/t', l(Iobei (,'IlIR(' 
gallIgei; III/dere sliir/(l'I' /!alrC/o] silid. /m Gegel7s<w:; ZII 
totelJi Stofljeduch habCII sllh 11/1 jvlmsdlmltlid alidaeli 
Krealltlt'lI "mi) die se/(ulidlirelJ J'vlcr/(lllille clllt'S jedeli 

ELemenles in l/ntelJdliedlidlCl' Slär/(e {/l/Sgepriigl, Dies 
allein IIl1tasdleidc/ Li'belldes I /Oll 7(;/ell1, 

Die Knochen des lvlmschm ,'iml gebildet aus Erz, hart 
wul je,'t, IIIJ1 den Körper /'Obusl ZII IJilldlCII , DiI' KOl/sti­

tutioll ist deshaLb die primäre AlISpriigulig des Erzes, der 
Wille -nidlt ulIIsol/J1 oji ,elsen!' genl1l1lit- die sc/(ulldä­
re, Wt:sell wie Holle oda ZWCI'ge hilben gröjJere All/eile 
</11 Erz als MCIlschell, Slulldhllfte ulld traditiollelle Mell­
sdn'l1 gröjJere IIIs Hel'ltllltreiber lind 7{IlIgenidllse, 

Die KÖ'1H:rsiifle (als da wiirell Rtul, Galle, Sdilueij3, 
Si/ilcilll, Eita IIl1d Samen) bestehen (/fIS w'lssa ulid 

sOI'f!:en ji'ir den AusgLeich IIli,rera Kräfte, KI'lIIi/(heltell 
gdlCII (ji altj ein Ungleidigelllidzt des W,lssel:S im Krll'­
pa zurüd(, Die ßCII'eglidi/(cit gilt als primiire AIIS/,n'i­
gl/lig des I#ISsc/:;, das DC/I/(en IIlid der geistige W,lIIdd 

"Is die Sd(/lIIdiire, Aqwuis(he J,ebCIIs[rmllen vClji'i!!,CII im 
Vergleidl zlim l1,;Jellsdlell über eilien !zolleli Anteil dieSL's 

h'lelllelils, IIl1SgeglichClle M('/Isc!J('/I lllid Del/I(er über ei­
Ih'li hij//{:rm als DI/IllIil/(öpje, 
Das Feuer ist die Wünne im Kiill,el; Bei AllstrCII!!,llllgeli 
IIl1d illl Eifi'l' der Lw! jlamlJlt es auf Ihm wadt'll 111 
erster Ausprägung IInsere Stiid(e zugeredlIlet, ili zwei­

ler lI/1sere Re/!,l'erd('/l IIlld Lüste, es heij.it, dass sdJ()n der 
Almt/daller lind Tu/amide mehr ,Felll'l' in seillCil Adem' -
ßlej.ien hllt l/ls heispielsu/cisc der J#:idel/CJ: Auch begcistemdell Redllem ,'lIg.' man Feun il/ ihroll Inlleren lii/ch, 
Luft findet sidl ilJl Atem, Unsere Flil//(heit I/Ild die Arbeit /lI/san [-Iti'nde ,'ind ihre prill1iire Awprä'gung, IInsere Phantasie 
IIlid 7i'iiIlIllC, die in LlIftige Höheli .rduveijell, die .rel(lmdiirc, Fliegende Wt:SCII sind von der Luft besonders elfüllt, aberlil/ch 
MCllschcn, daen Geist in die Feme sdllveifi, 

Unser Fleisch /tl/d alles Gele-ösl' im Leib ist I-!UIilIlS, ~'Idl ul/d jimllbrll; lebmd lind plIlsierend, UJerdCII ihlll in e/:stcr Ord­
IIll1lg die Gcsulldheit, Gellexltllgs/(I'iijie IIl1d FortpßallzlIlIg zugeordnCl, SchöpjilllRJl(l'{~ft IIl1d Kreativität Sind die sel(lIl1däre 
AII>jO/'ll1ll1lg dieses Elements, Es helj.it, EifCII lind Wt:,'l'I1 dex I#ddes ,'eieIl reicher an HIIIJllI,r als da A1c/Jsch, Kiinstler IIlId 

jdwf]('nde Halldwerl(er reich CI" als jClle, die nichts V01I Bedelltllll[; havorbrlngell, 

E/:r zuletz t Ist im Körper nur wenig 1I&/'II 't'I&1I find I~ half; ItJIIJIt/ t'lforscht, Wt'r WiSSCII, dlw es ilJ sel(IIIJdiira Allsprägung 
da,r Mart' De/l!.ctI, die l(iiMe Logil( IIl1d dtls Frigidr: lind El'I1sfl:: I/mjil,m. fibel' die Natll}, da primären Allswir/(ungm ist uns 

)cd()(:l1 wC'lIig beklJnnt, Krcaturen des h(,betl orde1t.! lilie FimdjclI uclcr EisbllrbarelJ Sind besondel:; ,kalt', 
Die f-.i-age /ladl dem siebteIl EleJllent ist eilljllch er/(/iirbar: So wie die sechs Elemeille priigt e_' allteih? deli Köl!'a Es ist die 
AIagie, die /}]IJIldle melll; nUll/eile welliger durchströmt, 
----ilIIS da Sdll'ifi Hl/lJltl/llis l-!exclemeIJtariclIS des DeJlkel:i !vlela/oll von ]e,CII701l, 1020 BF 



Homo est Humus - TIer Mensch geschaffen aus flumus 
Um Sumu kommm wil: Zu Sumu kehren wir z/ldick. 
--druidische IVeisheit 

Al/es Lebe/l ist Humus. l11/SScr regllet VOIII Himmelt/nd fließt ill Flüssen, Erz verharrt hoch IIlIf deli Bergen IIlId tili im 
Boden, Feuerfiammt auf lind wäl1llt oder brennt, LlIft /l/l1gibt IIIIS. WrIJ immer aberl(relldl! ulld fiel/eilt. vom 1(/eillsten 
WUl7n im BodeIl bis zum gewilltigs/ell RieselI, VOll Bällmen illl I11dd bis ZII fIscheIl im 1111>'Sel; [Ion /lIilden TierCll bis zu 

denkenden r#sen - al/es ist /-/1111111>", 
Das Eis aber ist der Feilld des Lebens. HIIII/w IIl1d EIS sind LebeIl IIlId Tod. Einst floss die Kraft des [-/I/I1IW s/iirl(er IIl/d die 
r#selllebten Jahrtausende, hel/te I(eill f,lIl/hunder, melll: SIIIIIUS Kraft schwilldet, da>" EIS lIuh/, der Will/er I(o/lllllt. 

--allS deI' Rede eines Predigers lIuf dem Marl(/ zu PI/llill, neuzeitlich 

Homo !lquaücus - "Der Mensch als \\7esen aus \\7asscr 

~ ~.-.-. 

~ 1/11' IllikJL ",rillt' \lersilchr he/eie/will, dflel, die \\lssrllschnft d(lr/, ,.,ie/,t sclllj'eiyelil I.ll/~· ;1/1 70de o(fl'II~/Il'JI siel'l/ie 
U:(lIII'[',", Best(lfulteile (/es lI/ei/selH!II. II/u{lm{er sil'lll wir (j(lll;Z Il/llI'llls. IIoel, ell'l f)/eidl0elPlelIL rler Uellwilie. leI, II(~b~ 

I 7 L 11' <"'"),'L,b"I1 "()II "L'/'III TrL'ilt'I'1 /llIsrrer I{rip)!!r ::;il'ld \Yh~sUJ; delill (/I.IS dc/l'l \Y'hsser I?lJIJ111Il'II /Plr. 
c:-; ~Jl!' IIesse,' (1/ 1 (['li I fI [! • ~" . c ~ . ' • '. '.. " ...• • ' .' , . \\1 .. ,. 
l(isso wulilre/?er sind WIs!!rc llrrider, "lid 1111' L rbl' IS~ nll(Je~J!!IJtmrLI!J 111 !II~s.IlII .. L LI/ft ~c~ ~)I~,dl'L ~ILII. ~I<I') .(~SS,~I ,. 

i/l II/IS, lIi/l1111t si!.! nl/r l'l'I·L!.!ilL sil' ill cI!!1I ! I(hll. delll'I 11'11' /,nb(,11 1111:-; Oll ({I/S Le?ell IIhcr '\\.n.'iSCl (//1~J[!l'rl.~.~t: 1/11 0f!oLL/;I 

nber crH'irL IIlir: \\'1c solIeIl leir 1'0111 DIIUII?IJII/I/'/i!II, Irel'1I1 ['r;z 11/111 I ll/l/'l"s Ilield f'1f1J/',~1 dU/I :::::dllltf'/l 1.,,, "/lsmr 
[eib!!r nl/Sll',nd,!!,,? (,'ill II,(!IIi~) ~;csleill ill deli R/loclICII, eUms I ll/IIIIIS illl {jcdtil1l', dns 1111 Tex/c r~lIsCJl'Lrod.met IlIld. ) 
nls l~nlH/JIerlie/l(!r 1<:esL ::wriic!?blribL, tUeli1i nll dos Whssc/' nlls illll'l !Jt'lI'icl,ell ,:-;i. dns s()11 IUlsrr, L rhe rlcs ~n~/({!!s seilI. 
[neldlnft! Pell!!r Sc/IICilie/d CJIIII:Z (//IS lI/'iSell!11I Leib 11m/,I/neid niel,i CillilUt! t/!!II 1,,"ldertsLcJl Te" lUls['n~s Lelhes (/iIS. 

deli" es ist (iL'l' feilld dcs Wl/sse!'s. 

--Schrift eil/es vcrwir/'lCll [kr/retel'S der Lehre der AqulIti/(C/; ill ßdUlIldlllllg im Kloster des SduueigenJ, PerriCll1l1 ] 007 ßF 

6Lrmenture Lctdenschapt -
oon der Liebe zwischen Mensch und Dschinn 

Im Lalld der ers/{'n SOll/le nennt mall eill S/,itzohr nicht 1l/11S0l/si einm Dschillllllnd bedriillgt ihn ohendrein mit WiillSdJell. 
Delll( lila! driiber lIach! 
- gehört in Glln'th VOll l11/Sdljmu Alri/(e /-/lIl1dsl(ötter zu elllem Relsel/dm. IlClizeitlidl 



Bereits zum wiederholten Male sticll ich auf Berichte über außerordentliche nl:lgische Begabungen im Be­
reich der lvfagica elellJel/tliria, und ganz gleich, wie man diese :luch bezeichnet, sei es als Begahung oder als 
besondere Attiniliit , es dr;ingt sich der Verdacht auf; Jass es lohnens\Vert ist, Jicse Angelegenheit weiter zu ver­
folgen. Dcr obige Bricf meines wcrten Collcga hat mich nachsinnen lassen, ob der Legende, dass Mensch und 
Elcment<Jr (spec. Dschinn) sich verbinden können, nicht doch ein wahrer Kern innewohnt und zudem derlei 
Afhnitiiten sogar auf ein derartiges Erbe zurückzuflihren sein könnten. Insbesondcre in den 'IlIlamidenlan­
den, seit jeher die Wiege der Invoc<itio, gibt es zahllose solcher Geschichten, und cinige Familien fuhren ihre 

Linie voller Stolz :lUfein Dschinncnwcsen zurück. '. l' [tel 
,De.r \O\lte.v tf.- ' 

(,'r;r Il/Ilger Zeit, als der fIIe/~,e SlIltan Sherllllbil über die ,'vfC/lschell lterlJ'dlle, g(/b es /(eillel/ Dieb, der die schöne 

jamill/{/ all Klllgheit emd Geschicl( iibert/'(:(jt:1I hälle. Gleich eiller Kalze "e/dich .Iie de,' Nachts dllrch die dunklen 
Gassell. familha ven}}ochte die hddwt'll Tiim7l: der Ed}{/ben('/J ill FlI.\(/r zu ed(lillll/1C/l IIl1d in die finstersten li'r­

LiessI' vorzudrillgen, selbst wt'l1n findige ZtluberCl' ihre Ko.itbllrl(eitC/lmit Hilfe der Sternt'n/(l<ift vor deli Sterblichf.'ll 
verbargeIl. Niemand I(ollilfe je Hand l/II Sie legelI, und jJilll( wie dlle Ci/ze/le mt{;liU Sie sIelS ihrCl/!·]iiJchertl. Es gab 
diesJeits der HohCl/ ElerllCII 1(e1nCII Rllelsl, [ /I desseIl SdJilIZI(allllller sie lIicht ben'iu einmal Fuß gesetzt hatte. Sie 
liebte dm Glallz .IC!zÖIlCi Dillge, lind so wrlrsie ill lIielt' slolze SdJ!össergedl'llllgell. Doch WClll11e!Jr ah der ReichtIlIlI Iod (te 
.de die HemttsjiJrderung, dmll lIichts begehrte sie me/li; al.i die Hilu' ill ihrem Inll{,},C!1 zu spiirell, wellll .I/i: sich der Gefahr 
allssetzte, CIItded(1 zu werdell , 
Eilles Illges aber ließ sie sich dazu l'ClflihrCII, ill die Se/llltZ/(1/1111Ilcr des AIe/~'!cr,dl1l1ieds Abbas a/'l-!assim hinabzusteigell, dil' 
diCJ'C/' tielill dCII Berg ulller seiner FestuII{;getrieben halle, dOIll CI'.idli11 ialete seine Klillgm in ftü.isigem FC//el; das aus dem 
Illnem der Erde I(lnch wie z/iliflitjiender Honig. 

jmnllha aber schlich vorbei 1/11 deli gTillll1lCII Gese/lm, die seille Schützl' bewachtclI. Ihre ftinl(C11 Finger vCI'lIIochtC/1 jede.1 
IIO(/i so ,·tm/(e Schloss Z/I iiber/istm, IIlId so tat sie sdill4ilich /li/ch die gewaltiW' PjfJflt' i11!f.' hilltc)" wde/w' er .ieil1e blitzelldm 
KlingeIl verbarg. Allf eilllllill r,ber umfing I-litze ihrm KiiljJ('I; lind eille dOllllalldc Stimlllc sprach ZII 111/'; "HiT bist du, d(w 
dl/ es WlIg"/, meillC/1 Haren ;:;l/ bestehlen, Sterbliche'?" Und aw da Gmbe voller damJ~fClldcr Lava, wdchc dic ßriicke IIl/ter 
ihren FiijiC/1 umfloss, erhob sidl eille mächtige Ges/alt IIlIJ IodemdeIl Flallllllell - Hllqib der FC//e1lifau, der ttJoM mächtigste U n fvt ~ ! 
IIlIer Djillliim. 

- altes tlll({midisches MiirdlCll, l'Orgclmgell VOll Hllim(/l11ud K/wled Armil(in <ieifdelll Ras/ululer ßaslII; 1032 f3F 

Jalll i f71a a6 1'1l1a'r 'lItJramnir fi'ir ihreIl WLl1IdCY5D/lTCII 
(jafc:m, eh, h f Olillti si fhtt nicf1.t ein 17Ja ( Geril Ilt-eJl. 

flll e Ztl verBe/ll1, ti" I'JIl. wif uOe 'D. ch i l111f c • 'Pett ,-
q-e tllll~ r ~ll. 'FG~'mHclI lIIul'fourißet" §filr. (E" ljiifTre 
dlrtfrcl Wtll1 fie wie e '13rall Ii ist. It1Idll/1Ch ciJlJlla( 
Irci me/ir. weir. ie ihll 6at. 'Drei w itre ((imkre 
CI' ih".... wei('Haqil1 sie l1ämÜ I; hel - (febte wfe . ie 
,-1111, '.Del1 fttzten Will!. Ii a6r \'erl1l efite sie fange 
Zeit ndi t t:1HS2H~1 I 'ccficIl J w ire. G ~fe lltet'e. da i 
v~l1einalld r'A6 hfec{1l (,111CII mu st 11, 'Docfi,j amiflia. 
d~e e6eHs • hÖIl wie ~fi'E WQ1'. e'rsa n 11 e il/cn WeB. wi ' 
SI ~Ll!nilldc t ill'll1'~.r dIi: '{Hila nll1.trJ/J iFt ~ EwtJeIl 
§eflebten ifa{1.rel1 k /1t1tc" i wOm :ri.rc '; fi, Ia 
eine g(i,t sie ni fir'\' ,r5 1'8 rr In,odit , lIIu{ {CIf)C11 -je 

Geiei11al1tfcr for fll 'Na fit uni c'i1u:n 'T'aa Ll11~[8a6 11 

sr 1 ifi~e1' Lddens f1* fl(lI , 

'l/Illal c:fe,- 'M, 111 iCh 1ICIIltllla( gewll11tCe(r-hclrt, 
tJeG~lr fe incn ~ tJfill m(tJl1:r/llme,~lnJtetll %lar, 
1I1U{ ein 'flsl1ra.rta val' so star~ aoss r wClfir 
'Me! re:s lia{i ii6e~ Ja ,!E(enu:llt dlles 'atm r(a!'gt 
ullcfs 111 'lfam€ wm{ G, h lIte a1'l der 'AVPa Ilfflel "/t'ra 
In !EHren aenalt 11. 



Interessanterweise gibt es unzählige solcher 
Geschichten, de facto aber nur wenige Über­
lieferungen, welche die Frucht einer solchen 
Vereinigung erwähnen. Ich concludicrc 
daher, dass derartige Paarungen meist auf­
grund der Humusferne der meisten Dschin­

ne unfruchtbar bleiben müssen . Insbeson-
dere die Verbindung mit Eis scheint äußerst 

problematisch zu sein. Da Dschinne an sich, 
als elementare Ausformungen ihres Ele­

ments, eigentlich kein Geschlecht besitzen 
dürften, muss es theoretisch möglich sein, 

dass auch für Menschen ungewöhnliche 
Paarungen vorkommen, wobei zu beachten 
ist, dass mir bisher kein Fall hekannt ist, bei 
dem der Dschinn, ganz gleich in welcher ge­
schlechtlichen Erscheinungsform, die Lei­
besfrucht ausgetragen hätte. Es drängt sich 
also die Theorie auf, dass es eine menschli­
che Frau braucht, damit die Verbindung zu 

Die Jungfrau aber, die man ihm darbringen wollte, um seinen Zorn zu 
besänftigen, rührte sein kaltes Herz. Er wusste. dass es sein Ende sein 
tuiirde, wenn er bei ihr blieb. denn tlichts hätte ihn beliihren sollen, den 
Heml des Eises und der Kälte. Er bewahrte sie vor dem sicheren Tod. 
welcher der Fmst fiir sie bedeutet hätte, doch die Wärme Ilu'er Umar­
mung ließ:ihn langsam dalrillschmelzell. J#il er aber nicht VOll ihr lassen 
kOl/nte, gab er sein ewiges Leben hin, damit sie zusammen sein I(Olllllell. 
Drei Töchter schenkte er seiner Geliebten, eine schöller als die andere. 
Ihre Herzen lind Augen aber waren kalt /Vie Eis. 
---<JI/S Willlemacht lind Fimglallz, Märchen aus dem Bomischen, auf­

geschrieben 870 BF 

, loelllm·/lfic SI'l'/?lllbililiil. YL',~cllliLz ll' ( \IIIl'ym" 
c/II Illeill 1?I"ir.::. lidl l'illYl' l"eidllel" IIIIlmy (II/r f{osIPllallt' llIII/IIIIl' {i"ir eilll'11 

flie!jl'IJc!ell 1l'l'l lidl (I1/<lm:<'l'id wll /()/c)-II fj-( Y» IIbll'illll'lld b('sd,il'dl'll 

'{'1II1/1!. Il'ill ir/I 11111;1, lJi""~11 uur tl lI ~"-4'1II \\1!Jl' lII~i ' t it"WI ,oll,lm/ l '/IIl' 
\l'l1llll f{t tI/ I/Jj.dli,'fl'lI! !Ja' "'.t,mt n,rI, !Ji~JI'1 11)n(l'fll"I I IIt~, "lI lyi, '/11'" 
J 'JI'[ '-/lflet /II~llv)lI!III'1II tll'j !l11 "1 ~/1~1I·/fl'.~ifl"I~H.I{rtl( lq"'I ~,/d l (1 1111,'/1 

C .. /,'fifllllllil>. 111111/1 1t'1r/'I' ;t"h "</ /1lJ n'I I'I,i~ {rl,. / /il~ r; Il !t'IWI'ISHlt1nliQ'OJ.'It 

1111"'11" HIlIIIII 'II~ ,·ill l 111\'11"/1 dl'l' I bJI II~1 [""lm l{'I ~ltl';1I :< ll l'/I)11mm v,,, 

IIIId nillr fllcit. dir 11"/jl·lelJl'"/Il·il 11, /(·11 l·iIllJlli! '< lI ohmlullhell. 

"l, id,/Jo.·Il';ls schrill HI ' 1/('11 11'111 1II :~JlrOllCJlicll('lI / IlIlm!1 (1//{z1111"l1', I ~I 
l'.' 1'flIl ,II1Brd l'" \\ t!'I'9, .. dl /i;,. ,/lU;'It· r;wscllllllljl'/l - 1/IIt! tli~ 1/11<~/l1 1' 
\H, ;f!II$dUl{l ( /11 ,~i ·/1. - .h,ss diese / /IIYI,It'ljl'lI/n';I"t1ill'I f\'ljlIIUl l/'ilt l. 
1T1~WI~'f/ ll'I1/,""1 11 /(1(, Itli'/{(llItl!~ lI/ldul"l'isell. "(IS~ die (;III1;/i,· iJhmoor, 
!I1lMlssiy i/l F::o~/,dlll. sidllllll' /11'111' fjl'fWml;olll'" lIIil T'Jsellillll l" 1 rll'" {/1ft 
1l·r/mllle/' J lI/ei, /I'ellil Jml/III l'ille,. dieser Ilm·/,/?fJIlIIlIt·11 lI/dir /Ils III rr I'illu 
selllmch (1IIS€jl'pliitjll ' I/ IUljisdl!' ne!J(/nllll!J ('I/{iIY!isl. su isl L'S Ih·l, l'l'idelil. 
duss rJl'mdt' ill dil'sel" n·s/JIII/t·"/reil dl·,.llrspl'llIIlj i/1I1'''' [wulin,,.b/?llilsl 
.::. " Sl/dlt'lI ist. T'Jt.·I<:eil J,YIIIII ich II/il i/,y III/(/l~ecl,l hell/lllpll·ll. doss iell 
dl'l/ Ile,.slellllllljslilnZuss tief IIIU(jiselICII f je{t'illrll' dlln·I, IlIl'illl' (..:)111'//1'" 

1/(lcl"I,/b:i['/'ell hmlll wie /~(//1l1I eil/ (l/II/e,.e,: Oie Olll/lllllr 11"1'/1('11 die 
1 {(,url' i/lrr,. Tt"icllll'" jll dos Teppic/'lfL'SpiIlSll'ill. dl'/l'IIIIIHIIIl' 0lfl/!?I'1r sie 
u/s il/e/IIe I {1·iIllSlull rler 1l/'SI!cll'lIdell {I/foelt'",e"/nre 111/(IIi/''<. iel"l. Illeil/t' 
'neurit·lriss/ Siel, jedocll (U/ /lI/i/eil' IIIIr dWIJI 1111e1I1I'eis!'II, "'['1111 iel, l'illl'S 
dil'sl'r ~j('rr;/lrll' '<' '' 'l·d~s eil 11''' dl'dRiefleu Illild!!sis 1·l1n·r!x·" /?WIII, 1l"QI I 
IlIi,; 1/";[' icli I)(,,.eil,, i" lII l' illrlll Illllm!) Ilml 1U./II!}l'rilllili rll'S 1l'l.::lcli 
jo/ln's {(II~/ii/lflicll dOI"/l'rJIl'. die I/Miljl'1I Illille/ (11. / /lIlm€j die SI/li 11 1/[' /lJ1I 

(l.(!()(l 011111111'11) {dlll'II. lc/' hilll' (I/dl. diese ell/sel'l'd",,!] lIud, eillil/i'/ 
:<1/ t"iiJen/m/?l'l1 1II1l11'I-';/iclll' d,.ill l)lichsl 11111 l'IlII'IIlc Cm/"l1/iu/l. 
1)lIill sJlim sI'W'! 
11./1/. I/rddull leI" !in'I'ulI, 
IJC!)C/x'1I '<./1 7 )/il/ill. Pt'milll' IO]() J jf' 

-alls dem Archiv der Akademie der Hohen Magie zu Punill 

, einer fruchtbaren werden kann. Eine weitere interessante Möglichkeit der Fortpflanzung mit der elementaren Essenz ist 
das Einfahren eines solchen Wesens in einen menschlichen Körper. Durch diese Occupation, ähnlich der daimonischen 
oder einer durch Geisterwesen, soll es auch möglich sein, den elementaren Funken an einen unter derartiger Besessenheit 
gezeugten Nachfahren weiterzugeben. Eine derlei gezielte [fluowtio interna ist jedoch bisher nur durch Schriften von Abu 
al'Yeshram und alte Quellen aus dem Aureliani überliefert, in denen jedoch nicht einmal ansatzweise auf einen etwaigen 

Zeugungsakt eingegangen wird. 



~ Berühmte E1lementunsten ~ 

)\enos oon den Flammen 
l#is kann mall über den Hen17 der Lohe noch berichten, das nicht längst in aller Munde ist? Gibt es überhaupt Wor­
te, Gesten, die mit ihrer schnöden Unvollkommenheit dem Mächtigsten IInserer Zunft gerecht würden? Wahrlich, 
ich sage euch, dieser Zwerg sucht seinesgLeichen, Und spricht man übel' ihn in den eigenen Reihen auch nur wenig, 
lmd liegt nichts Iführes lind GUles darin, so sprechen seine Taten me/li; denn tailSend WO/te es je vel1llögen, 
fd, habe mit eigenen Augell gesehen, wozu er imstande ist, Und gla/lbt lIIil; wenn ich euch sage, ich habe bei al! dein 
nidlt einlIlai eil/en B1'lIdueii seiner Macht geschallt! 
EI' wagte, was nllr wenige vor ihm gewagt haben, und rief einen Meister des Feuers herbei, Mit einer Stimme, 
unerbittlich, wie nur die heijJeste Flamme lodert, begt/ml er die Beschwö1'IIng, lind seine Augen schiellen zu glosen 
wie von Lavaströmen durchzogener Obsidian, Der Fels /llIter seinen FiijJen beganl/vor Hitze Z/l glühen, Haar und 
Gewänder standen in Flammen, als Väterchen Xenos, der Meister iiber das Fmel; seinen Diener ZlI sid, rief Kaum 
beschworeIl, beugle dieser das Haupt vor seinem Herm, delln er erkannte in ihm die Macht, ihn mit einem WO/t zu 
untelwelj(:n, Doch so miiduig Xenos al/d, seill mag, er braudu /Ins, damit wir ihm in seinem Kampf gegen die Dämonen 
ulld ihre niederen Knechte zur Seite stehen! 
Unsere ZlIhl ist lIicht groß, doch unsere Rei17m wachsen stetig, III/Sere Herzen schlagen im feun'gell Einklang und mit lodem­
der Leidcnschaft -fist cnlschlossen, den Widersachern zu trotzeIl! fhm, der die siebCl1 Simia-Flammell al/S dem Stein befrei­
te, ihm, der eil/eil Pa!(! mit dem Elememal'herm des Fellcrs geschlossclI, dun, der die Kluft zwischCII den Vöt/(em >'chließt lind 
der die Hoffilil/Jg in unsercil Herzen sdll'in, dl/n watteIl wir in seinem Kampf beiseite stellcn - dcr Fli/mme folgClld. 
-Rede des TaLas({r VOll Bmckling ZU1ll Jahrestag der Gl'iilldztllg des Krei>'cs zur weißen Flamme, der Allhängerschaft des 
Geoden Xe/lOs VOll dcn Flammen 

Der Rote l')peiL 
Die Entdecker der gefallenen hochelfischen Stadt Simyala berichteten vom Schicksal des legemtiren elfischen Meis­
terschützen: Selbst zu Baum und Blatt geworden, den Schlüssel des Humus zu bewahren, hiilt der Rote Pteil nun in 

seiner elementaren Form in Simyala WICht und k.c'impft gegen die Ausbreitung der verderbten Lande, 

o {a-t1ß.e aie ~(unum 
Si111:Jalas GlilfUlt unlife 
Wies n 8rünen, 0 (ang da 
LEea MY 'DryadE n zwi di.el1 
ael1 'B(ätt nt rf(inBt tmd 
,Cie 'Bäume _ich im. Wina 
wiegen, so [mtß dE r im L cfit 

( G 60rene üG r ie wacht 
; (ana {sr der fJ(a.myJnicfit 

'r8eGens. 

-Sa/andrio1J Fa1'llion Finken/am im Boroll /028 BF, I(urz /JOI gillerAmtsnicderlegllng 

Das Zeitalter der Zwerge und Elfen ist vorbei, und viele der ihren sind der Meinung, es sei an der Zeit, zurück ins 
Licht zu treten, Doch einige verbleiben im Diesseits, dem Beispiel Talnobhallotenamsels folgend, was sein eigent­

licher Name ist. Er unterwarf sich ganz dem Sein, um das Leben, die ursprünglichste Ausformung des Humus, zu 
erhalten, Es ist, als habe er einen Weckruf in die Welt des Salasandra entsandt, den Geist seines Volkes aus seiner 

Lethargie zu lösen und sie sich ihres inneren Strahkns bewusst werden zu lassen, Jenes Leuchtens, das dem Na­
menlosen schon immer ein Dorn im Auge war, das jedoch im Laute der Zeit, nicht zuletzt durch die Ränkeschmiede 

Pardonas, immer mehr getrübt wurde und bei vielen als badoc bebnnten Elfen bereits in Vergessenheit geraten ist. 



.A'Sur ut'Abustm, LUbUU(UÜl undPurdonu 
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... 

t tl' l)ttr 'ltf '~l suba jomil I 

c:~ bill [)Or~m:fceut, ir~ en Ud) wft~er unter ~rn Jlebrn00l3t1 wißsen. l)ieUeic9t wirst 30u mir :;unäC9ßt nic9t 
glauben, öoC:93Oeine äUßere ~rscl)eimlllg unb 30eine ~cgabung sprccl)en für sic9. 9ie9erlie~ ~t}:lu 3Oie9 ocI,on 
oft gcfragt, warum }:lu mit -6aar 00 ltleij3 ltllc 9c~nce geboren wurbeet. ~c~ fenne 001 akunb, aus wckl)em J:lei!l 
l)ater bft jamilie vcrIicj3, unb auc9 wdj3 ic~, was eieb Oie tuaoc9wdber ~inter oorge~ltmer -6anb über 30dne ~ 
mutter 3t1flüsurn. 9ft nenncn sie untrcu, eine mannstoIIc 3Oirne, cln3OjinnenIiebc:brn gar unb spllcfen auf ~rrn ... 
namen. Siebcr ~st 30u 3Oie~ bcreits gcfragt, warum30einc ~räume 30ir stets bieseIben ~ilber 3ei9rn llnb 30u 

, UtcnSd)Cll unb 30inge siebst, wckbc 't:lir eeltsam t.?ertraut oorfommen, obltlobI 't:lu sie in ?Deinem jungen J[eben 
I nicmals crfabrcn ronntest. ~c:b weiß aucb, bass sie 30ieb fÜl~cbten, roennwieber ~ie ~rbc bebt unb ber Pll!3 oon 001 

tuänbrn prasselt,ltleü sie 30einen 30rn erregt babcn. Hnb ieb sagc 3Oir, es ist niebts tuiOcrnatiidiel)es babei, wie 
Slc 30ieb glauben IassenltlOUCn, 9atl3 im Q;cgcnteü! 
't:lu bißt sebr viel mebr als eine jornige junge jrau, unb icb ~enfe, bass 't:lu cs in 't:lcincm ~nncrrn bereits geabnt 
bast, bewegen will ic930ir [,elfen, 't:lclne wabre ~estilllmung 311 t'ersteben.3Ou bißt niebt Ne, Oie 30u 3U sein 
wäbntcst. 't:lein namc lautet auel) nicf)t 1lfraa saba 3OjamUa, t.?ielmef)r ist er ungfeic9 älter unb macbrooUcr 
1mb wof)Il'Hngenber obcnbrein. ~s ocf)tnl'r3t mief) scbr, ?Dieb untcr bieecn ~ebingungen unb jenseits bcssen, 
was 't:lu sein fannst unb Scln ooUst, aufltlacf)sen 3u sebCll. 1lus bicscm akunb wül ief) 't:lir ein Q;escbenf mac:ben 
3um :Jal)rcstag 30eincr Q;cburt 1mb 30ir }:leine wabre -6crfunft unb ~cstimmung offcnbarcn. ~L'ltlarte meine 

')t1aCbrie9t um mitternacbt auf bcm 5Dac93Ocincs <6ausee. 

. <Goc~cf)tungsooU, 

ein alter ~cfannter, ber nicf)t länger wartcn will 

~I:i rcll:l'il~,'H i.'1 (:/'I'! -f{)() lul~ll' 1III,.lh·11 '/IHHH(.'I/I/ll'l Illre ·111'1 ' / /11111'111111'1'1, III"/'~ II'HI,'I'II.' {·II'I'IIHI I!'I ,Ii(' 1/lIIlIlscllrifllril'd('l! fell /1l1/'(' 

dH I II/IRII I 1111/1'/'1 H. 1/1111 dlt, \\ Idll·IH'IIITS'/'lIl1l'I'11' /1111'1, 111.' IIIS I/lw I,. "I'HII'H dll' :"I/IIiHI ducl, 11/1r <:lIlh'lIlkl, uu( I'ill!'ll: TIII~III\'lIiH deli 
Ti 11 ISI'III 1"tlH 11/1'11. ( l.'el"HII'HIrIl'I.,1 1111'/ I/I[ Idllsl'I, I/I'II'Sr!II'1' lilie/' nlIH.'1 hl tier ,iel, "ei {I'III'HIII' 111/1'1, 1,·' L' I ./. ~i . \111 I 
L· • 1' '. .. . .. . . I I I' Ii'H.\ ,'m/, SI'III/'S IIIIII;::I'H 1/ ,'I'S 1111' 

I{HIII'S II/IIT /1Ic11/ I' IIWI,I 'I[ '!lJII'.IIHllllIsII'IN,d,I,·I'II;::1I ['111111111'11 ('s selH'iHI 111, II''/x' 1'1' /J'~II I ··'I· I . J' .1· I I· I /( . I 
\\ '} ... ,. . .. . . , " 1111/' JI'.' 11111/111111/1',.,.1/1111" 1'11 ~n ' I.' I I'r 

1l''/I'nl[,I'lIrl. ,ft'll H 11 IH II/I'IIH'I/I /t'I;::/I'H ::-;dHI',[/['H 1'11/,,-;111111'. . 

\\1IS ((lw/' 111/1 I'S ;::1/ 'li'dI'III!'II. ,I"ss 1~1I1,'l/rilllll sicllli'ir "I'rlei (Ji 11111 , ill/I'I'I'"i(,1'1 Im '1'1·11 ~II·I'I)I'I 1·1 . _. I 11· I 11 . I I ( ',. . ,.) .. . ' ....... . ., 11 III I l'llklll 1/111 U ('IH I 1'11 ,HI ,W /['11'1'1' 
( pr/illiI/'/1I1 !IIII. 1111" 1,'I'IIIII/lIlwl1'lls ,11t, L('(JI'lIlII'. dl'r ;::II/lIh/l' d'l' I'mllllllll lll' ( I/I ' 1)/11'111)111/ l'iH'II·1111 / ),/1.,1,,1.1/,. ·1,11,·/ ··1 Ir. I . 11 
\\~ I . \\, ' .: . . . . . '.\ 111'.'l 111 /I'H 11'1111 I'H SI'IH SI/ • 

IISII/I 'I: ln'IIII 1'111 l'rl'::'I'III/lh'IIllilliI!II'!J/'jl'H (pl/llmllll'll 111[,/,1 '11'111111 Im!) 1)111'11111,11/, .. ". 1 .1 . . " 111\ .. ' , c. 1'·-)11 . . 11I . .. . . . ( . . . l ., 111 ''111 /111 ( I ... [I IIH'III(' 1'111 IIsll'l';::II 
1'1/'1'11111'11. dlltll sld'l'r 11111 IL 11 IIII/II/d,i. IcI, IIIII.'S 111111 .'cl,lidit'll. dil' f\'I'I''/iiiI/H il/ dil' 1\" "·"1"1 11'· Ili '11 -I .. I I 111 I ' 1,\' I _'I/II/II/III'S(" ,'Irr;: I['I·IJI: 

I jdl'l. rlus, ie/, Ili,I,llill'/I'H m'llll'. Im, ie/I IJ('/iil'clllt , 
T 

~Abschriji eil/es Briefwechselj~ elltdcckt ill der Bibliothek der Dmchcllci-Akadclllie zu KlllllldwlII, daliert auft'lti'il1025 BF 



Die Dqnustie der Yukubunim 
Dergrojimiichtigt, Hasmbal bell Ya/(llball, Sill/all VOll Goriell, Herrscher VOll Rashdullilld A,III'/Z,,'I' d '/ d. ' 
/'Pt d' 'f.. ' . . .' ,,~I er IV e I"t:j{/ 

a all 1)lIj 11m, Shetl( da Belll Avad, Akutcr aller sed/j" Elemellte Bczwinger Ba/b(/rad' lind I" I L''(I d . J. S f. .. ' ' " "' . j erscli lejJer es gO/"l-

Si len jJ larell/"lJ:,Cj', ~CI7 die HiI//I1allllldllll im gallzclI Lalld der Eutl'll SO/lIlC alJ den wahreIl ErbeIl der Magic/1/lO-

glllli/roJclI ",lId Sl'/Ile HeldentatclI ill IICIII/llIldm'/mziK Il'Ohlgej2illigcfI GeschichtcII lIiedt'lgeschriebeli habcn; der 
i1nl<.llJdcl"/I, EII/(dll rmd Uren/(ellI reich, mlbietä dem Grojiji"irJtell Sc/o ibll!j·tav Klilibill VOI/ KhrllldlOlII, den die 
11Ir1lde afler O/1m aIJ ~r(4iziigiKcII fltlter der Ga,f/frC/llldsc/wji preiJi'lI, Jeillt'll Gmji IIl1d bittet ill aller Hej'cheidcllheit 
11m /)attr:!lI, ZIt'KC/lmdc/i IIl1d l'illl'lI Platz;1I Jl'IlIe/llI{lIi"rlllC/ldw Zelt. 

-An/(iindigllllg SlIltanHasruba!j' VOll Cor;CII bei sein{'/" AIi/(III7ji in K/lllilcho/ll, f034I:JF 

", 

Um kaulII l'illl'l1 !-II'I'ßr!/(!) mlll1m sich so (/i(>le {fW'lu/m /lud Ge/"iirh"', schOll ({!lein, da wohl 
lu'illel" II.IISN(,/" ll//Iji iiba dl'mr/ig ({ru/iI) weltliche Alruhl (/I"fiigt - {/bwsehl'lI vielleicht ti(JII se/l/e/" 
h(JI(l.\liflisNlir/Il:1I AJ({jesliil, wl'lchaja wltließlich 1'1//1'11 leibha(iiWIl Kaismlmdll'l! Z/l1II fillel hai. Da 
ihr EI/.ch abn .I!)('z.iell.f/ir Hasmbal bCII YollI/halll (~YII(/stischl' ßI'slre!nwgl'lI illtl!l"l'ssi('/t, will irh Ew11 
nil 11111111 Dillgm 1{//1{',ll'dl'lI, die ihr walllvhl'ill!ir!7 olml'hill bereits in Erji"tllJ"l/ug gebrachtlwbt. 
Die lww/lIIII'"slel!lIl1g .\('/'III'rl·)"h1'1I ist Ir'ir/er 111/1' so t lollslä'llr/ig, lInl' es meine RI'[I/enhell utlüßm, 
Gl'wdl' rlll.f.knllld dn IJ/(s,IJ,'(,(l'l'ilp/1'II HI'iral.lj)o/ilik der Il'lzt{'//jallll' ':11 es .Idnl'el I WrllZl lVo/lzird, CII , 

lI'l'kltl' Affi 11 iliilm .Iirh in 111'1/ h/irh/I'II Tl'i('(lafilldl'lI, dil' dl'il rnlrtl!/! d~'s .)1/11011.1 .11';1 Ellltll'tl'll 
.ll'in('/" bl/[!,"l/l1[!,"sjlihip;/wil cnls/l/"/llIgI'11 silld. Wie flir eill{'/). luüunidi.\I:hl'Jl jJolt'nlotr'lI üblicll, addil'J 11 

.lieh wr SI/I11I11I' sl'ill!,)" ('hdieh gl'l)(}!I'III'1I Narhlilill/lliell I'illl' siltin IlIlii!JI'I".\(h((/I!Jalf AI/whl an 
Killde/"ll , die;/1 1"1'1111'111 111/11'111 gdJOmll1l'lmll'lI I/Ild - wir' 1',1' ;.1/ /Illsr'n'lI La:lldell iibliclz isl - rlll(rlell 
!-Ir/llsherl'll .l"1,lb.lt wrürl!zl/!hhwl1 Sillr!, gllll"?{,!,·ll'ich, 1l'OS sich hin/r'r "I'I:w'/dos.II'II/'1I '(iin'lI abgl'sjJielt 
ho/. I~:Wtl weIchi'" !-Il'rllIlII(i a{;I'); der SI/II(/1/ {orr/al Ki"lldn /(,I/([ Kindeskindl'l; die arlwne!i T(/{I~1I1 
bl'silzi'll I/Ild {/.uch /1'1/1', dil' lIichl lIIil All/dm GO!JI' gesl'gll.1'I Silld, liillll'r rt/ls/iildl'II, 11111 I/'ichtiw 
HlliliollNI in .I"I'hll'lII f-{nrsdlll.Jisbl'll'ich ZII 1)('.11'17.1'/1, l-J.'iilu('//(lcI I/.U/.~·I nlld r/I'S slark (I/Is{',p/m:igli!/I 
/)(/fri(/ldwll'lI f)('IIIU'/IS iihlidl isl, IIrm Siilll/f1I'il/l' /I/(/,~i.I("II/ ', militiirisdu' odl'J" gar rlijJIOIllulisdu: 
Lal/(lm/III ei1l.wh!lIgl'll, i.\/ dil'.1 bei 1Iir"'I'/'ll weili/lls wltl'1II' r da hdl. Sil' wode/l stallde.lsl'lI ill die 
1'I'dnh/del/'1I 5itiim"ll/I' d!'s Kalijill5 Zllei/l(flls.I"II'idll!/l Alihll/I'/"II lIf1rh Hoshdul, Nm/i" orll'/" (/luft 
KIII/lle//Oill ill die f,"he gl'{!,"f'III'I/. f>mm;'ill'IIlt' Beis/Jildl'.J!ir I'illl' 1/Ilj1elf!,"I'wöhulidll' Kar/"im: //lIgl'llchtet 
di'l GI'.If"hlecllt.1 silld Hfllml)([ls '!ilt"li!n 11l!O}O, i/lddll' /111 rll'/" AI'Pr/ud/m!t.tm rI{/S EleIlIeIlt Fr1. 
1t./I1r"Tirhlet, I/Ild .1I'illl' E1/liI'lin Aladm salm }ri/wl/{/IZ, dir' all rltl SI'i/(' i/IIl'S Galll'lI Sli/)('11 Killibin 

dl'l"I'ins! ii!JI'1 drts IIllell/il llhr/igl' KIII/I/(IIolII hnnc!II'1I (lIinl. 
HJ/I gmfll'lll {1/.1l'WSSI' lI'i,d liir flldl lirhn die Allsl/Iolt! ,111"11 1!lIsm/Ja/.1 (;oUil/l/e/l sowie seil/li/" 

GI'!il'btI'N .Il'il/, 1/'d('hl' i( hfiir El/ih I'I:III'III/lahl'. Ich hofJf', ihr lIiill/il r!(m/lls die lIöligm Scldii,''\I'jiir 
EI/.II' Hmcl/l/ll{{1'1I zil'hl!lI. 1·1Ir'l1ll ich E,//(' [.ftiJrll' {}('(ll'IIl!e, 111/1.1'\ ir/, V/gl'II, dl/s,\ 1'.1' .10 /I.lm 'egig gOI" 

/lidlt klillgl, 1I'il' 1'.1 lIIir umiieftst I'/"schl'inen II/ochll'. Dil' 1~lItfii/II'I/Ilg d/'I" Ko./i{;'/Ilorhü'r Ni,dill/e, 
eille f:he lIIit I'illl'/' Ji)(1,ln alls delll GeSlh/lxhl da f)llfIlI/ar I/I/{{ die {!,"I'Zidll' Vl'lhl'imlllng .leillI'/" 

Söhl/I' lind TiirhteJ 1'I".w:hl'il/l'lI .\0 ill p,iimlilh. III?III'III Lid/I, !Ji'I"iirhsidlligllll(//7 die i'OIi Ellrh 

(11' millIdeli 1)11'IIIe1Jfa 11'11 AI/lnitillell. 

MÖf{e Feqz iilll'r F,1I1"l' Schnitt, lI 'f/lh"11 

K. 

PS. l~'il/(,/) IVI/'ist!'/" d('/" sieliPi/ FII'III/'I/Ie, I'i'lt:ll S((hib aI'S((!JrUl, gibl es Jlur l'i1/1'1" /lmllell Übnlie(enmg 
w(iJlgl', dil' (('oh! /lorll (lI/.S dl'/" bit vor deli J\;[agiel"lIIogl/.ln .\11/"1111111. Icll (('i/II/III'I" gl'l"lIl' (/1'rs//l"!u'II, 
IIIl'hr (iirl:'l/(h il/ J.;'j(lhmug ZII IJI"iilge/l. ['H'IIII 'hl' vielll'idil illl (;egl'llwg so fi"l'lIudlilh Wiilfl, /IIir 
(/11,11,'1111'1' 11,1II{h./Ign1idll'/1 Alwr!I'IIlie{;ibliothel! I'illl' Alischrifi der Thesis des Nihilogrmlo ZI/ besorgl'/I? 

PPS. Ich lIliid,tl' FlUh I/och l~ill"/ll((1 (/.!mlrii.ddich bitll'l1, Slillsclllfll'l~~'en i/l dil~sl'r Allgdegl'ldwil 
wlJ('1fI((hll' lI. Sltllr/ll {'Jasmbal ist lIiehlllllr ein sl'hl" einflussH'idll'T Al((1/.1I, \/lIIdl'l'lI (U/ch rilllll'ßt 

t.,. rigoros, 11'1/.1 die Sirhnhei! Il'il/el' HI/llilil' bl'triff!· 
,I 

-"'Iagislra Kam Nahel//a j'[("ya arM/mI/ach il/ einem Brief, 1 (HO ßF 



~ Hasrabal wählt die Mütter seiner Kinder unter elementaren Gesichtspunkten aus und sucht gezielt nach 

elementaren Aftinitäten oder sogar Dschinnengeborenen. 

Hasrabals Söhne in der Reihenfolge ihrer Geburl, soweit bekannt: 

1) Shochan ben Hasrabal- Magiea control/aria - ? 
2) Nijar ben HasrabaJ Y:i:J - MaKica ph;Jnt"sm<l~vric<l- Luti: 

3) Morgan ben Hasrabal Y:i:J - keine Magiebegabung 

4) Harayan ben Hasrabal- keine Magiel>egabung 

5) Maruban ben HasrabaJ - keine bekannte Spezialisierung - ? 
6) Yakuban ben HasrabaJ - i\;[agiea iJ]l'Oc;ltio elementarii - Feuer und Wlsser 

Arjan ben Hasrabal- unbekannt 

Jahandar -unbekannt - Eis? 

Arkesh - Magie.1 invoeatio dcmcIlfarii - Erz oder "'It. Humus l 

Pro: 

• entführte Nedime lebte später angeh!. lange Jahre als Geschichtcnerz~ihlerin, trutz fehlender magischer 

Begabung Verbindung zu Luft? 
• 'lochter Zuloya ist klar dem Eri', zugeneigT, bei Raha"l wird Feuer vermutet 

• mindestens drei weitere Enkel mil besonderer Elcmentarniihe bekannt, weitere zu verifizieren, Namen auf 

Anfrage mög!., sonst leider nur wenige Fakten 

• Emiramis stammt von dl:n Dhamar ab (vg!. flil:gende '[eppiche in Kapitel ILVI), Sohn Nijar war Illusionis~, 

Magica phantasmagoriea = Luft, überprüfen anhand weiterer Tochter aus dieser Verbindung! 

• Zirah: Rammend rotes Haar, tidgründiges Wesen, Geisel an Hasrabals Hof; gerüchteweise erst 'T:1ge vor 

Niederkunft geehelicht, l:ilkuh,ln beherrscht )-<euer und Wasser 

• Rakhshindas Ahnen aus Gipfeln des Ehernen Schwerts? Jahandar möglicherweise affin zu Eis? 

Methodische Probleme: 

• nicht alle seiner Kinder sind magisch begabt 

• Hasrabals l;lngj~ihrige Haupürau Nahema gebar Shochan und Zuloya, Zusammenhang zwischen Sharisad und 

Erz) Keine AHinität von Shochan bekannt 

• wahrscheinlich schwer zu differenzieren zwischen zielgerichteten, also elementar bedeutenden Verbindungen 

und solchen, die keinen dynastischen Bestrebungen dienen 

Btbt lillEozru, dte Dschtnnengeborene 
Ieh möchte hier die unverblümte Sprache ocr Gassen wiedergeben, denn sie Ringt wohl das Wesentliche einer wo­

möglich Dschinnengcborcncn aus einem völlig anderen Blickwinkel ein, als ich je imstande wäre, es zu tUIl. 

Und 111111 zum Höhepullkl der heutigen Vorstellung! Ihr hah! sic alle erwartet, ach was, ersehllt habt ihr sie, und ihrem Allf 
In'tI entgegengefiebert. Fieber iSI das richtigc Wort, dell11 ihr BllIl kodll, in il/)'{:II ,4dem jließlmehrllts nur das FellaAlmadas. 
Ihr l1uer war ein wahrhaftiger Dschinll der Flammen, ihre Mutter eine glutiiugige Za/lOri voLl brellllender LeidensdlllJt. 
Die Fl'llcht von deren iCchs Stunden dlluemdem Rahjaspicf diilji ihr heute _,dumeJI. Ra/ud, geh /tnd san1!111e die Heller eill 
/ll/d sdlicke jenc forl, dic meincn, s;c I«(inllcn eil/cn At/firitl wie dm folgendeIl mit ('itl palll' Kreuzem bezaMm. Ja, ihr Iwli/ 
recht gehöl1, wir haben eille echte Halbdschiulli il/ UI1SerCIl Rcihell, so wilhr idl Shajirio i/f'Damacht heiße. Ihrjla/Jll/lelld 
rotes Haar alleill ist schOll ein Wrlllder ohllegleichm, ob südlich oder //6rdlich VOll PIIII;II. Das Feuer;1I ihreIl Augen lodert 
wie die Glut der Zivergenschmicdell i/7 den AmbossbergeII. Als SlIl/al/ Hasmb,,1 "ie eilw erbLic/(te, hielt er umgehelld tt11l ihre 
Halid al/. UI/d wisst ih/; !Vas sie ihm, dcm Zaltbermllllll und Gebieter über [)schilllle erwiderte'? Er sei ein zu alter Mt/1I1l 
IIl1d würde ihre Leidcn~dlaft I(eine Ni/dlt iibel)·tehm. Ich schwöre cuch, das warm ihre WriJ·te, idl lViiI' selbst dabei. Wirs er 
entgegnet hat'? Na, was glaubt ihr wohl'? Habt ihr hiel il1 Pll1lil/ et!ViI dic Nadlricht seilles Todes eJ!Jalten:? Nein'? Natiir/idl 
lIicht, delill er hat gekniffen. 
Hast du das Geld, Ra/II/I'? Also gut, dal/II habe idl die Ehre, cueh watem Publil(ulll die jeuI'I/{e Bibi Af'Hazru zu priiselltie­
rCll! Nie hllbt ihrjemallden schauen diilfen, der das Spiel mit den FlammeIl in solcher Vollelldung be/wucht. 
Ihr sagt, Feuerspllcker habt ihr zur GCIliige gesehen'? Mag seilI, aber warjeJ71als eiller dabe;, der I(eine Fadeel bellötigt'? 
Ihr sagt, Salti und Seiltiillze hällgen el/ch zum Halse raus:? Will'lel, bis Bibi dUidl Feuariider sprillgt lind ihreIl pelfel(lc'l1 
KÖlper über brennende Seilc lanzell lässt. 



Ihr sagt, ihr habt Gatl/(lergesehen, die über Kohle laujen? Lachhafte Kindereien! Bibi bleibt in offinen Flammen 
stehen, olme zu verbrCII/lcn, ihr werdet es seilen. 
Moment FreuT/dchen, bleib schön zuriick. Nurgud(en, nicht a!ljllo-sen! Zumindeslnichl flir die lumpigen paar Hel­
lei; die dUllufbringen killlllsl. Sehe ich dil Gold blitzen? Gut, lasst UIIS lIach der UJmellung noch einmal reden, Ef 
jendi. Aber WilS erzähle ich viel, seht einjlull selbst und heißt sie mit einem gebiihrl'l1den Applaus willkommen: Die 
Tochter der Flammen, die Gebieterill de>' FeuelJ', die Bezwingerin der Glut, die Läuferill iiber Lava, die einzigartige, 
IInlielgleichliche Bibiiiiiii AI'Hallall{/zra{/C/C/a! 

-gehört bei eiller Gaul(lertmppe auf dem PUllinel BilSill; lIiedogeschrieben 1030 HF 

/eh schwdre Dil- bei allen Zwölfen, sie hat die Fad(elllllr linge/wucht IIlld damit entziindet. Und danll spuckte sie 
Feiler wie ci1l Drache. J)en DlIl7lJnkäpjell ill der erstell Reihe hat es glatt die Al/gel/baufen velJ'engt' Aber das war 
IIllr der Anfallg Sie hat sidl i11 ei/le Ho!zI(I~'te sted(ell lassen, die danll allgezülldet wurde. lViI' Wilrell illle stillT vor 
Allgst, dmll so etwas I(m/II doch lIiemalld iiber/ebell. Aber als die Ki;"te im Feuer/(llilckte lI1/d zerbarst, kam sie /111-

versehrt daraus herl'm: Ein TJ'ick? Eine Falltür im f:Jodell ?.41o- ich zuletzt aufder EslanJsgasse lIachgesehell habe, Will' 

dajedelljldl,f !loch I(eille, 171eill FrCl/lld. Ulld außerdem, 11111/ Jil, IIls sie aw der Kiste schrill, ich sage 1lI1/; tim: Kleidullg 
war lIicht so fellelfi:st wie ihre Haut. Diese Bibi hallt' Beilli" bis zlim Boden, so WilS llilst dllllodlilicht g('sehell. Die 
Vorstellullg lI'ar allemal ihr Geld wert. 
-gehört im PUllil/er Yaqllirhaj('/l /lt/ch AI'H(/3I'as AlIjiritt, niedelgeschrieben ]OW BF 

,Mei.slur '\\7ulfger \\7ulfglimmusson 
\Venn auch seine Schule heute aus der Großen Grauen Gilde ausgeschlossen ist und 

seine Ausdrucksweise ungehobeltes Thorwalsch, so sind seine Fiihigkeiten in der 

elementaren Wissermagic doch beeindl-uckcnd. Die ti'cundlicherweise durch ei­

nen Collega zur Verfügung gestellte und unredigicrle Fassung seines Schreibens 

zeichnet ein :iullcrsl präl',ises Bild vom Wesen Meistar Wulfgrimmassons. 

'7~dm ~ ~1tJ~, 
elUd9e«Ki4tt ~ 'ti'~ 'UJe~, ~ 
'ti'~ @r, iI?«H4~, ~ S~, 
tJdetr" ~ (!4, e«d ~ «<t, @r, ,~' 

@r, 'ti'atk de4, 1tJiHde4. '7~ <UJtt e«d ~, 

~ wQr, uure 1J~.ucM~ 
~ ud wef4, (!4, fflit rLe. ~ eu4 4ic& klt, 
da ~ ~ <JLd, '7~ wiiMle e«d 

, P~udP~~~da 
\! 1tJ~ @r, ~ e«fU!'f, ~ iH et­
~ rI~~,da4ieaea~~ 
~ ~ J«#H' 11~~, ~ td dm 

f ~e#, ~ ~ ~:;« tUiH, Seid 

f e«d ~ ~, def44 td iM ~ alteIt ~ 
i ~~dmiI?«H4~~' 

-erste Ro"-filSJul7g des Briefes Meistm- Wulfger Wu!fgrimll1a,\Sol/s 
VOll der RllluljilJl(o 111/ deli GroßeIl Rat der Grallen Gilde, 
ll/gerilllm J02r; BF 

Und J'O stand id/ als einge.rclJiidllC/'te S/(oLasystir zl/m elJ'len Mal ill der eh(fifl'chtgebietl'l1dell /-Jalla der RUllajasko. Meill 
Wicl( schweijie iibcr die IJemllnmeltell Meistar III/d deli IIltell S/(olafol'J'{/dalldi. Die dicke Frieda (//IS meillcr Ottajasko stieß 
midi il/ die Seite, 1/111 mich auf dcn jimdjischm Meistar {/lIjincr/(SIIlJ/ zu machen, der/-IJoM der Schwarm aller Mädchen im 
Salilwa/: Icll aber hatte lIur Augen jiirdC/1 Hünen, der als damals jiingstcr der nel/II Meistargallz hintCil stand und doch mit 



-

seinen fiber z/vei Schn'u GröjJe alle anderen 11111 eineIl Kopf iibermgte. Er hatte langes Haar und einen Bart VOll güldener 
Farbe, kräjiig und voll. GefiallSo voll, geradezu gewalt;g, I(lclllg allch >'eille Stimme, als er /lach der Eräffllllllgsrede - der iell 
doch genall/al/Schen wollte lind die ich ill seinem Balln pral(tisch velpasst hatle! - zl/m Fest al/friefl/lld das Faj~' allstach. 
Noch am ietben Abend polielte er dem vor/autCl/ Holme Eyril(isoll gehörig die FreJj'e, tmll/( /11 eh I' aü lilie lvle,s(ar zusammell 
lind scherzte d(//'übel; dass seine Magie ihn beflihige, seill Hiw'CI' länger halten zu l(önllCl/ al.,jeder alldere - eine Hi,tte, die er 
gewanll. Bei Swaji1i1; was war ich dllll1i1Ü valiebt! Ich habe lIie zuvor gebetet wie die Pfiiffell in Gareth, aber in jener Nacht 
flehte ich Swafllirall, dass er mir 11111' hoffentlich ein Talent ßir die Magie der Meere ill dit, Wr'ege geltgt halle, denll so würde 
ich U1tlfgrimlllassoll vielleicht allfmich lIlIjined(sllIl/ /IIachen I(Öllllell. 
--aus deli p(7)'ölllichell AllfZeidJlllll7gel/ da Glilldl(Olla fljc/ga SIO'ldil)'dottir 

Ich schwöre es beim weißen /11'/, II/.r /lI/seI' Schifj'dllrch jel/es große Ul/weUer dcll//als zlIrüd(/(ehrte, da glaubte I(einer me/li; 
dasJ wir den Hafen alports lebend areichen würden. Alle flojjilll1lgel/ richteteIl j'ich IIlIf ltll.>'eren C;,lIIdrmid,: Kampflos 
um/ltell wir III1S lIicht ergeben, offillbar "lIch lIidlt Wllifget: Er begallll m zu lallt brüllen, dl/ss eJ UIlS ill dm OhreIl 1(lingelte. 
Seine Rufe abe!' begllllllell, den St/lrm ZII bCJ'ül/jiigell. 111 eil1ml KIiifiemessell , wer/auter Jchreim I(ämll', 1'I111111e er über die 
Plankelllllld bdi//te al/f/llls eill, lIlIfdie gewaltigm l#lten, allf die schwarzen /MJII(l'IIlIlId deli pmssellldell Regm. Idillber 
schwöre, ich slih /11'.>'m sich IIl1ter dm /MIgeIl beweJ;m, die scillen gebclltCll BtjeMen gehordltm. All.>' den Tiejell der lvleere 
1II11J'S er sie gerllfclllllld gezwlIlI{!:eJ/ habm, III1S i1l dm sichl'l'el/ Hafm zu geleitCll. 
-Bericht eillej' fiberlebelldCll Thorll'a!ers, IIlIfgezeichnet J()28 BF 

Saajid llon lis'-Gar 
So einfach iSI das lIichl, Brudersdllvestel'! Aber lIehmen wi/' eill1l1al (111, du .>-dlllffit es tlfts/feldiell, JJe im Dschungel zu filldCll 
IIlId /vim lIicht uodu'/' illlfgefreJsell. Wollt,/, lI'illj,t du wissclI, daJs sie es wirl(lich Ist'! Jeder I(iillntc bcllilllptetl, Sili/jid dic Be­
stä'ndige ZII sein, lind ml/llche tull e.r, gllnz olmc SchUl, um siel, ei1lCll SPliß mit dir zu lIIilchen. iVlein ()I//(el ßrinzibel' der 
G('Sdllviitzl~f5e (/IIS AI""I'dali hat Jie eil/lllal gelrojjm, als er lIIit der 7i'Uppc ulitC/'wegj' zur HeiligeIl 11'(//: Aber das W<lr vor fiber 
zwallzig jahreJ/! Ulld dl/i Bemerl(Cllswerteste ist, ßruderschwl'stcl; dass er bis heute behauptet, si,' sei ein Mallll gewesen. Azi!lI-

, sab abel; die sie alls der Sc!uvestel1lsc!m}t I(Cllllt, obwohl sie dort lIur seltell I'cd(chrclI sol{, besdlluürt, dass CJ JI'cI, lml eille Prall 
handelt. adel' hll.rl du etwa Je/IOII eilllllal VOll einer nui'lIl1lidlCII Riicherill gehiil'l'! NUll Fage idl did,: Wr'e willst du Jiellt:r Jein, 
dass es Sa(/jid I~'t, die oder der vor dir steht'! DII siehst, es lUiire I(/ug /ll/d weise, dicll ClII eine alldere Schwester zu Il/t·lIdm. 
- Widerstalldsl(timliferill ALlyscha die Wrderspenstige ill einer RelscerzJMr/JJg deJ Emiglio di SaLiga1'l~ 102IJ BF 

Saajid von As'Far ist anders als wir, BrudeTSchweste: W'iihrend wi:' ko'mmen Will 

gehen, lernen und vergessen, ist sie geblieb.en und bze~et aus den Tlefen des ?schungels 
den Besatzern die Stirn. Garethjas, Ha/faJas, selbst dze Ungeschaffene~ erzztterr:, wenn 
sie erst einmal ihn: Fährte aufgenommen hat. Ihr ganze?' Hass aber ffl:lt d~n.Prwstern 4., 
des ach so gerechten Sonnengottes der Fr-erndijis, und man munkelt, sze sez ezne alte 
Weggejäh1tin Lycosas, die sich der Wiedergebtl1t verwezgel~,. um R.a:che. zu nehnum. 
Wie aber überlebt man 500 IahTe? Anscheinend kelut SaaJid stets zn eznel~! an~~Ten 
Körper zurück, wähTend der Weltendisk'us weiter seiner Ba!.zn durch den 1th:raJzn folgt, 
und sie erinnelt sich an ihTe vorigen Leben, Schwester PeTJzd sagte aber, sz~ besuche, 
wenn auch äußeTSt selten, die ZiTkeltreifen im Amdeggyn. Wen~ du. also eznrru:l . 
wenige?" Zeit allfdas Regieren veTSchwendest, kannst du d01t vzellezcht me~r uber sze 
erjähren. Vf/enn du einen Rat von mir annehmen möchtest: Es WäT~ o~nehzn T~~ht 
gut, wenn du dich wiedeT mehr den Belang~n der S~!lwestern~cha~ widmen wurde:-,:t, 
WiT haben bereits zu viele der unseren an dze HaffalJa5 und dze Tochter des SrfSlf 
vedoren, Der friedliche Heerbann braucht dich.' 

- KherimaJllb VOll Mherweggyll ill einem Brief an ihre Schwester Thyrisllb, 1 (HO BF 
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/ 1/..., ~ic/'l'1' IIIIISS i":::'il'iScllL'" jetllJdl 1]1,llm d!ls:; bl'illl ///(I:;:;!l/,l'1' ((111 IIIIU!t'I]lj!JII/){ISS I/ Jrlljil' :::'11111 L'ills((l::.. 

1,11111, f),1' 0(ollll'lI/I/1 11/((I'((sl.:rllll((I'IIIIte!lI'lIl1le st!l('i"lxlJ' I'IHI Irihhl'llclll'l'IIll('" 1(IIIJi':I'"ljl''''dcllSl''' 

:::'l'rl';SSl'II, dl'1' l'ill:::';ljl' llJx,rlelJI'IIIIl' //(,/II'('lIi9 sJliitl'r delll /I('il"tJ'icl,i,~clIL'1I (Cji/l :::'111" ()Ji/;'I: nil' 1/"~lld)('" 
:::'1"1' T((LlIl'I'~j'lll(] ,~i"I/II'/(/l'l's/ll'(jcli/idl. ilishl'sIIIIdl'l'(" II'IIS di(' IIII:::.((/tl dl'1' f /II~jl'l'i{t,1' hl'll ifl!. dl'1 -:J'lIlil' 

IUIIIIllt' jl'r/()cI, ['im'lI 111II1Il'1I: 0(1((jid 1'(111 !l.d ;11: fe/I /1((1)[' i":::'ll'iscfll'I' I"il ('ill['1' s('11I" /il'lrllilL'll 1'1'111/ IliiS 

/ kl('III"Idlld.: li['SpmelwII, dil' hl'l'icllll'l[', sie /I((bl' ::"II'l'i"I(// ill ilm'''1 {('II['II, ,ill' f Ihsl(/"d I'IIII:::.dlli jr!im'", 
l'ill[' n'I'SOIl dil'sl's 1/111111'11,) ~]I'IJ'l){{r'" , ()/JlI'ull/ bl'Slllill' I J(,I'SOIll''' ~il'll'issl' I /lililicld':l'ili'" (/1//II'i('sl'1I (sirll'/':l' 

~il'islilil' \h'll'il'l'll"~i' hl's/(illi/i1il' 0['lh,i~il'S/",(icl,('),I((fll" l',~ siel I jl'lh-l, IIIIII'(iU/icll,1I11I dil':,w/h[' I )l'r:;uu 

'iell!llldl'1i /1(/111'11, t!l'"'' di(' l'1':;1l' 11'(11" eillr Pm 11, !?Il'ill IJlIII/llJcI':l'''"(Jrhilj IIIIt! rll'IIlIdl rilll'1' (lis J(), I i(,1 , 

i!III'1' :::'1I'('ill''' I il'lil'~illllllllll,(lI' die 11l'1'II1'1 bl'2.l'icl/lIl'Ll' } )l'I'StJII IIi/lljl'li1'" "icllll'III~I((/ ,)() [uII/llbl'lII/n'lIl 1'111 

111JC!lIjl'II'llclIS['IIl'I' J) /11111', /(l'c1Il'I'l,IIl'" :::'1I/()l!il' Isl deI' 11111,1[' hl'l 1'l'l'sellll'dl'IIl'1I \\ u!l'l'sLc/l~[/,'iII'II/I!ll'" !lelm'"11. 

t!uell (Ilieil dil' IllIclil/lll/ll'ili/iclll' lil'/iwiIlIlIJ l'illl'S t-jl'/iIlIUl'II['II l'l'hmcllll' I.:eil/[' /I'{'ILl'n'" ( 1'/",,,,,1111,'''1' l/hl'1' 

de" 1/"/['lItll(/llsllr/ deI' :ie/j'l'l'slJlI, II~Jl'IIL flllwlliJllIlllI'clM lIod, <11'11 RIIitU dl'l' 'l'I:::.leil \\lJclll'lI (IIIS, 11111 

1/'l'ilt'I'I' , /illll'l'isl' :< 11 erl(/JI~J['II. nil' I 11111 lysis 1/t'1I11'L (/11/ rilll' II!1LIII':::'UIIIIl'l'isrlll' TI'IIiIIIIOII 11111, I'['l'IIlIllIltil 

SlIllIlII'isclll'lI III'SfiI'IIJI(jS, J lt'pilis/'!It'il'iscll" ('ill{hissl' Imlill icll dlllll? 1/('1' delillidl 11l'I'I'IJI'lrl'll'IIi/l'1I l'/l'1I11'IIlill'l'JI 

0LI'III.'1lll' jet/lid I l':-'11/i:::.il (I IIsslN idlr.:lI, ('illI' dl'luilliel'Lun' Tlrrr,'ill'IIIII/(J !1r'iIHJI 1111 , 

-Beridu der !vfarasl(lIlllibteilltng illiS deli Ardiivr:JI der KG/A, f(ezeie/mel VOll ARent A1illdoriulI1, 
heute in derA/(ademie der Hohen Magie zu PIlII ill , d{/tierl {/1t/99j HF 

Ich stalld bereits eille gesddllgelle Stunde In'uter dem Elfen lind 
[(Jartete dllra/lj dass er sich mir zU[(Jandte, Mdne Finger lind 
Zehen [(Jarel/ sldfgefroren. IIl1d ie/i l!llt ein weil/i; IlIIm/lIg {{Uf 
der Sü'lle, Er ml/,Hle schon seil eiller g{{lIzen Wt'i/e dort il/ die­

ser /ll/beq/lemen Haltllng IlOd(en. den Blid( starr in die Feme 
gerichtet. /(Jiihre/ll/ der eiSIge Wind ill die zugige FdsJp,d"'jidir 
Ulld sei1i weißes Hilar noclJ me/Ir ::::erZtll/ste, dClllloch e,}/Ob er 
sith ill diesem MOli/eilt mit gesd/l71eidlg j1ießClldcr Bewegllng 
ulld wandte sid7 zu lIIir 11111, 

Verll/utlich halte ihn meine Ullgeduld gestört, lch IIJI/Sste sc!d/l­
d(en ob des sleehmdell Blid(s. der mich am sc:lnell l(ristalll(/aren 

Augen trat IlOf]le jedoch, er habe dies IIId,t bemerkt, Stoh lind 
ein Wt'lIIg Eitell(eit w({rell es !VoM, die mieh davoll abhieltC/1, 

111 ir eille elItsprechende Schwiidu' c:lngestehen zu wollen, Gerade 
illl Allgesidil solclz edler Pelfd(tiol7 iJt eJ mitllllter sc!ilvel; sich 

der eigC/lell Ul7zuliillJ;lich/(eite/l 11 ich/ iiberdelltlidl bewlIsJt ZII 
werdell, 
7iv/z j-eilles Alters sind seille Gesidwziige VOll volleJidetel' 
EhmllliLjJig/(eit IIlId Jugmd, IIl1d beim Allblid( seines athletisch 
IIIUSI(ldösm ObeJ1(iil'pers mit der elfcnbeinJill'bmell Haul ver­

stllnd idl pl6tzlidi dCII tU/limidischell Volli.wlaubCII, E({t:n seim 
Pleisdl gewol'dene DsdzillllC, 

/..'/ 
Hili feill zisdiatcJ, ('IJ-bllllleJ Hall/biLd, das j'ich iiba dic Brwt 
blJ' ZIIIII Hals walld, /I/l/nrtrieh die Frcmdal'll:f!./(eillilld Ullllah­
barl(eil dieses Wt'_rells, da.> mir ellI lI/lS Eis IIlId Sdmee elw/ande­
na 7/'((1/1/7 J'chicII , 
[dl j-Itllu! wie erstarrt, a/J er j'() /li/h an mich hcmll/ruf, dass ich 
nidll /lU/' seineIl I(iihlell Atem, SOlidem lIuch dic Wärme seilleI' 
1/{ld(tCII Hallt ZII j-piirell glallbte IIl/d sch/nu die Augell, als Jeille 

11 
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Hand durch mein Haar glitt 1I11d er eine Striihlle davon fiJl'dernd 11111 einen seiner Fillger Ivid(elte, )#Irttl'll h1:., dll hier~)", 
jittgte CI: Seine Stimme war nichl mehr als ein sanftes Fliistem an meillem 0111; doch eJ lagen eine leichte Schälfe lind /rost­
verhüllte Kraß in i/li; die mir eisige Schauder iiber den Riie/(Cil jag/ell, 7i-o/z der Kälte (1Il1fing mich ein ililgenehm prlckelildes 
Gefiih/ von Geborgenheit, so dass sich meine steife J-/aill/Ilg wie VOll selbst löste. ObJCholl ie/I Aravan ill dlcJem Aloll1elll das 
erste Mal begegnete, war es mil; ah tnife ich eincil langjährigen Vertrau/eil lind Frelilld. Ich I(a/JJJ mich /licht mehr crlllllem, 
was ich allfseine WO/te hin alltworttte, doch es 1I1((j)' töricht in seillell Ohren gel(ltlll{;CI/ haben, denn ich ,dbst halle mir diese 
Frage niemals zlivorges/ellt, 

{..J 
Nun, da ich e1l(alll/l habe, UJt'r Zil ,'CIII er vt'/'I/Jag, habe ie/I I/Jich 11II/lloch IIldJr In ihm vcr/orcn und wade dm cisigm Pji,d 
bis zum Ende mit Ihm gehCII. 
Sein stilles, enWes rfesen gleicht dC/II ElemcllI, weicht,,· ilJll erwählt hat und biJgt ebmso dnen !-lauch VOll diislera Kälte 
wie das Geheimnis, das ihn umgibt. 
Das Erbe seill(,/, iHlllleJ; eilla 7ixhtCl' Emdidr II/Id III{/chtvollt'll ZauberH'cberin, ist star!( ill Ihl1ll/11d zieht il11l hinullter in 
jelle dllll/(lell Giillge, ill denC/l die Ge.;iillge der Erbillte'J /loch heute er/(li1Jge/l. Dod '-cln Spea liebt die l#ite des "'c/lIleebt·­
dec/(teIJ Landes flild dm 1(IIItCII IVind ill .;eillelll Ham: Billd schOll ist die Zeit dei Vv:/Ildel"-c!liIfi Xcl(OIllIlU'llltlld er I(I/Illl seille 
Stiche beendell. Daill/wird erji'ei Sclll, scincill eigel/cil l#g zu J{J/XCII /llId mit ihm tJ/lch ich. 
Viel l(o/l11/c ich bereits VOll ihm erlemCII, mdlllllll' alls dem Baeich der 1Ir/('/IICI/ Kiil/ste. Ich hilbe Wunderdillf!.e geschallt, 
die sich elll eillfacher Sterblicher lIie/1t eil/mal Z/llliilllllCIJ ((Jagt. OCIIlloch ist lI1ir mlmc!les 1l0e/1 so Femd wie a/71 erstm 7hg 
lind mag mlrfiir immer vcrborppl bleiben. Anw{/II Shivllrjaloch, EI7I(eI EmeticLs, wird zu Recht Geheimllis der Lichthiiter 
gellal/llt, ist er doch manches lv/al selbsl jelller eigenel/ Sllipe ein Rtitse/. 
~ 7hgebllcheinlmg des Ade/'tllS mil/ol' TIIII(dstub, Abgiingcr des Eltllgl'll KOl/ zIls da ElemelltllrCIJ GewalteIl im Raschtul.r­
luall, J () /7 BF 

'l'J'l,II/'Lt:r J Ilnuisl(,l~ l(lls~icldicllll,(lr IIlirdn,"" EJhicl? Iw!rI, //1/11 ('ili JJn(lr T((lJe lincll /J/eilielil {ill[r4/t'lI 

lVl/lItl: Ihl!.! lliIm IIrt de\~ !(ell ('I'I/'orlei. \\11!.I/I((/1 Illir lI1iUl'ilLe, II'l'ill er lillr lIYi/il'cl1d des Ilt'sillc/l'llllJllds ili 
d~1' ~J('IIlI'III.'icl,ln(l rll'l' 0IfJ!)(! 111111 rlllrcllsirei/l deli r::l's[ lies /(dlres dil' l'illSlIIl/l'll ,nitl'll (Ier sdlli(,('- IlJd 

clsbedec/~lt'lI L{//ulscl/{{(l.leh !ml'lIlü' ebl'lls() er(rdl/l''', rlms er ('i" 1(/lyese!ll'lles 11 li liJIierl rll'r :::;i/iJ!l' seill IIII/SS, 

II~'I."1 es 1V111t/~1I \1J1'h~l'llllJlyel,' ''-ir ei" ymlb ~dos(lllrllYl (1111 Trlrf seil/eI' 1~1'1r1.:I(ultr Ul'lm/fclI. 

Leuler I/will! Iell der ~1'l'IIi(}IIil' lIIeI,1 bei/coIIlII'II, 11111./ I/'/('ill «(jl's/wdrh mil ill/il 11111 l/emlll/flj/lJulldl'11 Tr'l) 
blYlcl,ll' I?CI/'IL' II(,I/l'''. C 1'/~elllllll1ssl:. ~11lj(JC/1 hml.'ltl' ich ('i 1/(' ersLl' ! Imdysl' l'(wII(,I,,"!!1 //lId {t1/1l1 l'ill f.,o/;(!s 
IIlnB (/11 Ilr!wllelli ]J{)lel~lJ(d S(}lI'll! 1'1/1(' 11111' rijllllj lI11b(!/~(//lIllt' 0lrlll~ll/r bei delll ('//t'II /'()I; (IIlslj('I/('IIi/ i'lJll 

dU11! 1 ~(fl/thIH Ire/ehes SlcI, '-ibl'r I/eil ()!Jer/djIIJcr .his .ZiIlJI l{(lis 1/,"(/1/1' zieht C's sclll'ilil l'ill(, "l'rbiIll/I/IIIJ UlIS 

111(JIJ~w l'/l'I/Il'lllw'f(( I/~Id IlluljlCII IIo1l/miiS ~II sem SOWIl', :<:11 IIIl'iJler "l'rll'IIIII!l'I'IlIIIJ. l'illirJ(' r!ellliicl,l' I lilli/ 'eise 
UII( dll' 1I1r1~Jlc(1 oslrn/,s;zll belllllulLeJl. /illeressl(JILl' 0lril/':{lIrl'II eilll'1' IIlir !Jäll.:zlicll li'('/Ju!ell lllnLri,\' Sillr/, wie 

::eIl ~11('(frLl'II, ebellfcrlls mr/I(//Il!e.'I, ried{/l/er/icl,eI1l'eisl' Iml' I'S IIIil' his/I('r IIicl,l I'l'IDijll"l, lIIl'illl! IIJlltlYSl'1I ZII 
1'l'rLie/c,,: 11/1111eI, hl'(OI'('!IÜ' bl'relts, IlJlljl'lmllll' flllfrlll'rl?s(//II/~eil (fllrlllicllljl'::e(~Jeli .ZII !tu/Jell, . 

\~J,l' 11I.//!fl'IIYlIJ(,II,/lube Icl, tI'll! (!rrs Oriyill{// ries nl'ii!f.~ UII'''!Jl'lliillrliyt. 1I'()fWI~lill ('I' dus cCjes/Jriicll milli/ir O/IIIl' 
('111 1/'l'I[l'rl'S \\1wl hl'l'III!rtl' 11111./ :digi!) d!!11 F2mlili I 'erließ, Ich /IO/ft' 1I11( l/'('i 1(' re C'r/~l'IIII[lIissc iN (/ell IIlicllslell 
Tr'!ff!II, 

Iloc!I(/clllliIiUSI'IJII, ['111,(' 0e/lfilel'ill 

]J/il',w/lldm /'(}II L/.il'"df!rtl/I 



i1rcbonm Sohn des Arubux 
In deli AlI1bos:,.belgen, abseiu allel Zugänge zllm Belgl(önigreich lind mir iiber einen sleilm Pfad er­
reichba/; lebt ein seltsamer Geselle. Ein Ambosszweig ist er wohl, e/ll Zallbel:l-dllllied, der VOll semer 
Sippe wegen seiner Madal(r{ifi IInter den ojfinCil Himmel verbal/nt wurde. Er vermaRftineii Sc//II/uc/( 
lind vVaffen bester Qllalität Zll fertigen, we.dmlb ihn imma wieder Zwerge wie lv feilschen allßllchell. 
HabeIl sie den miihsamen l#g hinter )'ich gebracht, erwartet Mei)"ler ArdlOrim )'ie tu(mlos. Sein Alter Ist 
ßir III1SerelJlS nicht bestimmbar: Der KÖlper wir/(t I(rafivoll, J~·t aber hilltel' zahlreichen Lagen von Leder 
IIl1d Fell [Ierborgen. Sein Haar ist [lall, jedodl so grall wie Stahl, das., man beinahe Eisell.lpiille darin ZII 
erblid(en I/elmeim. Sein Gesidlf ist faltig, doch stl"<lhlt es .Idläpfi:rische Kraft am, die illrl'Jg/('I'dlell slicht. 
,Mil ei"em Blick, so dllrchdringend wie der eines Belgadlel:l', pn'ifi er sc/lle Cii)·te eil/gehel/d, olllle /Ilehr 
[1011 sich ZII gebCII als bestenfilll.l e/1J tiefe)' BH/mmen. Allzu wortreiche oder neugienRe Gödlen weist 
('/' durch eillm lIuf die Lippen gelegten Finger oder eille hocllgezogme, bllschige Augellbraue mit mehr 
Nachdrud( in die Scl1I'lml(en, aLs jede noch .10 laute Schelte es l(öII1Ite. All)' dem Alljiretelllllld Caede sei­

ner Gäste sddießt Archoril77 lIl!lde/~'1I Begehl' lind lIid<t Iladl Ende .ieiller i'vlllJterung I(III'Z - oder Khiil­
telt /lur able/mend den Kap/lind liisst den BittsteLLer - ob Bettler oder Edelmallil - eillfach stehell. 
vvcn er aber al(zef'tiert hat, dem fertigt er eille' tlJlllu!ersa/l1e Waffe oder eilJ magiscj",)· SdIl7llIcl(stiid(, allcll ;'Ilft erdurdl )'dne 

IId(tI11m lvfiidile oder Lehrt sic gl/r elncllI WiirdlRen l{Jeitn .1/1j;lI/g" crflihrt dallll d{'/' AII.'crtuiihlte wenig iiba .'lrchorilll, Ist 
aber <7ls GliJI i l/ dera/fcllen Höhle des ZWClges wiLll(OII11I1C11. Nc!Jm Sdnniedewcd(zCIIg lind l(lII'[;CII SdJla}·tiittell fi lld", sicll 
hier illieh mandl Wundersames: AllS der Esse ellles i/l den Fels getriebCIICII SdllJ/cI~ofell.,J(mlit :lrdJOrill1 .leilJe Werkstiid(e, 
lind ill einer tiefer ill7 Berg geIegelIeIl H()hü' betreibt er eillejilszillieremle KristllLlzlldll. AuIbeides ang<'spmchen e/'luidale 
er: "DI/s Ji-'ste ELemml /11I/SS geJ(mllt, gebiindigt lI/1d gezwulJgen wadelJ, sonsl i.(1 es /I/lr flllllb{'/' Stein." 
Als ArdlOrilll schtiefiLich U'I'tmllen zu mir gefasst ;'alle, 
baidltete er VOll seinem ZIl'lilingsbmder Ardwssim, 
dClln nur einer der SiillIle des Arllbax iiberlebte die rilll­
elle Fel/ertauje. A rdJOrim gla/lbt, erlzt/be llac!IJlllm:::el1I1-
leLllllgem Slidiell lind mcditiltivem FO/1ncII des Erzes 
die Sech' seIlies Bmders in sei/lem Meisters/iid( luieder­
gejimdCII, oder [/ielmellr: sie hinein gesdlllliet!ä. Scin 
mit RogO!IlIl-RIIIlCII verzierter FelsJ/Jalter tnigt j()lglieh 
dm Nalile/l Ardlrlssim. Dieses SeeLe/lsdllJ/ieden, sag! CI; 

habe ilJ/l seinen inneren Frieden wiedCl" finden Illssen 
lind dm Luftig [ICI"WirrtCll Geist seilles ZlI'iltilJgs in eine 
cheme, ruhige Form gcbmdll. Er wisse dies, weil er des 
Öjterell l17it seillem Bruder rede. VIi/s immer ArdlOrim 
seitdem Sdl/lliedel, er ad,tet stets dar I/Ij,' ,,'//t'n 1(leinc/1 
A1{{I(eI in sc/lien Werl(CIl ~~{/ hiJl/erf(J .. ,t.II, dt'/Il1lJich,s, so 
sagt el; soLlc mdn' so rClfel(t werden wie scill Fels:o:paltel: 
Ab lind (11/ mag 1/11111 Archorim alldl ill Cescllsdmfi 
,reffen, luellil zwergiHju' Eltem eillen Sohn Zli ,/nll 

bringen, dessen Bruder bei der FClIerhllife j'tarb. Nie­

mals Ldlilt er eillCIJ so/chell Sdl/der ab, sOlldcm lehrt 
ilJ/I gedl/ldig wie das Erz selbst die Zal/ber/(I/nst, ist seill 
SedCllhirte ulld gibt ihm sdJ/iejilidl lIIi, lItif den Weg, 
wie er dil' Seele seines Bmders findeJIl//ld erlösen I(I{}I/I. 
--{/l1S den Ard,iven der KIII~iC'rlidl-Dcrogmpllischel1 

Gesellschaft, verzeidlllet durch deli .1ves-GelVeilltCli 
Willgar"Ncbelflihrer", 1/111 !(J08 BF 

'\ 

\ 
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Slon l(duh, \Vtndelementurisün 
Früher Baron 1028 BF, kurz außerhalb VOll Batiho 
Der I#g würde beschwerlich werden, denn die Siche/gemarkungen galten zu Redll als unsicheres Land, val' allem, seit die 
Gab/ins begonllen hatten, ihr Stammland mit Waffingewalt zuriickzuerobem. Doch noch bewegte sich der 1(leine 1Ims 
durch das Land Balihos. Bald erst wÜIJen wir den Blick der Falkell verlassen - es begallllieidu zu schneien. 
S{on stndl mit einer knappen Handbewegung ihr Haar aus dem Blidifeld. Die von silbergrauen StJii!lIlen bedecktell, Ilacht­
}ehwarzell Haare, die ihr wild bis zur Hiifte hingen, ulIlwehten wie ein Gespillst dll' Haupt. Ihre fl'nger wareIl fist UJIl 

einen schlanken Stab aus dem edlen Holz des Mohagoni gesddosJell, an deJsen Kopfinde eine mdwisdle Stllrmspitze (/l/S 

Lapislazuli glitzerte. 
Wie Regentropfen in der Saline blitz eil die stul1ngmuen Augen der Elementaristill ill ihrem Gesicht mit der brollzefurbellell 
Haut. Die Reise ging nach BeollspJorl, wo der Baroll ihrgestattef hatte, il1 eiller uralten Spu/(ruine zu siedelII. 
Vennutlich sträubte sich das Kemi-Blul in illrell Adern nicht so sehr gegen Geister wie das der abe,gliiubischen WeidenCl: 
Auch gab es in diesem Land Orte der jUacht wie den legelldärell Nac!Jtschattellstrmn, iibel' die selbJt ill ROJ'hdul lind il1 
AI'Allfa IIIlr in Legendenfol'm gesprocheIl wurde. Und dann die Hexen des Weidenlalldes, geheimnisvoll lind un({bhiingig ­
wir waren beide gespannt, ob die FraueJl um' IVOh! gut oder schlecht geson1len wärt:ll. 
Der Wind jedodl sollte beJtändig übel' der Ruille ihrer neuen Heimstatt wehen, den NebelverlreibCII, und idlw(I} mir sidlel; 
Sfon sehnte sich llelch dem kühlen SchmeicheLII der stiirmischCll Winde. 
Zwei Jahre hatte sie das wesen des Sind und des Kallca studiert. Tief in dCll Süden des Regetllv{ddes waren wir gezogen, 
in das Land ihrer GrojJlIllluel; jmt nachdem wir unseren Adeptenbrieferhalten hatten. SchOll Z/I StIldienzeiten halten wir 
immer wieder zusammen Rash/lIls Atem übel' dem PerLellllleergelal/Schtlind sein wesen zu ergrüllden gesllcht. 
Manches lUal JajJt'I1 wir stundenlang auf der 5/JI'tze des höchsten 1111'I1lS der Akademie lind vel'llahmen seine Stimme. 
Sie erzählte mir eillSt, bereits Tllre Kindheit all den sdl1nf{e1l Hängen des Willdll<lgs Ilätte sie den Be/eman l(eJlllen lel'llCll 
lassen u1ld den Rondrikall. Sie habe beide geliebl lind das Spiel der Windsbl'äutc' lind Sylphen in ihrem Ham; Dodl danll 
haIteIl ihre Eltern sie für blitzendes Gold dem stets lächelnden Tulamidl'il ver/(aliji, derji-euildlidl, aber unheimlich wid(le 
u/ld sie durch die Kabasdl-Pforte /ladl Rashdlll mitnahm, 11111 dort das Vielfilche an Gold VOJl der Pentagramm-AI(ademie 
zu erhalten. Nurifri, böses Geist/ein, hattl'illllanche unserer tulamidisdlell Mite!cven Jie stets gello1l111, de/ln sie war wie der 
Nachtwind, lIngestiim, aber düsler und nicht Zll fassen. oft streifte sic des Nachts in den lIIanllOl'llel1 Gängen umher lind 
mltnnelte vor sich hili . Und al/ch WC/ln wir mit der Zeit zu glllell Freullden wurden, so schwieg sie stets fiber diese niidlt­
lichen J#lIldel'llllgen, und wer weiß SChOll, welch dlm/(les Geheimllis sie in sidl trägt. Trotz aller Hilldel'llisse er/(mlllte der 
mächtige Windl(önig Hasrabal jedoch ihre Gabe und schulte ihre Kräfte. 
NUll also wiirden es Gebe/aus und At/grimmer seilI, die sie lehreIl sollten, dall{/ch vielleicht Nililmda, der Nebelbringer des 
Nordens, die 7ahrische Brise IIl1d im Alter womöglich noch Firullsutem u1Id Dmchellodem. Der Wind hielt 1I0ch viele Ge­
heimnisse bereit, lind ich wl/Sste. Sfoll würde wie immer lauschen, wiirde gilt 1i/lISdlen. 
Doch dies bedeutete mich Jür I1I1S, dass sich lI11Sere I#ge trenlltell, denn so sehr idl sie liebte ulld SdlCitzte, so vidlllirullsere 
Freundschaft audl bedeutete, ich musste meinen eigenen I#gfinden und sie den ihren gehen lilssen. 
-Auszug eines Reisetagebt/chs IlUS dem Nachlass des Talles Phi/em Messeldas, Lriji-ElelllelltariJtlllld Abgänger der Peilta­
gramm-Akademi~ zu Rashdul 

~ l3ibli.otbecu -6lenlentariu ~ 

Dos Grof)e ElLementurium 
Dieses schreckliche Buch! Nichl 11m; duss mich die Abschriften ein J;Clfllögell ge/(ostet haben und es mir Illm I(ostbare Stu­
dienzeit raubt, die ich anderweitig benölige, eJ" i.It auch /loch unverstiilldlidl lind obendrein tiederlich geschrieben. lch 1(llIIn 
!(Johl selbst zwischen Feuer lind Wasser ullfendleidell! Daßi/' brat/chr es weder 20 Seiten in diesem JurchtburCl/ Schin/(cII 
110ch eine Demonstratio VOll JUagister Hitigon. Wenn sie 1/1IS doch eillfiu"h IIttr den Igllifaxills beibringeIl wiirdCl/, das lemt 
doch inzwischen schOll jeder AndelgastCl: Apropos Andergaster - Blasiw hat heute Auflicht im Dormitorium. J#illen wir 
uns zum Spiel gegen die Garelher Rebellen },(/llssch/eichen? 
-im Unterricht l(Onjiszicrte Notiz eines ScholareIl in dei" Vorlesung Einjli/l1'lmg ill die Elemelltartheorie I, AI(ademie da 
Hohen Magie zu PUllin, 1027 BF 

Die Elemethe aber zu beherrschen se)' dem Kundigen die höcllJ"zte Kllnst, delln a/leyn der Maechthige llIag den DschinnclI 
gebiethell und ueber ihre KrajJi veifuegen. Niemals jedodl dm/sich eyn Zauberer hOc!II7luethig gebCII, denn anders als eYl/ell 



Daimoll vermag man deli ElemelltharetJ Mi'sell lIicht ZII befehlell. Bittell mws man ihresgleyehell, edU/bell sind sie 
und voller Stolz. Dmm IIIlIizt ill Denlllth Du l'or sie treten lind ihnen VOll DeYller KraJft offerierell, denn lIidl!'< 
seheYllt sie mehr ZII lod(eII als d(/j' siebte Elemellt, se)'! die Zitadelle der Stel'l1e zefJdllagen Wald. 

- i1W da PI/nilll'/' Zwt't'tj-c!lrijl de.< Gm/Jm Elementariums 

Gleich dergöttlichm Ordnutlg l(elltlCII auch die Elemelltare ei/le 1(lare Hierilldl/'e: Die Elemelltarhel7'eJ1 slehen als 
Fihj'lcll iibtr dt,(/ c/elllt'ntarclIlvleistem, welche wir l/JoMmit deli Barallen gleidlzuj·etzell haben. Sie bifehligell die 
Rittet; fllelehe wir DsclJinnc beißell, IIl1d die.<t' wiedertlill befehligell ihrCII SoldateIl, deli elemelltarCll Geistem ulld 
ihrem FilßLIO!l(, den J\lliJtdt·rg(fJ~·lern. 

- Watdbert Boyerl(, KomlllCIJtare zum F.Lemellfarilllll, 1111/ 560 BI; iibertJ'llgen ins nelle Garetlli 

Alldcl" ,t/s bei rCCllwl'.,en, Kobolden oda gar Diimollm verllli'/t es ."ich mit dem IM/li ren NameJI bei eillem Elemell­
Iilrwcsen, gCIl/Ii/mulls dit' KC/llltlll~' scilla Ej·.iCll~ doch I(eille Hnrsc!wji iibn ihll, SOlidem erlaubt es uns lediglich, 
ihll herbeizumfm. Dies 1l1iI!!,lIltfder -ntt.mche griilldell, dajs Elemelltare eiller Sphäre der Ordllung elItspringen, WIH 

wir VOll atl dCII anderell !!.owililleil lM'sell lIidu sicher wt~sell oder sogi/r 11IIssehließl'nl(ÖIIIII:II. Bei der Beschwörullg 
selbst aber l(lIl/ll er /lIlS llllSd7litzbarc Dimste c!'leeism. 
-Slillllldriol/ Rt17lioll Fill/(enfitm, Kommmtm-e zur spiith{mlSl~-dlcll Fas.il/l1g des GroßeIl Elementariums, 

iibemrbCltetc 2. Auflage 1025 HF 

Dos Djinnuqut des Abu ;\l'Veshrom 

- Djillllllyat des Abu AI'Yeshram, zu Studil'l/ztUcd(ell iibertragellllw dem Ur-Tttlamidya VOll A.m. lJ.c. eon/ador, 
Original il/ Pritllitbcsitz ill N.lI,ihdlll 

Die Ühersetzung dieses Werkes gestaltet sich au/grund zahlreicher Ligaturen äußerst schwer, es scheint aber ein 

l1nerschöp~licher Quell des Wissens zu sein, will mJn die frühen Pwktiken der lnvoeiltio elelilmtan'i examinieren. 

Viel de r genannten Donaria Beschwiirungsgabcn erinnern illll!r ' 'amcrwd t.! weil eher an die Paraphernalia einer 

r ~limoncnbeschwiirung. Die Parallele mag sich insbesondere :nugrund der j ~Ilrl WJng in Konsonanten ergeben, 

die darg lq.,rten Namen aber weisen dennoch explizit aufeine d Olllcntm Anrurung hin. 



Ellementure lilchtmk 

-ElclIIClllure ,-liellilllie, f(ol7l1l11:l1liaIC Neuu1lSgubc, K/lsli/( 897 BI: Übcrsct.'::;lIl7g VOll /J.c. Gm/l/dor 

Dieses ij0rk I(Ollzl'IItriert sidl, Ulldt'/)' {(Is das a/s Kerns/fid( der E/C/liI:IJt'lrtlieoric in der A/t17ill7ic lI/Jgcschmc l\1{(cht der h'Le­

mente des GeLehrtclI Phercdrmlos IvlclOlalll; au/die Theorie dieser WiJsmsdwjt und mllSJ somit lI/S Gegellstiid( des Gmszm 
ParamiinthusgdtOl. Vide der 1117 Kapitc! [f I lIlIsgefiihrtell Ed(enlJtnisse bilsierell al/fdm TlIC'SC/7 ulld lingljiilJl'lC/l f)ewdrC/l 

dieses Budles. F.., sdu'illljedodl nidu in einheitLidler Form VOI;::;u!il'gen, viel1llchr hUlidell Cj' sidl um C/lU' dllrdl diverse 
Urhcba aUJcItertc ScllrijiclHlimmlung, dlc ast II/IJ 7()() IJF zlIs<llI1l11ellgtjilSSt wurde. !lllch wcnll viele Rissagell nllr mittels 

ahcbtichemAllfwadLesbarz{/seillsdJi:illl.ll.dllllIJlasdliedlichel(l).plogr .. /.hlsc!It.Aliuel lIlIgewl/ndt l/lurdclI, deli Inhalt uor 
Ullwl~"Selldell zu vaSLJJ!eiem, j'O lilIt es Sich baeiu 111 da Vr:lglllJgmln'it tl/s iillßent niitz/idl ertuiesell, lind Jdleinbar L'flljeda 

Durchbl1lch in dm Bdul1gCII der demclltarm AichimieJilj3111uf RcI(uJlstru/(tiulIC:1l1l1/S ebenjenC:JIJ W!:rf(. 
Ich cond{/dicl~', daSJ Elcll1elliare Alchimie eine ideule lind lIolwC/ldige ErJ;iilJzulJJ; ~~u delJ beidelI obm gCl/alllltclJ l1i?r/(CII 
darstellt lind eine Abschriji, oder [[al' dils ()}'/~il/{d ZII erwerben, weldlcs sidl in !3csir.z des !3l1l1ds dcs ROICII SlIliI/J/(l/ulcIJ 
befindclI_rolL, drin[[lichst ZII clllpfehlcn ISI. 
-AUj'zltg {/w' dem Ammg auf Erwt'l'terullg des Bibliolhd~sbestill1ds der AI(demie der Huhell Ma[[ie zu Plillin, gCj,tdlt durch 

A.m. D.C. Ca!1lildm; 1025 HF 

Ote ElLementGrcn Bücher 

Und der Meister des Erzes meißelte seine Weisheit in Stein, wo sie noch 
heute zu lesen ist. Doch nur de1; welcher des Schlüssels würdig üt, mag 
seine Hinterlassenschaft zu finden, in den Tiefen des Felsendoms, so 
viele Monde unter Tage, wie die Menschheit alt ist. Bewahrt aber wird 
das Buch des Erzes von den Kindern Angroschs, welche die Schätze der 
Tiefe eifersüchtig hüten und zu verhindern trachten, dass die Weisheit 
des Elementarherren den Dienern des Drachen anheirriflillt. 

-Notiz des Altertlllllsl(llIldlC'l's I 'cIJCtliS Sextus zu einem EXjJonat (/lU dem !3csitz des Am-Horas. vcnlllltlich 11111 720 1'.H r: 



Aher <Ich, sie I(oll/Ilm ihre Neugier lIidll he:;;iihlllel7 /llId (jj!nett:JI daj' Siegel, weldleJ die Urgewalt in ihrem [linern bmlille. 
Das !M/m:l'sdlOss damuj'hervol' 1I11d tiefiiber die II1l1nilomell Stlfft:JI des T//lY>lHllals, I'iü Stiltllm lI/nI/lid jjJii/te Sklaven VOll 

diI/IIICI7. Soj(m bcjitlJ! der },,:rillig, es ZII sddießell, doch zd711 Mmlll vennoc!ltl:n die Rllchded(eI IlW /(/III'CI1I Blalillicht mehr 
ZIICilllil/(lcr zu pi/lI"Cn. Ein:;;ig AlIlmcl'lw, dcm 1(liijiigsten /Inter ihllcn, gcl<illf{ CS, dm FII/tm ßir eitlen /(III'ZCII A/lgcllblicl( 
[~illhalt ZII gebiät'n. Dod, da fuhreIl Tt:IItll/(dll (/l/j' dm bmddlldcn SeiteIl und wiilgtt:ll ihn lind zogen scill Hallpt ullter 
!MISse!; so dass seine Augen hmchCIJ. Und als der vidgerii/l1l11e Hdd lind Stolz des Reidles e/'trtll1/(e/I Will' lind der KÖllig zu 

tim Giit/ern fichte, erhobeIl sich die WdlCII h(Jhcr IIl1d höher IltiS dcm Buch dej !MIssa, lind daj' glänzende Atatellte vemlllk 
mij'immCl' im !v/ca 
- Gaiw ACcills, Der Untergang l'on Att/lellte, 1/171 60() v,HF 

Immer wieder ist in ullterschiedlichsten vVerken die Rede v()n jenen Elementarcn Büchern, welche unschiitzb:m:s 

Wissen über ihr jeweiliges Element enthalten s[)llen. Die UrJilssung des Groszen Elementh:lrillms erw:ihnt einen 

Folianten "ausz reynem Feuer, welches Hauth und Haar versengen tuth" und in wclchem "die groeszten Geheym­

nisze der f'cuermagie niedergelegt seyen", Über das Buch des Eises steht in den Fragmenten von Djar'Nod geschrie­

ben, dass es seinen Bcsitzer gdlihllos und kalt werden lasse, ihm daflir aber ermögliche, den Schlüssel des Elements 

zu erlangen und so zum Herr über die Zeit selbst ;-,lI werden. Hinweise aufden verbleib dieser mythenumwobenen 

Bücher sind jedoch ~illl.lcrst r~lr gesiit. Bisher kann ich lediglich Vermutungen anstellen, dass sich das Buch des 'MIS­

sers einst in der untergegangenen summurrischen Stadt Eshvah ~lr beElI1d. Es w:ire logisch, das Ruch des Eises im 

h()hen Norden zu vermutcll lind tbs Buch des Feuers auf dem legendüren Südkontinent Uthuria, zu belegen sind 

diese Annahmen derzeit jedoch nicht. 

Fraglich ist auch, ob diese Bücher, so sie denn existieren, wirklich aus den sechs Elementen geschaHen sind, gestaltet 

sich dies doch insbesondere beim Element Luft schwierig, oder aber setzt mehr VtJrStellungskralt voraus, als mir 

aufzubringen miiglich ist. orten bliebe :lu/lerdem die Frage, wer sie erschufund zu welchem Behuf<:. Handelt es sich 

(bbei lediglich um eine Allsl;mnung des jeweiligen Elemcnts' Ein in diese Form gezwungenes miichtigcs Elcmen­

cntarwcsen' Oder wirklich eine gebanJlte Urgewalt, wie in obiger Quelle verzeichnet? 

Eine Flut bei 'MIsser, eine Feuersbrunst bei l~ucr, Stürme bei Luli: und Erdbehen bei Erz, Eisstürme bei Eis - was aber 

genau geschieht bei Humus' Erwachsen giftige PA~lIlzen. wird mall lebendig begraben oder welkt man gar dahin? 

.'ltte jlircillefen sie, d,w er die lJi'iitim niji:, docll Hl/smd, der ein SdH'i!er Jt,j' /!'-sarblld Will; Illchte gmumlll I/Ild nss die Alme 

/11 deli Himmel, als wollt, rol' dit, !MJ//" LW g il sl grc{(m . Dir IAiji fiimlllatt: WIl' bei dm//' Fata iv/orgafla i /l der f{üz, der 
Wiiste, /llId Ullsiclltb/In' V!f mr fimllt~1I idJ lIor Jt'i'wJ1I ATlrlilz, Es schien, als idJl.!Jgc CI' di~' Scllell dtl~ Blicht! tim, lind 
/)lJIlI1edwt! erl(llIlIg, lVlI11/1 irJllm:r eI' ,feille I-lii/J(lc ha/legte. 
/ .. ./ ~. 
1-JIIJSilc! aber jpmdl die! Himc da Afaelit IIlId da tmfYull-Keldar eine gewilltige Swrmböhe, welche die Mallem der Stadt erbe- '} 
bell liejJ. Seim' Uppcn fimmm !MJllc,.(() ,dt wie der Wil/d Jelbst, 11 IId Blitz /llId Sturm tmgell sein Gelächtergegell den Sleinulld 
zel:'-c!lIJu:ltertell illll. Als da Staub sich sen/(tc, war 1'0m ehemen Yesh -Kcladar nichts geblieben als 7Nimmer und großes r#hkla-
gell er/lOb sich, IIls Hassad den Hiigel heruntcwieg, 11111 sldi I/IItCf deli Überlebenden die kräfiigj'tell Sklaven zu erwählen. 
-A1tiJdlCII alls deli Ttdlllllidmiallden, Alter IlIIbel(illlnt 



~ege1n und jlnhünge 
It~xalogten und elementure zguber 

Wie das Angesicht des Kontinents har sich auch die <lventurische 

Magie in den vergangenen Jahrhunderten immer wieder gewan­

delt. Viele der in diesem Band vorgestellten Sprüche sind in der 

Vergangenheit in Vergessenheit geraten und hanTn in alten Fo­

lianten oder an geheimen Orten ihrer \.Viedercntdeckung durch 

Ihre Helden. Andere Zauber sind nur wenigen ?vlcisterpersonen 

bekannt, wurden durch Forschungen neu entdeckt oder werden 

ausschließlich an besonders begahte Schüler oder nach hesonde­

ren Verdiensten weitergegeben. 

Nutzen Sie die hier vorgeslellten Sprüche lind die Zauherwcrk­

statt in WdZ S. 38f. um weitere Hexalogien auszuarbeiten, mit 

denen sie Ihrem Elementaristcn im Spiel Farbe verleihen kiin­

nen. Oder gestatten Sie Ihren zCluberkundigen Helden selbst, 

eineIl dieser Elcmentarzauher zu entwickeln oder ihn nach einer 

spannenden Spurensuche zu rekoIlstruieren. 

GACOFLUMEN FLUSS AUS EJS 
Probe: IN 1 KO 1 GE 
Technik: Der Zilllbemdc j1)J'cizt die FillgCl" selncr Hlmd IIl1d haudlt 
dur/ibo; auf die Flädle, dic er mit E/~' iibcrziehm will. 
Zauberda uer: J 0 A/(tlo/lell 
Wirkung: (.1)/11 ZauberndeIl breitet sich {'ille Klä7/::~mde Eisfliidle 
VOll maxilllaI ZjW x 2 Schritt IIlU, dereIl gl'lllllle Allsdehilll1lg IIl1d 
Forlll vor dcr Probe [es/gelegt lI'erdm 11111.'''. Für ZtP" KR wird der 

Untel{!.mnd jplegt'~c;Il/tI IIl1d CljiJrdl"/"/ hei Bdrelcil eilU' /1111 die ZjP* 
erschwel1e KÖlperbelll"/"m/IUIIg>"-Pmbc, 111/7 .. IeIl ,m! tim Bcil1ell 
halten. A1iss!illgt sie, I(olllmt 111(/1111111' mi/ clllcrgcll/17gcllm KÖlper­
beherrsdlllng.,-Probe + Z./P* 12 wieder auf die Hein I'. KlIlIlpj1/{md­
tungen sind ((uJ derartigem UlltClgrtl1ld I(t//lm mögtidl - allc ProbeIl 
sind tl/1I ZjP*/2 PIlI//(tc ersell/uert. Vorjeder AI(/ioll mw:< ilußerdem 
eine eillJache GE-Probe be_,/tllldl'll Ulcrdm, um nicllt lIIif dem Bo­
den zu lalldt'lI. Hat die EI:rj/iiche I(eillell jcsten Al/satzplIlIl(f, blldcl 
der Zauber alif ßießendCll Gewii.(scrll meist eille treibende Elsschollc. 
Wird er bei beJOllders hohCll Iempemtllren gesprocllm, 1«(111/1 l'/' 1IIt/· 

deutlich erschwel1 gewld(t werdm: Jede Iempcmtlll:,tllfe, ((lJglfilll ­
gl'l1 bei Heiß (30-40 Grad, S. J 5 J), em/lluel1 die Z((lIberpmbe 1/111 

je 2 Punkte. 
Kosten:3AsP + I A~P pro Rechtschritt 

Zi~lobjekt: Zone 
Reichweite: die Eisfliiche entsteht maximal ~ Schritt vom Zallbem­
deli entfel17t 
Wirkungsdauer: ZjP* x 10 KR, das Ei,. kllllll aber dl/n/I Gewalt 
oder mittels Feiler zerstört werden (s. S. 106) . 
Modifikationen und Varianten: Reichweite, Wirkungsdauer 

Reversalis: -

Antjmagie: ELEMENTARBANN, VER,-INDEIWN(; AUFHEBEN 
Jl.l erkmale: Eleml'lltw' (Eis), Umwelt 
Komplexität: E 
Repräsen tationen und \f:rbreitung: Sdl 3, Elf2; J)m, J'vfilgje J 
Die Formel war wohl 11/ ihrer Unpriing/idlClI Form dazlI gedadll, 
sich elnm sidlerm Vfig durchs Pad(eis des Ho/zclI iVordells ZII bahllen. 
Da die FortbelLlcKltllg allfdieseml1 cl-;:;ell~lem EIS jcdodl olme elfisdJc 
GClLIll1ldthcit l(tIIltlI miiglidl jdleillt, ist der Zauber insbesondere /Jei 
SchelmeIl schI' befieht. 

AQUAQUERIS W J\SSERFLUQ-i 
Probe: MU 1 IN / KI":' (HvfR) 
Technik: Der Zultbemde spricht dlc Formel lind berührt das Op/er 
Z UI/l Ellde der ZiI1lbe/~ltll/(,/: 
Zauberdauer: J 11 AI(tlollen 
Wirkung: Die Radu:llllild JAl/1gm dl'j' O/r{ers fiillell sich mit VfilSSer 
/llId ['j' begill/lt ZII ertrln/(ell. Jede KR II1I1SS cs eine KO-Pmbe a"­
legcl/, die 11111 die Anzahl da bacits verstrichme!l KR ersdlU'cl"f Ist 
(O/+JI+2I1sw.). Bei Misslingen erleidet es 1W6 Sp, bei GeLinKen 
wird der Sc!zaden haLbiert. 
Kosten: ]() AsP + 3 AsP pro KR (A) 
Zielobjekr: Eillzelpersoll, Ill1jidwil/lg 
Reichweite: Haiihrullg 
Wirkung.~daLler:jc nudl eillgcsetztm Asp, 1II11XillJlilliba ZjlJ'x, I":'R 
Modifikationen LInd Varianten: Erzwingen, Reichweite, ZidohjckL 

Reversalis: -
Antimagie: ELEMENTARBANN, SCHAIJENSZAUßER BANNliN 
Merkmale: Elcmentar (IM/sso), Sdlildell 
Komplexität: D 
Repriisentationen und Verbreitung: J)m, Magje 1 
Der Zaubn verll1l1t1ldJ die e/emel1lilre IiwlSI"ti,Jll des sei' dm D/ln/(­
len ZCltCII /Jem/lOllellelJ IGNIQUERIS,ßi/m mifbesolldelygmllsal/7c 
Art die glladenlose l/1ul zerstörerisehe Niltur des 1M,sscl:!' vor Augen. EI' 
Ist 11//1' weil/Km bcsollde/:' diistergesllll7!en ElC177mtliriftcli bcl('lillJt, die 
sich dem IMlSJcr versdn-iebl'l7 !zabm. 

AEROPULVIS SMFTL::R F.AlL 
Probe: KL I IN 1 GE 
Technik: Der ZlIubemde sprl'l'ozl die Arme WIC Fliigd IIl1d spricht 
die Formel. 
Zauberdauer: 4 A/(tiollc/I 
Wirkung: Der Zilubemde ßillt lIidll IJu·I,,· wie eill Stein, sOlldcm 
wie eille Feda Er erleidet 1///1' ein Viertel d6 Sdllldells bei Stiir:.en 
(sichI' WdS Seite 144) IIl1d 1(111111 so (lilch dCII Fall alls Kroßcr Höhe 



üherlehen. Bei der Bestimmung VOll Sprungreichweite und Höhe 
diifjen die ZfP* ZII deli iibrig behaltenen Ihlentpunkten hinzuad­
dier! werden. 
Kosten: 8 AsP 
Zielobjekt: EinzeIpersoll, freiwillig 
Reichweite: seihst 
Wirkungsdauer: ZfP* x 2KR 
Modifikationen und Varianten: Zauberdauer, Kosten 

Reversalis: -
Antimagie: ELEAIENT4RBANN oder BEWEGUNG STÖREN 
Merkmale: Bewegung, Elementar (Lllft) 
Komplexität: C 
Repräsentationen und verbreitung: E1f3; Mag 2; Dm, Hex je 1 
Alls (.lten tulamidisehen Legelldell /(eI/11/ lIIau die Ringe de ... HI/ssaf 
1I/'JaOIt, die es ihr('/71 Häger erm öglich tell, selbst deli Swrz vlJn einem 
fhegendell Teppich lebend UI iibel:ftehm. Vermutlich geht eiJ/e ähJ/­
. Liche Fmmel aber IIltch altf die Hochelfen mls deI" fliegendeIl Stadt 
VaYlivinda zuriicl(. 

FESSEl...RMKEN 
Probe:KL/ IN / KK (+MR) 
Technik: Der Zaubernde mfi die Mächte der Erde an ulld Uill­

sdllillgt seinen Körper mit dm Armen. 
Zauberdauer: 3 A/(tirJ/lcII 
Wirkung: Steht das Opfer dieses Spmdu:s llIif HUl/1l1Sboden, wad/­
sm darillif Rall/(ell hervOJ; die ihll festhalten. Die GS sill/(t 1/111 eil/eil 
Pun/(t pm 2 iibrigbehaltme ZfP", ebmso viele Pun/(t muss es VOll FT: 
GE, KK, IN I, AT- /tnd PA-BasisU'crt u/ld FK abziclu:n. Pro KR dlllf 
eine KK-Pmbe abgelegt werdell, 1I111 sich zu beji·eiell. Altemativ IIlllSS 

dCll Run/(m ZjP~' x 2 Pun/(te Stm/(tllrsdwden zugtji'igt wade/l, um 
freizll/(ol1ll7lell. Durch die Rall/(t'1l ist der RS des Opftrs bis zu sciller 
Befreiung oder dem Ende des Z(/ubm' 1111/ ] PUII/(t pm 3 iibngbdwL­
teile ZfP" erhöht. 
Kosten: 1 () AsP 
Zielobjekt: EinzeLperso/l, tlllji'eiwitLig 
Reichweite: 7 Sdlritt 
Wirkungsdauer: ZjP" KR 
Modifikationen lind Thrianten: Erzlt'ingw, Reidllveite, Zielobjd(t 
• Gegen mehrere Zielobjekte 1(O.,tct der Zauber 8 A.rP pro OpFI: 
• Stabile Ranken (+3; ab ZjW 9). Die Ran/(en, die das Opfer UIII­

schlingen, silld besonders stabil. Die KK-Probell 1111/ freizuf(Olilmell 
sind zusiitzLicll 11111 3 Pun/(te erschwert. 
• Dornenfesse1 (+6; ab ZjW /4). Die Ran/(ell bi/dm DO/nm alls 
lind der G(fesselte erleidet zlIsätzlich 1 W6 SP und 2 weiter SP pm 
KR, wenn er versucheIl sollte sich zu befreien oder ll'eiter/(älllpji. 
Reversalis: -
Antimagie: Ein ELEMENTARBANN erschweI1 das Wir/(C1/ des 
Zaubers. 
Merkmale: ELl'/llentar (Humus), Umwelt 

Komplexität: C . 
Repräsentationen und Verbreitung: Dm 3; Hex 2; Mag, Elf je 1 
Der Zauber ist insbeJolldr.rt bd d~1) H rum der Erde IIl/d deJIllallll~ 
Uerhllndenen Töchtern Sutl/rias verbreitet. Elfen lind viele Gilden­
magier bedimeJl sich j·tattdessen meist des gelällfigeren BAND UND 
FESSEL. 

FEUERMÄHNE FLAMMENHUF .: 
Probe: IN / eH / KO 
Technik: Der Elfruji mit fautel; klarer Stimme n(/ch dem Pf~d 
Zauberdauer: 10 Aktiolletl . "'" 
Wirkung. Der Elfruji eine magische Feumnälm: (S. 162), die bald 
daratif in eillem imposanten At/jiritl aus dem LimbuJ oder einem 
Feuer heraus allftaucht; auch das Verschwinden /lach Ab/auf der 
Wir/(ililgsdauer elfolgt ähnlich. Sie ist ungehorsam und r~~eltisch, 
weshalb der Beschwörer eine anfä1lgliche Abn'chten- oder Uherzetl­
gen-Probe - denll das Pferd ist der Sprache mächtig und imelligetlt 
- ableg('11 II//lSS, damit es sich bereitwillig ullterwilfi und j"ich nicht 
strällbt. Bei lvfisslingm sind alle weiteren Proben um 5 erschwert oder 
es ist gar /(eill Ritt II/öglich. Allderen Reitem widersetzt sie sich ill 
jedem Fal!. Die Fetlermiihre lässt sich wedersattelll 1I0ch einspannen, 
trägt den Elf jedoch wie ein StreitrojJ. 
Kos ten: 15 AsP 
Ziel objekt: eille FeIlermähre 
Reichweite: Das Pferd erscheillt in der Nähe des Elfen 
Wirkungsdauer: ZjP */2 Sttlndell 
Modifi ka tionen und Varianten: /(eille bekanllt 
Reversalis: nicht bel(alillt; vemllltfich Balll7llllg des Pferdes. 
Antimagie: BESCHWÖRUNG VEREITELN, wir/(t am Zielort 
ein FEUERBANN werdelI die ZjP'" gegClleil1llllder alljgereclmet, 
11111 zu iiberprüfCII ob da .. Pferd ersdleinen kllllll. 
Merkmale: Besehwörullg, Elementar (Feuer) 
Komplexität: E 
Repräsentationen und verbreitung: Elf 1 
Der Zauber staJllmt von den Etjen lvflllldalyas lind wird VOll weni­
gell SteppCllelfell und Wlildelfcn hellte I/och behemeill. Es ist denkbi/1; 
dass er Teil elnel' Hexalogie element(/rcr RÖ.(fC/' ist. Ob der WEISSE 
M.4.'HN alls diesel elltSllllld, ist IIngetvisj". 

1G\lIFUGO FEUER.5MN 
Probe: MU / J{O / FF 
TecllIlik: Der Sdlelm jiJrmt die Hände mr dem A1und zu einem 
Ji'iehter lind pmstet Laut lind fi'UL-ht lIusspuel(Clld {/{if das Feiler; 
Schar/li tOlle bevorzugen fach cm de Gestell 
Zauberdauer: 8/'J./(tiollm 
Wirkung: Durch AlltVcndCII dit'ses Spruches wird ein Feuergelöscht . 
Gegen elcmClltare l#s<'IIhcilCil deJ FCllel;" wir/(t dieser Zatlber vel~ 
{e{und: Afindelgeister mit FClIer-KolllpollelJtt' werden vernichtet, 
lindere Elc/1/{.'II!C/l'tVeJell des Fcuers erleideIl ZfP* Schadensplll1kte, 
Gegen Feuerlllllllifcj'/lltioIlCII wie die W4ND AUS FEUER bictet 
der Zatlber ZjP* /2 zur VeITillgerttllg des Effekts auf 
Kosten: 8 AsP + 1 AsP pm 3 Ratlmschritt 
Zielobjekt: ZOlle 
Reichweite: Da.r Feuer dalfmaximal ZjW Selm'l! vom Zaubemden 
elItfernt. Die größte /öschbare AlISdehnllng beträgt ZjW x 3 Raum-
schritt. " ~ .. -
Wirk ungsda uer: sofort 
Modifikationen und \-arianten: Zauberdaller; Kosten, Reichweite, 
Wirkllllgj'dauer 
• Feuercfiebstahl (+6; ab ZjW 7). Ei1l ma):imal fackelgroßes Feiler 
wird gelöscht IIl/d kaI/li vom Scharlatan in der Hand fiir ZfP* SR 
mit sich getragen werden 



• SeJbstlöschung (+4, Dal/er 2 Aktionen). Der brennende Schelm 
kann sich durch Schütteln des KÖlpelteils ulld IlJIter einem gel'llftJ/(:n 
"Heiß, heiß, heiß!" selber löschen. Alle anhaltenden Feuer-Effikte 
wie Folgeschaden enden augenblicklich. 
Reversalis: Ent/acht das Feuer noch weiter (Ausweitung 11/71 

ZjP*xl0 Prozent) 
Antimagie: VER,i.'NDERUNG AUFHEBEN 
Merkmale: Elementaf (Feitel), Umwelt 
Komplexität: C 
Repräsentationen und Verbreitung; Seh, Srlje 4; Magje 2; Dm, 
Geoje 1 
Auch wenn der Zauber A'llIIlicld(eit mit dem AEROFUGO Iwt und 
womöglich in einel mädltigerel/ UrspI'IlJlg.ruenioIJ zlIrgleidll:1/ Hcx({­
logie gehölt, wl/rde er atljJedll/lb der A/(lldemiel/ uom fid/l'Clldcn Voll( 
elItwickelt. Er ist mittlerweile (1/1 die ScharlatansdlUft, ~(/ ZOIglllI ge­
lal/gt, ebenso beherrsd,('JI ihl/ ?'ahlreiche Sdlelme. 

IG\JIMORPH() FEUERFORM 
Probe:MU / FF / KO 
Technik: Der Elffimllt die HÜllde, alJ' wiirde er die FI"mme greifeIl 
Imd stellt sich die Foon VOl; die sie al1J1ehmen >'Oll 
Zauberdauer: 4 AI(tionl:ll 
Wirkung: Durch dieJC/I Zauber l(ulI11 der Elf eillc Flamme I(ont­
foliieren und Figuren, Bildel' IIl1d Formell (/lI.\bildcll, je IJ{/(!J KUllst­
fertigkeit durchausfiligrall lind ullter!wltcJld. Die Flammc nll/SS be­
reits vodullldell seilI, eillc [hi(/tiolllllld Verlagerullg dei Illtensität ist 
aber mÖ,gfich, so daJ:' II/lW jJun/(fllell GegeJJJtällde C/ltjlall1l11L'11 oder 
schmelzeIl l(wlII. IfClln dil' Flamlllc als SeI/lnclzwcr/(Jelig gem(f;:;t 
wird, 11111 KI/ilStwerl(c oder IM:rI(zellgt' Zl/ tTschaffi'll, silld Proben allf 
Handwerl(slalel1fl' lIötig. 
Der Zauber 1(111111 <ll/eh zur KOllfrolle (lilderer elelllmtarer FC/ler-

" zauber z.B, illl Kampf gelllit::J werden. ÜbertreffeIl die ZjP" die des 
all deren Zal/bemdm, I(alllllllan die KOllfroLle illl RahmeIl dc,jewei­
ligen Zaubers iibt'l71c!Jl/lcn, also z.B. cillenlGNISPHAERO stl'lu:m 
tmd berstclI lasseIl nder Breschen ill t'i1U' W,.JND AUS FLiMMEN 
schlagen. 
Kosten: 5 AJ-P pro ::,jJ/dl'llllde KOlltroLlc über das Feuer 
Zielobjekt: Eill Feuer I!()II bis ZII ZjW R(/lIInsdm'u Griißc 
Reichweite: ZjW Seim'" 
WirklJngsdauer: ill/gmblid(lich (liadl den j/t'ljimmll1gen existiert 
dM Fcuer weiter wie d(/uor oder erl!>'cht je lI<1ch Gegebmheiten) 
Modifikationen und Varianten: Kostell, Zal/badallt'J' 

;," Reversalis: ullbekalillt; womöglich entzieht sich ein Feuerjeglichcr 
Kontrolle 
Antimagie: OBJEKT ENTZAUBERN oder FEUERBANN be­
hindem als ZOlle das W/'l'ken des Zallbers. 
Merkmale: Elementar (Feuel), Objekt 
Komplexität: D 
Reptiisentationen und Verbreitung; Elf3; (;eo, Dm, Aofag (EIJ) je I 
DtPser Zauber stammt VOll deli HocheIfeIl Malldalyas. Seit 1(lIIzem 
eiforschen auch mellsddiche Magier die F0071e1 ill [)ml(ollia, Pllnill 
lind Festum. Sie soll zrISall1l11CII mit ll,ofETAMORPHO GLETSCH-

: ERFORM und FELSENFOR.M zur [{exalogie der elementaren 
" VeifomlUngell gehörCII. 

IG\JIPLANO FiÄCHEN5RMD 
Probe: MU / IN / KO 
Technik: Der A1agier breitet die Al1l1e wa(/gerecht aus, I(ollzelltriert 
sich auf dCII Zie/bercich deJ' Zaubas, hebt darlII beide Hände I'IIckar­
tig ill die Höhe und spricht die F0I111e1. 
Zauberdauer: 8 AI(tionen 
Wirkung; 111 einer uom Magier bestimmteIl ZOIlC UOII maxilllaI 
4 + ZjP*/2 Schritt Durchmesser !odem FllIl1IlIIelJ CllljJOI; die alfc 1#­
seil im Wirl(ullgsbereich eljilSSenlilid tI/IIen :?W6 + ZfP* TP zufiigen. 
IfCr deli ZaubervOIgal1g beobachtet ulld deli Spruch rechtzeitig a­
/(elllll, 1«(1/111 uasuchm JI'dlmit einem gewagten ~fmtllg ill Sichcdu'it 
zu brillgCII. Die AII,iweidleJI-Probc I~·t wegeIl der variablcil AlIJdeh­
Illlllg nadl I'v/aßgabc des Meij,tas erschwt'l't, mindestens aber UI77 6 
P/IId(te. Jc 10 TP sen/iell deli Riistlt1lgsschutz (all/Jer bei niehtma­
glseher oder IllItiirlidzer Riistung) 11111 I. Alles BreIInbare i1717C1jwlb 
die-seI' ZOlle geht in FlilmlllCil auf lind brennt (md, nl/dl Ab!at!! der 
Wid(llIIgdllut'I' weitCI; so es nicht ge/()'sdJl wird. 
Kosten: 25 AsP + 1 W6 + 2 LeP plW' 2 PUII/(te F.mh6ptilllg 
Zielobjekl: ZOlle 
Reichweite: -19 Schritt 
Wirkungsdauer: augmbtid(lich 
Modifikationen und Varianten: Zaubm!culcl; Kostt'll 
Reversalis: verlIIlllet, sot! ii/llllidl delll IGNIFUGO alle Flallllllt'll 
illnedwlb des Wid(ullgsbereidu:s erstid(ell 
Antimagie: SCHADENSZAUBER BANNEN, FEUERBANN, 
LEIB DES FEUERS vermilldert deli erliflenen Sdmdell 
Merkmale: ElelllCllt(/1' (FCl/CI), Sdwdell, Umwelt 

Komplexität: F 
Repräsentationen und Verbreitung: Mag 1 
Blsha sind die meistcn Re!(Ol/Strlll(tio!1J'vaSlldle der seit den Dllnl(len 
ZcItell vem/wllc/len Formel elfo/glos geblieben. Ein Pl/llillCr Magls­
tCI; dcm uor einigcII !ahrm der DurddmILh gelallg; verblLlIlI/te nach 
eincm uedlängllJsllotlen Fehler mits/im! scilla Forschlillgshcridlle. 
Erst /(iirz/idl wurde die formel als At'Dsdwhflll allsgereel1llet 111 

Mhawed wiedt'l'entdcd(t IIl1d wird dort eifem'ichtig gehütet. 

KRAFT DES HUMUS 
Probe: IN / CH / KO 
Techllik: Da ZIIubel'llde selzliejJt dic AugeIl, stil17l17t siell geistig (/Uf 
die c!cmCluarell HUlIllI.;/(I'iifie ei1l und !iisst sich von seiner 1l1tlltiti­
Oll zlIm geeiglletstell Gegenstalld leitell, den erji'ir die Zauberdalla 
berührt. 
Zauberdauer: 40 A/(tiollt'n 
Wirkung: Das gröjJte, iluffiiltigste Objel(t (I1/S HUlllus (ein Baum, eill 
lIIil A/o()J' beded(ter Stein) wird 1'011 c!clllelllara Lebensl(fajt elfiill!. 
Als Nebellejje/(t sprießen Hiebe lind Bliitell hallo I: HalljJtsiichlidl aber 
gehl eine heilmde rVid(lIl1g von ihl17 aus: Pro Stunde ruhelldcm Aul 
elIthalt im Wid(llIIg>'J'{/dil/f wird 1 LeP geheilt lmd altt' KO-probell 
zur [lIulldhei/ll11g sind 1/111 ZjP*/2 erleidllert. Je 7 zuriicl(gelVOl11lene 
LeP hei/ell eine Wtmde vollstiindig. 

Kosten: 12 AJP 
Zielobjekt: ZOlle 



Reichweite: ZjW Selm'lI (EIlt[enllll1g ZlIube}'f/der - Gcgenstlilld 
sowie Wir/(llI1gsradills der ZOlle) 
Wirkungsdauer: ZjP* SllIlIden 
Modifikationen und \-arianten: Zauberd{fllel; Reicl/weite, It/'r-
1(llI1gsdauer 
• Heiliger Hain (+ 12; ab ZjW 12, Zaube/daller /2 SlIIlIdell). Die 
Wir/(lIl1gHIlmer wird palllllnt:llt. AI/erding. Ireil! dic ZOlle IIl1r ZII­

sätzl idle W6 LeP pro l?egellemtirJl/splwse im vVirl(llIlgJ·mdiw. Der 
Zauber /(oJ·tel 30 A,'p' dlll'on ) AsP panhi/lel/I. 
• Lebenskraft .Härken (+ 5; ab Z)VV 71). Die LcP der PersolIeIl 
ill da ZOlle I(Öllllell (/1I('h iiber ilrl'L'II nll/ximalm 1M'1'I IIIII//(/('hsell. 
Durdl U:rlllsl dieJ'l'I' LcP oda naclr ZjP* Slul/dm lIach VCr!d.-:l'l'I1 der 
ZO/le halll sich dieseJ Übermaji wieder ab. Niclr' ill 'verbilldllng mit 
ViIl·iul/te /-fcitiga Huill möglidl. 
Reversalis: Vi'/'llllltet Illird cin lebcl1J'rl/lIbl'llder E'ir- E/fe/(t (M. ~ CHT 
[JES EiSES) 
Antimagie: HEiLKRAFT BANNEN oder HUiHUSHANN 
IHerkmale: Elemelltar (HlIlIIlIJ), Heilung 
Komplexität: D 
Repräsentationen und Verbreitung: (;co ..f, Dm. Hcx je ); Adl, 
Elf,' Mllg (Dm) je 2 
Dic Wicderelltded(llilg dieses Zaubc/ö, der iitll bei Diel/crn SII111I1S, 
Dmidm IIl/d Hex(// IVildHellder Beliebtheit eJji'('l{t IIl1d mittlerwcile 
ill J]m/(onia in dmidisd/(:r RepriiJelltiltioll gelallt wadclI /(111/11, lässt 
Schliisse allfeil1m ZwC/mmclllral/g mit der Hexalogic der dementarm 
KOllzelllratiOiz zu. Währelld beim KRAFT DES ERZES magllC'lische 
K/'lijte Feig['set;:;t werdm, ist es il1 diesem Fall die IlCllmdc Kmfi de.( 
HUIIIIIS. KRAFT DES EIS!:S I/{{Imtlmdleilliieh sdlädigendC/l Eill­

/fIlSS, wii/lrclld KRAFT DER I_UFT wumöglich GegellJliillde VOIl1 

Ccgms/lll1d wegdriid(t. 

SllMMEN DES WINDES 
Probe: MU / iN / IN 
Technik: Dcr Elf hebt die Armc ~~ttlll H im 111 eI lind I(oll:;;elllriert 
sidJ tUrf dic e!e1lJmtal'cll Kriifte, wii/m:lld CI' cillm f;VilldgeJ'iIIlg all­

stimmt. 
Zauberdauu: 2 SpicLnmdcl1 
Wirkung: Wiihrclld der Zallberdaller wird der Elf langslIlIl dllrch­
seheinelldel; cill~e//U' KÖll'erteiie 16sell sidl ({/lI lind Iverdell vom 
Wind vcrwellt, bis seill KÖ/l'crgallz vmdllvindet. il1 LlIjij(mn treibt 
der EI): ohllc es selbst /(o/ltroilicrcil Z/I /(6111Iell, mit dem Wil1d /ll/d 
bel(ommt elie IInziilzligell Stimmell, Geräusdie ulld Gedidlc ill Z/W 
Meilen Unll(reis zlIge/fiislt'i1 Il1ld {/Ilgelmgcll. Er /(11111/ be,-timmte 
Ceriiwdze oder Ceriidu' gezielI wahrzlIllehmell vcwlchclI (SiIlIlCII­
scllii'!fe-Pmbe CIJdlll'al lIilcllilltmsitiit, Elltji:rlllil/g lind Dliller da 
Verwl/ndlJ/lIg) . 
Die Wir/(lmgrdllller mllss vorherfestgelegl werdm, /lIlr ill extremCJ/ 
Stürmen /(111111 es zu dller vorzeitigen Riid(VeruJ(}l1dlllllg /(01/1/111'11. 

Sie clfolgt - ob Feiwillig oder /lIIFeilVil/if!, - dort, Imhill der Elf 
VOIII Willd getmf!,clI wurde. Die' Probe ist 11111 I PIII//(t pro Stllnde 
erschwerl, die da Zil/lber wir/(clI .mll. Bei einell7 ZIJ/lberpatzer kallll 
CJ' /liusiaCII, dasj' der !:Ifdell Röt scilles /(lI!'ZCII Lebe!/j' als LI/ji ver­
brinf!,t, bevor Jeill Geist lallgsam v('I'/Ueht wird 

Kosten: 6 AsP + 3 AsP pm weitere StIIl/de nach der eJötell 
Zielobjekt: Einzclpersoll, freiwillig 
Reichweite: selbst 
Wirkungsdauer: nach AsP-Eil/satz (beim Zaubervorgallgfestztlle­
gm), /Ilaximal ZjW 
StulIden 

Modifikationen und Varianten: Zauberdauel; Kosten, Reichweite, 
lt/'rI(llngsdaller 
Reversalis: hebl die U:rwandlullg auf 
Alltimagie: VERWANDLUNG BEENDEN oder LUFTBANN 
Merkmale: FO/'II1, Elemelllar (Luft) 

Komplexität: D 
Repriiselltarionen und Verbreitung: Elf 4; Geo, f)ru je 3; lv/ag 
(Dm) 2; Hex (Gm) I 

Der Zauber r;chört ZII einer Hexa/agil' clemelllarer U:rköll'ewngen 
wie dit' WEiSHEIT DER BAUME. es soll im hohell NO/·dm ei­
lien Zallber EISKALTES STRATEGEM gebCII, bei dem man sich 
ill Eis verlv,lIldcltulld die !(Iarstm Gedal//(el1 olllle störmde GeJiihh' 
fassen /(i1I1I1. 

SLlMFTSTRUDEL 
Probe: MU liN / KK 
Technik: Der Zaubemde führt lI1il dl'chCllden Bewcgungen seiner 
Arme über den BodclI 
Zauberdauer: 16 A/(tiollell 
Wirkung: Dieser Zauber II'iJ'st ein Sliick hllmuJ(/Jjillcll Bodm zu 
cinell1llllirimden l\1ol'llsl wcrden, in dem 111111/ IIIIll'eigerlich steel(el/­
bleibt oder sogar uClöin/(t. Eil/e Beji'cill ng ist 11/1 r durch die Ansamm­
lung von (ZjP* + [{'Idins) Tt,P* ineillcJIl pas'-CIIden Ttdelll (Kö!per­
belzerm/lllng, RcitCII, Pa/lI'ZclIg LCI//(CII) möglich, welche jede KR 
c/u/'c'hgefiihrt werdel/!(flJ/JI /ll/d /1111 die ZjP* el'selwJel1 Ist. Jcde Probe 
vmmadll 1 W6 SP(A). Bi,- zum EIj(J!r; I~'t /(eine FOl'tbclvegllllg IIIÖr;­
lick Sin/(clI AIIP odCl TaP" (bei missl/lllgcnen ProbcJl je - W6 TaP*) 
/Inter 0, er/cidet das Opfcrjcde KR Ersticl(/II/gssdzadm (WdS 146 f.). 

J~lhrzcllge c!l/{/üen / W6 TP" Stm/(tursdlllden je KR wie bei se/(UII­
dürm l-lulI1/1S-Ejj'eJ(tell. Der Wirbel betrifji allch den Zaubemden 
selbst, sol/Ie c/' siell il/ der ZOlle ilufhalten. 
Kosten: ) .,LP pm Schrill Radill,( 

Zielobjekt: Zone 
Reichweite: Der Stl'llde/ elll..-tc!u maximal ZjW lIlal20 Schritt vom 
Zllubemdm cmfi:/'IIt; der Wirl(ll1Ig,-radius beträgt maximal ZjW mal 

2 Sdlri" IIl/d hiingt von dCII eil/gcsetzten AsP ab, 
Wirkungsdauer: 30 Kampjiwulen (A) 

Modifikationen und Variallten: Zallberdallcl; Kosten, Reichweite, 
Wir/(U ngsdauer 
• Erdranken (+6; ab ZjW /0). Zusätzlich wickeln sich peitschende 
RillI/(en lind Wt/J'Zell/ 1111/ die Opfer lind ziehen sie tiefer in den lv/o­
rast. Die TalclllplVbell silld 11111 weitere 5 Punkte erschwert und il1 

jeder KR im Stmdel er/cidel 1/1(/1/ 1 W6 + 1 TP 
Reversalis: hebt deli Zauber allflllld /(all/I natürliche Sümpfe punk­
tllell tro(kenlcgell 
Antimagie: VERA.'NDERUNG AUFHEBEN oder HUMUS­

BANN 



Merkmale: Elementar (Humus), Umwelt 
Komplexität: D 
Repräsentationen und Verbreitung: Geo 3, Dm 2, Mag 2, Etj] 
Wie WINDHOSE find MAHLSTROM gehört der Zauber einer 
Hexalogie elementarer Wirbel an. Ein FEUERSTURM, MALM­
KREIS (oder TREIBSAND) sowie EIS WIRBEL werden vermutet. 
Geoden lind Dmidell in deli tiefen Wäldem Avenllm'ens lehren die­
sen Spruch ebmso wie druidische Magister am Konzil der Elemente. 
Auch einige waldelfen sollen ihn angeblich f(el/nen. 

WMD AUS (Eifiv1ENT) 
Probe: MU 1 KLI CH 
Technik: Der Zaubernde legt beide Handflächen vor der Brwt Zll­

sammen, breitet dann die Anne aus (!/Clndflächen nach außen) lind 
kOllzentliel1 sich 
Zauberdauer: 30 A/(tionell 
Wirkung: Diese sechs Einzelzallber CIJ'cJlUffen im Sidltftld des 
Zallbemdell eille Will1d desjeweiligell Element>'. Die Hü!lt: betliigt 
etwa drei Schritt, die Llinge ergibt sidl alls den Kosten (bei Ringen 
elItspricht die Länge dem dreifachen Dllrdlll1esser des Kreises). Die 
IMilld muss allf festem Boden oder lilrem eigenen Elemellt entwach­
,'en. Alle Wände /(Üllllel1 weder VOI1 Gesdiossell lIoch VOll Zauberei 
durdIClrullgen werden, einige /(önnm abC!" durchquert werden. was 
ZjP* Aktionen dauelt ltnd eille bestalldl'lle MU-Probe vOl'llllsselzt, 
die evelllue// 1/117 eine pa,)'mde AngJ't erschwert ist. Während jeder 
Aktion erhält mun dabei ZjP*12 TP. 
W,4ND AUS DORNEN: Eille Zmtömllg ist 1111gl'ltlld regenerati­
ver Kräfte nicht JIIöglich. ZlIm Durchquercn miisscn zltsiitzLil!1 in­
Ilerhalb von 5 KR 7jP* x ZjP" SP gegcn eillcli RS 1'01i 3 tlllgaichtet 
werden. Bei läl/gcrcr DautT wädw die SIelte wieder zu. Die Gesamt­
LE der Willld ist unendlich. 

_ WAND AUS FLAMMEN: Ein Hilldllrchschreiten vl'I'ursacht ZfP' 
TP SchadeIl und scl(llndäre Feuereffel(te (5. 152). Ein Löschen der 
Wand ist möglich, aber das Feucr regeneriert sid7: Innerhalb VOll 5 
KR müssen ZjP* x ZjP* SP dlll'dl Wrlsser angerichtet waden (Ei­
mer = 1 W3 Sp, elementare Wi,sserzallber ihren elltsprechcnden Sdla­
den, anhaltender Wilsserstrahl 1 W6 SP je KR). 
GLETSCHERW4ND: (StP ZjP*12 x 10, Häl'te ZjP*12, Stru/(tUI' 
ZjP*12). Sie kann nach den Regeln jiir SII'lI/(flllpun/(le (WdS 191 f.) 
zers/ölt werden und vClfiigt alllol1lalisclJ iibel' einc Elt'IIl(:llltlrC Aura 
(Eis) wie bei der Variallle Elelllelltare AlIsslmhlllllg. ZlIm Schlllelzell 
miissen obige 1#,1e überwulldell werden, wobei Feua TP* Ilnrich­
tet, was sowohl jiir elementare Feuerzallber gilt als auch jiirgewölllJ­
fiches Feuer (FackelIW6 TP", Lagelfeuer ] W6+ 3 TP* je KR). Eill 
Durchqueren ist nicht möglich. 
STEfNMAUER: (SIP ZjP* x 10, Härte ZjP*, Stm/(/ur ZJP*). Sie 
kanl/noch den Regell/ jiir Stm!(lIIlptlll/(te (WdS 191 f.) zerstört wer­
den. Eill Durchqlleren ist nicht möglich. 
WASSERWALL: Nicht olme Magiezerslörb{ll: Währelldjeder KR zur 
liiikhquerlll1f\ ist zltsätzlich eine KO-Pmbe nötig, die je KR weiter 
11m 1 ersdlwelt wird (+01+ 1/+ 2 .. .).lHissliligelljiilllt zu 1 W6 TP(A) 
durch ElirinkC/l, und beide Aktionen geheIl verloren und werden nicht 
zur Dauer der Durchqllemng angerechnet. 

WINDBARRIERE: Nicht ohne Magie zcrstörba/; Während jeder 
KR der Dlirchquel'llllg ist zusätzlich eille KK-Probe I/ötig, die je KR 
weiter 11m 1 erschwel1wird (+0/+ 1/ + 2...). Misslingen führt zu ei­
nem Herallssddelldem IIn der Stelle, IIn der man die Atauer betreten 
hat, lIIulwilkt wie ein 2W6 TP Angl7jJ ZIllIl Niederwelfen. 
Kosten: 5 AsP plus 2 AsP pro Schritt Länge der Ba/1'iere 
Zielobjekt: ZOlle 
Reichweire: Die IMind dmfbei ihrer Entstehung maximal 7 Schritt 
vom Zaubemden entftmt sein; dal/llch I/erbteibl sie 1111 dem 01'1, 1111 

dem sie bescJlIl/oren wurde. Die maximale Länge der Wimd beträgt 
ZjW x 2 Schrill. 
Wirkungsdauer: ZjP* Spidnmden 
Modifikiltionen und Vilnanten: Zauberdlillel; Kosten, Reichweitc 
(Entfemllll!{ vom Geoden), Wirkllllgsdauer 
• Hohe llind (+ 3). Fü!' , ZjP !({/Im die Wimd eille Höhe VOll 
ZjW/2 Sclm'u haben. 
• Elementare Ausstrahlung (+..f, ab ZjW 10). Die Wand I'Clfügt 
zlw'itzlidl iibercine Aura ihres Elements (S. 143), wobci DK H einer 
Berührung, DK N bis 1 Schritt und DK S bis 2 Schritt Nähe zur 
IMind entspridlt. 
Reversalis: Es eIltsteIlt ei'le Wimd des jeweiligen Gegenclements 
Antimagie: ELEMENTARBANN (je nadl Element) 
Merkmale: Elelllelllar (versdlieden) 
Komplexirät: D 
Repräsentationen und Verbreitung: Geo 4; Dm, Magje 3, Etj 
1 (allgemein; WAND AUS FLAMMEN Dm, Mag je 4, GLET­
SCIIERWAND Dm 2; Geo 1) 
Jede elementare IMind ist ein einzeln zu erlemendcr Zauber aus der 
Hexalogie der elemClltllrCII Wündc. Geoden und Druidell !(e!lllen 
die Hexalogie re/atil/ gilt, Magier !(Ölll1en sie il1 PUllin, Rw!ulu/ oder 
im Konzil der Elementaren Gewaltel7 lemen, einzelne Witlddj'en 
bdw'I'Schen die WAND AUS DORNEN, einzelnt' Fimelfen die 
GLETSCHERWAND, einzelne SteppenetjCII die WINDBARRI­
ERE. Eine Re/(onstl'll!(tioll illlS dem Grof3e11 Elementarium (alle 
fil,fSllllgen) ist miJ!ilidl. 

WAAMES GEf-RIERE: 
Probe: MU / KL / KK 
Technik: Der Zallbemde legt die I lI/nd allfden Gegenstand, den er 
gefrieren I/I{'l/ /ll/d spricht die Formel. 
Zauberdauer: 2 A!(tionen 
Wirkung: Der Zauber liisst cille bestimmte Menge eil/es harteIl oder 

j/iissigen Materials schlligartig gefrieren. Nach Ende der Wid(ll1lgS­
dauer taul die Materie tuiedel; dUl'dl f'rost CIItslalldene Sdu'iden sind 
jedoch permilnent. D('I' Ziluber wir/(I /I/lr Regen lole, lIichtmagische 
Materie, 7Niger l'aeister RiistungCIJ crleiden LJP*/3 SP pro KR, das 
weilere Festhllltcl1 gtjivrener Gegellstände elf ordert eine Selbstbe­
helTschung-Pmbe em-!lIl/ert um ZjP*12. Der BF steigt {/Jährend der 
Wir!(ung.rdauel' UII7 ZjP*, danach pmnallent 11m ZjP" /4. Dic Hiirte 
und St1'll/(tur sin/(t währcnd der Wid(lIl1gsdauer 11111 ZjP*, dan(u-!I 
permanent 111/1 ZjP* 14. 
Kosten: 3 AsP pm Kl/bi/(lIIetel; mindestem' aber 7 AsP 
Zielobjekt: Einzelobjel(t adel' Teil eines solchen 
Reichweite: Berülll'llllg 
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Wirkungsdauer: ZfP* 12 SR; das Cefriel'm geschieht allgenblicklich 
lind ist dillladl IUltiir/ichell TOllpmzessell IIlIIelwolji:l1 
Modif1kationen und Varianten: Zal/badlillel; Kos/en, Reidm'eite 
• Lebendes Gefriere (+ 7, ab ZfW 11, 6 AsP pro Kl/bikmelel; 
Med(ll/ill Form )·tatl Obid(t). Der ZlilIher/(III/IIIIUch lebende Materie 
gefrierell, luas beim Opfer dird(ten Kiille-Sdllldm von 3W6 SP al/­
ridltel, daw ein Folgcsdllldel/. AT lind INI-BlisislI.!crt werden je um 
ZjP* 12 PlIn!(te gc')·cl//(t. 
Revers.llis: spe/(lIlativ; IlIlIt G<jivrmcJ wieder Illlj.·!(iillllle IIber (/lich 

einen 1l0dlllnbd(iI1lllten Hlimus-Ejj!'!(1 haben 
Antimagie; in ZOllcn dC>" OBJEKT ENTZAUBERN 1I11d des ns­
RANN lJur aschll.!al -;>;/1 wid(t'lJ /lnd mit den gCIIIIIJlltCl/ ZllUbem 
wiilzrend der Z,mbada11l:r lIli{w/lt'bm. 

Merkmale: Obicl(t, Elelllt'lltar (E1~,) 
Komplexität: C 

Repräsentationen und Verbreitung: ;'viilg 5 
Seit der Deborbamdiilllisierting da J'(mncln ßREN1VE TOTER 

STOFF, HARTf~S SCHMELZT: IIl1d WEICHES L'R.'>T1RRE 1/11-
bm die AI(adellliell ZII KI2lIIldlOIII in Gcmeil1sdlilftll7it FeJ·tlltll und 
Punill die En/wid(ltlll;;c/iescr Formel vO/wIgäriebm. AI:'lnjil Ilill die 
Formel baeiu mit Imaesse erworbell. wo sie )'ich als Llixuszllliber zur 
/{iihlling gmßa Beliebtheit l'/jimt, aber ,ulch baeits zur tijdlidlell 

lIttri"nle LEBENDES GEFRIERE weiterelltll'id(elt wurde. AllS 

PUllili sl,'11I1I11 die Ed(elllltllis, dass die Zal/ba Teil ellier l-Jcxlllogic 
da demenIarm Umjil/1l11t1lliel1 silld. Forsc!lIIl1gt'il 111/ ei1lem FES­
Tri,)' VERWEHE so/u/e Wellert'il Umjim171/11gr:JI silld im Gange. 

WINDGEJLÜSTER 
Probe: KL / iN IIiV 
Technik: Der Zaubernde sprichl d1l 1(lIIze !3olsdlllji il1 seine ge­
se/dossene /inl(e HUJI(l. f)(/1/J} hml'lJ1/t er deli Ort oda die Person, der 
die Nachricht WÜ, rijjiu:1 seillc Finger /tl/(I bliisl sallft dllriihcl; 111/1 

scillc WrJrte da Lltji Zll iibau ntworten. 
Zauberdauer: 5 AI(tiollCIi 
Wirkung: nie' Botsd,,~/i l'01l llli/ximal (-, i":'R Dlluer wird illJll'I-!udb 
l(ltIzcr Zeil (1 1\111111te /,1"0 1\1('ilc EIlt/el7lul1g) dltrch die Luft bis an ihr 
Ziel getmgen, solllnge dieses sidl il711edwlb der ReidlllJeite des Z/I/I ­
bas bejil7det. DOJ'lw/rd sie gejliisterl /{Iiec/crliegcbm, die Stimmc des 
'Lllubemdm ist dabeijedoch nicht IIl11l1ittdbar ed(cnnbm: Schtiiji der 
ElIlpßillgl'/; ist er lI11artjiner/(mlll oder c/ltrdl üußere Eillj/iissc IIbge­

l1'I1/(t (Sillllenschihfe-Pmbe nach Ermessen des A1cl~'ters) l'erlzallt die 

Balschaft möglicherweise ungehört. An Ol1ell, die /J()1} sehr viel Erz 
I/I/lgcbcn sind (eilllll1tC/irdisehes Verlies oder eille alte Zwergenbinge) 
1(a1111 eille soldie Nadll7du, ditO /J011 Lllftclemt'lItarell weitergefliiste'1 
wird, nur sdlll'eI' vordringen. 1:5 beSieht eitle erhöhte Wahrscheinlieh­
I(cit (15-20 allfW20) dass sie ihr Ziel nicht erreicht. 
Kosten: 6 AsP 

Zielobjekt: EinzclperJOn, Feiwillig, !(allll al/ch allfeinen bestimlll­
ten Ort ausgerichtet weIden 

Reichweite: J'clbst, die BOIschaft wird bis ZII 7.fP* Meilen weit ge­
tragell 
Wirkungsdauer: allgenblicl(tidl 
Modifikationen und Varianten: Zauncrdaucr 

• Sturmgcbriill (+4; ab ZjW 11). Die Nadllicht des Zaubemden 
wird 11111 Ziclorl mtspra-!lclld laut wicdelgegeben und m(/g l(lingcll 
wie wilde Sll/I"lIIböell oda wiile/ldcr DOllllerhal1. Eille Sinllewclulr­
fe-Probe I~·t nidlt elfm/edich, al/erdings I.,t eine' mif diesel/l I#ge 
iibcnnilieltc BOlsc!utji. ,dies alldere als privat. 
ReversaJis: All/li hijr! pir cillen kill zen Augenblicl( (6 KR), was 111/1 

Zielort oder ill ul/lllittelbarer Nähe der Zielpersoll geschieht, aller­
ding)' mit I A1illllte Verzrjgertt1lg pro Meilc Entjerllu/lg. Individllelle 
Still1mcn l(öllllcllllicht hemll.'gehört werdell, wohl aber Gesprochelles 
IIlId Ceriiwdle. At/eh lIier ell/seheidm bei elltsprl'dlellder Gerä/lSch­
I(/tlihe SiIlIlCII>'d"i'ljc-ProbcII iiber das Gehölte. I/llercssall/erU'e/~'e 

werdm bei der her/(ölllmlichclI Vcnioll des WiNDGEFI"ÜSTER 
!(ellI<' HintergrundW'J(llISche iibcrll1iudl. Dit· .. lIlag aber ill der zicl­
gerid/tetm Nalllr des Zal/bers liegell, welche ill der reversalisiertell 
Auspilmtng llalorengdll. 
Antimagie; In einer ZO/1C des VERSTANDIGUNG STÖRT:N 
1(lIIlll dieser Zauber /lur el">dlwert gell'id(t I/ Ierdm. Wir/(I 01/1 Zie!orl 
ei1l FLEMENTARBAND. werden die 7;T'"* gcgellcil1tlllder aufge­
redmet, 11111 zu iibelj'riij('n, ob die Nadlrichl ihr Ziel erreicht. Jf'ir/(t 
dort ein AEROFUGU oder F,Lf:,vfENT-tRHANN (I_UFT) lIergehl 
dic Nadmdll. 
Merkmale: Vcnltllldigllllg, f:'Icl/ICIlttlr (Luji) 
Komplexität: B 
Repräsel1lationcn lind Verbreitung: Dm . /:'If /ll/d Magje 1 
Der I/rspriillglich wohl tim dcm STIMMEN DES WINDES mt­
wid(elte Z,mber wird au/ier /'011 eilllgm {/!CIII:v,ell LlIftclementari­
stell b'~'hcr Illtl' 11m KO/r:,i! der I:"lelllelltll,.<'I/ GeWillten in Drakollia 
geleh!'/. Oie EIfeIl l(cnllCII eille cl~f!,clle 111l'itlllle, die jedoch mit der 
Zeit dl/reh dl'll GEDANK/:'lVRllJJF:.'/? weitgehelld ill VelgesJellheit 
gCn/tm ist. 



Sptelwerte der Blementansten 

"Btbi uLHQZfQ, dte Dschtnnengeborene 
Bei der Gauklerin handeltcs sich in dcrTH um eine dschinllenge­

borene Magiedilettantin, deren übernatiirliche Begahungen beim 

elementaren Feuer liegen. In ihrer sehr von Ehre ulld Rachsucht 

geprägten Zahori-Sippe kursiert ein fcuerekmentares E rbe, W;lS 

man auch stets voller Stolz betont. Nur selten jedoch, hesrenblls 

alle drei Generationen, hat tatsächlich ein Sippenmitglied cim: 

magische Begabung. \Veil man diese Hazrati in einer sclts;lITIen 

abergläubischen Mischung sowohl verehn als auch IUrchtet, und 

weil meist auch ihr Charakter extrem feurig :lUsgepr:igL ist, lüss t 

man sie ihre eigenen \Vege gehen - denn wer könnte schon das 

Heischgewordene Feuer aufhalten wollen; 

Bibi ist eine solche Hazra/a und h:IL sich auf eigene PElde hege­

ben, folgt mal dieser und mal jener Gauklertruppe eine Weile 

und sucht das Ahenteuer. 

Geboren: 28. Rahja 1012 BF 

Größe: 1.65 Schritt 

Haarfarbe: feuerrot 

Augenfarbe: scheinbar brennend (Stigma) 

Kurzcharakteristik: kompetente Gauklerin. durchschnittliche Herumtrei­

berin. erfahrene Magiedilettßntin 

Wichtige VOI'- und Nachteile: Balance. Dschinnengeboren. Gutßusse­

hend. Hitzeresistenz. Soziale Anpassungsfähigkeit; Eitelkeit 8. Impulsiv. 

.; Neugier 7. Rachsucht 6. Stigma (4, scheinbar brennende Iriden) 

Beziehungen: gering (ansehnlich unter Zahori) 

Finanzkraft: gering 

Ausrüstung: hinlänglich 

HUI4 KLIO INI3 CHIS 

FF 13 GE 15 KO 1I KK 11 

Langdolch: INI 11 + I W6 AT 13 PA 12 

TP IW6+2 DKH 

Wurfdolche: FK 14 TP I W6+ I 

TP+ + I /0/0/0/-1 RW 2/4/6/8/15 

LeP 29 

MR3 

AuP 30 AsP 17 

GS6 

RS 0 (leichte Kleidung) 

WS6 

Wichtige Talente: Akrobatik 10. Athletik 8. 

Gaukeleien 9 (Feuerkunst 12). Körperbeherr­

schung 12. Schleichen 6. Betören 9.Tanzen 7. 

Gassenwissen 8. Menschenkenntnis 7. Über­

reden 9 

Übernatürliche Begabungen: AT­

TRIBUTO 6. BRENNE TOTER STOFF! 

6. LEIB DES FEUERS 5, IGNIFUGO 5. 

SEIDENZUNGE 5 

Sonderfertigkeiten: Kulturkunde (Almada). Ausweichen 11 (14). Finte. Ge­

zielter Stich. Schnellziehen. Standfest 

Verhalten im Kampf: sehr schnelle. geschickte und mit ATIRIBUTO ver­

stärkte Kämpferin. die mit Finten die Gelegenheit aufbaut. um einen Gezielten 

Stich zu serzen. Gerne stiftet sie auch mit BRENNE TOTER STOFF! Chaos. 

Verwendung im Spiel: Maid in Nöten. Ziel einer Entführung. Mittelpunkt ei­

ner Blutfehde. Sündenbock bei Verbrechen wie Brandstiftung. Anlaufpunkt bei 

der Forschung nach Dschinnengeborenen. farbenfroher Anblick in grauen Städ­

ten. nützliche und gleichsam schwierige Begleiterin.leidenschaftliche Geliebte 

Zitate: .. Vorsicht heiß! Nur gucken. nicht anfassen ... " 

.. Bei der Macht des Dschinnen(euers, beim Blute meiner Ahnen, bei Bastrabuns flam­

mendem Bart Brenne, Ring alls Feuer!" 

.. Einen Schritt weiter lind ich schwöre dir, dein Blut wird kochen, dein Fleisch braten 

und dein Haar in Flammen stehen!" 

MClstur "\;\7ulfgcr \\/ulpgrimmQsson 
\VuHger ist Meistar (Magister) an der Run ajasko zu Olport mit 

dem Lehrgebiet Elementarmagie des Wlsse rs. Sei ne Stimmung 

ist so LlUnisch wie d ~l S W lsser selbst und kann VOll ausgelassen 

I-i-eulldli ch zu 1iuflerst zornig reichen. Je nachdem 

wie man ihm lK:gegm:t, kann er deshalb zu ei­

nem guten Freund ode r ein em unangenehmen 

Feind werden, zumal erei n Meister der H am-

mert:lUst ist und miichtige Kampfzauber in 

se inem Repertoire hat. In seiner Rolle als 

Sprach roh r der lZun ajasko gegenüber den 

G ilden muss er sich oft heherrschen , 11n­

det aher als ausgezeichneter Menschen­

kenner letz tl ich doch meist die richtigen 

V/orte - wenn auch manchmal erst nach 

leichter Zens ur. G üste wie 7,uktz t die M a-

gier von der Sulman a l'Nassori behandelt 

er li'eundlieh und herzlich. G erade von 

diesem Besuch hat er au ch stark in seinen 

Fiihigkciten profi tiert und sogar das Wis­

sen um einige G lyphen al ~ Ergiinzung zu 

seinen Vitkari erlernt. 

Geboren: 10. Efferd 990 BF 

Größe: 2. 10 Schritt 

Haarfarbe: blond 

Augenfarbe: blau 

Kurzcharakteristik: brillanter Wasserm~­

gier. meisterlicher Nahkämpfer und Lehr­

meister. kompetenter Draufgänger. erfahre-

ner Diplomat 

JOB 
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Wichtige Vor- und Nachteile: Akademische Ausbildung (Magier).Ausdau­

emder Zauberer. Begabung für Merkmal Elementar (Wasser). Eisern. Kälte­

resistenz. Richtungssinn: Aberglaube 6. Impulsiv. Jähzorn 8. Neugier 7. unan­

genehme Stimme (Lautstärke).Vorurteile (Graue Gilde. Horasier. Dämonen­

knechte) 

Finanzkraft: ansehnlich 

Ausrüstung: groß 

MU 15 KL 13 IN 12 CH 13 FF II GE 12 KO 15 KK 15 

Skraja: INI I1 + I W6 AT 16 PA 13 TP I W6+4 DK N 

Gandstafr Votnfcillr: INI I1 + I W6 AT 10 PA 13 TP I W6+ I DK NS 

Raufen/Ringen (Hammerfaust): 

INI 11+IW6 AT 18 PA 16 TP IW6(A)" DK H 

LeP 40 AuP 38 AsP 45 WS 10 MR 7 GS 6 

RS 3 (Krötenhaut) 

Wichtige Talente: Athletik 10. Etikette 4. Schwimmen 14. Selbstbeherr­

schung 6. Sinnenschärfe 7. Zechen 10. Lehren 15. Orientierung 10. Wettervor­

hersage I I. Magiekunde 14. Sagen und Legenden 15. Schriftlicher Ausdruck 3. 

Boote Fahren 10. Holzbearbeitung 9 

Wichtige Zauber: AQUAFAXIUS 14. AQUAQUERIS 9. AQUASPHAERO 

12. ELEMENTAR BANN 12. ELEMENTARER DIENER 14. HARTES SCHMELZE 

10. MAHLSTROM 15. MANIFESTO 10. MEISTER DER ELEMENTE 8. NEBEL­

WAND 16. SILENTIUM 8. WASSERWALL 11. WARMES GEFRIERE 8. WEL­

LENLAUF 7.WETIERMEISTERSCHAFT II,WINDHOSE 7.WINDSTILLE 8 

Sonderfertigkeiten: Ausfall. Astrale Meditation. Ausweichen 11 (14). Elemen­

tarist. Fernzauberei. Finte. Kampf im Wassei'. Kulturkunde (Thorwal). Meeres­

kundig. Merkmalskenntnis (Luft. Wasser. Umwelt). Niederwerfen. Ottagaldr. 

Runenkunde. Simultanzaubern. Spontanzeichen (Arkanoglyphen. Runenkunde). 

Waffenloser Kampfstil: Hammerfaust, Wuchtschlag 

Rituale (Gildenmagie): Bindung. Kraftfokus. Stabverlängerung. Zauberspei­

cher (RkW 9) 

Rituale (Runenzauberei): Drachenrune. Furchtrune. Nebelrune. Rauschru­

ne. Salzwasserrune. Windruna. Wogensturm rune (RkW 15) 

Arkanoglyphen: Glyphe der elementaren Attraktion. Glyphe der elementaren 

Bannung. Glyphe der elementaren Wandlung. Glyphe des elementaren Willens. 

Schutzsiegel. Zusatzzeichen Elementarquellenspeisung. Zu satzzeichen Potenzierung 

Bann- und Schutzkreise: Geister. niedere Dämonen. Elementare. Eis. Feuer 

Verhalten im Kampf: Wulfger kämpf gerne und mit Leidenschaft. am liebs­

ten jedoch in .harmloscn· Prügeleien. die andernol'cs ~Is Wilschechte Kämpfe 

auf Leben und Tod angesehen würden und in denen er seine HWl1mer(arlf!­

Manöver einsetzt. Seine gefürchteten AusfOlle gehören - ob mIt odcr ohne. 

Waffen - neben Wuchtschlägen und Niederwerfen zu seinen bevorzugten Ma­

növern. Auf seine Zauber greift er nur in Bedrängnis zurück. denn ein mächti­

ger AQUASPHAERO oder ein einschüchternder AQUAQUERIS entscheiden 

Kämpfe meist viel zu schnell. Einen dieser Zauber hält er für den Notfall als 

Zauberspeicher in seinem Stab VatnfOllr- ein Name. der Programm ist. denn er 

bedeutet soviel wie Vernichter mit Wasser. 

Verwendung Im Spi I: umgängUchew oder auch aufbrausender Lehrmeister. 

Kontaktmann und Sprec:hfi\r der Runalasko gegenüber Magiergilden, Quelle für 

Wissen über Runenn'lllgle und das Element Wasser. Retter aus Seenot oder 

Gegner im Schiffskampf. Saufkumpan bei Gelagen oder Legendenerzähler in 

langen Winternächten 

Zitat: "Höre ich jetzt bald einen kröfiigen Gesang oder soll ich eure Kehlen mit Meer­

Wasser spülen?! Wer bei drei nicht rudert wie ein tulamidischer Wassergeist im Mah~ 

strom. darf heute Nacht Flim Flom üben bis die Finger brennen. während wir anderen 

den Skaldinnen aus dem Nabel saufen! Also los. ihr Mindergeister, an die Ruderf" 

rsprul1glich !>Ia/Hnll uaHd au~ dem kl 'inen Ort • ':1r. d 
seit ihn: Schw '"SI 'r \'on cl..:n Trllppen der damals Iwnh '1IL1en 

Kncg!>-WcY7.iradinl vor ihr n Augen rnlOnil:l wur II!, h Il ~it" 

nur ~c1,cn n ·h !"incn FuH in die :r.1t!l gtlscVl. All~1 10 tlt'n Rei­
hen ihl't'r 'chw tCl11schnfi fand , .. keinen Tru l und s Id L die 
weltfremd ' und vom Wuhnsinn gezci 
seil I:m 200 JahrCll im I schunll.cI dc:. m k b sivs und 
l~mpfi. ~cgCJl die Bc:drohulig'" ihrer dlm 'n 1thltcn LIcHn<!l, 
ga nz gleich, ou es. i h labci Unl eh I").!cn cI!.'r eh r.len L.~J1(I~. 

blrünnigc H.iichcnnllt:n, E hs nlmltistcl'l oder Fremue '\lt' h;r 
ur hr ·i$ - h. nudl. In ihrem fim.schrcitl.'oucn \l • '"'Ullllll ~ ichl 

~ic ~i ' h ,Ib Tdl dt;s Heerbanns der Irl<:dli hen {'hw , 'I rn und 
hat, 'h n lange vcd ·mt. uOler 'Ic:n~dlCn Z\I I btn. Nur ellen 
Ilal ~i . Kont.lkt zu Ikhcll'lIgl'uppch wie cl 'n M,ni lv/ara,wa, SUIll 

dess 'n SI IIc/n ,1 ' li 'hcr Illit 'Iiercn, PR, nzen ode. Sich s Ibsl tihet 
lIi Schön hell der Weil. 
Sajid nimml lllir IIr ~ 'hen eill ' ' chtilcrin bei sich aufund auch 

dt:1l meisten a nderen Hexen ihrer ... 11\ esternschart begegnet sit: 

mit Argwohn.nihlt sie ich d h in ihrem Kampf seit Jahrzehn­
ten alicingelu~scn . lieh Frt'md '11 g g -nüber ist sie meist miss­

trauisch, abcr nicht gTulHkitzlich leindselig, So kann sie ihnen 

auch als letzte Rettung vor dt:m Heerbann oder schwarzmaras­

kanischt:n 'li'uppen otfenlxln:n, 

EntgegLll ,mdnslautLllden Gerüchten ist S;lajid keine Eige­

borene, sondern vt:rbngcrt ihr Leben, in dem sie mittels SEE­
LENWANDERUNG t:int:n neuen Körper. gal17, gleich welchen 

Geschlechts, in Besitz nimmt, um so ihr \Vissen auch über den 

'l()d hin;1us zu bewahren, Ein Vertrautentier hat sie sich nie ge­

nOml1lt:l1. da sie sich dcm Heerbann dcr friedlichen Schwestern 

verbunden fiihit. 

Geboren: 15. Phex 845 BF 

Größe: 1.72 Schritt 

Haarfarbe: dunkelbraun 

Augenfarbe: schwarz 

Kurzcharakteristik: wahnsinnige Rächerin. erfahrene Wildniskundige. meis­

terliche Widerstandskämpferin. meisterliche Hexe und Elementaristin 

Wichtige Vor- und Nachteile: Gefahreninstinkt 7. Verhüllte Aura. Tier­

freund. Vollzauberer: Arroganz 5. Feste Gewohnheit, Gesucht I. Höhenangst 

6. Rachsucht 12. Selbstgespräche. Unfähigkeit: Gesellschaftliche Talente. Vorur­

teile (Nichtmaraskaner) 8. Weltfremd 6 (städtisches Treiben. Geld). Wahnvor­

stellungen 

Beziehungen: gering (einige Dschungelmilizen. vereinzelte Rächerinnen) 

Finanzkraft: minimal 

Ausrüstung: gering 

. 
MU 15 KL 12 IN 15 CH 14 FF 12 GE 13 KO 13 KK 12 

Kurzschwert:lNl12+IW6 AT IS PA 13 TP IW6+2* DK H N 

Rur'Uzat:INI12+IW6 AT 13 PA 12 

TP(A) IW6.Tritte 2W6 DK H 

Diskus: FK 18 TP I W6+ 3 TP+ + 1/0/0/0/-1 RW 5110120130/60 

LeP 33 AuP 34 AsP 69 WS 7 MR 10 GS 8 

RS 3 (Hartholzharnisch ) 

J09 



-' 

*vergiftet mit dem Extrakt der Trichterwurzel (Waffengift. ST 4): AT. PA, INI, 

GE und KL je -2 für 2 Sunden, beginn nach 3 KR, bei gelungener KO-Probe +4 

werden Abzüge und Wirkungsdauer halbiert. wurde maximal 2 Stunden zuvor 

Knoblauch gegessen, muss nur eine einfach KO-Probe abgelegt werden 

Wichtige Talente: Athletik 7, Fliegen 7, Klettern 5, Körperbeherrschung S, 

Schleichen S, Sich Verstecken S, Sinnenschärfe 15, Menschenkenntnis 6, Über­

reden 6, viele Naturtalente auf S+,Wlldnisleben 12, Geschichtswissen S, Heral­

dik 3, Magiekunde 14, Pflanzenkunde I S, Philosophie S, Sagen und Legenden 10, 

Tierkunde 12, Heilkunde Gift 15, Heilkunde Krankheiten 9, Heilkunde Wun­

den 12, Holzbearbeitung 9, Kochen (Tränke) 12, Schneidern 6 

Wichtige Zauber: ABVENENUM 8, ÄNGSTE LINDERN 7, ATIRIBUTO 

8, BLICK IN DIE GEDANKEN 12, DSCHINNENRUF 10, FESSELRANKEN 

12, EINFLUSS BANNEN S, EINS MIT DER NATUR 10, ELEMENTARBANN 

7, GROSSE GIER 8, HARMLOSE GESTALT 8, HELLSICHT TRÜBEN 9, HE­

XENBLICK 10, HEXEN KNOTEN 12, HEXENSPEICHEL 12, HUMOFAXIUS 

8, KLARUM PURUM 17, KRABBELNDER SCHRECKEN 12, KRAFT DES HU­

MUS 13, LEIB DER ERDE S, LEIB DES HUMUS 10, MANIFESTO 10, RADAU 

12, SANFTMUT 14, SCHLEIER DER UNWISSENHEIT 8, SEELENWANDE­

RUNG 10, SENSIBAR S, SPINNENLAUF 10, SUMPFSTRUDEL 12, SUMUS 

ELIXIERE 12, TIERE BESPRECHEN 10, ZAUBERZWANG 14, ZORN DER 

ELEMENTE I 5, WAND AUS DORNEN 17 

Sonderfertigkeiten: Akklimatisierung: Hitze, Aufmerksamkeit, Auswei­

chen I, Elementarist. Merkmalskenntnisse (Einfluss, Elementar (Humus), 

Heilung, Schaden), Große Meditation, Kraftlinienmagie I. Maraskankundig, 

Ortskenntnis, Regeneration 11, Repräsentation: Hexe, Verbotene Pforten 

Ritualkenntnis: Hexe, Waffenloser Kampfstil: Hruruzat (Rur'Uzat), Wucht­

schiag, Zauberkontrolle 

Rituale (Hexenflüche) RkW 15: Beute, Hexenschuss, Kornfaule, Pestilenz, 

Todesfluch, Unfruchtbarkeit. Zunge lähmen, Ängste mehren 

Verhalten im Kampf: greift meist aus dem Hinterhalt an und benutzt wech­

selnde Gifte, nutzt ihre Magie (SPINNENLAUF, ATIRIBUTO) um sich Vorteile 

zu verschaffen, agiert sehr erratisch und ist schwer einzuschätzen 

Besonderheiten: Saajid ist äußerst erdverbunden und hat, auch wenn es für 

eine Hexe untypisch ist. große Höhenangst. Daher fl iegt sie nur in Notfallen 

mit ihrem Hartholzharnisch und klettert eigentlich nie höher als vier Schritt. 

wenn möglich hat sie ständig Bodenkontakt. 

Verwendung im Spiel: Unsichtbare Bedrohung aus dem Dschungel, Ret­

tung vor den Gefahren des maraskanischen Dschungels oder schwarzmaras­

kanischen Schergen, weltfremde Mystikerin und Philosophin, unerwartete Ver­

bündete im Kampf gegen die Umtriebe der Skrechu. Lehrmeisterin mit t iefen 

Einsichten in das Wesen des Humus 

Zitate: "Chazuul! Ein Käfer der schwarz und rot is~ ist etwas Schönes, Bruder­

schwester. Diese Farben aber an dir zu sehen, erfUllt uns mit großer Traurigkeit!" 

"Seid die Wasser des Talued nicht mehr (ließen hat sich das Antlitz der Welt ge­

wandelt Diese Insel stirbt, wie wir sterben, wenn wir nicht kämpfen. Auch wenn 

sie alle wiederkehren, es werden nicht mehr genug sein, um ... wenn nur die 

Schmetterlinge mehr Kladj herbeitragen würden, dann ... sie (lüstern so leise." 

(zu sich selbst) 

"Wir müssen bleiben, um nicht zu vergessen. Wer soll sonst Rache nehmen?Wer wird 

das Wissen bewahren?Wer ihnen Einhalt gebieten?" 

j\ruUQn Shtour 
Aravan hütet, wie schon seine ~,rutter vor ihm, die Artcbktkam­

mern im Frostpabst der Lichthüter-Sippc. welche sich tief unten 

im EislabyrinLh aus dunlJen G iingen und Wiumen befinden. Die 

Tiitowicrung auf seiner Haut dient nicht nur zur Öthlling der 

Kammern, sondern hilft ihm bei dem Verstiindnis von Funkti ­

on und Anwendung der vt:fschiedencn Artefakte, Doch auch er 

versteht bei weitem nicht alles was er in den Archiven hndet. So 

cr[()(Scht er die ·Weiten des Ewigen Eises nach Hinweisen und 

nellen Erkenntnissen und kehrt einmal im Tahr für einen Mond 

zu seiner Sippe zurück, um die neuen Erbhrungen zu teilen. 

In der Lichthüter-Sippe genießI er zwar hohes Ansehen ob seiner 

Position, allerdings auch die damit einhergehende Ehrfurcht. Da 

er der Einz ige ist, der mit dem alten Erbe, welches ihnen von 

den Hochelt~n überlassen wurde, umgehen kann, hat er den Ruf 

eines Mystikers und Einzelgiingers Lind wird besonders von den 

jüngeren EHe n gemieden. 

Seine Freundschaft zu einem jungen Adepte n endete tragisch, 

als dieser mit einigen Artd~kten aus den GewiHben verschwand. 

Seither hegt Arav<ln großes Misstrauen gegenüber fremden, 

inshcsondere Magiern , und ahnt nicht, lhiss in VVahrheit ein 

machthungriger und vom Badoc beEdkner Elfseiner Sippe den 

jungen Zauberer zwang, die Artefakte für ihn zu entwenden. 

Der junge Adeptus aber wurde von Aravans Gegenspieler in 

eine Eisstatue verwandelt und harrt in einer dunklen Grotte 

noch immer seiner Erlösung. 



Geboren: 5. Hesinde 678 BF 

Größe: 1,86 Schritt 

Haarfarbe: silberweiß 

Augenfarbe: eisgrau 

Kurzcharakteristik: meisterlicher firnelfischer Zauberweber, erfahrener 

Hüter elfischer Geheimnisse, Suchender Zwischen den Welten 

Wichtige Vo .... und Nachteile: wie Firnelfen.Arroganz 6, Innerer Kompass, 

Neugier 7,Verpflichtungen (Sippe),Vorurteile (Magier) 8.Wahrer Name 

Beziehungen: groß (Sippe der Lichthüter), sonst gering 

Finanzkraft: gering 

MU 13 Kll5 IN 18 CH 14 FF I I GE I S KO 14 KK 12 

Elfischer Jagdspieß: INI 12 AT 17 PA IS TP IW6+6 DKS 

Wurfspeer: FK 24 

TP +3/+ I /0/-1/-1 

leP 30 AuP 41 AsP 64 

RS 2 (Lederhose, Fellumhang) 

TP IW6+4 

RW 5/1 0/15/25/40 

WS 7 MR 9 GS6 

Wichtige Talente: Lesen/Schreiben Asdharia 17, Sinnenschärfe 16, Selbstbe­

herrschung 12,Wildnisleben (Ewiges Eis) 12, Überzeugen 9, Geschichtswissen 

(Lichthütersippe) 12 (14), Magiekunde 12, Sagen und Legenden (Firnelfen) 12 

(14), Musizieren 14 

Wichtige Zauber: ADLERSCHWINGE (SILBERFUCHS) 12, ANALYS 17, 

ARCANOVI 18, BÄRENRUHE 10, FIRNLAUF 10, FULMINICTUS 12, FRIGI­

FAXIUS 10, GEDANKENBILDER 18, LEIB DES EISES 10,OBjECTOVOCO 

I I, ODEM ARCANUM 16, PFEIL DES EISES 15, UNITATIO 15, zahlreiche 

weitere elfische Zauber auf 7+, außerdem einige Zauber in Gildenmagischer 

Repräsentation 

Wichtige Elfenlieder: Freundschaftslied, Lied der Reinheit, Sorgen lied, 

Windgeflüster, Zaubermelodie 

Sonderfertigkeiten: Ausweichen 11, Eiserner Wille 11, Finte, Gezielter Stich, 

Große Meditation, Kraftlinienmagie I, Matrixverständnis, Meisterliche Regene­

ration, Meisterparade 

Verhalten im Kampf: Aravan verabscheut rohe Gewalt und versucht sich 

aus direkten Konfrontationen weitestgehend herauszuhalten. So lange seinen 

Gefahrten oder ihm selbst keine wirkliche Gefahr droht. wird er sich bei eher 

Kämpfen eher zurückhalten, als tatsächlich selbst einzugreifen. Einmal in einen 

Kampf verwickelt. ist er jedoch unerbittlich und bevorzugt das schnelle Ende 

seines Gegners, wozu er gerne den FULMINICTUS benutzt. einen präzisen 

Schuss seines Bogens oder einen Gezielten Stich seines jagdspießes. 

Verwendung im Spiel: Die Helden können ihm auf einer seiner Wander­

schaften im Ewigen Eis des Hohen Nordens begegnen, oder ihn im Hesinde­

Mond im Kreise der Lichthüter-Sippe aufsuchen. Allerdings müssen sich die 

Helden erst einmal beweisen und seine Vorurteile überwinden, bevor er sie 

als Gefahrten auf seiner Suche akzeptiert oder sich ihnen sogar auf ihrer 

Mission anschließt. Bis sie sein Vertrauen errungen haben, ist er misstrauisch, 

schweigsam und so kalt und abweisend wie das ewige Eis. jede Information 

über Artefakte der Hochelfen und deren Anwendung ist ihm jedoch sehr will­

kommen. Als Experte für hochelfische und firnelfischeArtefakte kann er aber 

umgekehrt auch als Ansprechpartner für forschende Helden dienen. 

Zitat: "Das iomondo des solo mandra ist gestör~ ich muss gehen, es zu richten." 

.. Ich verstehe nicht ... " 

.Ja. ich spreche deine Sprache. Talor! Ich habe einmal einem Menschen getraut Soge 

mir, warum ich diesen Fehler noch einmal machen sollte?" 

J\rchorim Sohn des }1rQbQx 
Archorim ist ein ungewöhnlicher Geode, dessen Philosophie 
mehr zu den Herren der Erde als den Dienern Sumus tendiert. 
Dennoch geht der Ambosszwerg seinen eigenen Weg -und die­
sen schon seit über zwei Jahrhunderten. Zwar verehrt er die Ele­
mente, allen voran das Erz, formt sie aber nach seinem Willen. 
Wo seine Leidenschaft:, das Kristallwachstum, noch mit gängiger 
geodischer Weltanschauung vereinbar ist, da schlägt er mit dem 
Schmieden magischer Artefakte einen Weg ein, der ihn selbst un­
ter den oft :lUsgegrenzten Geoden zu einem Sonderling macht. Er 
lebt einsiedlerisch in einer Höhle im Ambossgebirge und schert 
sich nicht um die Ansichten seiner Brüder im Geiste. Jene, die 
demütig um Hilte bittend zu ihm kommen, prüft er eingehend 
und hilft den Würdigen geduldig und loyal. Ebenso beharrlich 
geht er gegen seine Feinde vor. 

Geboren: 6. lngerimm 760 BF 

Größe: 1,33 Schritt 

Haarfarbe: eisenspanfarben 

Augenfarbe: stahlgrau 

Kurzcharakteristik: Meisterlicher Geode, kompetenter Lehrmeister und 

Zauberschmied 

Wichtige Vo .... und Nachteile: Begabung für Merkmal Elementar (Erz), 

Dämmerungssicht. Eisenaffine Aura, Eisern. Meisterhandwerk (Grobschmied), 

Resistenz (mineralische Gift. Krankheiten). Zwergenwuchs;Arroganz 7. Behä­

big. Farbenblind. Meeresangst 9, Randgruppe, Platzangst 6, Weltfremd 7 

Beziehungen: hinlänglich 

Finanzkraft: gering 

Ausrüstung: ansehnlich 

MU 15 KL 13 IN 14 CH 12 FF 14 GE8 KO 16 KK 14 

Felsspalter Archassim: INI 10+ I W6 AT 14 PA 16 TP 2W6+ 3 DK N 

leP 4S AuP 40 AsP 52 WS 10 MR 10 GS 4 

RS 3 (Lederrüstung) 

Wichtige Talente: Klettern 5. Selbstbeherrschung 12, Sinnenschärfe 7, Leh­

ren 14, Menschenkenntnis 8, Überzeugen 8. Orientierung 8,Wettervorhersage 

6, Gesteinskunde 12. Magiekunde 10. Sagen und Legenden 8. Grobschmied 14, 

Heilkunde Seele 12. Kristallzucht 10 

Wichtige Zauber: ADAMANTIUM 10, ARCHOFAXIUS 8, ARCANOVI 

10,ARMATRUTZ 6. BEHERRSCHUNGEN BRECHEN 9, BÖSER BLICK 8, 

DSCHINNENRUF 9, ELEMENTARER DIENER 11, EXPOSAMI 6, GRANIT 

UND MARMOR 9. HERR ÜBER DAS TIERREICH 8, KRAFT DES ERZES 12, 

LEIB DES ERZES S, MEISTER DER ELEMENTE 9. METAMORPHO 10. PLUM­

BUMBARUM 7,STEINWAND 12,WEICHES ERSTARRE S, ZORN DER ELE­

MENTE 10, ZAUBERKLINGE 12 

Wichtige Rituale: Weihe der Schlange, Magnetismus, Macht des Lebens, 

Kräfte der Natur, Weg durch Sumus Leib (RkW I S) 

Ritualkenntnis (Petromantie) 8: Hauch des Erzes (I), Aufmerksamer Wächter; 

Erzkraft. Stimme des Felsens (11) 

Sonderfertigkeiten: Gebirgskundig, Höhlenkundig. Binden. DefensiVer 

Kampfstil. Meisterparade, Wuchtschlag; Eiserner Wille 11, Flüsterer der 1000 

Namen. Große Meditation, Kraftspeicher. Matrixgeber, Merl<malskenntnis (Erz, 

Herrschaft. Objekt) 



Verhalten im Kampf: Archorim ist ein Bollwerk, dessen Defensiver Kampfstil 

und Mf5isterparaden in Kombination mit einem ARMATRUTZ nicht einfach zu 

überwinden sind, besonders wenn die eigenen Arme durch PLUMBUM BA­

RUM schwer wie Blei sind oder die Waffen durch KRAFT DES ERZES aus den 

Häri&n gerissen wurden. In diesen Genuss kommen aber ohnehin nur die­

jenigen, die Archorim vor einem drohenden Kampf nicht bereits mit BÖSER 

BLlCK,ARCHOFAXIUS oder ZORN DER ELEMENTE wr Räson gebracht 

hat oder die er sich nicht gleich durch eine STEINWAND vom Halse hält. 

Besonderheiten: 

• Archorim hat insgesamt 60 Karat an ungeschliffenen Diamamen, Obsidian 

und Magnetiten bei sich, die er durch seine Petromantiekenntnisse bei Zau­

bern und Ritualen einsetzen kann (Seite 154). 

• Der persönliche Felsspalter Archassim (INI,TP. PA je um I erhöht) ist mit der 

Variante Permanenz der ZAUBERKLINGE kreiert worden. Er ist benannt 

nach dem Totengeist. von dem er beseelt ist (Archorims Bruder. diesem ge­

genüber LO 15, ansonsten LO 8). Bei einer 1-3 beim AT-Wurf oder durch I 

Aktion Konzentration und eine LO-Probe erhält die Waffe für einen Angriff 

die Eigenschaft Durch Erz dringen, wodurch die Klinge durch metallene oder 

steinerne Waffen und Rüstungen nicht aufgehalten werden kann, sondern 

hindurchgleitet (PA misslingt automatisch, RS wird ignoriert. gilt als Gute AT). 

Waffen aus anderen Materialien sind nicht betroffen. Hat man Schaden durch 

die Waffe erlitten, kann für 2W6 Tage ein Fluch wie Beiss auf Granit (WdZ 

S. 118),derVeriust des Vorteils Eisern oder ein KO-Verlust umW6 Punkte 

ausgelöst werden. 

• Artefakte von Archorim tragen immer einen Makel in sich. Orientieren Sie 

sich dabei an der Liste der magischen Nebeneffekte in WdA S. 102 f. oder 

würfeln darauf mit W20+9. Artefakte könnten beispielsweise ein klobiger 

Panzerhandschuh des Widerstands (wie Kraftgürtel mit KO, danach für 10 Ak­

tionen KO -3, WdA S. I 15), eine Elementare Gemme (einmalig DSCHIN­

NENRUF eines Erz-Dschinns, dessen Beherrschung um 3 erschwert ist) 

oder eine ZAUBERKLINGE sein, deren Gewicht bewusst nicht ideal ist (INI 

oderWM -I). 

Verwendung im Spiel: geduldiger und anspruchsvoller Lehrmeister, Men­

tor eines geodischen Helden, Beteiligter in einem geodischen Kräftemessen 

oder einem Streit, Opfer von Vorurteilen, Zauberschmied für ein Artefakt. un­

angenehmer und hartnäckiger Feind 

Zitat: "Sei wie der Fels, Schüler! Stark und ausdauernd, vor allem aber ruhig." 

"Hmmm ... " 

S1:on l(ctah 
Die Rashduler Magierin besitzt nicht nur eine angeborene Af 

finität zu E lementaren der Luft, sondern übt oHc nbar eine ge­

radezu magische Anziehung auf Geisterwesen aus. Schon trüh 
mussle sie deshalb lernen, sich dieser zu erwehren und mil ihnen 

zu kommunizieren. Manchmal hiirt sie die Stimmen der Geister 

auch, ohne dass sie sie hierzu in die Dritte Sph;irc ruten muss 

und erahnt ihre Nähe schncller als andere Menschen. Die meiste 

Zeit stört sie sich nicht daran, und so bewohnt sie sogar eine ver­

laSsene Burgruine bei Beonsptext, in der es spukt. Mit einem der 

hier ansässigen Geister, mil dem sie in ihrer Freizeit gerne !?ote­

IIl1d-WeijJe-Kamele spielt, ist sie sogar einen Pakt eingegangen. 

Freiwillig hat sie sich dazu verpflichtet, ihn gemeinsam mit den 

anderen fünf dort spukenden Rondrianern, die bereits seit Zei­
ten der Priesterkaiscr umgehen, zu erlösen. Zeichen für diesen 

Pakt ist ein halh weiß, halb schwarz gewirktes Seidenband, das 

sich geisterhatt Batlernd um ihren linken Arm windet und nicht 
gelöst \verden kann, solange die Geister noch im Diesseits ver­

harren. Um ihre Aufgabe zu erfullen sucht Sfon seit Jahren schon 
nach den \Veiheschwertern und den persönlichen Rondrarien der 

Gebllenen und ist für jeden Himveis dankbar. Auf ihrer Suche 

erforscht die Elemelltaristill jedes Iloch so ahgelcgene Gebiet, 

meidet hierbei aber die Schattcnlande bislang wie ein gehörnter 

Diimon die Stadt des Lichts. 

Geboren: 23. Phex 1004 BF 

Größe: 1,62 Schritt 

Haarfarbe: schwarz, mit weißen und grauen Strähnen 

Augenfarbe: sturmgrau 

Kurzcharakteristik: kompetente Windelementaristin mit mystisch-düste­

rer Ausstrahlung 

Wichtige Vor- und Nachteile: Affinität zu Element (Luft),Arroganz 6, Ein­

bildungen, Neugier 6, Raumangst 8.Angst vor Menschenmassen 5, Eitelkeit S, 

Balance, Medium 

Beziehungen: gering 

Finanzkraft: gering 

j j 2 



MU 14 KL 15 IN 16 eH 15 FF 12 GE 16 KO 10 KK8 

Magierstab/Speer:INIIO+IW6 AT 12 PA 14 TP IW6+2 DK N S 

LeP25 AuP32 AsP51 WS4 MR 11 GS9 

RS ° (Leichte Kleidung) 

Wichtige Talente: Magiekunde 16, Athletik 8, Fliegen 12, Körperbeherr­

schung 10, Tanzen 9, Etikette 8, Betören 8, Lehren 9, Menschenkenntnis 11, 

Schriftlicher Ausdruck 8, Überreden 10, Brett-/Kartenspiel 12, Geschichtswis­

sen 10, Rechnen 10, Sagen und Legenden I I, Sternkunde 12,Alchimie 8, Malen! 

Zeichnen 10 

Wichtige Zauber: AEOLITUS 16,AEROGELO 8,ANALYS 10,APPLICATUS 

12, ARCANOVI 10, BALSAM SALABUNDE 7, BEWEGUNG STÖREN 6, 

DSCHINNENRUF 16, ELEMENTARBANN 10, ELEMENTARER DIENER 13, 

GEISTERBANN 14, GEISTERRUF I I, MANIFESTO 12, MEISTER DER ELE­

MENTE 8, MOTORICUS 15, NEBELWAND 10, ODEM 12,ORCANOFAXI­

US 12, ORCANOSPHAERO 12,ORKANWAND 10, PENTAGRAMMA 14, 

SAEPEFACTA 9,UNITATIO 12,WINDHOSE 10,WINDSTILLE 8 

Sonderfertigkeiten: Astrale Meditation, Ausweichen 11 (12), Bannschwert, 

Eiserner Wille I, Elementarist. Merkmalskenntnis (Luft, Bewegung, Geister­

wesen), Regeneration I, Signaturkenntnis, Simultanzaubern, Zauberkontrolle, 

Zauberroutine 

Rituale (Gildenmagie): Bindung, Fackel, Kraftfokus, Modifikationsfokus, Seil, 

Zauberspeicher; Bannschwert; Ritualkenntnis (Gildenmagie) I I 

Arkanoglyphen: Glyphe der elementaren Attraktion, Glyphe der elemen­

taren Bannung, Glyphe der elementaren Wandlung, Glyphe des elementaren 

Willens, Satinavs Siegel, Schutzkreis gegen Ungeziefer; Zu~meltl~ Elemen­

tarquellenspeisung 

Bann- und Schutzkreise: Geister, Elementare, Feuer 

Verhalten im Kampf: Blutigen Auseinandersetzungen geht Sion am ')ebsten 

aus dem Weg oder lässt andere für sich kämpfen. Im Notfall nutri slegtirne 

magische Amulette oder Ringe, die sie zuvor mit NEBELWAND oder OR­

KANWAND besprochen hat. 

Besonderheiten: Siam ganzer Stolz ist ihr fliegender Teppich Hawaii (ver­

spielt. bockig und krankhaft reinlich), mit dem sie die meisten ihrer Reisen un­

ternimmt. 

Verwendung im Spiel: Aufgrund ihrer eingegangenen Verpflichtung nimmt 

Sion gerne auch mal die hilfe von Abenteurern in Anspruch. Dabei ist sie je­

doch auf ihre Überredungskunst angewiesen, da sie keinerlei Mittel besitzt um 

die Angeworbenen zu entlohnen. Sie ist daher auch gerne zu einem Handel 

bereit, der eine mögliche Gegenleistung von ihrer Seite aus beinhaltet. 

Sie ist keine Verführerin und bettelt nicht, sondern verhandelt auf Augenhöhe 

und mit Würde. Den wahren Grund für ihr Anliegen wird sie dabei jedoch 

niemals preisgeben. 

Zitat: "Der Zug war unbedacht!" (beim Kamelespiel) 

"Blutleere Schwächlinge! Niemals werdet ihr lebend den Weg nach Tesh Alem-Kh'arr 

(Inden!" (von einem Geist besessen) 

"Mach es am besten wie die Luft - geh mir aus den Augen! Du bist ein Nichts und wirst 

ein solches bleiben. Selbst deine Enkel werden sich deiner nicht mehr entsinnen." 



Sptelwerte 131bliothecu Blementuriu 

Dns Grüf-Je ElLementmlum - l(ümpendium 
der elementaren 13eschlOörungen 

Dieses Buch bietet einen umfassenden Überblick über die sechs EIe­
mentc in ihren unterschiedlichen Erscheinungst<ml1en. Auch die ihnen 

zugeordneten Wesenheiten, vom Mindergeist bis hin zum Ekmemaren 

Meister, werden behanddt, und eS wird ausllihrlicll auf 

ihrc Beschwörung und Beherrschung eingegan-

gen. Die Urfassung, das Gm,·ze Elt:JIll'II/!III-

rilllll, wurde zur Zeit der Eroberung des 

Diamantenen SuJt'mats durch bmp:1-

r<lnische l\bgicr zusammengetragen, 

His heute existieren nur vier original­

getreue Abschrilien dieses \\~rks, 

in dem die enthaltenen Thesen 

exakt aus!ormuliert sind. Neuere 

Absehrifien sind zwar hiiutig zum 

besseren Verständnis kommcntiert, 

dafi.ir aber auch an entscheidenden 

Steilen gekürzt. Viele der Formdn 

mÜs.sen daher mühsam selbst her­

geleitet werden. Dafür sind einige 

Kapitel der allgemeinen Elcmentar­

theorie erweitert, und bis heute gilt 

das Grofk Elemenlarium als eines der 

Standardwerke des Elemen t:lrism us. 

Erscheinungsweise: G')()-seiliger, üher­

forrnatigcr Foliant, basierend auf dem Cro-

szen Elemen/hari/llll, und elW<I 16'i h is IR') BF in 

Gareth von Magiern verschiedener Ku lturkreise zusammen-

getragen; Url;l~sung in Bospar:ulO ((;areth); vier origina lgetreue Ab­

schriften in Drakonia, Khunchom, Mherwed und l'un in; ve reint'lChte 

Abschriften zumeist in Bosparano, \'ereinzelt in Ti.damidya; etw"iO() 

Exemplare, Auszüge hiiuflg in anderen Werken zi tiert 

Wert: elwa 250 D; Auszüge je' nach Umbng ab I () D; UrI"ssung unver­

käuflich 

Voraussetzungen: V 3; K H (,die Sprachen); KL 14, ;'vbgiekunde 111 

Das Buch im Spiel: (Elementar (gesamt) 3/8) 

Aus den neueren Ausgaben können AEOLITUS, DSCHINNENRUF 

(700/4x7/30), IGNlf1\XIUS, MANIFESTO, MEISTEI~ DER EI,E­

MENTE und WAND AUS ELEMENT (7IJO/4x7/40) rekonstruiert 

werden. Sie enthalten zudcm Hinweise auf LEIB DES FEUERS, 1(;­

NISPHAERO und LEIB DES WINDES sowie I WG [Mdlrc NalllclJ mit 

einer QuaJität von lW3. 

Inilh Urlassung findet sich die Thesis zu allen genanlllen Zaubern au­

ßer JGNISPHAERO (Rekonstruktion ~us der Urt'lSSung: 25()O/4xI2/15) 

und LEIB DES FEUERS, und sie enthiilL Hinweise aufAQUAQUE­

RIS, FESSELRANKEN und WINDGEFLÜSTER. Enthalten sind 

weiterhin die Ba/11/- lind SclJ/ltz/(I'cise gegw Elementare, die Glyphe der 

EIt'I7It'lIfart'1I Aflm/ifioll lind die GI)'p!", rIt'l' Eit'III<'11/a/"t'1l !3{/lIllllllg. \Vei 

terhin sind in den Ahschriften der Urt"s,ung 1 V,'6 \\'ahre Namen mit 

einer Qlwlitill von je IW6 enth:dten. \Ver das Werk intensiv studiert und 

I'erstanden h'lt (200/1 xl O/IJ) , darfalle Kontrollproben bei Elemenlarwe­

sen zukünli-ig um I Punkl erleichtert ablegen. 

K.ümmentore zum Gro0en EllementGtlum 
Wlldbert Bnyerks Kommcn/llrc ;:;1/111 RlmICII/(I/'illlll '\llS ekr spiiten Roh;,ls­

zeit gelten heutzutage als veraltet. 'keil hiiul'igcr werden die Kommen­

tare zu r spiithorasischcn Fassung, zus'lmmengestellt von einer Punincr 

/\rbeitsgruppe unter S:dandrion FinkenElrIl, sowie die der ehemaligen 

Rashdulcr Sl'cktabilitOiI [)'chelcfibn Jassa!<':r genutzt. 

Erscheinungsweise: HO his 12il-sciligc Losehlattsamllliung, ßosparaJl() 

und C;'lITthi (Bo"erbche und Puniner KOlllmentare) oder '[ulamidva 

(Rashdu1cr Kommentare) 

Wert: ah 70 D (Boyerksche AUSj.(:lbc), dwa 120 D (l'uniner und ltlsb­

dukr Ausg'lbe) 

Voraussetzungen: V 'i; K 7 (Sprachen je n:lch Ausgahe); KI. 13, M"gl­

ekullde H 

Das Buch im Spiel: senkt die KL-Vor'llIssetzung des Hauplwerks 'lut 

13 (punincr und Ibshduler Ausgabe), und gewiihrt beim Erlernen der 

rekollStruierten Formeln z\\'ei Spt'zielle EljidlJ'/IIII{CII nach Wlh\. Die 



Puniner sowie die Rashdulcr rassung enthalten zusätzlich zwei 1111111·c 

Na/7lm mit einer Qualitiit ,·on je I W6-2. Die Hoyerkschen Kommentare 

machen die Lektüre komplexer (Magiekunde 11), dafür erhält man mit 

ihrer Hilte Hinweise aufzwei weitere Zauher: SUMPFSTRUDEL und 

FESSELRANKEN. 

Ellementure j1lchimie 
Elementare Alchimie: ist eine Schrirtensammlung-. die in \Vahrheit als 

eine der Grundlagen für Phc:redonius Ivlclcn;lars Die All/dlt d"r E{e­

JIIWÜ' diente. Seine Schülerin Hexandria "ha nos war es. die schließlich 

die Manuskripte ihres iVkisters, die er tlir unzureichend oder gar zu 

getlihrlich hielt, mit den Erg-ebnisscn ihrer eigenen Forschungen 720 

BF zu einem Octavo hinden liell. Ihre eigenen Schüler dur/im jedoch 

stcts nur '[eile des \Vc:rkes übertragen, so dass alle spiiteren Ausgaben 

als unvollstiinelig gelten müssen. Sie wurden jedoch füiufi.g bearbeitet, 

kommentiert und durch eigene Erkenntnisse ergiinzt. Die Erstausg<lbe 

gilt schon als deutlich schwerer leshar ab l'vIeknaars Hauptwerk, setzte 

Hex,mdria Ph,mos tlir die Lektüre doch :iullerst protl1ndes Wissen in 

der Alchimie voraus und hii lt sich nur selten mit ErI:iuterungen auf 

Je nachdem, welcbe Ausgabe m'ln in Hiimlcn hält, Wsst sie sich Ull­

ter Umständen leichtcr mler sogar schwerer lesen. Manche sind stark 

chifu·iert und ohne Schllissd kaum ksbar, anckrc sind wesentlich pra­

xisorientierter und enth'lltell Rezepte oder sogar konkretc elcmentare 

Sullsti tu tionsvllfsch I;ige, 

Erscheinungsweise: Octavo von 200 Seiten (Urf'ISSlll1g), I(JO-IHO Seiten 

(Erstahschriften) oder wen iger (sp;itere Kopien), 720 BF von der Alchi­

mistin Hex<1ndria Ph'l1los aus den Schriften ihres Meister zusammenge­

.\tdlt, etwa 10 Erstahschriften, ungdlihr 1'50 sp;itere Kopien von schwan­

kender QualitiiL; Origin,d vermutlich in Privatbesitz; viele Schauhilder 

und Diagramme zu dementaren Aflinitiiten; altertümliches Garethi mit 

vielen hosparanischen Elchhegritkn, einige Passagen sind in Nanduria 

oder C;im;u·il gehalten oeler verschlüsselt niedergelegt, einige CI c il-)Ah­

schrillen in ' f1d,unidya 

Wert: Original sicher HO(l D. etw'l 2U() D ftir eine Erstahschrift, 7.wischen 

6() und [20 D tur eine spiitere Abschrift je 11;Ich Qua I iliit und Uml:ing 

Voraussetwngen: V 2; K 1017 (Gan:thi oder 'Iubmidya), aufk rdcm 

Nanduri;1 oder (;imarilmindestens :1 Uf"UIW '5; KL 14, je n'lch Ausgahe 

Alchimie 7-14, weiterhin sind Grundkenntnisse ([lW 3+) in Krypto­

graphie empfChlcn swert 

Das Buch im Spiel: je nach Ausg'lhe Alchimie SE/9 bis hin w Alchimie 

SE/ 17, in den m eisten Ausgahen IW6+2 alchimisti,Iche Rezepte n'lch 

Mal\gahe des Meisters. Wer sich hinreichend mit den 'lcxten hesch:i1~ 

tigt (WO 'E11'*/ l Probe pro Woche illtellsiuell Stlldiu1I1s) kann die heiden 

Sonderkrligkeiten Ele1l1entares Glt'ldlgcwidlt und Rinder dl.'1 H"xessC/lz 

rekonstruieren. In einigen Ausgaben (1-6 auf W20) sind in ein~m ver­

~chlü~~elle.f\ ' I C~I (KrypfllJ..f1l/J I.I/c· Pruhe 6. -IU "',li '·/1 Pro!"t pru \ ' (). 
,hel aurl r lern dit: L.;llIh rzci hc;1I Olypltcl/t·,· HlclJ/(I//arm Rr./11IIt:il Ull I 

Glyp/t dt:r HIt'IIICl1ltll~1I HrlTldlllllg cn thulr n. [1\ der rI'H~~ung find n 

si.h \V 'ili:rhlfllhc Thcs.,.;<,1 n 11\ 1FE. 'TO (I R), CAL[) FR!. (1(;) 
Sowie \\oAND AUS (ELEiV[ENT) (14) . 

"Das l)jinnaqut des j\bu }1l'Yeshra:m 
Das Djinnayat eies tulnmidischen Magiers und Universalgclehrten Abu 

AI'Yeshram gilt bis heute ,1Is eine der umf<lIlgreichsten Namens$amm­

lungen rur Elcmcntarwesen und manch ein Beschwörer würde tÖten, 

um es in seinem Besit'l. 'l.U wissen. Dic meiSlen Abschriften sind stark 

gekürzt und enthalten zwar allSuferndc Beschreibungen der Elemen­

tarwesen und Hinweise zu deren Beschwörung. Die vVahn:n Namen 

aber wurd~n bewusst weggelassen oder geschickt im Text und kompli­

zierten Zahlenspi~lcn verburgen, so dass nur der Wisscnde sie zu ent­

schlüsseln vermag. 

Erscheinungsweise: Octavo (Ur/ässung), 6 x 6 x 6 Sciten, etwa ein Dut­

zend ausftihrlichcn: Abschriften (12 x [2 Seiten), 'leilabschriflen oft mit 

3 x 3 x .3 x 3 Seiten in unterschiedlichen formalen (insgesamt etwa 300 

Stück); um I·HJO v.BF in Fasar verJ'lsst; Original in Privatbesitz in Rash­

dul; eine ausHihrliche Abschrift befindet sich im Hesitz von Sultan Has­

rabal; m~ist wie das Original in Ur-Tufamidya oder 'Iulamidya, einige 

\Venige Ausgaben in Hosp'lrano odcr Gardhi 

Wert: Urt'lssung mindestens IOIlt) D, his zu 400 D für eine ausfuhrliehe 

Ahschritt in Ur-Tulamidya, gckürzre Ausgaben in 'lulamid)'a, Bospara­

no oder Garethi :lh IOn D 

Voraussetzungen: V 0/1/3; K WH (Ur;rulamidya und Ti.d'lmidya oder 

Bosparano und Carcthi); KL 1'5,lv/aK,d('l/ldc 10, ;Iuf~rund zahlreicher 

kahabylothischer VerkJausulinungen ist ein grundsützlicht:s Verständnis 

dcr tulamidischen Zahknmystik emptChlcnsv.ert und eine profunde 

Kenntnis der Algehra (RedIlIen J 0+) unerliisslich. 

Das Buch im Spiel: Uriilssung und 'lustUhrliche Ahschriften Redlllell 

SE/I'5, Magiekunde SE I '5. Erlernt wcrdl'l1 können die Sondcrlcrtig­

keitcn !:'/c1I1mtarisl und Flii.'lcrer der hlllSC'IId Ni/1/lC'll und ,'.ft·isler der 

Wiill.iche . Es lassen sich zudem his zu 2\N20 VI·Mlre Ni/111C1/ von Elemen­

tarwesen in einer Qualitiit von je I v\'6-2 aus den Werken elllIlehmen. 

Weitere IW6 Namen liq.:en sogar;n einer QU;llitiit "on I\V6+ I vor. Für 

die Rekonstrll ktion hedarfes ,dlerdi ng-s 99 . EIl'" aus Rn/1I1C/1-Proben + 9 

([ Prolllj\V()che erlaubt). Pro missfllngmer Prohe t,ilh die Qualitiit deS 

zu ermittelnden /MdIren N,lIl1en.fUIl1 I Punkt. Sinkt dieser Vv'err auf(J, gilt 

die Rekonstruktion ,d, gescheitert. 

Aus '[eilahschriftCll müssCil die ~~idlrCl1 :Vi/II1C11 (Qualitiit 1\\0'6-2) oft erst 

mühsam ITkonstruierL \Verden (60 '];11'* ;IUS f(a/1I1et1- odcr All/gid(u/lde­

Prohe + 7, I Prohe pro Woche), dalUr ellthahCll einige VOll ihnen recht 

genaut: Beschrcihungen der SondertCrti).\keit 11,.feisler der Wii11Jche. Zu­
dem gewiihren sie manchmal prolilndc Einsichten in die rul,lmidischen 

\\!issellscklftcn wie Z'lhlenmystik (Ra/111m SE/17) oder Astrologie 

(Ste111/(liIu{e Sf)1 G) oder errniiglichcn die Rekonstruktion des 8all/l- u/ld 

Sdllltd(lnses gegm f:'{"'IICl/liI/"C·. 

Die E1lementaren Bücher 
Flammende Lettern, die sich aus dunklem Rauch bilden; komplizierte 

rVlatrizcn aus Eiskristallen, die sich auf einer glatten Spiegeloberfläche 

bilden; satiige Rankm, in deren !I'[uster sich die Thesis eines Zaubers ab­

lesen liisst. Viele Legenden ran kcn sich um die Existenz der c1emenra~en 



Büche~ die angehlich nicht nur die letzten element<lrt:n Geheimnisse 

enthalten, sondern auch in der Lage sein sollen, ein wahres elementares 

Inferro zu entfesseln. 'Eltsüchlich handelt es sich hei den Büchern um 

Ausf<fl'1Tlungen der Ekmcnte selbst, die vor bnger Zeit durch die miich­

tige Magie der Archäer in ihre jetzige Form gezwungen wurden. Über 

die Zeit ... lter wurden sie mehrere Male von <lndercn Völkern entdeckt, 

und die mächtigsten Zauberwirker lernten aUS ihnen und legten ihr ei­

genes Wissen darin nieder. In VI':thrheit wurden die clem<:ntan:n Bücher 

jedoch zu einern ganz anderen Zweck geschaHen, um den heute .~o gut 

wie niemand mehr weift Sie dienten als \\I;dkn in den Giganlenkrie­

gen und W<lren, richtig eingesetzt, mit ihrer ursprünglichen ell'ment~lren 

Gewalt in der Lage, selbst unsterbliche \Vesen w verletzen, vielleicht 

letztendlich sogar zu vernichtCll. Die \\'ortc, um ein solches Intern<> zu 

entfesseln, sind jedoch seit vielen Gene(;ltionen vergessen, und es würde 

wohl mehrere Ivlenschenleben dauern, sie allein aus der Magie eines der 

Bücher zu rekonstruieren. Das siebte elementare Buch, das Buch der 

Kr~rt, verging der Legende nach mit der dazu)!;ehörigen Zi taddlc, als 

M'lda die Sphären durchstieß. 

Erscheinungsweise: Folio von sicher 'iOO Seiten, geschal1cn von dm 

Bashuriden aus dem jcI\'ciligen Element; das \\lhk ist in Ar/(lIJ1il verbsst 

und iSL heute Rir bum jem:lIlcien mehr lc~h,\C, den n die z'luherkriiti:ige 

Schrift des Bashurischen I,isst sich nur mittels Magie verstehe Il und e[1I­

schlüsseln. Einzelne Seiten der Elementaren Bücher, d ie spiiter nieder­

gelegt wunlen, mögen sich aber auch in anderen Spra chen "der sogar 

mittels Gedankenhildern o!lcnbarell. Alle sech s Folianten sind se iL Jahr­

hunderten verschollen Lind nicht selten habcn Gclclute ihr ganzes Leben 

nach Hinweisen aufihren \'Crhleib ge!clrscht. Sie manifestieren sich aber 

zumeist an Orten )!;roflcr elementa rer Kraft und Heinhei t, das Buch des 

'Mlssers heispielswcise in der versunkenen Stadt E.s hv'lhar (S. 9'5). 

Wert: unhezahlbar 

Voraussetzungen: V 0; K 17 (Arkan ii); KL I Hu nd [N I ~ " der umge­

kehrt, mindestens Vierrel7.aubcrer, Magiekunde I 'i. keine AHinitiit zum 

Gegenelel1lent 

Die Bücher im Spiel: Die sechs element'lren Bücher enthalten alle Zau­

bcrthesen mit delll Merkmal des j<:weiligen Elements (2."l). darüber hi-

naus können aus ihnen alle in diesem Band vorgestellten elementaren 

Sonderlertigkt'iten erlemt werden. Ein Bruchteil der zerstiirerischen 

Kriiltc, clie den Büchern innewohnt, wurcle in der Vergangenhcir von 

Srerblichen entfesselt, um ganz,e Inseln in den Fluten zu versenken, 

Länder unter Eis und Schnee erstarren zu lassen, oder ganze Städte dem 

Erdboden gbchzumachen. Wenn Sie die Auswirkung gerne etwas ah­

schwiichcn möchten, orientieren sie sich am hesten an den Au.swirkun­

gen der c1ement:lrcrl [GNISI'HAERO-\r,lrianten. Welche Seiten und 

[nhalte die Bücher weiterhin otknharen, wenn sie den Leser Ilir würd ig 

be/inden, legen wir ganz in die fbnd des Meisters. 

Das Ditnnaqal des ... 
Wenn sie auf die Schnelle selbst eine solche Sammlung wahrer Namen 

benötigen, würldn sie zwei W.W und lesen Sie das Ergebnis von dm 

fCllgenden 'bbellen :Ih. Bitte beachten Sie, dass eS für Elemenrarwcscn, 

anders als für DiimonclI, bisher nur sehr wenige verzeichnete Wttlm' Na­

,m:1J in l'\Ventunen ).';ibt und dass ein solcher eine echte Erleichterul1).'; hei 

der Ikschwiirung darstellt 

W20 

I 

2-7 

H-13 

14-19 

20 

W20 

1 

2-7 

H- 13 

14-IY 

21l 

" mindestens 1 

das Djinnayat enthält.,. 

IW6 Wttlm' NamclI 

IW 6-1 * Wttl/l 'c Na IIlCII 

IvV3 Wtlhre Nall/clI 

I W2 Wuhre NamclJ 

den Namen eines Diimons 

in der Qualität von.,. 

IW6 Punkten 

IW6-1* PLinktm 

IW3 Punkten 

IW2 Punkten 

2W6-2W6* Punkten 



jVltndergetster 

~ Die 6ntstehung Don Mtndergetstern 
Mindergeisn:r können neben dem Ruf durch iVIEISTER M IN­

DERER GEISTER auch zu jeder Zeit spontan erscheinen und 

wieder verschwinden, wenn elementare Magie gewirkt wird oder 

eint~lch nur auf natürliche V/eise Elemenle inein:tnder überge­

hen. Orte elementa rer Kratt begünstigen solc h ein spontanes 

Aurtretcn, seien es m;ichtige \Vasserl:illc:, Vu lkane, schmelzende 

Gletscher oder gar elementare Heiligtümer an Kraft linien . Ge­

nerell hinnen Sie nach eigenem Ermessen entscheiden, oh und 

wann Mindergeister erscheinen. Gerade bei elementarer Magie 

durch Meisterpersonen oder Spielcrhelden können Sie aber ;lUch 

folgende Schritte durchrühren, um Mindcrgei stcr aus dem Ärme l 

zu zaubern , wann immer ein Zauber oder Ritual mit Merkmal 

F_Lcmclltar gewirkt wird. 

Schntt 1: '\X7a.hrschetnlichkett 
des E1rschcinens 

Würfeln Sie mit W20: 

+ I pm 6 AsP des Zaubers/ Rituals 

+6 beim N ;lChteil Lästigc Milldergeistcr des Zauhernden 

+ 2 an einem Ort natürlicher eIement;lrer Kratt (\Mtsserbll, 

Vulkan, Glc:lscher .. . ) 

+.) ;In einer dementaren Krati:linie 

+6 an einem elementaren Heiligtum oder Kraftlinien-Nodix 

Ergehnis: 

I-I 'l: Kein Mindergeist ersche int. Brechen Sie die restlichen 

Schritte ab. 

16-17: Ein Elementarer Mindergeist erster Ordnung erscheint 

(bestehend nur aus dem Primärclt·mcnt). 
IH+: Ein Mindergeist erscheint (bestehend aus Primiir- und 

SeI(lIl1diiretcl7lClit und je nach Kombination zweiter bis 

vierter Ordnung). 

Schlitt 2: Bestimmung oon 
Prtmär- und SekLmdüre1ement 

Er,cheint ein Geist, bestimmen Sie die ein oder zwei Elemente. 

aus denen er besteht. 

fiS ' l7·miir. 'klJlc'lIt entspri ht t.l~ h i cl 'l\l elementaren Merkmal 

des Z" LlI ' rs (Fell ' r bei I NT Pr. \ERO, Humus hei LEIB 

' !{ :. IU CHMELZE) 

Das ekllfldärelcnmll variiert je na h itU3tion: 
• ein zweites I m ntares Merkm,ll de. Z aubers. t~t1ls vorhan­

d ' n (7. .B. Wa~ ' r bzw. Luft beim lEB LLtlB oder Feuer 
bzw. Eis beim CALDOFRIGO) 

• ein reichlich in der Umgebung vorhandenes Element (oft 

Luft, aber je nach Umgebung auch andere Elemente möglich: 

Humus im Reichstorst, Wasser auf dem Perlenmeer, Eis im 

V\cngcnholmer Winter, Erz in einer Zwergenbinge) 

• ein EI 'mellt, in das oder aus dem das prim:in: übergeht (z.B. 
' 17. (I kr HUlllus beim HARTES SCHMELZE) 

• ein Element, das durch einen elementaren Ort oder eine 
Krattlinie hesonders begünstigt wird (das jeweilige Element 

von elementaren Schlüssellinicn oder bei den hier im Band 

vorgestellten elementaraillnen Orten) 

Behlitt. ö:restlcgen der Kptegolie 
Aus dem Prim:ir- lind Sekund:irelement ergibt sich die Kategorie 

des Geistes: 

• Geister der ersten Ordnung (auch: Elementare Mindergeister 

oder Animus minor purus) bestehen nur aus einem einzigen 

der sechs Elemente, z.H. nur aus \-Vasser. 

• Geiste r zweiter Ordnung (auch: Gt:\vöhnliche Mindergeister 
oder Animus minor vicinus) hestehen aus zwei benachharten 

Elementen, z.B. Humus zu Feuer und Erz. 

• Geister dritter Ordnung (auch: gewiJhnlichc Mindngeister 
odcr Animus minor vulgaris) hestehen aus zwei Elementen, die 

ncutral7_ueinander stehen, z.B. Humus 7_lt Luft und \\lasser. 

• Geister vierte r Ordnung (auch: Furchtgeisler oder Animus mi­
nor conrrarius) bestehen aus zwei elltgegengeselzten Elcinen­

ten, also Feuer lind \MI.~ser, Humus und E is oder Err. und Luft. 

Je nach Kategorie werden Lebensdauer (Schritt 4) sowie die Wer­

te modifiziert. Ein ANALYS oder eine I;ingere Betrachtung per 

OCULUS verraten die Elemente, aus denen sie zusammenge­

setzt sind lind damit gegebencnblls auch ihre Kategorie (Magie-
1(lIl1de-Probe) . 

SehLitt 4: Lebensda.uer 
Das modifizierte Ergebnis des obigen W2()-Wurf~ zum Erschei­

nen entspricht der Lebensdauer des Geistes in KR. Bei einer ge­

würlclten 20 sowie beim \Vlirtdn von mindestens einer I oder 20 

bei der Zaubcr-/ Ritualprobc h<lndclt es sich sogar um Spiclrun­

den (SR) statt Kampfrunden (KR). 

j\tlultiplizieren Sie die Dauer mit 3 fur Geister erster Ordnung 

(Elementare Mindergeister), mit 2 fUr Geister zweiter Ordnung 

(aus zwei benachbarten Elementen) oder teilen Sie sie durch 2 

für Geister vierter Ordnung (Furchtgeister zweier entgegenge­

sdzter Elemente). 

j j 7 



SChlitt B: Bestimmung der Stärke 
Die Stärke des Geistes \\iirtt:ln Sie mit \V6 :lUS: 

+ I pro 12 AsP des Zaubers/Rituals 

+ I an einem On n;\türlicher e1ement,lrer Krall 

+ 2 an einer elementaren Kraftlinie 

+ 3 an einem elementaren Heili/.,rtum oder Kraftlinien-Nodix 

Das Ergebnis gibt an. wie viele elementare Stuten Sie auf die 

B~siswerte aut:lddieren, Bei elementaren Mindergeistern erster 

Ordnung summien sich die Vorlage tLir das l'rim~irdclllent. bei 

allen .. mieren wird das Ergehnis glcichmiillig auf Prillliir- und 

Sekundiirelemcnt \'Crteilt und hetriigt minimal 2 (;dstl nlindcs­

rens je eine Stufe I'on Primiir- lind Sckundiirelemcnt), Die ein­

!',elncn clcrnentaren SlUlen hnden Sie im f()lgenden ,\bschnitl. 

Sie werdelI aurdie Basiswerte addiert. 

\\7crtc DOn Mindergeistern ~ 
Mindergeister können in den I'erschiedensten Formen :lUltreten 

und auch in ihren Spielwerten je nach Elclllent(en), KategOl'ie 

und Grölk stark variieren, Um sidl schnell eillt:n l'vlindergeist ZII 

erstellen, verwenden Sie die im Folgenden angegehenell "Verte 

als Basis und addier'Cll Sie die i\!odilikatorell aus den eirl/xlncn 

Elementen im Anschluss so olt au r wie durch die Sliirke (Schri tt 

'5) vorgegchen, \\'iihlcn Sie zudcm eitlc Eigcnsch<lfi: aus der le­

weiligen Liste pro Am\endung- der \\lr-Lrgc :lllS, 

BUS1Slllcrte 
Typ: Mindergeist 

Element: (verschieden) 

Beschwörung: -

INI6+IW6 

Faust: DK H 

Beherrschung: -

GS 6 MR6 

PA 6 

AT 10 

GW6 

LeP 2W6 

TP IW+I 

AsP - RSO WS-

Eigenschaften: Immunität (Gifte, Krankheiten, Schaden aus eigenem Ele­

ment, profane und geweihte Angr' iffe), Unbelebt, Verschmelzen mit Element, 

Blinkende Unsichtbarkeit 

Luft 
INI +2 PA +1 LeP +0 RS +0 

AT +1 TP +0 GS +2 MR +0 GW + I 

Eine der folgenden Eigenschaften: Angriff mit Luft (2W6 TP. 3 Schritt ), 

Aura (Wind) , Durch Luft gehen. Luft-Griff/Biss, Formlosigkeit I, Formlosigkeit 

11 , Langer Arm. Nebel, Rauch. Regeneration I 

INI +1 

AT +0 

PA + 1 

TP +0 

'\\7us8er 
LeP +2 RS +0 

GS + I MR + I GW + I 

Eine der folgenden Eigenschaften: Angriff mitWasser (2W6 TP. 3 Schrit t). 

Aura (Wasse r'), Durch Wasser gehen, Elementarer Griff (Ersäufende Hand), 

Elementarer Biss (Nässende W unde), Ersäufen, Formlosigkeit I, Langer Arm, 

Nebel, Regeneration I 

INI +0 

AT +0 

PA +2 

TP +0 

Humus 
LeP +4 RS +1 

GS+O MR+O GW+I 

Eine der folgenden Eigenschaften: Angriff mit Humus (2W6 TP. 3 Schritt), 

Aura (Do rnen), Durch Humus gehen, Elementarer Gr'iff (Ranken), Elementa­

rer Biss (Gift), Langer Arm, Lebenssinn, Rege neration I, Steinhaut, Versinken, 

Wildwuchs, Zersche llender' Panzer 

erz 
INI +0 PA+1 LeP +2 RS +2 

AT +0 TP +1 GS+O MR+I GW+1 

Eine der folgenden Eigenschaften: Angriff mit Erz (2W6 Tp' 3 Schritt). 

Aura (Frii sender Sand). Du rch Erz gehen, Eleme ntare r Biss (Stahlgebiss) , Ele­

mentarer Griff (Eiserne Klammer), Glut, Langer Arm, Regeneration L Steinhaut, 

Zerbersten, Zerschellender Panzer 

INI + 1 

AT+1 

PA +0 

TP+2 

0eucr 
LeP +0 RS +0 

GS+I MR+I GW +1 

Eine der folgenden Eigenschaften: Angriff mit Feuer (2W6 TP. 3 Schriet), 

Aura (Feuer), Durch Feuer gehen. Eleme nta re r Griff (Flammenhand), Elernen-

tarer Biss (Glühende Zäh ne), Glut, Kochendes Blut. Langer Arm, Rauch, Rege­

neration I, Zerbe rsten 



INI +0 

AT +0 

PA +1 

TP + 1 

Gis 
LeP +2 RS +1 

GS+O MR+2 GW+I 

Eine der folgenden Eigenschaften: Angriff mit Eis (2W6 Tp, 3 Schl"itt), 

Aura (Frost), OUI'ch Eis gehen, Elementarer Gl'iff (Kältegriff), Elementarer Biss 

(Frostbiss), Langer Arm, Regeneration I, Zerbel"sten 

"rurchtgdskr 
Mindergeister vierter Ordnung erhalten anfangs sowie fü r je 3 weitere Stufen 

zusätzlich eine der folgenden Eigenschaften: 

Schreckgestalt I, Ängste auslösen (Aberglaube oder je nach Element: Angst 

vor Feuel~ Meeresangst für Wasser, Raumangst für Erz. Höhenangst für Luft, 

Totenangst für Eis oder Humus), Gestank, Lebensraub I, Raserei 

~ Clbcrsicht der elernentorcn Mindergeister 
We nn Sie sponlan :\Iindcrgeisler ;ll tiLrele ll LISSen llliiclHl' Il, kiinnen Sie anhand der Bcispick in der li>lgcnden T;lhelk bestimmen, was 

lIir eill G eisl erscheint , Zu jedn Ek lll cntlw mbin ;ltion sind je scchs (;e iSILT ge/islel, Sie könne n dcn erscheincnden Mindcrgcisl ~bo 

auch ge rne mit dem \\ '(, z u i:i1 lig nmiltcln, 

Feuer Wasser Humus Eis Erz Luft 

Ilr:llld lillg Ilrodclll1u lllll C Fn l C rz:i h Il e I: isl"hni,' h B,,,, ,ltl ' rodkr I'lamml!rlch 
Fcucrling Ilre, hi>"sc 1:1:1 111111 hCi lIlll ehl'll Irrgl l 11 I. Ble i,i ederieh F~ ('T\, i.sdl 

Fcuer FLi111 Illlillg Il "lll pfl11 '" l11 IZokd wU I7. lillg Kll is lnlnhl ill-" J .: l\f;lva lcr F "lIcrWIJ, d 
FUllkler Si edckc rl IÜlnh"rkerleh l'r""cl kll "ckcr ,\[ ",l! 111 :1 t" rc Ie FUllkcnwei llcr 
( ~ llI t()l1 kl' 1 Wallc rich Seh I i ckhrl'l1ll cr Seil I1 wlzs" h" l1 l' rli llg Sl' h Ll l'kl' ll wi ,. rl illg l ... oht:nIJlu[c:,. 
ZlIll dcrh" se Zi,chl' lwc ih Zinn st" udc SI:lrrgltll k l Seil I "l'kt:n~el'l 'v\\th<twldn 

Brodclrnuhme l'fiitzcnplalscher Blubbcrbold Gliittling Flusskiesclbursche Dampflicht 
Brühbasc Plälsche rWJC In Blülentropfer Hagelwcibchcn Kataraktehen Dunstschwadler 

Wasser Dampfmann Quellwasserspritz Gischtgarhc Kllrzgra u pier Quellenmännldn Gischböckc 
Sicdekerl Strlldclflu tehen Moddcrling Rutschwirrehen Sandstrudlcrin NicseJfrauchcn 
Wallcnch 1ropftanlc '[,idiropffrüchtchcn Scholienglei ter Slaubschw~ppler Schaumsprilzcr 
Zischclwcib \Vellenwusler 'lränlinge TropfzapfCrich VVachwustcr 'ipr Idclsehwimmcr 

Fcucrz:illl1 c Hlubb Thuld Illiittcrhl utl l'ii uk lll EislH1tnl11c r rllll l ~,t' ll"rkl' l1ki l"ln BWhbl;im~rli llg 

Flallll11l >: iuIll Chcll IJIiil 'ul rnptc. r )lI ogsd"vnmJlleri (l I (J( kc lllt ul~,kn:lrn II CH E I'lI !, ll- rd Buch H.utcrlllll{ 
Humus [(. ,ke lwu rzli 11 ,t; G isdl lgarb ' l ~rd wirJl ld Fn,st kr:lll lbul'sch(; 1 hnkil,h iil l.d 'l'll Je; ~tllt'U I ~r 

!{III\!J" ,. kcri ch Modderl i Il /l (;1I11 ,cl IW, IIll I1lCl lilig Frn~ l wllr/.l 'r Vvl 'ich ki n eil ",h I t' I KI " lu: rlill~ 

Sch li ck!>rCll llc r Ti ·rrrnpffrüch tchtll KrUUlll1.lIll\- IHler f<e r! H 'ilhliht' ll jt"' gler Sl l' i m' le h I1Jll " id LI ub\\'olkcrich 

Z i llns I" tI d c Tl'ill1li ngl l.l' h.l1lJ.(li lsc hcl Slnrrkl1ullcnrrllulci ll Slei Il si" "dc' rieh Stii l1gclpu~lcr 

Eisloherich Gbltling Eisp()))] meTT" ntze Eisglanzling Froslkratzcr Frostbliiserich 

Irrglanz HagelwdlClwn flockcnholzknilrrchen Firnling Fricfclshrccher K1irrwindling 
Eis Knislcrlohling Kllrzgrau pier Frostkrau thll rsche Grimmfrostödcnnasling Frosthohrer Kristall,trudler 

Prassclknacker RUlschwirrchcl1 Frost\\'urzlcr Rcitrllmpier Glctscherkicsling Querzapfcr 

Schmdzschaucrling Schollcnglciter Rcilhlütcl1jung{cr Schnecschwt:stcr Slarrsplittcrich Raurcifliebchen 

Slllfl):IUlh r [iol f' "J'ftrieh Starrknolkllfriiukin Za ptt:n knechte Z,lpkw hlJf.i I Schnecwehehen 

ILt s" llhrodlcr Flrl$skl ., ' Ibllfs 'Il t.: IJ" rkL'll ki l's Icr l;n l.s l·kr"' ZCI gmckcllh rudcr eli IllI11crstiiuhrhcll 

Bleisicdcrich Kal,l , kl hell ErdplL-rd Fri l' k,H lt'Cl' h er Erl.lIÜll ncl,cn C rllhc l1~asl ing 
Erz 1."vaV:1Lcr <.)1I1'lIcllm;lnnlclll H :trI I c i h h ,', I ",l' h C 11 Fn lSthohrn Fcs lcn fi'iilllcin K1il'I'l'Ilkiesilu rschc 

M"gl11a torclc S:JlldsLr uulcnn Vv'eich ki l'sdh"h rcr (; k l" hCI'ki c, lill ,!!; Kiesc llw!,scr SalldwchcnLoc hler 

Sch l:t c k~ n wi rrli Llg Slt1uh · hW~lpp lcr Sl cillcichl' lllll :1ld SL:! !'rs!,1 i"nll'h Kl oLz iull ii ll- r Scholterstü "mehen 
Sch lackl'ngcis l "'I; ld l\\ L1 slcl' SlcinSl:lUlln icl, Z:l l'k ll .sr hl : i,~el SL eiJlm:illJlehl'Jl Tiel' IruchLiuITIcli nehen 

Flammerich DamptllCht Blähblättcrling Frostbläserich Glimmerstäubchen Brisenbu rschc 

FClierwisch Dunstschwadfn Buchflauerling Klirrwindling Grubengasling Fliltterlinge 
Luft Fcucrwuscl Gischböcke Geiisthculcr Kristallslrudlcr Klippenkiesbursche WindJunker 

Funkcnweibcr Nicselfrauchen Klettcrlinge Qucrzapler Sandwehentochter Windsbraut 

Lohcnliiufer Sehaumspritzer La ubwol kerie h RaurciJliebchen Schottcrslürmchen Windwuscl 

'- vVabcrwicht Sl'nlllcl\l: 11\\ j mlllrr SläL1J:c/pU"U I Schn<::cwchchcn Ticfdruckdäumclinchcn WlIsclstürmchen 



Sptelwerte Blementure Druchen 

Der fieuerdruche Letobhok 
Die zgrnesflumme 

Element: Feuer 
Schuppenfarbe: schwarzes Rot 
Größe: 16 Schritt Länge, 5 Schritt hoch, 18 Schritt Spannweite 

Vorkommen: aktive Vulbnkrater, Lavaseen, extrem selten, einzeln 
Kurzcharakteristik: zornig brennende Bestie, unberechenbar 

Herausragende Eigenschaften: MU 20, KL 18, eH 16, KK 60 
Vor- und Nachteile: immun gegen Feuer (Schaden durch Feu­

er wird ihm im Verhältnis 3: I als Regeneration gutgeschrieben), 
empfindlich gegen Wasser, Flugfahigkeit, J;ihzorn 10 

INIII+IW6 

Biss:DK HNS 

LeP 200 RS* 9 

AT 14 PA 11 

TP 4W6 I 4W6+ I I 4W6+ 3 

Halsschwenker: DK NS AT9 PA- TP IW6+1 

Schwanzschlag: DK HNSP AT 12 PA4 TP 2W6+2 

Prankenhieb: DK HN AT8 PAS TP 2W6+2 

Trampeln: DK H AT5 PA - TP 3W6+3 

Flammenstrahl (alle 2 KR): 

DK 49 Schritt AT 14 TP3W6 

GS 5 I 10 AuP 150 AsP 125 MR 18 

Besondere Kampfregeln: Aura des Elements, gezielter Flam­
menstrahl (s.o.), sehr großer Gegner, Flugangrifr (Prankenhieh), 

Flugangriff! Umklammern (3), Flugangritr/ Trampeln / NiE­

derwerfen (10) / Umklammern (10, Klauen), Gezidter Anwitf 
(Beißen) /Verbcißen, Geziclter Angriff (prankenhieb) 
Zauberkenntnisse: Vollendet (Freizauberer) Elemelltm' (Feuel) , 

meisterlich in Herrschaft, kompetent in Hellsicht, Kraft, Sdwdm 
und H:rständigullg 
Verwendung im Spiel: Ein Feuerdrache ist wie sein Element, un­

berechenbar, zornig, hungrig und unzühmbar. Dennoch besitzt 

er ein hohes Maß an Intelligenz und spielt gerne mit den Lebe­
wesen, die sein Reich betreten. Er ist durchaus in der Lage, sein 

Lecl17xn nach brennendem Fleisch zu unterdrücken und einen 

grö/\eren Nutzen l-L1 erkennen, wenn die Helden einen solchen 
anbieten kiinnen. Denkbar wiire z.B. ein Szen~lI'i(), in dem die 

Helden das geraunte Ei eines Feuerdrachen wiederbesch,lflcn 

sollen. Der Feuerdrache ist zusammen mit dem Luftdrachen der 
einzige unter den Elementaren Drachen, der die Intelligenz zum 

höheren Verständnis seines Elements besitzt und dieses ,lufbei­
nahe beliebige Art und Weise zu formen und zu nutzen versteht. 

Der Eli.sdruche dorku -
Der19rostlOurm 

Element: Eis 
Schuppenfarbe: weil\ bis eisgrau 

Größe: 8 Schritt Linge, 3 Schritt hoch, 4 Schritt Spannweite 
Vorkommen: Ewiges Eis, selten, einzeln 
Kurzcharakteristik: Schreckm des Ewigen Eises, biisartig 

Herausragende Eigenschaften: MU 2'5, FF '5, KL 6, KO 32, KK 32 

Vor- und Nachteile: immun gegen Eis, empfindlich gegen Feuer 
und Humus, Flugf:'ihigkeit 

IN112+IW6 LeP 110 RS7 

Biss:DK HNS AT 14 PA 10 TP IW6+8 

Prankenhieb: DK HN AT6 PAS TP 2W6+3 

Trampeln: DK H ATS PA - TP3W6 

GS 8/ 10 AuP 75 AsP 28 MR9 

Besondere Kampfregeln: Hinterhalt (1 '5), FlugangrilT (Pran­

kenhieb), Flugangrifl'/Trampeln/ Niederwerten (6) / Umklam­
mern (Y. Klauen), Frosthauch (I sr pro KH auf 10 Schritt), sehr 

großer Gegner, Trampeln, Gezielter Angritf (Beißen) / Verlx:i­

ßen, Gczit:lter Angriff (Prankenhieb) / Niederwerfen (6) / Um­
klammern (H), Niederwerfen (Klauen aus dem Flug heraus 9), 
Prankenhieb (5) 

Zauberkenntnisse: kompetent im Merkmal Elemeillar (Eis), frei­

zauberische Tele/(illese (max. 30 Stein), Frosthauch (s.o.) 
Verwendung im Spiel: Der Forstwurrn an sich besitzt keine 

nennenswerte Intelligenz und ist weder sprachbegabt, noch 



zu sinnvollen und überlegten Gedankengängen Hihig. Er gilt 
zu Recht als gefräßiges und gnadenloses Raubtier, das besessen 

ist von schwarzen Gegenständen. Er ist als Räuber oder Jäger 

im ewigen Eis denkbar oder als Dieb eines von den Helden ge­

suchten (schwarzen) Artefakts, aber auch als Jäger eines Gegen­

stands oder einer schwarzgekleideten Person mit persönlicher 

Bedeutung für die Helden. 

Shir'==-ach. der erste 
unter den frostwürmern 

Die einzige Ausnahme zu den rein instinktiv getriebenen 

vVürmern bildet Shir'Zach. Als Erster und Einziger seiner 

Art besitzt er die Fiihigkeit der Sprachbegabung und einen 

eigenen Willen. Ein besonderes vergnügen bereitet ihm das 

Spiel mit der Beute. welche erwie Steine aufeinem Garadan­

Bn.tl hin und her zu schieben wein, bevor er sie als Troplüe 

in den erstarrten Reigen seines Eisstatuen-Gartens einreiht. 

Sollten die Helden dennoch versuchen ihn zu etwas zu llt:­

wegen oder ihn für etwas zu gewinnen, so ist es durchaus 

denkbar, dass er zunächst zustimmt und einen Handel mit 

ihnen eingeht. Da er jedoch keinerlei Ehre kennt, ist eS sehr 

wahrscheinlich, dass die Helden sich vorsehen müssen, nicht 

zu Eisstatuen oder einer Mahlzeit zu werden. 

E1rzdruche 
Element: Erz 

Schuppenfarbe: schiefergrau bis obsidianschwarz 

Größe: bis zur Grüße eines Gebirgszugs 

Vorkommen: in Er7. aUfgegangen, kein aktives Exemplar 

Kurzcharakteristik: gigantischer Koloss 

Herausragende Eigenschaften: -

Vor- und Nachteile: -

Besondere Kampfregeln: -

Zauberkenntnisse: -

Verwendung im Spiel: Die Erzdrachen sind vor langer Zeit mit 

ihl'em Element vcr~chm()lzen und sind nunmehr bloll noch Be­
standteil alter Sagen und Miirchen. Vielleicht werden sie eines 

Jl:rnen Tages wieder auferstehen. Bis dahin lassen Sie die Helden 

beim Krabbeln durch enge Stollen, tief im Innern des Berges, 

dem Herzschlag des Drachen lauschen und an seinen Triiumen 

teilhaben, oder wecken Sie deren Aoenteuerlust mit einer mysti­

schen Erziihlllng über den riesigen Hort eines Erzdrachen und 

seinen Karfunkel. 

Hümusdruche, 
Dschlmgel-dcr-du-läuft 

Element: Humus 
Schuppen farbe: Erd- und Grüntöne 
Größe: 30 Schritt Linge, 10 Schritt hoch, 16 Schritt Spannweite 

Vorkommen: Dichte \Viilcler, Dschungel. Sümpfe, extrem selten, 

einzeln 

Ei,dmrhc 

Kurzcharakteristik: gemütlich und ortsverblInden, 'Teil der Na­

tur um ihn herum 
Herausragende Eigenschaften: FF I<) (Ranken), GE 5, KK. 50, 

KO 70, Tr:igc 12 
Vor- und Nachteile: immun gegen Schaden durch Humus (auch 

totes Ho17. und alks Leoendigc), empfindlich gegen Eis, Feuer 

und Untotes, Flugt:ihigkeit (J-liegt aller nur iiulkrst selten) 

INI7+IW6 LeP 400 RSIO 

Biss:DK HNS AT 10 PA 7 TP4W6+2 

Halsschwenker: DK NS AT9 PA - TP IW6+3 

Schwanzschlag: DK HNSP AT7 PA2 TP2W6 

Prankenhieb: DK HN AT6 PA3 TP 2W6+5 

Trampeln: DK H AT4 PA- TP5W6 

Fesselranken (alle 2 KR): DK HNSP AT 15 

TP -, der Gegner wird festgehalten und kann sich nur mittels zunehmend 

schwerer werdender GE- oder KK-Proben oder mit roher Gewalt wieder 

befreien 

GS 4/5 AuP 350 AsP 130 MR 20 

Besondere Kampfregeln: Gdiinde (Wald), Niederwerkn (1'5), 

Überrennen (14, 5\V6), Trampeln, sehr großer Gegner 

Zauberkenntnisse: brillant in Elemelltar (Humus), meisterlich in 

Umwelt, E(~ewdllljie/l. Hellsicht und Heilllilg 
Verwendung im Spiel: Humusdrachen sind äußerst friedlieben­

de Kreaturen, die meist völlig in den Kreislauf der Natur um sie 

herum eingebettet sind. Sie bewegen sich selten und sindmeist 

iiußcrst gut getarnt, so dass Helden möglicherweise aus Versehen 

ihr Lager aufJem Rücken eines solchen Tieres aufSchlagen. Auf­

grund ihres freundlichen Wesens können sie aber auch als Retter 

in der Not auftreten und den Helden Unterschlupfoder Heilung 

anbieten. Einzig wenn jemand ihren Lcbensraum bedroht, wen­

den sie sich entschlossen gegen die Frevler. 



H'I/I1IISl/mche 

Oer LuFtdrache Nathagaot 
Oie'\-\7tndschLange 

Element: Luft 
Schuppenfarbe: durchscheinend weiß-blau 
Größe: 12 Schritt Länge, 3 Schritt hoch, 10 Schritt Spannweite 

Vorkommen: Hohe Gebirgslagen, sehr selten, meist in Gruppen 
zu lW6 Exemplaren 

) KUrLcharakteristik: listiger Verfiihrer 

Herausragende Eigenschaften: KL 21, IN 3'5, GE 70, Impulsiv, 
Neugier 12 

Vor- und Nachteile: immun gegen Schaden durch Luft und 

Blitze, empfindlich gegen Erz und antimagische Zauber wie BE­
WEGUNG STÖREN, Flugflihigkeit (Aiegt eigentlich immer) 

IN114+IW6 

Biss:DKHNS 

LeP 150 RS 7 (ihr Körper ist teilweise durchlässig) 

AT 12 PA * TP 3W6 

Halsschwenker: DK NS 

Schwanzschlag: DK HNSP 

d' , Prankenhieb: DK HN 

AT 10 

AT 10 

ATB 

Sturmböe (alle 2 KR, Niederwerfen): 

PA* 

PA* 

PA' 

TP IW6+1 

TP2W6 

TP IW6+4 

DK 49 Schritt AT 14 TP 2W6 

GS 12 (fliegt immer) AuP 300 AsP 90 MR 16 

"'Luftdrachen weichen Angriffen immer angesagt aus (Ausweichen 15) 

Besondere Kampfregeln: Aura des Elt:ments, Sturmhöe (s.o.), 
se1l'r großer Gegner, Flugangritf (Prankenhieb), Flug<1ngrilr / 
Umklammern (3), FlugangrifT (10), Gezielter Angriff (Beißen), 

Gezielter Angriff (Prankenhieb), Luftdrachen lassen Gegner 

~lUch gerne aus großer Höhe falten 
'Zauberkenntnisse: Vollendet (Freizauberer) in Elementar (Luft), meis­

terlich in Hellsieht, IIIusioll, Telekillese, Eillfluss und Verställdigllng 

Verwendung im Spiel: Luftdrachen sind sehr verspielt und neu­
gierig und entführen manchmal aus reiner Langeweile oder 
Neugier Menschen in ihren Hort, die es für ihre Helden zu retten 

gilt. Sie lieben Rätsel und Gerüchte und gehöl-en zu den anstren­
gendsten und sprunghafi:esten Gesprächspartnern, die man sich 

vorstellen kann. Mit etwas Glück kann man sie auch überzeugen, 

d<1sS sie einen auf ihrem Rücken tragen - ein Ri~t, den Ihre Hel­
den sicher so schnell nicht vergessen werden. I 

Llljidrache 



Oer Wusserdruche Hlulqsor 
dus 19luue Leuchten 

Element: W.1sser 

Schuppenfarbe: mecrf~lrben, mit leuchtend blauem Adergeflecht 
durchzogen 
Größe: 20 Schritt Linge, 6 Schritt hoch 
Vorkommen: tiefer Ozean und unergründliche Seen, sehr selten, 
einzeln 

Kurzcharakteristik: Schrecken der Meere, Untier 
Herausragende Eigenschaften: MV 22, KK 50, Jiihzorn 12 
Vor- und Nachteile: immun gegen Wasserschaden, empfindlich 

gegen Feuer und Eis 

INII0+IW6 LeP ISO RS9 

Biss:DK HNS AT 14 PA3 TP lW6+3 

Halsschwenker: DK NS AT 10 PA4 TP IW6+' 

Schwanzschlag: DK HNSP AT 10 PAS TP2W&+2 

Flossenschlag: DK HN AT9 PA4 TP2W6 

Wasseratem (alle 2 KR): 

DK 21 Schritt AT 12 TP 3W6 

GS 9 (Land) I 14 (Wasser) AuP 160 AsP 7S MR 16 

Besondere Kampfregeln: Gelände (\Vasser), sehr großer Gegner, 
Verbeißen 
Zauberkenntnisse: brillant in Elementar (Wtllier), meisterlich in 

Umwelt und Schadell, kompetent in Kraft 

Verwendung im Spiel: Wasserdrachen sind so unterschiedlich 
in ihrer Natur wie das W.lsser in dem sie leben. Sie sind meist 
Einzelgänger und als solche äußerst empfindlich, sollte man in 

ihr Revier eindringen. Meist sind sie relativ friedliebend, solange 
ihnen niemand ihre J;1gdbeute streitig macht. Je nach Gemütsla­
ge können sie, ähnlich wie eine Seeschlange, auch eine ernsthafte 

Bedrohung tUr ein Schitr darstellen. 

IMIS"ej'dj',IG'h,' 



erte 
,,' Die l(onstruküon OOT) Golemiden 

Golemiden werden mittels STAUB WANDLE (LCD 250) erho­

ben. Ihre Konstruktionsthesis wird nach den Regeln für Golcm­

erschalfung wie in WdZ beschrieben erstellt. Folgende Unter­

schiede gibt es zu den dämonisch erhobenen Golems: 

• Als Material kommen nur bestimmle Arten von Sand oder 
Lehm in J-.rage (siehe unten) 

• Das Merkmal Elementar von STAUB WANDLE p"sst sich 

an das Element des Golemiden an 

Golemtden 
• Automatische Golcmiclen-Eigensch<lftcn sind: lmmuniüit 

gegen das Merkmal Form Lind Elementar (eigenes Ekment), 

Immunität gegen kritische TreHe r, Formlosigkeit I, Immuni­

t1iten und Verwundbarkeiten je nach Material (nicht aher die 

allgemeinen Verwundbarkeiten von Golems) 

• Für Dienste: und Eigc:nschafte:n haben sie die gleiche Auswahl 

wie Golems, zlIsiitzlich stehen die von Element<lrwesen zur 

Verfügung 

l\hlcrial IB AT PA TP LE AU RS GS MR Besonderheiten 
Sand 11 14 4 2W6 ')() 200 4 3 1 ') Immunität (Feuer, Stich), 

Verwundbarkeit (Schnitt) 

Gorsand 13 15 5 2W6 60 200 2 6 15 Immunität (Feuer, Stich) 
Gadang-Lchm 9 10 3 2W6+1 HO 30() 3 + 15 Immunitiit (Feuer, Stich) 

Khomstaub 15 17 4 2WG-l 40 250 7 12 Immunität (Feuer, Stich) 
Quarz des Ehernen Schwerts 10 13 ') 2W6+2 70 3()O 5 2 15 Immunitiit (Stich) 

Selemer Tiefseesand 12 13 5 2W6 40 300 2 4 15 Immunität (Stich) 
Vulkansand 16 16 3 2W6+3 GO 150 2 ') 10 Immunität (Feuer, Stich) 

- -

Material MV KL. IN. e H FF GE KO KK Swrtlovnlillil Element 
Sand 12 je 2 H 12 14 12 IW6+7 Erz 
Gorsand 14 je 2 IO 12 17 12 lW6+7 Erz 
Gadang-Lehm 12 je I ') 11 IG 13 IW6+H Humus 
Khomstaub 10 jc2 IO 14 12 10 lW6+G Luft 
Quarz des Ehernen Schwerts IG je 2 6 10 IR 14 lW6+') Eis 
Selemcr Tiefseesa nd 12 je3 9 13 13 12 lW6+9 Wasser 
Vukansand IG je 1 H 12 15 13 lW6+4 Feuer 

~ fEuSfUbuLs dolemiden ~~ 

Flief,)sundgolemid (ldeinl 
Typ: Golemid Element: Erz 

Beschwörung: +41 Beherrschung: +8 

Wahrer Name: 216 (nur Sultan Hasrabal 

und wenige Rashduler Magier) 

MU 14 KL 7 IN2 CH2 

FF·12 GE 14 KO 15 KK 10 

IN113+IW6 PA6 LeP 45 

AsP- RS2 WS8 

Ringen: DK H AT 16 TP IW6(A) 

GS6 AuP 200 MR 15 

Startloyalität: IW6+7 

Eigenschaften: (Golemid),Angriff mit Erz 

{6:$thritt, 2W6 TP).lmmunität gegen profane Waffen 

Kampfregeln und -manöver: Der Fließsandgolemid 

ist schwer wahrzunehmen. die Sinnen schärfe-Probe 

dazu ist um 4 Punkte erschwert. 

. Mögliche Dienste: Bewegung. Gefolgschaft. Schutz. 

Suche oder Spionage. Kampf. Warte 

Talente: Spionage 8 
Fließ.rlJlldgolcmid 

l\j.esengolemid 
,lZ,oter Sandriesel (sehr gro~l 

Typ: Golemid Element: Erz 

Beschwörung: +60 Beherrschung: +6 

Wahrer Name: 1/6 (nur Sultan Hasrabal) 

MU 14 KL 6 IN 2 CH 2 

FF 6 GE 8 KO 21 KK 16 

INIII+IW6 

AsP-

Faust: DK NS 

PA 6 LeP 95 

RS4 WS 11 

AT 17 TP 4W6+3 

GS 4 AuP 200 MR 15 

Startloyalität: 1 W6+ 7 

Eigenschaften: (Golemid). Angriff mit Erz (12 

Schritt. 3W6 TP).lmmunität gegen profane Waffen 

Kampfregeln und -manöver: Sehr großer Gegner, 

Trampeln. Überrennen. Wuchtschlag 

Mögliche Dienste: Bewegung. Gefolgschaft. Kampf . 

Schutz. Wache. Warte 

Talente:-



Sptona.ge-Golemtd .Wüstenba.uch' (sebr kLetnl 
Typ: Golemid Element: Luft 

Beschwörung: +50 Beherrschung: + I 0 

Wahrer Name: 1/6 (nur Sultan Hasrabal) 

MU 14 KL 8 IN 2 eH 2 

FF 16 GE 18 KO 11 KK6 

IN115+IW6 PA4 LeP 45 AsP-

Ringen: DK H AT 17 TP IW3(A) 

GS 7 AuP 250 MR 12 

RS I WS6 

experimenteller Vu1ka.nsandgolemtd (m~tteU 
Typ: Golemid Element: Feuer 

Beschwörung: +45 Beherrschung: +5 

Wahrer Name: 1/6 (nur Sultan Hasrabal) 

MU 15 KL 5 IN 2 CH 2 FF 11 GE 17-* KO 10+* KK 10+* 

INI 17+ I W6-* PA 5 LeP 60 AsP _ RS 0+* WS KO/2 

Ringen: DK H AT 17-* TP 2W6+* 

GS 7-* AuP 200 MR 15 

Startloyalität: I W6+4 

Startloyalität: I W6+6 Eigenschaften: (Golemid), Angriff mit Feuer (9 Schritt. 3W6 TP), Immunität 

Eigenschaften: (Golemid). Angriff mit Erz (3 Schritt. I W6+ 3 TP). Formlosig- gegen profane Waffen und Feuer. Zerbersten (Feuer) 

keit 11. Gift (Stufe 10 mineralisch). Immunität gegen profane Waffen.Verbindung Kampfregeln und -manöver: *Instabilität: Die markierten Werte ändern 

zum Beschwörer sich durch die instabile Form alle 6 KR. Würfeln Sie zu Beginn dieser Zeit je 

Kampfregeln und -manöver: Ausweichen 11 (15). Der Wüstenhauch ist einen W6 und addieren bzw. subtrahieren Sie das Ergebnis. Die Form des Go-

sehr schwer wahrzunehmen, die Sinnenschärfe-Probe dazu ist um 10 Punkte lemiden schwankt zwischen einer Vulkanstaubwolke (I) und einer vor Hitze 

erschwert. verkrusteten Statue (6.Verlust von Formlosigkeit). 

Mögliche Dienste: Bewegung. Diebstahl. Gefolgschaft. Suche. Spionage.Warte Mögliche Dienste: Bewegung. Elementare Manifestation (Feuer), Gefolg-

Talente: Spionage 11. Diebstahl 11 schaft. Kampf. Kontrolle über Feuer,Transport durch Feuer.Warte.Vernichwng 

Talente :-

~ Golenl1den anderer Elrbuuer ~ 

Sundgolemtd (mittel) 
Typ: Golemid Element: Erz 

Beschwörung: +23 Beherrschung: +2 

Wahrer Name: 3/6 

MU 12 KL2 

FF 8 GE 12 

IN 2 

KO 14 

INI 11 + I W6 PA 4 

Faust: DK N AT 14 

GS 3 AuP 200 MR 15 

CH2 

KK 12 

LeP 50 AsP-

TP2W6 

RS4 WS7 

SeLemer MeersundquulLe (sehr kleinl 
Typ: Golemid Element: Wasser 

Beschwörung: + 17 Beherrschung: +3 

Wahrer Name: 2/6 

MU 12 KL4 IN 5 CH3 FFI3 GEI7 K09 

IN114+IW6 PA 5 LeP 30 AsP - RS 3 

Rammstoß: DK H AT 14 TP IW6 

GS 7 (Wasser) AuP 300 MR 15 

Startloyalität: I W6+9 

KK8 

WS5 

Startloyalität: I W6+ 7 Eigenschaften: (Golemid). Angriff mit Wasser (6 Schritt. 2W6 TP). Durch 

Eigenschaften: (Golemid).lmmunität (Feuet·. Stieh),Verwundbarkeit (Schnitt) Wasser gehen. Ersäufen 

Kampfregeln und -manöver: - Kampfregeln und -manöver: Unterwasserkampf 

Mögliche Dienste: Bewegung. Gefolgschaft. Suche. Kampf.Warte Mögliche Dienste: Bewegung. Gefolgschaft. Suche.Transport durch Wasser. Warte 

Talente: - Talente: -

Gudung-Lehmdtcoer (mtttetl -rrostquurzgolemtd (gro!)l 
Typ: Golemid Element: Humus 

Beschwörung: +20 Beherrschung: +1 

Wahrer Name: 3/6 

MU 12 KLI IN I CHI 

FF 5 GE 11 KO 17 KK 13 

INI9+IW6 PA 3 LeP80 

Faust: DK N AT 10 TP 2W6+1 

GS5 AuP 300 MR 15 

Startloyalität: I W6+8 

AsP - RS 3 WS9 

Eigenschaften: (Golemid). Angriff mit Humus (3 Schritt, 3W6 TP). Durch 

Humus Gehen. Ersäufen. Immunität (Feuer. Stich) 

Kampfregeln und -manöver:-

Mögliche Dienste: Bewegung. Gefolgschaft. Suche. Lastentransport, Trans­

port durch Humus.Wache,Warte 

Talente:-

Typ: Golcmid Element: Eis 

Beschwörung: +26 Beherrschung: +4 

Wahrer Name: 2/6 

MU 12 KL4 IN2 CH2 FF 4 GE 8 KO 20 KK 16 

INII0+IW6 

Faust: DK N 

PAS LeP85 AsP- RS5 WS 10 

AT 15 TP 3W6+1 

GS 2 AuP 300 MR 15 

Startloyalität: IW6+S 

Eigenschaften: (Golemid). Angriff mit Eis (9 Schritt, 3W6 TP), Elementarer 

Griff (2. Kälte). Frost 

Kampfregeln und -manöver: Niederwerfen I Kaltes Grab (Das O~fer 
erleidet die sekundären Eigenschaften von Eis und kann vom Golemid durch 

Verzicht auf beide Aktionen unter dem kalten Quarz begraben werden. Jede 

KR ist eine KK-Probe zur Befreiung möglich).Wuchtschlag 

Mögliche Dienste: Bewegung. Gefolgschaft. Suche, Kampf,Warte 

Talente:-



l?\'wertierte elemente 

Typ: E1ementarwes~ , - :, 

Element: Feuer " 

}llQgrimm 

Beschwörung: - . , Beherrschung: -

INI t5+IW6 PA II LeP 70 AsP 100 RS 0 

Feuerschwingen: DK SP AT 20 TP 2W20+5 

Feuerschnabel: DK HN AT 17 TP 5W6+5 

GS 10 MR 15 

Eigenschaften: (Elementar), Angriff mit Feuer (21 Schritt), Aura (Feuer), 

Glut. Elementarer Griff (3, Feuer), Elementares Inferno (Feuer), Elementares 

Wachstum. Zusätzliche Aktionen (Schnabel und zwei Feuerschwingen) 

Kampfregeln und -manöver: Großer Gegner,Aufmerksamkeit. Finte, Ge­

genhalten, Kampfgespür. Klingensturm, Klingenwand. Niederwerfen, Wucht­

schiag, kann Klingensturm/-wand gegen bis zu 4 Gegner einsetzen 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 10 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Feuer) 16, IGNIPLANO 18, IGNISPHAERO 20 

" l-

Diese dämonisch verführten Dschinne überdauern die Zeit meist 
-verkümmert und zurückgezogen an einsamen Orten ode::r ge­

bunden in ein Artefakt. Zwar sind sie selten, doch könnte man 
generell überall auf sie trefTen. Ihnen allen ist gemein, dass sie 
jeweils ein auslösendes Moment haben, einen Stoff, der ihnen 
Macht verleiht und durch den sie sich aus ihren Geflingnisscn 
befreien und kurzzeitig gewaltige Kräfte entwickeln können. Oft 
ist es Blut, aber auch andere Stoffe sind denkbar. 

13lizzQnti~ der elsige Sturm 
G«fapgc:ri' in einer Höhle im Ewigen Eis Gloranias wartet Bliz-
'z~rals Eissäule. Er benötigt die Lebenskraft Erfrierender und 
laGt sich an deren weichendem Leben. Immer wenn sich ein Op­
fer zu ihm verirrt und sein kaltes Grab in der Höhle findet, kann 
er kurzzeitig zornig und wild über die Eisebene fauchen und al­
I ' angreifen, was sich dort bewegt. 

A /agrim m 

Typ: Vinskrapr 

Element: (Pervertiertes) Eis 

Beschwörung: - Beherrschung:-

INI 5+ I W6/12+ I W6* PA 4/8* LeP 15/30+* AsP 48 RS 5 

Schwarze Eisklinge**: DK HN AT 6/16* TP IW6+2/3W6+8* 

Schwarze Eisgeschosse**: FK 8/18* TP I W6+4 

Reichweiten 5/1 0/20/40/60 TP+(+ 2/+ 1/+0/+0/-1) Laden I KR 

GS6 MR 12 

Eigenschaften: * Die Werte hinter dem Schrägstrich gelten, sobald er (durch 

Lebensraub) LE 30 oder mehr hat. Je SR in diesem Zustand verliert er I LeP. 

bis er nur noch 15 LeP oder weniger hat. wodurch er wieder in seinen lethar­

gischen Ursprungszustand sinkt. Über Zauber und Eigenschaften mit * verfügt 

er generell nur in aktivem Zustand. 

(Elementar), Angriff mit pervertiertem (3 Schritt), Aura (Eis-Sturm)*, Elemen­

tarer Griff (2, Eis), Fächenangriff mit Eis*, Lebensraub I, Zerbersten** 

Kampfregeln und -manöver: **Verletzungen durch diese Angriffe können 

langfristig die Auswirkungen von Schwarzem Eis (Nordlicht S. 174) haben; 
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Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Klingenscurm, Klingenwand, Niederwer­

fen, Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Kampf, Vernichtung 

Talente: Elementare Hellsicht 6* 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Eis) bis Komplexität D IO*,AEOLITUS 7*, 

DUNKELHEIT 8, FRIGOSPHAERO 14*, WETTERMEISTERSCHAFT 13*, 

WINDHOSE 9* 

}1lrun'Kerub, die Flummenklinge 8umurs 
TP TP/KK Gewicht Länge BF INI WM DK 

IW+5 11 14 70 85 unzer brechlich +2 + 1/0 N 

Talent: Säbel Schwerter 

Aussehen: Die fabelhaft gearbeitete, gebogene Klinge zeigt auch nach Jahr­

hunderten nicht die geringsten Spuren von Verfall, sondern wirkt wie frisch 

geschliffen. Sie glänzt in mattem Dunkelrot. Das Leder des Griffs ist Drachen­

leder, der Knauf stellt eine Flamme mit zwei Rubinaugen dar. 

Besonderheiten: Sobald die Klinge mit Blut in Berührung kommt, entfaltet 

der darin gebannte Vi nskrapr Samur seine Kräfte: Ausfall, Gezielter Stich und 

Todesstoß sind um 2 erleichtert. Flammen umgeben die Klinge und ihren Träger, 

verletzen ihn aber nicht. Er erhält dadurch die EigenschaftAura (Flammen). Ein 

Treffer mit dem Schwer t wirkt zusätzlich zum Schaden wie ein Elementarer 

Griff (2, Feuer). Die Wirkung endet, sobald die Klinge kein frisches Blut mehr 

schmecken kann (3 KR lang keine SP mehr verursacht). 

Villskmpr 

~ D"erdorbene Cx::><:----

Verdorbene sind nur dort heschwiirbar, wo sich eine entspre­

cheneIe Menge eines verschmutzten, verseuchten oeler unreinen 

Elements befindet. Sie verfügen über die zusätzliche Eigenschaft 

Schreckgestalt 1, die EigenschaFten Fluch, Folgeschaden, Ge­

stank, Gift, Infektion mit Kran kheit, Lebensraub I I lI, Mutation, 

Raserei und Schreckgestalt II sind flir sie zu kauten. Der Dienst 

Elementare Reinheit wird zur Unreinheit und wirkt genau ent­

gegengesetzt, ihre elementare Kunstfertigkeit ist ihnen abhanden 

gekommen. Es existieren lediglich pervertierte Dschinne; Ele­

mentargeister verfügen nicht über genügend freien Willen, um 

auf diese Art beeinflusst zu werden, wiihrend bislang keine (oh­

nehin seltenen) Elementaren Meister bekannt sind, sei es, weil sie 

zu mächtig si nd, oder weil keine dermaßen verunreinigten Men­

gen eines Elements bekannt sind, dass ein Elementarer Meister 

daraus entstehen könnte. 

Die Werte eines Verdorbenen auf Basis eines Dschinns sind wie 

folgt moditz.iert: 

Beherrschung +4 

AT +2 TP +3 

LeP -20% AsP -20% 

Talente und Zauber je -3 

Verdorbener des erzes 
Typ: Verdorbener 

Element: (Pervertiertes) Erz 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +8 

INII0+IW6 PA4 LeP26 AsP 48 RS8 WS-

Faust: DK N AT 17 TP 4W6+9 

GS 5 MR IS 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit perver tiertem Erz (3 Schr itt), 

Schreckgestalt I, Zerschellender Panzer 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Klin- . 

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hel/sicht 4 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Erz) bis Komplexität D 9 



'Verdorbener des i?euers 
Typ: Verdorbener 

Elem~nt: (Pervertiertes) Feuer 

Besdlw8rung: +8 Beherrschung: +8 

INI 14+IW6 PA 8 LeP 26 AsP 48 RS 0 WS-

Flammenhand: DK HN AT 23 TP 3W6+11 

GS 10 MR 13 

Eigenschaften: (Elemenw),Angriff mit pervertiertem Feuer (7 Schritt), 

Schreckgestalt I 

Kampfregeln und -manöver:Aufmerksamkeit. Finte, Gegenhalten, 

Klingensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 4 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Feuer) bis Komplexität D 9 

\7erdorbener des WQSSCTS 

Typ: Verdorbener 

Element: (Pervertiertes) Wasser 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +8 

IN112+IW6 PA 14 LeP 26 AsP 48 RS 2 

Tentakel: DK N AT 21 TP 3W6+6 

GS 10 MR 13 

WS-

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit pervertiertem Wasser (7 Schritt), 

Schreckgestalt I 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, 

Klingensturm. Klingenwand. Niederwerfen.Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 4 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Wasser) bis Komplexität D 9 

Verdorbener der Luft 
Typ: Verdorbener 

Element: (Pervertierte) Luft 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +8 

IN113+IW6 PA 18 LeP26 AsP 48 RSO 

Giftige Luft: DK H AT 20 TPW6+5 

GS 30 MR 13 

ws-

Eigenschaften: (Elementar). Angriff mit pervertierter Luft (21 Schritt), 

Scrn-eckgestalt I 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit. Finte, Gegenhalten. Klin­

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsieht 4 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Luft) bis Komplexität D 9 

verdorbeller des HIIIIl/lS 

Verdorbener des Humus 
Typ: Verdorbener 

Element: (Pervertierter) Humus 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +8 

IN112+IW6 PA 10 LeP 26 AsP 48 RS 4 ws-
Rankenangriff: DK NS AT 20 TP 3W6+5 

GS 9 MR 13 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit pervertiertem Humus (3 Schritt), 

Schreckgestalt I 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, 

Klingensturm, Klingenwand, Niederwerfen.Wuehtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 4 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Humus) bis Komplexität D 9 



Verdorbener des Eises 
Typ: Verdorbener 

Element: (Pervertiertes) Eis 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +8 

IN112+IW6 PA 6 LeP 26 AsP 48 RS 6 

Eisschwert: DK HN AT 17 TP W6+ 7 

GS 6 MR 15 

Eigenschaften: (Elementar). Angriff mit pervertiertem Eis (3 Schritt). 

Schreckgestalt 1 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte. Gegenhalten. 

Klingensturm. Klingenwand. Niederwerfen. Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 4 

Zauber: Alle Zauber Elemental' (Eis) bis Komplexität D 9 

E inige bekan nte Einzd wcsen sind : 

Der lHldenberger Schluckenmunn 

WS-

Der Schlacken mann erschein t vorwiegend in stillgelcgtLll Mi­

nenschiichten, den GroBschmieden und am Rande ve runreinig­

te r G ewiisscr ru nd um Uhdcnbcrg, a lso überall , wo Reste rostigen 

Meta lls und stinkender Schlacke z u find en sind . E r macht die 

Menschen lur seinen Zustand ve r:lI1lwortlich und hasst sie. E r 

soll Vergiftungen, E pidemien und qualvolle 1<1l1c verursachen 
und sieht aus wie ein (()fm loser, rostiger Haufen Schlacke, aus 

dem ein Oberkörper wächst, der nich t mehr in der Lage ist, seine 

Form zu halten. Aus diesem G rund Ili llt er immer wieder in sich 

zusammen und baut sich neu auf; stets volle r Makd wie zus;itz­

Iicher oder fehlender GJiedmallen, Blasen werfender Haut und 

Ähnlichem. 

Typ: Verdorbener 

Element: (Pervertiertes) Erz 

Beschwörung: +8 

INII0+IW6 

Faust: DK N 

GS 5 MR 15 

Beherrschung: + I 0 

PA 4 LeP 26 AsP 48 

AT 17 TP 4W6+9 

RS 8 WS -

Eigenschaften: (Elementar). Angriff mit pervertiertem Erz (3 Schritt). Eie, 

mentarer Griff (I. giftige Schlacke), Formlosigkeit I. Gestank. Gift (Tulmadron). 

Infektion mit Aussatz. Schreckgestalt I. Zerschellender Panzer 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit. Finte. Gegenhalten. Klin­

gensturm. Klingenwand, Niederwerfen. Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Elementare (Un)reinheit, Kampf.Vernichtung.Wahnsinn 

Talente: Elementare Hellsicht 4 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Erz) bis Komplexität D 9.ARCHOSPHAE­

RO 11. DUNKELHEIT 8. EISENROST 15. HARTES SCHMELZE 13. KRAFT 

DES ERZES 10. ZORN DER ELEMENTE 13 

Der SchlürFende Holm 
Dieses vVesen mutet wie ein wild wuchernder Hügel aUS·rllng, 

verdorrten Wurzeln und schleimigen Ranken an, aus dem""Übcr­

wucherte Gliedmaßen und ein krötenartiger Kopfragen. 

Typ: Verdorbener 

Element: (Pervertierter) Humus 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +8 

IN112+IW6 PAIO LeP26 AsP 48 RS4 ws-
Rankenangriff: DK NS AT 20 TP 3W6+5 

GS 9 MR 13 

Eigenschaften: (Elementar). Angriff mit pervertiertem Humus (3 Schritt). 

Aura (Ranken). Elementare Fessel (Dornenranken). Folgeschaden. Gestank, 

Gift (Goldleim). Mutation. Schreckgestalt I.Versinken.Wildwuchs 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte. Gegenhalten. 

Klingensturm. Klingenwand. Niederwerfen.Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Elementare (Un)reinheit, Vernichtung 

Talente: Elementare Hellsicht 4 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Humus) bis Komplexität D 9. 

SALANDER 15. SCHELMENKLEISTER 10. SERPENTIALIS 13 

ShumbaaL Schrecken der Mubrsape 
Typ: Verdorbener 

Element: (Pervertiertes) Wasser 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +8 

INII0+IW6 PA 12 LeP40 AsP 30 RS2 WS-

Tangarme: DK NS AT 12 TP 2W6+ 2 

GS 8 MR 8 

Eigenschaften: (Elementar). mit pervertiertem (7 Schritt). Ersäufen. 

Formlosigkeit I. Gestank. Schreckgestalt I.Versinken 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte. Gegenhalten. 

Klingensturm. Klingenwand. Niederwerfen.Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 4 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Wasser) bis Komplexität D 9. 

MAHLSTROM I I. ATEMNOT 10 



Blementure Orte Sptelwerte 

Beim Aufstieg (1) über die Gipfel der Roten Sichel verhindern 

Gerüll und Abgründe das Vorankommen (Klettern-Proben; 

bei ~l'lisslingen IW-l bis 6W-6 sr Sturzschaden). Der Schrein 

(2) am Ende des Pfildes enthält wie Oplcrgaben anmutende 

Schmuckstücke und persönliche Gegenstiinde VOll Rt'isenden 

(Wert !4 D), darunter FI/}'chtlos-7i'Opfcll D (WdA 55) und ein 19-
lIoprotcctio B. 
Aufdem Plateau (3) herrscht KMjmgll/t (S. 1')1). In den Asche­

wolken herrschen Sichtvcrhiiltnisse wie bei Nebel (WdS 93). 

Üher;)ll kann es zu Ausbrüchen heilkr Lava aus dem !3oden 

kommen. Je SR geschieht dies Ix:i 20 aunV211 in Sichtweite und 

bei anschließender 6 auf\\'6 in Niihe eines Helden, so dass 3\V6 

TP Schaden mit sekundärem FeuereH<':kt (S. 1')2) enlstehen, 

\II,,'enn kein AI/JIt'cichell gelingt. Ahgründe tlihren bis z u X Schritt 

(HW-X SP Sturzschackn) in die Tid<':, Die Beschwiirung von Elc­

menlarwesen des Feuers ist um 3 erleichtert, die von \\fesen des 

\V\lssers um 3 erschwert. 

Die Brücke (4) aus Obsidian hat die Form einer gewaltigen Flam­

me und wurde mit einem IGNIMOIUJHO-Zauber von den Elle n 

Mandalyas erzeugt, die die Hochebenc cntdeckten und inmittCll 

der wilden Uinder der Roten Sichel als Heiligtum verehrten, Dil' 

Fratzen und Gesichter an der Brücke sind über die Jahrtausende 

durch Mindergeister entstanden, die sich bevorzugt in ihrer Niihe 

:luslormten und wieder mit ihr verschmolzen. Überall im und <Im 

Feuerfluss (5) kann es zu Sichtungcn von !'vIilldClKeistem (Feuer­

Erz, kommen. Je SR bei 20 <lufW20, an der Brücke bei 17-20, 

<Im Feuersee (6) hei 19-20. In See und Fluss herrscht Vull(/mg/lI! 
(LCD 52). Das Heiligtum (7) im Feuerset: wurde von dm EI­

len MandalY~ls angelegt und wird von eincm freieIl SIlO/go/haI' (S. 

1(2) bewohnt, der auch im Feuersee oder -fluss aktiv ist. 

Zum Inneren des Berges führt östlich eine Höhle (8), Westlich gibt 

es einen Eingang, hinter dem sich ein Käfernest (10) von 2W6+ 2 

FCller/(üfcl'll (S. 162) bdlndel. Am Nortlmde des Berges crgicflt sich 

die Lava in Feuerfällen (9) '10 Schritt tief (Mindergeister Feuer-



Luft statt Erz). Bei der Fclsf()rm~ltioll ,Gigant' (I I) handelt es sich 

um einen verstorbenen und zu Stein erstarrten Troll. Die j-.elsnadel 

mit dem Drachenhorst (12) ist das Heim eines Perldrachen (Zoo­

Botanica 84, 12() Jahre). der bei 1-12 aufW20 anwesend ist. Bei 1-6 

schWi: er. In diesem F~III ist je SR AutCtlthalt eine SChfl'ldll'/I-Probe 

Ilotwendig, um das Untier nicht ZLI weckerl. 

Um seine Höhle Zli erreichen, sind geeignetes Werkzeug lind drei 

K/eftcm-Proben (+3/+6/+9) niitig, hei deren Misslingen man 

aus 10, l'j bzw. 20 Schrill Hiihe stürZl.lm Hort tilltlcn sich \"'d~ 

fell, Rüstungen und Wertgegcnstiinde im Wert von 300 D. Neben 

W6 Triinken (Elixiere der Il Eigenschaften, Willenstrunk, Ziel­

wasser, Watlenbalsarn, Heiltrank; Wirkung C-E, WdA ab S. 39) 

findet sich auch ein Blilldofli (WdA HO-lU) eltischer Herkunft, 

dessen Anefilktsecle alles Echsische hasst und deshalb einem 

neuen Triiger im Kampf gegen solche Wesen schnell Vertrauen 

schenkt. Gleichzeitig ist sie übermutig und gefahrdet heimliche 

Aktionen durch pliitzliche laute Hiebe gegen Fels (KK.-Probe, 

um dies zu verhindern). 

~ Die ocrsunkcne Stodt Elshoobo[ ~ 

Kurz unterhalh der Wasserobcrltiche, zwischen den Ritkn nord­

iistlich von Phenos gelegen, lieg! die versunkene St~ld! Esl)\";\h~II·, 

in der zu Hochzeiten über 'jO.lIOI) Menschen lehten. Vide Ge­

biiude ~illll vertillien oder zerstiirt, und n!lr wenige monumen ­

tale Steingebiiude erheben sich noch aus den Trümffiern. Teile 

der Gebiiude sind mit Muscheln oder Korallen hewachsen. Die 

SUffiurrcr siecleiten vor etwa 9.1)()() Jahren auf der heute unterge­

gangenen Insel. Sie lebten in Frieden lind Wohlstand, verehrten 

ihre unziihligen Giitter, widmeten sich Wissenschaft, Kunst und 

Handwerk und erkundeten als kühne SeeEillrer die Meere. 

Der Untcrgung 
Auf den ersten Blick sieht es so aus, als hiilten die ivLichte der 

Kar'Hapsllt, eine Verkörperung LI<."r Erzdämonin Charyp­

toroth, die Stadt vernichtet. Die Wlhrheir ist jedoch ungleich 

schrecklicher und zeugt nachdrücklich von der Launcnhaltig­

keit des Wassers: 

Die Priester der heiden Mceresgouheiten stritten heftig UITl die 

vbrherrsch:tt"t, und ihre Anhiinger hetzten gegeneinander, his 

schlicl\lich die Priesterin der Kar'Hapsul in maßloser Hybris das 



Blut eines jungen Prinzen auf dem Altar vergoss und damit die 
) 

Mäc.h~e ihrer Göttin entfesselte. Die Orakelsprüche der Kalwe-

Priester sagten das Unglück voraus, doch niemand wollte ihnen 
Glallhen schenken. Der eigentlich friedliche Nominibal konnte 

nicht untätig dabei zusehen, wie sein Volk den Lehren seiner 
ärgsten Widersacherin verfiel, und obwohl seine Priester versuch­

ten, ihn zu besänftigen, versenkte er Eshvahar in den Fluten. 

Stumme ßugen der Zrrstörung 
Die Statue der Kalwe (1) nahe der ehemaligen Hafenanlagen 

(2) birgt ein kleines Heiligtum in ihrem Innern. An den Wänden 

sind umfangreiche Prophezeiungen niedergeschrieben, die das 

Ende der Stadt und sogar den Untergang \'on Chalwens Thron 

voraussagen. Einige der Orakel sprüche reichen aber auch bis in 

neuere Zeit. Sie künden von einer erneuten Erschütterung des 

Sphärengefüges, vom Fluch des Belyahcl, der ei nes seiner Kinder 

gefesselt hält, bis ein Am den Raben in die Fluten stürzt, und in 
äußerst kryptischer Form sogar vom Wiedererwachen des Ech­

senherren Pp)'rr. 
Der Tempel der Kar'Hapsut (3) wurde mit am stiirksten vom 

Zorn des Nominihal verheert. Das Innere ist verwüstet, und allei n 

der trutzigen Bauweise ist es geschuldet, dass nicht alles liingst 

eingestürzt ist. Bei allzu unbe(bchten Bewegungen besteht die 

Gef;lhr, von einer Siiu!c oder herabblkndcn Trüm merstückcn 

begraben zu werden (AuslVeichen-Prohe, bei Missl ingen 2W 6 

SP). Die Kellerräume, die hinunter ins Heil igtu m fuhren , sind 
von dunklen Algen überwuchert, die auf der Ha ut brennen (I W3 

SP bei Berührung), und Muränen blUern stets im Dunkeln. 

Muräne 

INIIO+IW6 PA2 

AT 12 

MRS 

LeP 14 RS I KO 12 

TP I W6+ I (+Gift)* 

GW6 

Besondere Kampfregeln: Gelände (Wasser). Hinterhalt (8). sehr kleiner 

G~ner (AT+2/ PA+4) 

*Gift der Stufe 2 (einmalig), Wirkung: ab sofort I SP pro KR für insgesamt 

2W6KR 

Viele Tiere und Elementare in der Nähe des Gebäudes sind 

durch den dämonischen Einfluss pervertiert. Nutzen Sie zur 

,~ . Darstellung die Zoobotanica, oder orientieren Sie sich an den 

Werten der in diesem Band ab Seite 126 vorgestellten pervertier­

ten Elementare. 

Die große Arena (4) diente als Tbeater und Vergnügungsstütte, 

aber auch für öffentliche Scbauprozesse. Als das Unglück über 

die Stadt hereinbrach, wurde das Gebäude während einer Dar­

bi~tulJg von der ersten Flutwelle getroffen, und viele Sumurrer 

eitfi'lnken in den Gilngen. Noch heute kommt es hier besonders 

häufig zu Geistererscheinungen. 

Die Höhle des Wasserdrachen (5) führt tiefm den Berg hinein. 

Auf den darüber gelegenen Klippen wurden früher Jungfrauen 

• "lmd -männer geopfert, wovon noch die Ketten künden, ' n denen 

man die Opfer herunterließ. Häufig tummelt sich der hier an-

sässige Wasserdrache im Riss, da seine Heimstatt \'on dämonisch 

verseuchten \Vasserwesen heimgesucht wird, und er reagiert zu­

nehmend aggressiver, sollte jemand in sein Revier eind ringen. 
Die Basarhallen (6) sind 7.1I großen Teilen durch die Fluten ihrer 

Waren beraubt worden, doch aus den Scherben und Fundstücken 

kann man noch heute "iel Wissen über die alte Hochkultur zie­

hen. Zwischen den Trümmern finden sich mit ein wenig Glück 

auch noch kostbare Schmuckstücke oder Walten sowie Essge­

schirr und steinernes Kunsthandwerk, welches es zu bergen gilt. 

Im Haus der Sieben Pforten (7) kamen Geweihte und Magier 

zusammen, um unter ihresgleichen zu forschen, Besonders in 

der Magie des Wassers W'Hen sic bewandert, und so finden sich 

auf alten Steintatdn noch immer Hinweise aut' verschollene 

oder seltene Zauberl{mneln. Dank ihres 'vVissens um die Gestir­

ne konnten die Sumurrer sieben von Meteoreisen ummantelte 

Sphiirenportale schanen, die an terne Orte und sogar in unbe­

kannte Welten führen. Die astrale Struktur der 'Illre wurde je­

doch durch den Untergang Eshvahars schwer erschüttert, und 

nur drei von ihnen sind noch funktionsflihig. Ihl'e Nutzung stellt 

jedoch eine ernste Gd~lhr fUr Leib und Leben dar, denn je nach­
dem, welche Symbole aktiviert werden, können sie den Reisen­

den in die untergegangene Stadt Lahmaria, auf die Gipfel des 
Ehernen Schwertes, ins ferne Riesland, ooer in die dampfenden 

Dschungel Uthurias tragen. So man nicht zwischen den Sphären 
7.errissen wird, kann man jedoch alternativ hierzu auch im Pack­

eis der Grimmlrostiide, den Limbus oder tausende Meilen von 

jeglichem Festland entfernt aufonener See enden. 

Inmitten der Stadt liegt die große Sternwarte (8), deren geöffnetes 

Kuppekbch einem Sternenhimmel nachempfunden ist. Die Ge­

stirne sind mit leuchtenden Gwen-Petryl-Steinen in elen dunklen 

Marmor gesetzt. Die Darstellung ist von grüßter Genauigkeit, 

unglücklicherweise jedoch bildet sie den Nachthimmel von vor 

knapp 9.0()() Jahren ab. Bis heute haben sich etliche Sternbilder 

durch Sphiirenerschütterungen verschoben. Ein kundiger Astro­

nom kann die Veränderungen jedoch nachvnllziehen (60 Tap·' 

aus Stel'l1enl(ll1lde-Proben niitig, eine Probe/Vv'oche) und so un­
sch;itzbares Wissen über die Gcstirne sammeln. Er bekommt in 

diesem Fall zwei Spezielle Elfirlmmgell auf Stemenl(llllde und ist in 

der Lage, die Gestirnsymbole auf den Weltentoren zuzuordnen. 

Der Tempel des Nominibal (9) liegt an einer ehelIlaIs steilen 

Klippe, und das Muschelplateau ragt seit dem Untergang der 

Stadt direkt über dem Riss empor. Im Innern finden sich Dar­

stellungen des Gotts als gewaltiger Rochen, der einer Muschel 

entschlüpft. Die Nachkommen der ihm heiligen Riesenrochen 

suchen noch heute hüutlg die Nähe des Tempek AuCdem Altar 

wurde jahrhunJertclang Jas Elemelltare Bilch des lMlSsen (s. S. 
1150 bewahlt, welches Sie heutc heliebig auf Aventurien veror­

ten können. Um den Altar liegen die sterblichen Überreste von 

Männern, FrauCl1 und Kindern, die verzweifelt im Heiligtum 

ihres Gottes vor den Fluten Schutz suchten. 

Unmittelbar neben der Stadt k1aHt ein gewaltiger Riss (10) im 

Meeresboden, der hinunter in unendliche Tiden führt. Die Strö­

mung ist hicr äullerst tückisch und kann einen unerl~lhrencn 

Schwimmer leicht nach unten ziehen (Schwimmell-Probe + '5). 

Jede Runde ist eine KO-Probe ed()rderlich, um nicht 1 W6 TP(A) 

Schaden zu nehmen. Will er sich aus dem Sog der Tiele hclreien, 



muss eine Schwimmen-Probe gelingen, die jede Runde um einen 

Punkt schwerer wird. Verlicrt der Schwimmer d~s Bewusstsein, 

sinkt er hinab in die Dunkelheit. Viele W1sserelementare suchen 

die N;ihe des Risses, und so kann es zu einer Begegnung mit ei­

nem der in diesem Rll1d vorgestellten \Vasserwesen kommen. 

Der Palast (11) ist das höchstgelegene und daher wohl das am 

besten erhaltene Geb:iudc eier Stadt. Mehrere Höte umschließen 

einen gewaltigen Bau, in dem die Herrseherbmilie des kleinen 

Die hier besehriehene Lichtung kiinncn Sie gerne in einem be­

liebigen Waldstück in Aventurien verorten. \Vichtig ist eigt:nt­

li eh nur, dass die Natur so ursprünglich und unerfarscht ist wie 

möglich, damit die KrHte des Humus noch möglicllst ti·ei flie­

ßen kiinnen . Miiglich sind beispielsweise der Bornwald, Teile 

des Reichsr(lrstes aber auch ebenso der undurchdringliche 

Dschungel Maraskans oder der Vvaldinseln. 

Der Weg dorthin sollte in jedem EJll von einigen Heraus­

hmlerungen gepfbstcrt sein, ganz gleich ob sich die Hei­

den auf einer Forschungsexpedition oder auf Grol\wildjagd 

befinden. Vielle icht haben sie sich auch ein[ICh nur in dem un­

durchdringlichen Dickicht verlaufen oder sind gar aufder Flucht. 
Wege des Entdeckers bietet jede Menge Regeln und Begegnun ­

gen für solche Umgebungen und in der ZooBotanica finden Sie 

Werte für passende Tierbegegnungen und wei tcrrLthrende Infor­

malionen über Flora und Fauna. 

Ocr grölJte \\7Qld des l,ontinents? 
Langsam veriinclcrt sich die Landschaft um die Helden herum. 
Riesenhaft gewachsene B~illmc umrahmen das satte Grün, auf 

dem das Gras übermannshoch w:ichst und die Helden sind im 

Vergleich wr Umgebung geradew winzig. 1:1tsiichlich ist auf· 

grund der starken an diesem On wirkenden Humuskrüti:e alles 

viel grüßer. Ein Busch mag als gigantisches Heckenlabyrinth er­

scheinen, Hirschbter sind groll genug, dass man allfihnen reiten 

bnn. Ein Kaninchen hat die Ausmaße eines Eletmtm und ein 

Hirsch oder ein iihnlich großer Wddbewohner reicht in seiner 

Hiihe sicher an einen Drachen heran. Lassen Sie Ihre Helden die 

Welt aus der Froschperspektive erkunden. Sollte es zu Kiimpfcn 

kOlllmen, wühlen Sie aus der Zoobotanica einbch die Werte ei-

1ll:S iihn lichen Tieres der niichstgräßcren Kategorie und beden­

ken Sie bitte, dass man vielen Attacken derartig gmßer Wesen nur 

~Iw;weichen kann. Die meisten Bcwohner des lehenden Wa ldes 

verhalten sich nicht übermüBig aggressiv. So klein, wie die Helden 

aber im Vergleich zu ihrer Umwelt sind, mögen sie durchaus auf 

dem Speiseplan eines Tieres wie einer Raupe oder einer Ameise 

landen, das sich ansonsten nicht groß für Menschen interessiert. 

Die Lichtung des Lebens 
Der Wald öffnet sich hin zu einer Lichtung, die einem Gemiilde 

entsprungen zu sein scheint und doch geradezu pulsiert vor Leben 
lind Kraft. In der Mitte en~:;ichst ein gewaltiger lebender Baum, 

Inselreiches lebte. Die vergangene Pracht lässt sich best~nfalls 
noch erahnen, denn die bunt bemalten Mauern sind von der See 

kahlgewaschen, viele Schätze im L.ufe der Jahrhunderte entdeckt 

und geborgen worden. Bisher ist es jedoch noch niemandem ge­

lungen, in die von :Fallen gesicherte Schatzkammer einzuilrin­
gen, die von einem wehrhaften und äußerst sturen Dschinn des 
Erzes (Werte s. S. 158) bewacht wird. 

/~ , \ 
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dessen Wurzeln das Erdreich durchdringen und das Kernstück 

des lebenden Wildes bilden - der Hüter des W1ldes, ein Elemen­

tarer Meister. Der ganze Ort ist von Leben durchdrungen. Die 

Regeration von LeP ist um 5 Punkte pro Ruhephase erhöht. So 

sich die Helden nicht gegen den Wald und seine Bewohner ver­

sündigt haben, mag es sogar sein, dass der Hüter des Waldes zu 

ihnen spricht - rur einen Druiden oder sehr naturverbundencn 

Charakter sicher ein einmaliges Ereignis. Das Harz des Lebens­
baumes vermag selbst schwerste Verletzungen und Verstümme­

lungen zu heilen und ist sogar in der Lage, verlorenes Sikaryan 

wieder herzustellen. Obwohl der Baum des Lebens meist sorgen­

voll die Blätter schüttelt, wenn man ihm von der Welt außerhalb 

seines W.lldes berichtet, liebt er Neuigkeiten und erkundigt sich 

h;iufig nach seinen Freunden den Tierkönigen. Es mag sogar 

sein, dass er darum bittet, dem Igelkönig im Feidewald oder der 

Eulenkönigin Orophci"a im Blautann Grüße zu bestellen und 

den Helden im Gegenzug elwas von seinem heilkriiftigen Harz 

schenkt (heilt insgesamt 10W6 Sl~ beliebig :lufteilbar). 

Sollten die Helden sich wie die sprichwörtliche A"t im Wald ~er­
halten, müssen sie damit rechnen, dass der \Vald selbst sich g~gen 
sie wendet. Undurchdringliches T,1nnicht tut sich vor ihnen auf, 

Pilze sondern giftige Dämpfe ab, Dornenranken zerren an ihrer 
Kleidung. Je näher sie der Lichtung kommen, desto wahrschein­

licher ist es auch, dass sich ihnen ein Rudel Dornenwölfe (S. 164) 

oder ein Schratiger (S. 164) in den Weg stellt. 



Der Eissee liegt auf einer Insel nördlich von Yetiland, noch jen­

seits' der kartographierten Gebiete. Nur wenige alte Quellen 

künden noch vom Ceheimnis der Gefrorellen Zeil, doch m;1I1che 

Gelehrten vermuten im hohen Norden den Primoptolith, das 

legcnd;ire erste Schwarl.c Auge, oder lrachten danach, die unler­

seeischen Städte der Dunkelelfen zu erkunden . Und so wagen 

hin und wieder Forschungsexpeditionen die gdilhrvolle Reise 

über das Packeis, wo meist strenger Frosl herrscht. J\'lchr über Ex­

peditionen und Reisen im ewigen Eis findm sie in Nordlicht aur 

den Seiten 150t: und in WdE, 

Der Zugang in das Äonengrab erfolgt durch den erstarrten Was­

serfall. Der Eingang ist jedoch unter dichtelll Eis verborgm und 

oflenbart sich erst, nachdem man die Prüfungen des Frostspie­

gels (s.S. 157) bestanden hat. Der nun f()lgende Abstieg durch 

die Eisspalte iSl ein äußerst gd;ihrliches Unter/i1Jlgen und ohne 

enlsprechellde KIelterausrüstung ger<ldezu sdhstmördnisch (je 

Schritt Fallhöhe lWG+ I TP). 

Im kristallgespicktcn Schacht herrsclll ,mengl'r Fimllsjimt (1\V6 

kTP/SR, siehe auch Seile 15 1), Um sich die SI) Schritt nach unten 

abzuseilen, sind 3 Klettern-Prohen + 7 niitig, wobei die scharlen 

E.iskristalle und die Kilte <1;15 \\T;lgnis noch zllsiiLzlich erschwe­

ren. Einc misslungene KIt'lIem-l'rohc bedeutet dank der vielen 

Vorsprünge zwar nicht zwingcnd das Ende, in jedem Fall aber 

einige brennende Schnittverlctzungen, 

Im Eistunnel, der unter den Sec rührt. herrschl lediglich leichter 

Fmst (lW6 kTI'Niertdstunde), lind er führt direkt aufein klei­

nes Plateau, von dem man einen beeindruckenden Blick über das 

Labyrinth aus Eistreppen hinunter in die große Siiu1cnh;dlc des 

Äonengrabs h;Jt. Die Treppen enden hüufig im Nichts lind sind 

5chm;II, rutschig und an manchen Stellen sogar brüchig. Verlan­

gen Sie Ihren Helden Jlmlcrnde Kombinationen au(Ol'imtierllllfj 

und KijljJahel,cn:,-dlllllj; ah. um dem Rechnung zu tragen. Auf 

ihrem Weg durch das Labyrinth passieren die Helden wieder­

holt groBe Eissiiu len, hinter deren Eis noch immer KreatLl n:n aus 

)JHt JifH-­
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vcrgangencn Zeiten (---

schlummern. Einige W6 Wesen Hinterlassenschaft im Eis r wenige haben es ge- l. ein gigantisches Spinnenwcsen ein schwarzes, haariges Bein 
silbrig-grün schillernde Schuppen 

ein großt:r Fußabdruck im Eis 

einige redern und weiche Katzenha:lre 

ein altes Tagebuch oder ein Karte 

ein Rüstungsstück aus Schwarzstahl 

seha fft zu 

men, und 

cntko01-

ihr Ge-
2 
3 

ein als Reittier abgerichteter vVestwinddrache 

ein großer, haariger Yeti 
ningnis hir).,>1: noch 

den ein oder anderen 

Hinweis aufdas hier 

l 

\ 

4 
5 
6 

eine Eluchende Katze mit gefederten Schwingen 

ein Mitglied einer frühen Forschungsexpedition 

ein erstarrter Nachtalb 
einstmals gd;l\1genc { 

.:.. 

Wesen. 

Die gro lk Säulenhalle ist ein Grab l-lir Kreaturen, deren Exis­

tenz bis ins Dritte Zeitalter zurückreicht Uild die allesamt vom 

unerbittlichen Eis verschlungen wurden, auf der Suche nach 

dem Versprechen des ewigen Lebens, dem Geheimnis der Ge­
jiw,:nell Zdt. Die etwa Glustgrofk Kugel aus einer Etcrniumle­

gierung ist von einer dünnen, aber schier undu rchdringlichen 

Eisschicht umschlossen. Dahinter ruht aufeinem kleinen Podest 

im Eis eine 7h()pta, eine Halbmaske mit einem dritten Auge auf 

der Stirn aus niema ls schmelzenden Eiskristallen. Sobald sich 

ein vcrnunfthegahtes 'Wesen den Artd;lkten niihert, erwacht der 

Geist des Bashuriden, der hier seine ewige WIcht hält. 

Di.c deheimnisse des Äoncngrubs 
Als Mada die Zitadelle der Kraft zerschlug, floss die Magie un­

gebiindigl und wild in die Sphüren, und ihr <luserwiihltes vhlk, 

die Bashuriden, war nun mächtiger denn je. Einer von ihnen, der 

sich besonders der elementaren Kraft des Eises widmete, erbaute 

;1Il dieser Stelle seine Behausung und erschuf den Frostspiegel, 

um sich vor Eindringlingen zu schützen. Als er schlussendlich 

starb, blieb ein Teil seines Wesens und seiner Kraft an diesem Ort 

zurück. Der griiflte Teil ging in ein Artd~lkt über, das als Geji"o­
relll': Zeit bezeichnet wird. Die aus einer Eterniumlegierung ge­

{clrmte, leuchtende Kugel vcrm:lg einen Kiirpcr in eisige Starre 

zu versetzen und wieder daraus zu erlösen, ohne das Seelenb,lI1d 

zu durchtrennen. Das Artd~lkt ist jedoch vI/rn Geist des Bashuri­

den beseelt, der das Leben so sehr verachtet, dass er sein eigenes 

hingab, um auf ewig mit dem Element Eis verbunden zu sein 

- sein letz ter Schritt zum wahren Meister. Sein Wirken ist aufdie 

unmittelbare Umgebung beschriinkt, seine Macht jedoch so groß, 

cLlss er jeden in eine der Eiss:iulen hannt, den er für unwürdig 

hiilt. In jeder der Eissäulen ist somit ein Wesen gefangen, das ver­

sucht hat, c1as Artefakt zu stehlen oder aus dem eigensüchtigen 

Wunsch nach ewigem Leben zu benutzen. 'Illts:ichlich ist den 

Gd;lflgellen so etwas wie das ewige Lehen durchaus geschenkt 

worden, denn die Körper sind im Eis konserviert, wiil1fend die 

Seelen noch immer in diesen Hallen gdangen sind. 

Respekt hat der Bashuride lediglich vor der kalten Vernunft und 

der absoluten Logik eines wachen Verstandes. Nur jene liisst er 

wieder gehen, die sich im Geistduell beweisen, und allein einem 

in seinen Augen wahrhaft Auserwiihlten wird er seine 'üiopta ,lUS 

dem Eis übergeben, auf dass er seine Suche nach der Zitadelle 

des Eises tc)rtsetze. 

Die tLioptu des Blses 
Die kunstvoll vel'zierte lriopta gehörte einst dem in der Höhle 

verstorbenen Bashuriden und nahm über die Jahrhunderte sei­

ner Existenz die AHinit:it ihres Herrn zum Element Eis an. ;\rit 

ihrer Hilfe hotfte er, die Elementare Zitadelle zu rinden, und bis 

hellte hat sielt die Halbmaske mit dem geöllllCten dritten Auge 

auf der Stirn einen leil ihrer magischen l\'lacht bewahrt, die VOll 

ihrem Tr:iger in sie übergegangen isl. lhllz ihrer trostigen Be­

schatfenheit liegt sie angenehm kühl auf der Haut und schützt 

VOI· den negativen Auswirkungen jeglicher Kiilte bis hin zum 

Grimmji"OSt. Als l3eschwiirullgst[)kus erleichtert sie chIS Herbeiru­

fell von Eis-Elementaren Ulll .1, die Beherrschung ist zudem um 

1 Punkt erleichtert. \i\Tirkt der Triiger Hellsichlmagie, vermag er 

jegliche Zauher mit i'derkmal Flelllelltar (Eis) nach Maßgabe des 

Spielleiters detaillierter zu <ln,tlysiercn, und auch die elementare 

Alllnität von Kraftlinien kann mit dem Artd;lkt deutlich leichter 

erbnllt werden. 

~ Die Dschlnnenfestung !\L'i1rchumud ~ 
"hm Wald (1) aus schliingelt sich ein Pfad (2) um den Bergso­

ckel auf das Plateau. Er passiert eine Quelle (3) und t:ndet vor 

dem soliden Tor (4) (StP 70, H 11, S 1 '5), durch das man in den 

Hof (5) der Festung gelangt. Ülx:r dem T(1r pr;mgt ein verwitter­

ter Schrili:zug, der mit Kenntnissen in Ur-Tttlamidya entzif1crbar 

ist: "Möge die Milcht des Felses/Erze.</Schutzesfür alLe Zeit ill diesen 
lvIolIall herrsdu'n". Die Grenzrestung wurde durch Erzdschinne 

im Auftrag lIrtul<lmidischer Herrscher zum Schutz vor Feinden 

inl Raschtulswall errichtet.l:lis heute herrscht hier eine elementa­

re Erzkraft, gespeist durch die Kr,Jttlinie des Elementaren Hexa­

WI/I1JI/IS (WdZ 367). Die Herbciruli.tng von Elemcntarwesen des 

Erzes ist um 4 erleichtert. 

Tiiglich komml es es zu \V3-1 der lc)lgenden Phänomene: 

• Spontane, pcrmanenlwirkendc Umwandlungen verschiedener 
Elemente w Erz (wie VI'EICHES ERSTARRE); auch Verstei­

nerungen von Körpern (GRANIT UND MARMOR) oder von 

Körperteilen treten auf: Die EHekte wirken wie mit 12 ZIP*. 

• Ausl()rmung eherner KrMlc wie KRAFT DER ERZES, 

WAND AUS ERZ, META..tvIORPHO FELSEN FORlVf lind 
:ihnliche (ebenblls 12 ZtP*). 

• ErscheinCll von l'vIindergeistern des Erzes in Verbindung mit 

Lutl (Turm- und Mauerkronen), Humus (im \Vald sowie 

nahe Lebewesen), Wlsser (Quelle, Brunnen und Zisterne), 

Eis (bei großer Kälte) und selten Feuer. 
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• Manifestation elementarer Wesen des Erzes, insbesondere 
Dschinne des Erzes (unter anderem AI'Shafeif und AI'Serak 
aufS. 159). 

Die Kuppel über dem Hof ist eingestürzt, hat sich aber einst in 
einem perfekten Halbkreis über dem Hofgewälbt. Die Mauern 

sind trutzig und dick (StP 120, }:I 35, S 19), ebenso die vier Türme 
(6) mit quadratischer Grundform. In der Mitte des Hofes steht 
ein Brunnen, der sein \-\lasser aus einer Zisterne (8) b.ezieht. 
Die Räume im Inneren sind voller stabiler Möbel aus Stein. In 

jeder Außenecke eines Turmes verliiuft eine Wendeltreppe (7), 
die die Stockwerke miteinander verbindet und in die Tiek des 

Bergsockcls tUhrt. Im Westturm wird diese Treppe durch ein 
mehrstäckiges Labyrinth (9) aus Steinquadern unterbrochen, in 
dem man sich leicht verirrt (Oriel/tierung-Proben). Am Fuß des 
Westturms steht ein Basaltblock (11), an dem Waflen und Me-

mllgcgcnstRnde u. Jllhrtnu~end Il prnn~n . 11 ihm 'Irkl l'itl 

p 'rmnnC(lt(!J" KRAVr r E ERZE mit! 2 Zll~ Di· In! rem 
Jrd !\r'1ne Wt'i~Cll 'Ihnli h ', lrci iihlbtlr~ PhäIlVlllt:f\t' HilI. Auch 
in lenK IIcmunrerd mIfu nndl!r1si lundll-ch: l'r4,uhnl rt~. 
llaruOler KristalLkamm 'm (10) mit wcrIV 111 'n B('rgkrislllllcll 

1:n 20) ) .• ie werden in r g 'Imäßig on }\Ihfiilld n VOll einem 
Wühlschr.u- Ch'IrIlun n ( . 16(\);11 H iliglum ilul~e&UI' hl J r 
auf Fremdc' ii\J/\ t'St Hnd cli~ J 19iert 111 der ') Icl ' "'11 Fuß "c'o 
FcI. co. h '/in Ict ich r ine g("Walug~ ~ 11 len hallt . in der Unr cl. 
mäßig eil! d cmcmarcr Ht'rr dt: E,.zenn Form cm r la CU (U) 
crsrh inl .. Er hütet den On unu bril1 • rJllung' in dll~ ,ha : 
lrummer werden on Ihm v 'micht t und Bcs liliui nJ.lC11 re­
pariert. Er J...i.immcn si h Inl>e; nicht um di t\USv. irkllngcll ;ll1f 

eventuell Anwesende, sondern sieht sie vielmehr ebenfalls als die 
Ordnung slörende Faktoren. 

-Der Rutssuul der -Dreizehn \\7tnde 
~-c<:) -erber den \\Joll(en unl l,und der Welt ~ 

liuf honer See -
Begegnungen mifder \\7oLkenfeste 

Es gibt unterschiedliche Wege hinauf zur WolkentCstung. Sollten 
Ihl"C Helden nicht Aiegend unterwegs sein, bietet sich auch eine 
Begegnung auf hohen Berggipfeln oder, wie hier vorgestellt, auf 

See an: 
Am Rand eines Sturmgebiets auf Hoher Sec, das normalerwei­
se grofkiumig von Schifkn umfahren wird, befindet sich eine 
Wasser[onüine, welche nach oben hin erst zu Nebel und dann 
zu Wolken wird. Erkennbar ist diese nur durch nahes Heranf<lh ­
ren, da sich auch die Wellen an ihren Außenkanten brechen. Es 

handelt sich um ein gebundenes Luftclementar, das sich in ge­
ringem Ahstand über dem Wasser befindet und einen nach oben 
wirkcnden Sog erzeugt. Alles, was eindringt (in diesem Fall das 
Wasser), wird nach oben getragen. Das '~!asser wird dabei durch 

einen leichten Wirbel in immer kleinere Tröpfchen aufgespalten 
und bildet eine dicke Wolkenschicht in ctwa 30 Schritt Höhe. 
Sollten ihre Helden den "Aufzug" betreten wollen, müssen sie 
7,uerst eine MU-Probe + 2 bestehen, erschwert um eine vorhan­

dene Hölu:nallgst. 

liufstteg im Wind, NebelfeLd 
und WolkenLundscnuft 

Wer in den Einzugsbereich des Elementars gelangt, wird von 
dem Sog erfasst. bis knapp über die dichte Wolkendecke getragen 

und unsanft auf einen weichen Untergrund geworfen. Maximal 
kann das Elementar etwa 400 Stein auf einmal in die Höhe hie­
ven. Um keine Prellungen oder Blessuren davonzutragen, ist eine 
Probe Kärperbehemcl2lmg + 6 notwendig, bei Misslingen werden 
lW6 +4 TP fällig. Hier ist die Sicht noch immer eingeschränkt 

durch dichten Nebel. Lassen Sie im Umkreis von 400 Schritt um 
die Nebelsäule daher alte 50 Schritt OI7'entierullgs-Proben unter­
schiedlicher Schwierigkeit würfeln. 

Am Rand des dichten NebeHi::Ids reißen Windböen den Nebel in 
Fetzen und geben die Sicht auf eine Wolkenlandschaft frei. Die 
Landschaft wird durch dicke, watteweiehe, aber äußerst stabile 
Wolken gebildet. die sich jedoch langsam verschieben und im­
mer neue Formen bilden, wie etwa Hügel, steile Felswände, weite 
Ebenen und auch Nachahmungen von Flora und Fauna. Es weht 
ein permanenter, mittelstarker Wind, der es vermag. Umhänge 

und Kleidung zu bauschen, aber einen nicht am Vorankommen 
hindert. Immer 'Nieder tauchen auch mehr oder weniger m:ugie­
rige Luti:e1ementare ,mt; die den Helden mal wohlgesonnen sind, 

aber auch gerne Spaß mit ihnen treiben oder die Helden sogar als 
Eindringlinge betrachten und ihnen das Vorankommen erheb­
lich erschweren. 

E1rdgnisse und Begegnungen 
über den \\7olken 

Ermitteln Sie Ereignisse und Begegnungen beliebig oft mit ei­
nem W6 oder wählen Sie aus der talgenden Liste. 

1: Die himmlischen Weidegriinde 
Um elie Helden erwächst eine Herde aus Wolkenschafen aus 

dem Boden, die friedlich vor sich hin grasen und den Störenfrie- !'; 

den keinerlei Beachtung schenken. 

Auswirkungen: keine 

2: Ein Brummen und Surren ... 
I n der Luft ist ein Gebrumm wie von einem Bienenschwarm zu 
vernehmen. Zu sehen ist jedoch nichts. 
Auswirkungen: Eine Horde lästiger Mindergeister ist au'(;4ie 
Helden aufmerksam geworden und umschwirrt sie in Gestalt 

eines unsichtbaren Bienenschwarms. 
Es erfordert jede SR eine SelbstbehelTSchungs-Probe +3, um 
nicht entnervt oder sogar panisch um sich zu schlagen. Bel 
Misslingen greifen die Geister W6 SR lang mit ihren kleinen 



Luft-Stacheln an. Der Held erleidet I \\16 Stiche an ungeschüti'o­

ten Stellen (l sr pro Stich). Gelingt eine KO-Prohe geschieht 

nichts, misslingt sie, leielet der Held die niichsten Wo Stunden 

unter Eillbildlillgell. Leichter Vcrf()lgungswahn ist ehen so miig­

lieh wie abstruse Verschwörungstheorien oder das Flüstern der 

allgegenwiirtigen Stimmt:n. 

3: Eine luftige Verehrerin 

Der Held mit dem höchsten eH-Wert wird von einer lieblichen 

Luft-Dschinni umschwiirmt, die bereit ist, ihm - lind nur ihm­

hier und jetzt einen Dit:nst zu gewähren (auner Kampf), wenn 

er ihr eine Striihne seines Haars überliisst. Für eine Heidin bietet 

sich natürlich auch ein ehenso schmucker Brisenbursche an. 

Auswirkungen: Für diesen Dienst können 30 + Ch:lrisma-Werl 

des Helden AsP aufgcwandt werden . Eine KontrolIprohe ist nicht 

erforderlich. 

4: Man sieht ja die Hand vor Augen nicht ... 

Vor den Helden türmt sich plötzlich eine immcr dichter werden­

de Nebelbank auf; die si<: zu umschließen droht. 

Auswirkungen: Sollten die Helden sich nicht rechtzeitig in Si­

cherheit bringen (Ausweichl"ll +4), werden sie vom Nebel um­

schlossen und sinkt ihr KO-Wert für jede SR, die sie dem Wol­

kendickicht /licht entrinnen können, um 1 Punkt. OrielltrerCi/­
Proben, um dem Wolkendickicht zu entkommen, sind um die 

AQza.hl der bereits verstrichenen SR erschwert. 

5: Der unleidliche Dschinn 

Vor den Helden manifestiert sich ein Gesicht aus einer \Volke 

und blickt sie zornernillt an. Dann holt es Luft und pustet ihnen 

eine starke Böe entgegen. In ihren Köpfen fl)rmt sich zugleich ein 

einziges, gewaltiges \Vort: ,YERSCHWlNDET"! 

Auswirkung: Die Helden erleiden jeweils Wo + 2 TP(A), wenn 

keine Al/Swt'!c:!JclI -Probe + 4 gelingt. Außerdem wird eine Probe 

auf Körperbe!Jerrsd ulI1{{ + 7 Eillig, um nicht von den Reinen ge­

holt zu werden . Sollten die Helden trotz der Auftl'mlerung ihren 

Weg tllltSetzen, taucht der unleidliche Dschinn immer wieder 

auf, um die Helden mit einem AngriiTalls seinem Repertoire z u 

attackie ren (1'..13. PFEIL DER LUFT ode r WINDHOSE ). 

6: Die himmlische Herde 

Eine Herde geHügelter Pkrde 7.ieht in einiger Entfernung an den 

Helden vorbei. 

Auswirkungen: Die Helden kiinnten aufdie Idee kommen, eines 

oder mehrere der Tiere einzuf~lIlgen, um ,lUfihllen zur Wolken­

festung zu reiten . D ie Pferde sind jedoch sehr wild und kaum zu 

ziihmen. LIssen Sie einen Helden mit Tt"e!frCltnd oder WoM/(ltllJ{; 
dennoch Erf!)lg haben, wenn er eine Probe auf CH + ') schallt. 

Alternati v beitet sich auch ucrjenige mit dem höchsten -1:1v..' in 

Reiten an . 

Dus \'\701kenschLoss 
Im Zentrum der Lantbchaft erhebt sich ein Wolkengebildc, das 

,1l1 ein Sch loss oder eine Burg ,l u feinem Felsplateau erinnert. Die 

iiul1ere Wolkent<Jrm ist unscharf und bi ldet immer neue Formen 

aus. Mal ~ihnelt die Fassade einer Tj'utzbu rg, mal einem l'vl:ir­

chensch loss mit hunderten von Türmchen, Erkern und Wasser­

speiern . Im Inn ern befindet sich jedoch eine kristallene Halle von 

40 Schritt Durchmesser und HO Schritt Höhe. 

Von unten sieht man bereits ei n riesiges. oHcn stehendes Ein­

gangsport~l. manchmal eher an ei nen °I()rbogen erinne rnd. 

manchmal m it zwei großen F lügeltüren, die sich aus den V/iJlkell 

herausbi lden. 'M1S (b hinter liegt, ist jedoch durch einen zarten 
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Nebelschleier verborgen, Ein Pfad am Fuß des \Nolkenplate:ms 

windet sich gute 100 Schritt in schmalen Serpentinen in die 

Höhe, Eine lreppe ist ebcnEllis vorhanden und Hihrt auf gera­
dem Weg bis zum l(H' des Schlosses, Beide beginnen mittig am 

Fun dcs Plateaus lind kreuzen sich drei weitere Mal. 

Mittendlin um -Rand der U7elt 
Betrin man das InnLl'e des Vv'olkcnschlosses durch den Nebel­

schleier, so ist es, al s tilbre ein kühler, reinigender \\find durch 

einen hindurch, 

Für einen i'V!oment ist man geblendet von der glcifknden Hei­

ligkeit, die in der Halle herrscht. Aus diesem Grund ist die erste 

Wahrnehmung ein permanent an- und ahschwellendes Klingen 

und Liuten, Pfeifen und Singen sowie ein schwingendes, (Juir­

liges Tiinen, das von üherall her 7.U kommen scheint und den 

Raum mit harmonischen Kbngen erfbllt. Erst dan:lch schlilen 

sich langsam die Konturen heraus und geben den Blick auf'eine 

ein7.ige, riesige Halle ti'ei, 

Etwa vier Schritte hinter dem Eingang beginnt eine frei schwe­

bende Wendeltreppe aus azurblauem Gestein, durch zogen von 

silbergrauen bis schwarzen Sprenkeln und Marmorierungen , Ein 

Blick nach oben Hisst erkennCl1, dass die Halk weder Kuppel noch 

Decke besitzt, sondern den Blick auf den fj'cien Himmel 7,uliissL 

Am Ende einer beinahe unendlich scheinenden Wendeltreppe 

gelangt man aufeine G.tlerie, deren Boden aus Lufi: und Licht zu 

bestehen scheint. In ihrem Zentrum ist das Ende einer grollen, 

von bliiulichen Nebeln umAossenen Säule zu sehen, die einen 

schmalen Durchlass gegenüber des 'Ii'eppen:ndg;lngs ollenbart. 

Dahinter hefindet sich ein ~chmaler Lichtsteg, der aufeine kleine 

Platll<)rm fiihrt. Unte rh:db des Stegs schaut man in einen Strudel 

hinab, der einen kichlen Sog aw;üllt - ein Auge des Limbus, das 

die hier lehenden Elementare entschicden gegen Eindringlinge 

aus dem Limbus verteidigen, 

In dieser Halle kommen der Legende nach alle sechs Jahre die 

Winde zum Rm zusammen, Ob dies der VV:lhrheit entspricht, 

Oller es sich dabei lIur um eine Geschichte handelt und die Wol­

kenleste ein/ilch die Vvohnstiitte eines sehr m~ichtigen Lutl:ele­

mentars ist, sei Ihrer eigenen Phantasie überlassen, 

Brz und LuPt in 6tnkLung 
Am Rand der Plattf'lrm erhebL sich ein rundes Podest JUS milchig­

weiB glänzendem Gestein, ~ihnlich einem Lesepult. Hier liegen 

ein aufgeschlagener Foliant sowie zwiilfverschicdene Edelsteine 

in kleinen Kuhlen am äußeren Rand des Podests, 

Bei dem Folianten handelt es sich um eine Arheitskopie des 

Buches [Je Lithis: K()mpelldium do /UlI/uierwirl(salllc/J Stcine, (s, 

WdZ 5. 88) inklusive Randbemerkungen des Autors, Hebt Illan 

das Buch heiseite, (-indet man darunter eine weitere Kuhle, in der 

sich ein weiterer SLein hefindet (der es Dreizehnten Windes, der 

Amethyst), 

In dem Folianten befindet sich außerdem ein loses Blatt mit fol­
gendem Inhalt: 
t- -- "'" r'- '~------'- '"', ,.-., ~ {" ---' .. 

1,,/, bill ,"'I' sicher. da.~,~ f'S 1iidt hf'i Ilie"';(,I'I/(llle 11111 deli /t'U('lIdlil'-

'11 Tr4nlrllllJI ,Jrf' 1I11~lrwli~dll~ ' \\ jllde 1/llIllh'/1. 111 I e/'['''';''(lli I ~II 
S('hL~', dass r,~ c!,'(I; t!llll Ii/l ul u/i l )l idll ~I/,"jlf. jeder Ilies('I'mllulel'-

11/111'" ~ II,j,W i~1 !i/lI~)/h'l'fi~lllIscl l(lflt'l' 1111'/ L'ulll'll. '/(I,";s ie/I IIIeill(, 

(liu'li!Jl'1I'1 itJtllJ ('()l:SChllll ~t'lI ((11 il"'('11 /'i' 1'/'1//I/~fJII 111" /('11 I~()II" Ie, 

, .. 
I 
\ 
.> 

/e II(ldl (iI11'llscll(l/i l'IJII 01l'ill 111111 Will,l isl eilli' 1I11I1I'i,\' 1'11[- ) 

1I(I//l'II, die IIIil' :: IIYII'/i'i'llll /l'I'sclli'i,,1. IIII/;wl(llll'" tll/t'nlillll-"; ,..;lels 

eillell ::.:eil '/x'l' (/11,,/0,,1, d('ssi'II I/ IIsll,i rJ"""III 'II IIli /' lI'l'i II's/III,IIL'''( I 

r!('ldlllir, silld fel, 11i1/n' I"il' '/;esi' ::llljC'I/C'jl'i.tl/~ei/('11 hl'i llwi"(,,, I'i-

\ !11'1I('II ("\'I!(,I'iIl11'''kli 11Il'III'III" ('illl"nl ::/11111[::1' III(/[{I('II Icd""('", 
"" '\\" fI",'stl!}ell ell'1' ('I('IIII'II/(ll'e I'Illltllll'l'lllll, clel'e!' W;I' Iluhll!lli ,,'('n /1'11 

, 1~l/'III1t'II, /(lssell dnmu{ sc/'liL'V('II, dnss siell ilil ' \\ ';IIdL' ,dh' seclls 4 

( jnlm' IIliul' Ci/l'nl ::/1111 I(nl :: IN/lIIlIfL'II/il1i!t'II, fr/I 11'1'1(11' Ilil'Sl' 
IllIss(I(lell udl/ el'si i" ~I/,('; jnlwell lih1'1)lI'iirI'II /.:(jl 11 11'11, ::llllr'idISi 

illlel'('ssi('1'[ es I"ie/I j('(locll, lro/li" !11'11I1I1 d(IS IIIHjl' r!es L'illllllls 

" li'illI'I. dn" siell 11 11 kl' ,,"sm'II 111111'11 heriwlel. di''''' I'S ('lllI,I;!1 1';111' 
( 01 I'II/d"r/cr)II111°11"11 lt', dil' sich lI';e ill Sch/L'iel' 1,,';111. \\';1' /ln/lI' II 

bl'seI'/fJSSl'll,/It'11 \ ~l'l'sllrll ::1111'(1(11'11. 111,,1 si"d n,,/ (I//es 1'.)/'hel'I';11'1. 

« jr'!I,'he" iJll /((lh;(I (I~() rw '4(ill'llil 1'tI1i /(IHI"'li/ys 

jV\attixgcber im KatssuaL 
der Dreizehn '\,\)inde 

Die Steine sind ~btrixgeber (s, WdA 5.76), in die nach den \'er­

mulden Afhnüiiten des IsLllcon von /{ommilys jeweils eine For­

mel eingebunden wurde, Mit ihrer HiitC kann man durch das 

blolk ZuJUhren von AsP den in ihnen verankerten Z;lUber aus­

l(isen, Die Artet:lkte besitzen insgesamt 6 Ladungen, Bestimmen 

sie die ZtP-X der gehundenen Sprüche mit3WG, 

Wind Stein Matrixgeber für 

Rondrican Rubin Wettermeisterschafi: 

Bcleman Achat Haselbusch und Ginsterkraut 

Nuiann:l Aventurin Nebelwand und JVforgcndunst 

Askanischc Brise Lapislazuli Leib des vVincies 

Harunka Smaragd Pfeil der Lufi: 

Katla Aquamarin Aquasphaero 

Firunsalem Bergkristall Mcmoram Gedächtniskrati: 

Kauea Obsidian Zorn der Elemente 

Siral Karncol Geisterbann 

Gebelaus Coelestill Windhose 

Drachenodem Onyx Seelenwanderung 

'fclbrische Brise Saphir Auge des Limbus 

Rastullahs Atem Amethyst Lcvthans Feuer 

,) 
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Regelergünzangen 

=-lJ8UnlnlCnfQssung ~ 

!lutomutische Eigenschaft.en 
6lementufrr \\)esen 

Eigenschaft 
Durch (eigenes) Element gehen 

Elementare Hell~icht 

Elementare Kunstfertigkeit 
EleIllentare Regeneration 

Elementare Ge\valt 

Elcmentarkritische Konsistenz 

Empfindlichkeit 
(Leicht, Dämonisch verfluchter Bojen) 

IIllIllunitiit (Gifte) 

Immunität (Kr<lnkheiten) 

Beschreibu ng 
WdZ232 

WdZ232 

WdZ 183 

S.I+3 
S.143 

S.I++ 

WdZ232 
W dZ235 

WdZ235 

Imlllunit1it (Schaden aus eigenem Element) W dZ 235 
Immunität (profane und geweihte Angritt<.:) WdZ 235 

ImrnunitiÜ (Merkmale Eigensch:1iten. 

Einlluss, Eigenes Element. J.. .. orlll, Heilung. 

Hellsichl. Herrschaft, Illusion, Verständigung) W dZ 235 

Immunität (Wunden) S. 144 

Verwundbarkeit (GegeneleJl1ent und 

diimonisches Gegenelclllent) 

Unendliche Ausdauer 
WdZ236 

WdZ235 

,Automatische KampFsonderfertigkeiten 
Elementarer \Vesen 

Elementargdster: /1/tji7lcr/(JIIIlI/(c/t, Pi/l/,e, Wlldll.fddag, Nieder­
welfel/, Gegmhaltt'1/ 
Dschinne und Elementare Meister: .·lltjillcd(.flllil/(cit , Finte, W!U!II ­

sch/ag, Niederwclfen Gq;cll!7a!/cll, KlinX('//.(tUrllI, Klillgt'lIlI'ell1d 

Mögliche Gigenschaften 
Elementarer ,,\lesen 

Eigenschaft Kosten Beschreibung 

Ängste auslösen '5 Zt]J* S,143 

Arld~lktbesccl u ng spcziell S.143 

Astralsinn 5 ZfP* WdZ232 
Aura (Element) .:; zn'" S,143 

Blinkende Unsichtbarkeit 6 ZfP'~ S.143 
Elementare Fessel ') zn'" S.143 
ElementMc Gewalt nur automatisch S.143 

Elementare Regeneration nur automatisch S. 143 

Element;lI'C1' Grilf(Sturl:) speziell S. J·B 
Element<lres Inferno 8 ZtP* S. 143 
Elcmcl1l:IITs W lchstum 7 ZlP '" S. 143 -----
Elcmentarkritische Konsistenz nul' automatisch S, 143 

Ersiiuti:n 

Flächenangriff mit I Element] 

Flugt:ihigkell 

Formlosigkeit I/lI 
FortpHa nzungsEihigkeil 

Frost 

Gesang 

Glut 

4ZW' 

7ZW" 
S.143 

S. 144 
') ZIP" S.144 

nur automatisch WdZ233 

speziell 

3 ZfP" 

WdZ233 
S,144 

nur automatisch S. 144 

3 ZfP* S.I44 
Immunitiit gegen Kritische 'Heller 

Individuelle Eigensch;Jt'tt:n 

Kochcndcs Blul 

2 ZIP" S.144 

speziell WdZ 236 

'5 ZIP' S.144 

Langer Arm 

Lebenshaueh 

Lcbenssinn 
Nebel 

Rauch 

Regeneration I/lI 
Resistenz / Immunität 

(Elcment<1rc Angrill:e) 
l{esistt:llz / Ill1muniüit 

3 ZtP* pro DK WdZ 234 

nur automatisch 
4 ZtP~· 
2 ZIP" 

4ZJP* 
4/ 7 ZfP~ 

3/7 ZfP* 

S.144 

WdZ234 
S. 144 

S.144 

WdZ234 

WdZ235 

(Magischc Angritk) - / 1 () Zfl'" WdZ235 

WdZ235 Resistenz / Immunität Ul'Ierkmal) '5/ 10 ZfP* 

Resistt:llz / ImmuniUit 
(Prol';lI1c AngriHc) 5 / I () ZIP* 

Resistenz / Immunität (von 

[Gottheit] geweihte Angriffe) 
St;lITC 

Steinfraß 

Steinh,lut 

Unbelebt 
Verschmel7.cn mit Element 

Versinken 

Verwundbarkeilen 

\\~lsserwesen 

\VildwlIchs 

Zerbersten (Element) 

Zerschellemlcr Pan;r,cr 

Zusätzliche Aktionen 

nur aULOmatisch 

speziell 

speziell 

spe7.icll 

nur automatisch 
7 Zll'~ 

6 ZtV* 
+ 1- 3 ZlP" 

nur ;lutomatisch 

7 zn>" 
4 ZW' 
-' ZtP* 
9 ZfP* 

WdZ235 

WdZ235 
S.14') 

S.14'5 

S. 14'5 

S.145 
S. 14') 

S,145 

WdZ236 

WdZ236 
S.146 

S. 146 

S.146 

WdZ236 
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,Mögliche eigenschaften 
Pcruertterter E1lemcnturLOcsen 

Eigenschaft Kosten Beschreibung 

Fluch 7ZfP* WdZ232 

fol geschaden 4ZW" WdZ 232-233 

Gestank 3 ZIP* S.144 
Gift je n~1Ch Gilt WdZ233 

Injektion mit Krankheit Sture da Krankheit ZIP" WdZ233-234 

Lehellsr;luh 1/ 11 Ilur automatisch WdZ234 

Mutation '5 Zfl>" WdZ234 

Rlscrei 'iZW' WdZ234 

Schre€kgestalt I/lI 4/8 ZtP* WdZ235 
Zerl)erstell 4 Zll'* S.14,) 

Mögliche \,\7ertc·ModifikaLionen 
für Glcmentare \'\/esen 

Modifikation Kosten Beschreibung 

LeP +5 2 ZtP* WdZ178 

INl, RS,GS oder MR + I .) ZfP" WdZ 178 

AT, PA odcrTP + I 4 ZfP·· WdZ 178 

Eigenschalt + I 'i ZfP+:· WdZ 178 

Neues 'Ellent (11iW 1) 4ZtP* WdZ 178 

'E1 W oder ZfW + 2 I ZW' WdZ 178 

Eigenschaft 

Automatische Dienste 
Elementarer \\lesen 

Bann des (eigenen) Elements 
Beschreibung 

WdZ 181 
Beratung (nur Dschinne und Elementare Meister) 

Bereitstellung besonderer Fähigkeiten 
WdZ 181 

WdZ 181 

WdZ 182 

WdZ 182 

WdZ 182 

WdZ 183 

WdZ 183 

WdZ183 

WdZ 183 

WdZ 183 

Ikwegung 

Bindung 

Elementare IvlanitCstation 

Elementare Reinheit 

Heilung (Ausnllhme: Eis) 

Kampf(gegen Dämonen) 

Kontrolle über (eigenes) Element 

Körperliche Hilfe 

Schutz WdZ 184 

'ranspnrt einer Person WdZ 184 

Transport durch (eigenes) Elemellt WdZ 184 

Zauber {alle mit Merkmal dc.~ eigenen Elements 

bis Komplexität D aufZIW 12 (Dschinn) 

bz\\( 0 (Elementarer Meister)) WdZ 185 

Neue SondcrferUgkcilcll 
~ pürE1!cnlentUrlsten ~ 

Binder der lkxesscnz 
Voraussetzungen: MU I'), 'I:IW Alc himie 11, SF lc:/clI7mtal"is 

GIL·id'~L"UJidlt 

Verbreitung: .) 

Kosten: I ')1) Al' 

Mit Kellnlnis dieser Fiihlgkeit k;lJlI1 ein Alchimisl sich der AsP 

eines clement~lren Wesens unter seiner Kontrolle hedienen, um 

alchimistische Produkte zu verbessern. Die AsP werden anal"g 

wie bei der Astralen AuHadung von TLinken mit eigener AE ver­

wendel (WdA 19). Di eser neue Dienst AldlJJIllj·tJ~,dll· Veredelullg 

steht bei der ß eschwiirung eines E leme!1t;lrwesells hei Kenntnis 

der SF Bil/denler Hexessen-::; als automatischer i'.usiilzlichn Dienst 

zur Vertligung, ansonsten kann er nach ühlichen Regeln erwor­

ben werden. 

Es ist weiterhin möglich. das Elementarwl'sen komplett in ein 

alchimistisches l'mdukr 7.U hinden (üher den Dienst nil/du}}g). 

Nehell dem Qualitiitshonus für die gesamten noch ülnigen AsP 

des \iVi::sellS bnn mall damit weiterhin eineil heliebigen Zauher 

mit Ziel Einzclpcrson ;l\lS der Liste des ElementarIVescns in lbs 
Erzeugnis bindell, dlT zus'it".Iich zur \Virkung des Ti·ankes ein­

malig bei BeIlutzung ;\lIfdeIl :\II\Vendn ~Iusgcliist wird. 

€ddstdnmagie 
Voraussetzungen: Me rkI!lalskenIltni ~ Ekmenl,H (E rz) 

Verbreitung: 3 
Kosten: I ')0 Ai> 
Kenner dic~n Sondcrkrtigkeit hahen li)lgende Möglichkeiten: 

Gi Die v<>r!eik aus (Edcl)steine n al ~ rnatniclle Komponenten 

zu nutzeLl . Sic vClTingern die Kosten '·011 Zaubern bestimm­

ter i'vlerkmale je n,lch Art ;lls Spontall1l1odiJikation, wobei sie 

verbrauL"ht werdell . 

Gi \\L·itcrhin könnell sie zum Erzielen von ßOIli aufZaubcr mit 

dcm Merkmal Elementar genu tzt werden, wobei sie ebenl;dls 

,·erbraucht werdell . ivlchr hierzu enlI1ehlllen Sie der Liste un­

ter. 

6lemenLares Gleichgewicht 
Voraussetzungen: "[lW Alchimic ll 

Verbreitung: 4 

Kosten: '50 A.P 

Die Kenntnis dieser So1ltlcrtl~rtigkcit ennöglicht es. eklllentnrc 

Substitutionen durchzulUhrcn. 



eh.: mt-: ntClrha.rmonisierte Aura. 
Voraussetzungen: KL 15, IN 15, Magiekunde 12, l'vferkmals­

kenntnis / Begabung in einem Element. Dauer 6 Monate. Kein 

Naditeil Affinität zu Dämonen, Animalische Magie, Arkano­

phobie, A~tralcr Block, Schwache Ausstrahlung, Schwacher As­

tralkörper oder Unstet. Keine Merkmalskenntnis / Begabung in 

einem dämonischen Merkmal, kein Paktierer 

Verbreitung: 2, fast ausschließlich bei Elementaristen der gilclcn­

magischen, druidischen oder geodischen lradition 

Kosten: 700 AP (bei Affinität zu Elementaren 50() AP} 

Der Zauberer kann die Merkmalskenntnis des Gegenekments 

seines bevorzugten Elements erlernen und ist dann in der Lage, 

Zauber des Gegenelements ohne Einsch dnku ngen zu sprechcn . 

Diese Sonderfenigkeit muss tur die drei Elemcntp:lare jeweils 

neu erworben werden. 

6lementUlist 
Voraussetzungen: eH 15, 'El'l-V l'vbgickundc 11, l'vJerkmals­

kenntnis Elementar (beliebig), ZM' Dschinnenrufodcr Elemen­

tarer Diener oeler Meister der Elemcote II 

Verbreitung: 2 

Kosten: 250 AP 

Als Vertidlmg der Kenntnisse in ekmentarer Herbeirllfung kann 

diese SonderiCrtigkeit erworhen werden. Sie hietet f()lgende Ver­

besserungen: 

• Die ßeschwörungsschwierigkeit von elementaren Wesen aller 
Art ist um 3 Punkte niedriger und sie erhalten zwei weitere 

Dienste automatisch. 

• Die Kontrollprobe ist um 3 Punkte erleichtert. 

• Die AE der beschworenen Wesen ist um '5! lllj20 Punkte für 
Elemenwrgeister! Dschinnc! Elementare Meister erhöht. 

• Der Elementarist kann soeben herbeigerufene Wesen mit be­
sonderen Eigenschaften ausstatten. 

:rlüskrer der 1000 NQmen 
Voraussetzungen: Elcmentarist 

Verbreitung: 2 

Kosten: 75 AP 

Mit dieser Sonderfertigkeit können Wtilzre Namen von Elemen­

tarwesen für die Hälfte der Kosten erlernt werden (S. 1 'i0f). Auf 

grund dieses erweiterten Verständnisses tUr die Magie der Namen 

gilt zudem tolgende Regelung: Wird die Qualit:it eines l11/hrell 
Namen zuf<iIlig ermittelt, ist die Quali@ um einen Punkt erhöht. 

Golemtdenbm.ler 
Voraussetzungen: MU 15, Magiekunde /1, STAUB WANDLE 

Vc;t,breitung: 1 (Hasrabal, eine Handvoll Rashduler Jvlagier, per­

sörifiche Freunde und Familienmitglieder des Zaubcrwltans) 

Kosten: 200 AP 

• Der Golemidenbauer ist in der Lage, Golemiden aller sechs 
Elemente zu erschatTen 

• Die Konstruktionsschwierigkeit von selbst geschaflcnen Gole­
miden ist um.3 Punkte niedriger und der Golemid erhält zwei 

weitere Dienste automatisch. 

• Alle Proben zur Entwicklung einer KonstruktioJlsthesis und 

zur Herstellung des Golemidenkiirpers sind tUr ihn um 3 

Punkte erleichtert. 

• Ein Golemidenbauer zahlt nur lI50 der Gesamtkosten an 
permanenten A~P 

• Die \'on einem Go\emidenbaucr kontrollierten Konstrukte 

haben die maximale Startloyalit:it und erhalten automatisch 

den Dienst GcJ()lgschaft. 

• Der Golemidenbauer kann gerade heschworenen Golemiden 

noch besondere Eigenschaften mitgeben. 

Meister der \-\Jünsche 
Voraussetzungen: Elementarist, eH 1'5, MagiekuL1cle 13 

Verbreitung: 2 

Kosten: 200 AP 
Mit dieser Sonderlcrtigkeit kann der Beschwiitu seine ZtP~· noch 

gezielter einset7A:n: 

• Die ZtP* können im Verh:i1tnis I ZfP* pro 3 AsP in Astral­
energie flir das Elementarwesen umgewandelt werden 

• Die Reichweite beim Ausüben der Wünsche kann durcll ZI]J* 
erhiiht werden (pro eingesetzten ZfP" Erhöhung um nllch­

m:Jis die Grund-Reichweite) 

• ZfP* kiinncn durch das Ausgeben zllsiitzlichcr AsP erhiiht 
werclen. Die Umwandlung geschieht im Verhiiltnis I: I und 

kann zu jedem Zeitpunkt der Beschwiirung durchgellihrt 

werden. 

Für alle drei Miiglichkeitcn gilt, (bss jeweils m,lxim,11 die Hiilfte 

der Zf]J<' (bei ungeraden Z<Jhlen nur der kleinere 'Teil) entspre­

chend umgewandelt werden kiinnen. 

lRi-tuQlkenntnis (PetromQnlkl 
Voraussetzungen: Merkmalskcnntnis Elementar (Erz) 

. Verbreitung: 2 

Kosten: 200 AP 
Kellner dieser Sonderfertigkeit können Rituale der Petromantic 

wirken (Seite 1 '5'i). 



~ Eltgenschuften für elementare 
Die f()lgenden Eigcnschalten besilzen die in diesem Band vor­

gestellten Wesen emweder automatisch, oder sie können den 

Elementarwesen von ihrem BeschlVörer tlir ZtP* hinzugekauft 

werden. Ist eine Eigenschaft nur ILir ein oder mehrere bestimmte 

Elemente \'erfugbar, ist dies in Klammern angegeben. 

Ängste auslösen (bestimmle Angsl oder Schlechte Eigenschali: 

Aberglaube) 

Wer ein solches Wesen üherraschellli erhlickt und über die entspre­

chende Angsl oder schlechte EigellSchatl verILi.l,'1, dem muss eine 

MU-Prohe erschwert um diesen "Ven gelingen, UIll nicht für eine 

Spielrunde so erschüttert zu sein, dass cl' mit dem halben MU-Wert 

auskommen muss. J n dieser Zeit erscheint ihm das ''''ben unlVodcr 

dessen Umgebung wie das ausliisendc Moment für seine Angst. 
Kosten: '5 ZfP·:· 

Artefaktbeseelung 

Ein Wesen mit dieser Eigenschalt ist besonders für den Dienst 

Bindung in ArteElkte geeignet. Nie Proben sind um die Stuft: 

(maximal 3) erleichtert, die Schlüsselwerte des ArteLlktes werden 

um die Stufe erhiiht (Boni "ufTI~ I{S sowie Tdent- und Z,lUher­

werte), wenn sie affin zum Element des Wesens sind. Die P,ltzer­

wahrscheinlichkeit liegt allerdings schon bei (20-Stute) bis 20. 
KWlen: (StutC) x 3 Ztpt:· 

Aura (Element) 

Das elementare Wesen ist von einer Aura des Elementes umge­

ben, die jede KR Sch:lden bei allen Gegnern anrichtet, die sich 

in DK S oder nüher bdlnden: In DK S: 1 Sl~ in DK N: 2 Sl~ 
in DK H: .) SI? Möglich ist zum Beispiel eine brennende Feuer­

oder erstickende l{auch-Aura (Feuer) , eine Kilte-Aura (Eis), eine 

ertriinkende Aura (Wlsser), eine stürmische Wi,lke (Luft), eine 

dornige Ranken-Aura (Humus) oder ein Wirbel aus schartCn 

Steinen oder fi'~isendem S~1l1d (Erz). 

Kosten:') ZtP* 

Blinkende Unsichtbarkeit 

Das Wesen kann sich schlagartig als heie Aktion unsichtbar ma­

chen unu diese Fähigkeit auch als PA mit \Vert IH verwenden. 

Die Unsichtb;lrkeit dauert W6 KR an, in denen man das Wesen 

flur durch entsprechende Antimagie, ODEM oller OCULUS 

erkennt. Diese Fiihigkeit kann erst W6 KR nach dem 'Viederein­

setzen der Sichtbarkeit erneut genutzt werden. 

KOJ/m: Ci ZtP* 

Ersäufen 

Das elementare "Vasserwesen kann seinen Gegner unter WISScr 

ziehen oucr prl':!> en. Gelingt eln oleher AngnlT und misslingt 

die Vertcidigun~, erleidet das pier pro KR Unler Wlsser I WG 

TP(A). J ·Je KU k:tnn es eine L<K-P1'lI11·. bkgen, die um die An-

7.ahl KR unter \V;lsser erschwert ist. Ebenso löst bi eim:m Trd}er 

Von 10+ TP lbs Elementarwesen seinen Gritl: Es kann m<Jximal 

einen Gegner gleichzeitig untel' WlSSer halten. 

Kostell: 4 ZtP* (\\T;lsscr) 

Elementare Gewalt 

Die Angriflc von Elementaren richten magischen und elemen­

taren (je n:lch Element) Schaden an, hinzukommen noch die 

c1ement<Jren SekundärefTekte (S. 152). 

Kostell: nur autom:Jtisch 

Elementare Fessel 

Eine Schlinge des Elements des Wesens legt sich um ein belie­

biges Körperteil des Opters. Am Hals schnürt es die Lufi. ab und 

das OptCr erleidet pro KR IW3 TP(A) und IW3 SP pro KR. Um 

die Handgelenke gelegt werden alle Aktionen im Kampf (AT 

und PA) sowie Zauber mit Gesten um Beherrschungsschwie­

rigkeit erschwert, um die Fußgelcnke gelegt sinken GE und 

es um Beherrschungsschwierigkeit und Proben gegen Nieder­

werten werden um die Beherrschung~schwierigkeit erschwert. 

An Hiinden/Beincn erleidet c!;JS Opfer nur I'vV3-1 SP pro KR. 

SelbJlheherndillllgJ'-Proben sind während der Wirkung um die 

Beherrschungsschwierigkeit des Elementarwesem erschwert, 

MU-Proben um Beherrschungsschwicrigkcit/2. 

f(O.ilm: '5 Z 11' * 

Elementares Inferno 

In einer ZOlle von" + Beherrsch ungsschwierigkeit Schritt Radius 

schieBt ein dement<JITs Inlerno hervor (je nach WeseIl Flammen, 

spitze Felssüulen, Lu ftwi rhel...) , das ;J11e Wesen im Wirkungs­

belTich erfasst und ihnen 3W6+ 7.:t1'* TP zufLigen. Zusiitzlich 

kOlnmt es z u elementaren Sckundiirschiiden. Der Einsatz der 

Eigenschaft dauert il Aktionen um] kostet 2'5 AsP 

Kosten: H zn~" 

Elementarer Griff (Stufe) 

Jeder Angritl; den das Elementarwesen mit seinem Körper aus­

fLihrt, richtel I SP pro Stufe extra bei Gegnern an, zusiitzlich ele­

mentare Sekundiirdkkte und Folgeschaden von I sr pro KR rur 

3 KR Das Berühren beziehungsweise Überlaufen von zum Bei­

spiel hrennbaren Gegenstündm kann diese entzünden (Feuer), 

WasseroherAiichen erstarren lassen (Eis) und Ähnliches je nach 

Element (S. 1'52). 

Kosten: Stufe x 7 ZtP* 

Elementare Regeneration 

Elcment;lrwesen regenerieren pro Stunde Autenthalt in ihrem 

Elemel1l einen LeP und I W6 AsP. 

Koste)}: Ilur automatisch 

Elementares Wachstum 

Das Elcmentarwesell wird durch die Nähe zu einem bestimmten 

Elemenl langs:lm gröHer und mächtiger. Es erhält perman~nte 

LeP in Höhe von I pro 3 Monate Au fenthalt in einem Gebiet von 

elemcl1larcr Urkrali. Pro 15 so gewonnene LeI' über den Grund­

wert hinaus erhült das Wesen + I auf AT, PA, INI und TP Je 50 

LeP über den Grundwert hin:1us steigern die DK sowie die Grö­

ßenkategorie des Wesens um eine Stufe. 

KostelI: 7 ZIP" 



Elernentarkritische Konsistenz 

Elemenrare Wesen mit dieser Eigenschaft gehen sofort in ihrem 

Element auf, wenn sie durch einen einzelnen Angriff durch ihr 

eigenes Element die Hälfte ihrer LcP verlieren würden (eventu­

elle Resistenzen oder Immunitäten zählen in diesem Ell1 nicht). 

Insbesondere Sekundärdli.:kte von elementnren Zauhern können 

Wesen des gleichen Elements auf diese Weise auflösen. 

Kostell: nur automatisch 

Flächenangriff mit fElement] 

Mit dieser Eigenschaft kann ein Elcmentarwesen einen Aiichell­

deckenden Angriff mit seinem Element durchfuhren. Die Wir­

kung entspricht der eines IGNISPHAERO mit ZtP* in Höhe 

seiner Kontrollschwierigkeit inklusive eventucller Seklll1d~rcl-~ 

fekte je nach Element. Der Einsatz dieser EigellSch.1J't dauert 7 
Aktionen und kostet das Elcment~lrwesen 1') AsP 

Kosten: 7 ZtP* 

Flugfahigkeit 

Das Elementarwesen kann Riegell und sich mit der angegebenen 

Geschwindigkeit durch die Luft bewegen. Diese Sondcrbtigkeit 

kommt bei Erzclementaren nur automatisch vor und [';',1I1 n nicht 

nachträglich verliehen werden. 

Kosten: 5 ZfP* (alle ,luller Erz) 

Frost 

siehe Glut 

KostclI: 3 ZfP' (Eis) 

Gesang 

Das Elementarwesrn singt (oder artikulien sich auf andere Art 

und Wcise) und zieht den Zuhörer so in seinen Bann. Als wirke 

ein GROSSE GIER mit 12 ZfP-*, löst das Elementarwesen da­
mit beim seinem OptCr einen starken Drang ,IUS, sich dem Wesen 

zu nähern. Darüber vergisst es seine Umgebung, den gesunden 

Menschenverstillld, ja manchmal sogar seinen eigenen Überle­

benswillen. Um seine Wirkung entblten zu können, muss der 

Gesang mindestens 10 KR ,lufrechterh;llten werden und das 

Opfer muss in der Lage sein, ihn zu hören. Die Wirkung t)illt 

erst d<lllil von ihm ab, wenn der Gesang unterhmchen oder seine 

Wirkung mittels Liturgien oder Alllimagie (BEHERRSCHUNG 

BRECHEN, EINFLUSS BANNEN, aber auch der SILENTI­

UM kann hier wahre Wunder wirken) aufgehoben wird. 

Pro Opti.:r, den der Gesang fesseln soll, muss das Element<lrwe­

sen 5 AsP aufWenden. 

KosteIl : nur automatisch 

Gestank 

Einige perveltierte Elementare haben einen Gestank, der große 

Übrdkt:itverursacht. Es muss eine KO-Probe, erschwert um einen 

eve~tuellen Sensiblen Gemchssillll, abgelegt werden. Bei Misslin­

gen muss man sich übergeben und verliert tUr 2 KR alle Angriffs­

aktionen. Zudem erleidet man -I W6 Punkte auf MU, AT, PA, 

FK und INI-Basis (keine Neubereehnung der Werte). Außerhalb 

der Geruchsv,leite (ca. laW Sinllcllschiil! ein Schritt Entfernung) 

bauen sich die Mali um 1 Punkt pro SR wieder ab. 

Kosten: 3 ZfP* (nur pervertierte Elemente) 

Glut/Frost 

Ein oder mehrere metallene oder steinerne Gegenstände bis ma­

ximal 50 Stein Gewicht werclen so sehr erhitzt, d3S5 sie glühen 

bzw. so erkaltet, dass jede Berührung schmerzt. Um sie in der 

Hand zu halten ist eine Selbstbcherrsdll/llw-Probe nötig, die um 

die Beherrschungsschwierigkeit des Elementarwesens erschwert 

ist. Pro KR verursacht das Halten eines solchen Gegenstands aber 

1 sr beim Opter. Ein am Körper getragener erhitzter/gefrorener 

Gegenstand (z.B. Metallrüstungen) richtet beim Optl:r pro KH. 

tUr jeden Punkt RS 1 SP an, bis die Rüstung abgelegt ist. Die Wir­

kung tritt augenblicklich ein und kostet das Elcmentarwesen I 
AsP pro KR pro 10 Stein Gewicht der Gegenstiindt'. 

Koslm: 3 ZtP* (Feuer, Erz / Eis) 

Immunität gegen Kritische Treffer 

Da.1 Elementare \M~sen wird von der Auswirkung von kritischen 

Attacken nicht anders als von normalen Angriffen betroHcn, da 
seine Anatomie keine besonders verwundbaren Stellen aufWeist. 

Kastell: 2 ZtP* 

Immunität gegen Wunden 

Das Elementarwesen ist von der Auswirkung von Wundm nicht 

betroHcll, ebenso wmig erleidet es Einbußen durch niedrige LeP 

Kosten: nur automatisch 

Lebenshauch 

Das Elcment~l re Wesen ist in der Lage, selbst schwLrste Verletzun­

gen zu heilen. Es kann pro Tag bis zu IOW(i SI' heilen, die be­

liebig :lUlg-eteilt werden k(innen . Für je 71'unkte wird aul-krdern 

eine Wunde geheilt. Sogar verlorenes Sikaryan kann auf diese 

Weise mit his zu 10 Punkten pro Tlg wieder hergestellt werden. 

Kosten: nur automatisch (Humus) 

Kochendes Blut 

\i\!enn ein \\Tesen mit dieser Eigenschaft durch eine Verletzung 

I () oder mehr LeP auf einmal verliert oder es getötet wird, sprit"t 

sein heißes Blut umher und verurs;lCht 3W(i TP bei allen mit ihr 

Kiimpfenden in DK H oder N. AIISIUCidwlI ist miiglich. 

Kostc/]: '5 ZfP* (Feuer, Wasser) 

Nebel 

Der Auftritt des Elementarwesen ist mit dichtem Nebel verbun­

den, der es in etw;l 5 Schritt Radius umgibt. Die Sichtverh:iltnisse 

sind entsprechend eingeschränkt (+4 ;llIf FK-Proben gegen das 

Elementarwese n). Bei pervertierten Elementaren vLfzcrrt sich 

der Nebel oh zu unheimlichen Fratzen oder bildet geHihrlich 

aussehende (aber harmlose) '[entakeln aus. 

KOj·ten : 2 ZIP* (Wlsser, Luft) 

Rauch 

Etwa 5 Schritt um das elementare Wesen herum befindet sich di ­

cker, schwar7-cr Rauch. Die Sichtverhältnisse sind eingeschr:inkr 

(+4 auf FK-Proben gegen das Wesen) und ein AutCnthalt im 

Qualm verursacht IW6-1 SP(A) pro KR. Im Nahbmpfmit dem 

\Vesen bdindet man sich in allen Distanzklasscn automatisch in­

nerhalb des Wirkungsbereichs. 

Kostell: 4 ZtP* (feuer, Luft) 



Steinhaut 
Die Haut des Wesens ist so hart, dass der RS um die Stufe der 

Eigenschaft (maximal 6) erhäht wird. Nur Waffen mit TP* (Ge­

schütz, s. Arsenal S. 49) richten noch normal Schaden an, gegen 

alle anderen Watten besteht eine Re~istenz (halber Schaden). 

Je 3 Punkte aufdiese Art gewonnene RS steigern die TP waffen­

lo~er Angritle (und solcher mit natürlichen Waffen) um I. INI 

und es sinken dagegen um StuiC/2 (Minimal auf 1). 

Kosten: (Stufe) x2 ZtP* (Erz, Humus) 

Starre 

Da~ Wesen kann binnen I Aktion in Tagesstarre verfiJllen, wo­

durch es unbeweglich wird und in jeder Hinsicht als Statue gilt, 

aber seine Umgebung weiter wahrnimmt. Binnen 5 Aktionen 

kann es in eine bis zu Jahrzehnte anhaltende Lange Starre verf~d­
len, inder er lediglich greißere Beschiidigu ngen an seinem Körper 

wahrnimmt, nicht weiter altert, aber automatisch einmalig um 

eine Alterungsstufe aufsteigt. 

Es hat statt LeP in dieser Form LeP*2 StI~ RS* I () Härte und 

Struktur je nach Haltung 6-12 (W6+6). Es kann in dieser Form 

keinen Schaden aus Hunger, Ersticken, Krankheit oder Gift erhal­

ten. Binnen 1 Aktion (Tclgesstane) bzw. 5 Aktiollen (Lange StillTe) 

kann es wieder erwachen, wodurch Besch;idigungen zu Narben 

werden. Eine Zerstörung der Statue tötet auch das Wesen. 

Wesen, die diese Eigenschaft automatisch besitzen, tällen zudem 

in hohem Alter in eine Letzte Starre, aus der sie lediglich durch 

z.B. Sikaryan-Zuführung oder sphiirische Entladungen wieder 

erwachen können. Sie erstarren außerdem mit hohem Alter zu­

nehmend. Je Alterungsstufe sinken IN, GE, AT, INI und es um 

1 (GS bleibt minimal I). KK, RS, TP und Niederwerfen steigen 

hingegen je um I, Hinterhalt um 3, KL um 1 je 2 Alterungssw­

ten. Eventuelle Flugf1ihigkeit ist ab GE 3 nicht mehr möglich. 

Sobald die AT auf 0 gesunken ist, kommt es zur letzten Starre. 

Kostell: ') Zfl~'" (Erz, Eis, Humus) I automatisch 

Steinfraß 
I 

Durch das Verspeisen bestimmter Gesteinsarten kann. sid~ das 

Wesen stärken. Es erhält für 2W6+Stufe SR einen um die Stufe 

der Fähigkeit erhöhten Wert in Eigenschaften abhängig ~~n~er 
Art des Steins. Es k8nn jeweils nur unter der Wirkung e"inefetn­

zeinen Gesteinsart gleichzeitig stehen. 

Gesteinsart 
'Dlffstein 

Granit 

Marmor 

Schieter 

Sandstein 

Kalkgestein 

Quarz 

Basalt 

KreiddeJs 

Halbedelsteine 

Edelsteine 

Betroffener Wert 
GE 

KK 
eH 
KO 

FF 

KL 
IN 

MR 

KK (um Stufe gesenkt; 

wird Opfern rituell zum Fraß gegeben) 

Alle 4 körperlichen Eigenschaften 

um Stufe erhöht 

Alle 4 geistigen Eigenschaften 

um doppelte Stufe erhöht 

Die Fiihigkeit kann in einem Ritual auch ~1Uf andere Mitesser 

übertragen werden. Diese müssen jedoch über die für das Zer­

beißen von Steinen nötigen Beißwerkzeuge verfugen. Es soll eine 

Variante für das Element Eis gehen, bei dem bestimmte Alten 

von Eis ähnliche Ellekte bewirken. 

Kostell: (Stufe x2) ZfP" (Erz, Eis) 

Unbelebt 
Das Wesen gilL als unbelebt, ist also immun gegen Z;luber wie 

den EXPOSAMI. 

Kosten: nur automatisch 

Verschmelzen mit Element 
Das Wesen kann jederzeit innerhalb 1 KR mit seinem Elemßnt 

verschmelzen, wodurch es bktisch nicht mehr sichtbar und si­

cher vor Schaden ist. Antim<lgie oder die Vernichtung des Gegen­

stands, in dem es sich verbirgt, hringen es wieder zum V<Jrschein 

und können ihm Schaden verursachen. Es kann sich mit dieser 

Fiihigkeit jedoch nicht innerhalh des Elementes weiter bewegen. 

Kostm: 7 ZtP* 

Versinken 

Der Boden unter dem Opfer (Beherrschungsschwierigkeit als 

Radius) wird zu einem Strudel oder matschigen Pfuhl, der es in 

die Tide zieht. Im Wirkungsbereich sinken GS und GE um I je 

KR. Sinkt die GE ,HlfO, ist das Opfer untergegangen und erleidet 

Schaden wie beim Ertrinken (WdS 140). Jede KR ist eine GE­

Probe möglich, um sich zu befreien (gesenkte GE beachten1:Ist 

es untergegangen, können nur noch andere Personen helfen. 
Kosten: 6 ZtP* (Humus, Wasser) 



Wildwuchs 
Ein lebendes Wesen wächst um eine Größenkategorie mit allen 
daraus entstehenden Auswirkungen. KK und KO steigen um je 

3, Le~ um 5, RS und TP um 1. Im Falle von Pflanzcn steigt die 
GrÖße u'rn zwei Kategorien, die Pflanze wirkt cvtl. durch dich­

teres Blattwerk wie eine WAND AUS DORNEN (mit Beherr­
schungsschwierigkeit ZfP*), die Wirkung von Kriiutern wird 

verdoppelt (Heilpflanzen, Giftpflanzen, ;Jbcr auch TP und LeP 
von gefahrlichen Pflanzen). 

Die \~rwandlungdauert 6 Aktionen und hält für I SR pro '5 ein­

gesetzte AsP des Wesens an. 
Kostell: 7 ZtP* (Humus) 

Zerbersten (Element) 

'Wenn die LeP des Elementarwesens auf unter 0 sinken, explo­

diert sein Leib in einem hässlichen, elementaren Intl:rno und 

f\.ullerst selten kommt es vor, dass Dschinnc sich mit Sterblichen 

vereinen lind noch viel seltener, dass aus einer solchen Verbin­
dung sogar Nachkommen hervorgehen. Die meisten Dschinne 
können sich nicht ohne Weiteres fortpflanzen und es erl{Jrdert 

oft: ein gewaltiges Opfer wie die Aufgabe der eigenen Unsterb­
lichkeit oder eines Großteils ihrer magischen Macht, um dies zu 

ermöglichen. In den Adern einiger Familien fließt so bereits seit 
Generationen Dschinnenbillt Lind auch wenn dies nicht immer 

unmittelbare und welterschütternde Auswirkung hat, können 

sich derartige e1elT1entaraHine Eigenschaftcn manchmal ;mch 
unbemerkt über Generationen weitervererben. Dieses Erbe kann 

.,. sich ganz subtil in einer leichten magischen Begabung äuBern, 

in anderen Eillen wiedcrum mag es mächtige regeltechnische 
Vorteile erkUren. Es steht ihnen fi'ei, diesen Hintergrund für Ihre 

Helden zu wählen und sie, in Absprache mit Ibrem Meister, mit 

entsprechend vielen oder wenigen der unten vorgeschlagenen 

Fähigkeiten auszustatten. 
Ein Dschinnengeborener muss übrigens nicht zwingend über 

eine magische Begabung verfügen. Sie können sich auch ein­

fach bei der Ausgestaltung von Eigenschaften und T:1lcnten so­
wie der Auswahl von nichtmagischen Vor- und Nachteilen lei­

teI1lassen, um ihren Helden mit einem derartigen Hintergrund 
auszustatten. 

Wenn Sie sich aber fur den Erwerb des Vorteils Dschillflgeborcil 
entscheiden, geht damit auch eine entsprechende Magiebega­
bung einher, die Sie aber mit dem vorgestellten Baukastensystem 

ganz nach Belieben aufihr Charakterkonzept anpassen können. 

Ds.chinngeboren (5 GP) 
Du;ch die Verbindung eines seiner Vorfahren mit einem Dschinn 

hat der Held eine ganz besondere Nähe zu einem der sechs Ele­
mente: Feuer, Wasser, Luft, Erz, Humus oder Eis. 

richtet in seiner Umgebung einen Schaden \'on 4W6+4 (in DK 
H) an. Der Schaden sinkt um IW6+ 1 je DK weiter entfernt vom 
Ziel. Darüber hinaus treten cventuelle elementare Sekundäref 

tekte auf. 

Kosten: 4 ZIl'* (speziell) 

Zerschellender Panzer 
N~hkampbngrif}e, die dureh Wlnen aus dem Element (bei Erz 

insbesondere alle Metallw'1flen, bei Humus Holzwaffen) durch­
geführt werden, müssen bei einem TreHer sowie bei einer gelun­

genen PA einen BF-Tcst machen, um nicht zu ,.erbrechen. Sehr 

selten und spezialisiert sind auch die Y.lrianten tLir Feuer (gegen 

WÜten aus Obsidian, Feuerstein und bestimmte Vulkangesteine) 
sowie gegen Watten aus Eis. 

Kostcll: -' ZfP* (Erz, I 1umus, Feuer, Eis) 

Er verfügt automatisch über den \.brteil Viate/ziluberer und darf 

die ybrteil e Meistedlillulwcd( und Sdmtzgeist erwerben. Anders 
als beim normalen Magiedilletanten stehen dem Dschinngebo­

renen, passend zum gewählten Element, weitere clementafEne 
Übcrnlltiirlidlc BcgabungclI zur Wlhl (s. 1:1belle). Solche Übcrna­
tiirlichcn Begabunge/l, die dem Gegenelement zugeordnet sind, 
können h ingegcn nicht gewiiblt werden. 

Aufgrund ihrer H erkunft besitzen alle Dschinngeborenen auto­
matisch den Nachteil WciIIl'Cl' Namc (WdZ S. 243) und erhalten 

zudem eine Begabung für ihr erwähltes Element. Diese gilt expli ­
zit auch für Vintelzaubercr und erlaubt ibnen dil: Steigerung ih­

n;r Übem(/tiirLidlcll BegalJIIlIgclI mit dem gcwiihlten elementaren 
Merkmal nach Spalte G. 
Professionen, welche die \.hrteilc Hatb- und Vull'ililltberer beinhal­

ten sind mit diesem V(Jlteil um 2 Punkte verbilligt. 

Weitere ttbematürltche l'3ega.blmgen 
Gesamt: MANIFESTO (nur eigenes Element) 

Feuer: BRENNE TOTER STOFF', FEUERLAUF, IGNIFA­

XIUS, IGNIFUGO, LEIB DES FEUERS (inklusive der \1:.1-
riante FEUERBANN), PFEIL DES FEUERS, WAND AUS 

FLAMMEN 

Wasser: AQUAFAXIUS, HARTES SCHMELZE!, LEIB DER 
WOGEN, MAHLSTROM, NEBELLEIB, NEBELWAND, 

PFEIL DES WASSERS, SAPEFACTA ZAUBERSC1-fWAMM, 
WAND AUS WASSER, WASSERATEM, WELLENLi\UF 

Humus: HASELBUSCH UND GINSTEIU(RAUT, DOR­
NENKBALLEN (wie HEXENK.RALLEN), HUMOFAXIUS, 

LEIB DER ERDE, PFEIL DES HUMUS, SUMPFSTRUDEL. 
SUMUS ELIXIRE, WAND AUS DORNEN, WIPFELLAUF 
Eis: CORPOFRIGO, EISESKÄLTE (nur Selbstverzauberung 



und ohne Varinntcn), FIRNLAUF, FRlGIFAXIUS, GLA­
COFLUMEN, GLETSCHERWAND, LEIB DES EISES, ME­
TNv[ORPHO, PFEIL DES EISES, WARMES GEFRIERE' 
Erz: ADAl\-lANTIUM ERZSTRUKTUR, ARCHOFAXIUS, 
ARMATRUTZ, KRAFT DES ERZES, LEIB DES ERZES, PA­
RALYSIS, PFEIL DES ERZES, PLUMBUMBARUM, WAND 
AUS ERZ, WEICHES ERSTARRE' 
Luft: AEOLlTUS WINDGEBRAUS, !\XXELERATUS, AE­
ROPULVIS, LEIB DES WINDES, NEBELLEIB, NEBEL­
WAND, ORCANOFAXIUS, PFEIL DER LUF1~ SAPE­
FACTA ZAUBERSCHWAl'vHd, SOLlDIRlD, WAND AUS 
LUF1~ WETI'EIUvIEISTERSCHAFT, WINDGEFLÜSTER, 
WINDHOSE, \\lNDSTILLE 
Aber auch unter den in WdZ gelisrctcn Zaubern können Sie tUr 
Ihren Dschinnengeborenen mndig werelen, wenn diese der Na­
tur des jeweiligen Elements in ihl'er Wirkungsweise nahestehen. 
Heilende Hände passen heispielsweise wunderbar zu Humus, 
MOTORlCUS oder SEIDENZUNGE zu Luti:, der MEMO­

RANS w Eis oder ein PENETRIZZEI zu Erz. 
Inspiration kann Ihnen auch die in diesem Band vorgestellte 
Flammennrtistin Bibi al'Hazra (S. lOH) bieten . Im Folgenden 
finden Sie auHerdem einige ViJrschläge, wie sie Ihren Dschin­
nengeborenen weiter ausgestalten können. Bitte sehen Sie diese 
Listen nicht als in Stein gemeiflelt an und tuhlen Sie sich ermu­
ligt, in Absprache mit Ihrem Meister auch weitere Ihnen passend 
erscheinende Sonclerfertigkeiten oder Vor- und Nachteile in Er­
wügung zu ziehen. 

)1Ugemetne \7or~ und NGchtetle 
zur weiteren j\usgestGLtung 

Denkbar und passend sind AjJillilli't zu Elell7entllrell,Alte/JI'esistenz, 
Astrate Regenellllion,Astmlmacht, Be;;abullgjür Zauber (mit Merk­
mnl Elementar je nach Element), Liistige Milldelgeistcr, Stigma (je 
nach Element, von einer Iris aus Eiskristallen (2 GP), die heutzu­
tage auch leicht für ein D:imonenmal gehalten werden bnn, bi.1 
hin zu Haaren, die beim Zaubern scheinbar in Flammen stehen 
(10 GP)). Eine Affinitiit zu Diimollell oder Beglibullgfiir Diim%­
gie ist als Dschinncngeborener hingegen nicht möglich. 

\7or- und Nuchteile 
zur /71usgestGltung nGch element 

Feuer 

• Begabllngfiir Talent Übenden 
• Hitzeresistcllz 

• Impulsiv 
• Herausragende Eigensdutji. MU oder CH 

• Jiihzom 

Wasser 

• BqJablll1gfiir Talem Schwimmen oder Musizieren 

• Allsduuemd 
• Herawragmde Eigenschaft GE oder CH 

• Jmpl/IJiv 
• Krall/(hafte Rein/idz/(eit 

• Wohl/(lall[Z 

Humus 

• Begabungjiir Ta/ent Malen/Zeichnen 
oder ei1l Heil/(l/Ilde-TalmI 

• Herausragende Eigenschltji. IN 

• Hohe J.ebem/(I-uji 
• Hähent.lllgj·' 
• KÖlpelgeblllldene Kraji 
• Resistenz ge[Zm Krall/(ileitm 
• Resls{mz gelZen pflanzliche Gifte 
• Sc/meILe Heilul1g 
• Zallberh{/a/, 

Eis 

• Begabungjlir littent Sc/m[t/icher Ausdmcl( 

• Feste Matrix 
• Kiilteresistenz 
• Herausragmdc Eigenschaft KL 
• HitzeclIlpji Ildticlll(eit 

Erz 

• Begabungjirr Talcnt Gcsteins/(llllde 

• Bchiibig 
• Eiscnaffim' Aura 

• Eisem 
• Herausmgende Eigenschaft KK oder KO 

Luft 

• Begabungfiir Ta/ent Singen 

• Awdauernd 

• Flink 
• Herawragende EigCllsclllift GE oder FF 

• Impulsiv 
• Selbstgespräche 

• Unstet 
• Wohl/l/cmg 
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Ausfuhrliehe und detaillierte Regeln zur Beschwörung von Ele­
mentarwesen finden Sie in Wege der Zauberei auf den Seiten 

175f. Die folgenden Übersichten dienen dazu, den Ablauf einer 

Beschwörungzusaminenzufassen und übersichtlich zu gliedern, 

so dass Sie alle notwendigen Informationen auf einen Blick zur 

Verfugung h<lben. 

vorbereitungen: Der KontrollLUert 
Wie Ihr Held zur Beschwörung eines Elementarwesens die rich­

tige Formel benötigt, eine elementare Komponente, das Wissen 

um den richtigen Bannkreis oder die rechte Gewandung, müssen 

auch Sie am Spieltisch einige Vorbereitung tretlen. Ermitteln sie 
zunächst mit der Formel (MU+IN+CH+CH+ZfW)/5 den 

Kontrollwert. Auf diesen Wert legen Sie eine Probe ah, wann 

sen den Wünschen Ihres Helden fügt. Je nach eingesetzter Zau­
berformel (DSCHINNENRUF, ELEMENTARER DIENER, 

MEISTER DER ELEMENTE) kann der ZfW und somit auch 

der KontroJlwert unterschiedlich sein. 

~orberelumgen: elementare Komponenten 
Um ein EicInentarwesen zu beschwören, ist es nötig eine be­
stimmte Grundmenge des entsprechenden Ekments oder einen 

;lfl(ieren elementaraHinen StoH' zur Beschwörung parat zu ha­

ben. Orientieren Sie sich an den folgenden Mengen: 

Elementargeist 
und Elementarwesen 

Dschinn 

eine Handvoll 

immer es darum geht, zu prüfen, ob sich das beschworene We- Elementarer Meister 

ein halber Stein 
mindestem fünFStein 

~Beschwören lelcht gemacht ~ 
Wenn Sie Beschwörungen im Spiel gerne weniger komplex ab­
handeln wollen, nutzen Sie am besten die bereits in Wege der 

Zauberei vorgestellten, vereintachten Regeln zur Beschwörung. 

Wir haben die einzelnen Schritte für Sie an dieser Stelle noch 

einmal in einer Übersicht zusammengetasst. 

SChlitt 1: Die Beschwörung 
WürfCln Sie eine um die Beschwörungsschwierigkeit erschwerte 

Zauberprobe und notieren Sie die ZtP*. 
Gelungen: Das gewünschte Wesen erscheint. Weiter zu Schritt 2. 

, Misslungen: Die negativen EHckte einer misslungenen Zauber­

probe treten ein und die Beschwörung endet. 

Scbtitt 2: Kpntrolle und }'iuPtrug 
Formulieren Sie Ihre Bitte und legen Sie eine Probe aufden KOIl­

trol/wel1 ah, die je nach Dienst und Dauer des Auftrages nach 

Maßgahc des Meisters erschwert ist. Ein Drittel der ZtP* aus der 
vorherigen Beschwörungsprobe dürfen Sie hierbei als Bonus ver­

wenden. 

Gelungen: Der Wunsch wird erflillt und das beschworene Wesen 

verschwindet nach Verrichten seines Dienstes wieder. 

Misslungen: Das Wesen ist für 3W6 KR frei in seiner Entschei­
dung. Es ist möglich, dass es sich gegen den Beschwörer wendet, 

ihm den Dienst dennoch erfüllt oder sich gbin zlich anderen Din­

gen widmet, bevor es wieder verschwindet. 

Misslungen, aber ... : Wenn Ihr Meister es gestattet, können Sie 
auch versuchen, das heschworcne Elementarwesen nachtr;iglich zu 

überzeugen. Bieten Sie einen hiihercn Preis für seine Dienste (zu­

siitzlichc AsP-Kosten), oder aber Sie ÜbCITCdl'l7 es - entweder mit 

Würfelglück oder in einer lebhaften Diskussion am Spieltisch. 

~ -Beschwörung für -experten ~ 
Bevorzugen Sie die Beschwörungsregeln fur Experten aus Wege 
der Zauberei, haben wir fur Sie hier alle wichtigen Schritte und 

Modifikatoren zusammengefasst, um das Abhandeln einer Be­

sc!tw0fung am Spieltisch möglichst unkompliziert zu gestalten. 
,;-"'J 

Schtitt 1 : 'Vorbereitungen 
• Ermitteln Sie Ihren Kontrollwert unter Berücksichtigung der 

zu nutzenden Zauber nach der Formel: 

(MU + IN +CH +CH +ZfW)/5. 

11 Elementare Komponenten: Je höher der elemel1tare Rein­

heitsgrad einer Substanz, desto geringer darf auch die zur Be­

schwörung benötigte Menge aust~lllen. Die oben genannten 
Mengen gelten, wenn clas Element in rein CI' Form vorliegt. 

• So gewünscht, kann vorbereitend ein Bll/m- lIud SchllfZI(l"cis 

gegen Elemcntare gezeichnet werden (s. WdA 156). 
11 Alle anderen Modifik:Jtoren tUr Zauber- und Kontrollprobe 

entnehmen Sie bitte der 'L'lbelle auf der folgenden Seite. 



1, Affinität zum Elementaren 

1] BegabunglDämonisch (gesamt oder speziell) 

Begabun)1/Merkmalskennrnis (Gegenclement) 

BegabunglMerkmalskenntnis (gerutenes Element) 

Beschwörungsprobe 

-3 
+2 
+4 
-2 

Kontrollprobe 

+4 
+2 
-2 

Beschwörung eines Niederen/Gehörnten Diimons in den letzten 7/24 Std +4 
Beschwörungsschwierigkeit je nach Elementarwesen 
Blutmagie 

Dauer der Ausführung 

Geschenke 

{ 
Gesinnung des Bdehls 

Erhöhter AsP-Au h·va nd 

Kontrollschwierigkeit t Merkmalskenntnis Dämonisch (gesamt oder speziell) 
.' Paktierer 

Richtige Gewandung des Beschwörers (je nach Tradition) 

Schwache Ausstrahlung 

Stigma 

.... Verhüllte Aura 

V!Jrhandene j"[enge des Elements nach Reinheitsgrad 

" W,hn:r Namc 

Sehntt 2: Die Beschwörung 
Würfdn Sie eine um die Beschwörungsschwierigkeit des Wesens 

und die Summe aller Modifibtoren erschwerte Zauberprobe 

und notieren Sie die ZtP*. 

Gelungen: Das gewünschte Wesen erscheint. Weiter zu Schritt 3. 

Misslungen: Die negativen EHL:kte einer misslungene Zauber­

probe treten ein und die Beschwörung endet. 

Sehntt 5: einsatz der Zfp* 
Sie können jetzt die bei der Zauberprobe iibrigbehaltenen ZfP· 

zu unterschiedlichen Zweckcn cinsetzen: 

Gi Erleichterung der Kontrollprobe: je 3 ZtP* erleichtern die 

Kontrollprobe um 1 Punkt (max. 7) 

Gi Zusätzliche Eigenschaften: Sie können dem Elcmentarwesen 

zusätzliche Eigenschafi:en verleihen (WdZ 178 u . 181f. oder in 

diesem Band ab S. 143). Kosten und Verfügbarkeit sind jeweils 

bei der Beschreibu ng gelistet. 
Gi Steigerung der Dienstbarkeit: Pro ZrP* steigt die Zahl ;1Il Asp, 

die das Elcmentarwesen für seinen Beschwörer einzusetzen 

bereit ist, um I Punkt. 

Gi zusätzliche Dienste ert(xdern den Einsatz von 4 Zrl'* 

Gi bei Golcmiden: LO+ 1 pro 3 ZtP* (max. 21) 
Ist dies ertolgt, weiter zu Schritt 4. 

+2 
+6 

+ 3 bis-3 
-I bis-7 

+12 
n bis +4 
bis zu -2 
-3 bis +7 

his -3 
je nach Elcmentarwesell 

+4 
+9 

bis zu-2 

+ I je Punkt 
je nach Ursprung bis zu + 3 

+1 

Schntt 4: Kpntrotlc und Oienste 
Ein Elementarer Diener stellt dem Beschwörer Dienste im Wert 

von 15 AsP zur Verfügung (Dschinne 30 AsP und Elementare 

Meister 50 AsP). Wählen Sie einen oder mehrere Dienste und 

legen Sie eine Probe aufden KOlltroLlwt:rt ab, die llach obiger Ta­
belle modifiziel1 wird. 

Gelungen: Das Elementarwesen erfüllt den gewünsclHen Dienst 

und steht Ihnen dafür maximal bis zum niichsten Sonnenaut~ 

oder Untergang zur Verfügung, liinger nur, wenn explizit der 

Dienst Bindung (WdZ 182) in Anspruch genommen wird. Die 

Kosten für die gewünschten Dienste werden mit den AsP des 

Elementarwesens bezahlt. 

Misslungen: Das Elementarwesen entzieht sich Ihrer Kontrolle 

lind ist für 3W6 KH frei in seiner Entscheidung. Es ist möglich, 

dass es sich gegcn den Beschwörer wendet, ihm den Dienst den­

noch erfullt od<:r sich g;inzlich anderen Dingen widmet, bevor es 

wieder verschwindet. 

Misslungen, aber ... : Wenn Ihr Meister es gestattet, können Sie 

auch versuchen, das beschworene Elementarwesen nachträglich 

zu überzeugen. Bieten Sie einen höheren Preis fur seine Dienste 

(zusätzliche AsP-Kosten), oder aber sie Üben-edm es - entweder 

mit \Vürfelglück oder in einer lebhaften Diskussion am Spieltisch. 



=19rugel1 und /f1ntworten 
zur E1LementuL1.uesen ~ 

\\71.e 'legen elementare =-ouber· und Lolenlprobcn ob? 
Nehmen Sie Rir Talentproben bei Elementaren Dienern einen 

durchschnittlichen Eigenschaftswert von 7 an, bei DschinnCI1 

von 12 und bei Elementaren Meistern von 20, solange keine indi­

viduellen Attributwerte Rir das jeweilige Wesen vorgegeben sind. 

GlemenLC\t'(" lh:-nsichl lind Elcmenlorc l(unst/erligkeil 
ElemClllare Hel/sicht wird flir den glcichn~lInigen Dienst in WdZ 

232 benötigt, spiegelt die Fähigkeit eines Element~rwesens wider 

und dient dazu, das eigene Element aufzuspüren, Menge und 

Rcinheitsgr<ld zu bestimmen und Besonderheiten auszumachen. 

Elementare Kunstfertig/leit ist spe7.iell nir den Umg~ng des \Vesens 

mit seinem eigenen Element \'orgesehen, und dafür, es beispielswei­

se mittels KOlltmlle iiber ein Elelllelll (WdZ 183) zu fClJ'Illen . Ele­

mentare können maximal solche Kunst\\'erke erschaHen, die einCll 

Mindest-laW in Hiihe des doppelten eigenen '1;IW beniitigen. 

ClbcrsichlsLobellc c!emenlore tolenle 
Elementare Elementare 

Elementa rwesen Hell sicht Kunstfertigkeit ZfW 

Elementa rgeist 7 
Dschinn 7 12 12 
Elementarer l"leister 12 2U 2U 

Da reguläre 'Edemprohen tlir Elementarwesen meist eine echte 

Ausnahme darstellen, sind keine weiteren 'T<lkntwerte ftir Ele­

mentarwesen angegeben. Ein Dschinn wird sich weit eher un­

sichtbar machen, oder mit seinem Element verschmelzen als sich 

zu llersted(CII. Will ein Luftekmentar Jillgol, darfaur Elementllre 
KlIi1StJertir;l(cil gewürfelt wcrden. Es spricht jedoch auch nichts 

gegen eine einbche Singen-Probe. 

Z,oubcm bei Clcmentoren 
Elementargeister können normalerweise keine Zauber wirken. 

Für Dschinne ist, so es sich nicht um ein besonderes Exemplar 

seiner Gattung handelt, ein Z!\N von 12 anzunehmCI1, flir Ele­

mentare Meister liq.,>t er bei 20. Aufdiesen Wert wird mit dem W20 

gewüdClt. Muss der Zauber die !\'lagieresistenz überwinden, gilt 

dieser wie üblich als Zuschlag aufdie Probe. Die ührigbehaltenen 

Punkte gelten als ZfV*. Spontane Modiflkationen sind möglich 

und nur um die Hälfte der angegebenen Zuschlüge erschwert. 

Die Zauberdauer aller Sprüche mit dem Merkmal Ele/11C11tar (ci­
genes Element) ist für Elcmentarwesen halbiert (mindestens aber 

1 Aktion). 

Opltonü~ !\ltelTlotille Regeln zu ~oubem 
Sie können Elementarwesen auch deutlich mehr Macht 

verleihen, indem Sie gänzlich aufZallberproben verzichten 

umVoder die Zaubcrdaut'r drastisch reduzieren. Das ver­

hindert neben unschönen Patzern auch Situationen, in de-

nen einer Luftdschinni im wahrsten Sinne des Wortes .. die 

Puste allsgeht". Wt~nn Elcmentarwesen Ihnen allerdings 

ohnehin zu m;ichtig erscheinen, können Sie Zauberproben 

auch wie bei den Talenten (s.o.) ganz rcguWr auswürleJn. 

Entscheiden Sie seihst, oh sie eine eher mystische oder die 

regcllechnisch exakter abgebildete Variante bevorzugen. 

Eine solche Wahl sollten Sie jedoch immer gemeinsam mit 

Ihrer Spiclgl'uppe trdren, denn sie veründerl das Mächte­

gleichgewicht beim Spiel mit Elementaren erheblich. 

\.\.~ie grol) iSL so ein Dschinn? 
Normalerweise gilt die grobe Faustregel. dass Elemcntargeister 

I(teine, Dsch i l1ne lI1iuclgmjic und Elementare Meister grojie We­

sen sind. Es gibt aber durchaus Ausnahmen von dieser Regel, 

gerade bei den in diesem Band vorgestellten Dschinnen-Persiin­

lichkeiten. Im ZweildsElll richten Sie sich einf;lch nach der Be­

schreibung des Wesens. 

Wo ein Oschinn, dü mich ein l3eschwörer - oder clwü nichl? 
Ist ein Elemelltarwesen ohne EinAuss eines Beschwörers mani­

festiert, so h:mdelt es sich um ein fl'eies Elementar. Es kann nach 

Entscheidung des Meisters einen Wun.\ch ertUlIen, wenn eine 

entsprechend modifizierte KOlltmll/)J'Obc gelingt. Für die Berech­

nung des Kolllm!lweris wird bei nicht magiebegabteIl Personen 

ein zrw von [) angenommen. Gelingt die KOlllrollprobc, ertlillt 

das Elcmentarwesen einen Die nst zu maximal l5/3D/ 50 Asp, je 

nach Art des Wesens. 

Spickn 2iil und Orl bei 
Ellemcntorbeschwörungcn eine L~olle? 
Zeit und Ort haben keinen direkten (regeltechniscben) Einfluss 

auf die Beschwörung von Elememarwesen. Viel entscheidender 

ist eine c!ementare Afllnit;ü des Ortes, die weitgehend durch die 

materiellen Komponenten, welche zur Beschwörung benötigt 

werden, abgedeckt ist. Inneraventurisch mag es aber durchaus 

üblich und überliefert sein, dass man Sho]gothar nur bei Neu­

mond an den UtCrn des Lavasees beschwört. Konkrete Auswir­

kungen :lLIf die Regeltechnik hat dies jedoch nur, wenn Sie sich 

für die unten genannte, optionale Regelung l#ihrc Namen als 
Tht'Slsc!el7lclife entscheiden. Ansonsten liegt die Entscheidung 

über etwaige Erleichterungen oder Erschwernisse an einem be­

sonders elementaraHinen Ort oder zu einem bestimmten Zeit­

punkt ganz in der H:lIld Ihres Meisters. 

Hüben Clcmcnlürc einen \.Vohren ~QI'nen? 
Elementarwesen I<1ssen sich meist auch ohne Kenntnis eines 

Wahrm Namens beschwören. Will man jedoch ein ganz hestimm­

tes Wesen auHerhalb ihres Heimatgebiets rufen, beispielsweise ei­

nen dtT in diesem Band vorgestellten Dschinnc, ist dieser sogar 

zwingend erlorderlicb. 



Opttonal: /\r'-l(oslcn uan \VahrC'n Namen 
Die Kosten tUr einen f,J1lhren Na/llc/l sind je nach Elcmentar­
wesen und der vorliegenden Qualitiit unterschiedlich. Ist ein 
/Mi/lIU Name bereits in niedrigei' Qualität bekannst, muss le­

diglich die Dillerenz der Kosten beglichen \-"erden. 

Wesen Kosten / Qualitätspunkt 
Elementargeist 2 AI' 
Elementarer lvlcister 6 AI' 
Dschinn 4 A.P 

Golcm iden (ßeschwöru ngsschwierigkeitl2) AI' 

Beispiel: f)schl/lIlCII!J{'sdllui)rer Hailn a/'.i/ill/l a/eml ilW dOll 

Je universeller der Name einsetzbar ist, desto niedriger 5eine 
Verfügbarkeit. H0/1re Na/JlCi/ von höherer Qualität erleichtern 
die Beschwörungsprobe deutlich, sind aber dafür meist seltener 
oder nur an ganz bestimmten Orten eimetzbar. 

Beispiele zur Umsetzung 

seltm: an jedem 5. und 7. eines Monds oder auf et\va einer 
Rechtmeile einsetzb;lr 

gelegentlich: während einer Mondphase oder innerhalb eines 
Landstriches 

hiillfig: ausschlielllich tagsüber, nachts, nur bei bestimmter 
Witterung 

Djillllllya! eines KolieRen den /Mdl1'ClI NamCII des D,d711111s Verbreitung und Qualität von Wahren Namen 

AI 'ftdLtdlir In {'lila Qual/tiil VOll "- Er 1I111SS -I x -I = I ().4 P alljiuCII­
deli, Il1I1 dCII Namell ZII aic/'llm IIl1d elnsc/zell ~II 1«(jIlIlCIJ. W'!rt' 

Hajin da Name schOll 111 eiller QllilLiliil {J()/7 2 be/(IIIlIJI, lIIii,'S!e er 

Ilur 16 - '" = 12 AP (/ujiuel1dciI . 

Wesen .leIteIl gelegC/1tlich häufig 
Elementargeister V4/Q7 V2/Q5 Vl/Q3 
Dscbinne V3/Q6 Vl/Q4 Vl/Q2 
Elementare Meister V2/Q4 VI/Ql VO/Q~ 

Oplional: \\!ahre Namen als thcsiscLcrncnlc 
Sie können den IMihrell NII/nell bei Elementaren alternati\' 
auch an Bedingungen knüpfen, wie eine bestimmte Zeit der 
Beschwiirung oder aber einen bestimmten Ort. Hierbei gilt: 

V: Vcrtugbarkcil, die Hiiuligkcit des Vorkommens auf ciner 
Skala von 1-21 
Q: Qualitiit, je höher der Wert, desto höher die Qualität, in die­
sem Falle auf einer Skala von 1-7 

Httze- und Kälteschuden 
In der f()lgenden rElbclle finden Sie die fur Wege des Entdeckers überarbeiteten Regeln noch einmal ZlIs:lInmcngef:1SSl. Die angege­
bene Wertigkeit bezieht sich auf den Zauber CALDOFRIGO. 

Temperatur in oe Wertigkeit Schaden Berührung/ KR 

NiederböJliseb kalt unter~150 0 1W6 kTP pro Kampfrunde 4W6SP 
Namenlos kalt ~I 50 bis ~1O() 5 1W6 kTP pro 2 Kampfrunden 3W6SP 

Grimm frostig ~IOO bis -50 15 lW6 kTP pro halber Minute IW6+2 SP 
Fi runs fi'ostig - 50 bis ~35 20 1W6 kTP pro Minute IW6SP 

Eisig -35 bis-20 23 1W6 kTP pro Spiel runde 

Frostig -20 bis-1O 25 I W6 kTP pro Viertelstunde 

Kalt -10 bis 0 28 lW6 kTP pro Stunde 

Kühl Obis 10 3U IW6 kTP pro 6 Stunden 

Mäßig warm 10 bis 20 32 

Sehr warm 20 bis 30 35 
Heiß 30 bis 40 37 I Punkt Erschöpfung pro 3 Stunden 

Sehr Heifl 40 bis 55 40 I Punkt Erschöpfung pro Stunde 

Glühend heiß 55 bis 70 45 1 Punkt Erschöpfung pro halber Stunde lW6SP 

Khömglul 70 bis 100 50 I Punkt Erschöpfung lind lW6 SP(A) pro 15 Minuten IW6SP 

Kochend heiß 100 bis 150 60 1 Punkt Erschöpfung und 1 W6 SP(A) pro Spielrunde lW6+2 SP 
Backofen 150 bis 250 80 1 Punkt Erschöpfung und lW6 SP(A) pro Minute 2W6SP 

Kohlenglut 250 bis 500 100 I Punkt Erschöpfung und lW6 SP(A) pro lS Sekunden 3W6SP 

Vulkanglut 500 bis 1.5()() 120 1 Punkt Erschöpfung und I W6 SP(A) pro Kampfrunde 4W6SP 

Eisenschmelze über 1.500 150 1 Punkt Erschöpfung und I W6 SP(A) pro Aktion 5W6SP 

1-



Übersicht elementare 
~ Sekundürschüden ~ 

61S 
Durch den Entzug von Körperwärme erkidet das Oprer pro 10 
angerichtete TP zusätzlich einen Punkt Erschöpfung. Der BF 

hölzerner und lederner Ausrüstungsgegenst:inde (Schilde, \-"ht: 
fen) steigt fiir so viele KR um 10 Punkte, wie TP angerichtet wer­

den. Bei metallenen Waffen und Schilden steigt er um 2 Punkte. 

StntkttllJ"chadell: Elementarer Eis-Schaden wirkt in halber Höhe 

als Strukturschaden an Gegenständen, muss jedoch auch nur die 

Hälfte der Härte überwinden. Bei Objekten ohne HF wird die 

Struktur for so viele KR vermindert, wie TP angerichtet wmden : 

bei Holz und Leder um ]() Punkte, ') Punkte bei Stein und 2 

Punkte bei Metall. Flüssigkeiten werden schockgdroren und ver­

derben möglicherweise, Behältnisse können platzen. 

erz 
Das Opfer erleidet einen Angriff zum Nicdemmfen (KK-Probe 
erschwert um I Punkt pro ') I TP). Die Wundschwelle ist um 2 

Punkte gesenkt. 

Stm/(ltmdwden: Elementarer Erz-Schaden wirkt in voller Hühe als 

Strukturschaden an Gegenst:il1llen. Er muss die volle Härte über­

winden, macht jedoch sofort eine Struktur-Probe erf()rderlich. 

~euer 

Je 10 angerichtete TP sinkt der RS einer (Gesamt-) Rüstung 

bei gleichbleibender Behinderung permanent um I Punkt. Bei 
Zonenrüstungen wird stattdessen der RS der betroffenen Zone 

abgebaut. Feuerschaden kann leicht entzündliche Materialien 

entflam men. 
Strul(ttmchadell: Elementarer Feuer-Schaden wirkt in halber 

Höhe als Strukturschaden an Gegenstiinden, muss jedoch auch 

. nur die Hälfte der H~irte überwinden. 

l--l:umus 
Die körperlichen Eigenschaften eines betroHcllen Lebewesens 

sinken für ZEP" SR um 1 Punkt pro 1 0 angerichteten TP 

SII1I/(ttmd/(/dl'll: Elementarer Humus-Schaden wirkt in Höhe 

eines Viertels der angerichteten TP als Strukturschaden an Ge­

genst:inden und muss die halbe Hiirte überwinden. 

Luft 
Das Opter erleidet einen Punkt Erschöpfung pro 10 angerichtete 

TP und auBerdem einen Angriff zum Niedmueljen (KK-Probe 

erschwert um I pro 10 angerichtete TP). Bei Misslingen der KI(­
Prohe wird es pro 10 TP einen Schritt VOll der Quelle des Scha­

dens weggeschleudert. 

Stru/(wtsdUlden: Elementarer Luft-Schaden wirkt in Höhe eines 

Viertels der <lngerichteten TP als Strukturschaden an Gegcnsriin ­

den und muss die volle Hiirte übnwinden. 

\)Jasser 
Das Opfer verliert ebenso viele AuP wie Lcl~ erleidet einen An­

grifF zum Niedenuelfl'll (KK-Probe erschwert um I pro 1 () ange­

richtete TP) und muss zudem eine KO-Probe ablegen, die pro I () 

TP um I erschwert ist: Bei Misslingen hat das Opler 'Nasser in 

eier Lunge und ist ZW" KR lang kampfunflihig. 
Stm/(llmdwden: Elementarer "Vasser-Schaden wirkt in halber 

Hiihe als Strukturschadcn an Gegenst~inclen und mu ss die kom­

plette Hiirte überwinden, außerdem liischt Wasserschaden je 

nach Stärke Feuer aus . 
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Spielwerte BlemeBte in der 
Stofflichen jlYlugie 

~ E1lementare Substitutionen 
Nach den Regeln tlir Substitutionen (WdA 21) bnn man die 

Ingredienzien eines :dchimistischell Gchriius auch anh:ll1d ihrer 

element:lren Beschaffenheit und At11nitiit :Iust:luschcn. Durch 

eine iihnliche 13cschallCnheit im Aggregatszustand, in der Farhe 

etc. kann man dadurch (bis zu) r;leidllocrle SuhstitutirmCII finden. 

Stofte, die gar noch elcmentarafflner als der ursprüngliche sind, 

können als optimierende Substitution eingesetzt werden. Durch 

elementi/re Reinheit vereJelte Stolle können weiterhin generell als 

sinnvolle (rein), gleichwertige (konzentriert und edel) oder op­

timierende (besonders edel) SubstitutionCIl verwendet werelen. 

Hierl-u ist die Kenntnis der Sondertcrtigkeit Elementares Clcidl­

gewicht (S. 141) nötig. 

~Arkanoglqphen ~ 

Bekannte dementmeArkanoglqphen 
Arkanoglyphe Lemkosten Komplexität Merkmale Verbreitung 

Falknsiegel tOOAP 3 Ekmentar, Schaden Ach, Mag, Zib je 3; Ale, Wclm je I 
Glyphe der elementaren Attraktion TiAP 4 Elementar, Umwelt Ach 6; Alc, Mag, Utu, Wdm ie 5 

Glyphe der elementaren Bannung 5UAP 5 Antimagie, Elementar Ale 6; Mag, Ach 4; Utu, Zib je 3 

Verweis 

WdA 144 
WdA 145 
WelA 146 

') 
_~ __ ~_dt.' 

Neue }'\rkanoglqrhen 

Glyphe der Elementaren Reinheit 
Lernkosten: 75 Al' 

Komplexität: 4 

Komponenten: Glyphen Verst~lrkllng, Wandlung und ein Ele­

mentsymbol nach 'Nah I (ggi: mit passenden eingrenzenden 

Zusatzzeichen) , dazu spezifische Sigillen zu Eddmetallen und 

-steinen 

Wirkung: Bei Applizierung <In einem Gegenst:IIHI wird dieser 

und alles in ihm Elllh<lltene in seiner dcmellta/'Cll Reillheit (WdZ 

382f.) veredelt. Pro 7 Rkp x, steigt der Reinheitsgrad um eine StufC 

an. Der Zauberer erlernt alle sechs Varianten, muss sich bei jeder 

Ritua lh~lI1dlung aber fHr ein Element entscheiden. Die Glyphe 

wirkt nur <lufObjekte, die diesem Element altln sind. 

Merkmale: Element,lI' (nach "''''Ihl), Obiekt 

Verbreitung: Ale 4; Ach, Mag je 3; Utu, Wdm je I 

Lernmöglichkeiten: 
Bücher: Das Grosze Elementharium (UrbssLlllg), 1000 Dinge 

zu schrecken den Dieb (Herleitung) 

Einrichtungen: Bund des Roten Salamanders; Halle des Queck­

silbers zu restum, Konzil der Elemente zu Dr<lkonia, Drachenei­

Akademie zu Khunchom, Zauberschule des Kalifen zu Mher­

wed und Pcntagramm-Akademie zu R:lshdul 

Sonstige Lehrmeister: Viele Alchimisten und Magier besaJ..,Ttcr 

Abdemicn; wenige Schamanen und Achaz. 

Glyphe der Elementaren Wandlung 
Lernkosten: 1 ')() AP 

Komplexität: 5 

Komponenten: Glyphen V.,randlung, Elementsymbole der bei­

den Elemente, dazu Ohjektsigillen 

Wirkung: Das Objekt wandelt ein (Quell)Elemcnt in ein be­

stimmtes anderes (Zid)Element um. Bcick Elemente werden 

heim Anhringen festgelegt; andere Umwandlungen als die vom 

Quell- ins Ziclelement sind nicht möglich. Der SLOfT muss klar 

dem Qudlelement zuzuordnen sein (ein Rohmetall oder Gestein 

Ilir Er", Erde oder Holz für Humus). Der Reinheitsgrad bleibt 

hei der Umwandlung der gleiche. 

Merkmale: Elementar (zwei nach 'Mlhl), Ohjekt, Form 

Verbreitung: Ale 3; Mag, Ach 2 

Lernmöglichkeiten: 

Bücher: Das Grosze Elcmentharium (Urfassung) 

Einrichtungen: Bund des Roten Salamanders zu Fasar und Ch<1-

Illib aI'Chymie zu Khunchom; Halle des Quecksilbers zu Festulll 

Sonstige Lehrmeister: Einzelne Alchimisten und Magier mit 

tieten alchimistischen Einsichten, Achaz-Kristallomanten mit 

eingehendem Wissen um die StofHichkeil. 
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Element Talente 

Schauspielerei, Überzeugen, Menschenkenntnis 

rvlusizieren, Heilkunde Seele, Philosophie 

Singen, Betören, Überreden 

Vorteile 

Wohlklang 

Soziale Anrassungsflihigk~it 

Glück 

Schlechte Eigenschaften 

Jiihzorn, Streitsucht Feuer 

Wasser 

Luft 

HUJlluS 

Erz 

Eis 

Malen/Zeichnen, Heilkunde V\'unden, Heilkunde Krankheit 

Baukunst, Gesteinskunde, Gcschichtswissen 

Schriftlicher Ausdruck, Kriegskunst, Brettspiel 

Tierfreund 

Schwer zu verzaubern 

Eidetisches Gedächtnis 

Md:mcholie, Gleichgültigkeit 

Spiel sucht, Verschwendungssucht 

Friedfertigkeit, Schöpfungswahn 

Autoritiitsgläubig, Sturheit 

Gefühlskälte, Arroganz 

Glyphe des Elementaren Willens 
Lernkosten: lOO AP 

Komplexität: 6 

Komponenten: Glyphen Ekmentsymbol nach \Mlhl, dazu Sigil­

len des Geistes und des Körpers sowie Vcrstiirkung 

Wirkung: Lebewesen im Umkreis der Glyphe werden von Et~ 

fekten hetroffen, die sich aus den sekund~ircn Eigenschatten des 

jew'eiligen Ekments ergeben, aber auch charakterlich beeinAussl. 

Die genannten Ttlente in der oben abgebildeten 'Ellxlle wenlen 

um RkP*/3 erhöht, und man erhiilt die Vorteile, aber auch die 

Schlechten Eigenschaften (Wert RkP'-). 

Merkmale: Elementar (nach Vilhl), Eigenschaften 

Verbreitung: Ale, Mag, Ach 3; Wdm, Utu, Zib 2 
Lernmöglich kei ten: 
Bücher: Das Grosze Elementharium (Urbssung) 

Einrichtungen: Bund des Roten Salamanders zu Fasar und Cha­

mib al'Chymie zu Khunchom 

Sonstige Lehrmeister: Kristal!omanten; zahlreiche tulamidische 

Alchimisten; wenige Geistheiler unter den \MlldmellSchen- lind 

Utulu-Scham<l nen 

Zusatzzeichen Elementarquellenspeisung 
Lernkosten: 20ü AP 
Komplexität: +4 
Komponenten: Glyphen Macht, v\!;lI1dlung, Schutz, dazu eine 

Sigille für das spezielle Element 

Wirkung: Durch dieses ZUs,ltzzcichen ist es möglich, permanent 

wirkende Zauberzeichen zu schaHen, die sieh aus natürlichen 

oder magischen elementaren Quellen speisen. Das entsprechen­

de Element muss als Fokus im Zeichen vermerkt werden. In Fra­

ge kommen Orte von sehr starker elementarer Kral·i. wie t:lemen­

taraHine IZraftlinien (z.B. das Hexelcmentare ßanel) oder Orte 

starker elementarer Kraft wie beispielsweise die in diesem Band 

vorgestellten. Auch mächtige Naturphänomene wie gewaltige 

Cletscher, \MlSSerHille, Vulkane oder tiefe Wälder sind als Quelle 

möglich. Der Erschaffer des Zeichens muss permanente Astral­

punkte in Höhe der halben Komplexitiit der Glyphe aufwenden. 

Wird die Glyphe bewegt, so verliert sie ihre Wirkung, kann sie 

bei einem anderen vergleichbar c!cmentaraffinen Ort desselben 

Elements aber neu entfalten. 

Merkmale: 'Iemporal, Metamagie, Elementar, Kraft 

Verbreitung: Ach , Ale, Utu je 1; Mag 2 

Lernmöglichkeiten: 

Bücher: -

Einrichtungen: Konz il der Elemente 7.U Drakonia, Drachenei­

Akademie zu Khunchom, Pentagramm-Akademie zu Rashdul 

Sonstige Lehrmeister: Sultan Hasrabal, ein mit Glyphen experi­

mentierender Alchimist in Festum, t:in Ach az-Kristallomant im 'nd 

der Echsengötter, der Utulu-Hochschamane einer Vulkanin sel 

Anmerkungen: Das ZlIsatzzcichel1 Elementarqllelknspeisung 

ist nicht mit dem Zusatzz eichen Satinavs Siegel oder Kraftquel­

lenspeisung komhinierhar. 

~ Neue Bunn- und Schutzkrei.se ~ 
Bann- und Schutzkreis gegen (Element) 
Lernkosten: 50 AP 

Komplexität: R 
Komponenten: Der Bannkreis basiert :lufeinem Hexagramm und 

ist mit den Zeichen des gewiihlten Ebnel1lcs. verziert. Er zeigt 

weiterhin antimagische Sigillen und Zeichen in Ur-lulamidya. 

Wirkung: B{/lIllkrei.s: Alle infll:rhalb des Kreises wirkende M~lgie 

mit Merkmal Elementar (gewähltes Element) wird daran gehindert, 

nac.h außen zu dringen. Je RkP* verringern die ZIP* bz\v. RkP* ei­

nes \ion innen nach außen gewirkten Zaubers!Rituals um I. 

Schutzkreis: Dasselbe, jednch von aullen nach innen. Das Innere 

beträgt maximal RkW/2 Schritt Durchmesser. 

Es ist keine Fassung bekannt, die gegen mehr ~Is ein Element 

schützt. Jed(' Fassung eines Elements muss einzeln gelernt werden. 

Merkmale: Antimagie, Element<tr (bestimmtes Element) 

Verbreitung: Ach, Ale, Mag je 2; Utu, Wdm, Zih je 1 
Lernmöglichkeiten: 

Bücher: Das Grosze Elementharium (Urt~\ssllng, Herleitung: 

360/6x6/36) 
Einrichtungen: Konzil der Elemente zu Drakonia, Pentagra mm­

Akademie zu Rashdul 

Sonstige Lehrmeister: Forschende Alchimisten; private Lehr­

meister in Mhanadist<tll und um Al'Ahabad; wenige Medizin­

münner oder Zibiljas an elementar durchströmten Orten 

Alternative Lernmöglichkeit: ZtW 10+ in ZORN DER ELE­

MENTE 



Frostruna 
Lernkosten: 100 Al) 

Komplexität: I) 

Komponenten: Komplexe Kristallstruktur 

Wirkung: Diese bösartige Rune CIltzieht seinem Träger (ob Ob­

jekt. Ort odcr Lebewesen) langsam seine Lehenskraft. Sic wurde 

von Vinskrapr eingeschlcust und eingeflüstert und hat sich ihren 

Platz unter den Vitkari erschlichen. Die n:ichtliche Regelll:r'ltion 

sinkt Ulll RkP*/6 Lep, zudelll sillken die LeP permanent um 1 je 

Anwendung. Ein verzauherter Gegenstand verwittert langsam, 

ebenso ein On, der <lulkrdem die Regeneration hier Ruhender 

wie oben senkt. i\fit diesen Wirkungen geht Frost einher. 

Merkmale: Element;lr (Eis), Eigensch;lftcll oder Objekt 

Verbreitung: I 

Lernmöglichkeiten : 

Bücher: keine 

RituuLe der Petromul1tie 
Durch Ritualkenntnis Pärollul17tie (S. 142) ist ein Petromant in 

der Lage, Scharnanistische Rituale zu wirken. Es gelten die Re­

geln für Ritualkellntnisse laut WdH 289. Folgende Rituale stehen 
zur Verfügung: 

I: Gesang der Wölte (als EdlO der Steine durch Hiihlcnsysteme 

wirkend), Hauch des Erzes, Weckruf; Wegzeichen 

11: Aufinerksamcr W:ichter, Geistheilung, Kraft des Tieres, Scho­

mas Kraft (als Erd(l'l1ft) , Schutz der Jurte (5dmtz der Höhle), 

Stimme des Nipakau (ab Stimllle des Felsells nur auf steinerne 

Objekte), 'Elbuzone, Weidegründe Finden (als Fiitlae meim' 5'1)­
pe; spürt "nahrhafte" Steinvorkommen auf) 

III: Brazoragh Gorkai (ab Kraft der Boge unter Opferung von 

Feinden), Farben des Krieges, Macht ein Elemente (nur Erz), 

RuCdes Schamanen (Wühlschrate) 

IV: 1j'ollruf; Tiere ;IUS Farben 

e dds tein m ugic 
I )urch die Sonderfertigkeit Edelsteinmagie (S. J 41) kann man 

auf' die Wirkungen f(Jlgender Steine zurückgreifen, um entwe­

der AsP bei Zaubern bestimmter MLfkmale zu verbrauchen oder 

einCTI Bonus bei Zaubern mit dem lv1erkmal bestimmter Ele­

mente zu erhalten. Je [() K;lrat werden dabei pro Anwendung 

verbraucht. Bei besserer Veradxitung werden nur 4 Karat (Rund­

schliff, doppelter Preis) b,...w. I K,Hat (Brillantschlin; Ilintbcher 

Preis) yerbr:lucht. 

AsP Elementare Preis pro 
Stein Ersparnis Boni 10 Karat 
Di;lIllanl Objekt)()% Erz - 3 I '5D 
l{ubin Schaden 30% Feuer - 3 14D 
AL] uamari n Form 30% Wlsscr-3 2S 
Lapislazuli Bewegung 311% Luft -3 17S 
Bcrgkrista Il Umwelt 30% Eis - 3 19H 

Einrichtungen: keine 

Sonstige Lehnneister: Wenige ,'erblendete Runenzauberer; Vin~lp'apr 

Windruna 
Lernkosten: 150 AP 

Komplexität: 6 

Komponenten: Geblähtes Segel umgeben von Luftwirbcln 

Wirkung: Diese Rune erhöht die GS einer Person oder eines Ob­
jektes um RkP* / 6. 

Merkmale: Elementar (Luft), Objekt oder Eigenschaften 
Verbreitung: 3 

Lernmöglichkeiten : 

Bücher: keine 

Einrichtungen: Runajasko 

Sonstige Lehrmeister: Runenzauberer der und Magier der Sul­
man al'Nassori 

AsP Elementare Preis pro 
Stein Ersparnis Boni 10 Karat 
Achat Heilung 30% Humus -3 19H 
Obsidian Erz - 2, J-.cuer-I IS 
Roter Obsidian Feuer -2, Erz-I 5S 
Granat Ohjekt 10% Erz-2 8S 
TcJjX1S Bewegung I()% Luft-2 2D 

Coc/estin Lult-2 18S 
Saphir Illusion 20% V\!;lsser -2 12D 

Zirkon Illusion 20% Erz - 2 9D 

Perle Wlsser - 2 7D 

Smaragd Herrschaft 20% Humus -2 IID 
Alhenkristall Eis-2 IOD 

Magnetit Objekt Ill% Erz-I 5S 

Rauchquarz Illusion 10% Feuer-I, Luft-l 25H 

Opal Verständigung 10% Luft -I 22S 

feueropal Verständigung 10% J-.cucr-I 25S 

Malachit Humus -I 14H 

Bernstein 25% Antimagie 9D 
Grüne Jade Kraft 10% Humus-I 2D 

Rosa Jade Metamagie 10% Erz-I 4D 

Mondstein Kraft 10% 12H 

Onyx Herrschaft 10% 13H 

Türkis Einfluss 10% Luft-l 16H 

Rosenquarz Einfluss 10% Humus-l 2S 

Aventurin Bewegung 10% 25H 

Karneol Schaden 10% 17H 

Amethyst Herrschaft 10% 15H 

Basalt Antimagie 20% 4K 

Marmor Objekt 20% 4K 

Feuerstein Feuer-I IK 

Tropfstein Wlsser-I 2K 

Lignolilh Humus-l SK 

Korallen Humus -I, \Vasser-I 5S 
Speckstein Humus-l IH 



Spielwerte der Blementure 
Eine',große Auswahl möglicher Dienste fur Elementare finden 
Sie in WdZ aufden Seiten ISlf Fürdie Ausübung der Bevorzug­
ten Die/lSte ist die Kontrollprobe um 3 Punkte erleichtert. Dabei 

handelt es sich um Dienste, die der Natur des Elemcntars sehr 
nahekommen und von diesen daher besonders gern ausgcfüh11 

Typ: Elementar 

Element: Eis 

deist des eises 

Beschwörung: +4 Beherrschung: +2 

INI 9+ IW6 PA 2 LeP 12 AsP 24 RS 3 

Eisschwert: DK HN AT II TP 2W6+ 3 

GS4 MR9 

Eigenschaften: (Elementar) 

WS-

Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner.Aufmerksamkeit, Fi nte, 

Gegenhalten, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber:-

Dschinn des eises 
Typ: Dschinn 

Element: Eis 

Beschwörung: +8 

IN112+IW6 PA6 

, Eisschwert: DK HN 

GS6 MRI5 

Beherrschung: +4 

LeP 30 AsP 60 RS 6 

AT I S TP 3W6+4 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Eis (3 Schritt) 

WS-

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Klin­

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: alle Zauber Elementar (Eis) bis Komplexität D 12 

elementarer Meister des eises 
Typ: Elementarer Meister 

Element: Eis 

Beschwörung: + 12 Beherrschung: +8 

IN115+IW6 PA 10 LeP 60 AsP 120 RS 9 

Eisschwert: DK NS AT 21 TP 6W6+6 

GS8 MR24 

WS-

werden. Widerspricht ein hcautiragter Dienst explizit den Prin­

zipien eines Elements oder dem Wesen des Elementars, sollten 
Sie die KOl1trollprobe mit entsprechenden Zuschlägen versehen 
(s. '[1beHe aufS. 153). 

-fir'q Si.ja - der 14.rnräubef 
Typ: Elementarwesen 

Element: Eis 

Beschwörung: - Beherrschung: -

IN115+IW6 PA 2 LeP 25 AsP 50 RS 4 

Biss: DK NH AT 12 TP I W6+4 

GS4 MR9 

Eigenschaften: Traumgänger 

WS-

Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner,Ausweichen 11. Finte, Geziel­

ter Biss, Kampfgespür 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber: MAGISCHER RAUB* 10, TRAUMGESTALT 16, SPURLOS TRITT­

LOS 12,VISIBILI 12 

Besonderheiten: "Der Firnräuber kann sowohl magisch begabten Wesen 

als auch aufgeladenen Artefakten Astralenergie entziehen. Artefakte verlieren 

dabei Ladungen nach Meisterentscheid verlieren und werden bei 17-20 auf 

dem W20 ausgelöst. 

Typ: Elementarwesen 

Element: Eis 

Beschwörung: - Beherrschung: -

INI7+IW6 PAS LeP20 AsP20 RSO 

Eis:DK H AT 10 TP IW6+4 

Lebensraub: AT 10 TP" 

Eigenschaften: (Elementar), Schreckgestalt I 

Kampfregeln und -manöver: Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente:-

WS-

Zauber: BÖSER BLICK 9, EIGNE ÄNGSTE 10, GROSSE VERWIRRUNG 8 

Besonderheiten: *Die Frostfee entzieht ihrem Opfer I W6 LeP/KR, wenn 

ihm keine Probe auf die MR gelingt. 

FroSligd 
Eigen'SChaften: (Elementar),Angriff mit Eis (7 Schritt), Eishauch Typ: Elementarwesen 

IOÖilpfregeln und -manöver: großer Gegner, Aufmerksamkeit, Finte, Ge- Element: Eis 

genhalten, Kampfgespür. Klingensturm, Klingenwand, Niederwerfen, Wucht­

schiag, kann Klingensturm/-wand gegen bis zu 4 Gegner einselZen 

Bevorzugte Dienste: -

Beschwörung: -

INI5+IW6 PA I 

Eisstacheln: DK H 

GS 3 MR 15 

Beherrschung: -

LeP 8 AsP - RS I 

AT4 TP IW6+2 

Talente: Elementare Hellsicht 12, Elementare Kunstfertigkeit 20 

Zauber: alle Zauber Elementar (Erz) 20 Eigenschaften: PUlZig*, Zerbersten** 

WS-



Kampfregeln und -manöver:­

Bevorzugte Dienste: -

Talente:-

Zauber: -

Besonderheiten: *Putzig:lnteffigenteWesen müssen eine Selbsrbeherrschungs­

Probe + 3 ablegen, um dem niedlichen Wesen ein Leid zuzufügen, 

**Frostigel zerbersten bei 15-20 auf dem W20 wenn sie sehr aufgeregt sind, 

oder sie sich gerade ausgesprochen wohlfühlen. 

lJerrrostspiegd 
Typ: Elementares Ar' tefake. Dschinnenbeseelt 

Element: Eis 

AsP 100 

Beschwörung: - Beherrschung: -

Bevorzugte Dienste: Wächter 

Talente:-

Zauber: BLICK IN DIE GEDANKEN 14, BÖSERBLICK 12, ELFENFREUNDE 

14, HORRIPHOBUS 10, WEISSER SCHRECKEN (Eine Variante des Schwar­

zer Schrecken), FORTIFEX 8, GLETSCHERWAND 16, STILLSTAND 12 

Besonderheiten: Der Frostspiegel prüft die Bittsteller, indem er versucht 

ihren Willen zu brechen und Angst in ihre Herzen zu pflanzen. Nur jene, die 

ihm mit kalter Logik begegnen und der Versuchung zu fliehen widerstehen, 

erhalten Einlass. 

Kr)'slal/ 

Typ: Elementar 

Element: Eis 

Beschwörung: +4 

IN120+IW6 PA 4 

Ha.gelfuU<.(' 

Beherrschung: +2 

LeP 12 AsP 24 RS 3 WS-

Schnabel 1 Eisklauen: DK H AT 61 16* TP I W6+4 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Eis (I Schritt) 

Kampfregeln und -manöver: Flugangriff, sehr kleiner Gegner (AT +2/ 

PA+4), Niederwerfen, Sturzflug, Gezielter Angriff lVerkrallen, Hinterhalt 

Bevorzugte Dienste: Kampf (Attentat),Jagd 

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber: -

Besonderheiten: * Kampfwerte am Boden I in der Luft 

l\[qstull - Oie 6tstünzertn 
Typ: Dschinn 

Element: Eis 

Beschwörung: - Beherrschung: -

IN114+IW6 PA 10 LeP 30 AsP 60 RS 7 WS-

GS 8 MR 15 

Eigenschaften: (Elementar), Angriff mit Eis (21 Schritt) 

Kampfregeln und -manöver: Ausweichen 11 (14), Aufmerksamkeit. Finte, 

Gegenhalten, Klingensturm, Klingenwand, Niederwerfen, Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 9, Elementare Kunstfertigkeit 14 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Eis) bis Komplexität D 12, alle Zauber Ele­

mentar (Wasser) bis Komplexität C 8, Elfenlieder: Sorgenlied,Windgeflüster 

Hagelfi"kc 



~erz~ 

Typ:' Elementar 

Ele~ent: Erz 

G eist des Elrzes 

8e~wörung: +4 , '~, ~Jlerrschung: +2 

INI8+IW6 PA:O' LeP J2 AsP 24 RS 4 

Faust: DK H Ay'io TP 3W6+2 

GS 3 MR 9 

EIgenschaften: (Elementar) . Zerschellender Panzer 

WS-

Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner, Aufmerksamkeit. Finte. Ge­

genhalten. Niederwerfen. Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber:-

Typ: Dschinn 

Element: Erz 

Dschinn des Elrzes 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +4 

INI 10+IW6 PA 4 LeP 30 AsP 60 RS 8 

Faust: DK N AT 15 TP 4W6+6 

GS5 MRI5 

WS-

Eigenschaften: (Elementar).Angriff mit Erz (3 Schritt). Zerschellender Panzer 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit. Finte. Gegenhalten. Klin-

gensturm. Klingenwand. Niederwerfen.Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 7. Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: alle Zauber Elementar (Erz) bis Komplexität D 12 

EllementQrer jVlei.ster des Elrzes 
: ,Typ: Elementarer Meister 

,' Element: Erz 

\:j~schwörung: + 12 Beherrschung: +8 

INI 12+ I W6 PA 8 LeP 60 AsP 120 RS 12 WS -

< Faust: DK NS AT 20 TP 3W20+ I 0 

(iS 7 MR 24 

Eigenschaften: (Elementar).Angriff mit Erz (7 Schritt) . Zerschellender Panzer 

Kampfregeln und -manöver: großer Gegner. Aufmerksamkeit. Finte, Ge­

genhalten. Kampfgespür. Klingensturm. Klingenwand. Niederwerfen. Wucht­

"Sl:hlag. kann Klingensturml-wand gegen bis zu 4 Gegner einsetzen 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 12. Elementare Kunstfertigkeit 20 

Zauber: alle Zauber Elementar (Erz) 20 

OueckstLbergeist 
Typ: Elementar 

Element: Erz 

Beschwörung: +5 

INI 10+IW6 PA 0 

Tentakel: DK S 

Schwert*: DK N 

GS5 MR 10 

Beherrschung: +3 

LeP 12 AsP 28 

AT 13 

AT 14 PA 13 

RS2 WS-

TP3W6 

TP IW6+4 

Eigenschaften: (Elementar). Formlosigkeit I. Regeneration I 

Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner. Aufmerksamkeit. Finte. Ge­

genhalten. Niederwerfen.Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Elementare Reinheit. Transport durch Erz, Bewegung 

durch Erz 

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 9 

Zauber: HARTES SCHMELZE 7,WEICHES ERSTARRE 7 

Besonderheiten: *Der Quecksilbergeist kann jede beliebige Waffe aus sei­

nem Leib ausformen, 



,AL'Seyak, der Baumeister 
Typ: Dschinn 

Element: Erz 

Beschwörung: +9 

INI 9+ IW6 PA 8 

Beherrschung: +4 

LeP 34 AsP 70 RS 6 

Faust: DK N AT 12 TP 4W6+ 2 

GS6 MRI7 

WS-

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Erz (3 Schritt) ,Zerschellender Panzer 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Klin­

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Beratung, Elementare Reinheit, Elementare Manifesta­

tion, Kontrolle über ein Element 

Talente: Baukunst 19, Elementare Hellsicht 9, Elementare Kunstfertigkeit 20 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Erz) bis Komplexität D 12, CLAUDIBUS 10, 

METAMORPHO FELSEN FORM 20,WANDAUS ERZ 18 

}WShafei-f, das eherne ~ntlitz 
Typ: Dschinn 

Element: Erz 

Beschwörung: + I 0 

INI6+IW6 PAO 

Beherrschung: + 3 

LeP 45 AsP 66 RS 8(9) WS-

Klinge: DK H AT 10 TP 5W6 

GS I MR 18 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Erz (3 Schritt) , Immobil, Steinhaut I, 

Zerschellender Panzer 

Kampfregeln und -manöver: Niederwerfen,Wuchtschlag, 

Bevorzugte Dienste: Beratung, Transport durch Erz, Warte, Zauber 

Talente: Elementare Hellsicht 1.0, Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Erz) bis Komplexität D 12,ATTRIBUTO 10, 

BEWEGUNG STÖREN 16, DESTRUCTIBO 14, ILLUSION AUFLÖSEN 12, 

LIMBUS VERSIEGELN 10, PLUMBUMBARUM 14. PSYCHOSTABILIS 12, RES­

PONDAMI 18,SENSIBAR 14 

, 

TI orqphoros, der unbezwingbare tltQl) 
Typ: Dschinn 

Element: Erz 

Beschwörung: +9 Beherrschung: +6 

INIII+IW6 PA 10 LeP55 AsPSO RS9(II)WS-

2x Sporn: DK HN AT 18 TP 5W6+4 

Kopfstoß: DK H AT 15 TP 3W6 

GS7 MR 14 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Erz (3 Schritt), Steinhaut 11, Zerschel-

lender Panzer 

Kampfregeln und -manöver: großer Gegner, Aufmerksamkeit. Befrei­

ungschiag, Doppelangriff, Festnageln, Finte, Gegenhalten, Gezielter Stich, Ham­

merschlag, Kampfgespür; Klingensturm, Klingenwand, Meisterparade, Nieder­

werfen, Sturmangriff,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Kampf, Schutz,Vemichtung,Wache 

Talente: Elementare Hellsicht 6, Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber: alle Zauber Elementar (Erz) bis Komplexität 0 12,ARCHOFAXIUS 

16,ARCHOSPHAERO 14,WAND AUS ERZ 14, FORTIFEX 16,ARMATRUTZ 

14, ZORN DER ELEMENTE 17 

DO/yphoros 

1D9 



GQgolschwinge 
l\'p: ElElmEln\l'lrw~ Feenwesen 

Eltm'lent: ER 

Beschw5runlr- (s.u.) Beherrscl'iung: (s.u.) 

INIIQ+IW6 PA 6 LeP 40 AuP 80 AsP 15 RS 3 Ws-
Krallen:DK N . ·~T 15 TP IW6+4 

Waffe: DK je naclWhffe- AT 14 TP je nach Waffe 

GS 20 I 8 (fllegendnailfend) • - MR 12 

Eigenschaften: Immunität (gewöhnliche Krankheiten, tierische und pflanzli­

che Gifte, Merkmale Form und Hel/sicht), R.esistenz (Magische Gifte, Magische 

Krankheiten), Starre, Die MR wirkt auch gegen alle Zauber ohne MR-Malus 

als Zuschlag. Neugier 7 

Kampfregeln und -manöver: Flugangriff,Wuchtschlag, Doppelangriff I Nie­

derwerfen (2), Hinterhalt (3) 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Sinnenschärfe 10, 

Zauber: Gagolschwingen beherrschen häufig intuitiv Zauber mit den Merk­

malen 8ewegung, Eigenschaften, Form, Schaden und Verständigung; Als Feen­

wesen können sie unter Umständen mit einem ZAUBERWESEN herbeige­

rufen werden 

Gagolsclltvingt: 

WühlschYQt·l'etromQnt 
Typ: Elementarwesen 

Element: Erz 

Beschwörung: -

INI9+IW6 PA 7 

Stein keule: DK N 

Gs3 MRI2 

Beherrschung: -

LeP 40 AsP 22 Rs 8 Ws-
AT 12 TP 2W6+4 

Eigenschaften: Steinfraß 111, lichtempfindlich, Nachtsicht 

Kampfregeln und -manöver: Hinterhalt (10), Gezielter Angriff (Biss mit 

3W6+4 TP) I Verbeißen. Gelände (Gebirge, Höhle). Niederwerfen, Wucht­

schlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Ritualkenntnis Petromantie (Geister rufen 9, Geister bannen 6. Geis­

ter binden 9. Geister aufnehmen 6) 

Zauber: Echo der Steine.Weckruf.Wegzeichen (I), Erzkraft. Schutz der Höhle, 

Stimme des Felsens, Nähre meine Sippe (11). R.uf des Schamanen (111) 

Wiihlsdlml-PelroIJl({n/ 



deist des :reuers 
Typ: Elementar 

Element: Feuer 

Beschwörung: +4 Beherrschung: +2 

INIII+IW6 PA4 LeP 12 

Flammenhand: DK H AT 16 

GS8 MR 7 

Eigenschaften: (Elementar) 

AsP 24 RS 0 

TP 2W6+4 

WS-

Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner, Aufmerksamkeit. Finte, Ge-

genhalten, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber: -

Dschinn des :lgeuers 
Typ: Dschinn 

Element: Feuer 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +4 

IN114+IW6 PA8 LeP30 

Flammenhand: DK HN AT 21 

GSIO MRI3 

AsP 60 RS 0 

TP 3W6+8 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Feuer (7 Schritt) 

WS-

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit. Finte. Gegenhalten, Klin­

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Feuer) bis Komplexität D 12 

E:1Lementurer Meister des :reuers 
Typ: Elementarer Meister 

Element: Feuer 

Beschwörung: + 12 Beherrschung: +8 

INIIS+IW6 PA 12 LeP60 AsPI20 RSO 

Feuerhand: DK HN AT 25 TP 2W20+10 

GS 12 MR 18 

Eigenschaften: (Elementar). Angriff mit Feuer (21 Schritt) 

WS-

Kampfregeln und -manöver: großer Gegner, Aufmerksamkeit. Finte. Ge­

genhalten. Kampfgespür. Klingensturm. Klingenwand, Niederwerfen. Wucht­

schiag. kann Klingensturmf-wand gegen bis zu 4 Gegner einsetzen 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 12, Elementare Kunstfertigkeit 20 

Zauber: alle Zauber Elementar (Erz) 20 

fiL1ulluhir1 der flummende 
-Redner und Herr der Menetekel 

Typ: Dschinn 

Element: Feuer 

Beschwörung: +9 Beherrschung: +3 

IN115+IW6 PAS LeP25 AsP 70 RSO 

Flammenpeitsche: DK NS AT 21 TP 4W6+4 

GS 10 MR 13 

ws-

Eigenschaften: (Elementar). Angriff mit Feuer (7 Schritt), Flächenangriff mit 

Feuer, Elementare Fessel, Inspiration, Rauch 

Kampfregeln und -manöver: Flugangriff,Aufmerksamkeit. Finte, Gegenhal­

ten. Klingensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Beratung, Bereitstellung besonderer Fäh igkeiten (Ta­

lente), Gefolgschaft. Transport einer Person 

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare Kunstfertigkeit 12, Überzeugen 

20, Überreden 18 

Zauber: alle Zauber Elementar (Feuer) bis Komplexität D 12, ÄNGSTE LIN­

DERN 14, HORRIPHOBUS 10,IGNIFAXIUS 16,IGNISPHAERO 14, MENE­

TEKEL 18, PANIK 16 

Af'lullllhir 



Typ: E1l1meJ1Il\f'Yi/IlSCO 

Elen1f!Rt; feuer 

Be~;';'Ötung: -
IN115+IW6 

Blss:DKHN 

GSI4 MRI7 

Druch en Fliege 

Beherrschung: -

PA 9 LeP 16 AsP - RS 5 WS-

AT 13 TP IW6+3 

Eigenschaften:Angriff mit Feuer (10 Schritt), Flammenaura, Mindergeister-

magnet 5 

Kampfregeln und -manöver: Flugangriff 

Bevorzugte Dienste: -

Talente:-

Zauber: -

1?euermähre 
Typ: Elementarwesen, Feenwesen 

Element: Feuer 

Beschwörung: +8 (s.u.) 

INI 14+IW6 PA 10 

Tritt:DK N AT 19 

GS 12 MR 13 

Beherrschung: (s.u.) 

LeP 42 AsP - RS 2 

TP 3W6+4 

Eigenschaften: Flammengriff (Hufe), Flammenaura, Rauch 

WS-

Kampfregeln und -manöver: Intelligent, Jähzorn 7, Schnelligkeit, Sprachfä­

higkeit, Stark, Zäh; Niederwerfen (S,Tritt). großer Gegner 

Bevorzugte Dienste: -

Talente:-

Zauber: LEIB DES FEUERS 12, WARMES BLUT 12 (beide automatisch auf 

den Reiter wirkend) 

Besonderheiten: Die Feuermähre wird mit dem Zauber SCHWARZER 

SCHWEIF UND FLAMMENHUF, einerVariante des WEISSE MÄHN, herbeige­

rufen. Diese ist aus hochelfischen Schriften der Mandalya-Elfen rekonstruierbar. 

Feuenniihre 

~ephurQsch, der Feuerrnirsch 
Typ: Dschinn 

Element: Feuer 

Beschwörung: +7 

IN118+IW6 

Biss:DKH 

GS 14 MR 13 

Beherrschung: +7 

PA I I LeP 25 AsP 50 RS2 

AT 17 TP 2W6+2 

WS-

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Feuer (7 Schritt),Artefaktbeseelung 

2, Schlechte Eigenschaft Pyromanie (9) 

Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner, Flugangriff, Sturzangriff, Auf­

merksamkeit,Ausweichen 111 (19), Finte (AT/PA) 

Bevorzugte Dienste: Bindung, Diebstahl, Spionage 

Talente: Elementare Hellsicht 6, Elementare Kunstfertigkeit 14 

Zauber: alle Zauber Elementar (Feuer) bis Komplexität C 12, BRENNE 15, 

APPLICATUS 16, CUSTODISIGIL 16 

Typ: Elementarwesen 

Element: Feuer 

Beschwörung: -

IN115+IW6 

Biss: DK H 

GS4 MR 13 

Rtes en feuerkäfer 

Beherrschung: -

PA 9 LeP 27 AsP - RS5 WS-

AT 14 TP IW6+5 

Eigenschaften: Flammengriff (Biss), Angriff mit Feuer (3 Schritt), Elementares 

Wachstum (Feuer), Kochendes Blut, Zerbersten 

Kampfregeln und -manöver:­

Bevorzugte Dienste: -

Talente:-

Zauber:-

Sholgothur, die zähe Glut 

Beherrschung: +6 

Typ: Dschinn 

Element: Feuer 

Beschwörung: +9 

INIIO+IW6 PA 6 LeP 40 AsP 62 RS 3 

GIUhende Hand: DK H AT 22 TP3W6+9 

GS 10 MR 13 

WS -

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Feuer (7 Schritt), Flammenaura, Glut 

Kampfregeln und -manöver:Aufmerksamkeit. Binden, Gegenhalten, Meis­

terparade, Niederwerfen ,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Transport durch Feuer, Vernichtung, Wache 

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Feuer) bis Komplexität D 12, BRENNE 19, 

CALDOFRIGO 17, HARTES SCHMELZE 14 



Typ: Elementar 

Element: Humus 

o eist des Humus 

Beschwörung: +4 Beherrschung: +2 

INI9+IW6 PA 6 LeP 12 AsP 24 RS 2 

Rankenangriff: DK HN AT 12 TP 2W6+ I 

GS 6 MR 7 

Eigenschaften: (Elementar) 

WS -

Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner; Aufmerksamkeit, Finte, Ge­

genhalten, Niederwerfen, Wuchtschlag 

Zusätzliche Dienste: Heilung 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber: -

Dscbinn des Humus 

Beherrschung: +4 

Typ: Dschinn 

Element: Humus 

Beschwörung: +8 

IN112+IW6 PA 10 LeP 30 AsP 60 RS 4 

Rankenangriff: DK NS AT 18 TP 3W6+2 

GS 9 MR 13 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Humus (3 Schritt) 

WS-

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Klin-

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Zusätzliche Dienste: Heilung 

Bevorzugte Dienste: Heilung 

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: alle Zauber Elementar (Humus) bis Komplexität D 12 

Blementurer 7Vkiskr des Humus 
Typ: Elementarer Meister 

Element: Humus 

Beschwörung: + 12 Beherrschung: +8 

INI 15+ IW6 PA 10 LeP 30 

Rankenangriff: DK NSP AT 18 

GS 12 MR23 

AsP 60 RS 4 

TP6W6+6 

Eigenschaften: (Elementar), mit Humus (7 Schritt) 

WS-

Kampfregeln und -manöver: großer Gegner, Aufmerksamkeit, Finte, Ge­

genhalten, Kampfgespür, Klingensturm, Klingenwand, Niederwerfen, Wucht­

schiag, kann Klingensturml-wand gegen bis zu 4 Gegner einsetzen 

Zusätzliche Dienste: Heilung 

Bevorzugte Dienste: Heilung 

Talente: Elementare Hellsicht 12, Elementare Kunstfertigkeit 20 • 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Erz) 20 

Typ: Dschinn 

Element: Humus 

Beschwörung: +9 

INIIO+tW6 

Btättersturm: 

GS8 MR 10 

13lütterwtrbel 

Beherrschung: +5 

PA 14 LeP 40 AsP 65 ' RS2 WS-

FK 17 TP 2W6-2 RW 21416/8115 

Eigenschaften: (Elementar), Elementare Fessel, Elementarkritische Konsis­

tenz,großer Gegner; Immunität gegen Kritische Treffer;Tierfreund 

Kampfregetn und -manöver: Aufmerksamkeit, Niederwerfen (Blätter-

sturm).Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Heilung. Kontrolle über Humus. Gartenarbeiten 

Talente: Elementare Hellsicht 9, Elementare Kunstfertigkeit 15 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Humus) bis Komplexität E 12. EXPOSAMI 

12, FESSELRANKEN 14. HASELBUSCH 17, KRABBELNDER SCHRECKEN 

8, SANFTMUT 10, SUMUS ELlXIRE 14, SUMPFSTRUDEL 13. TIERE BESPRE­

CHENB 

Besonderheiten: Der Blätterwirbel ist sehr friedliebend und wird nur in 

Notfallen angreifen, etwa wenn er unschuldiges Leben bedroht sieht oder sei­

ne Pflanzen. die er liebevoll hegt und pflegt, 

B/iilterwirbel 



Typ~ ~le",!ent3rwesen 
EleT)!i;I~ 

B.arung:­

IN110+1W6 

Biss:DKH 

Domen:DKH 

GS 12 MR8 , 

Oornet1loo1-

Beherrschung: -

PA 8 LeP 20 AsP -

AT 12 TP IW6+4 

AT 5 TP IW6+1* 

Eigenschaften: (Elementar). Zerschellender Panzer 

RS 3 WS-

Kampfregeln und -manöver: Gezielter AngriffNerbeißen/Niederwerfen 

(4), Gelände (Wald) 

Bevorzugte Dienste: -

TaJente:-

Zauber:-

Typ: Element3rwesen 

Element: 

Beschwörung: -

INI7+IW6 

Hieb:DKH 

GS5 MRI2 

Lebender 13QUlf') 

Beherrschung: -

PA 6 LeP 80 AsP -

AT 12 TP IW6+5 

RS 6 WS-

Eigenschaften: (Elementar). Elementare Regeneration. Elementares Wachs­

tum, Immunität gegen Kritische Treffer. sehr großer Gegner 

Kampfregeln und -manöver: Gelände (Wald). Hinterhalt (10). Niederwer­

fen (6 Hieb). UmklammernlWürgen (6),Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

TaJente:-

Zauber:-

DOl71elltllo!f 

Typ: Dschinn 

Element: Humus 

Beschwörung: +8 

INII0+IW6 

Ringen:DK H 

GS9 MR 13 

Rosendschtnn 

Beherrschung: +6 

PA 10 LeP 24 AsP 66 

AT 12 TP IW6+2 

RS I WS-

Eigenschaften: (Elementar), Eitelkeit 8. Elementare Fessel. Fortpflanzungs­

fuhig* 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte. Gegenhalten. KUn-

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Heilung,Verführung 

Talente: Elementare Hellsicht 7. Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Wasser) bis Komplexität D 12, HASEL­

BUSCH 14, SATUARIAS HERRLICHKEIT 14,WEIHRAUCHWOLKE 10 

Besonderheiten: *Rosendschinne sind dazu in der Lage, mit lebenden We­

sen Nachkommen zu zeugen. 

'Cruncu5, der Schmügc 
Typ: Dschinn 

Element: Humus 

Beschwörung: + I 0 Beherrschung: +6 

INI 12+IW6 PA 13 LeP 35 AsP 50 RS 6 

Klauen: DK NH AT 17 TP IW6+4 

GS 9 MR 13 

WS -

Eigenschaften: (Elementar). Elementarer Griff I, Immunität gegen Kritische 

Treffer 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Klin­

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Kampf,Wache 

Talente: Elementare Hellsicht 9. Elementare Kunstfertigkeit 15 

Zauber: alle Zauber Elementar . bis Komplexität D 8, FESSELRAN-

KEN 10 

7h mcIIs 



Typ: Elementar 

Element: Luft 

Beschwörung: +4 

INI8+IW6 

Luftstoß: DK H 

GS 15 MR5 

dei.st der Luft 

Beherrschung: +2 

PA 12 LeP 12 AsP 24 

AT 14 TP IW6+4 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Luft (3 Schritt) 

RS 0 WS-

Besondere Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner, Aufmerksam­

keit. Finte, Gegenhalten, Niederwelien,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber:-

Typ: Dschinn 

Element: Luft 

Beschwörung: +8 

IN113+IW6 

Luft: DK H 

GS 30 MR II 

Dschinn der Luft 

Beherrschung: +4 

PA 18 LeP 30 AsP 60 

AT 18 TP 2W6+2 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Luft (21 Schritt) 

RSO WS-

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Klin­

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: Alle Zauber Elementar (Luft) bis Komplexität D 12 

elementarer ,Metster der Luft 
Typ: Elementarer Meister 

Element: Luft 

Beschwörung: + 12 

IN116+IW6 

Luftstoß: DK H 

GS4s MRH 

Beherrschung: +8 

PA 24 LeP 60 AsP 120 

AT 20 TP IW20+10 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Luft (Sichtweite) 

RSO WS-

Kampfregeln und -manöver: großer Gegner,Aufmerksamkeit, Finte, Ge­

gen halten, Kampfgespür, Klingensturm, Klingenwand, Niederwerfen, Wucht­

schlag, kann Klingensturm/-wand gegen bis zu 4 Gegner einsetzen 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 12, Elementare Kunstfertigkeit 20 

Zauber: alle Zauber Elementar (Erz) 20 

L(upltä.n Dkras Nehqal 
Typ: Dschinn 

Element: Luft 

Beschwörung: + 12 Beherrschung: + I 0 

IN113+IW6 PAls LeP30 AsP 60 RSO 

Blitzklinge: DK H AT 17 TP IW6+6 

GS 40 MR 5+IW20 

WS-

:~: 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Luft (21 Schritt) 

Kampfregeln und _manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenha'I~, Gnlel­

ter Stich, Klingensturm, Klingenwand, Meisterliches Ausweichen, Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Transport. Verftihrung 

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare KunstfertJ&k,eit 12 

Zauber: alle Zauber Elementar (Luft) bis KOmplexität E' 12, MAGISCHER 

RAUB 10,wINDGEFLÜSTER 16, ORKANWAND 15 
Besonderheiten: Die Wolkentäm:er sammelt die elementare Energie aus 

Stürmen und Gewitter, um sie ihrer Mannschaft zufließen zu lassen. Djeros 

kann mit dem Luftschiff jeden Angriff fliegen, der auch zu Wasser möglich ist 

(s. EfferdsWogen). Die Wolkentänzer hat auf jeder Seite drei Geschütze, die 

einmal pro 50 KR einen KULMINATIO abfeuem können. 

Lomado, der Orkanpardel 
Typ: Dschinn 

Element: Luft 

Beschwörung: + I 0 

IN120+IW6 

AsP 90 RS 0 

Luft:DK H 

OS 40 MR 15 

Beherrschung: +4/+6/+8* 

PA 22 LeP 20/35/45 

WS-

AT 22 TP 3W6+3 

Eigenschaften: (Elementar),Angriff mit Luft (21 Schritt), immun gegen Feu­

er- undWasserschaden,Verschmelzen mit Element 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit. Finte, Niederwerfen, 

Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: Kampf,Transport, Nachricht, Wettereinfluss 

Talente: Elementare Hellsicht 9, Elementare Kunstfertigkeit 15 

Zauber: alle Zauber Elementar (Luft) bis Komplexität E 15 

Besonderheiten: "'Der Orkanpardel kann verschiedene Ausmaße anneh­

men: klein, mittel oder groß. Je größer er beschworen wird (muss vorher fest­

gelegt werden), desto schwerer ist die Kontrollprobe. 

Dich hin der Ltlft 



f~ 

1r1dFeger, auch Stumlbrtnger gehetf.)en 
T~lbschinn 
Ele1i~~tJ luft 

BeStl/W6i'l1ng: +9 

IN114+IW6 

Luft:DKH 

GS14 MR 13 

Beherrschung: +6 

PA 18 LeP 36 AsP 69 RSO WS-

AT 18 TP 2W6+2 

Typ: Elementarwesen 

Element: Luft 

Beschwörung: -

INI8+IW6 

Tritt:DKHN 

GS 18 MR 5 

HimmelsgozeUe 

Beherrschung: -

PA 12 leP 12 AsP -

AT 14 TP IW6+4 

Eigenschaften: (Eiementar).Angriff mit Luft (21 Schritt). Raumangst 12. Ver- Eigenschaften: Angriff mit Luft (3 Schritt). Nebel 

RSO 

gesslich Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner, Aufmerksamkeit, Finte. Ge-

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte. Gegenhalten. Klin- genhalten. Niederwerfen.Wuchtschlag 

gensturm. Klingenwand. Niederwerfen.Wuchtschlag.Windmühle Talente:-

Bevorzugte Dienste: Beratung.Transport. Wetter beeinflussen Zauber:-

TaJente: Elementare Hellsicht 8. Elementare Kunstfertigkeit 15 

Zauber: ORCANOSPHAERO 18. WETIERMEISTERSCHAFT 18. alle Zau­

ber Elementar (luft) bis Komplexität E 14 

Besonderheiten: Windfeger redet gern und viel und es erfordert viel Kon­

zentration (KL-Proben) und guten Willen (Selbstbeherrschung) um seinen Aus­

führungen zu folgen. Dienste die leise von statten gehen müssen. erfüllt er nur 

sehr widerwillig (Kontrollprobe +3) und er hat geradezu panische Angst davor, 

in eine Lampe gebunden zu werden (Kontrollprobe +6). 

"Blitz, der \\7oIkenkater 
und l3ti.se, das \\7tndwlesel 

Typ: Elementarwesen 

Element: Luft 

Beschwörung: -

IN112+IW6 

Luftstoß: DK H 

GSI5 MR5 

Beherrschung: -

PA 12 LeP 20 AsP 30 RS 0 

AT 14 TP IW6+4 

WS -

Eigenschaften: Angriff mit Luft (3 Schritt). Blinkende Unsichtbarkeit 

Besondere Kampfregeln und -manöver: Flugangriff. kleiner Gegner.Auf-

merksamkeit, Finte. Schmutzige Tricks 

Bevorzugte Dienste: -

Zauber: KULMINATIO (Wolkenkater) und AEOLITUS (Windwiesel), FO­

,' !\AMEN, KLICKERADOMS. SCHABERNACK (beide) 

Typ: Elementar 

Element: Luft 

. Beschwörung: +4 

INI +3 AT +4 

TP3W6+5 

Sübelschwmge 

Beherrschung: + I 

PA +2 GS+2 BE-I 

Eigenschaften: (Elementar).Angriff mit Luft (3 Schritt).Artefaktbeseelung 

Besondere Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte. Gegen­

h;literl, N ederwcrfel'll Wuchtschlag 

. Bevorzugt Dienste: Kampf 

ialente:-

Zauber:-

Besonderheiten: Säbelschwinge kann mit den Talenten Säbel oder Schwerter 

g<lf4/1rt werden 

Willdfeger 



deist des Wassers 
Typ: Elementar 

Element: Wasser 

Beschwörung: +4 Beherrschung: +2 

INI9+IW6 PA 10 LeP 12 

Wasserpeitsche: DK N AT 12 

GS8 MR7 

Eigenschaften: (Elementar) 

AsP 24 RS I 

TP 2W6+2 

WS-

Kampfregeln und -manöver: kleiner Gegner, Aufmerksamkeit, Finte, Ge-

genhalten, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Kunstfertigkeit 7 

Zauber:-

Dschinn des Wassers 
Typ: Dschinn 

Element: Wasser 

Beschwörung: +8 Beherrschung: +4 

INI 12+IW6 PA 14 LeP 30 AsP 60 RS 2 

Wasserpeitsche: DK N AT TP 3W6+ 3 

GSIO MRI3 

Eigenschaften: (Elementar), mit Wasser (7 Schritt) 

WS -

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Klin-

gensturm, Klingenwand, Niederwerfen,Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: alle Zauber Elementar (Wasser) bis Komplexität D 12 

E1lementurer 7Vkister des Wussers 
Typ: Elementarer Meister 

Element: Wasser 

Beschwörung: + 12 Beherrschung: +8 

INI 16+IW6 PA 18 LeP 60 AsP 120 RS 3 

Wasserpeitsche: DK NS AT TP 6W6+6 

GSI6 MRI8 

Eigenschaften: (Elementar), mit Wasser (21 Schritt) 

WS-

Kampfregeln und -manöver: großer Gegner. Aufmerksamkeit, Finte, Ge­

genhalten, Kampfgespür, Klingensturm, Klingenwand, Niederwerfen, Wucht­

schiag. kann Klingensturm/-wand gegen bis zu 4 Gegner einsetzen 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 12. Elementare Kunstfertigkeit 20 

Zauber: alle Zauber Elementar (Erz) 20 

Jibu al'Ha.mum, der I-ierr des Bude" 
Typ: Dschinn 

Element: Wasser 

Beschwörung: +7 

INIII+IW6 

Wasserstrahl: DK N 

GSIO MR 15 

Beherrschung: +4 

PA 14 LeP 32 

AT 15 

AsP64 ,' RS2 

TP2W6+l 

WS-

Eigenschaften: (Elementar). mit Wasser (7 Schritt). Ertränken.Verschmelzen 

mit Element 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit. Finte. Gegenhalten. Klin­

gensturm. Klingenwand. Niederwerfen.Wuchtschlag 

Bevorzugte Dienste: -

Talente: Elementare Hellsicht 8, Elementare Kunstfertigkeit 14 

Zauber: alle Zau ber Elementar (Wasser) bis Komplexität D 12. MEMORANS 

7. NEBELLEtB, REFLECTIMAGO. SAPEFACTA 14.WEIHRAUCHWOLKE 10. 

SILENTIUM S,wASSERATEM 15 

, lh"lJi"flaJIIIIIT/ 

je; 



Typ: Elementarwesen 

EIern nt.: V'f.Isser 

B hwörullgl -

INII0+IW6 

Was$er:DKH 

GS5 HR 13 

discbtslrene 

Beherrschung: -

PA 5 LeP 2S AsP 25 RS I 

AT 10 TP IW6+4 

Eigenschaften: Ge$ang, E~säufen. Wasserwesen 

WS-

Typ: Dschinn 

Element: Wasser 

1\,.egenbnnger 

Beschwörung: +10 Beherrschung: +7 

INI 12+IW6 PA IS LeP 34 AsP 65 RS I 

Wasserspeer: DK NS AT 19 TP 2W6+ 3 

Hruruzat: DK NH AT 17 TP 2W6 

GS 9 MR 10 

WS-

Kampfregeln und ~manöver: Aufmerksamkeit, Ausweichen I (14). Finte. Eigenschaften: (Elementar), Arroganz 8. Eitelkeit 8. Elementare Fessel, Flä­

chenangriff mit Wasser, Versinken, Vierarmig* Gezielter Biss 

Bevorzugte Dienste: -

Talente:-

Zauber:-

Rcgcllbrillgcr 

Kampfregeln und -manöver: Aufmerksamkeit, Finte. Gegenhalten, Klin-

gensturm, Klingenwand. Niederwerfen,Wuchtschlag. 

Bevorzugte Dienste: Elementare Reinheit, Kampf. Schutz 

Talente: Elementare Hellsicht 7, Elementare Kunstfertigkeit 12 

Zauber: alle Zauber Elementar (Wasser) bis Komplexität D 12,AQUASPH­

AERO IS,WASSERWAND 16 

Besonderheiten: *Regenbringer stehen dank seiner zusätzlichen Arme ins­

gesamt 4 Aktionen pro KR zur Verfügung. 
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-Lassen Sie Ihren Schitfsmagier eine gigantische Wand aus Wasser herbei­

rufen, heilen Sie als Druide die Wunden Ihrer Gefährten mit der Kraft der 
Erde, oder schleudern Sie Ihren Gegnern Sturmböen entgegen, die sie von 

den Füßen holen! 
Elementare Gewalten gewährlihnen erstmalig ein~n tieferen Einblick in die 

jahrtausendealte Kunst de aventurischen Elementansmus. In zahlreichen 
Quellen, Zitaten und Berichten, die ein aufstrebender Adcptus für seine For­

schungsarbei~ zusammengetragen hat, wird die Macht der sechs Elemente 
_ Feuer, Wa~sef, Humu~, Eis, Erz und Luft - greifbar gemacht. Elemen ~ 
tare Gewalten kann so für Sie am Spieltisch als aventurische Originalquelle 

dienen und enthält neben der Beschreibung neuer Wesen und berühmter 
Elementaristen auch Quellen zu sechs geheimnisvollen, den Elementen be­

sonders verbundenen Orten: Das Plateau des Feuers, die versunkene Stadt 

Eshavar, ein lebender Wald, das Äonengrab im Ewigen Eis, d~ Dschinnen, 
festung AI'Archamud und der Ratssaal der Dreizehn Winde warten nur da-

raut~ von Ihren Helden entdeckt zu werden. 
Im Anhang finden Sie zudem Regelergänzungen zum Elementarismus, 

ergänzende Sonderfertigkciten für Elementaristen neue Eigenschaften 
zur spannenden Ausgestaltung von Elcmentarwesen und eine Schritt­

für_Schritt-Anleitung für Be chwörungen. Ergänzt wird die 

Quellensammlung um neue Zaubersprüche, Pläne und 

Beschreibungen für die elementaren Orte sowie um die 

Spielwerte der in diesem Bund versammelten Mei­

sterpersonen und Elementarwesen. Und natürlich 

können Sie in diesem Band auch mehr über die 

Dschinnengeborenen erfahren, die ihre Ahnen-

reihe angeblich auf einen leibhaftigen Dschinn 

zurückführen können. 


