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Biichleins ist es, cinen vertiefenden Einblick in die Denk- und Sichtwei-
sen der Rondrianerinnen und Rondrianer zu gewihren, Hintergriinde
des Kultes zu beleuchten und dem interessierten Leser — ob nun Spfclc'r

oder Meister — Material an die Hand zu geben, das es erlaubt, den Ron-
dra-Kult und seine Reprisentanten mit ‘Fleisch und Blut’ zu verschen.
Dariiber hinaus enthilt es Liturgien, Gebete und Lieder, die unmittelbar ¥
in Tisch- und Live-Rollenspiel einflieBen kénnen. Erginzend zum aven-
turischen Inhalt findet sich ein Kapitel, das als rein irdische Spielhilfe
Hinweise zu Spiel und Ausgestaltung eines Rondra-Geweihten gibt.
Wir hoffen, dass es uns gelungen ist, mit dem Rondra-Vademecum ciner
beliebten Spielfigur schirfere Konturen zu verleihen sowie insgesamt -
einen inspiricrenden Hintergrund aufzuspannen. In diesem Sinne wiin-
schen wir Thnen eine vergniigliche Lektiire und im Anschluss daran viel
Spal damit, das Gelesene an Tisch oder Lagerfeuer umzusetzen.

Katja Reinwald und Daniel Simon Richter,
Mannheim/Oberhausen, im Oktober 2009

Meister und Spieler zum Geleit

Der vorliegende Band ist so konzipiert, dass Sic ihn auch als aventurische
Quelle nutzen kénnen. Alle Texte (bis auf die des letzten Kapitels, das
sich mit der Regeltechnik auseinandersetzt und Tipps fiir das Rollenspiel
cines Rondra-Geweihten gibt) sind so verfasst, dass sie ohne weiteres in-
nerhalb des Schwertbundes und dariiber hinaus kursieren kénnten.
Das Rondra-Vademecum ist von Arend lurandarae von Wehrheim,
der Géttin, als treuer Ratgeber fiir seine Novizen verfasst worden, auf
dass sie auch nach ihrer Weihe allzeit auf erbauliche und wegweisende
Lehren zuriickgreifen kénnen. Dariiber hinaus sind weitere aventurische
Texte enthalten, die den Schwertbund aus teilweise sehr unterschiedli-
chen Blickwinkeln betrachten und das Gesamtbild so abrunden. :
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zu Liturgien und Gebeten sind als Anregungen zu verstehen,
r Form zwar durchaus in den Kanon der Rondra-Kirche ge-

ines Geweihten variiert werden kénnen. Zégern Sie nicht,
_die vorliegenden Texte lediglich als Grundlage fiir eigene Formulierun-
gen zu nutzen. Aber bedenken Sie: Geweihte sind heute nicht mehr in
der Lage, allein aus dem Wortlaut cines Textes das Wesen der Liturgic zu
ergriinden und sie dementsprechend zu wirken, die dafiir nétige Einsicht
kann allein ein Lehrmeister vermitteln. Weitere Erlduterungen und An-
regungen entnehmen Sie bitte dem irdischen Teil des Buches (Kapitel

X, Seite 152fF).
CTEAO

Gebete zu €hren
Unserer Herrin Rondra
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eder Tag auf’s Neue wird dir Herausforderungen bringen, de-
nen du nicht mit der Klinge, sondern mit deiner Stimme und
~ deinem Herzen begegnen musst. Auch abseits des Kampfes
4 sollst du den Gliubigen stets mit Rat und Tat zur Seite stehen,
sie anleiten, ihre Herzen entflammen, ihre Schwiire bekriftigen und ihre
Biindnisse segnen. Zu diesem Behufe findest du nun eine Sammlung, die
dir als Anregung und Beispiel dienen soll. Zogere jedoch keinen Wimpern-

schlag, eigene Worte zu wiihlen, die dem Anlass angemessen sind.

Knappenschaft

Da ein Ritter ein Kind in Knappenschaft nimmt, mag er dich darum

ersuchen, dies’ Band zu segnen. Lass also den Ritter vortreten und heile
ihn, sich die Faust mit dem geweihten Dolche zu ritzen. Sein Blut biete
er der Herrin auf glithenden Kohlen dar und spreche derweil folgendes:

Herrin Rondra! Donnernde! Bei meinem Blute schwére ich,
[Name des Knappen| in den Tugenden der Ritterschaft zu unterweisen,
ithn das Kimpfen wie das Reiten zu lehren und ihn in den Pflichten eines
Lehnsmannes zu unterweisen. Ich werde deine Gebote und Lehren in hohen
Ehren halten, sie [Name] getreulich vermitteln, ebenso wie die Lehren

deiner gottlichen Geschwister. Schutz, Heim und Beistand will ich thm

geben, bis er wiirdig ist, die Biirde der Ritters

haft zu tragen. So sei es!

Sodann reiche den blutbenetzten Dolch an den Knappen weiter. Dieser

fahre fort mit den Worten:

Herrin Rondra! Sturmherrin! Bei meinem Blut schwaore ich,
[Name des Schwertvaters| ein guter Knappe zu sein. Ich werde gehorsam,
fleifiig und stets ehrerbietig sein. Ich werde mir seine Lehren zu Herzen
nehmen, seinen Befehlen folgen und auf seinen Rat héren. Dies werde ich
tun, bis er glaubt, ich sei bereit, die hehre Biirde der Ritterschaft zu deiner

und seiner Ehre zu tragen. So sei es!
Nachdem beide Schwiire geleistet sind, nimm’ die Hinde der Schwéren-

den in die deinen und sprich den Eidsegen:
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n wie thr Sinn und ihre Bedeutung. Aus freien Stiicken
woren, ohne Dunkelsinn oder Tiicke und Euch als Hiitern
anempfohlen.

Entlassg nun die Hinde, bicte den Opferdolch oder das Rauchopfer der
Gattin dar und besiegle das Ritual.

Eidesblut, vermischt und zum Wohlgefallen der Donnernden vergossen. Es
- soll ihr zum Opfer gereichen und den Geist des Eides gen Alveran tragen.
So sei es!

Der Rondrabund

Wenn sich zwei Menschen in Liebe erkennen und den Bund vor Rondra
eingehen wollen, zelebriere die Segnung des Blutes. Diese wird eingelei-
"~ tet von spiritueller und kérperlicher Reinigung. Sodann bringen beide
~ Liebenden der Géttin ein Blutopfer dar und intonieren nacheinander
folgende Worte:

errin Rondra, Beherrscherin des Sturmes, vor dir leiste ich dieses Geliibde:

Wie mein Schwert an meiner Seite, stehe ich von nun an [Name] zur Seite.

Aufrecht und stolz will ich gemeinsam mit ihm/ihr kimpfen, denn sein/
thr Kampf soll auch mein Kampf sein. Wer [Name] fordert, der fordert

auch mich, denn in deinem Namen stehen wir uns niher als Bruder und

- Schwester, als Vater und Sohn, Mutter und Tochter. Meine Klinge soll

[Name] dienen, und niemals wieder werde ich sie ziehen wider thn/ste.

: Seite an Seite mit dir, [Name], bis in Rondras Hallen.

un speise sie vom Bocke, bevor sie sich unter deinen Augen im Kampf
priifen: Begleitet von den anleitenden Worten aus dem Heiligen Rond-
rarium sollen sie die Zwdlf heiligen Angriffe und Wehren vollfihren. Am
Ende des Kampfes und zur Besiegelung des Bundes schligt jeder dem
anderen die Letzte Wunde und du entlisst sie mit deinem Segen.

In Donnerbach wird erst im Anschluss an die Zwiilfhcﬂigen Angriffe
Wehren und das Schlagen der Letzten Wunde folgender, vol
selbst tiberlieferter Schwur geleistet:

Der Geweihte zieht sein Schwert und stellt es zwischen die vor ihm kni-
enden Liebenden. Diese umfassen die Klinge und die Hand des Gelieb-
ten mit der Rechten. Der Priester umwindet die Hinde der Schwérenden
zweimal mit einem jungen Eichenzweig oder ecinem eigens dafiir gewo-
benen Band und zicht es so fest, dass Blut flieBt. Danach sprechen die

Geliebten nacheinander das Gelébnis: s
Herrin Rondra, Géttin des Sturmes und der Ehre, vor dir leiste ich diesen
Eid. Wie die heilige Eiche dem Sturm trotzt, so soll meine Liebe zu
[Name] jeder Versuchung trotzen. Wie das gliihende Rot der heiligen
Feuerlilie fiir dich brennt, so soll meine Leidenschaft nur fiir [Name]
brennen. Wie dieser Zweig/dieses Band unsere Hinde umwindet, so soll
meine Liebe und meine Ehre die von [Name| umfangen. Bei meinem Blut
und vor deinem Angesicht binde ich mein Sein an [Name]. Ich werde ihm/
thr treu sein, bis zu dem Tag, da wir vor dein Antlitz befohlen werden.
Bei meinem Blut, bei meiner Ehre, so sei es!

Nun umfasst der Geweihte die Hinde der Schwérenden und spricht.

So sei es, vor Rondras Angesicht und mit meinem Zeugnis!

Gebete vor einem Kampf

Heute, Herrin, gibt es kein Zuriick, kein Schonen der Krifte,
heute wird das Blut auf meinem Schwert nicht trocknen.
Mein Geist ist gestihlt, stihle du, o Herrin, nun meinen Leib,
lass’ deine Wildheit meine Adern durchstrémen,
so dass mir die Krifte nicht versagen, bis der Sieg der unsre ist!

* R KKK



Rondra,
wir erheben uns,
stark wie die Eiche,
geschwind wie der Blitz,

gewaltig wie der Donner.

Herrin,
wir erheben uns,
die Angst zu besiegen,
das Zaudern zu enden,
dem Frevel zu trotzen.

Leuin
wir erheben uns,
herrlich wie die Lilie,
unerbittlich wie der Sturm,
rein wie unser Glaube.

Gottin,
wir erheben uns,
in deinem Namen,
nach deinem Willen,
zu deiner Ehre allein.

So sei es!

Gebete nach einem Kampf

Herrin Rondra!
Dein ist die Herrlichkeit des Kampfes!
Nach deinen Geboten iiberwand ich den Gegner,
doch dir allein gebiihrt die Ehre des Sieges!

XK KKK

Zu Zeiten, da dein Blut vor Kampfeszorn wallt, dein Herz vor Ung
pocht und deine Sinne sich zu triiben drohen, bitte die Géttin um Gedu!

A\\f/t\
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Herrin Rondra!
Deinem Urteil beugen wir uns.
Wir waren nicht wiirdig,
aufzusteigen in dein Himmelreich.
Doch wir geloben,

weiter in deinem Namen zu streiten,
deine Tugenden zu wahren,
um in deiner Ehre Namen zu streiten.
Wir bitten dich, Herrin,
die Gefallenen dieses Kampfes
zu deinem Ruhme

an deine Tafel zu rufen.

Gebet nach einem verlustreichem Gefecht
Meine Herrin!
Der Schwerter Klang ist verstummt,
und gleich einem silbrigen Schatten
erahn’ ich den Walkiir hier auf dem Felde.
Noch tobt dein heiliges Feuer in meinen Adern,
noch brennt mein Atem bei jedem Zug,
nie fiihl" ich mich dir niher als in diesem Augenblick.
Drum lass mich dir danken fiir diese Schlacht,
danken fiir mein Leben in deinen Diensten,
und dafiir, dass der Sieg der unsere ist!
Dir gebiihrt die Ehre, dieser Tag ist dein!

Bitte um Geduld

Herrin Rondra! W &
Gleich der Leuin auf der Pirsch, verleihe mir Geduld! ; ? g

7 Gleich dem Schleifstein an der Klinge, gewihre mir Beharrlichkeit!
3 Gleich dem Wind iiber der See, statte mich aus mit Bestindigk

= x).



Mutstérkung
Cin festes Herz

Meine Herrin Rondra!
- Dein Herz kennt kein Zagen, dein Mut keine Grenzen,
 du bist ginzlich ohne Furcht und in allem voller Entschlossenheit.
Du bist die Herrin der Kiihnheit und der Quell allen Mutes!
Lass mich sein wie du! Riiste mich aus mit Tapferkeit!
Verleih mir ein festes Herz und Lowinnenmut!
Lass mich standhaft sein im Angesicht meiner Feinde!

Fasst Mut, Gefdbrten!

Es gibt immer eine Klippe, die noch niemand erstiegen,
es gibt immer einen Strom, den noch niemand durchschwommen,
es gibt immer einen Feind, den noch niemand bezwungen.
Doch ob Klippe, ob Strom, ob machtvoller Feind,
wir sind die Klinge, die Rondra selbst fiihrt!
Wir sind der Stahl, den sie in heifier Lohe schlug,
wir sind die Schneide, die sie funkenspriihend schirfte.
Wenn euer Herz bebt im Angesicht des Feindes, lasst es beben,
wenn die Burcht euch wie Fieber befiillt, lasst sie brennen,
~ heifst das Beben willkommen, entfacht die Fieberhitze zur Glut,
denn es sind dieselben Krifte, mit denen Rondra uns formte!

- Tagliches, formelles Gebet der Novizen

Meine Herrin!
Dir will ich gehdren ganz und gar, vor dir senke ich mein Haupt,
in deine Hinde gebe ich mein Leben.
Von neuem widersage ich dem namenlosen Feinde und allen seinen Werken,

Segne, o Herrin, diesen meinen Vorsatz, damit ich ihn treu erfiille.

|
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u %eldlen mich meine Neigungen und Gewohnheiten so oft verleiten.

\‘ und gelobe, dass ich dich niemals durch meine Worte oder Taten beleidigen will.
/ "1 Gib mir; 0 Himmlische, die Kraft, heute und zukiinftig die Fehler zu meiden,
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Lass, o Ehrenreiche, den Gehorsam in mir wachsen,

auf dass ich meinem Schwertvater/-mutter leiste, was ic

Ich will mich redlich bemiihen in deinem Ge,

tiglich soviel Gutes zu verrichten, wie ich kann.
Denn dein Wille ist mir Befehl!

Gebet nach einem Vergeben

So du einmal gegen die Gebote der Géttin verstoBen solltest und dir ein
Vergehen zu Schulde gekommen ist, leugne dies weder vor dir noch vor
der Herrin, sondern stelle dich deiner Verantwortung ehrenhatft. Besinne
dich auf deinen Fehler und bekenne ihn mit den folgenden Worten:

Herrin, die Schuld ist mein!
Kein anderer fiihrte meine Hand,
niemand nahm Einfluss auf meinen Willen!
Herrin, die Schuld ist mein!
Kein anderer fasste fiir mich den Entschluss,
niemand verleitete mein Handeln!
Herrin, die Schuld ist mein!
Ich alleine stehe zu meiner Schuld, ich bin es, der die Verantwortung trigt!
Ich bin es, der Bufe tut, ich bin es, dem Strafe gebiihrt!

Alsdann ergriinde dein Herz und finde eine BulBe, die an Bedeutui&%und
Gewicht deinem Vergehen gleichkommt und ruhe nicht eher, bis du die
BuBe im Namen der Herrin abgeleistet hast. Beginne die Sithnung dei-
ner Tat mit den Worten:

Herrin, die Schuld ist mein!
Mit Wort und Tat werde ich abbiifien, was ich Schlechtes getan habe.
Leite du, o Herrin, mein Herz,
damit ich das Gute vom Schlechten unterscheiden kann,
und damit ich fiir all jene, die meiner Hilfe bediirfen, nur das Beste leiste,
und damit ich meine Schuld an dir und
deinen Geboten fiir immer reinwasche.
Dein Wille sei mein Befehl und deine Gebote mein ehernes Geset:



Nie war ein Kampf gerechter als der deine, o Heilige Ardare,
als du auf den Stufen des Tempels
die Verriter der zwélfgéttlichen Geschwisterschaft niedermiéhtest.
Dein Opfer bleibt uns unvergessen, versiegelt tief in unseren Herzen!
Und sollte der Tag kommen, da erneut Verrat den Tempeln droht,
rufen wir dich bei deinem Namen,
und unsere Kehlen werden einen Sturm entfachen,
der den Frevlern das Leben aus den Leibern reifst
und nichts als blutgetrinkte Kadaver zuriicklisst,
an denen sich die Aasfresser giitlich tun!
Dein Opfer bleibt uns unvergessen, versiegelt tief in unseren Herzen!

Tausgebete im Orden
der Schwerter zu Gareth

Im Orden der Schwerter wird groBer Wert auf die Bindung zwischen dem
Ordensritter und seiner Waffe gelegt. Meist sind dies Schwerter in jegli-
cher Form, jedoch werden alle als ritterlich betrachteten Waffen wie Axte,
Streitkolben oder Morgensterne ebenso gechrt. Aus diesem Grunde fithle
sich der Orden auch der Heiligen Rondragabund besonders verbunden

Hausgebete im Orden der Heiligen Ardare

Heimat und Hauptwirkungsstitte der Ardariten ist das Horasreich, und
so mutet es selbstverstindlich an, dass sich die Ordensmitglieder viel von und schlieBt diese in Andachten und insbesondere bei der Waffenweihe
der liebfeldischen Lebensart angeeignet haben. Gebete, die den Tag glie- in seine Gebete ein.

dern, sind dem Orden weniger zu eigen als die kraftvolle und schwiirme-

rische Anbetung der Hochheiligen. Das folgende Gebet stammt aus der Segen Sankta Rondragabunds
Griinderzeit des Ordens und wird heute nicht mehr ofhfiziell verwendet: Heilige Rondragabund, Schirmherrin der Heiligen Schwerter.
In deinem Namen fiihre ich dieses Schwert [bzw. Name der Waffe].
Heilige Ardare, Moage seine Schirfe den Kampf bestehen und
der aufrechte Sinn ist deine hohe Tugend, niederstrecken die Feinde der Gottin.
Dein beherztes Handeln ist Vorbild unseres Strebens! Moge die Kraft seines Stahles nicht brechen und jeden Frevel zerschmettern.
In der Stunde der Not wurde dir Armalion gesandt, Moge die Treue meiner Waffe mir in der Schlacht beistehen
und die Stufen des Tempels firbten sich rot vom Blut deiner Feinde. wie auch meine Treue zu thr niemals weiche. @
Dein ist der Schutz aller Tempel, Heilige Rondragabund, segne diesen Bund zwischen mir und A
dein ist das Heilige Schwert, meiner Klinge [Name der Waffe]. 2

dein sind Mut, Tapferkeit und Ehre! —Abschlussgebet des ‘Grofien Weihesegens der Waffe’ .
Dein Opfer bleibt uns unvergessen, versiegelt tief in unseren Herzen! in der Version des Ordens
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Abendgebet

Wie die Waldlowin behiitet thre Jungen,
J mégest du, Heilige Rondragabund,
Wacht halten iiber unseren Schlaf,
uns warnen vor allen Gefahren,
und uns Kraft geben fiir den Morgen.
Leuingleich wollen wir streiten

in detnem Namen.

Stopgebet des Ordens

Heilige Rondragabund, fiihre meine Klinge,
néihre meinen Mut und gib’ mir Kraft.

Hausgebete im Orden zur Wabrung

iele Gebete der Rhodensteiner rufen Mythrael an, den Walkiir, denn wie
- Rondra diesen aussendet, um wiirdige Seelen an ihre Tafel zu geleiten, so
zichen die Kriegschronisten vom Rhodenstein aus, um Zeugnis abzule-
n {iber den Verlauf der Schlachten und den Mut der Kiimpfenden.

Grofie Géttin Siegesreich, unfehlbares Schwert Alverans,
starker Schild Melliadors — Rondra!
Heil und Ruhm sei dir und deinem mdchtigen Walkiir!
Mythrael, Tigerhiuptiger, Helfer in der Not.

Exfiille mein Herz mit Unbeirrbarkeit und Mut, zu tun, was mir vorher
bestimmt. Deinem Brandschwerte gleich sei mein Zeugnis — rein und
unaufhaltsam. Lass’ mich nicht zagen, denn ich streite und ich wahre allein

: zum Ruhm der grofen Géttin Donnergleich.
Darum, o Walkiir, empfehle mich der grofien Leuin Alverans!

getreuer Weggefihrte der Gefallenen. Die Siegstifterin hat gewihlt,
wie es thr gefiel und du trigst thren Willen in die Welt.
Blicke nun herab und lausche den Taten dieses Toten,
auf dass die Gottin Sturmesgleich erfahre, wen du ihr bringst.

Kampfgebet des Ordens
Mythrael, Eisengefliigelter! Sei angerufen um Heil und Ruhm.
Lass Deinen lodernden Blick auf uns ruhen und
empfehle uns der Unbesiegten. Leite uns — flammenschwertbeschirmt —
durch alle Dunkelheit an Rondrens Tafel!

THauseebete im Orden der Hoben Wacht

Die Schutzheilige des Ordens, gestiftet nach der Dritten Dimonen-
schlacht von Ayla von Schattengrund, dem Schwert der Schwerter, ist
Yppolita von Kurkum. Die Amazonenkénigin, die bei der Verteidigung
Kurkums fiel, ist fiir viele Glidubige ein Symbol des Widerstands gegen
den Schwarzen Schrecken, und ihre Verehrung — ebenso wie die der Ma
triarchin — ist von zentraler Bedeutung.

&

Herrin auf Alverans Zinnen.
Im tosenden Sturm stehst du beharrlich,
im gleiffenden Blitz reckst du die Waffen,
im prasselnden Regen dampft deine Briinne,
denn dein Wille und deine Macht lodern heifser als Feuer!
Zwischen uns Sterblichen und dem ewigen Verderben
steht dein Gebot zu kimpfen,
stehen deine Lehren von Mut und Tapferkeit
und dein Sinn dafiir, dass wir das Recht und die Pflicht haben,
uns selbst zu verteidigen!
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Wir sind deine Streiter auf Dere,
ir kimpfen fiir die Wehrlosen und halten die Wacht
oren bei deinem Namen, dass wir nicht eher ruhen,
bis der Schwarze Schrecken ein Ende hat!

Heilige Yppolita,
die du zu Lebzeiten eine Konigin warst,
die du die deinen verteidigt hast bis zum letzten Atemzug,
die du Rondras Namen und Gebote ehrtest mit dem Mut und
der Leidenschaft einer Lowin,
die du uns allen der Inbegriff von Tapferkeit wider die Dimonen bist!
Als eine der Besten wurdest du erwihlt,
und stolz und mit flammenden Herzen
fiihren wir deinen Namen auf unseren Lippen!
Dir gebiihrt unsere Ehrfurcht
und unser Streben, es dir gleich zu tun.
Mogen wir uns deines Namens als wiirdig erweisen!

~ tHausgebete im Orden vom Heiligen Zom

Auch der Zornesorden kennt ein dreigliedriges Hausgebet, das insbeson-
dere auf Reisen beliebt ist, denn dic cinzelnen Gebete gliedern den Tag
des Ordensmitglieds.

Grster Teil [Morgengebet)
Heiliger Hliithar!
Die Nacht endet, deine Wacht dauert an.
Ich griifie den Tag mit deinem Namen.
Deine Taten sind mir Beispiel, wenn ich zu wanken drohe.
Zu deinem Andenken will ich standhaft sein und

Taten vollbringen, voller Ehr’.

Mein Tag beginnt und ich ehre thn in deinem Namen.

Heil dir Rondra, Sturmleuin!
Zaudere ich in meinem Kampf,
sende mir den Mut des heiligen Hlithar.
Drohe ich zu verzweifeln im Angesicht der Ubermacht,
sende mir die Tapferkeit des heiligen Hlithar.
Blenden mich Falschheit und Liige
sende mir den Rat des heiligen Hliithar.
Wanke ich angesichts des iibermichtigen Feindes,
sende mir die Kraft des heiligen Hldthar.
Entleihe mi, o Géttin, die heilige Flamme deines gottlichen Zorns,
auf dass ich streite zu deinem Wohlgefallen allein.
Angefiillt mit dem Geist des heiligen Hlithar bleibe ich standhaft und
halte Wacht!
So sei es — bei meinem Blut!

Dritter CTeil [Nachtgebet)

Heiliger Hlathar, Schutzpatron meines Ordens.

Nun, da der Tag gegangen ist, neige ich mein Haupt zur Rubhe.
Doch metne letzten Gedanken sollen unserer Herrin und dir gelten:
Hidithar, géttlicher Streiter, nie wankender Schild,

deinen Namen will ich ewig preisen!
Du bist unser Bruder, unser Licht,

gliihendes Herz unseres flammenden Zorns.

Erleuchte unsere Nacht, Heiliger, und wisse: wir beten fiir dich!



Lieder und Chordle
zu €hren Rondras
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Heil dir, Rondra, Himmelsleuin
Heil dir; Rondra, Himmelsleuin,
die du gleifiend gleich dem Feuer,

wie die Liebe heifd und teuer,
flammend deinen Wagen lenkst.

Wer jemals auf den Zinnen stand,
in Briinne, Harnisch, erzgewandt,
dem hilfst allein du tapfer sein,

im Angesichte aller Pein,
und niemals aus der Schlacht zu flieh’n,

Heil dir; Rondra, Himmelsflamme,
Deren Blut von Sumus Stamme,
Nie gezihmt von Gott noch Manne,

heil dir, Himmelsleuin kiihn.
Wer frevelt wider deinen Rat,
wird bald bereuen seine Tat.

Ob Soldner oder Rittersmann,
ob Schwertgeselle, niemals kann

Heil dir, Rondra, Himmelshammer, er deiner Pranke sich entzieh’n,
nie verschlossen deine K 7, heil dir, Himmelsleuin kiihn.

allen Kriegern Glauben schenkt.

wenn am Tore pocht die Ramme,

in der Luft der Schlachtruf hingt.

Choral der Heiligen Ardare?

Heil dir, Rondra, Himmelsklinge, Dir zu Ehren kimpfe und streite ich.
der allein zum Ruhm ich singe, Dir zu Ehren, nur in deinem Namen.
decke den mit deiner Schwinge, Dir zu Ehren ich leb’,

der dir zur Ehr sein Banner schwenkt. dir zu Ehren ich sterb’,

dir zu Ehren bis in Ewigkeit!
Und fehlt der letzte Hieb mich nicht,

- Herrin Rondra, Himmelslicht, Deinem Wort zu gehorchen nur leb’ ich.
é‘%g halt mir nicht zu streng Gericht, Deiner Ehre widme ich mein Streben.
wenn du meine Fahne senkst. . Deinem Willen geweiht,

dir zu dienen bereit,
) Herrin Rondra, bis in Ewigkeitl’
Heil Dir, Himmelsleuin kithn'
Ewig stehst du deine Wacht,
sei’s Mittagsstund, sei’s Mitternacht,
hier, wo dein erster Tempel stand,
erhebst du schiitzend deine Hand.
hier, wo die wilden Wasser zieh'n, (e
heil dir, Himmelsleuin kiihn.

Choral der Heiligen Ardare - Profanversion

Die folgende Version des Chorals wird von den Glidubigen oft angestim
'&‘ um sich in der Schlacht gegenseitig Mut zu machen.

=

Dir zu Ehren kimpfe und streite ich.
Dir zu Ehren, unter’'m Lowin-Banner.




Dir zu Ehren ich fecht’,
fiir Ehre und Recht.
Dir zu Ehren, bis in Ewigkeit.

Dir zu Ehren kimpfe und streite ich.
Dir zu Ehren, nur in deinem Namen.
Dir zu Ehren ich leb’.
Dir zu Ehren ich sterb’.
Dir zu Ehren, bis in Ewigkeit.

Dir zu Ehren kimpfe und streite ich.

Gemeinsam wir zieh'n,
“die Feinde entflich'n.
Treu der Leuin bis in Ewigkeit.

Dir zu Ehren kimpfe und streite ich.
Dir zu Ehren gegen dunkle Michte.
Frevler und Daimonknecht,
mein Schwert allein sei ihr Lohn.
Fiir die Leuin, bis in Ewigkeit.

5 Dir zu Ehren kimpfe und streite ich.
Dir zu Ehren, auf dem Ehrenfelde.
Meine Sense: ein Schwert!
Halt ich Ernte vom Pferd.
Dir zu Ehren bis in Ewigkeit.

Dir zu Ehren kimpfe und streite ich.
Dir zu Ehren auf dem Feld der Ehre.
Bin ich vom Feinde umringt,
mein Schlachtruf erklingt,
pred’ge ich von deiner Ewigket.

Treu verbunden, nur in deinem Namen.

Choral des Heiligen Hiathar

Heil dir, Hldithar! Rondra mit dir!

Du bist der Herrin silberne Klinge!
Wir schreiten mit dir in heiliger Lohe,
im Glanz deiner Kiihnheit sind wir vereint!

Finsteres Feuer brach aus dem Fels,
doch er schritt voran.
Stinkender Brodem raubte die Sicht,
doch er schritt voran.
Dimonen drangen in seine Bahn,
doch er schritt voran.

Heil dir; Hldthar! Rondra mit dir!
Du bist der Herrin silberne Klinge!
Wir schreiten mit dir in heiliger Lohe,
im Glanz deiner Kiihnheit sind wir vereint!

Rondra fiibre meine Klinge
Rondra, bist in meinem Herzen,
dir nur ist mein Schwert geweiht.

Trage mit dir alle Schmerzen,
bin zum Kampfe stets bereit.

Refrain: Rondra fiihre meine Klinge,
set’s in Licht wie Dunkelheit.
Rondra fiihre meine Klinge,
set’s in Licht wie Dunkelheit.

Leuingleiche, Ehrenreiche,
donnernd Schutz und feste Wehr.
Deinen Namen will ich fiihren,

stets im Herz als hichste Ehr’.

>~
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Rondras Ehre, Rondras Treue,
Rondras Zorn und Rondras Kraft.
Davor soll der Feind erbeben,
Zittern vor der Gottin Macht.

Refrain

Liturgisches Wirken im Namen
Unserer Herrin Rondra




teht zwischen euch ein unzerstérbares und hochheiliges
d. Die Herrin segnet dich, indem du Anteil nehmen
- darfst an ihrer Géttlichkeit, die fortan auf ewig in deiner Seele veran-
kcfiist. Dies tut sie nicht, um dich zu erhéhen, sondern damit du als ihr
Sendbote unter den Menschen wandelst und kiindest von ihrer Macht,
wachst tiber ihre Gebote und dich aufopferst, wo ihre Ehre beschmutzt
und der zwdlfgsttlichen Ordnung gefrevelt oder Unheiligem gehuldigt
sowie sonstiges Unrecht begangen wird oder Unschuldige bedroht sind.
Der gottliche Funke in dir ist dorten, auf dass du ihn teilest zum hoheren
Ruhm der Géttin. Nur dann, wenn dein Herz allein zaudert, dein Arm
allein zu schwach, deine Stimme allein zu leise ist, nur wenn die Not
groBer ist als deine eigene Kraft, bediene dich der heiligen Liturgien, die
Rondra ihrer Kirche durch ihre Auserwihlten geschenkt hat.

Anrufungen der Gattin' Macht

~ In manchem Kampf wird der Feind dir Giberlegen sein, sodass du ihn
allein mit der Macht der Herrin bezwingen kannst. Dann stimme dich
mit einem StoBgebet auf die gottliche Natur der himmlischen Leuin ein,
~auf dass ihre Macht durch dich fliefe.

Cine Sﬁmmé wic Donnerhall

Die Alveransleuin schitzt es, wenn du deine Gegner beeindruckst. Le-
: omars Lowengebriill oder aber die Stimme wie Donnerhall, die uns vor
allem von den gleichnamigen Sennmeisterinnen des Nordens bekannt
ist, sind herausragende Beispiele dafiir, wie das wundersame Wirken der
t siegten in die Welt gebracht werden kann. Sichst du dich also in der
ot, eine Stimme voller Kraft zu nutzen, die weithin iibers Schlachtfeld
trigt, oder eine solche, in der das Wesen der Gottin schwingt, so nutze die
vielfach tiberlieferten Worte:

Herrin Rondra, sei bei mir und lethe mir deine Kraft,
schenke meiner Stimme Macht und Klang des Donnerhalls!

& stiarke meinen Arm.

I

Weitere Stobgebete

Auch magst du die Géttin bitten, dir ihre Waftenmeiste
hen, damit dir prizise Attacken und Paraden gelingen, od
Eisernen Willen ersuchen, der es erlaubt, auch groBe Schmerzen klaglos ;
zu ertragen. Folgende Bittworte sind iiberliefert und du magst sie in der
Not wihlen, um ihr Wohlwollen auf dich zu lenken. Und zégere nie-
mals, tief in deiner Seele nach eigenen Worten zu suchen, die allein der
Herrin gelten.

Heute, Herrin, wird der Sturm deinen Namen tragen, :
als mein Schlachtruf soll er erschallen, gleich den Posaunen vor Nebachot.
Dir zur Ehre, Herrin, sei mein Kampfl

Dies ist mein Los, dies meine Ehr’, ich bin Rondras Schild,
ste ist meine Wehr!

Heilige Rondra, fiihre meine Klinge, nihre meinen Mut und gib’ mir Kraft.

Im Namen der Heiligen Rondragabund gebe ich meine Waffe und
mein Leben in Rondras Hand.

Sei bei mir, Herrin, entflamme mein Herz, schirfe meinen Blick und

Fiir Rondra, bei meiner Ehre, durch mein Blut, mit meinem Leben!

Sturmesbrausen, Donnerhall! Erfiillt mir Herz und Ohs:
Auf dass ich nicht zweifle, sondern streite!

Leuinherz und Luchsenschnelle. Windeskraft und Schwertesmacht.
) Es gilt!
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Schwertbundes

'm

Die Initiation

Mit der Initiation gewihrst du einem jungen Menschen oder einem,
der bekehrt wurde, Zugang zur Gemeinschaft der Rechtglaubigen. Prii-
fe Herz und Geist des Bittenden sorgfiltig, denn durch deinen Segen
erst wird er die Gnade der Gétter erfahren. Fiihre stellvertretend fiir den
Gliubigen ein erstes Blutopfer durch, indem du ihm an prominenter
* Stelle! das Zeichen des Schwertes in die Haut ritzt und Rondra das Blut
als Rauchopfer darbringst. Hierzu intoniere folgendes:

Sieh, oh Herrin, dieses Kind/Mann/Frau, die dir zu Ehren dieses Opfer
erbringt. Erkenne, o Sturmherrin, [Name], so entschlossen und streitbar
und doch schutzlos wie ein Kind, da er/sie deiner gottlichen Kraft noch
- nicht teilhaftig wurde. Rondra, Herrin, Gottin, Wichterin auf Alverans
Zinnen, sieh’ [Name| der/die hier ist, sich deinem alldurchdringenden

- Blick zu stellen und deinem Urteil zu unterwerfen. Betrachte diese
Wunde, empfangen allein, um dich zu ehren. Ich bitte dich, heife ihn/sie
illkommen im Kreise derer, die dir folgen, die dich preisen und die Thr

Blut geben, um deiner Gnade teilhaftig zu werden.

Der Schutzsegen

So du dich einer oder gar mehrerer unheiliger Kreaturen gegeniiber
ichst und dir die Leben Wehrloser anvertraut sind, wirke den Schutz-
en. Zuvor jedoch ziehe mit deinem Namensschwert einen Kreis um
ich und deine Schutzbefohlenen. Sodann sprich mit fester Stimme:

Im Namen der Herrin Rondra und ihrer gottlichen Geschwister:
Unheiliges Geziicht, weiche zuriick! Dieser Weg sei dir verwehrt!

Der Grabsegen

Auf deinen Reisen obliegt es dir, gefallene Gefihrten, ab
wundene Gegner den Géttern anzuempfehlen. Segne ihre Griber mit
folgenden Worten:

Heiliger Hliithar, glorreicher Held,
der du in der ersten der Diamonenschlachten
zu Ehren Rondras dein Leben gabst,
Schutzpatron wider alle dimonischen Michte:
wache tiber diese Griber, auf dass Ruhe herrscht in dieser Erde
und keine finstere Macht dieselbe stirt.
So set es.

Segne die heilige Walstatt nach der Schlacht mit folgenden Worten®:

Schlachtenherrin, Gebieterin!
Gefallen sind viele, die du erwihlt hast.
Gib’ nun deinen Segen auf diese Walstart,

damit kein Wirken, sei es niederhillisch oder widersichlich,

schinden kann, was dein ist!

Entsende Mythrael, den unentrinnbaren Boten,
zu erwihlen die Seelen, auf die deine Wahl gefallen!

Bevor du aber die Grabstitte einsegnest, empfehle deine Gefihrten der
Herrin, auf dass sie vernehme, wer da zu ihr kommt:

Heiliger Mythrael, herrlicher Walkir, du Weggefihrre der Gefallenen,
der du nach der Schlacht unter den Gefallenen die tapfersten Helden kur.rt,
blicke hinab auf diese Walstatt und lausche den Taten dieses Toten. o

Sodann berichte von den Heldentaten des Toten und endige mit den Worten: (& 0))
Und so glauben wir,

dass Rondra ihre Ehre in jedem Schlachtgetiimmel mehrt

und dass sie die in Ehren Gefallenen zu sich fiikren lisst.




Denn dies gilt uns als das Wort der Rondra:
ben und iibrig sind, haben unseren letzten Kampf noch vor uns,
den Gefallenen dieses Gefechtes nicht zuvorkommen.

So es aber der Wille Rondras i ist, weilen sie bereits an ihrer Seite und sind
eingegangen in die Hallen unserer Herrin.

des Blutes Gabe, als Opfer reinen Seins. Schmecke, priife, segne dieses Leben -
und wehre allen Schaden, den der Welten Lauf noch bringen mag.

andere Varianten:

Die Purgation
Die Reinigung — bosparanisch Purgatio (so in Arivor genannt) und tula-
midisch Tahér (so genannt in Perricum) — ist eine machtvolle Liturgie,
die den Eingeweihten unter uns vorbehalten ist und die sich meist iiber
mehrere Tage hinzieht. Mit der Purgation ist es uns vergonnt, finstere
Objekte, wie verfluchte Schwerter oder beseelte Riistungen, von ihrer
verderben Essenz zu reinigen. Es ist uns weiterhin méglich, Menschen,
deren Zauberkraft vernichtet werden soll, derselben Prozedur zu unter-
¢ ziehen. Dies ist vor allem bei Zauberkundigen nétig, die wiinschen, in
unsere Reithen aufgenommen zu werden, oder aber bei solchen, der
Wirken zu schiindlich ist, als dass wir es dulden kénnen. .

Pate der Purgation ist Famerlor, dessen durchdringender Blick jeden Gran
Finsternis und Verderbtheit erblickt und dessen Feueratem lodernd d
Der Gebmtsqegen Willen der Géttin vollstreckt. Der Talisman des Rituals ist Rishal, die Alte,
das erste Schwert der Kirche, das nun die Klinge der Siidsenne ist”. M nsch
wie Gegenstand miissen zunichst griindlich gereinigt und hernach mi
aus Eichenlaub, dem Himatit-Staub beigemengt wurde, sowie Krokus-
Essenz gesalbt werden. Hernach ist es an den Flammen, ihr Werk zu tun:
Mensch wie Objekt sollen umgeben sein von hochlodernden Flammen, die
allein aus Steineichenholz entfacht wurden. Doch soll keines von beidem
verbrannt, sondern nur gereinigt werden. Wie die Klinge in der Glut
ldutert wird, soll es Mensch und Objekt in der Hitze des Feuers gehen. U,
den Flammen die rechte Zeit zu gewihren, intoniere ein Dutzend Mal:

Sende das Rondra-Geleit, schicke den Walkiir!
Brennende Klinge und durchdringende Krallen
seien Schutz und gottliches Zeichen!
Der Weg nach Alveran sei aufgetan, hier kommen, Tapf're, deine Diener.
Gewiihre ihnen die Gunst deines Segens und einen Platz an deiner Tafel.

Wir bezeugen: Heldenherz und Opfermut.
Seelenstiirke und Feindesschrecken!

Es kommt, leuchtend, rein und scharf;
eine neue Klinge in deine Reihen!
Zeige Gnade, Huld und Segen,
Denn keine ihrer Taten war vergebens!

du die Geburt eines Kindes, so besiegele deine Bitte um die Gna-
e des gottlichen Schutzes mit einem Blutstropfen des Siuglings®. Wihle
fiir dieses Blutopfer ein eigens dafiir geweihtes silbernes Messer, so du
eines hast, und bringe dem Kind einen kleinen Schnitt bei. Fange das
Blut auf und bringe es als Rauchopfer dar.

¢h, o Herrin Rondra, dieses schutzlose Kind, geschenkt durch die Gnade
ewigjungen Tsa: Herrin, ich bitte dich, schiitze dieses Kind mit deiner
O} goutlichen Kraft, auf dass es in seiner Unschuld nicht dem Bésen anheim
: ;‘ fallt, sondern den Weg zu dir und deinen gottlichen Geschwistern findet.

O unbesiegte Gottin, hire mich.

Sende deinen sengenden Blitz,
um auszubrennen die verachtenswerte Zauberkraft.
O karfunkelherziger Famerlor, erblicke mich.
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Sende deinen Feueratem,
zu verglithen, was an Finsternis in dieser Hiille darbt.
Sende deinen glosenden Blick,
Spuren finsteren Wirkens zu tilgen und zu reinigen,
was ich dir darbiete.
Darum bitte ich, im Namen der Unbesiegten.

Hernach sind dic Flammen mit klarem Wasser, in das man Opferblut
mengt, bis zur Glut abzuléschen. Darauf werden nun geweihte Rauch-
harze getan und solange Rauch gen Alveran steigt, solange sollen die
Herrin und ihr Alveraniar um Liuterung angefleht werden. Ist die Glut
erloschen, sollen der Mensch wie der Gegenstand erneut gereinigt wer-
den. Der Mensch soll zudem von seinem Blute opfern, wie es einem

~ Diener der Herrin wohl zu Gesichte steht. Die dafiir nétige Wunde ist
mit Rishal zu schlagen, denn diese Klinge ist alt und machtvoll und hat
schon manchen Frevler gefillt.

Der Segen des Heiligen Hitthar

1In der Stunde hochster Verzweiflung, so eine ganze Streitmacht mit ban-
n Herzen ihrer Feinde ansichtig wird und alle Hoffnung zu schwinden
t, entflamme du dein Herz und sprich zum Heer und berichte und
- sing’ den Choral des Heiligen Hlathar, der vor Gareths Toren wider die
onenbrut stritt, so wie er unter den Liedern verzeichnet ist (siche

eite 27), oder nutze folgende bekannte Variante:

i Heil dir, Sturmleuin, sieh und stehe uns bei.
Zum Kampf gewandt, von Feinden umgeben, erheben wir unser Herz,
- wie einst der heilige Hlithar am Tage, der zur Nacht wurde.
Als Land fiel unter dem Joch der Dimonen, da erhob er sich,
” dem Tode zugewandt, doch ohne Angst.
Unsere Schwerter fiihren wir in Euren Namen,
denn Eure Namen sind der Donner, vor dem unsere Feinde zittern.
Wir erheben uns jetzt, sind Schwert und Schild.
- Horet, ihr Feinde der Herrin, wir kommen, um zu kiinden
von der Ehre, ihre Streiter zu sein!

Fiirchtet ein Gldubiger, im Angesicht ibermichtiger Gi
verlieren, so spende ihm Trost und sprich dieses Gebet:

Himmlische Leuin!
Wir, die wir dir dienen, fiihren mit Stolz und Demut
Schwert und Schild in deinem Namen.
Wir, die wir ausziehen, deine Feinde zu bezwingen,
opfern dir freudig Blut und Leben.
Doch siche: Schwer wiegt die Last auf den Schultern dieses Dieners.
Mchtig ist der Feind, unbezwingbar schier in seiner Grofle.

So hére mich an, o Himmlische: Gib diesem Diener Stirke und Mut,
auf dass auch er das Briillen der Lowin in seinem Herzen verspiire und
mutig streite auf den Schlachtfeldern, die du fiir thn erkoren hast.
So sei es!

Eine weitere Variante ist:

Unbesiegte, Donnernde, sei angerufen!
Dein Diener steht allein!

Des Feindes Macht scheint unbezwingbar
Herz wird bang, Kampfarm erlahmt.
Sende deine Kraft, deine Macht und deinen Segen.
Stirke stihlern’ Geist und ehern’ Hand.

Es gilt der Bund, den wir einst kniipften,
denn unter deiner Huld wird keiner zagen.

In deinem Namen streiten wir bis zum Sieg,
oder bis wir eingehen in deine Hallen!

Der Chrenbafte Zweikampf

Kampf ist das Weltengeschick! Im Kampf erkennen wir das Wort der
Géttin, denn sie selbst bestimmt iiber Sieg und Niederlage. So sollst du
vor einem Zweikampf ihr zu Ehren den Choral der Heiligen Ardare an- |




legt ist (siche Seite 25), damit die Gebote der Herrin den Kampf ganz

durchdringen, Ehrlosigkeit und Falschheit verbannen und ihn rein hal-

ten, wie es der Géttin gefillt.

Der Grope Weihesegen der Waffe

Tritt ein Gldubiger an dich heran und bittet um den Heiligen Segen der

Géttin fiir sein Schwert, so priife diesen sorgfiltig. Versichere dich, dass
die Waffe der Herrin gefillig, frei von Schmutz und wohl gepflegt ist,

denn eine unreine Klinge ist der Herrin ein Griuel und soll keine Weihe

empfangen. Lasse dir auch berichten, in welchen Kimpfen der Glaubige
das Schwert bereits fithrte und welche zu bestehen er bestrebt ist. Priife
Gewissen und Gesinnung des Fiirbitters eingehend, und erst, wenn du
sicher bist, dass er der Gnade eines Weihesegens wiirdig ist, heifle ihn
niederknien. Lenke deinen Blick gen Alveran und intoniere folgende alt-
chrwiirdige Worte:

O glorreiches Schwert, du heiliges Zeichen unserer Ehre,
du gleifiender Stahl, mit welchem die Herrin selbst kimpft.
Auf diesem heiligen Zeichen beruht unsere Ehre,
unsere Standhaftigkeit und unsere Stirke.

Nun blicke hinab auf den Fiirbitter und fahre fort:
Mit diesem glorreichen Schwert bezeichne ich deine Stirn .
Fiithre den Kreuzungspunkt der Klinge an die Stirn des Fiirbittenden.

... damit du dich niemals deines Schwertes schimst;
deinen Mund, ...

Fiihre die Klinge an den Mund des Fiirbitters.

damit er lange die Ehre unserer Herrin Rondra preise;

deine Brust, ...
EaT
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re sie nun an die Brust des vor Dir Knienden.
- ... auf dass in ihr der Mut nie erldsche.
chte deine Augen gen Alveran und biete der Herrin die Wafte dar.

Verleihe, o gittliche Herrin,
diesem Schwert die Kraft,
sowohl dem namenlosen
als auch dem damonischen Feinde
Einhalt zu gebieten,
Schenke seinem Triger den Mut, alle Versuchungen
durch die Kraft deines Schwertes,
zu deiner Ehre allein, zu iiberwinden,
Segne, o Herrin, diese Klinge,
denn zu deinem grofieren Ruhm soll sie fechten!
Rondra will es!

Eine Variante aus der Mittnacht lautet:
Einfacher Stahl scheinst du zu sein, o Schwert.

Doch wie viel mehr bist du fiirwahr?
Zeichen meiner Ehre, meiner Pflicht.

Signum meiner Stirke, Fanal der Gottin Macht!

Du allein fiihrst mein Herz und mein Geschick!

- Nun blicke hinab auf den Fiirbitter und fahre fort:
Es sei gezeichnet mit diesemn Numen deine Stirn.

den Kreuzungspunkt der Klinge an die Stirn des Fiirbittenden.

" Niemals schime dich der Klinge; niemals deiner Zunge.

Fiihre die Klinge an den Mund des Fiirbittenden.

AT
Meégen beide Ehr’ und Lobpreis mehren, der Géttin Sturmesgleich!

Fiihre sie nun an die Brust des vor Dir Knienden.
Dein Herz erstrahle, in stihlern” Glanz, wie die unbefleckte Klingel
Richte deine Augen gen Alveran und biete der Herrin die Waffe dar.

Gewihre, grofie Gottin, unbesiegt,
der Waffe Macht und Kraft,
zu trotzen namenlos’ wie daimonisch’ Feind!
Schenk’ dem Triger Mut und Wacht,
die Kraft, der Versuchung zu entgeh’n.
Das geheil'gte Schwert sei deines,
dir zur Ehr allein — uniiberwindbar!
Segne, o Herrin, diese Klinge,
denn zu deinem grofieren Ruhm wird sie fechten!
So sei es!

Rondras Hocbzeit

Willst du im Streit gegen Urgewalten Beistand von der Herrin der Stiir-

me und Gewitter erbitten, so nimm eine Gebetsschale zur Hand und
fiille diese mit Wasser und Opferblut. Dann fiihre den Opferdolch darin.
im Kreise, um die beiden Gaben in den Wogen zu vermihlen, und rufe
dabei mit lauter Simme dieses Gebet:

Herrin der Sturmgewitter, erhére mich.
Dein ist der Blitz,
durch den du strafst die Frevler und segnest die Tapferen.
Dein ist der Donner,
durch den du verkiindest deinen gittlichen Willen.
Dein ist der Sturm,
durch den du hinwegfegst Frevel und Plage.
Lass mich deine gewaltige Macht lenken
und sie in deinem Namen fiihren.




Sturmgebraus nehmen soll. Willst du dem Gewitter ein
Ende bereiten, so wende die Schale danach zu Boden. Dies ist das Ritual
qu;icumer Schule.

Nach der Schule zu Havena vollfiihre folgendes Ritual, so du bei der
Erfiilllung deiner Aufgaben im Namen der alveranischen Gétter den
Beistand benétigst, den die Sturmgéttin Rondra und der Herr der Wo-
gen Efferd als Gebieter der Naturgewalten dir geben konnen. Stelle
dich auf freien Platze, so es dir moglich ist, nahe am Wasser, und hebe
die Arme gen Alveran. Singe dabei das Lied zur Vermihlung von Wind
~und Wogen:

Herrin Rondras brausende Gewalten,
die donnernd stiirmen iiber Berg und Tal,
Herre Efferds wogende Gestade,
die kraftvoll branden gegen Fels und Strand.

Seid vereinigt in der Gotter Namen,
in mdicht'gem Bunde tobend Element,
folget meinem Rufen nun geschwinde,
und vermdhlt euch zu beider Gétter Stolz.

Das Wundersame Teilen des Martgriums -
Keta ajaban kud'a

Uber die Schreckensherrschaft der anmaBenden Priesterkaiser hinaus
tdie Entstchung der Liturgic ‘Wundersames Teilen des Martyriums’
ck, die heute nahezu in Vergessenheit geraten ist. Wurde ein Gefihr-

te schwer verletzt, konnte der Priester das Leiden auf sich selbst tibertra-

gen. Um dieses Opfer einzugehen, vergieBt er sein Blut und spricht:

In Rondras Namen kimpfen wir Seit” an Seit’, stehen Riicken an Riicken,
teilen Ehre und Ruhm wie Leid und Schmerz. So sei es!

zu zahlreich erweisen, bitte Rondra um die Gunst der wundersamen
Riistung.

Glorreiche Herrin von Schlacht und Sturm,

vernimm meine Worte, erhér’ mein Begehr,

Wehrlose schiitz” ich vor grausigem Morden,
denen will ich sein Schild und Wehr!

Entlehn’ mir; o Herrin, fiir dieses Gefecht
den silbernen Harnisch mit flammender Zier!
Hart will ich streiten und keinen Schritt weichen,
im sicheren Wissen: du kampfst mit mir!
—Gebet nach dem garethischen Ritus

Herrin Rondra, ich bitte dich,
lass mich den Hilflosen Beistand leisten!
Riiste mich mit dem Heiligen Harnisch!
—Gebet nach dem Donnerbacher Ritus

Folgende Version wird in Weiden gelehrt: In Angesicht eines iibermich-

tigen Gegners rufe die Herrin um Hilfe. Verletze dich selbst = nach

Méglichkeit mit dem eigenen Schwert —an der Hand und zeige so deine
Opferbereitschaft. Die Wunde halte gen Alveran und sprich’ mit kriftiger
Stimme.

Alveransleuin, Herrin mein,
hier steh’ ich im Angesichte [benennen]! Mein Blut flieft, um zu erflehen
deinen Segen und deine Wehr, zu schiitzen diesen Ort und diese Leut
Nur in deinem Namen streite ich und nur deine Ehre mehre ich!




ind ein Sanktum der Herrin, so magst du dem Vorbild St.
und dich dem Kampfe stellen, von der Klinge gestirkt,
 die durch das Opfer der Heiligen erhoben wurde. Rufe also die Klinge
der Heiligen Ardare, doch dies wage nur, sofern Achmad’ayan ankrhrellah
al’nurach Shaitanim nicht wihrt. Intoniere hierzu das Dir zu Ehren oder
aber folgende Worte:

Rondra, Herrin, dir gilt all mein Streben,
2u sehen und handeln, wie du es gefiigt.
Stihle meinen Arm, auf dass er erneut
die Wehr der Heiligen freudvoll erhebr.

Rondra, Herrin, dir gilt all mein Wirken,
zu schiitzen und leiten, wer deiner Gunst gefillt.
Entziinde mein Herz, auf dass es entflammt,
zu erbringen das Opfer, wie einstmals die Heil ge.

Rondra, Herrin, dir gilt all mein Wiinschen,
zu strafen und richten, wer deine Acht verdient.
Gewihr’ mir die Ehre von Ardares Klinge,
auf dass ich ohne zaudern kann folgen ihrem Beispiel.

Denn dir will ich sein Auge, Arm und Werkzeug auf Deren,
um zu vollbringen dein Werk.
Dein Wille, oh Herrin, ist mir Befehl.

Die Segnung der Schlacht -
Der Gerons-Segen

\‘ Vor einer Schlacht, die unter die Huld der Leuin gestellt wird, zelebriere
den Gerons-Segen, wie er uns aus der Dimmerung der Zeit iiberliefert
ist. Die Gliubigen werden dann allein nach den Geboten der Herrin
kimpfen, zu ihrem hoheren Ruhm.

v
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Es segne uns Rondra, die Herrin des Kampfes,
es bewahre uns Rondra, die Beherrscherin des Sturm
es erleuchte uns Rondra, die Leuin unter den Zw@;

Es stirke uns die Kraft des gleifSenden Stahles
und unser Glaube, der als ein eherner Schild vor uns steht.

Dein Wille, o Herrin, sei uns Befehl.

Thalionmels Schlachtgesang

Wenn der Tag gekommen ist, an dem du der Herrin das letzte Opfer dar-
bringst, soll sich deine Stimme nur einmal noch erheben und der Herrin
ein letztes Mal anbieten, was du dereinst gelobt hast. Die letzten Worte

Sta. Thalionmels seien auch die deinen, wenn du dein Lied anstimmst:

Herrin Rondra, durchdringe mich und fiille mich mit deinem Geist.
Dring’ ein in meine Glieder und gebe ihnen Kraff,
dring’ ein in mein Herz und gebe ihm Mut,

dring’ ein in meine Seele und gebe thr Zorn,
mein Leib sei dein, und den Leib des Feindes will ich dir opfern.
Rotes Blut, heiliges Blut — Blut, wasche rein — so sei es.

Ruf zum Bund wider
dic Méchte der Finstemis -
Achmad'ayan ankrbrellab al'nurach Sbmtqmm

Unter der glithenden Sonne des Stidens, tiber heifem Sand und Felsge-
stein erklangen die heiligen Worte des Bundes zum ersten Male. So steht
es im Rondrarium geschrieben, das die altehrwiirdige Liturgie iiber die
Jahrtausende in ihrem ur-tulamidischen Wortlaut iiberliefert.
In allerhéchster Gefahr, wenn der Glaube an die Herrin Rondra und | 3
gottlichen Geschwister selbst bedroht ist, wird diese Liturgie gesprochen. =
Hierzu begeben sich das Schwert der Schwerter und elf Geweihte fiir eine %
Nacht an einen heiligen Ort. Wihrend die Erhabene in Meditation und
Kontemplation den Willen der Géttin erkundet, ist es die Aufgabe der elf
Geweihten, mittels tiberlieferter Schwerttinze einen jeglichen mﬁfhﬁ ¢




-Nacht ist ein eigener Schwerttanz zugewiesen.
t des neuen Tages ruft das Schwert der Schwerter den
Sturm herbei. Die Worte der Liturgie bedeuten sinngemif3:

Himmlische Leuin in sengender Glut,
in deinem heiligen Namen
ruf ich die Stiirme auf all ihren Wegen!

Reiche, o Herrin, deine Hand mir zum Bunde,

keine Schande werde ich dir bereiten,

alle Taten sind zu deiner Ehre,
das gelobe ich beim héchsten Opfer, meinem Blut!

Achmad’ayan ankrhrellah al’nurach Shaitanim.

Inmitten der stiirmischen Boen ritzt sich das Schwert der Schwerter
die Linke® und vergieBt sein Blut iiber den heiligen Ort. Wahrend der
Sturmwind iiber die Wunde streicht, ruft es die Namen der Meister des
~ Bundes, denen im selben Augenblick die gleiche Wunde entsteht, wih-
rend der Wind ihnen den Ruf des Erhabenen zutriigt, wo immer sie sich
zu dieser Stunde auch befinden.
Sodann heiBt das Schwert der Schwerter die elf Geweihten in ein Rund zu
treten und ihre Schwerter zu kreuzen. Als letztes legt es sein eigenes Schwert
~ zuoberst und spricht die heiligen Worte des Bundes, die bedeuten:

Nicht allein steht einer in der Stunde der Gefahr,
Briider und Schwestern stehen thm zur Seite.
Nicht wehrlos steht einer in hichster Gefahr,

Schild und Wehr sind an seiner Seite.

In meinem Geliste fiihre ich Euch zusammen —
Briider und Schwestern, Schild und Wehr,
tapfere Streiter im Zeichen des Schwertes,

wider die Michte der Finsternis!

Achmad’ayan ankrhrellah al’nurach Shaitanim.

Dere keine vergleichbare gibt. ;

Aus den Sennen werden derweil die heiligen Banner { ;
gegen die Kriegsbanner aus dem Fahnenheiligtum der Lowenburg ein-
getauscht. Am Tage, da alle Kriegsbanner wehen, riistet sich das Schwert
der Schwerter mit der Dretfachen Wehr, die getragen wird, bis die Gefahr
gebannt und der Krieg beendet ist. Dann sei der Welt verkiindet, dass
der Heilige Schwertbund in den Krieg zicht, die Kriegstrommeln und
-posaunen der Tempel sollen erklingen und wie Donner und Blitz unter
die Feinde fahren.

Ist der Krieg beendet und sind die Schlachten geschlagen, die er tiber die
Menschen brachte, beendet das Schwert der Schwerter den hochheiligen

Bund. Hierzu versammelt es erneut elf Geweihte um sich und versenkt

sich fiir eine Nacht in Meditation, um den Willen der Géttin zu ergriin-
den, derweil seine Briidder und Schwestern es mit Schwerttinzen schir-
men. Sodann spricht es zur Herrin, berichtet vom Kriege und von de
Ehre, die der Schwertbund in Rondras Namen errungen hat, aber auch

von den Verlusten, die erduldet werden mussten. Erst wenn das Schwert

der Schwerter schlieBlich den Kriegsornat abgelegt hat, spricht es “Nika-
yat al’ghazwa, achmad’ayan ankhrellan”, was bedeutet: ‘Dies ist das Ende
des Krieges, die Kimpfer zum Kampf fiir die Léwin’ und beendet so den
Kriegszustand der Kirche. Die Friedensbanner ersetzen nun die des Krie-
ges und jeder Priester ist fortan wieder allein der Géttin und vor allem
seinem eigenen Gewissen verantwortlich.

Das Weihegeltibde

Erweist sich ein Novize nach gebiihrender Zeit als wiirdig, hat er sich vor
der Herrin und der Kirche bewihrt und wurde angenommen, soll e
Weihe erfahren. Seit alters her leisten wir den Schwur von Nebachot vor
der Gottin und ithren Dienern:

Herrin des Krieges, Beherrscherin des Sturmes,
vor dir leiste ich dieses Geliibde:




. Mein Schwenrt ist an meiner Seite,
aufrecht und stolz trage ich deine Farben,
n heute an, wie auch an allen folgenden Tagen.
Mit Wort und Tat werde ich dir dienen und
deine Worte in die Lander Deres tragen.
Verleihe meinem Herzen Stirke und zugleich die nétige Milde,
dass ich mich des Verlassenen annehme,
dem Irrenden recht rate, Y
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den Unwissenden lehre,

tir den Unmiindigen spreche, 0o s ‘
H et Géttinnendienste
den Schwachen stiirke, -
den Gefallenen aufrichte, un d R[tuqle
den Unterdriickten rette,
den Wehrlosen zu kiampfen lehre,
dass ich standhaft sei und meine Feinde fordere
und niemals eine Herausforderung ablehne,
dass ich segne, die deines Segens bediirfen,
wohl tue denen, die dich verehren
und allem Leben so viel Gutes in deinem Namen erweise als ich kann,
stets der Ehre geniige und durch mein Bestreben die deine mehre.
~ Ich werde meiner geistlichen Obrigkeit Ehrerbietung erweisen und
vertriglich gegeniiber meinen gewethten Briidern und Schwestern sein.
Niemals soll mein Vertrauen in dich wanken,
noch wird mein Wille dir zu dienen schwinden.
In allem unterstelle ich mich deinem géttlichen Befehl,
_ unterwerfe mich von ganzem Herzen den Lehren deines Glaubens

und werde dieselben standhaft bewahren, sie mutig bekennen und
befolgen, solange ich lebe.
Dein gottlicher Wille, oh Herrin, set mir Befehl, jetzt und
bis ans Ende aller Zeir.




: t du, junger Knappe, gut vertraut sein mit den Ritua-

len des Schwertbundes, die deinen tiglichen Weg begleiten.
Als Schwert der Géttin trigst du Verantwortung fiir die Seelenstirke der
‘Gliubigen und daher zgere niemals, einen Rondra-Dienst zu zelebrie-
ren und auch in den Dingen des alltiglichen Lebens den Rittern und
dem Waffenvolk sowie allen anderen, die die Herrin wertschitzen, die
Riten unserer Kirche vorzuleben und sie anzuleiten, dir dies nachzutun
— zum héheren Ruhme der Géttin und zur Stirkung der Herzen der
Menschen.
Der Dienst an der Gottin wird nur selten in stiller Einkehr getan, denn
Rondra schitzt den Kampfeslirm. Das Schlagen der Waffe auf den
- Schildrand, der Kettenfaust auf den Harnisch oder des Plattenzeuges ge-
geneinander gleicht dem Gewitter und ist ihr darum gefillig. Halte die
Gliubigen an, mit starker Stimme zu sprechen und zu singen, ungebeugt

- Auf Reisen trigst du hohe Verantwortung, denn dem Hornesschalle
~ gleich soll deine Stimme Mut in die Herzen pflanzen, vor dem Kampf,
wihrenddessen und auch danach.

Ritualvorbereitungen

Bedi?é‘kc, dass du erwiihlt wurdest, ehe du dich mit Wort und Tat an die
Géttin wendest. Das Band zwischen euch ist heilig, dein Verhalten soll
angemessen sein und auch dein Leib und deine Klinge sollen Zeugnis
- deiner Ehrfurcht ablegen. Darum reinige sorgfiltig deine Riistung und
deine Waften. Gesicht und Hiinde wasche in klarem Wasser, in das du fri-
sche Kriuter getaucht hast. Lege deinen besten Waffenrock an und lass’

en Schmutz daran sein. Dann halte inne und sammle dich, damit die
acht wiirdig gerit. (...) Wenn deine Gedanken rasen und keine Ruhe
in deinen Geist einkehren will, entsinne dich, was man dir als Novize
- beigebracht hat: Erinnere dich an deinen letzten Kampf und rufe thn dir
* Hieb fiir Hieb ins Gedichtnis — das schirft den Geist und macht dich

Rituale im Tempel

Tagliches Reinigungsritual vor der Gattinnenstatue
Bevor noch ein Gliubiger die Heilige Halle betritt, erweise du der Herrin
die ihr gebithrende Ehrerbietung. Entziinde die Glutschalen und lege
Harze oder Kriuter auf die Glut. Wenn der wiirzige Duft aufsteigt und
das Antlitz der Statue umgibt, richte deine Worte an die Géttin:

Sei gegriifst, meine ruhmreiche Herrin auf Alverans Zinnen!
Niemals miide der Wacht, findet dich der neue Tagl
Dein wachsamer Blick in die Ferne erwirmt mir das Herz,
dein schimmernder Harnisch im Morgenrot hebt mein Gemiit.
Dankbar bin ich, in deinen Diensten zu stehen,
du anbetungswiirdige Streiterin,
du wehrhafte Herrin,
du edle Gebieterin meines Herzens.
Deine Halle will ich dir bereiten mit duftendem Réiucherwerk,
Gesang und Gebet sollen dich erfreuen,
von Sonnenauf- bis Sonnenuntergang und wiederum durch die Nacht.
Sei gegriifst, meine ruhmreiche Herrin in dieser deiner Hallel

Wisse, dass es der Gebete, um die Géttin zu begriiBen, gar viele gibt und
dass ihr in manchen Tempeln sowohl am Morgen als auch am Abend mi
reinigendem Réucherwerk gehuldigt wird. Allen jedoch ist eines gleich:
Die glithenden Kohlen sind das Sinnbild fiir die lodernde Glut der Ver-
chrung in unseren Herzen.

Der tagliche Géttinnendienst im Tempel

Zumindest einmal am Tage sollen sich die Geweihten zu einer gem

samen Andacht im Tempel versammeln. Es soll Riucherwerk entziindet
werden, um die Géttin zu erfreuen, es sollen gemeinsame Gebete gespro-
chen werden, es sollen Hymnen gesungen werden, um Rondras Ruhm
zu preisen, aber auch Schlachtengesiinge und Chorile und es sollen, der

7
4

Herrin zum Wohlgefallen, Schwertkimpfe vor der Géttinnenstatue g’C-ﬁ




derer seien —, um aus dem Heiligen Rondrarium zu zitieren und den
anwesenden Briidern und Schwestern mit Rat zu dienen.

Die ewigwdbrende Wacht

Dassich unsere Kirche seit Jahren im geheiligten Kriege’ befindet, diirfen wir
vor den Bediirftigen die Tiiren der Tempel der Herrin nicht verschlieBen.
Immer sollen im Kriege darum die Tempelpforten offen stehen und stets
soll ein Geweihter oder ein Erwihlter Wache halten, um Rat- und Tatsu-
chenden zur Seite stechen zu kénnen. Jede Wacht beginne mit der Anrufung
der Unbesiegten und der Faust tiber dem Herzen vor der Statue der Géttin.
Denn Rondra selbst ist uns allen Vorbild in der nimmermiiden Wache.

Grofie Gottin,
niemals ermiidende Wichterin auf Alverans Zinnen,
michtige Beschirmerin der Himmelspforte Melliador!
Lass” mich ausdauernd wachen, mit wachem Geist und starkem Arm.
Kein Bediirftiger soll abgewiesen sein,
und aller Feind vor dieser Schwelle fallen!

Der Géttinnendienst fir die Glaubigen

An einem Tage der Woche sollen sich der Schwertbruder oder die
Schwertschwester, die Geweihten und das Volk im Tempel einfinden,
um die Géttin zu preisen. Es soll der Herrin gehuldigt werden, wie im
tiglichen Géttinnendienst, es sollen jedoch keine Kimpfe vor der Gottin-
-nstatute gefochten werden, denn dies zu schauen ist das Vorrecht der
weihtenschaft und nur an hohen Feiertagen sei es dem Volke gestattet,
den heiligen Kiimpfen und Schwerttinzen beizuwohnen.

Sodann soll der Hochgeweihte seine Stimme erheben, um von der ruhm-
- reichen Géttin zu sprechen, um lehrreiche und leicht verstindliche Pas-

sagen aus dem Rondrarium zu zitieren und um die Herzen des Volkes
iliger Ehrfurcht zu erfiillen.

Votivgaben
»Fiir den Geweihten gehirt es sich selbstverstindlich, der Géttin

opfern, aber fiir den einfachen Bauern, der um Schutz aufikm Weg zum
ndchsten Markttag bittet oder fiir die Mutter, die betet, dass ihrem Sohn, der
bei der Stadtwache Dienst tut, nichts Ubles widerfiihrt, sind Waffen als Opfer
unerschwinglich. Deshalb entwickelten sich die Votive als zunichst geduldete,
spater dann als legitime Opfergaben. Votive kinnen eiserne Miniaturwaffen
sein, die speziell dafiir vom Dorfschmied angefertigt wurden, kleine Lowin-
nenstatuetten aus Ton oder weichem Stein oder aus Eichenholz geschnitzte

Kriegerfigiirchen und im Bornischen gerne Géttinnenbildchen. Aber auch
andere schnell vergingliche Votivgaben — oft dem Jahrkreis entsprechend —
werden niedergelegt, wie Bliiten von Krokus, Schwert- oder Feuerlilien oder
gewundene Krinze aus jungen Steineichenzweigen.

Diese Votive werden vor dem Kultbild im Tempel, in Kapellen oder anderen,
der Gottin heiligen Orten niedergelegt. So kann eine michtige, vom Blitz
gezeichnete Steineiche auf einer Anhéhe ebenso als gottinnengefilliger Ort
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gelten, wo Votive in den Wurzeln geborgen oder mit rot-weifien Bindern an
die Aste gebunden werden. ;
Nehmen die geopferten Votivgaben in einem Tempel oder einer Kapelle nach
einer gewissen Zeit zuviel Raum ein, so werden sie vom Hochgeweihten in ei-
ner heiligen Zeremonie dort weggenommen und an einem der rondrianischen
Feiertage auf einem Scheiterhaufen verbrannt. In manchen Tempeln werden
die Votivgaben stattdessen nahe der Tempelmauer oder auch unter einer Fuf3-
bodenplatte des Tempels vergraben, so dass sie noch nahe dem Kultbild sind.«
—Traktat zur Geschichte der Kirche unserer Herrin Rondra,
niedergeschrieben von Thorgrim Eisenfaust von Angbar, Perricum, 951 BF

Andachten und Rituale im Felde
und auf den Wegen

Bist du, Geweihter, fern jedes Tempels, so musst du den Géttinnendienst
dennoch nicht missen, denn du kannst einen jeden Ort der Géttin wohl-
gefillig machen, um ihr dort angemessen zu huldigen. Tue dies, indem
du deine Kameraden heif3t, ihre Waffen blankzuziehen, oder indem du
die Herrin mit einem Schwerttanze erfreust oder indem du ein ere
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1 Findlingen, sturmumtosten Bergriicken und Orten in
. die sie mit ihrem heiligen Blitzstrahl erwihlt hat, Ge-

 fallen findet.

Rituale des Alltags

Die Morgenandacht

Beginne jeden neuen Tag mit einer Andacht, denn deine ersten Gedan-
ken und Worte sollen der Herrin gelten, dein erstes Tun ihren Geboten
folgen. Reinige dich innerlich wie duBerlich, zumindest Hinde und Ge-
sicht sollst du waschen. Dann biete der Herrin deinen Namen'’, {ibe dich
im Schwerttanz oder messe dich im Kampf mit deinen Geschwistern in
Rondra. Du magst den Morgen auch damit begriiBen, dass du deine Ge-
libde bekriftigst:

Herrin Rondra, dieser Tag soll der deine sein!
Was ich Gutes tue, verrichte ich in deinem Namen,
was mir Boses widerfihrt, ahnde ich in deinem Namen.
Mit meinen Taten will ich dir Ehre erweisen,
deinen Namen will ich preisen und deine Gebote getreu befolgen.
Diesen deinen Tag, o Herrin, will ich in deinem Sinne meistern —
zu deiner Ehre allein!

Das Blutopfer
Es ist der Herrin wohlgefillig, wenn du bei deinen Gebeten, Lob-
eisungen und Geliibden von deinem Blute opferst. Doch wenn du
dieses Opfer darbringst, achte darauf, dass du dich nicht unnétig
schwichst und wihle die Stellen, da du dir Schnitte und Ritzungen
beibringst, mit Bedacht. Novizen, die erst drei Jahre ausgebildet wur-
den, ist es untersagt, eigenmichtig Blut zu opfern. Dies sollen sie al-
lein unter der Anleitung ihres Lehrmeisters tun. Blut ist der Herrin als
Rauchopfer darzubringen, dazu sollst du es auf gliihende Kohlen oder

sind umgehend zu reinigen, denn wo das frisch und zu i
vergossene Blut Rondra erfreut, ist ihr altes und getrocknctcs Blut cin
Griuel! Versorge auch deine Wunden mit groBer Sorgfalt, um deinen

Leib nicht unnétig zu schwiichen.

Das Trankopfer
Gerade in der Senne des Siidens ehrt man Rondra, indem man ihr einen
Teil des kostbaren Wassers oder anderer Getriinke opfert. Damit besinnen
wir uns auf die Wurzeln unseres Glaubens, die tief in der Geschichte des
Landes der Ersten Sonne verankert sind. Bevor man eine Reise antritt,
zur Begriifung von Freunden und als Dank fiir einen guten Tag gieft é
.

man im Stiden den zweiten Schluck des eigenen Trunkes mit einem kur-

zen Gebet in Feuerschale oder Lagerfeuer, auf dass die Gebete und guten
Wiinsche mit dem Rauch in Rondras Hallen getragen werden. Selbstin
der Senne des Nordens hat dieser Brauch iiberdauert und begleitet Gliau-
bige durch den Tag. In der Senne des Westens werden Trankopfer oft im
Andenken an die Verbindung Rondras und Efferds und ihrem gottlichen
Sohn Swafnir dem wogenden Ozean dargebracht.

Die rituelle Reinigung
Bedenke, dass die Herrin dich zu ihrem Schwert erwihlt hat! Wie du
stets darauf achtest, dass deine Waffe scharf ist und ohne Scharten, ge-
reinigt und ohne Makel, so gilt dasselbe auch fiir dich, das Schwert der
Geéttin. Tiglich sollst du dich von Kopf bis Fuff waschen, du sollst deinen
Leib geschmeidig halten und in steter Ubung, auf dass er Rondras Wohl—
gefallen finde! :

»Pflegen wir nicht auch unsere heiligen Klingen mit Ol? Also ist es nur recht

und billig, wenn wir unsere Leiber salben und uns am Wohlgeruch kostbarer

Ole erfreuen. Denn die Gittin findet Freude an glinzenden Leibern, die ihr
zum Wohlgefallen gereinigt und gesalbt wurden.«

—Taria’al Shirgith — Weg des Schwertes, Baburin, 864 v.BF



hungen nicht vernachlissigen! Da Wasser aber selten und kost-

bar ist, magst Du auf Kriuter zuriickgreifen, die — wenn man sie verbrennt

—Rauch entwickeln, den Du Dir zuficheln sollst, auf dass er Dich reinigt.

Auch ein Schwitzzelt nach Vorbild der Nivesen leistet gute Dienste, wenn Du

Dich in Vorbereitung auf bedeutsame Rituale oder Kimpfe einer griindlichen

Reinigung unterzichen willst.«

—Donnerhall und Luchsensschnelle — Die Senne des Nordens,

Donnerbach, 470 BF

Von den Schwerttdnzen

»Meinen Beobachtungen folgend, werden Schwerttinze in allen Sennen zele-
briert. Es gibt Tinze, die man alleine durchfiihrt, und solche, in denen zwei
Kampfer mit- und gegeneinander tanzen. Es gibt Schwerttinze, die uralten
Traditionen folgen, und solche, die einzelnen Geweihten zugeschrieben wer-
den. Einige werden nur zu besonderen Anlissen getanzt, manche nur von
bestimmten Geweihten oder unter feststehenden Voraussetzungen und all jene
verfiigen diber eigene, zuweilen kryptische Namen. Doch es gibt auch Tinze,
die den Alltag des Geweihten begleiten, und nicht selten sind es diese Tinze,
ie allein der Gottin gelten und bei denen es als Frevel gilt, sie zu beobachten.
Bei manchen (cher siidlindischen Tinzen) geht es darum, sich in ihnen zu
verlieren, bei anderen (cher im Norden) ist es hingegen das Ziel, hochkon-
 zentriert zu bleiben. Durch letztere iibt man sich darin, im Kampf stets Herr
seiner selbst zu sein, gleichgiiltig, wie hitzig das Gefecht ist. Interessant scheint
mir vor allem die Beobachtung, dass die Tinze der nordlichen Sennen den
Quellen in Donnerbach, Baliho aber auch Festum zufolge wesentlich iltere
Wurzeln haben als die, welche im Alltag der Siidsenne getanzt werden. So
sich allein im Norden die urspriinglichen urtulamidischen Schwert-

nze aus der Friihzeit des Rondra-Kultes. Im Siiden hingegen scheint man
sich erst mit dem Auftreten des Rastullah-Kultes wieder auf diese Tradition
besonnen zu haben. Obgleich man also trotzig betont, wo der Ursprung des
- Schattenkampfes und Schwerttanzes liegt — namlich im reinen Glauben an
die Donnernde — hat man Angestammtes erst wieder durch die so verachte-
Irigliubigen erkannt und sich so auf die eigenen Wurzeln besonnen —

eine Beobachtung, die man im Siiden indessen nicht laut ansprechen sollte.
Zusammengefasst stelle ich fest, dass Gewethte Schwerttinze vo 5

um Rondra mit ihren Fihigkeiten zu erfreuen,

um ihre Aufmerksamkeit zu gewinnen,

um Vollkommenheit im Kampf anzustreben und sich darin zu verlieren,

um einen der Géttin nahen Geisteszustand

sowie geistige Klarheit zu erreichen.«

—Bericht der Hauptfrau-Magistra Scanlail Daire ai Andara

an Spekrabilitit Saldor Foslarin

»Rhas’sayh heifst der Schattentanz, ein ur-tulamidisches Wort, ein reiner Na-
me. Wir tanzen mit und gegen unseren Schatten, messen uns mit uns selbst und
unterliegen allein unserem Schatten. Ihn tanzen wir allein fiir die Unbesiegte,
um sie zu erfreuen. Wir kennen den Tanz der ‘Zeder im Sturm’ — Rhas'azifa
— tanzen thn festen Standes, den Stiirmen trotzend, unsere Mitte findend und
uns dennoch der Leidenschaft des Gewitters iiberantwortend. Wir werden

zum Bruder, zur Schwester des heiligen Smaragdes — Chwar’Zymral —wenn

unser Getst in diesem Tanz scharf wird und hart wie der Edelstein, (...).«
—Rhas’amha al’shyr — Tinze zu Ehren der Lowin,
Adaption des urtulamidischen Originals aus Donnerbach, 465 BF

Die Bockschlachtung

»Die Opferung von Tieren ist ein fester Bestandteil verschiedener rondriani-
scher Rituale. In erster Linie sind es Widder — die teilweise eigens als Opfertie-
re geziichtet werden —, aber auch Rehbicke und — in den siidlichen Regionen
— Gazellen konnen geopfert werden. Ginzlich aufSer Frage stehen Lowinnen
und Léwen, denn diese Tiere sind der Gottin heilig und sie diirfen nicht ge-
opfert werden. Bei der Bockschlachtung im Rahmen cines Rituals liegt die
eigentliche Bedeutung der Handlung im Vergiefien des Blutes, was schliefl
zum Tode fiihrt. Blut ist der Rondra heilig und kein materielles Opfer wi
von ihr héher geschitzt als dieses.

In Arivor folgt eine Bockschlachtung einem festen Zeremoniell, das bereits
am Tag vor der Schlachtung mit dem Waschen und ausgiebigen Fiittern des
Opfertieres beginnt. Zur Opferung wird das Tier von einem so genannten
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no zwischen dem Opfertriger und dem Ritualausfiihrenden, der sinngemdfs
lautet:

O: “Hier bringe ich das Tier zu Ehren der Herrin. Es ist unversehrt und rein.”

R: “Dann wird sein Blut der Herrin ein Wohlgefallen sein.”

O: “Seine Augen sind klar, es ist keine Furcht in ithnen.”

R: “Dann wird sein Fleisch den Menschen nicht schwichen.”

Sodann packt der Ritualausfiihrende das Tier mit einem iiberlieferten Griff
und bringt es auf dem Altarstein zu Fall. Das Tier soll dabei nicht iibermi-
Big strampeln und je

ruhiger das Geschehen vollzogen wird, desto wirksamer
und gottinnengefialliger deutet man das Opfer. Nun wird die Kehle des Tieres
mit einem einzigen raschen Schnitt gedffnet. Der Ritualausfiihrende hilt das
Opfertier so lange, bis es nicht mehr lebt, wihrend ein Helfer — meist der
dlteste Novize — das Blut in einer silbernen Schale oder in einem Rhyticorn!
auffingt.

Je nach Art des Rituals, in dessen Rahmen die Bockschlachtung vollzogen
wurde, wird das frische Blut nun seiner eigentlichen Bestimmung zugefiihrt.
So wird mit thm beispielsweise bei der Grofien Bannerweihe das neue Ban-
ner besprengt, bei anderen Ritualen werden gliihende Kohlen in das Blut
getaucht, so dass es als dichter Rauch gen Alveran aufsteigen kann, oder aber
es werden brennende Scheite oder Zweige im Blut geloscht, um mit diesen
anschliefiend das Blut iiber die zu segnenden Glaubigen zu spritzen.(...) Das
Fleisch des Opfertieres wird nach dem Ritual zubereitet und dann von den
Geweihten eines Tempels verspeist. Die Ansicht, dass das Fleisch eines geop-
ferten Tieres besonders nahrhaft und stirkend ist, ist dabei nicht nur unter den
Gewethten sehr verbreitet.

—De Caerimonia, Romin Angradjar von Arivor, ebenda, 984 BF

Die Ausléschung
ell nicht
mehr praktizierten Ritual des Vernichtungsopfers, das in alten Schriften noch

Ganz anders verhilt es sich bei dem archaischen und heute offi

als Yahatim al’Achwalat (tul. Das Vernichten der Feinde) benannt wird, ein
Ritual zur spirituellen Ausloschung der Feinde. Sinn und Betonung liegen hier
tatsichlich auf dem Akt des Tétens, denn es handelt sich um eine symbolische
Feindvernichtung, die vor Kimpfen oder in Notzeiten durchgefiihrt wurde.

< ) £O8 eSS

;
]




unter freiem Himmel. Ein Areal, in dessen Mitte man eine
choben hatte, wurde von den Teilnehmern des Rituals um-
ualausfiihrende Geweihte stand alleine vor der Opfergrube und
wartete, bis das Opfertier von einem oder mehreren Helfern an ihn herange-
! j‘ﬁkn wurde. Dann iibernahm er das Tier und rang es waffenlos nieder, bis es
sich — vollkommen iiberwunden und erschopft — nicht mehr wehrte. Dann
totete der Geweihte es mit seinem Dolch und liefs es in die Opfergrube ausblu-
ten, wihrend er es als den Feind ansprach und es mit dessen erstrebten Zustand
laut beschrieb. Uberliefert sind Siitze wie: “So sollt ihr enden, elendes Ech-
sengeziicht! Wie dieser Bock sollt ihr kraftlos sein in unserer Gegenwart. Blut
soll eure Schuppen netzen, wie es das Fell dieses Tieres ndsst. Euer Atem soll
vergehen, wie dieses Tier seinen letzten Atemzug aushaucht ...”

~ Sobald das Tier nicht mehr lebte, wandte sich der Geweihte mit Gebeten und
Bitten um Beistand an die Géttin. Anschliefend wurde das Tier in die Opfer-
grube geworfen und vergraben — von seinem Fleisch wurde nicht gegessen. In
Siidsenne wie im Norden, so heifit es, sei dieses Ritual mancherorts noch
gebriuchlich.«

- —De Caerimonia, Romin Angradjar von Arivor, ebenda, 984 BF

Die Feuerbestattung

Es ist den Zwéolfen ein Griuel, den Leib eines Toten auf Dere verrotten
u sehen. Darum ist es deine Pflicht, dafiir zu sorgen, dass die Toten
~ bestattet werden. Die Gefallenen zu ehren und ihren Weg nach Alveran
zu erleichtern ist eine deiner wichtigsten Aufgaben.
Es ist uns verheiBen, dass Rondra ein ehrenvolles Leben belohnt, indem
wir mit einem makellos schénen Leib in ihre Hallen eingehen. Also er-
richte einen grofien Scheiterhaufen, entfache ein Feuer und iiberantwor-
m die sterbliche Hiille des Gefallenen. Denn bevor der Gefallene
seht in Rondras Hallen, soll er von all dem befreit werden, was sein
derisches Dascin ihm auferlegt hat. Schmerz und Last sollen ihm vom
Feuer genommen werden, das alles an ihm, was nicht vom Hauch der
Gottlichkeit erfiillt ist, vergehen lisst, bis nur noch die unsterbliche See-
le vorhanden ist. In den Flammen wird der Leib des Toten ein letztes
ﬁrﬁft und gereinigt. Deine Gebete weisen dem in Hitze und Glut

D

len einer neu geschmiedeten Klinge gleich aus der Aschc eing
ersteht.
Bestattest du einen Bruder oder eine Schwester, so verbrenn{:das Schwert
ihrer Weihe und nun ihres Grabes mit thnen. Wie diese Klinge in zahl-
losen Kimpfen Scharten und Kratzer hinnehmen musste, so geschah es
auch dem Leib des Geweihten. Im Feuer werden Klinge und Mensch
schlieBlich vereint.

Asche und Gebeine des Toten berge sorgsam in einem wiirdigen Gefif,
das du dann gemiB der Gebriuche beisetzt"”.

Hast du auf deinen Reisen aber einen Ort erreicht, da Holz rar ist, magst
du die Gefallenen in Gribern oder unter Steinen bestatten. Doch be-
denke wohl, dass die Feuerbestattung der einzige wiirdige Weg ist, der
Unbesiegten einen Toten anzuempfehlen, wie uns die Erfahrungen der
letzten Jahre unzweifelhaft gelehrt haben.

g




r magst du von eigener Hand ergénzen




=% Sammlung der heiligen Schriften unserer Herrin H'abla-
- Rhondharahaleya genannt. Wie der Ursprung unseres Glaubens, liegen
die Wurzeln dieses Namens, der mit ‘Die ewigen Zeichen Rondras, die
von Schwertern geritzt, von Schilden geschiitzt und mit Blut besiegelt
sind’ tibersetzt wird, im Alttulamidischen. Das Rondrarium besteht aus
sieben Biichern sowie mystischen und apokryphen Kapiteln und seine
Urschrift wird in der Lowenburg von Perricum gehiitet. Das Erste Buch
berichtet vom Urkampf des Los gegen Sumu und belehrt uns iiber die
Natur der Welt, die auf immerwihrendem Kampf griindet. Das Zweite
Buch beschreibt den Gotterhimmel und darin Alveran, die Festung der
Unsterblichen, deren Mauern die Gottin bewacht und verteidigt. Es be-
richtet vom steten Kampf, den das Gute gegen das Bése ficht. Das Dritte
Buch handelt von der Géttin selbst, aber auch von ihrem drachengestal-
igen und [6wenhiuptigen Gefihrten Famerlor und ihrem gemeinsamen
~ Sohn, dem karfunkelherzigen Kor. Das Vierte Buch ist den Alveranischen
Heerscharen Rondras, dem Drachengefolge Famerlors, den Rossern des
Donnersturms sowie dem Gefolge der Alveraniare gewidmet. Das Fiinfte
Buch wird auch Buch der Waffengesinge geheiBen. Es benennt die Waften
- der Géttin, aber auch die ihrer Diener. Hier finden sich Beschreibungen
und Erzihlungen zum géttlichen Streitwagen Donnersturm, der Wunder-
samen Riistung, der Dreifachen Wehr, zum Talisman-Schwert Armalion,
~ dem Léwenhelm und dem Schild der Heiligen Ardare sowie weiteren Waf-
fen und Wehren mit ehrenvollen Namen, die im Namen der Géttin zu
grofen Heldentaten gefiihrt wurden. Das Sechste Buch ist das Buch der
Heldensagen. Es widmet sich den Helden und Heiligen, den Gréfiten un-
ter thnen gelten gar eigene Kapitel. Wird ein Name in die Heldensagen
enommen, gilt er fortan als heilig. Das Addendum des Sechsten Bu-
~ ches umfasst die Aufzihlung der Marschille des Bundes und dies nach
allen vier Zihlungen". Im Siebten Buch schlieBlich werden die heiligen
Orte Rondras genannt und jeder Geweihte der Géttin ist angehalten, ei-
nige dieser Orte in seinem Leben aufzusuchen.
Nachfolgend sind einige lehrreiche und erinnerungswerte Kapitel zitiert.

64 EHNTZ:

Die Offenbarung der Hemin

»...erkannten wir die Spur des Streitwagens (...). Speere fuh:
dem Himmel, schlugen in den Boden und standen uns Spal

fegten hindurch und sangen das Lied des Regenbringers. Gewitterwolken
verdunkelten den Tag und der Boden bebte. Da offenbarte sich unter einem
Baldachin aus blutigem Rot, getragen von steinernen Blitzen, die Gottlowin:
‘Erkennt eure Herrin', donnerte sie und nannte ihren Namen, dessen Klang
uns in Mark und Bein fuhr. Ihr Name ist Ra’Andra’ und fortan wollen wir
sie preisen und anbeten, denn sie ist ohnegleichen (...).«
—H’abla-Rhondharahaleya zu Baburin,

iibertragen aus dem Alttulamidischen.

»Am Thage Frauwen Rondra, alsz vor vielen Gotterlaufen die ersten Leuth
aus dem fernen Guldenlandt auf Alveranthiirn anlangten, war daz Lieblich
Feldten ein verwiinschenes Landt, daz noch kaum ein kliiglich Wesen zuovor
geschauet hatt — allein Fuldigor hauste in den Gulden-Felsen — und vieler-
leien wildt Geschopf sprangen iiber Felder, Wiesen unt Wilder: Sintemalen
die Leuin, die Konigin alln Gethiers unt Gefleuchs./ Da aper warn unter
den Guldenlandlern die, die schlau warn und tapfer warn; die fiihleten sich
den Liwen gleich unt denen iiber, die feig und verschlagen in ihren Héiusern
warn./ Da aper that sich Mythrael, der Himmelsleu, dem kundt, der Geron
hiesz, als méchtig Leu in dunkelm Walde, grad alsz der Recke in ein lich-
lich Feenseen schwamm. Des Manns Schwertklinge war ferne unt er trat dem
Léwen entgegen, blosz wie er war. Der Leu briillte und bisz und schlug mit
den Prancken, und fiirewahr risz er des Recken rechte Handt vom Gliede, —
Geron aper wiirgete dasz gewaltige Thier, und endtlich vermochte keiner, den
andern zuo bezwingen./ Da aper sprach der Alveraniar in andrer Gestalten
zu Geron: Er that thm Frauwen Rondras Sein kundt, gab thm das gulden
Schwerte Siebene Streich unt hiesz ihn, von der Herrin in alln Landten
kiinden unt zuo vollfiihren im Zeichen Frauwen Rondras, wozuo das heilig
Schwerte von Herrn Prajos geschaffen, — dabei hatte der Recke doch allein die
linke Handt noch!/ Da aper ritt Geron von dannen, erschlug alles Ungetiim
und baute Frauwen Rondra dorten eine Hallen, wo er Mythrael erstmal ge-
troffen und wo heuer Arivoren sich in den Himmel hebet./ Als er diex aper
alles vollfiihret, da wuchs ihm wundersam am rechten Gliede eines Leuen




Klaue./ Und er ging hin unt focht mit der Linken und Sieben-Streich, dem
himmlischen Schwerte.«

—Heiliges Rondrarium, Sechstes Buch, Kapitel Geron,

so im Rhodenstein verwahrt

Das Dritte Buch - Sem'wabti al'Veshnabat -

Ba'qullu al'Rbondbara’

slhr war, als wiirde sie diese Welt verlassen, Stille herrschte im Schlachten-
getiimmel, das Sturmauge schien die Zeit anzuhalten und eine Kriegerin
herrlich und rein, mit Augen wie Smaragde — kam in ihr Sichtfeld, drehte
sich zu thr um. Sie war neben ihr, vor ihy, iiber ihr, in der Schlacht — und sie
wusste mit jeder Sicherheit threr unsterblichen Seele und jedem Schlag ihres
Herzens: eine andere Kriegerin hat es nie gegeben, eine andere wird nie sein.
Ste ist eine Heldin, die Verkorperung von Mut und Ehre im Kampf, eine
Heroin. Aber sie ist nicht Krieg — sie ist Ehre und Kampf, Verantwortung und
Pflicht, vor allem aber Glaube und Legende.«

—aus dem Buch Elansa, nach Perricumer Zihlung

zweites Schwert der Schwerter, 950 v.BF

Famerlor

»Als Sumu starb, wuchsen in ihrem Leib zwoelf Alte Drachen: Deren kriege-
rischster war Famerlor der Rothe, der Loewenhauptige, Feuerschweifige und
Kupferbewehrte, Kriegsherr der Drachen und Lindwiirmer, Waechter Malli-
adors, dem Fliegen und Fechten eine reine Lust war. Darumb ward er einer
von den sechsen, die nach Alveran aufstiegen, denn Rondras Schwert ward
sein und er ward Thr Gemahl. Pyrdakor aber, thm gleich an Macht, muszte
herunten weilen, ward ein Herrscher vieler Voelker und doch kein rechter
Gott. Wuetend focht er zweimal im Weltenbrand wider Famerlor, doch der
zerfetzte ithm den Leib.
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des gueldenen Pyrdakor Karfunkel nicht zerschlagen.«
—aus der Ordensregel des Famerlor-Ordens,
kompiliert in der Schriftensammlung des Rhodensteins

Kor

»Da die Géttin keinen fand unter den Géttern und Menschen, dem sie Eben-
biirtigkeit zugestehen mochte an Kampfesmut, nahm sie den lowenhauptigen
Famerlor zum Gemahl. Gemeinsam gebaren sic den schwarzen Kor, der oh-
" ne Herz ist — denn das ist aus kaltem Karfunkel —, der darum bei manchem
Séldner; der seine Pike fiir Gold feilhilt, in der Achtung noch iiber der Gottin
steht. Kor ist auch der grimmigste Alveraniar Rondras, der Vollstrecker ihres
gottlichen Urteiles. Des Alveraniaren getreulicher Trank ist das rote Blut seiner
Feinde, und seine Gefolgsleute hienieden geben ihm davon gut und gern.«
 —Heiliges Rondrarium, Drittes Buch, Kapitel Ko, Perricum 1025 BF

Swafnir

»Einstmals warb grofmiichtig Efferd, von wildem Begehren erfiillt, um Ron-
dra, die Himmelerschiitternde. Doch l6wengleich wies sie ihn ab, des tiefe Flu-
ten thr kraftlos und schwiichlich erschienen. Da tobte Efferd und mit ihm die
Meere, die Lande ertranken unter tosenden Wellen. Wohl Hunderte, Tausende
ufte der Sechers, hundert mal mehr denn jede Schlacht je getitet. Erhitzt
r Antlitz, betirt Rondras Sinn, und willig gab sie sich ihm hin.
—Hijaldi-Lied, wie es der Rondra-Tempel zu Havena verwahrt
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Das Vierte Buch -
Wasiri dababi al'Wabara'®

Muythrael

»Rondras Herold, Mythrael genannt, kiirt nach jeder Schlacht unter den
Toten die grofiten Helden, sammelt sie und geleitet sie in Rondras Hallen.
Dereinst, im Letzten Grofien Kampf, wird er die Alveranischen Heerscharen
der toten Helden befehligen. Mythrael, dem die Beinamen Erz-Alveraniar,
Marschall der alveranischen Heerscharen und Weggefihrte der toten Helden
sind, erscheint mit Tigerhaupt, eisernen Fliigeln und Flammenschwert und ist
am Nachthimmel sichtbar als das von allen Vilkern gleich erkannte Sternbild
des Helden.«

—Heiliges Rondrarium, Drittes Buch, Kapitel Mythrael,

Perricum 1025 BF

Die Walkiwja!”
»Mythrael, der Erz-Walkiir, befichlt iiber die Walkiirja, die Seelenwihlerin-
nen. Sie bergen jene Seelen, die der Herrin gefillig sind, von den Walstiitten
und geleiten sie in Rondras Hallen. Vierundzwanzig Walkiirja gibt es und

gemeinsam mit threm Herrn sind sie das Rondrageleit. Auf den Scheiterhau-
fen der Priesterkaiser licfien jene Frauen klaglos ihr Leben, ohne die Treue
zur Herrin in Wort oder Gedanken gebrochen zu haben. Einigen unter ih-

nen spriefien Fliigel, gleich denen der Gryphonen aus der Vorzeit, aus den
Schultern, andere reiten auf gefliigelten Réssern und werden schnell und .
cher durch die Liifte getragen. Unfehlbar wie der Blitz der Gottin finden si
die Seelen, die Mythrael ihnen anzeigt, und keine Walkiirja ruht, ehe sie thre
Aufgabe erfiillt hat. Bei Gewittern stiirmt das Rondrageleit dem Donner-
sturm voran und wie stets hilt es Ausschau nach wiirdigen Seelen. Manch’
Sterbender erblickte Huld und Pracht der Seelenwihlerin und zog daraus
die Kraft, die Herausforderung des Lebens erneut anzunehmen. Denn keine




Walkiirja wihlt vor der Zeit, doch sie spenden denen Trost, in deren Augen sie
Band und Zeitpunkt zugleich erkannt haben.«

ges Rondrarium, A pokryphen, Kapitel Heleon,
Donnerbach 1025 BF

»Die erste der Walkiirja ist Ayla Al'Yeshinna und viele der Unseren folgten ihr
nach. Sie reiten auf gefliigelten Rissern und suchen die Seelen derer, die Ron-
dras wiirdig sind. Keine Achmad'Sunni tritt den Weg in der Herrin Hallen
an, ohne dass eine Walkiirja sie geleitet!«

—cine Legende der Amazonen

Himmelsleuen

»Immer wieder wird von den Liwen und Lowinnen berichtet, die Rondra
begleiten und die sic ausschickt, um ihren Willen kundzutun. Dieser Glau-
be ist weithin in den Tulamidenlanden verbreitet und es finden sich Spuren
davon auch im hohen Norden, wo die Himmelsleuen oftmals die Form eines
Luchses haben. Der erste und vornehmste unter thnen, den die Tulamiden
ehrfurchtsvoll auch Al'Ankhra, den Sandléwen, nennen, ist Ra’andrat. Er
ist der erste und michtigste unter den Himmelsleuen. Schon sein Name zeigt
seine Wesensverwandtheit mit der Géttin und er war es, den sie zu den Neba-
choten entsandte, um sich diesem Volk zu offenbaren.«

—Heiliges Rondrarium, Apokryphen, Kapitel Leomar, Baburin, 983 BF

Das sechste Buch - Buch der Heldensagen

Geron der Cinhéndige
‘as wankt und zagt und zittert thr? Opfer verlangt die Leuin fiirwahr, doch
¢ sie die Thren nicht stets gerecht? Sie nahm meine Hand und schenkte
ir thre Gunst! Welch’ unschitzbarer Lohn fiir einen Derensohnl«
- —dem Heiligen Geron zugeordneter Ausspruch

»... Geron aber giirtete das Schwert Siebenstreich, befohlen von Praios, ge-
schaffen von Ingerimm, gegeben von Rondra (...), und zog gegen Mittag,
wo er den Wurm erblickte, die kriecherische Kreatur Pyrdakors. Geron fiihrte

den ersten Streich, ‘Schrei-der-Leuin-in-Madas-Sichel’ geheifien, und hicb
dem Drachen die linke Schwinge vom Leib. Geron aber fiihrte den

ten Streich, ‘Prankenhieb-der-Leuin-in-Madas-Helm’ geheifien, und hieb
dem Drachen die rechte Schwinge vom Leibe. Geron aber fiihrte den drit-
ten Steich, ‘Driuendes-Gewolk-vor-Alverans-Feste’ geheifSen, und hieb dem
Wurm das linke Haupt vom Leibe. Geron aber fiihrte den vierten Streich,
‘Donner-der-aus-dem-Gewélke-grollt’ geheifsen, und hieb dem Wurm das
rechte Haupt vom Leibe. Geron aber fiihrte den fiinften Streich, ‘Blitz-der-
gleifiend-herniederfihrt’ geheifien, und schlug dem Wurm das Leben ab, das
in seinem dritten Haupte glomm. All dies tat er, und focht ungeriihrt von
des Wurms Schweif und des Wurms Gesenge und Geflamme, war schwarz
wie Kohle danach. Denn wer von Pyrdakor-Feuer brennet, der gefillt der
Leuin. (...).«

—Heiliges Rondrarium, Buch Sechs, Kapitel Geron,

wie es in Arivor niedergelegt wurde

Leomar

»Aus Feuer, Blut und kaltem Tod sollt ihr euch erheben und wie ein Blitz
fahren unter die Feinde, die flichen und schreien und jaulen vor Furcht, denn
es ist gekommen der Tag der Lowin!«

—dem Heiligen Leomar zugeordneter Ausspruch

»Es begab sich zur Zeit des Diamantenen Sultanats, dass Leomar; den die Sei-
nen den Léwengleichen' nannten, sich hervortat. (...). Schiieflich drangen
sie bis an den Darpatbogen vor, wo sie auf die Heere des Sultans trafen. (...).
Der Liowengleiche fiihrte die Bosparaner unerschrocken und wie ein méchti-
ges Gewitter kamen die Bosparaner iiber die Nebachoten. Viele fielen, und die
iiberlebten, zogen sich hinter die Mauern Nebachots zuriick. Die Borsparaner
blieben und belagerten die Stadt. Leomar wurde nicht miide, wagemzmakp
Angriffe anzufiihren, und Rondra gefiel, was sie sah. Denn die Gottin liebt
Tollkiihnheit und Mut, sie schitzt Zihigkeit und Entschlossenheit. Doch sie
verachtet selbstgefillige Trigheit (...).

Die Nebachoten beteten darum, die Mauern mogen dem Feinde trotzen (...).
Kaum einer erhob die Stimme mit der Bitte, die Géttin moge das Heer ihres




dra sich den Bosparanern und iiberantwortete Leomar zwlf silberglinzende
Posaunen. Lange griibelte der Auserwihlte iiber der Gabe. Dann jedoch er-
kannte er thren Wert, denn ist es nicht der Klang der eigenen Schande, der
jedes stolze Herz bricht?

Also hiefs er die Seinen, sich prichtig zu kleiden. Die zwélf besten Signalgeber
wihlte er aus und gab ihnen die Posaunen, dann befahl er dem Heer; sich
abmarschbereit zu machen. Die Nebachoten jubelten und priesen die Gnade
der Herrin, als sie dies sahen. Dann gab Leomar das Zeichen und die Posau-
nen erklangen zum ersten Mal — Schreck fuhr den Belagerten in die Herzen.
Die Posaunen gellten ein zweites Mal und Angst folgte dem Schrecken. Die
Posaunen erklangen zum dritten Mal und Scham brannte heif3 in den Ohren
derjenigen, die zu horen verstanden.

Und so geschah es, dass nach dem zwélften Umzug und nach zwélf mal zwolf
Posaunenstofien die Gottin Blitz und Donner vom Himmel schleuderte, die
den Tiirmen die Zinnen zerschmetterten, die Tore in Flammen aufgehen
liefien und der Mauern Grundfesten ins Wanken brachten (...). Dort, wo
chedem prichtige Streitwagen auf den Mauerkronen entlang gefahren waren,
stiegen vernichtende Flammen empor. Leomar war der erste, der Nebachot
betrat, er fiirchtete weder fallende Triimmer noch die verbliebenen Feinde.
(...) Die Tore Nebachots wurden zu Asche, die Stadt ging in Flammen auf
und das Heer der Bosparaner nahm die Stadt zu Ehren der Géttin ein.
—Heiliges Rondrarium, Sechstes Buch, Kapitel Leomar

Ardare
»Im Krieg geht jede Ehre zugrunde. Allein im Zweikampf kann Ehre beste-
hen und nur in Rondras Namen kann sie zu wahrer Pracht erbliihen.«

—der Heiligen Ardare zugeordneter Ausspruch

»Noch vor der Morgenandacht hatten die Legiondre den Tempel umzingelt,
und nur die Hochgeweihte Ardare und die Novizen waren anwesend. Arda-
re, in Kettenhemd und Wappenrock gekleidet, jedoch ohne Waffen, trat vor
das Portal, um mit dem Zenturio zu sprechen, denn bislang wusste niemand
genau, was im Palast geschehen war. Der Zenturio beschuldigte die Kirche
der Rondra dreist des Mordes am Thronfolger und beleidigte die Gottin aufs
Ubelste. Sofort forderte Ardare den Zenturio, der die Herausforderung hih-
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s ne_'fs’ic die Novizen zusammen und so erkannte sie, dass der jiingste
von;lmm fehlte. Da wurde der Verrat offenbar, dass namlich einer von thnen
in der Nacht alle brauchbaren Waffen aus dem Tempel geschafft hatte. Da
nahm Ardare eines der betagten, als Géttinnenopfer gespendeten Schwerter
und ebenso einen der Schilde von der Wand und riet den Novizen, es ihr gleich
zu tun. Zugleich aber verbot sie ihnen, den Tempel zu verlassen. Dann stellte
sie sich dem Zenturio zum Kampf und, beseelt vom gerechten Zorn der Git-
n, besiegte thn. Mit dem letzten Hicb aber zerbrach die alte Klinge und nur
das Heft verblieb in ihrer Hand. Da riickten die Legionire wutschiumend
vor, um den Tempel zu stiirmen, Ardare aber stand waffenlos auf den Stufen.
Also lief sie den Schild vom Arm gleiten, hob die leeren Hinde gen Alveran
und die Géttin gab ithr Armalion.«

—Heiliges Rondrarium, Sechstes Buch, Kapitel Ardare,
ie es in Arivor niedergelegt wurde.

Thalionmel

»Unser ist nur dieses eine Leben auf Dere; was ferner kommt, hat noch kein
Sterblicher geschaut. Drum ist unser nur diese eine Méglichkeit, den Gottern
wahrhafiig zu dienen und das beste fur sie zu verrichten; ist sie vertan, kehrt
ie niemals wieder.«
~ —der Heiligen Thalionmel zugeordneter Ausspruch

»Hunderte Wiistenreiter, angefiihrt von Scheich Tugruk Pascha, iiberschrit-
ten die Eternen und stiirmten auf Neetha zu. Dort gab es nur noch wenige
Krieger, denn die meisten Sihne und Tochter der Stadt kimpften im Nor-

egen die Kaiserlichen. Gewappnet mit dem Mut der Lowin ergriff die

inge Rondra-Geweihte Thalionmel ihr Schwert und stellte sich dem Feind
auf der Chababbriicke. Sippe um Sippe, Mann um Mann schickte Tugruk
 Pascha seine Reiter, doch Thalionmels Liwenschwert tétete sie alle. (...) Der
chﬁdzrer sah das Unvorstellbare: Einer seiner Marmer nach dem anderen

durchbohrt, doch unerschiittert focht sie gegen die anstiirmenden Beni Novad.
Als sie schlieflich tot zusammensank, hatte sie so manchen Wu:tekw in den
Tod geschickt.

Der Scheich hief3 seine verbliebenen Krieger, die Briicke zu stiirmen. Doch
die Reiter vergafien jede Ehre und vergriffen sich selbst noch am Korper der
Toten: Sie zerstiickelten thn und warfen ihn in den Chabab. Da entfesselte
Rondra einen machtvollen Sturm: Eine gewaltige Flutwelle tiirmte sich auf
und toste flussabuwiirts gen Neetha, um die Briicke zu zerschmettern. Alle Beni
Novad fanden den Tod in den Fluten. Als Tugruk Pascha dies sah, verlief3 ihn
sogar der Mut, sich seiner Niederlage zu stellen: Mit seinen letzten Getreuen
ritt er ans Meer und stiirzte sich in die Wogen.«

—Heiliges Rondrarium, Sechstes Buch, Kapitel Thalionmel,

wie es in Arivor niedergelegt wurde.

Bogumil
»Selbst aus der Asche werden wir uns erheben, stiirmen aus den Schatten und =)
folgen dem Gleifien des gittlichen Stahls, kimpfen fiir den hichsten Lohn, %

die Ehre der Gottin.«
—dem Heiligen Bogumil zugeordneter Ausspruch

»Im ersten Jahre seiner Amtszeit als Hochmeister des Theaterordens ritt Bo- ;

gumil Fortitudo von Arivor zur Jagd aus. Die Jagdgesellschaft trennte sich
alsbald und Bogumil folgte alleine einem Rehbock, den er erspiht hatte. Doch
das Tier war flink und bald schon hatte es der Heilige aus den Augen verloren.
Auf seiner Suche kam er schlieflich zu einer baumlosen Hiigelkuppe. Hier
scheute Bogumils treuer Rappe und wollte keinen Huf auf den Gipfel setzen.
Verwundert stieg da der Hochmeister ab und erklomm zu Fuf$ den blanken
Felsen. Da trat ihm ein stattlicher Widder in den Weg, mit glinzendem Fell
und leuchtenden Augen. Kein edleres Tier war ihm je zu Gesicht gekommen
und so beschloss er, es zu fangen. Wann immer er sich jedoch dem Widder
néiherte, wich dieser vor ihm zuriick und erst, als Bogumil miide wurde und
zuriick zu seinem Ross ging, da folgte ihm der Widder und wich nicht mehr
von seiner Seite. So kam der Meister zum Giildenhelm und der Widder folg-
te thm bis ins Innere der Festung. Weil es aber der Abend vor dem Tag des
Schwures war, gab der Hochmeister dem priichtigen Widder selbst eine Schiis




iederlegen und in dem Augenblick, da sein Blut vergossen
- delten sich seine prichtigen gewundenen Horner in reinstes
. Silber. Nachdem der Widder tot war, schnitt Bogumil selbst sie von seinem
Haupt und sie fanden fortan als heilige Gefiiie Verwendung, die man Rhyti-
corne nennt.«
—Heiliges Rondrarium, Sechstes Buch, Kapitel Bogumil,
wie es in Arivor niedergelegt wurde.

Hiathar

»Kimpfe, wenn nétig!
Siege, wenn moglich,
Sterbe, wenn Du musst.
Aber gib niemals aufl«
—dem Heiligen Hldithar zugeordneter Ausspruch

- »Und es begab sich, dass Graf Hldathar vom silbernen Speer der Herrin ge-
troffen ward, und er schaute das Antlitz und die Herrlichkeit des Walkiir.

- (...) der Erzalveraniar hob seine Arme und hielt die unbezwingbare Klinge
Sicbenstreich in den Hinden. (...) “Wann, o Himmlischer; ist der Augen-
blick gekommen, damit zu kimpfen?” “Du wirst es wissen, Hlathar!” (...)
Unziihlige Minner und Frauen hatten in der Schlacht vor den Toren Gareths
thr Leben gelassen. Das Praiosschild sank und die Nacht drohte die kimpfen-
den Heere in dunkelste Finsternis zu stiirzen. Doch Hldithars Herz war ohne

- Furcht. Mit Siebenstreich auf dem Riicken schritt er durch die Schlacht, doch
noch immer hatte er die Klinge nicht ergriffen. Mit harter Hand und dem
schnellem Streich seiner eigenen Klinge streckte er manchen Feind nieder. Als
nun die Nacht hereinbrach, schien der Sieg iiber den Frevier greifbar. Doch
nn schmetterte Fran Horas die unsiglichen Gesinge der Niederhillen in die
Dunkelheit und die Erde bebte, als sie zerriss. Ungezihlte Kreaturen von un-
gesehenem Schrecken stiegen daraus hervor und sie brachten Grauen, Verder-
ben und Unsigliches mit sich. Als Hlithar dies sah, wusste er, dass die Zeit der
unbezwingbaren Klinge endlich gekommen war. Allein um diesen Daimo-

-

besiegelte sein Schicksal.«
—Heiliges Rondrarium, Sechstes Buch, Kapitel Hldithar

Yppolita

»Zu jeder Stunde aber sei tapfer darauf bedacht, deine Pflichten mit ernster
Wiirde und Liebe zu den Deinen und in hoher Gesinnung und Gerechtigkeit
zu verrichten. Dies wird Dir gelingen, wenn Du alles derart vollbringst, als
sei es die letzte Tat deines Lebens: Frei von jeder Ziellosigkeit, frei von Heu-
chelei und Selbstsucht und ohne Hadern iiber das von der Gittin fiir Dich
erwiihlte Schicksal. Dann siehst Du, wie wenig es ist, was Du zu meistern
hast, um ein gerechtes und rondragefiilliges Leben zu fiihren. Denn Rondra
fordert weiter nichts von derjenigen, die diese Sitze befolgt.«

»Daran musst Du immer denken, welcher Art die gittliche Natur Rondr

und welches Deine eigene ist und in welchem Verhiltnis sie zu jener steht,
und dass es niemanden gibt, der Dich hindern konnte, stets das, was Rondras ;
Willen entspricht zu tun und zu sagen.«

»Wenn Du die Géttin gefehlt hast, liegt der Fehler bei dir allein. Das vergiss
niemals.«

»Wenn Du Deine Pflicht tust, muss es Dir gleichgiiltig sein, ob Du dabei frierst
oder dir warm ist, ob Du erschopft oder wach bist, ob Dich Leute schmdihen
oder preisen. Allein Rondras Wille ist das Maf$ aller Dinge.«

—aus: Lebenslehren der Kénigin Yppolita,

niedergeschrieben von Ayla Ylarsil von Donnerbach
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Andere Heiligengeschichten

/ Arika

»Doch unter den Kriegern des Emirs fand sich keiner, der willens und mutig
war. Also stellte der verzweifelte Herrscher der Kaufmannstochter Arika Bo-
genschiitzen an die Seite und hiefs sie, ins Regengebirge ziehen. (...) Endlich
fanden sie die Hohle Glowasils und Arika befahl, davor ein Loch zu graben.
Dort verbarg sie sich unter Palmenblittern. (...) Die Zauberei der Drachin
hatte die Schiitzen in die Flucht oder den Wahnsinn getrieben, doch Arika
harrte aus. Als sich Glowasil satt und zufrieden zuriick in die Hohle wiilz-
te, stief3 ihr Arika von unten ihre Dschadra in den Wanst. Der Purpurwurm
platzte formlich auf und entliefs im Sterben sein giftiges, kochendheifSes Blut
in die Grube. Arika starb dort und doch kam ihr kein Laut der Klage iiber die
Lippen, vielmehr dankte sie Rondra fiir den Sieg iiber die Plage Mirhams.«
—Heiliges Rondrarium, Buch der Helden

Na'fissa

»Na'fissa ging in die Wiiste, um sich mit einer Léwin zu messen. Aufer ihrem
Dolch hatte sie nur einen Wasserschlauch dabei. Bald sah sie eine Lowin im
Schatten eines Felsens liegen und Na fissa machte sich auf, das stolze Tier her-

uszufordern. Doch da erhob sich die Léwin und trottete davon.
Na'fissa aber suchte weiter. Bald darauf erspihte sie einen stattlichen Léwen,
der seine Krallen wetzte. Doch sobald sie sich ihm zuwandte, sprang er auf
und verschwand zwischen den Felsen und sie fand ihn nicht wieder. Da setzte
ste sich nieder und grimte sich, da die Gottin sie offenbar nicht fiir wiirdig
 hielt, mit dem Heiligen Tier zu ringen. (..) Auf ihrem Riickweg erblickte sie
hoch oben auf einem Felsvorsprung einen Widder. Als sie sich niherte, stampf-
tc er herausfordernd mit den Hufen und senkte die gewundenen Hirner. Da
Na'fissa inne und erwog, dass Rondra ihr wohl nicht mehr als diesen
der im Kampfe zutraute. Dies erkennend ziickte Na'fissa thren Dolch
und erklomm den Hang, um dem Leben des Widders ein rasches Ende zu set-
zen. Dieser jedoch erwies sich als geschickter und angriffslustiger Gegner und
- schon bald geriet Na'fissa aufier Atem. Und trotzdem der Widder inzwischen
an vielen Stellen blutete, gelang es ihr nicht, dem Tier mit ihrem Dolch eine
ernsthafte Wunde beizubringen. Da besann sich Na'fissa, legte den Dolch zur

und floh nicht, selbst als es die Gelegenheit dazu hatte. Na'fissa erk
in dem Kriftemessen, dass ein wiirdiger Gegner in vielerlei Gestalt zu finden
1st.«

—Heiliges Rondrarium, Buch der Helden

Shachar Al'Cumrat
»Zu Zeiten des Sultanats AI'Hani war Shachar, genannt Al'Cumrat —'der
Trotzkopf” — Wagenlenkerin am Hof einer Fiirstin. (...) Es begab sich, dass
Shachar mit ansehen musste, wie ithre Herrin und all ihre Waffengefihrten in
einem Hinterhalt niedergemetzelt wurden. (...) Als der Staub des Kampfes
sich legte, iiberkamen Shachar heifse Wut und unbeugsamer Trotz. Mochten
die Fiirstin und ihre edlen Recken auch gefallen sein, die Diener wiirden die-
ses Schicksal nicht teilen! Sie sprang in den Streitwagen der Fiirstin, versam-
melte die Résser und spie dem Feind manch’ Herausforderung entgegen. Als
habe sie nie etwas anderes getan, schleuderte Shachar Speere und lenkte den
Streitwagen zugleich so tollkithn und gewandt, dass die Wilden thr kaum
zusetzen konnten. Und erst, als der letzte Knecht entkommen war, zeigte
Shachar Anzeichen von Erschépfung. Doch auch dann gab sie nicht auf und
trieb ihre Rosser weiter an. Doch schlieflich verlor sie den Halt, geschwicht
von vielen Wunden, und stiirste vom Streitwagen. Binnen weniger Augenbli
cke ward sie erschlagen und mit thr die wagemutigen Rosser.
Rondra aber hatte alles mit angesehen. Sie besticg ihren Donnersturm, schleu
derte Blitz um gleifienden Blitz. Der Zorn der Gottin brauste als vernichten-
der Sturm iiber die Flanken der Berge und keiner der Wilden iiberlebte. Von
Shachar aber heift es, dass sie mit den Seelen threr Rosser und an der Géttin
Seite Melliador passierte, um ihren Platz in Rondras Hallen einzunehmen.
— Heiliges Rondrarium, Apokryphen, Kapitel Alhani
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magst du von eigener Hand ergéinzen

Von den Prinzipien
unseres Bundes




Die Chre

Ehre ist die Achtungswiirdigkeit eines Menschen — vor der Géttin, vor
sich selbst und vor der Gemeinschaft. So sehr wir uns auch bemiihen, die
Natur unserer Ehre zu ergriinden, sie zu mehren oder wiederherzustel-
len, Rondra allein besitzt das absolute Verstindnis davon und die Ehre
der Géttin tiberstrahlt in ihrer Reinheit alle individuellen Ehrbegriffe.
Unter den Sterblichen gibt es viele unterschiedliche Ansichten darii-
ber, was Ehre bedeutet. Nahezu jede Gemeinschaft folgt dabei eigenen
MaBstiben und definiert eigene Verhaltensregeln, denen ihre Mitglieder
verpflichtet sind. Ehre, wie der Laie sie begreift, unterliegt vor allem e¢i-
nem von aufen nachvollziehbaren Kodex. Ehre, wie wir sie begreifen,
unterliegt jedoch allein der Beurteilung der Géttin und der des eigenen
Empfindens, denn ist nicht die eigene Einschitzung bedeutsamer als die
Dritter, die doch nur das AuBere sehen und héren? Ehre ist also auf zwei
Arten begreifbar: Von auBen, indem der Wert eines Menschen von an-
deren beurteilt wird, und von innen, im Empfinden des eigenen Wertes
vor der Géttin. Fiir uns jedoch ist allein die innere Ehre von Bedeutung,
denn bereits ein einziger Gedanke kann ausreichen, deine Ehre und da-
mit deinen Wert als Diener der Géttin zu besudeln. Nur Rondra und
wir selbst kennen all unsere Gedanken und so sind auch nur die Herrin
und wir selbst in der Lage, unseren Wert als Mensch zu bemessen. Vor
allen anderen Menschen sind wir — die Schwerter Rondras — verpflichtet,
unsere Ehre in reinster Absicht zu mehren, denn in unserem Streben
mehren oder mindern wir nichts Geringeres als der Gottin Ruhm. Der
Stellenwert deiner persénlichen Ehre ist daher ebenso hoch einzuschit-
zen wie der Wert deiner unsterblichen Seele und héher noch als dein
personliches Wohl.

Die Maxime, der wir dabei folgen, fuit auf vier Sdulen. Absolute Ehrlich-
keit ist ihr zentrales Element, denn eine Liige zu dufBern, die Wahrheit
zu verdrehen oder durch Weglassen von Fakten zu schénen, ist unehrlich
und somit unehrenhaft. Ehre ist auch ein Gradmesser unseres Standes,
woraus sich ein anderer Pfeiler ergibt: Verantwortung und Verpflichtung.
Beides erwiichst aus unserem Stand, gerade denen gegeniiber, die ohne
Privilegien auskommen miissen und fiir die wir darum Schild und Wehr

sein miissen. Nach unserer Ehre bemisst sich unser Wert. Also diirfen wir
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~ Was chrenhaft ist und was nicht, unterliegt meist Traditionen und unge-
schriebenen Gesetzen. An diesen Werten zu rithren, ob ihrer Relevanz zu
feilschen, ist an sich schon ein Ausdruck von Unehre und nicht standes-
gemiB. Nur ein chrenvoller Recke genieBt hohe Achtung und gibt ein
gutes Beispiel fiir die Tugenden unserer Herrin ab. Gerade darum kann
Ehre nicht hoch genug eingeschiitzt werden.
Zuletzt und zuvérderst findet sich Ehre im Kampfund ist darin zugleich
der bestimmende Faktor, der die Streiter der Léwin von allen anderen
scheidet. Ein ehrenhafter Kampf folgt festen Regeln. Hier messen sich
Kraft, Gewandtheit und Waffenfertigkeit miteinander. Von Bedeutung ist
daher allein, wer den Kampf mit scinen unmittelbaren Fihigkeiten fiir
sich entscheidet. Es ist unter unserer Wiirde, gliickliche oder ungliickli-
che Zufille zu unseren Gunsten zu nutzen. Am Boden liegende Gegner

- werden nicht angegriffen, ebenso wenig wird ein Stolpern zum eigenen

Vorteil genutzt. Erst wenn der Gegner sich gesammelt hat, ist es geboten,
den Kampf fortzufithren. Als Waffe ist stets eine solche zu wihlen, die
der des Gegners ebenbiirtig ist (...).

Als Diener Rondras bist du groBziigig Schwachen oder Schutzbediirftigen
gegeniiber. Niemals wirst du das Ersuchen um Hilfe oder Waffenbeistand
- abschlagen, sofern das Ansinnen rechtschaffen ist. Untergeordneten,

~ gleichgestellten, aber auch iibergeordneten Personen gegeniiber bist du
- darauf bedacht, deine Ehre zu wahren und dich angemessen zu gebiir-

den. Halte es im Zweifel stets mit den iiberlieferten Worten Sankt Bogu-

mils: “Meine Ehre liegt in niemandes Hand denn meiner und der der

Herrin Rondra. Die Ehre, die ich im Herzen trage, ist mir heilig und ich

mehre sie allein im Namen der Herrin. Niemand als sie ist Richter darii-
und niemand als sie kann entscheiden, ob ich sie habe!”

Pflicht - Verantwortung - Gebhorsam

Als Angehoriger des Schwertbundes schuldest du deinen Vorgesetzten
Respekt und Gehorsam. Doch ist die Kirche der Herrin nicht mit einem
Kriegshaufen zu vergleichen, wie auch die einzelnen Teile des Bundes

gen. Jeder Geweihte Rondras ist ein Schwert der Herrin, das ve
begutachtet, gepriift und in den Bund aufgenommen wurde.

jeder Geweihte — noch vor seinen kirchlichen Vorgesetzten — der Géttin
Rechenschaft schuldig. Darum ist es deine Pflicht, jeden deiner Schrit-
te, jede deiner Entscheidungen unter diesem Gesichtspunkt zu priifen.
Doch bedenke wohl, dass auch deine Vorgesetzten sich stets aufs Neue
hinterfragen, und wenn sie dir zuweilen Befehle erteilen, deren Sinn du
nicht verstehst, mag dies daran liegen, dass sie den Willen der Herrin
besser zu deuten wissen als du. Ube dich also in Demut. Ungehorsam ist
nur dann gerechtfertigt, wenn der gegebene Befehl deinem Gewissen zu-
widerliuft oder deiner Verantwortung als Priester widerspricht. Ist dem
so, ist es deine Pflicht, deine Verantwortung dem Gehorsam vorzuziehen.
Bedenke jedoch, dass man deine Beweggriinde genau hinterfragen wird.

Die Herausforderung

Kampfist das alles bestimmende Element des Lebens und er beschrinkt 3
sich nicht auf kérperliche Auseinandersetzungen. Zwar ist die hochste
und edelste Form des Kampfes der ehrenvolle Zweikampf. Doch auch
die Annahme anderer Herausforderungen verdient bisweilen die Be-
zeichnung Kampf, denn zuweilen ist auch das Ringen um einen einzigen
Schritt, einen einzigen Atemzug, ein grofer Kampf. Herausforderungen
konnen einem Kampf vorausgchen oder ihn begleiten. Nicht immer
muss dics ein Ringen auf Leben oder Tod, allein um Sieg oder Niederlage
sein. Oftmals liegt der Sinn einer Herausforderung darin, deine eigenen
Fihigkeiten an denen deines Gegners zu erproben.

Es ist dir auferlegt, keine Herausforderung auszuschlagen oder ohne
Antwort zu lassen. In jeder Herausforderung, die du annimmst, muss
jedoch Wiirde liegen ebenso wie die Méglichkeit, deiner Ehre zu gen
gen oder den Ruhm der Géttin zu mehren. Bedenke stets, dass du ein
erwihltes Schwert Rondras bist. In ihrem Namen streitest du gegen die
Kriifte der Finsternis. Nicht jede Herausforderung ist es daher wert, an-
genommen zu werden. Strafe dicjenigen, die dich leichtfertig fordern, fiir ‘
ihre AnmaBung. Erweise denjenigen Respekt, deren Forderung in auf-
rechter Gesinnung erfolgt, und stelle dich voller Zuversicht gerade de




zukommt.
Es gibt immer eine Losung, die im Sinne Rondras herbeigefiihrt werden
kann. Die Herausforderung und zugleich die Schwierigkeit ist es, die-
se Losung zu finden. Auch wenn die Lage aussichtslos scheint, ist der
Freitod kein Weg, der dir offen steht, denn damit entziehst du dich der
Herausforderung des Leides. Dein Tod aber ist das letzte Opfer, das du
Rondra darbringen kannst, demgemiB sollst du ihn aufrecht und stolz
empfangen und nicht schwach und verzagt.

Schuld und Stihne

Es ist nicht wiirdig, Fehlgeleitete oder Frevler mit der Hinrichtung, also
einem leichten Tode zu belohnen. Es ist unser unumstéBlicher Glaube,
dass jede Seele bis zum letzten Atemzug ihres Trigers die Mdglichkeit
~ erhalten muss, auf den rechten Weg zuriickzukehren. Du sollst daher
* keinen Versuch unterlassen, eine Seele fiir die Endschlacht am Welten-
brand zu lutern und in Rondras Heerscharen einzugliedern. Vergiss nic-
mals, dass es allein an der Géttin ist, ein Urteil zu fillen. Wappne dich,
denn Uneingeweihte erkennen in unseren Schiedsspriichen und alther-
- gebrachten Traditionen nur selten eine Herausforderung, die zu beste-
hen ist; sie empfinden die verhiingten Rituale zuweilen gar als ungerecht
~ oder sehen darin cine Todesstrafe auf verschlungenen Pfaden. Zaudere
nicht, sie zu belehren, dass allein Kampf und BlutvergieBen die Seele
eines Frevlers lautern kénnen und dass die Herausforderung unbedingt
der Schwere des Vergehens angepasst sein muss, damit die Siithne vor der
Herrin Bestand haben kann. Ein Beispiel fiir eine solche Priifung ist der
‘Der Herrin gefillige Gang der Zwélfeinheitlichen Paraden der Sithne’,
wie er in der ‘Eisernen Bulle von Schuld und Siihne’ festgelegt ist: »A/ler
Riistung entledigt, muss der B ufwillige dabei zwilf festgelegte, aber willkiir-
lich vorgetragene Attacken mit den zwolf in Reihen- und Schlagfolge genau
bestimmten Paraden begegnen, auf dass sein vergossenes Blut ihn von seinem
Frevel reinige.« Dieser Gang ist allein gefallenen Geweihten vorbehalten.
Doch auch Laien kénnen so schwere Frevel im Angesicht der Leuin be-
chen, dass sie sich unter den Augen ihrer geweihten Diener beweisen

der einzige nachgewiesene Weg, einem Menschen die Ritter

zuerkennen.

Namensschwert und Schwerthamen

Zeitgleich mit deiner Erhebung zu cinem Geweihten der Herrin wird
auch dein Namens- oder Weiheschwert geweiht und an dich gebunden.
In hochster Entriickung und Nihe zur Géttin hast du zuvor den Na-
men erkannt, den die Géttin dir gegeben hat. Darum legen die meisten
Knappen der Géttin ihren Familicnnamen ab und fithren ihren Schwert-
namen nun direkt hinter ihrem Rufnamen und vor dem Ort ihrer Weihe.
Er ist so bedeutsam, dass er in zeremoniellen Belangen zuweilen den :
Geburtsnamen ersetzt, denn durch ihn bist du wahrlich ein Schwert
Rondras. Der Schwertname symbolisiert die Einheit von Kédmpfer und
Klinge und oft gibt sein Klang dem Kundigen eine Ahnung deines inne-
ren und eigentlichen Wesens. Der Verlust deines Namensschwertes wiegt
schwer und vicle deiner Glaubensgeschwister haben ihr Leben riskiert
oder gar geopfert, um ihr Weiheschwert nicht zu verlieren oder es zu-
riickzugewinnen.
Es kommt vor, dass Weiheschwerter verschiedener Priester gleiche oder
ihnliche Namen tragen. Auch darin erkennen wir den Fingerzeig Rond-
ras, denn Menschen mit gleichen oder dhnlichen Schwertnamen ii?meln
einander auch im Wesen.

Hast du dich vor den Augen der Géttin zwdlffach bewihrt und erhiltst
die zweite, die eherne Weihe, mag es sein, dass derjenige, der dich weiht,
dir einen Ehrennamen verleiht. Oft geht diese Benennung mit der Ver-
leihung einer kostbaren Waffe einher, die fortan ebenfalls diesen Namen
triigt. Diese Ehrennamen zeigen, dass die hichsten Wiirdentriger der
Kirche deinem Leben und Wirken besondere Aufmerksamkeit und Ho
nung schenken, und dennoch wird diese Wafte niemals denselben Stel
lenwert einnehmen wie dein Namensschwert.
Bekleidet einer der Unsrigen ein kirchliches Amt, mit dem das Fithren ei-
nes traditionellen Schwertes verbunden ist, wird der Weihename bei offi-
ziellen Gelegenheiten durch den chrenvollen Namen des Amtsschwertes
ersetzt, wie zum Beispiel bei Ayla Armalion von Schattengrund.
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»Senne- oder Amtsschwerter sind oft uralte Klingen, die durch die Geschichte
getragen, mit denen aber auch Geschichte gemacht wurde. Ereignisse und
Trager, tiberwundenc Gegner oder vernichtende Niederlagen, selbstlose Opfer
und grausame Richtspriiche, all diese Erlebnisse erheben solche Klingen iiber
den Grad jeder profanen Waffe.

Anhdinger Rondras glauben, dass solche Waffen im Laufe der Zeit eine Persin-
lichkeit entwickeln, in der sich der Nachhall der mit ihnen begangenen Taten,
aber auch die Essenz derjenigen Triger, die in entsprechenden Zeremonien
mit der Klinge gegiirtet wurden, finden. Je nach Alter der Waffe ergibt sich so
ein Konglomerat aus den Seelen hunderter Geweihter, das in der Waffe ruht
und sich dem gegenwirtigen Triger als Biirde oder Hilfe offenbaren kann.
Mystiker des Rondra-Kultes glauben, dass solche Schwerter aus zwei Kom-
ponenten bestehen. Zundchst ist das der derische, der sichtbare Teil, in an-
deren Worten die eigentliche Waffe aus Metall, mit all ihren Verzierungen

aus Gold, Silber und Geschmeide. Daneben gibt es aber eine alveranische
Entsprechung, die Klinge in selber Form, aber in einer Gestalt, die durch die
Essenzen friiherer Trager geformt und die vor allem in der fiinften und der
siebten Sphare sichtbar ist. Demzufolge gibt es spirituell michtigere Waffen,
wie zum Beispiel Rishal, das dlteste bekannte Senneschwert, und solche, die
thre Spiritualitit erst finden miissen, wie Flammbrandt, das neue Schwert
der Senne Mittellande. Ein altes Schwert zu fiihren ist zuweilen eine schwere
Biirde und viel im Auftreten eines Trigers wird mit dieser Biirde und dem
darin begriffenen Vermdchtnis begriindet.

Viele dieser Schwerter sollen ihren neuen Triger priifen, einige sollen iiber eine
derart dominante Persinlichkeit verfiigen, dass sie den Tiiger zu beeinflussen
suchen und ihm so ein immerwihrender Priifstein sind. Wieder andere sollen
‘beraten’, indem sie Erinnerungsfetzen iibertragen, Visionen, Ahnungen und
Trdume senden, was dem Triger recht schnell den Ruf eines Mystikers einbrin-
gen kann. Man mag dies alles belicheln, aber dieser Glaube erklirt vielleicht,
weshalb die Sennen iiber Jahrhunderte hinweg jeweils konstante Reprisentan-
ten bestimmter Sichtweisen und Traditionen geblieben sind. Ein Senneschwert
2u zerbrechen, wie Seine Eminenz Brin das Anno 1026 BF getan hat, ist ein
hochst bedeutsamer Schritt und es ist davon auszugehen, dass ein solcher Akt nur
1m Einklang mit dem Willen Rondras vollzogen werden kann. (... )«
—Convocatus Primus Saldor Foslarin, Vorlesung an der

Akademie Schwert und Stab zu Gareth, 1030 BF
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Das Blut

o(...) Sumu aber setzte sich zur Wehr. Es gelang ihr, Los zu verletzen, bevor sie
stiirate. (...) Aus den zwolf Blutstropfen entstanden die 2wolf Gotter, aus den
tausend Trinen aber entstanden die Menschen und alle lebenden Kreaturen,
wihrend die Haare aus dem Kérper Sumus zu den Pflanzen wurden. (...)«
—aus dem Brevier der Zwolfgottlichen Unterweisung, 681 BF

vom Kollegium der Zwilfgotter verfertigt, Kaiser-Hal-Ausgabe, 994 BF

Blut ist fiir unseren Glauben von zentraler Bedeutung, denn es ist das
Material, aus dem die Gatter vom Weltenschopfer selbst erschaften wur-
den. Blut hat demnach beides in sich: Gottlichkeit und Leben. Die nach-
folgenden Schépfungen — Menschen, Tiere, Gewichse — wurden aus
Trinen und Haaren erschaffen, die Gabe des Lebens ist ihnen zu eigen,
Gattlichkeit jedoch nicht. Der Hauch des Géttlichen wohnt allein in der
Seele von Mensch und Tier, dem einzigen Teil, der an ihnen unsterblich
ist. Dennoch flieBt in beider Adern auch Blut. Es ist Lebenstriger und
zugleich das verbindende Element zwischen héheren und niederen We-
sen, zwischen Gottheit und Mensch, Mensch und Tier.




Nach der Seele, und der ihr innewohnenden Kraft, ist Blut der kostbarste
enschen. Anders als die Seele, die er nur in seiner Gesamt-
n oder verraten kann, kann er in vollem Umfang und frei iiber
 sein Blut verfiigen. Die Darbietung desselben als Opfer ist somit eine be-
wusste Darbictung unserer Lebenskraft. Indem wir der Géttin also einen
Teil unseres Selbst darbieten und sie das Opfer annimmt, gehen wir ein
Biindnis mit ihr ein. Blut ist somit das heilige Bundeszeichen zwischen
uns, den Gliubigen, und der Géttin.
All dies gilt jedoch nur fiir frisch vergossenes Blut, denn es ist der Akt des
Opferns, der ihm seine Heiligkeit verleiht. Ist dieser Augenblick vorbei,
das Blut getrocknet oder verkrustet, wohnt ihm keine Kraft mehr inne.
Daher ist nur ein gereinigtes und poliertes Schwert der Herrin Rondra
wiirdig und nur ein solches kann in ihrem Namen geweiht werden.
Einzige Ausnahme bilden hierbei Reliquien von Heiligen, denen grofie
Macht innewohnt und die darum in hohem Ansehen stehen. In Res-
ten des getrockneten Blutes eines Heiligen, einem Fingerknochen oder
~ einer Haarstrihne kénnen wir die Macht der Géttin und die Kraft des
Glaubens des Heiligen erspiiren. Reliquien sowie ihre Geschichte zu be-
wahren und an kommende Generationen weiterzugeben ist somit eine
unserer vornehmsten Traditionen.
Blutopfer werden tiblicherweise als Brand- oder Rauchopfer dargebracht,
indem das Blut auf Kohlebecken gesprengt oder wohldosiert gegossen wird.
Jeder Geweihte Rondras besitzt zu diesem Behufe ein geweihtes Opfer-
messer oder einen Opferdolch, manchmal ist dieser sogar Teil cines ganzen
- Waffensatzes aus Bidenhinder, Schwert und Dolch. Im Tempel nutzen
wir Silberschalen oder das Rhyticorn, ein GieBgefi. Manche Rhyticorne
sind so alt und Bestandteil so bedeutsamer Zeremonien gewesen, dass sie
selbst als Reliquien gelten, wie etwa das aus getricbenem Silber gefertigte
Rhyticorn Sta. Ardares, das prachtvoll mit Eichenlaub verziert ist und in
das Smaragde cingefiigt wurden, die Eicheln nachempfunden sind. Wie
rch ein Wunder tiberstand es die Priesterkaiserzeit und zihlt heute zum
kostbarsten Besitz der gebeutelten Senne der Mittellande.
Der Gliubige bringt sein Opfer jedoch meist iiber Kohlebecken dar. Wohl-
ricchende Harze mildern dabei den bitteren Geruch verbrannten Blutes
und verleihen den Tempelhallen ihren ganz eigenen Geruch. Zudem trigt
der Rauch der Harze die Essenz des Blutes hinauf in Rondras Hallen.

Pflichtenkanon

Sei dir bewusst, dass du durch die Géttin erwihlt worden
durch eine hehre Verpflichtung eingegangen bist. Nicht umsonst heifites
“Im Augenblick deiner Weihe besiegelst du den Zeitpunkt deines Todes.” - ‘
Sei dir im Klaren dariiber, dass die vier Grundpfeiler der Ehre grofie Ver-
antwortung mit sich bringen. In der Geschichte unseres Bundes wurde
daher von den héchsten Gelehrten der Kirche ein Moralkodex erstellt,
den du peinlichst befolgen sollst. Dieser Moralkodex schiitzt und mehrt
deine Ehre und die Ehre des Schwertbundes — beides darf niemals be-
sudelt werden!

Aufdeinen Reisen ist es dein hochstes Gebot, die Schwachen und Bediirf-
tigen zu schiitzen. Zdgere niemals, Schild und Schwert zu ergreifen, um
jene zu verteidigen, die dies selbst nicht vermégen — sei es ein Greifen-
furter Bauer auf vom Ork bedrohtem Feld, eine vom Freier misshandelte
Garether Hiibschlerin, eine svelltlindische Geweihte der Travia in Not

oder aber ein Wildermirker Baron auf seiner Feste. Hilf jedem von ithnen

nach besten Wissen und Gewissen — und maBregle, wo der Bediirftige zu
verzweifelten Mitteln greifen will, die nicht chrenhaft sind. :
Niemals lasse eine Verhohnung deiner selbst — und noch weniger der
Gottin und ihrer Geschwister! — ungestraft. Doch halte das rechte MaB} .

dabei. Ein Waldmensch kennt die Gebote der Unbesiegten nicht, hier

hast du durch das Wort zu strafen — und zu lehren, wie es deiner Verant-
wortung und Wiirde wohl entspricht. Andere suchen dich zu verderben,
indem sie dich in ausweglose Situationen bringen — doch niemals bist du
allein, denn Rondra ist stets mit dir und in deinem Herzen. Gerade die
Knechte der Heptarchen werden dich versuchen — verfalle nicht den Ru-
fen des schlachtenden Widersachers, denn jedes lebende Wesen hat Gna-
de verdient. So hast du auch Sorge dafiir zu tragen, das Gnade gewih:
wird. Uberwundene Gegner behandle gerecht, selbst wenn sie gefe
haben — allein die Géttin entscheidet nach der Hitze der Schlacht, wi
sen Leben sie schonen wird, lingst hat sie die Ruhmreichen erwihlt und
Mythrael entsandt. Daher trage auch Sorge dafiir, dass alle Toten bestat-
tet werden, wie es unsere vornechme Pflicht ist. Gewithre einem wiirdigen
Gegner Ehrerbietung, denn ein solcher ist eine bestandene Priifung, die
man nicht schmiilert, sondern lobt.




i stets ehrlich, halte deine Rede so, dass jeder dich verstehe. Nur wenn
du wcﬁwas du sagen willst, kénnen die Menschen dir folgen. Rede nicht,
h auszeichnen kénnen. Niemals gib dich der Liige hin,
! e ist ein Netz, das erst den Kopf und dann den Kampfesarm
lihmt. Du sollst nicht zégern, Getreue um dich zu scharen, die dich schir-
men und die du schirmst, denn das Wohl liegt in der Gemeinschatft derer,
die das Wort und die Tat der Donnernden im Herzen tragen.
Sei dir bewusst, dass du als Teil des Bundes einen Rang innehast — kenne
diesen Rang! Gehorche deinen Oberen, zégere jedoch niemals, Beden-
ken zu dufern, denn du triigst Verantwortung fiir deine Ehre — und dar-
iiber hinaus fiir die Ehre des Bundes. Und es mag genau dein Einwand
sein, der entscheidend sein kann. Aber erkenne stets, wann es dir um
personliche Eitelkeit geht und wann um das Wohl der Gemeinschaft.
Und hiite die Tradition, die uns iiberliefert ist in Jahrtausenden, die die
Gottin uns nun bereits leitet. Lass nichts Gutes an Waffen, die unch-
renhaft sind, sei es Armbrust oder Mengbilar, an der Zauberei, wenn sie
falsch und verderbt ist.
Sei stets aufrecht, traditionsbewusst und ehrenvoll und du bist wahrlich
ein Schwert der Géttin.

Strdmungen in der Kirche

So sehr wir Diener Rondras uns als Hiiter der Ehre sehen, so umfassend
nser Verstindnis davon ist, was ehrenhaft ist und was nicht, so vielge-
staltig sind auch die Auslegungen, welcher Weg der von Rondra erwihl-
te ist. Im Schwertbund haben sich im Laufe der Zeit drei prominente
Denkschulen gebildet.
Zunichst sind hier die Honoren zu nennen, die dafiir eintreten, dass
Ehre eine Eigenschaft ist, die ecinem Menschen in die Wiege gelegt wird.
Reinheit der Ehre gilt ihnen als héchstes Gut und ihre Verletzung
schindliche Tat. Kriegstaktik und -strategic lehnen sie als ehrlos ab,
ebenso wie jegliche Magicanwendung. Sie glauben, dass man die per-
~ sénliche Ehre allein mit dem Schwert in der Hand mehren kann. Jene,
» 4 die sich der List bedienen, ihre Handlungen verschleiern oder die gar
’e Fihigkeiten einsetzen, denen der Gegner nichts entgegenzusetzen hat,
elten ihnen als zutiefst ehrlos.
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ver, die dem rondrianischen Ehrenkodex entsprechen. Fernwa

sie zumindest skeptisch gegeniiber. Traditionalisten gestehen auch Men-
schen von niederer Geburt oder Angehérigen nicht kriegerischer Stinde
zu, dass Mut und Entschlossenheit sie persénlich ehren kénnen. Den-
noch gehéren solche, die nicht zu Kimpfern ausgebildet wurden — was
auf die meisten Madasjiinger zutrifft — nicht auf das Feld der Ehre.

Die Salutaristen hingegen, die dritte der groBen Denkschulen, vertreten
die Meinung, dass weder Geburt noch natiirliche Begabung eines Wesens
seine Ehrenhaftigkeit bestimmt, sondern allein das bewusste Handeln
auf Grundlage der Méglichkeiten und Fihigkeiten des Einzelnen. Sie
gestehen jedem einzelnen Wesen die grundsitzliche Moglichkeit zu, Eh-
re zu erringen. In ihren Augen kann auch ein Magieanwender ehrenhaft
handeln und wiirdig sein, Rondra auf seine Weise zu dienen, indem er
mangelnde kérperliche Stirke oder Gewandtheit mit iiberlegener Geis-
teskraft ausgleicht. :
Wenngleich die einzelnen Stromungen teilweise unvereinbar scheinen,
wirst du auf deinen Reisen kaum cinen Bruder oder eine Schwester tref-
fen, die einer Denkschule in absoluter Reinheit folgt. Wir alle werden
von unseren Lehrmeistern gepriigt und meist folgen wir in Denken und
Tun seinem Beispiel. Doch letztlich ist jeder von uns der Herrin alleine
verantwortlich und so wirst du alsbald feststellen, dass du dir einen eige-
nen Weg suchen musst, auf dem du Rondra von ganzem Herzen dienen

kannst.

Auch innerhalb der Kirche vermischen sich die Ansichten der einzelnen
Stromungen immer wieder. Sowohl die Senne des Nordens als auch die
des Siidens gelten als traditionalistisch, beschreiten aber dennoch einen
Weg, auf dem sie Magie nicht grundsitzlich verdammen, wihrend sie
in der Auslegung des Glaubens den alten Traditionen unseres Glaube;
verhaftet sind. In der Alten Senne folgt man streng der honorische
Sichtweise, deren Auslegung sich aber strikt auf die Ehre des Einzelnen
konzentriert. Dagegen wird der Glauben an die Herrin hier selten in der
Tradition seiner alt-tulamidischen Wurzeln zelebriert, sondern geht auf
die Zeit der bosparanischen Kirchengriindung zuriick. Du wirst Glau-




~ Gerade die steten und verlustreichen Kampte gegen die Heptarchien ha-

ben die Denkschulen aufgebrochen. Heute wie ehedem scheiden sich die
Geister vor allem an der Anwendung von Magie. Eine Schwester, die oh-
ne Unterlass gegen die schwarzmagischen Schrecken kiimpft, mag sie als
Ursache allen Ubels verdammen, wihrend sie dem Bruder an ihrer Seite
willkommene Unterstiitzung ist. Unterdessen gibt es im Schwertbund
cine Vielzahl von Strémungen, in denen Aspekte der groBen Denkschu-
len miteinander vermischt werden, und nur wenige Geweihte fiihlen sich
allein einer Stromung zugehérig.

Die Gemeinscbaft

wei ist die heilige Zahl der Herrin. Darin ist die Zweiheit von Mensch
nd Klinge, von Arm und Schwert niedergelegt, die zwei sind und doch
ns sein sollen. Unsere Klinge ist unser Arm, wir sind der Klinge Schir-
~ fe, wir sind zwei und doch eins. So verhilt es sich auch mit dem Schwert-
bund, der Kirche der Géttin: Jeder einzelne von uns ist ihr Schwert,
emeinsam aber, vereint im Glauben an die einzig wahre und unbesiegte
rrin, sind wir eins. Wir sind ihre Zunge, ihr Auge, ihr Herz und ihre
Schiirfe. Jeder von uns lebt fiir Rondra, ist nur ihr verantwortlich. Doch
j der fehlgeht, befleckt den Ruhm der Herrin und damit die Ehre
nserer Kirche. Denn im Bund mit der Herrin sind wir — ihre Schwerter
— einander unldsbar verbunden. Gemeinschaft ist unser Riickhalt, Treue

unsere Stiitze, Vertrauen unsere Zier. Wo immer du die Kimpfe der Her-

rin ;iuch fichtst, der Bund steht bereit, dich zu unterstiitzen, und sei es,
lem er dein Andenken in Ehren hilt. Also steht es auch dir an, die
neinschaft der Schwerter in héchsten Ehren zu halten.

Viele der unsrigen wurden geboren, erwihlt und angenomme da Krieg
herrschte. Sie kennen den Frieden nur als fernes Ziel, fiir das wir unser
Leben geben, ohne ihn je erfahren zu haben. Krieg ist das notwendige
Ubel, mit dem die Ordnung wieder hergestellt werden soll. Doch es liegt
keine Ehre darin und die Herrin ist nicht und war nie die Géttin des
Krieges, sondern sie gebietet tiber Ehre, Kampf, Gewitter und Sturm. Sie
wacht dariiber, dass die Gebote des chrenvollen Kampfes im Krieg nicht
vergessen werden, darum entsendet sie ihre Schwerter, um fiir die zwolf-
gottliche Ordnung einzustehen und fiir den Frieden einzutreten.

Im Frieden sind wir von diesen Pflichten nicht entbunden, denn jeder
Frieden wird unablissig von den Feinden der Ordnung bedroht. Vielge-
staltig sind diese Feinde und vielgestaltig ist der Schaden, den sie anrich-
ten. So ist es auch im Frieden deine Aufgabe zu wachen, die Schwachen
zu verteidigen, den Bedringten dein Schwert zu leihen und deine Ge-
schwister aller zwélfgottlichen Kirchen in threm Tun zu unterstiitze
Du musst darum stets gewappnet sein. Berate den Baron, der dich fragt,
wie er sein Waffenvolk ausbilden soll; halte Ausschau nach denen, in de-
ren Brust das Herz der Léwin schligt; vereitle Frevel mit scharfem Blick
und unerbittlicher Klinge. Doch sollst du auch im Alltag jedem Vorbild
und Stiitze und als Priester fiir die Bediirfnisse der Menschen offen sein
Denn so dienst du dem Frieden und der Ordnung, wie die Gotter sie uns

bestimmt haben. £
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Die Geschichte
des Schwertbundes




i i,cse und verstehe in deinem Herzen, was die Geschichte des
Schwertbundes dich zu lehren vermag. Hier nun sei dir das Wichtigste
Offéhban, so wie es mein guter Freund, der Hesinde-Geweihte Eno Ka-
riolinnen, im Jahre 1024 BF zu Serrinmoor in seiner Schrift Compilato
Historiae Communionis Rondrae zusammenfasste, wobei ich die letzten

Jahre aus eigener Feder erginzte.

Die Vorzeit

In den Gigantenkriegen focht die Gottin mit Mithrida, der michtigen
Roten Sichel, und enthauptete damit den Giganten Rashdul. Im Vierzen
Zeitalter entsandte sie den tobenden Rondrikan, um die Diener des Na-
‘menlosen zu zerschmettern, so berichten die Annalen des Gotteralters.

Die alttulamidische Zeit

Im vierten Jahrtausend vor Bosparans Fall verchrten die ‘Kinder Tulams’

im Raschtulswall Ra’ahandra, eine regenbringende Entitit, die auf einem
von Lowen gezogenen Wagen den Himmel befuhr. Diese Ur-Tulamiden
kampften spiter im Namen Ra’andras, der in Gestalt cines Lowen verehrt
wurde, im Zweiten Drachenkrieg auf Seiten des Hohen Drachen Famer-
lor. Nach Famerlors Sieg siedelten sie erstmals in den Ebenen Mhanadis-
tans und der Glaube an die ‘streitende Lowengottheit’ verbreitete sich.
Unter Rashtul al’Sheik besiegten die Tulamiden im zweiten Jahrtausend
vor Bwpamm‘ Fall erstmals ein echsisches Heer und Siegesstelen belegen,
dass die Anhinger Ra’andras dem Sultan als kriegerische Elite dienten.
wenig spiter waren jene ‘Ra’andrim’ mafBigeblich an der Eroberung
amorrahs beteiligt. Ab 1779 v.BF wurde diese Krieger-Kaste, durch Ge-
sichtsnarben erkennbar, fiir thren Opfermut im Kampf gegen die Echsen
weithin gerithmt. Um /700 v.BF stellte Ra’andrat" die Sippe der Beni
- Oron unter seinen Schutz, nachdem sie sich ihm verpflichtet hatte. Als
Babur Nebachosya nahmen die Tulamiden das Biindnis an und errangen
fortan viele Siege. 1002 v.BF begehrte Mahwad al-Rasul, ein Krieger aus

Sultanat, unterlag jedoch 7002 v.BF in der Schlacht vor Ras d
Heer ward zerschlagen, er selbst erlag seinen schweren Verwundungen.
Die von ihm verehrte Géttin Rhondara jedoch fand viele Anhinger un-
ter seinen Mitstreitern. 1100 v.BF waren die Babur Nebachosya zu einer
GroBimacht aufgestiegen und errichteten ihrer Schutzgéttin, die fortan
Rhondara genannt wurde, ein priichtiges sechsarmiges Standbild in der
Léwenburg zu Nebachot.

Die Zeit der Bosparaner

In den Jahren zwischen 1500 und 950 v.BF offenbarte sich Rondra den
giildenlindischen Siedlern erstmals durch Geron den Einhindigen. 872
v.BF offenbarte die Géttin sich erneut, dieses Mal durch Leomar Dra-
chenherz. Die Bosparaner zogen darauthin gegen Nebachot und brach-
ten die stolze Stadt durch das Wunder der ‘Posaunen von Nebachot’ zu
Fall. Die Stadt wurde von nun an Perricum genannt und die Sechsarmige
Rondra von Nebachot nach Baburin gebracht. 860 ¢.BF forderte Leomar,
Streiter des Belen-Horas und Triiger der Gétterklinge Siebenstreich, in
Baburin Rondra selbst zu einem Streitwagenrennen heraus. Der Held
unterlag, erhielt zum Lohn fiir seinen Mut jedoch ‘Donnersturm’, den

Streitwagen der Gottin. :
844 v.BF wurde das erste Donnersturmrennen ausgetragen. Leodora,
die Siegerin, wurde das erste giildenlindisch-stimmige Oberhaupt des
tulamidisch geprigten Kultes, der nun vor allem in den 6stlichen Grenz-
provinzen des Alten Reiches autblithte. Leomar legte sich in dieser Zeit
zum ‘Wachenden Schlaf’. In den Jahren 619 und 618 v.BF bekimpfte
Haldur-Horas, Anhiinger des Gottes Shinkssir, den Rondra-Kult, der im
Herzen des heutigen Mittelreiches bliithte. Rondra-Priester erschufen d
Goldene Rondra von Gareth aus Standarten iiberwundener Shinkssit
Legionen, sie galt bald als hohes Heiligtum. Im sechsten Jahrhundert
vor Bosparans Fall blithte der Kult Rondras erneut auf und nach hefti-
gen Kimpfen zwischen den Anhingern der kriegerischen Gétter Ron-
dra, Braziraku, Kor und Shinkssir gelang es den Dienern Rondras, den
Shinkssir-Kult vollstindig zu tilgen.
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68 v.BF wurde die Erste Ddmonenschlacht geschlagen und Hldthar,
Gr: yrdmarken und Triger Siebenstreichs, eilte mit seinem Heer
» zu Hilfe. Der Heilige Hlathar fiel in der grausamen
- Schlacht und die Gotterklinge ging beinahe verloren. So beschlossen Ge-
~ weihte aller Kirchen 573 2.BF, dass Sicbenstreich eingeschmolzen wer-
‘denj miisse, da kein wiirdiger Triger gefunden werden konnte.
Im zweiten Jahrhundert vor Bosparans Falls erschien erstmalig Armalion,
Rondras Talisman-Schwert. Und 98 v.BF nahm das Zwélfgétter-Edikt
des Silem-Horas Rondra unter jene Gotter auf, die es zu verchren galt
und die heute die Zwélfe bilden.

Bewegte Zeiten

Am 9. Rondra im Jahr von Bosparans Fall wurde die Zweite Dimonen-

schlacht bei Brig-Lo geschlagen. Als eine Niederlage drohte, beschwor

Hela-Horas erzdimonischen Beistand, woraufhin die Gétter Praios,
ondra, Efferd und Ingerimm erschienen und die Dimonen zuriick-

schlugen.

- Zu Arivor griindeten Lutisana von Kullbach, Pakhizal al-Marfun und zehn
weitere Recken zwischen 3 und 5 BF den Heiligen Orden unserer Herrin
Rondra vom Theater in Arivor, um das Liebliche Feld von der Goblin-

ige zu befreien. 6 BF ernannte sich Marschallin Lutisana jedoch ohne

kalserhche Erlaubnis zur Komturin von Phecadien. Darauthin entsandte

aul ein Heer, das das ‘aufstindische Land’ unterwarf und Luti-

na als Hochverriterin hinrichten lieB. Der Theaterorden fiel zwischen

6 und 11 BF in Acht und Bann, wurde jedoch auf Weisung des Garether

Rondra-Tempels schlieBlich wieder zugelassen. 61 BF wurde die Burg
Goldhelm zu Arivor Sitz des Ordens-Hochmeisters.

177 BF beschloss Kaiser Gerbald 1., dem michtigen Theaterorden in der

roten Bulle von Mendena »All Laendereyen jenseytiglich des Stromes

n« zu tibertragen. Das Heer der Theaterritter erreichte 180 BF Tobi-

morien, wo es das von den Goblins beherrschte Land nach und nach er-

oberte. Um 189 BF tétete Ordenskomtur Festo von Aldyra einen Drachen

~und griindete am Ort seines Sieges die Stadt Festum. Das Schwertwun-

war 243 BF besiegelt: Durch zahllose Schlachten gelang es den Theater-
rittern, die Goblins im Bornland vernichtend zu schlagen.

Das Erntefest-Massaker Anfang Travia 335 BF stellte einen entschei-
denden Wendepunkt dar. Die Sonnenlegion unter Praioslob von Selem
richtete ein Gemetzel unter den Anhiingern Rondras an, denen zuvor die
Ermordung Prinz Rudes angelastet worden war. Ardare, die Hochgeweih-
te Rondras zu Gareth, fiel bei der Verteidigung ihres Tempels und 336 BF
wurde der letzte Hochmeister des Theaterordens, Bogumil von Arivor,
ebenda hingerichtet. Marschall Anshag von Glodenhof rief daraufhin in
Festum einen Heiligen Krieg aus und zog mit den Resten der Theater-
ritter gen Baliho. Auf dem Weg wurde das Heer durch Gobliniiberfille
geschwiicht und fiel 337 BF im Drachenspalt (bei Braunenklamm in
Weiden) einem Hinterhalt des priesterkaiserlichen Heeres unter Praios-

lob von Selem zum Opfer. Die Schlacht im Drachenspalt besiegelte das

Ende des vernichtend geschlagenen Theaterordens. 343 BF gelang dem
Rondra-Geweihten Heleon Ankhrashar von Gareth mit wenigen Gefolgs-
leuten die Flucht nach Norden. Er entdeckte die Kavernen hinter dem
Donnerbachfall und begriindete den Ort Donnerbach sowie den heute
beriihmten Rondra-Tempel.

Der Bund des Schwerts

Zwischen 468 und 466 BF wurde die Herrschaft der Priesterkaiser gebro-
chen, Rohal der Weise iibernahm die Macht und Heroderich von Sha-
maham wurde erstes Schwert der Schwerter mit Amtssitz in Perricum.
Eine von Al'Anfa ausgehende Expedition fand 502 BF im Regengebirge
den Lowenhelm, ein kiinftiges Hochartefakt der Rondra-Kirche. 588/589
BF wurde der Orden der Heiligen Ardare zu Arivor (Ardariten) gegriin-
det und durch Rohal anerkannt. Das Garether Pamphlet legte 596 BF
die Trennung von weltlicher und geistlicher Macht »fiir alle Zeiten« fest.
Das Recht der Geweihten, weltliche Titel und Wiirden zu fithren, wurde i
eingeschrinkt. Als siebte und kleinste Senne der Rondra-Kirche wurde
253 BF das Dominium Orkenwehr aus der Senne des Nordens heraus-
gelost. Das Cron-Epistulum von Vinsalt erkannte 757 BF die Macht
des Schwertes der Schwerter iiber Rondra-Gliubige und -geweihte Ad-
lige an. Ein Novadi-Heer bedrohte Neetha 767 BF, durch ein Rondra-




ttete Thalionmel die Stadt. Die Heilige fiel, ihr Schwert ging
139 BF folgte das Reichs-Concordat zu Gareth dem Vinsal-
pﬁﬁllum von 751 BF und erkannte ebenfalls die Macht des
Schwertes der Schwerter an.

1008 BF wurde das Schwert der Thalionmel wieder gefunden. Am 1.
Ingerimm 1011 BF ercignete sich das Wunder der Flammenden Eiche
von Rhodenstein und markierte den Beginn des Zweiten Orkkriegs. Das
greise Schwert der Schwerter Viburn von Hengisford wurde 1014 BF auf
dem kaiserlichen Hoftag zu Gareth ermordet, Dragosch von Sichelhofen
folgte thm im Amte nach. 1016 BF entlarvte Ayla von Schattengrund
Dragosch von Sichelhofen als Intriganten und Frevler und bezwang ihn
im Zweikampf; sie wurde an seiner Statt zum Schwert der Schwerter. Die
Praios-Kirche gab der Rondra-Kirche 71020 BF den Schild der Heiligen
Ardare zuriick. 1021 BF wurde das Schwert Siebenstreich neu geschmie-
det. 1021 BF schlieBlich ereignete sich die Dritte Ddmonenschlacht. Der
Orden Rondras Sturm wurde vernichtet, der Orden vom Heiligen Blute
der Mirtyrer vom Theater in Arivor zu Salzsteige kurz danach aufgelost.
Die Rondra-Kirche ordnete 71025 BF ihre Sennen neu. Das Domium
Orkenwehr wurde der Senne Nord zugeordnet. Orks fielen 1026 BF in
Donnerbach ein und drangen auch in die Widerhallenden Grotten sowie
- den Tempel ein. 1027 BF wurde die Schlacht auf dem Mythraelsfeld aus-
gefochten. Ein versammelter Heerbann siegte vor Wehrheim iiber den
Endlosen Heerwurm. Durch das Magnum Opus des Weltenbrandes wurden
das Heer und die Stadt Wehrheim jedoch vernichtet. Der Angrift der

Fliegenden Festung konnte wenig spiter vereitelt werden.
Das 26. Donnersturmrennen endete im Boron 1031 mit einem Wunder:
Der Streitwagen der Géttin offenbarte sich als unwiderstehliche Waffe.
~ Gelenkt vom Heiligen Leomar Drachenherz, der aus dem wachenden
laf erwacht war, vernichtete er das Omegatherion unter dem Mol-
berg zu Warunk. Leomar und der Streitwagen Rondras wurden in
Hallen der Géttin entriickt. Nach einer mondewihrenden Meditati-
onsqueste hob Ayla von Schattengrund Anfang Peraine 1032 BF in Per-
ricum den Kriegszustand der Rondra-Kirche auf. Ende Peraine 1032 BF
- wurde Warunk durch einen Schwertzug unter der Fithrung des Schwer-
tes der Schwerter befreit und das Licht des wahren Glaubens dorthin
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Die Marschdlle des Bundes,
wie sie im Rondrarium
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rstes Schwert der Schwerter war Geron der Einhindige (1),
Erwihlter Rondras, der in der Zeit von 1.500 bis 950 v.BF

dltere tulamidische und der bosparamsche Kult um die

~ Vorherrschaft. Erst 950 v.BF wurde wieder ein Schwert erwihlt, das
wiirdig war, auf dem Pfad des Einhindigen zu schreiten: Elansa von
Santyr (2) wurde zur Erhabenen gegiirtet. Sie lie einen neuen Lé-
wenthron erbauen, auf dass der Gerons nicht entweiht wiirde. Thr nach
folgte 933 v.BF Leondris von Bosparan (3), der nur 4 Jahre herrschte
und sein Leben in den Armen seines Nachfolgers Ulfaro von Pertakis
(4) aushauchte, welcher nur 2 Jahre Marschall war. Reshef (5), ein voll-
endeter Schwertkimpfer aus Tulamidyen, fand den gemeuchelten Leib
Ulfaros und wurde zum Kalam al’Assadra erhoben, zur Stimme der
Loéwin, wie der tulamidische Kult das Schwert der Schwerter nannte.
Reshefs Regentschaft, von den bosparanischen Geweihten argwthnisch
beiugt, wihrte nur wenige Monde, che 927 v.BF Geron ‘der Jiingere’ von
Bethana (6) dessen Ruchlosigkeit offenbarte und von Rondra zu seinem
Nachfolger bestimmt wurde. 920 v.BF wurde Geron der AnmaBung
und Ketzerei angeklagt und verbrannt. In den folgenden 4 Jahren wur-
den nicht weniger als 5 Marschiille gegiirtet, von denen allein Orestas
di Ansillo (11) lange genug herrschte, um in den Chroniken bewahrt
- zu werden. 916 v.BF wurde Gazhal die Jungfriuliche (12) zur Kalam
al’Assadra gegiirtet. Sie eroberte Rishal, die Alte, den legendiren Sibel,
~den Babur von Ra’andrat empfangen hatte, erkor ihn zur Klinge der
~ obersten Geweihten und herrschte bis 898 v.BF gerecht und chrenvoll.
Kurz vor ihrem Tod, der sie im Schlaf ereilte, lieB sie zu Arivor viele
Schwerter — genannt ‘Shirgifh al’bastra’ (Klingen der Reinen) — schmie-
den, mit denen GroBes vollbracht werden sollte. Entgegen den Geset-
zen des Kultes folgte ihr leiblicher Bruder Khadan (13) Gazhal nach.
- fiel er alsbald im Géttinnenduell gegen Sajida ay Nebachot (14),
ic ihm Wiirde und Ehre absprach und Rishal fiir sich beanspruchte.
Sajida herrschte bis 892 v.BF, da sie in den Rashtulswall zog, um einen
~ pliindernden Drachen zu stellen. Bis 887 v.BF fiihrte Feyach (15), von
dem es heiBt, er habe in Gewitter und Sturm lesen kénnen wie kein
Zweiter, den Schwertbund. Als er das Alter in seinen Knochen spiirte,
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letzten Worte bestimmten Ranchel (16) zur Kalam al’Assadra. Auch sie
fiel 883 v.BF auf dem Schlachtfeld. Ebenso erging es Ayshal ¢ \,@burm
(17), die in der Schlacht gegen die Bosparaner mit beispielloser Tap-
ferkeit focht und von Rondra entriickt wurde. Schon 872 v.BF wurde
ihr bosparanischer Nachfolger Yerno von Anjusa (18) bei der Eroberung
Bey’el’'Unukhs vom Pfeil eines ketzerischen Al'Hani gefillt.

Das Jahr 871 v.BF sah gleich zwei Marschiille, die beide den Beina-
men ‘der Gliicklose’ tragen. Der Bosparaner Furro (19) versank mit der
bosparanischen Flotte im Feuerregen des Amram Kutaki, wihrend der
Tulamide Keshmal (20) im 1. Ogerzug fiel. Hernach waren der Kirche
Rondras einige ruhige Jahre vergénnt, die von der neuerlichen Offen-
barung Rondras durch Leomar den Léwenherzigen und der Eroberung
Nebachots iiberstrahlt wurden. Kurz nach Beginn der Trollkriege 856
v.BF wurde das Schwert der Schwerter Lessandero (21) wegen seiner Z6- ;
gerlichkeit im Kampf gegen die Steinschrate hinterriicks gemeuchelt.
Sein Nachfolger war Sarastro von Nerianda (22), der 844 v.BF jedoch
zugunsten Leodaras ‘der Wagenlenkerin’ von Baburin (23) abdankte und
fiirderhin als Eremit lebte. Leodara hatte das erste Donnersturmrennen
gewonnen und vereinte in ihrer Agide den bosparanischen und den tu-
lamidischen Kult zu einer Kirche. Titel des Oberhauptes und héchsten
Vertreters wurde nunmehr Schwert der Schwerter, wenngleich es auch
fiirderhin die Stimme der Léwin gab, die denen zuerkannt wurde, die
den Willen der Géttin in Blitz und Donner zu ergriinden vermochten
und den Marschall berieten.

Die Aufzeichnungen dieser frithen Jahre sind fragmentarisch, denn vie-
le von ihnen wurden in den Feuern der Priesterkaiser vernichtet. Daher
klafft bis zur Kronung des Kaisers Haldur-Horas eine Liicke. Sicher ist
nur, dass sieben Erhabene Leodara folgten.

Im Jahr 619 v.BF fiel Marschallin Amrazha Al’Achmar (31), als sie die ihr

anvertrauten Gliubigen gegen die Schergen des Haldur-Horas verteidi

te. Thr Schwert Achmar’ firbte sich im Blut der Feinde, wie es sein Na
vorgibt, und wurde zum Schrecken der Legionen des Horas. Leuemann
von Gareth (32) folgt ihr nach, er begriindete die Linie der Marschille
von Gareth. Aus den Shinkssir-Standarten tiberwundener Legionen er-
schuf Leuemann die Goldene Rondra, weswegen Haldur-Horas ihn 618
v.BF ermorden sowie die Goldene Rondra nach Bosparan schaffen und -




Ademar von Gareth (34) ward als groBer Baumeister bekannt, Obg[ClCh er

~ schon 602 VvBF scinen Tod tand, als ein Baugeriist auf ihn fiel. Seinem
Nachfolger Rondradan von Gareth (35) waren nur drei Jahre im Amt ver-

gonnt, che er 599 vBF in der Schlacht fiel. Mit Rudrige von Gareth (36),
die Achmad'ayan ankrhrellah al'nurach Shaitanim ausrief, Rishal giirtete,
die Schwerter Rondras in die Didmonenschlacht fithrte und — wic dic
meisten ihrer Glaubensgeschwister — dorten 596 v.BF fiel, endete die Li-
nie der Marschille von Gareth. Simiana von Arivor (37) wurde 595 v.BF
in der Zwélfgdttertjoste zur wiirdigsten Priesterin bestimmt und verlegte
den Marschallssitz nach Arivor.

Im Jahre 586 v.BF benannte Simiana mit ihrem letzten Atemzug Ro-
mun von Bosparan (38) zum fiirderen Erhabenen. Dieser trotzte der
Wirrnis der aufzichenden Dunklen Zeiten und schirmte Fliichtlinge
allerorten, weswegen er der Grofherzige geheiBen wurde. Wihrend der
folgenden unruhigen Jahre ging gerade im zerfallenden Bosparan viel
Wissen verloren.

Die Arivorer Chroniken zihlen bis 513 v.BF 11 Erhabene auf] von de-
nen allein 8 im Jahre 574 2.BF zum Schwert der Schwerter gegiirtet
wurden. Dies gilt uns als ‘Das Jahr der 8 Marschiille’ und ist als eines

- der blutigsten in der Geschichte des Schwertbundes bekannt. Der Na-

me Lorindyas die Weise (49) iiberragt diese Zeit aus Wirrnis und Dun-
kelheit. Unter ihrer spirituellen Fithrung wurde 513 .BF von Dienern
aller Zwélfgotter beschlossen, Siebenstreich zu zerstoren, da kein wiir-

_ diger Trager mehr auf Dere wandelte. Auch nach jenem Ereignis ist

ungewiss, wie viele Erhabene auf dem Léwenthron herrschten, man-
che Quellen gehen gar davon aus, dass zeitgleich mehrere Geweihte
diCSCS héchste Amt fiir sich beanspruchten. Der Sitz des Marschalls

selte. Genannt werden Arivor, Belhanka, zeitweise sogar Baliho

Saljeth, als die GeiBel der Orks tief ins Fleisch der Rechtgliubigen
biss. Agismund von Waldfang (83) war 247 v.BF Schwert der Schwerter,
er herrschte von Riuharsch in Baliho aus und richtete die Senne Or-
kenwehr ein. Inmitten dieser finstren Zeiten geschah das Wunderbare:
Die Géttin offenbarte Richhild von Birenstein (84) das Talismanschwert

das sie im Jahre 250 «.BF in die ‘Schlacht um Veratia’ fiihrte, die die
Vorherrschaft der Orks brach. ;
Carelian der Alte (89) blieb Schwert der Schwerter, nachdem Silem-
Horas 98 v.BF das Zwélfgotteredikt siegelte und er damit Rondra ihren
wohlverdienten Platz in unserem heutigen Pantheon gab, nachdem er
bereits 21 Jahre dem Kult vorgestanden hatte, was ihm seinen Beinamen
eingebrachte.

Nach 17 v.BF begann Hela-Horas damit, viele unersetzliche tulami-
dische Tempelschitze zerstéren zu lassen, um Rache fiir ihren Vater
Murak-Horas zu nehmen. Ohnmichtig musste Hilal der Eindugige (90)
die Taten der Horas mit ansehen und wurde daher mit dem Beinamen
‘der Zauderer” belegt.

Timus von Arivor (91), der 0 BF die Geweihten des Schwertbundes in die

Zweite Dimonenschlacht fiihrte, fiel, als er Kaiser Raul vor dem Angriff =

von gleich fiinf Dimonen rettete. Doch er starb mit einem Licheln auf
den Lippen, denn er erblickte die Géttin, die mit ihren Geschwistern das
finstre Heer Hela-Horas’ vernichtete. Mit seinen letzten Worten ernann-
te er Gerion von Chababien (92) zu seinem Nachfolger. Dieser war es, der
3 BF die Griindung des Heiligen Ordens vom Theater zu Arivor sanktio-
nierte und dariiber in heftigen Streit mit Kaiser Raul geriet.

Dank das Erstarkens des Theaterordens wurden nach der ‘Blutroten
Bulle, die Kaiser Gerbald 177 BF erlieB, gleich drei Geweihte aus dem
Bornland hintereinander Erhabene, unter denen sich nur Peranka von
Festum (107) hervorhob, die 198 BF den Hochmeistern des Theateror-
dens faktisch véllige Unabhingigkeit gewihrte.
337 BF geiBelte die Erhabene Nurizat al’Muyan ay Djerankhra (115) die
Freveltaten der listerlichen Priesterkaiser mit scharfen Worten. Sie wur-
de gefangen genommen und in den Kerker geworfen, wo sie ausharren
sollte, bis sie die Frevel der Theaterritter als solche anerkannte. Nurlzat
gelobte, sie wiirde die Schuld ihrer Glaubensgeschwister nur dan
Erwigung zichen, wenn ein Diener der Priesterkaiser sie mit der Kli

ge in der Hand bezwinge. In den folgenden 18 Jahren besiegte sie 18
Sonnenlegionire, obgleich die andauernde Haft sie auszehrte. 355 BF
wurde Nurizat dem Scheiterhaufen iibergeben; ihr wurde angelastet,
ihren letzten Kampf nur mithilfe finsterer Krifte gewonnen zu haben.
Aufrecht empfing sie den Tod und dic Ihren preisen sie als die Unbe icgte




L wert der Schwerter gegiirtet. Er verlegte scinen Amtssitz
: auf die Léwenburg nach Perricum und widmete sich dem Wiederaufbau
des Schwertbundes.
In den folgenden Jahren war der Kirche Rondras Ruhe und Frieden
vergonnt. 30 Erhabene herrschten zu Perricum, von denen die meisten
in der Schlacht oder bei géttinnengefilligen Zweikimpfen fielen. Mor-
guno von Schreyen (165), genannt ‘der Dichterkomtur’, herrscht 802 bis
818 BF als Schwert der Schwerter. Er hinterlieB seiner Kirche allerlei
Gesetze, deren Auslegung und Anwendung in der Folgezeit fiir Zwist
und Hader sorgte. Seine Nihe zum Neuen Reich gilt als groBer Ma-
kel seiner Herrschaft. Seine Nachfolgerin, Thyra von Sturmfels (166),
fithrte viele Traditionen ihres Gonners fort, ehe sie im Jahre 832 BF
im Zweikampf von Rondraga von Vierwinden (167) besiegt wurde, die
-von der sterbenden Matriarchin zur neuen Marschallin bestallt wurde.
Gotmar von Hengisford (168) diente Rondra ab 845 BF als ihr hichster
Vertreter. 861 BF wurde Rantalla vom Berg (169) mit Armalion gegiirtet.
Als sie 875 BF ohne ersichtlichen Grund verstarb, wurde in einer eiligst
ausgerufenen Zwolfgéttertjost Aralon von Weiden (170) zum Erhabenen
uf der Lowenburg. Er reiste viel und war nur selten auf der Lowen-
burg anzutreffen, so dass es beinahe ein Jahr dauerte, bis die Nachricht
seines Todes, der ihn im Albernischen durch Orkenstahl ereilte, Per-
ricum erreichte und seine Nachfolgerin Fulvia von Donnerbach (171)
891 BF gegiirtet werden konnte. Sie fiihrte den Bund umsichtig, war
fiir ihre Vorliebe bekannt, Tempelwappen zu vergeben, und starb 977
BF in ihrem Bette, nicht ohne mit Hensgar von Falkenstein (172) ihren
Naéhfolgcr zu ernennen. Dessen Agide blieb weitgehend unauffillig,
s er 937 BF bei einem Unfall auf den StraBen von Perricum zu Tode
m und seinen Schwertsohn Famerian von Leufurten (173) zu seinem
Nachfolger kiirte. Der junge Mann erwehrte sich im Verlaufe seiner
Amtszeit fiinfer Herausforderungen zum Zweikampf und fiihrte den
~ Schwertbund aufrecht und tapfer bis 973 BF. Nur gottinnengefillige
zweimal zwei Jahre fiihrte Leudora von Streitzig dé.H. (174) ihre Kirche,
che sie 977 BF fiel.

Viburn von Hengisford (175) regierte hingegen tiber 37 Jahre als Marschall

lerpfeil gefillt wurde. Nur kurz wihrte das Interludium
chigen und selbstischen Dragdsh von Sichelhofen (176), der 1016 BF fiel. -
Die hehre Ayla von Schattengrund (177) entlarvte ihn als Verriter ume—
siegte ihn in einem Géttinnenurteil. Sie wurde neues und rechtmaBiges
Schwert der Schwerter und fiihrte den Schwertbund tapfer und aufrecht

in das beginnende Karmakorthion.
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Die Sennen
und ihre Geweihten
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liegen die Berichte aus den Sennen des Schwertbundes vor, die
) ich folgendermafen zusammenfasse. Die Kirche Rondras hat in

gottlichen Kirchen erbracht. Auch wenn die schwierigen Zei-
ten der innerkirchlichen Einigkeit zugesetzt haben, ist zu erkennen, dass der
 Schwertbund sich nicht geschlagen gibt, denn in den meisten Sennen werden
derzeit bemerkenswent viele Novizen ausgebildet (...).
Was die rondrianischen Denkschulen angeht, so konnte eine Verlagerung zu
ciner traditionellen Auslegung der Lehre beobachtet werden. Die letzten Jah-
re haben eine Riickbesinnung auf die urspriinglichen Tugenden und Lehren
Rondras verstrkt. Dies insbesondere in der Senne Siid, in der sich eine Abkehr
von den bosparanischen Wurzeln der Kirche hin zu den ur-tulamidischen des
Kultes als solchem vollzieht. Der lange Kampf gegen die Widernatiirlich-
keiten in den so genannten ‘Heptarchien® zeigt gerade im Hinblick auf die
Toleranz gegeniiber der Magie deutliche Auswirkungen, die einerseits der sa-
lutaristischen Denkschule einen gewissen Zulauf beschert. Andererseits ist als
Reaktion gerade bei den jiingeren Geweihten aller Sennen eine strikte Ableh-
nung der Magie an sich zu bemerken. Auch die honorische Sichtweise — trotz
aller Unzuliinglichkeiten auf Grund des beengten Blickfeldes — hat also eine
Stirkung erfahren. Dies vor allem in der Alten Senne. |(...)
Was nun das Verhaltnis der Sennen untereinander angeht, so ist seit gerau-
ner Zeit cine gewisse Unruhe zu bemerken. Die Alte Senne und die des
Bornlandes sind von jeher als eigenstindig, ja widerborstig bekannt und
s den eigenen Interessen verhafier. Nimliches gilt unterdessen fiir
die Senne Nord, die von der Kirchenfiihrung enttiuscht ist und sich zu-
~nehmend von Perricum abwendet. Allen drei Sennen ist ein Streben nach
 Eigenstindigkeit zueigen, in dem sie sich gegenseitig bestirken und unter-
stiitzen. Gerade die Senne Bornland und die des Nordens arbeiten eng zu-
sammen. Die Senne des Siidens hingegen folgt der diplomatischen Fithrung
ihrer Metropolitin. Man verhilt sich selbstbewusst, in Konflikten aber neu-
al, bisweilen gar vermittelnd. Die Senne Mittellande steht indessen treu
nd unverdrossen hinter dem Schwert der Schwerter und folgt strikt jeder
threr Weisungen. Inzwischen ist die Senne jedoch nahezu handlungsunfi-
hig, weil ihre Geweihten entweder im Kampfe stehen oder gefallen sind.
Eine geregelte Ausbildung findet in der Mittsenne kaum statt, die Mehrzahl
’ A@pﬂ ist verwaist. Auch kirchenpolitisch hat die ehedem miichtigste
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ebenfalls als nahezu ohne Marht und Einfluss gelten.

Allen Bestrebungen zur mehr Eigenstindigkeit zum Trotz ist der
sammenhalt des Schwertbundes jedoch ungebrochen. Mogen htzzge Dispute
und zornige Streitereien es zuweilen auch iibertonen, die grifte Stirke der
Rondra-Kirche ist die Treue zueinander. Letztlich — so meine Einschitzung
— wiirde sich keine der Sennen dem Befehl der Matriarchin widersetzen, denn
die Erwihltheit Aylas von Schattengrund — selbst, wenn damit nach ver-
breiteter Ansicht keine allumfassende Unfehlbarkeit einhergeht — wird nicht
angezweifelt. Ebenso wenig wiirde man das berechtigte Hilfeersuchen eines
Amts- oder Glaubensbruders iiberhoren.

Dennoch gibt es auch in der Kirche Rondras Stimmen, die fiir Unruhe sorgen.
Bei der Bestallung des Meisters der Mittelsenne bereits zweimal iibergangen
— obgleich mehrfach als Legat der Senne entsandt — ist Leoderich Pjorun
von Wehrheim, ein von Bregelsaum, ein solcher Unruheherd, der Ayla von
Schattengrund nurmehr in Feindschaft zugetan ist und keine Gelegenheit ver-
streichen lisst, ihre Kirchenpolitik als fehlgeleitet anzuprangern. Eher sennen-
intern agieren andere Priester. So ermahnt Merjan Blitgart von Greifenfurt
die Meisterin des Nordens, das Wohl der Senne nicht dem eigenen, gekrinkten
Stolz unterzuordnen und wieder in den Schofs der Kirche zuriickzukehren.

Yazid Uchaktarish ay Fasar hingegen, ein Eremit, der im Raschtulswall wirkt, -

fordert die Siidsenne auf;, den thr vorherbestimmten Fihrungsanspruch end-
lich auszufiillen. In der Alten Senne wie auch im Bornland gibt es hingegen
immer wieder Stimmen, die die Sennenmeister wie Glaubensgeschwister da-
zu auffordern, die Gebote Rondras strikter zu beachten. Im Horasreich wird
hiermit die Akzeptanz der Magieanwendung geriigt, sofern sie nur innerhalb
vereinbarter Regeln verbleibt. Im Bornland sind es immer wieder nichtadlige
Geweihte, die mehr Gehorsam und Demut anmahnen.

Im Folgenden werden die einzelnen Sennen niher vorgestellt. Hierbei wurd
Jeweils auf Berichte von Sennenangehdrigen zuriickgegriffen. Dies sollte bei
der zuweilen hervorstechenden Begeisterung relativierend beachtet werden
—Rondrigan Paligan, Praios 1032 BE in einem Bericht

2ur Lage der Rondra-Kirche an Kaiserin Rohaja I.

.




Die Senne Altes Reich

Die Senne Altes Reich, auch Alteste Senne genannt, umfasst das Horas-
reich und Askanien. Nepolemo ya Torese ist zugleich Meister des Bundes,
Erzherrscher von Arivor und Seneschall des Ordens der Heiligen Ardare.
Kirche und Politik sind eng miteinander verbunden und wenn es sein

muss, werfen die Seneschalle ihre gesamte Macht in die Waagschale, wie

jiingst Meister Nepolemo im Thronfolgekrieg.

Der Dienst an der Géttin
Die Arivorer verstehen sich als Hiiter der Prinzipien des Rondra-Kul-

tes und wehren sich als solche gegen Verinderungen. Mégen manche

Gebote heute antiquiert oder sogar verstorend wirken, sie sind Rondras
iiberlieferter Wille und ‘die Regeln Rondras sind keine Kleider, die man
dberstreift, wie es einem beliebt, und ebenso wenig folgen sie eitler Mode’, Das Friedenswappen

halten Arivorer Kritikern entgegen. der Senne Altes Reich
Die personliche Ehre ist der zentrale Grundsatz der Senne: Jeder Mensch

besitzt Ehre gemiB seinem gesellschaftlichen Rang und dem Ruhm sei-
ner Ahnen. Diese Ehre muss unbedingt bewahrt werden, selbst wenn es

den Untergang bedeutet. Dazu zihlt die Einhaltung von Versprechen,
Biirgschaften und Eiden. Jeder trigt Verantwortung fiir seine personliche
Ehre, denn ‘ohne Ehre ist ein Mensch nichts’. Weniger noch als Laien diir-

fen Geweihte die Beschneidung ihrer, als heilig empfundenen, Ehre dul-
den; erfolgt eine solche, muss mit Blut gesiihnt werden — und sei es durch

einen symbolischen Schnitt auf der Wange des iiberwundenen Gegners.

Das Duell haben die Arivorer zur Kunst erhoben; Kodizes regeln alle

Aspekte vom Anlass iiber Ankiindigung bis zur Durchfiihrung. Sie mit
Fernwaften, Gifteinsatz oder Magie zu begehen, ist verpont und gilt als
ehrlos. Wer eine im chrenhaften Zweikampf erhaltene todliche Verlet-
zung durch Magie iiberlebt, bringt Schande iiber sich. Diese Haltung
wird auch auf die Kriegskunst tibertragen: Wer in der Schlacht Ehre er-

ringen will, muss die direkte Konfrontation suchen und dabei alle Regeln
Das Kriegswappen

des ritterlichen Kampfes beachten. Einigen sich zwei weltliche Gegner :
der Senne Altes Reich

jedoch darauf, ein Gefecht mit Geschiitzen und Zauberei auszutragen,

erhebt man keinen Vorwurf, sofern die vereinbarten Regeln eingehalten
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erk auch. In den Augen des Arivorers taugt sie allerdings
. 1m Ehre zu gewinnen, was dem chrlichen Kriegshandwerk und
- der Waffenkunst vorbehalten bleibt.

Das Blutopfer

Blut gilt in den Ritualen der Alten Senne als mystischer Bezug zu Macht
und Gétdichem. Bocksopfer oder Opfer von eigenem Blut werden nur
bei Weiheritualen oder bedeutsamen Liturgien vollzogen, im alltiglichen
Gebet jedoch nicht.
GroBe Verehrung kommt folgerichtig Blutreliquien von Heiligen zu:
Als besonders machtvoll gelten die Phiole mit dem letzten Blutstropfen
der Heiligen Ardare sowie der Schmerzende Kelch, der mit dem Blut der
Heiligen Lutisana als auch dem des Hochmeisters Bogumil von Arivor
benetzt wurde.
Ehrverletzungen kénnen nur mit BlutvergieBen gesiihnt werden und
die Arivorer sprechen vom ‘roten Ehrenschild der Rondra” im Gegensatz
zum ‘weiBen Ehrenschild des Kriegers: Wo eine weltliche Kimpferin
eine Entschuldigung akzeptieren kann, muss eine Geweihte bei Schmi-
- hungen Blut fliefen lassen. Gnade kann nur Rondra gewihren, daher
- muss selbst ein Gefangener oder Unterlegener cin — symbolisches — Blut-
- opfer bringen. Geweihten steht es jedoch nicht an, nachtragend oder
chsiichtig zu scin, denn “Blut sithnt alle Makel, seine reinigende Kraft
ist uniibertroffen”.

Heilige
Im Alltagsgebet werden Heilige als Mittler zu den Géttern angerufen.
kennt eine groBe Zahl davon, und in der Ruhmeshalle zu Arivor wird
r den gesamten Kult die zweite Stufe der Heiligsprechung vollzogen,
indem einem zuvor im Register der rondragefiilligen Recken vermerkten
~ Heroen ein Standbild geschaffen wird. Die drei Schutzheiligen der Sen-
* ne sind St. Geron der Einhindige, der Erwihlte Rondras; Sta. Lutisana,
als Griindungsmitglied des Theaterordens; Sta. Thalionmel, die bei der
Verteidigung Neethas gegen die Novadis den Opfertod fand. Im Volk be-

o

fiir eine ritterliche Erncuerung des Horasreiches in den Thr
zog und darin umkam.

Teilige Statten

Das Alte Reich ist reich an heiligen Stitten. Pilgerziige beginnen bereits
in Almada und fithren von den Schlachtfeldern von Brig-L6 den Yaquir
hinab zu den Wirkungsorten Gerons bei Vinsalt, Arivor, Urbet und
Thegin, dann weiter nach Neetha und — wiederum iiber Arivor — durch
das Phecadital zuriick. Beeindruckend ist Arivor mit dem groBen Thea-
terrund, der Burg des Erzherrschers und der Ruhmeshalle. Ein Muss fiir
alle Gliubigen ist ein Bad im Chabab bei Neetha, zwischen den Pfeilern
jener Briicke, auf der Thalionmel fiel.
Die Bedeutung Neethas als Pilgerziel ist gewachsen, seit im hiesigen
Tempel das wiedergefundene Lowenschwert der Heiligen aufbewahrt
wird und ihm mit Ancuiras Assertor von Mendena der Witwer der beliebten
Koénigin Salkya vorsteht.

Die Gewandung der Alten Senne

Feste Jacken und Reithosen sind iiblich, dazu Hemden mit schmalem
Spitzenkragen, Stiefel und breitkrempige Hiite sowie knielange Mintel.
Die Rangfibeln werden gut sichtbar getragen. Ansonsten unterscheiden
die Giite der Stoffe sowic die Reinheit der Farben den Geweihten vom
Gecken. Die Kettenhemden der Alten Senne sind meist feine Metallge-
spinste und erfiillen ihre Aufgabe als traditioneller Ornat des Schwert-
bundes eher symbolisch. Beliebter sind Riistungsteile wie Panzerkragen,
Armschienen und Kiirass. Als Wehr im Zweikampf wird ein Plattenh:
nisch getragen, oft mit Kettenzeug.

Die Wabl der Waffen

Das Schwert gilt als Konigin der Waffen, der keine andere gleichkommt. :
Der Arivorer konzentriert sich auf Langschwert, im Horasreich meist




vollste aller Klingen’. Die Schmiede der Stadt Arivor rithmen sich, die
besten Rondrakimme Aventuriens zu schmieden. Der Meister des Bun-
des verleiht diese Meisterstiicke als persénliche Waffe nur an besonders
verdiente Geweihte aus allen Sennen.

Die Senne Std

Die Senne Sid, auch Donnersturm-Senne geheifien, untersteht der
Meisterin des Bundes Bibernell von Hengisford. Auch wenn sich die Senne
vom Raschtulswall bis hinab in die Dschungel Meridianas und hiniiber
auf Maraskan erstreckt, schligt ihr Herz doch in den Tulamidenlanden.
Die ur-tulamidischen Wurzeln des Kultes sind hier wieder lebendig und
allenthalben ist eine Riickbesinnung auf alte Tugenden und Traditionen
F zu beobachten. Hauptdenkschule ist die der Traditionalisten, die jedoch
i — dem tulamidischen Naturell entsprechend — von hoher Toleranz ge-
geniiber der Magie geprigt wird. Tulamidische Lebensart mischt sich
mit den strengen Geboten Rondras und gebiert eine farbenfrohe, oft ver-

schwenderisch anmutende Verehrung der Géttin, in der Leidenschaft in
jeglicher Form in hohem Anschen steht.

Der Dienst an der Gottin
Fiir siidlindische Geweihte ist nicht nur der Kampf mit der Waffe ein
Gouinnendienst. Im Grundsatz “vom ersten Ringen an, da der Ewige Los
die Riesin Sumu iiberwand, ist der Kampf das Weltengeschick” erkennen sie
die Herausforderung zu einem bisweilen spielerischen Wettstreit mit der

Schépfung selbst. Der Wahlspruch “Furchtlos wie der Leu, gewandt wie die

Gazelle, unerbittlich wie der Widder” ist fiir viele mehr als ein Gleichnis:
Ringkdmpfe mit Pardel oder Lowe sind ebenso traditionelle Selbstprii-
fungen wic Wettrennen gegen Pferd, Antilope und StrauB. Schatten-
kimpfe unter der unbarmherzigen Sonne, Ausharren auf sturmumtosten
Berggipfeln in Gewitternichten und Schreittinze im Madaschein sind
Beispiele des hiesigen Rondra-Dienstes. Nur selten sucht man stille
Zwiegespriche mit der Géttin, denn nach tulamidischem Verstindnis
hat es ein Gliubiger nicht nétig, seine Worte der Anbetung zu verber-
gen. Schwiire, Eide und Ehrenhiindel werden stets laut, vor Zeugen und

Das Friedenswappen
der Senne des Siidens

Das Kriegswappen
der Senne des Stidens




Das Blutopfer

Der Hang zu zeremoniellen Blutopfern ist im Stiden besonders stark
ausgeprigt. Kein Gebet oder auch nur das Uberschreiten der Tempel-
schwelle ist ohne die Hingabe wenigstens eines Blutstropfens denkbar,
und wihrend bedeutsamer Messen sinkt mancher Priester gar bewusstlos
zu Boden, wenn Blut allzu freimiitig geopfert wurde. Narben gelten als
Ehrenzeichen, in Aranien und Mhanadistan tragen Geweihte oftmals
sogar geschwungene Schmucknarben unter den Augen, die ein untriig-
liches Zeichen ihres Standes sind. Der Brauch, dem frisch geweihten
Priester die Wunden mit einem eigens dafiir geschmiedeten Waqqif —
dem Bel-el-Zal” — beizubringen, ist so alt, dass das Wissen um diese Zei-
chen heute noch in manchen Echsenstimmen existiert, wo ithr Anblick
Furcht und Hass auslost.

Heilige
- Die Tulamidenlande sind reich an Legenden und zahlreich sind auch
die Heiligen, die angerufen werden. Djashur Leomar”, obgleich kein
gebiirtiger Tulamide, gilt als Schirmherr der ganzen Senne. Djashur Ar-
kos gﬁt als Schutzpatron des Kampfes gegen Unglidubige, Djasha Asri-
yah bittet man um einen aufrechten Tod in aussichtslosem Gefecht und
mancher erkennt in Djashur Sulman cinen Vorkimpfer gegen finsteres

Zauberwerk.

Heilige Statten

ie Blut- oder Donnersturmfelder zu Baburin gelten in der gesamten

- Kirche als hochheiliger Boden, da die Géttin hier selbst auf Dere wandel-
~ te. Bedeutendster Tempel des Siidens ist ‘Sholachi al'Muruta al’Gorno’,
~ der ‘Dreitempel’ zu Baburin, dem Telash Al’Ayahi ay Baburin, die Adop-
tivtochter der Sennenmeisterin, vorsteht. Einzigartig ist der ‘Feuersturm-

Namen Al’Zulsabith” tragen. Seit einem Jahrtausend werden Rondra
und Ingerimm hier gemeinsam verehrt.

Gewandungen der Stidsenne

Das Erscheinungsbild gilt viel im Siiden und so legen auch die hiesigen
Geweihten groflen Wert darauf. Neben meist bronzierten Kettenhem-
den schitzen Geweihte in den Tulamidenlanden den Spiegelpanzer.
Arm- und Beinschienen sind ungebriuchlich und dienen eher der Zier.
Hiufiger erblickt man hingegen den Rundschild, der zum Schutz vor
heimtiickischen Angriffen iiber dem Riicken getragen wird. Als Helm ist
der ‘Baburiner Hut’ gebriuchlich, der von einem schmalen weiflen Krie-
gerturban geziert wird. Knappen der Géttin tragen einen zwei Spann
langen blutroten Rossschweif am Helm, Ritter der Géttin zweti, ein Tem-
pelvorsteher hingegen drei, der Metropolitin steht als Betonung ihrer
Nihe zur Géttin ein reinweiBer von Silberfiden durchzogener Helm-
schmuck zu. Das weiBe Obergewand — Wattenrock oder Kaftan — ist sel-
ten schlicht, sondern aufwindig mit Stickereien verziert und erhilt nach
dem ersten im Kampf iiberwundenen Feind eine blutrote Borte.

Die Schwertfibeln sind keineswegs einheitlich und entsprechen vor allem
dem persénlichen Geschmack ihrer Triger, allein die Vorgaben den Rang
betreffend werden eingehalten und meist werden sie als Agraffen am Tur-

ban getragen. Je nach Vermégen sind Halb- oder Edelsteine eingelassen,

iiber denen dann die Schwerter des Ranges, oft als Khunchomer darge-
stellt, angebracht sind. ;

‘Wabl der Waffen

Als héchste Form des vollendeten Kampfes gilt der Sibel-, seltener
Schwertkampf. Die Gegner scheinen oft spielerisch miteinander
umeinander zu tanzen, beide darauf bedacht, den Kampf in die Linge
zu zichen. Der Lanzengang, in welchem man Kraft und Geschick im
richtigen Augenblick biindeln muss — hierzulande ausgefiihrt mit der
leichten Dschadra —, steht ebenfalls in hohem Anschen. Der Bogen gilt J
vielen auf Grund des Anspruches an die Geschicklichkeit des Sch\'itzen




ein unmittelbares Messen der Fihigkeiten zweier Gegner nur bedingt

stattindet. Neben dem Namensschwert steht hier vor allem der zur Wei-
he verliehene Bel-el-Zil in hohen Ehren, ein geweihter Waqqif, der vor
allem als rituelle Waffe dient.

Die Senne Mittellande

Die langen Jahre des Krieges haben der ‘Ewig Wehrenden’, wie die Senne

Mitte auch genannt wird, viele herbe Verluste beschert. Zwar musste sie

zuvorderst in Tobrien und Darpatien Federn lassen, doch sind die Fol-
gen des zihen Ringens auch in Garetien, den Nordmarken, dem Kosch
und Almada zu spiiren. In keiner anderen Region ist die Schwiche des
Schwertbunds so offensichtlich wie hier, wo einst bedeutsame Tempel

leer stehen oder von versehrten Priestern betreut werden, die den Ansprii-

chen eines Novizen an seinen Ausbilder kaum gerecht werden kénnen. o
Das Friedenswappen

Nach dem Glanz vergangener Tage sucht man vergebens, das Ansehen ) .
” gang & & der Senne Mittellande

der Kirche aber ist hoch wie selten zuvor. Denn anders als seine Amts-

geschwister folgt Sennenmeister Jaakon von Turjeleff der Weisung der Er-
habenen mit ungebrochenem Eifer und entsendet seine Schwerter ohne
Anschen von Alter und Erfahrung gen Osten, wo sie die Befreiung der
besetzten Gebiete vorantreiben sollen. Ihr unermidlicher Einsatz gegen
die Feinde der zwéltgottlichen Ordnung spendet den Zaudernden Trost
und Zuversicht und hat thnen hohe Wertschiitzung eingebracht. Dem
Gefithl, im Kampf gegen die Verderbten von den anderen Sennen hiufig
allein gelassen zu werden, treten die Streiter der Ewig Wehrenden mit

trotzigem Kampfesmut entgegen und begreifen sich heuer als der Géttin

vorderste und hiirteste Angriffslinie.

Der Dienst an der Géttin
Waffenfertigkeit versteht man hier weniger als Kunstform denn als Ga-
rant fiirs Uberleben. Der Kampf ist den Geweihten weder Spiel noch

Tanz und so wundert es nicht, dass ithr Stil im Vergleich zu dem ihrer
Glaubensgeschwister oft brachial und ungeschliften wirkt. Mehr noch als
das cigene Konnen gelten ihnen Mut und Loyalitit ihrer Kampfgefihr-

Das Kriegswappen
der Senne Mittellande

ten, die oft den einzig verlisslichen Schutz vor todbringenden Gefahren




leistet, um die unverbriichliche Treue zu einem Mitstreiter vor der Leuin
zu bezeugen.

_ Géttinnendienste feiert man mit groBer Innigkeit, doch meist sehr
schlicht. Es hat sclten etwas Erhabenes an sich, wenn die Geweihten in
einfachen Feldlagern ihre Predigten halten. Trotzdem sind sie Meister
darin, kriegsmiide und verzweifelte Seelen mit wenigen Worten aufzu-
riitteln. Denn wer nicht an den Schrecknissen der Schwarzen Lande
zerbricht, geht gestirkt aus ihnen hervor und entfacht mit seinem uner-
schiitterlichen Géttinnenvertrauen den bitter bendtigten Kampfesmut in
den Herzen derischer Streiter.

Viele Geweihte der Senne Mitte sind Salutaristen. Nicht aus Uber-
zeugung, sondern weil sie erkannt haben, dass man den heutigen He-
rausforderungen meist nur mit magischer Unterstiitzung wirksam
‘entgegentreten kann.

Das Blutopfer

Neben der traditionellen Schlachtung von Widdern und Bécken wird dieser
Tage vermehrt Eigenblut geopfert, um die Hingabe an die Géttin zu beteu-
‘ern. Dabei wiirden die Geweihten jedoch nie so weit gehen, ihre Kampf-
kraft zu schwichen. Solch eitle Spielereien sind verpént, denn sie gefihrden
icht nur das cigene Leben, sondern auch das der Kampfgefihrten.

% Heilige
Sta. Ardare genieft vor allem in Gareth hohes Ansehen, wird als Schutz-
nin gegen Unchre und Verrat aber im ganzen Mittelreich verehrt.
lathar, der Held der ersten Dimonenschlacht sowie die kiirzlich
tin den Stand einer Heiligen erhobene Yppolita von Kurkum werden
vor allem am Rande der Schwarzen Lande im Kampf gegen dimoni-
: sche Michte angerufen. Doch auch weniger bedeutende Streiter, die im
Kneg ihr Leben lassen mussten, werden hier in hohen Ehren gehalten.

Ihre Namen kann man oft als trotzigen Kampfschrei auf den Lippen der
en Wegbeg!eiter héren.

1O W=

Hmhge Statten
Der Tempel ‘Zur letzten Wehr der Heiligen Ardare vom Emt@ -Mas-
saker zu Gareth’ ist das groBte Haus Rondras in Aventurien !fﬁ'ﬂ weist
cine beeindruckende Geschichte auf. Er wird von Schwertbruder Gilrand
Donnersang vom Berg gefiihrt.

Nur wenigen ist es bisher gelungen, in die Ruinen der Amazonenfes-
te Kurkum vorzudringen, wo Sta. Yppolita im Kampf gegen Borbarads
Schergen starb. Die Walstatt ist durch géttliches Wirken vor dem Zugriff
der Dimonendiener geschiitzt, doch nur wahrhaft Gliubige finden dort
Zuflucht.

Als Amtssitz der Matriarchin geniefit die Perricamer Lowenburg, in der
viele Reliquien aus der ruhmreichen Vergangenheit des Schwertbunds auf-
bewahrt werden, grofes Anschen. Eigentlicher Haupttempel der Kirche
ist jedoch der des ‘Heiligen Leomar zum Ewigen Bunde der Rondra von
Nebachot', dem Schwertbruder Jalif Seyfedin ay Baburin vorsteht. Weitere
Pilgerorte sind das Mythraelsfeld vor dem zerstérten Wehrheim sowie — fiir
Wagemutige — das Grab St. Hlithars in der Dimonenbrache.

Die Gewandung der Senne der Mittellande

Kettenhemden in jeder Form und mit der Kirchenléwin verzierte Wap-
penrécke bilden den Grundstein der hiesigen Gewandung. Legte man
frither noch Wert auf ein makelloses Erscheinungsbild, so sind geflickte
Ausriistungsteile heute keine Schande mehr, sondern Ausdruck dessen,
wofiir man steht: steten Kampf. Im Tobrischen tragen Geweihte oft Pelz- %
mintel von Bir oder Wolf; in der Wildermark cher grobe Wollumhiinge.
Auch Helme mit weiBen oder roten Rossbiischen sind ein vertrautes Bild,
ebenso die im FuBkampf gern gefiihrten Schilde.

Die Wabl der Waffen

Die vielgestaltigen Gefahren der Schwarzen Lande sind den Rondra-

Geweihten der Senne Mitte ein strenger Lehrer gewesen, sodass sie
sich heute im Umgang mit méglichst vielen Waften tiben. Ein Streiter,
der eben noch mit dem Schwert gegen Soldlinge gekimpft hat, mag im
nichsten Moment schon mit einem Speer gegen Chimiren a i

125




1

mit dem Kriegshammer gegen Untote oder seinem Rondrakamm gegen
Dimonen — und dabei stets eine leidlich gute Figur machen. Auch Lan-
zenreiten ist weit verbreitet, Bogen hingegen finden im Kampf keinen
Einsatz.

In den letzten Jahren erst kam die Sitte auf, Gegenstinden, die in einer
siegreichen Schlacht gebraucht wurden, die Treue zu halten. So fiithren
Geweihte mitunter beschidigte Waffen, befeuern Amulette den Mut
ihrer Triiger, bis sie buchstiblich zerfallen, oder folgen die Rondrianer
zerfetzten, blutbesudelten Bannern in die Schlacht, deren Motive lingst
schon nicht mehr erkennbar sind.

Die Senne Bomland

Umgeben von Feindesland steht die Senne Bornland — auch Senne vom
Theater genannt — seit Jahren im Krieg. Dies, sowie der Patriotismus des
Meisters des Bundes Gernot von Halsingen, haben die Konzentration der
Senne auf sich selbst geférdert. Die Gemeinschaft ist klein geworden,
hat durch den steten Kampf aber — dem eigenen Verstindnis nach — an
Reinheit gewonnen. Lange schon widersetzt man sich dem Ruf des Heer-
meisters, sofern nicht die eigene Westgrenze betroften ist, und ‘bornischer
Eigensinn’ ist innerhalb der Kirche ein stehender Begriff. Unterdessen
folgt man einem eigenen Weg und schert sich nur selten darum, was die
Matriarchin in Perricum entscheidet. Entgegen der Entwicklung in den
anderen Sennen wurden die Tempel im bornischen Herzland wieder
besetzt, um Novizen auszubilden. Hierbei folgt man der Tradition, die
das Erbe der Theaterritter den hiesigen Rondrianern aufgibt, denn die
Geweihtenschaft des Bornlands entstammt mehrheitlich dem Adel. Die
wenigen Priester gemeiner Herkunft, die sich einen Namen machen, ge-
nieBen zwar die Achtung ihrer Glaubensgeschwister, doch Gleiche unter
Gleichen werden sie nie sein und so sind es gerade diese, die ihrer Senne
schlieBlich oft den Riicken kehren.

Unter den ilteren Geweihten ist die Denkschule der Traditionalisten
weit verbreitet. Der andauernde Krieg gegen einen verderbten Feind hat
den Salutaristen jedoch einen gewissen Zulauf beschert, wohingegen
man Honoren im Bornland selten findet.

Das Friedenswappen
der Senne Bornland

Das Kriegswappen
der Senne Bornland




Der Dienst an der Géttin

eikampf steht im Mittelpunkt des Géttinnendienstes. Im
Feinden umringt und arm an Verbiindeten zu sein,
konzcmrlcr!“man sich im Bornland darauf, die eigenen Fihigkeiten zu
verbessern. Mut und Entschlossenheit sollen einen Geweihten zuvor-
derst auszeichnen und so hat man sich vor allem dem Schutz des Born-
landes verschricben. Zu getragenen Chorilen wird als Héhepunke einer
Messe hiufig ein Duell bis aufs zweite Blut gefochten, um die Hingabe
zur Géttin zu betonen. Auch die Sangeskunst steht in hohem Anschen;
gemeinsam preist man Rondra sowie lebende und tote Helden in innig
vorgetragenen Chorilen. Eine Besonderheit der Theatersenne ist der
‘Flockentanz’. Ahnlich dem tulamidischen Schattenkampf messen sich
Geweihte hier mit fallenden Schneeflocken und selbst Schneestiirme lo-

cken sie fiir ausdauernde Scheingefechte hinaus.

Das Blutopfer

Abseits ritueller Kimpfe wird Blut selten geopfert. Geweihte geben es vor
- allem, um Eide zu bekriftigen, als Pfand fiir eine Bitte oder zur BuBe.
In hohem Anschen stehen hingegen stellvertretende Tieropfer. Es ist im
Bornland allerdings verpént — von Hochmessen abgesehen, bei denen
man auch hier eigens geziichtete Widder opfert —, sich zahmer Tiere
zu b dienen. Vielmehr gilt es als Teil des Gottinnendienstes, wenn der

sich dem Kriftemessen mit dem wilden Tier stellt, um es danach
im Tempel als Opfer darzubringen. So ist es iiblich, dass der Ausbilder
eines Novizen auf die Jagd geht, wiihrend sein Schiiler sich der Priifung
stellt. Zur Weihe erhilt er von seinem Schwertvater einen Hirschfinger,
der aus Teilen der Beute hergestellt wurde. Dieser ‘Blutdolch’ wird als
geweihter Opferdolch sowie als Waffe fiir Ehrenhiindel benutzt und gilt

benso unveriuBerlich wie die eigene Ehre.

, Tellige
* Heilige werden im Bornland hiufig als Begleiter Rondras auf einem
Géttinnenbildchen abgebildet. St. Festo wird hierbei vornehmlich als

Uber Standesschranken hinweg wird Sta. Rondragabund fiir ihre Treue
verehrt und bei Waffensegnungen angerufen. St. Anshag wird ebenso
als Schutzherr der reinen Auslegung des Rondra-Glaubens wie als Pa-
tron im Angesicht von Verrat um Beistand ersucht. Hinzu kommt eine
Vielzahl regionaler Heiliger, die meist den herrschenden Bronnjaren-

Geschlechtern entstammen.

Heilige Stéitten
Die Drauhager Hohen gelten bis heute als der Ort, an dem von der Géttin
eigener Hand geweihte Rondrakimme und Schwerter verborgen liegen.
Nahe der Stadt Firunen gedenkt man des ‘Schwertwunders von Leufur-
ten’, dem ersten groBen Sieg der Theaterritter Giber die Goblins. Dem

hiesigen Tempel steht Irinje Thorrassturm von Leufurten vor. Der Tempel

zu Schwertbergen ist dank des legendiren Schildes Blizzwender und der
darauf abgebildeten ‘Schwarzen Léwin von Schwertbergen’ ein angese-
hener Pilgerort. Tempelvorsteher ist Ischtan Rotklinge von Schwertbergen
Der Festumer “Tempel der Léwin’ schlieBlich ist Sitz des Sennenmeisters
und zudem Grablege zahlreicher Mirtyrer aus der Zeit der Priesterkaiser.
Jegor Andrastar von Festum fithrt den Tempel mit entschiedener Hand.
Auch die ‘Schwarze Rondra von Vierwinden’ sowie die “WeiBe Rondra -
von Norburg’, die prichtigen Glasfenster des Neersander Rondra-Tem-
pels, sowie die ‘Walstatt von Wjassuula’ zichen Gliubige an.

Gewandungen der Theatersenne
Den Traditionen der Senne folgend kleiden sich bornische Geweih-
te dhnlich den Bronnjaren. Uber halblangen stahlblanken, jedoch nie
bronzierten Kettenhemden werden knielange, weile, seltener rote Ober-
gewinder aus Samt oder Brokat getragen. Mit Silber oder Edelstei
verzierte Wehrgehiinge prangen iiber blutroten oder silberweifien Schis
pen. In Kriegszeiten riisten sich viele Geweihte zusitzlich mit Briinnen.
Ublicherweise werden dazu Sturmhauben getragen, bei denen statt eines
Rossschweifes ein kurzer Kamm aus rotem Rosshaar iiblich ist. Im Win-
ter erginzen bodenlange Mintel, die eng am Oberkérper anliegen und
ippig mit Pelzen verbrimt sind, den Ornat. Zur tibrigen Zeit schmil
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man sich gerne mit schrig tiber der Schulter getragenen Fellminteln von
iblicherweise selbst erlegten Biiren, Woélfen oder Luchsen. Die Schwert-
fibeln zeichnen sich zuweilen durch besonders reiche Verzierung aus.

Wabl der Waffen

Die Kunst des Lanzenkampfes steht im Bornland in ungebrochen hoher
Gunst und kaum ein Geweihter ist im Sattel seines Rosses ohne eine
schwere Kriegslanze anzutreffen. Der Reitersibel — und mit ihm der
Kampf zu Pferde — kommt dem FuBBkampf mit dem Schwert an Anschen
gleich; beide Waffen werden als der Rondra heilig angesehen und zu Na-
mensklingen erwihlt. Der Vorliebe fiir die Jagd folgend wird zudem die
Handhabung von Jagdspeer und Hirschfinger geiibt.

Die Senne Nord

Aldare VIII. Donnerhall von Donnerbach ist die Meisterin der Senne des
Nordens — auch Mittnichtliche Senne genannt —, die sich von Weiden im

Stiden bis hinauf ins ewige Eis erstreckt. Der Kampf ums Uberleben ist
hier allgegenwiirtig, weshalb sich die Anbetung Rondras nicht selten mit
der Verehrung von Tugenden Firuns mischt. Der Géttin Herrschatt tiber
Blitz, Donner und Sturm wird hier ebenso innig verchrt wie der Aspekt
des ewigen Kampfes. Zudem hat das Weltbild der im Norden lebenden
Elfen das Gottinnenbild durchdrungen, denn hier gilt hiufig auch der
Luchs als heiliges Tier Rondras. Nicht erst nach dem Streit um die Siebte
Senne hat sich der Norden von Perricum entfremdet. Die Hauptkirche
schenkte den Noten der Senne Nord dem eigenen Empfinden nach kein
Gehér und hilt die Orkenwehr — von jeher Kernaufgabe der Senne — fiir
iiberkommen. Diese Haltung wurde im Norden wiitend registriert. Im
selben MaB, in dem man sich im Stich gelassen fiihlt, verweigert man
Perricum nun die Gefolgschaft und 16st Probleme auf eigene Faust. Die
traditionalistische Denkschule ist im Norden weit verbreitet, sie trigt im
Umgang mit Magie jedoch deutlich salutaristische Ziige.
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Der Dienst an der Gottin

die allein der Selbstpriifung dienen, kennen die nérdlichen
Rondra-Geweihten nicht, denn sie glauben, wer sich seiner Geltungssucht
wegen schwiicht, ist bald ein leichtes Opfer. Der Dienst an der Géttin 1st
von tiefer Ernsthaftigkeit geprigt. Dennoch sind die nordischen Geweih-
ten leidenschaftlich, wenn es um Herzensangelegenheiten geht. Viele sind
begeisterte Jiger, wobei die Jagd einem strengen Ehrenkodex folgt, in dem
sich Ansitze elfischer Ansichten finden: “Man nehme niemals mehr, als man
braucht, man ehre die Beute und eine Beute, die threm Jiger zweimal ent-
kommt, verdient Achtung und das Leben”. Das Zwiegesprich mit der Gottin
suchen die Geweihten gerne an einsamen Stellen, die zu erreichen ihnen
einiges abverlangt. Sie wenden sich der Andacht in Stille und Wiirde zu
_oder begleiten sie mit wohl bemessenen Schwerttinzen. Neben der Jagd
~ schiitzt man auch die Sangeskunst und viele Priester stellen ihre Erlebnisse
in Liedern oder Chorilen von getragener Feierlichkeit dar.

Das Blutopfer

Blut als Bundeszeichen des Glaubens erfihrt auch im Norden eine mysti-
sche Verchrung. Blutopfer sind jedoch kein selbstverstindlicher Teil der Li-
turgie. Opfert ein Geweihter Blut, dann um seinem Gebet eine besondere
Bedeutung zu verleihen. Sich durch Hingabe von Eigenblut iibermiiflig zu
schwiichen, ist im Norden verpont. Opfertiere sind hingegen beliebt und
abell; ‘Blut, Fleisch und Knochen werden bis auf den letzten Teil liturgisch
- verwendet, wie man es sonst cher aus der Kirche des Firun kennt.

Heilige
1hge und legendire Helden sind wichtige Bestandteile des religiésen
ns im Norden. Sie werden nur selten als entriickt, sondern cher als
en Sterblichen nahe stehende Mittler zwischen Gottern und Menschen
verstanden. Bei kleinen Problemen wendet man sich eher an einen Hei-
_ ligen und bittet um Unterstiitzung oder Unterweisung, als Rondra oder
 ihre Alveraniare dirckt anzusprechen. St. Heleon ist Schutzpatron der
gesamten Senne und wird insbesondere im Kampf gegen iibermichtige
i und Verrat angerufen. Auch Sta. Thalionmel erfreut sich hichs-

ter Verehrung und wird vor allem im Freiheitskampf gegen die Orks um
Unterstiitzung gebeten. o

Heilige Statten

Der Donnerfall und die dahinter liegenden heiligen Kavernen sind im
gesamten Rondra-Kult von immenser Bedeutung und zichen ganzjihrig
zahlreiche Pilger an. Schwertbruder Thundra Eliwalgar von Rathilstein
steht dem Tempel Skrugbrandur” vor. Dic Brennende Eiche vom Rho-
denstein wie die gleichnamige Hauptburg des Ordens zur Wahrung sind
auch gut 20 Jahre nach dem Orkensturm ein Fanal des Glaubens und
Ziel etlicher Pilger. Vorsteher der Halle der Léwin ist Lysterian Aratil von
Jergenquell. Lohenharsch, der Tempel zu Baliho, ist zugleich Grablege
der chemaligen Bundesmeister der Orkenwehr. Schwertschwester der
bedeutsamen Pilgerstitte ist Alinja Leuenklinge von Norburg.

Diec Gewandung der Nordsenne

In der Mittnichtlichen Senne legt man Wert auf praktische Kleidung, die
gegen die Unbilden der Witterung schiitzt, ohne die Bewegungsfreiheit
einzuschrinken. Uber Kettenhemden werden zumeist wollene Wappen-
rocke getragen, die an schlichte Tuniken erinnern, sowie weite Woll- oder
Ledermintel mit tiefen Kapuzen. Je nach Geschmack und Vermégen des
Geweihten sind Mantel und Wappenrock zusitzlich mit Pelzverbrimun-
gen, Federn oder Fransen verziert, wie man es aus dem Svellttal und von
den Elfen kennt. Arm- und Beinschienen sowie Helme werden im Alltag
selten getragen, ithre Verwendung reduziert sich auf Kriegsziige und Ri-
tuale zu Ehren Rondras. Schilde sind weitgehend ungebriuchlich, da sie
in der ungezihmten Natur eher behindern als schiitzen. In Weiden be-

vorzugen die Geweihten die klassische Tracht des Rittertums und tragen
nicht selten erginzende Riistungsteile zum Kettenhemd. &
Die Schwertfibeln des Ranges sind von einfacher Machart und gerne aus
dem rétlichen Eisen Uhdenbergs gefertigt. In der Nihe des Pandlarin
wird die iibliche Darstellung des Schwertes oft durch einen Blitz oder ein
gekreuztes Blitzpaar ersetzt. Die Schwertgeschwister der wenigen Tem-

pel tragen statt dem silbernen Léwinnenhaupt oft einen Luchskopf.
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Die Wabl der Waffen

Das Schwert, ob nun ein-, anderthalb- oder zweihindig gefiihrt, ist auch

im Norden die vornchmste Waffe. Thm folgt der Speer, der die Blitze
Rondras verkérpert. Die Novizen der Mittnichtlichen Senne werden
sorgfiltig im Speerwerfen ausgebildet. Das Lanzenreiten erfreut sich vor
allem in Weiden einiger Beliebtheit, ist in den weiter nordlich gelege-
nen Regionen aber ungebriuchlich. Der Bogen gilt als ehrenvolle Waffe
und wird — unter Beriicksichtigung eines strengen Ehrenkodex — sogar
im Kampf gefithrt. Der Einsatz des Bogens gilt nur dann als ehrenhaft,
wenn der Gegner in der Uberzahl und kein Mensch, Elf oder Zw erg ist.

Die Senne West

Der Westwindsenne steht die Meisterin des Bundes Rudraighe ni Direach

vor. Ihr Einflussgebiet erstreckt sich iiber die Klippen des Windhags im
Siiden sowie {iber die Kénigreiche Albernia, Andergast und Nostria bis
hinauf nach Thorwal, wiewohl das Herz der Senne in Havena schligt
und viele Thorwaler wenig auf die Kirche geben. Die ur-tulamidischen
Warzeln des Kultes sind an der Kiiste des Meers der Sieben Winde fern,
man fiihlt sich dem Stolz der Alten Senne und den Problemen der Mittel-
lande nahe und sieht sich selbst als ebenso ungebunden wie die Stiirme,
die das Land umtosen.

Salutaristen stellen in der Westsenne eine eindeutige Mehrheit, auch
wenn Meisterin Rudraighe selbst den Traditionalisten zugerechnet wird.
Daran mag vor allem die Nihe zu den Feenwelten ihren Anteil haben
und viele Geweihte der Senne West stehen der Zauberei allein in der
Anwendung im Kampf ablehnend gegeniiber.

Persénliche Freiheit und politische Ungebundenheit gelten den Geweih-
ten des Westens als hehre Tugenden, wenngleich der Konflikt zwischen
den Nordmarken und Albernia gerade diese Maximen auf eine harte Pro-
be stellte. Dass sich Geweihte, mehrheitlich dem Schwert der Schwerter
bedingungslos loyal, trotz persénlicher oder familiirer Bindungen aus
dem Konflikt heraushielten, hat dem Ansehen des Schwertbundes im
Volk geschadet.
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: Der Dienst an der Géttin
Der Wahlspruch des Westens lautet: “Ungebunden und ungebeugt, sei des
Rondrt%m Ebenbild”, und vicle Geweihte versuchen der Géttin nahe zu
sein, indem sie das Toben der Stiirme ergriinden. Auch der ‘Sturmtanz’,
der Kampf mit dem Wind, eine Abart des Schattenkampfes, wird in der
Westsenne hiufig und ausdauernd zelebriert. Manche Geweihte zicht es
gar in den Windhag, um sich mit Westwinddrachen zu messen oder im
Angesicht eines solchen Gegners und im Gedenken an Famerlor ihren
Mut zu beweisen.
Die wenigen Geweihten der Westwindsenne nehmen ihre Aufgabe, dem
einfachen Volk Schutz zu sein, sehr ernst. Die Orkeinfille der letzten
Jahre sowie die Schlachten des albernisch-nordmirkischen Krieges ha-
ben sie darin weithin bestirkt, ebenso in dem Glauben, dass der rondra-
gefillige Zweikampf wie auch die Wehr gegen den Ork das bestimmende
Element des Lebens ist, in dem es sich zu tiben gilt.

Das Blutopfer

Der Hang zu zeremonicllen Blutopfern ist im Westen kaum verbreitet,
die Geweihten ritzen sich allein dann an ihrer Hauptwatfe die Schwur-
finger der Rechten, wenn sie einen Eid bekriftigen wollen.

Allerdings gelten die so genannten Huldkimpfe — Duelle zwischen zwei
Geweihten, die iiber Sieg oder Niederlage einer ganzen Schlacht ent-
~ scheiden kénnen — ebenfalls als Blutopfer, bei dem das vergossene Blut
- eines Geweihten als Opfergabe an die Géttin, die Unversehrtheit aber
als Zeichen ihrer Huld begriffen wird. Zweck dieser Stellvertreterkimpfe
ist es, noch vor der eigentlichen Schlacht eine Entscheidung zu erzielen,
um Verbinde, die aus Landwehren bestehen und die wenig vom Wesen
des Krieges begreifen, vor iiberfliissigem Gemetzel zu bewahren. Gerade
solche Huldkimpfe haben beim einfachen Volk das Ansehen der Rondri-
‘aner wieder hergestellt, nachdem man ihnen auf Grund ihrer Neutralitit
lange Feigheit vorgeworfen hat.

Heilige ;
Zwei Namen fallen immer, wenn in der Senne des Westens yon Heiligen
geredet wird: Der Raidri Conchobairs, des besten Schwertkﬁmpfcrs der
letzten Jahrzehnte und letzten Siebenstreichtriigers, sowie der des Konigs
Cuano ui Bennain. Auch St. Bantram Feenwasser findet immer wieder
Erwihnung, der den iltesten Tempel der Alten Eiche zu Weidenau der
Géttin in Albernia erbaut haben soll.

Heilige Statten

Der festungsihnliche Rondra-Tempel zu Havena, dem Schwertschwes-
ter Ordhana Aedan von Havena vorsteht, stand einst vor den Mauern der
Stadt, nimmt inzwischen die Siidseite des Halplatzes ein und ist chro-
nisch unterbesetzt. Der von einem Kreuzgang umgebene Innenhof liegt
unter freiem Himmel und ist zugleich stets gut besuchter Betraum. Hier
fand das legendire Duell im Tempel zwischen Ruada Bennain und Cern-
tacht Conchobair statt. In Weidenau im Seenland erhebt sich der Tem-
pel der alten Eiche’, das ilteste Haus der Géttin in Albernia, dessen Altar i
aus dem Stumpf einer riesigen Steineiche besteht. Der alte und blinde
Geweihte Rondrian Glymjas von Weidenau dient hier als Schwertbruder.
Auf den vier Siulenkapitellen des ‘Sturmtempels der gottlichen Leuin’ zu
Draustein stchen in verwitterten Imperialen Zeichen die rondrianischen
Tugenden Demut, Verantwortung, Ehre und Tapferkeit und Schwert-
schwester ist Rhona Leuenglanz von Draustein aus der Familie Stepahan.

Gewandungen der Westsenne

Das knielange, stahlblitzende Kettenhemd ist im Westen die Riistung
der Wahl, dazu immer hiufiger auch Plattengeschiibe an den Schultern.
Dariiber wird ein weiBer Wappenrock mit der Leuin des Schwertbundes
und unterschiedlich prichtigen Verzierungen getragen, die die mytho-
logischen Winde symbolisicren. Wegen des rauen Klimas wird dazu ein
wallender, meist ebenfalls reich bestickter Umhang getragen. Mit Famer-
lor-Symbolen verzierte Drachenhelme ergiinzen hiufig die Wehr der Ge-
weihten des Westens. Nur selten hingegen verwenden sie einen Schild,
denn in ihren Augen behindert dieser mehr, als er niitzt. Der Rang eine




Gewelhtcn wird an seiner MantelschlieBe offenbar, wobei die Form der

dem personlichen Geschmack des Trigers entsprechen

der Rang eindeutig zu identifizieren ist. Allerdings sind bei

__den Geweihten des Westens Torques sehr beliebt, die als Standesabzei-

chen um den Hals getragen werden und die den Stand des Priesters an

den massiven Enden erkenntlich machen, gerne auch, indem Drachen-

képfe an den Enden das Schwert des Ranges an einem Ring zwischen
den Zihnen tragen.

Wabl der Waffen

Auch in der Westsenne gilt das Schwert als Inbegriff der rondrianischen
Waffe, wobei gerade in Albernia hiufig Breitschwerter Verwendung fin-
den, deren Klingen mit komplizierten Mustern verziert sind. Ebenso weit
verbreitet ist als Zweitwaffe die Streitaxt, deren Blitter ebenfalls reich
verziert sind und deren Griff hiufig mit Bindern geschmiickt ist, die im
Kampf wie Sturmesbrausen erklingen. Hochstes Ideal ist es, seine Wafte
- so gut zu beherrschen, dass der Geweihte das tiberraschende Zuschla-
- gen einer Sturmbée nachzuahmen vermag, was gerade bei den schweren
Klingen von Breitschwert und Streitaxt nur mit jahrelanger Ubung zu
~erreichen ist.

Anregungen zur Ausgestaltung
von Rondra-Geweibten ;
sowie Skizzen zur Regeltechnik




Im Folgenden finden Sie cinige Texte, die Thnen als Anregung, aber auch
Hilfestellung bei Gestaltung und Spiel eines Rondra-Geweihten dienen
sollen. Viele Informationen lassen sich bereits aus den aventurischen
Texten der vorangegangenen Kapitel ableiten. Hier nun sollen irdische
Hinweise zu Konzepten und entsprechenden Regeln gegeben werden.

Cine Rondrianerin zu spielen

Der Lebensinhalt und -zweck einer Rondra-Geweihten ist der Dienst
an ihrer Gottin und selbstverstindlich riickt der Kampf so in den Mit-
telpunkt ihres Lebens. Begeistert und tapfer folgt sie einer heroischen

- Queste, sie bleibt selbst dann pflichtbewusst und hoffnungsfroh, wenn

das Ende der cigenen Kriifte oder gar der sichere Tod droht, denn eine
Rondrianerin stellt sich Herausforderung und Kampf jederzeit. Doch
gerade in verzweifelten Situationen wird offenbar, dass nicht das Schwert
oder der Schild ihre stirkste Waffe ist. Vertrauen in die Richtigkeit so-
wohl ihres Glaubens als auch ihres Weltbildes sowie die Gewissheit, fiir
~ ein gottinnengefilliges Leben den gerechten Lohn erwarten zu diirfen,
- sind ihr eigentlicher Antricb und ihre Stirke. Sie verleihen der Rondra-
Geweihten aber auch Aspekte und Charakterziige, die sie gegeniiber an-
deren kimpferischen Professionen hervorhebt.

Denn vor allem sind Rondra-Geweihte Priesterinnen, die ihr Sein und
Handeln in den Dienst eines héheren Wesens stellen, dessen Aspekte
und Anspriiche eigentlich zu umfassend sind, als dass ein Mensch ihnen
gerecht werden kann. Gerade hierin liegt der groBe Reiz im Spiel ciner

ondrianerin: Das stete Ringen mit sich selbst, den Herausforderungen

des Lebens und dem fast unausweichlichen Scheitern.

Gestatten Sie Threm Priester einige Angewohnheiten, spirituelle Hand-
lungen, vielleicht auch Spitzfindigkeiten, mit denen er hofft, der Géttin
zu gefallen und zu denen Sie im Vademecum hoffentlich viele Anregun-

gen gefunden haben. Sei dies nun ein Waffentanz in der Morgendimme-
rung, der Ringkampf mit einer Lowin, das stolze Prisentieren blutiger
Waunden, das Intonieren heiliger Hymnen, um den Mut der Gefihrten
zu heben, oder das Opfern cigenen Blutes, um Rondra ihren Zehnt zu
geben. Rondra-Geweihte sind Menschen mit einem Hang zum Mys-
tischen. Sie neigen dazu, jeder Handlung cinen tieferen Sinn zuzuer-
kennen — ob es dazu nun Anlass gibt oder nicht. Sie sind Ritter ohne
Furcht und Tadel, bedingungslos loyale Freunde, die einem Gefihrten
selbst in hoffnungsloser Lage zur Seite stchen. Und sie sind nervtétende
Moralapostel, die die einfachsten Situationen unnétig verkomplizieren
oder unendlich viel Zeit damit verbringen, ihre cigenen Taten (und leider
auch die ihrer Gefihrten) zu hinterfragen.

Rondrianer sind eine inzwischen kleine, aber elitire Gruppe. Thre Waf-
fenfertigkeiten, vor allem aber ihre spirituelle Erzichung und die damit
nicht selten einhergehende Bildung, gepaart mit den strikten Geboten
ithres Glaubens, machen sie zu verantwortungsvollen Zeitgenossen. An
Adelshéfen sind sie stets gern gesehen und sie geniefen in allen Schich-
ten der Gesellschaft Respekt. Entsprechend selbstbewusst sollte das Ge-
baren einer Rondra-Geweihten sein, denn Ausstrahlung und Auftreten
sowie der Umgang mit Menschen sind ihr Kapital. Im Angesicht von
Gegnern sind ihr Mut und Unerschrockenheit ebenso von Vorteil, wie
Ehrenhaftigkeit und Wiirde selbst manchem Feind Respekt abtrotzen.
Der Rondra-Glaube ist uralt, seine Wurzeln liegen in der Wiege der
Menschheit, und in kaum ciner anderen Profession lassen sich die Ele-
mente klassischer Fantasy — Kampfund Mystik, das stete Ringen von Gut
und Boése, Freundschaft und Feindschaft, Triumph und Tragodie — so
konsequent vereinen wie im Spiel eines Rondra-Geweihten. In schwie-
rigen Situationen mag es hilfreich sein, sich den Grundgedanken der
Herausforderung als Leitbild zu setzen. So strikt die Gebote von Rond-
ra-Geweihten auch sind: Mit ein wenig Kreativitit finden sich vielleic
ungewdhnliche Losungen und niemand hat je behauptet, Rondri
wiren phantasielos, wenn es darum geht, eine Queste zu einem erfolg-
und ruhmreichen Ende zu fiihren. Greifen Sie auf die wundersame Hilfe
der Géttin jedoch nur in groBter Not zuriick — dann aber mit dramati-
schem Effekt!




iec den Moralkodex der Rondra-Kirche, um Ihre Geweihte
darzustellen. Zu viclen Geboten und Verboten, Tugenden und Idealen
finden Sie im Vademecum Hinweise, doch die klassischen Darstellungs-
méglichkeiten wiren:

Zweikampf: Schlachten und Kriegskunst sind nur cin notwendiges Ubel
in der Welt, allein das Duell ist der Inbegriff des Weltenlaufs. Rondra
ist nicht die Gottin des Krieges, sie ist die Gottin des Kampfes, des
Heldenmutes und der Ehre.

Tapferkeit: Eine Geweihte weicht daher keinem Kampf aus. Allein Ehre
oder Gnade kann sie von einem Kampf abhalten.

- Wahrung der Ehre: Jeder Herausforderung und jeder Beleidigung muss

entgegengetreten werden. Doch nicht jeder Gegner verdient das Duell

mit dem Schwert, sondern mancher nur eine Ohrfeige oder Stand-
pauke.

Gnade: Schwiichere und tiberwundene Gegner werden geschont.

Verteidigung des Glaubens: Jede Schmihung Rondras oder der Zwélfgétter

muss geahndet werden und Mitglieder der Zwolfgottlichen Gemein-

schaft miissen stets gegen Unglaubige (scien es Novadi, Waldmen-
schen oder Didmonenpaktierer) verteidigt werden.

 Siuberung der Welt von Ubel: Die Geweihten Rondras sind das scharfe

Schwert der zwolfgsttlichen Gemeinschatt, das sich gegen alle dimo-

nischen Michte und Einflisse stemmt und die Menschheit wie die

Welt vor Finsternis und Bedrohung schiitzt.

Schwertmeisterschaft: Jeder Knappe der Géttin soll danach streben, Krieger,

Séldner oder andere Kiimpfer jederzeit mit dem Schwert bezwingen zu

kénnen. In seiner Waffenfertigkeit soll er daher der Vollkommenheit

ndras nacheifern.

erlichkeir: Rondra-Geweihte kiimpfen nicht mit unrechten Waffen,

nicht hinterriicks, nicht von der Seite und nicht gegen Wehr- und Ah-

\V nungslose.

4 - Verantwortung: Rondra-Geweihte neigen dazu, eher an selbst auferlegter

Verantwortung und Disziplin zu scheitern als maBvoll-beherrscht der

Welt ihren Gang zu lassen.

Mit einem Rondrianer spielen

Ohne Frage: Ein Rondrianer in der Gruppe kann einem den le Nerv
rauben. Er zerhaut selbst Mitstreitern die Armbrust und hat dafiir nicht -
cinmal eine befriedigende Erklirung parat. Er ist unfihig, Kleinigkeiten
zu iibergehen, wenn sie in seinen Augen chrenriihrig sind. Tricksereien
und Winkelziige teilt man ihm besser nicht mit, wenn man ein Problem

ziigig 16sen will. Und er zicht einen Kampf langwierigen Verhandlungen
in der Regel vor, meist indem er selbigen einfach beginnt und die Még-
lichkeit jeder Verhandlung damit im Keim erstickt — freilich ohne darin
cinen Fehler zu erkennen.

Doch wenige andere Charakterklassen sind so leicht zu lenken wie die
des Rondra-Geweihten. Wenige sind so einfach in Abenteuer zu integ-
rieren wie frisch geweihte Priester, die davon triumen, ihrem Schwert-
vater zu beweisen, wie schr sie seit dem Noviziat gewachsen sind. Oder
Geweihte, die gefehlt haben: Jede Hoffnung auf Liuterung wird sie
motivieren, mit gerade dieser Gruppe Abenteurer zu zichen. Rondrianer
sind duBerst anfillig fiir Pathos und GroBmeierei und viele sind gar ro-
mantisch veranlagt. Nutzen Sie das: Ein armes Opfer mit anrithrendem
Augenaufschlag fingt fast jeden ein, denn ist es nicht seine Pflicht, sol-
chermaBen Hilflosen Arm und Klinge zu leihen? Die Aussicht — und sei
es nur ein Gerticht aus dritter Hand —, eine mystische Waffe zu erlangen,
ist ebenso ausreichend wie der Befehl einer Schwertschwester, Infqrmati— =
onen (welcher Art auch immer) auf ihre Richtigkeit zu iiberpriifen oder
die Geschichte einer jiingst geopferten Waffe zu ergriinden. Geschieht
einem Menschen, fiir den der Geweihte Verantwortung empfindet, Un-
recht — wie der Bettlerin, der er einen Kanten Brot iiberlassen hat —, ist

er personlich betroften.

Es sind Kleinigkeiten, die einen Rondra-Geweihten zu Beginn an eine
Heldengruppe binden mégen und sie miissen nicht im Ansatz mit
Abenteuer zu tun haben, denn ist der Rondrianer cinmal Teil ciner Ge-

meinschaft, iibernimmt er schr schnell auch die Verantwortung fiir seine

Gefihrten und ist damit gefangen.
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Anreize
cativ, um ‘Thren’ Rondrianer bei der Stange zu halten. Geben
nystischen Scite dieses Charakters Nahrung und locken Sie ihn
so in die Geschichten, die Sie ihm zugedacht haben.

Schwertnamen: Sie sind der Inbegriff des Ziels eines jeden Geweihten:
Eins sein mit dem Weiheschwert, Vollkommenheit im Kampf er-
langen. Spielen Sie mit Schwertnamen. Lassen sie eine Klinge auf-
tauchen, die denselben Namen trigt wie die ihres Spielercharakters,
der aber eine diistere Geschichte anhaftet. Er wird alles tun, um die
Hintergriinde zu ergriinden und den Ruf — der auch ihn betriftt — zu
ldutern. Verleihen Sie dem Charakter zur Zweiten Weihe cine Waffe
ohne Namen und erteilen Sie die Queste, er moge die Waffe im Geiste
Rondras gebrauchen und sie nicht cher benennen, als er sich selbst in
ihr und darin den Namen erkannt hat. Oder lassen Sie den Rondra-
Geweihten leiden: stehlen Sie sein Namensschwert. Er wird Threr Ge-
schichte folgen, als fithrten Sie ihn an der Leine.

Kilassische Motive: Er ist der hehre Ritter in strahlender Riistung, Retter
aus jeder Not! Ein spitzer Schrei am Wegesrand, ein guter Kampf zum
Auftakt und der erste Schritt ist getan. Die Kunde von einem Unge-

- heuer, das ein wehrloses Dorf terrorisiert, bedient alles, was ein Ron-
drianer benétigt, um motiviert auszuschreiten. Jungfrauen, die befreit
werden miissen, Spukruinen, die besudelte Ehre der Schwertmutter /
des Freundes, ein Gegner, der uniiberwindbar scheint ... die Reihe lisst

. siéil*belicbig fortsetzen.

Hierarchie: Aller Eigenverantwortung zum Trotz: Hierarchie ist fir ei-
nen Rondrianer wichtig. Der Befehl des Ausbilders oder eines hoher-
rangigen Geweihten ist ausreichende Motivation.

Mystik: Vergessen Sie nie, dass Rondrianer Priester sind. Ein ungewéhn-
licher Traum, beunruhigende Bilder in der Glut, sobald Opferblut

~ sie trifft, wispernde Stimmen im Sturm oder merkwiirdige Bilder im
‘Widerschein von Blitzen am Nachthimmel werden schnell zu einer
personlichen Angelegenheit des Rondrianers.

Pflicht: Ein Geweihter hat viele Pflichten, deren Wurzeln oft im Alltigli-
chen liegen. Die Bestattung von Toten, das Segnen Neugeborener oder
das Kniipfen eines Bandes zwischen Verliebten. Binden Sie diese Dinge

men. Herausforderungen liegen in allem, nicht nur im Kampf. Sie
miissen sie nur beim Namen nennen.

Verschiedene Ausprigungen
der Geweibtenschaft

Die Einstellung seiner Lehrer hat einen spiirbaren Einfluss auf den
Glauben und die spitere Lauftbahn eines Rondra-Geweihten. Sie prigt
den Novizen und spiteren Geweihten hinsichtlich seines Verstindnisses
des Wesens der Géttin und dem damit verbundenen Idealbild des Diens-
tes an ihr. In neuerer Zeit haben sich vor allem drei Glaubensbilder her-
auskristallisiert, die den Glauben an Rondra auf grundsitzlich dhnliche,
im Detail jedoch unterschiedliche Weise praktizieren:

Die Mystiker hiingen alten Riten und Auslegungen an, die oft aus dem
ur-tulamidischen Kulturkreis stammen. Fiir sie sind vor allem Rausch
und Zorn Wege, um der Géttin nahe zu kommen, zu deren Erschei-
nungsformen auch die entfesselten Naturgewalten Sturm, Blitz und Ge-
witter gehdren. Mystiker versetzen sich bewusst in Geisteszustinde, in
denen sie sich der zornigen Géttin Rondra nahe fiihlen. :
Eher aus dem giildenlindischen Kulturkreis kommt die Tradition, der
Géttin durch Disziplin und Pflichtbewusststein zu huldigen. In weiten
Teilen des mittellindischen Adels verbreitet schen die Schwertpriester,
wie sie bezeichnet werden kénnen, den Hauptaspekt der Géttinvereh-
rung im Ringen zweier Recken, mithin im ritterlichen Kampf und eh-
renvollen Duell.

Die Rondra-Kirche ging in den letzten Jahrzehnten durch schwere Zei-
ten und verlor viele ihrer Geweihten, so dass sich allerorten Predi
vornehmlich auf die géttinnengegebene Aufgabe besonnen haben, de
Glauben der Alveransleuin den Menschen nahe zu bringen. Missionie-
rend zichen sie durchs Land, stets auf der Suche nach viel versprechen-
den Menschen, denen Rondras Augenmerk gilt, und bilden somit den
dritten, mafigeblichen Glaubensweg, dem unterdessen eine hohe Bedeu-
tung zukommt. :




_ Die Ausprigungen in Regeln

Fiir einen Rondra-Geweihten, der sich einer der drei Verehrungsrichtun-
gen zugehorig fiihlt, empfehlen sich bestimmte Steigerungsprofile, die
er mit den erworbenen Abenteuerpunkten wihlen kann. Selbstverstind-
lich gilt fiir alle Geweihten, dass sie ihre Waffenkiinste vervollkommnen
sollen, was fiir alle Mitglieder der Rondra-Kirche ein hohes Gebot ist.

Mustiker

Vor- und Nachteile: Gerade sidlindische Mystiker zeichnen sich oft
durch ein aufbrausendes Gemiit aus. Jihzorn ist cine passende Wahl
als Nachteil. Nordlindische Vertreter dieser Richtung hingegen beflei-
Bigen sich nicht selten strikter Selbstbeherrschung und kénnen dazu
tendieren, nachtragend, in extremen Ausprigungen gar rachsiichtig zu
sein. Einige Geweihte verfiigen tiber die Gabe, sich in einen Kampf-
rausch zu versetzen. Auch die Gaben Prophezeien und Gefahreninstinkt
sind gelegentlich verbreitet. Die Sonderfertigkeit Aura der Heiligkent ist
bei Mystikern haufiger als in anderen Teilen des Kultes.

~ Talente: Mystiker sind es gewohnt, ihren Kérper zu strapazieren, was
sich vor allem in guten kérperlichen Talenten bemerkbar macht. Ei-
nige Geweihte suchen die Abgeschiedenheit der Wildnis und besit-
zen gute Werte in Natur-Talenten. Tierkunde ist ein weiteres tibliches
Talent, hiufig spezialisiert auf Raubkatzen.

* Liturgien: Fiir die Deutung des gottlichen Willens verfiigen Mystiker
oft iiber die Liturgien PROPHEZEIUNG und VISIONSSUCHE. Auch die
T1ERGESTALT bietet ihnen spirituelle Erfahrungen und fiihrt sie in die

- Nihe ihrer Seelentiere. Mit RoNpras Hochzerr huldigen Mystiker

dem Aspekt der Sturmgattin.

Schwertpriester

Vor- und Nachteile: Schwertpriester weisen oft besondere Begabungen
fiir den Kampt auf. Hier cignen sich die Vorteile Eisern, Ziher Hund,
Schnelle Heilung oder eine Begabung fiir das Haupt-Waffentalent. Da
sie oft dem Adel entstammen, finden sich nicht selten Arroganz und
Autorititsgliubig bei den Nachteilen.

kunst und Heraldik aus, oft verstirkt durch Staatskunst, Geschichts-
wissen oder strategisches Brett-/Kartenspiel. Reiten als Titigkeit fiir
Personen von Stand ist ebenfalls weit verbreitet.

Liturgien: Hiufig bezichen sich ihre Liturgickenntnisse auf das
Kampfgeschehen. Mit THALIONMELS SCHIACHTGESANG, der SEGNUNG
DES HEILIGEN HLOTHAR oder der SEGNUNG DER SCHLACHT kénnen ei-
nige Geweihte dieser Richtung aufwarten, wihrend sic oftmals viele
allgemeine Liturgien nicht beherrschen. Die ausgiebige Beschiifti-
gung mit Kampf und Krieg hat ihren Preis.

Prediger
Vor- und Nachteile: Als Missionare zichen Prediger einen hohen Nut-
zen aus guten sozialen und gesellschaftlichen Vorteilen. Herausra-
gendes Charisma ist daher eine gute Investition, ebenso wie Wohlklang
oder entsprechende Begabungen. Bei einer Titigkeit in fremden Re-
gionen bietet sich die dortige Kulturkenntnis als Sonderfertigkeit an.
Talente: Prediger verfiigen in der Regel iber hohe Talentwerte im ge-
sellschaftlichen Bereich, oft mit nutzbringenden Spezialisierungen
fiir Uberzeugen und Lehren. Eine breite Allgemeinbildung, auch im
handwerklichen Bereich, bewirkt, dass Prediger sich leicht den Res-
pekt misstrauischer Mitmenschen erwerben, da sie tatkriftig mithel-
fen. Wer in die Ferne zicht, sollte auBerdem nétige Fremdsprachen
und dazugehérige Schriften kennen.
Liturgien: An Liturgien gibt es fiir Prediger keine eindeutige Emp-
fehlung, da sie mit den bereits zu Spielbeginn verfiigbaren Liturgien
GOTTLICHES ZEICHEN, OBJEKTSEGEN und vor allem INFTIATION sehr
gut fiir ihre kiinftige Tétigkeit vorbereitet sind. Von Nutzen sind
zudem die allgemeinen Liturgien SEELENPRUFUNG und GOTTLICHE
VERSTANDIGUNG.




Die Waffen der Wabl

kamm entspricht dem héchsten Waffenideal eines Rondra-
Gewcnhten Diese Klingen sind ausnahmslos geweiht und das Recht,
einen solchen zu fithren, besitzen allein Geweihte der Gottin, die dieses

Privileg auch cifersiichtig hiiten und verteidigen. Doch Rondrakimme
— ob zu anderthalb oder zwei Hinden — sind kostbare und seltene Waf-
fen, die Geweihte oft erst im Laufe ihrer Karriere erhalten, so dass das
Langschwert oder auch der Anderthalbhinder einem Rondra-Geweihten
als erste und vornchmste Waffe gilt, die der Kirche heilig ist und nach der
nahezu alles benannt wird, was von erhohter Bedeutung ist. Nur selten
werden andere Waffen zu Namensklingen erwihlt, wobei auch Reiter-
und Krummsibel (Khunchomer) als Schwerter im heiligen Sinne gelten.
Auch dem Zweihinder kommt hohe Verehrung zu und cinige Geweihte
fiihren ihn gar als Weiheschwert. Meist gilt es aber als erstrebenswertes

Ziel, im Laufe des Lebens eine solche Waffe zu erringen und gerade zur
zweiten Weihe werden Zweihinder oder zweihindige Rondrakimme

gerne verlichen. Dolche sind Waffe und Werkzeug gleichermaBlen. Es ist
kaum vorstellbar, einen Rondra-Geweihten ohne einen solchen anzu-
treffen, und sei es auch ‘nur’ ein Zeremonialdolch. Axte- und Beile, aber
auch der Kriegshammer und vergleichbare Waffen haben an Ansehen ge-

~ wonnen, seit sie sich im Kampf gegen die Schrecken der Warunkei als

verlisslich und ruhestiftend erwiesen haben. Keztenwaffen haben meist

~ einen dhnlichen Effekt, gelten aber als rohe Waffen, denen es an Ele-

~ ganz mangelt. Infanteriewaffen hingegen werden von Rondra-Geweihten

,
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in der Regel nicht gefiihrt, denn sie verdammen sie zu einem statischen
Kampfstil mit groBer Distanz zum Gegner. Anders verhilt es sich mit
Speerfn und Kampfstiben. Ein Meister an diesen Waffen stellt selbst fiir
en Schwertkimpfer eine Herausforderung dar und genieft darum
wtung. Auch die Lanzenreiterer wird als eine edle Form des Kriftemes-
ns angeschen. Der Verwendung von Schilden ist keinerlei Beschrin-
kung auferlegt, doch fithlen sich die meisten Rondrianer von ithnen in
ihrer Bewegungsfreiheit eingeengt. Manchen gilt ihre Verwendung gar
als ein ‘Verstecken vor dem Gegner’.
Bei den Fernkampfwaffen genieBt allein der Wurfspeer ungeteilten Res-
t. Er gilt als Sinnbild des Blitzes und ein herausragender Speerwerfer

als edle Wafte schiitzen, andere aber als ‘kaum ehrenhafter’ als

brust ansehen. Diese wiederum wird in ihrer Gesamtheit afsiu

abgelehnt, weil keinerlei Raffinesse und Waffenfertigkeit nétig ist, um sie
zu bedienen. Ein tumber Bauer kann — mit ein wenig Gliick — aus groBer
Distanz einen geriisteten Ritter téten. Die Losung von eigener Fertig-
keit vom erzielten Effekt, also die Tatsache, dass auch ohne besonderen
Aufwand vernichtender Schaden erwirkt werden kann, ist aus rondria-
nischer Sicht extrem unehrenhaft und die Armbrust darum zu verdam-
men. Das ehedem ausgegebene Gebot, eine jede Armbrust sei unbedingt
zu zerstéren, wird heutzutage nur noch von wenigen Geweihten befolgt.
Die Mchrheit gibt sich damit zufrieden, Armbriiste aus ithrer Gegenwart
zu verbannen.

Der Schwerthame

Wie schon niher ausgefiihrt ist die namensgebende Wafte von groBer
Wichtigkeit fiir einen Rondra-Geweihten. Lassen Sie sich bei der Wahl
des Namens vor allem von dem Konzept leiten, das Sie Thren Geweih-
ten zugrunde gelegt haben. Versuchen sie Charaktereigenschaften mit

Begriffen zu belegen, die dem Wesen IThres Priesters nahe kommen,
und scheuen Sie sich nicht, Umschreibungen zu wihlen, die sich erst

auf den zweiten Blick erschlieBen. Es ist durchaus méglich, ganze Sit-
ze als Schwertnamen zu wihlen; in diesem Fall sei jedoch angeraten, :
sich Abkiirzungen zu iiberlegen, die ‘im Alltag’ leichter zu handhaben
sind. Ein Beispiel hierfiir ist der Weihenamen Aldares VIII. Donnerhall
von Donnerbach, deren Namensschwert Theldran heiBit. Der vollstindi-
ge Name der Klinge lautet jedoch “Thél’adran ra’ad’ und setzt sich aus
elfischen und ur-tulamidischen Begriffen zusammen. Gerade auf Grund
dieser ungewshnlichen Kombination ist nicht wirklich bekannt, was
Name bedeutet, es kursieren aber zwei Deutungen: ‘Schwester mit de
donnergleichen Hieb’ oder *Schiirfe des donnergleichen Schlags’. Spielen
sie mit Bezeichnungen, die hintergriindig und nicht eindeutig behaftet
sind, denn ein Name wie ‘Leuinstolz’ kann zweierlei bedeuten: der Stolz ;
Rondras auf ihre Dienerin oder aber der Stolz der Priesterin, der Géottin
dienen zu diirfen.




eigenstindig Namen und Bezeichnungen in allen mog-
hen Sprachen zu suchen. Nordische Sprachen bieten sich
fiir Charaktere nordlicher Herkunft an, lateinische fiir Geweihte aus der
Alten Senne und selbst Mittelhochdeutsch ist eine Quelle der Inspiration,
gerade in konservativen Regionen, wie dem nérdlichen Mittelreich und
dem Bornland.

Cigenschaften
(jeweils Tulamidya/ Ur-Tulamidya (Ubersetzung) Bosparano)

achmar/amar ((blut)rot) rubius (sanguineus)
ayan . (kimpferisch) pugnarius
bastra (edel, rein) (nobilis) purus
chadid (eisern) ferreus

cumrat (standhaft, trotzig) firmus
~ djiin (michtg) potens
djinn (geschickt) aptus
- -hellah (heilig) sanctus
“horusch (stark) strenuus

kebir (groB, groBartig) magnus
kha (ewig) aeternus
~ ma(ha) (ur-tulam., eisern) ferox
man (ehrbar) honestus
muktur (unbezwingbar) adamantus

(flink) pernix

(weise, gerecht) (sapiens) iustus

(tapfer) fortis

(silbern) argenteus

(freudig, begeistert (im Kampf)) inflammatus

Verbindungswarter
(jeweils Tulamidya (Ubersetzung) Bosparano)

ay (von, aus) de

be (durch, mit Hilfe von) per

dai oder say (wie) sicut

nedd (nicht) non :
-neddin (-los) solutus g
ul oder ashan (fiir) per

wa (und) et

ma’a ((zusammen) mit) cum

al’ (des, der; Genitiv-Verbindung,

wobei bei einem nachfolgenden Wort,
das mit S- oder R- beginnt, die Konjunktionen,
as’ bezichungsweise ar’ benutzt werden)
-ya (mein, mir) meus (mask.), mea (fem.)

Begriffe

(jeweils Tulamidya/ Ur-Tulamidya (Ubersetzung) Bosparano)

Achwala (Feind) hostis
Ambha (Ehre) honor i
Assadra (Lowin) leaena
Asirfa (Sturm) tempestas
Aswar (Lowe) leo

Bor (Tod) mors
Barq (Blitz) fulgur
Chad’ra (ur-tulam., Donner) tonitrus
Chada (Klinge) fer

Dahab (hoch)  altus (in Bezug auf Mensc
excelsus (in Bezug auf Dinge)
Hatarshaijar (Kampf) pugna
Kam’wahti (ur-tulam., Seele) animus
Mabhatarshaijat (Schlacht)
Nach’ra (Feuer)
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(Donner) tonitrus

(Herz) cor

(ur-tulam., Herz) cor

(Schwert) gladius

1ir (Ehre) honor

Tanijwa (Schlachtenlied, Choral) bellicum

Wahara (Festung) oppidum

Wasir (Wiichter) custos

Yatasalla (Freude, Begeisterung (im Kampf)) laetitia, gaudium

Yeshnahat (Tapferkeit) fortitudo, virtus

Zul/ Zu(u)l (Blut, Leben) (sanguinis) vita

Zyra (Blitz) fulgur
Beispicele

(jeweils Tulamidya (Ubersetzung) Bosparano)

Chada al'Nach’ra (Feuerklinge) Igniferrum
. Dai’Zyra (wie der Blitz) Sicutfulgur

Shirgithya (Mein Schwert fiir Rondra) Gladius meus

ashan Rondra pro Rondra
iin dai’Asirfa (Michtig wie der Sturm)  Potens sicut tempestas
- Yeshinnah say’Assadra (Mutig wie eine Lowin) Fortis sicut leacna

Liturgien im Alltag der Geweibhten

Die ausfiihrliche Regeltechnik zur Verwendung von Liturgien finden Sie
in Wege der Gétter auf den Seciten 240ff.
ieser Stelle soll eine der beiden wichtigsten Regeln zum Erlernen
Liturgien allerdings noch einmal explizit festgehalten werden: Die
~ bloBe Kenntnis des Wortlautes ciner Liturgie reicht nicht aus, um sie ‘zu
~ wirken’. Ebenso wenig ist das bloBe Lesen einer Liturgie-Beschreibung
~ und der zugehdrigen Gebetsformeln ausreichend! Um eine Liturgic zu
erlernen, miissen zwingend vier Faktoren miteinander harmonisiert wer-
den: der Geweihte, die Liturgie, die Wirklichkeit und die Géttlichkeit.

cine andere Art des Erlernens ermaglicht. Der Geweihte muss in jedem
Fall einen geeigneten Lehrmeister finden, der die zu erlernende sowie
die Liturgie INDOKTRINATION — derer es bedarf, um Geist und Wesen des
Schiilers auf diese Form des gottlichen Wirkens zu harmonisieren — be-
herrscht und allein der Lehrmeister entscheidet, ob der Schiiler die nétige
Reife besitzt, um eine bestimmte Liturgie zu erlernen. Haufig muss der
Lernwillige zunichst Priiffungen und Questen bestchen, bei der diese
Wiirde unter Beweis gestellt werden soll, che der Lehrer sich bereit er-
klirt, sein heiliges Wissen zu teilen.

Modifikation von Liturgien

Es ist grundsitzlich moglich weltliche Komponenten ciner Liturgie zu
verindern, weswegen sich in unterschiedlichen Kulturkreisen verschiede-
ne Rituale und Zeremonien bei der Ausfithrung einer Liturgie entwickelt -
haben (siche Kapitel I). Neben der Regeltechnik, die in Wege der Gotter
auf Seite 247 beschrieben ist, sollten Sie gerade die Angaben zu Sennen
und Denkschulen in diesem Vademecum aufmerksam studieren, um der
Darstellung Threr Geweihten Farbe zu verleihen. Denn je nachdem, in
welchem Kulturkreis und in welcher Denkschule der Rondra-Kirche sie
ihre Weihe empfangen hat, wird ihre Art der Géttinnenverehrung variie-
ren. Eigene Zeremonien und persénliche Worte aber bereichern das Spiel

und stellen die Nihe Threr Figur zur Géttin zugleich lebendiger dar.

Rekonstruktion von Liturgien

In Fillen, in denen eine Liturgie durch den Tod des Lehrmeisters, durch
die Brandmarkung als Ketzerei oder schlicht durch das Vergessen
den Schwertbund verloren ist, kénnen dennoch Aufzeichnungen un
weltliche Anweisungen zur korrekten Durchfiithrung der Liturgie — ein
iiberlieferter Wortlaut der Gebete, Beschreibungen von Handzeichen,
Aufzihlungen des zu verwendenden Riucherwerks sowie der Opferga-
ben etc. — existieren. Vielleicht liegen auch Beschreibungen der Wirkung
verschollener Liturgien vor und der Schwertbund hat das Glii




die den Lauf der Jahrhunderte iiberstanden haben, wiederent-
dann konnen sich kundige Geweihte an eine Rekonstruktion
einer solchen ‘verschollenen Liturgie’ machen. Nutzen Sie dazu die Re-
geln, die sich in Wege der Gétter ab Seite 247f. finden, und iiberpriifen
Sie anhand der weiter unten stehenden Liste und den Anmerkungen
dieses Bandes sorgfiltig, ob eine Liturgie tatsichlich zum Wesen Rondras
passt, bevor Sie sie zulassen.

Inspiration -
Anregung zur Selbstgestaltung von Liturgien
~ Es ist so gut wie unméglich, dass ein Geweihter durch Studium oder
~ Kontemplation eine véllig neue Liturgie erschafft, die das Wesen Rondras
auf neuartige Weise in Aventurien kanalisiert. Dennoch mag es gesche-
hen, dass die Géttin sich einem Geweihten dergestalt offenbart, dass es
“ihm durch géttliche Inspiration méglich ist, einen bestimmten Teil der
Gattlichkeit auf Dere zu manifestieren; diese seltene Inspiration ent-
spricht dann der Schaffung ciner neuen Liturgie und sollte ausschlief3-
lich als krénender Hohepunkt einer Geweihtenlautbahn vollzogen
werden. Nutzen Sie unten stechende Aufzihlung von Leittalenten und
- Mirakel+, um festzustellen, ob eine solche neue Liturgie tatsichlich dem
Wesen Rondras entspricht, und konsultieren Sie dazu auch die Hinweise
in diesem Vademecum.

Mirakel+/Leittalente: MU, CH, GE, KK, KO; Nahkampftechniken;
Athletik, Korperbeherrschung, Reiten, Selbstbeherrschung; Kriegskunst;
Breuspiel, Fahrzeug Lenken, Grobschmied, Heilkunde Wunden, Heraldik,
Rechtskunde, Sinnenschirfe, Uberzeugen
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Cndnoten

Gesungen auf die irdische Melodie von ‘Ein’ feste Burg ist unser Gott’.
Gesungen auf die irdische Melodie des ‘No nobis, domine’.

Der zweite Teil wird gesprochen.

Je nach regionalen Gepflogenheiten kénnen dies unterschiedliche:
Stellen sein: iiber dem Sonnengeflecht, auf der Stirn, auf dem rechten
Handriicken, im Handballen etc.

Spieltechnische Anmerkung: Ein Schlachtfeld zu segnen kommt —
je nach GriBe — einer Erhohung des Grades des Grabsegens gleich.
Zudem ist dies ein Beispicl dafiir, wie Liturgien variiert und an Situ-
ationen angepasst verwendet werden kénnen. =
Anmerkung: Je nach Region variiert dic Korperstelle, an der der
Schnitt vorgenommen wird. In Mhanadistan liegt er hiufig auf der
Stirn, im Bornland iiber dem Sonnengeflecht, im Alten Reich auf
dem zweiten der beiden Schwurfinger und im nérdlichen Mittelreich
zuweilen in der linken Handfliche.

Auch ist es moglich, den gottlichen Talisman Armalion anstatt Rishal
fiir diese Liturgie zu nutzen.
Die linke Hand gilt als Herzhand, die rechte als Schwur-, aber auch
Waffenhand. Welche Hand fiir ein Blutopfer verletzt wird, hingt mit
der Natur des Opfers zusammen. Eide werden mit rechts bekriftigt, -
der Wille, sich selbst im Namen Rondras hinzugeben, mit links etc.
Sobald das Schwert der Schwerter den Kriegszustand der Kirche er- -
klirt hat, befindet sich die Kirche Rondras im Heiligen Krieg. .




Eine Umschreibung fiir das Zichen des Namensschwertes (das litur-

gisch betrachtet dem Namen des Geweihten entspricht) oder auch

er anderen Waffe als rituelle Handlung.

~ 11 Rhyticorn — ein cinhenkeliges Gefils fiir Brand- und Trankopfer mit
_einer schmalen Offnung, die es erlaubt, den Strahl punktgenau zu
lenken (siche auch Seite 76).

12 Im Mittelreich und im Bornland werden die Urnen meist in einer
Krypta beigesetzt, in Mhanadistan kennt man auch schlichte Mas-
sengriber.

13 Siche Kapitel VII.

14 Der urtulamidische Name Rondras, der oft mit Rahandra, dem Re-
genmacher, verwechselt wird. Der eigentlich minnliche Name wan-
delte sich im Laufe der Zeit iber ‘Rhondhara’ zu ‘Rondra’.
Ur-Tulamidya: Herz aller Tapferkeit, Seele jeglicher Ehre — vom We-
sen Rondras
Ur-Tulamidya: Die Hohen Wiichter der Festung
Die Walkiirja entspringen Legenden Nordaventuriens. In den Ge-
schichten kénnen sie vielerlei Gestalt annehmen und sind unter-
schiedlicher Herkunft. Gerade in der letzten Dekade ist es vermehrt
- zu angeblichen Sichtungen gekommen. Die Léwenburg hat die Exis-
tenz von Walkiirja bislang nicht ofhziell anerkannt, wenngleich sie
den Berichten grofie Aufmerksamkeit zukommen lisst.

Leomar triigt auflerdem die Beinamen ‘Léwenherz’, ‘Drachenherz’
sowie ‘von Baburin’. ;s

Hinter Ra’andrat verbirgt sich entweder ein hoher Diener Rondras,
cin Himmelsleu oder gar die Géttin selbst, die die Babur Nebachosya
im Laufe der Zeit zu ihrer Hauptgottheit erwihlen.

~ 20 tul.: Blutdolch

tul.: Djashur (m.), Djasha (w.), Djeshu (plural m./w.) eine Ableitung
us dem Ur-Tulamidya, bedeutet Heilige/r und hat sich als Titel fiir
rondrianische Heilige eingebiirgert.
2 tul.: wahrhaftige Tochter des Blutes
Donnerbrandkavernen

Vakatseiten

Im Folgenden bleiben dir, Geweihter, einige Sciten {iberlassen — so wei
wie der Schild des Novizen —, auf dass du sie, einem Wappen gleich,
fiillst mit deinen Worten, die dir aus der Gnade der Herrin zukommen
sollen, die dereinst den Schwertbund stirken mégen und deinen Ruhm
mehren. Die unbesiegte und stolze Gottin Rondra sei allzeit mit dir.
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