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Phex-Vademecum

Brevier des reisenden Geweibten

Cine aventurische Spielbilfe zu
Phex und der Gemeinschaft des Listigen

von
Linda de Michko
mit Beitréigen von Cevie Demirtel

Mein herzlicher Dank gilt Eevie Demirtel fiir die Redaktion, Dorothea
Bergermann fiir die Vorarbeit, den Autoren der Garethbox fiir die Garether
Phexkirche mit all ihren Geheimnissen, den Schreibern im Autorenforum

fiir ihre Ideen zu Ritseln und Gebeten, sowie Thelma Kalhud.

»Als die Schopfung vollendet war, beschlossen die Gotter,
einen von threr Art zu erschaffen und ihn >~Mensch< zu nen-
nen, doch dazu brauchte es mehr als schiere Lebenskraft. Und
so gab ein jeder Gott ihm ein Geschenk. So trat auch Phex
herbei und gab dem Menschen heimlich die Listigkeit und
den Eigensinn hinzu.«

—aus Annalen des Gotteralters, gekiirzste Kaiser-Bodar-Ausgabe,
Gareth 843 BE 1m Besitz der Garether Vogtvikarin Neetya Triffon
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Vorwort

Das Phex-Vademecum soll Thnen zusitzlich zu den Texten aus
Wege der Gotter weitere Ideen zur Ausgestaltung der Phexkir-
che und ihrer Geweihten geben. Es enthilt Gebete und Liturgien
sowie Legenden tber heilige Orte, Menschen und Artefakte, die
Sie im Tisch- oder Liverollenspiel einflieBen lassen kénnen. Ziel
ist es, dass Sie mit diesem Biichlein Ihr Spiel bereichern und der
Phexkirche mehr Leben einhauchen kénnen, aber auch zu eigenen
Ausgestaltungsideen inspiriert werden.

Und es wire kein dem Phex gefilliges Biichlein, wenn sich nicht
einige knifflige Ritsel darin verbergen wiirden. Betrachten Sie das
Buch als aventurische Hinterlassenschaft eines nicht niher ge-
nannten Phexgeweihten an seinen Schiiler — vielleicht ja an Thren
Helden.

Neben diesem aventurischen Inhalt werden Thnen im irdischen
Anhang Tipps zum Spielen eines Phexgeweihten und zum Wir-
ken von Liturgien gegeben. Ein Schwerpunkt liegt dabei auf der
Umsetzung der Heimlichkeit, die fiir einen Geweihten des Phex
eine wichtige Rolle spielt.

Ich hoffe, dass es mir gelungen ist, die Faszination einzufangen,
die von einem der beliebtesten und facettenreichsten der Zwolfgot-
ter ausgeht, sowie gleichzeitig die Konturen seiner Geweihten zu
schirfen und auch den phexgefilligen Nebel um sie zu verdichten.
In diesem Sinne wiinsche ich eine angenehme Lektiire, begeister-
tes Ritseln und viel Spal} bei der Umsetzung am Spieltisch oder
Lagerfeuer.

Linda de Michko
Frankfurt am Main, im Phex 2014




Zum Geleit

Der Tag i1st geckommen, an dem ich dir nichts mehr beibringen
kann, mein Grauling. Lange genug waren wir Partner im Han-
del, Geschwister im Verbrechen und Lehrer wie Lernende in der
Ergriindung von Phexens Mysterien. In den letzten Monden habe
ich versucht, meine Lehren an dich in diesem Biichlein niederzu-
schreiben. Wenn du diese Zeilen hier liest, bin ich bereits meiner
Wege gegangen. Doch trauere nicht, sondern sieh dies als deinen
letzten Schritt zum Erleben des heiligsten Geschenkes von Phex
an: der Eigenverantwortlichkeit. Von nun an ziehst du deiner Wege
und bist dein eigener Herr, so wie Phex es uns allen bestimmt hat.
Die folgenden Seiten sollen dir Gebete, Segen und allerlei Er-
hellendes mit auf den Weg geben. Viele der Texte iiber unseren
Glauben habe ich in ganz Aventurien gesammelt und lasse andere
Nachtschatten statt meiner selbst sprechen.

Ich bin zudem vermessen genug anzunehmen, dass die Ritsel, die
ich dir in diesem Buch stelle, dich eine Weile beschiftigen werden.
Einige sollen lediglich dein Denken schirfen, andere aber geben
dir Informationen mit, die ich dir bisher verschwiegen habe und
die dir auf deinem Weg helfen sollen. Eine Weisheit Delja Natjals,
der Vogtvikarin Phexcaers, soll dich stets begleiten: Hab Vertrauen
in dich, dann werden sich die Ritsel des Listenreichen entwirren!

Dein Lehrmerster
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Gebete zu Cbren
deg Pbex




Finde deinen inneren Phex. Er mag sich in deinen Gedanken
bewegen oder als Stimme 1m Kopf hérbar sein. Du kannst zu
thm fliistern, lauthals mit ihm feilschen oder dich in Gedanken
an thn wenden.

Die Zungenrede, bei der du unverstindlich oder in fremden
Zungen sprichst, dient dir zum phexgefilligen Vortrag deiner
Bitten. Phex wird die Sprache verstehen, ob sie fremd ist, in Bil-
dern und Ritseln vorgetragen, Fiichsisch oder just im Augen-
blick von dir erfunden.

(V) Bei einem Rubhegebet befreist du in einer Meditation deinen
Geist und versuchst, auf jegliches Denken zu verzichten.

Im Stiden pflegt man das Phejapa, das Diebesgefliister. Denke
und rezitiere fliisternd oder im Geiste immer wieder die Beina-
men und Gesichte Phexens, deine Bitten und Angebote an den
Grauen oder die Mantren aus diesem Biichlein.

Bei feierlichen Riten pflege die Novene, ein Gebet oder ein Ri-
tual, das du tiglich Gber phexgefillige neun oder gar 99 Tage
betest.

(Y In offentlichen Handelstempeln werden dir Litaneien begeg-
nen, bei denen auf das Gebet des Geweihten rituelle Antworten
folgen, gleich einer zeremoniellen Feilscherei.

Ein Lorica-Gebet hilft dir, wenn du mit festem Willen auftreten
musst. Du trittst aus den Schatten und Nebeln und gibst deine
Identitit preis. In diesen Gebeten wird Phex zum streitbaren
Gott, zum Kidmpfer und zum Beschiitzer vor unheiligen Mich-
ten, der sich nicht linger versteckt, sondern dem Feind die Stirn
bietet.




Diebesgebete der Beni Fessiri

Im Glauben der Fasarer wird Feqzens Name in Gebeten nicht ge-
nannt, sondern urtulamidisch als ,Baal® (Herr) angerufen. Bei der
als Beni Fessiri bekannten Diebesgilde fordern die Séhne der List
sich gegenseitig heraus, um sich zu tbertreffen. So sind auch ihre
Gebete als Herausforderungen formuliert:

Baal al’Sariqa, Herr des Diebstahls, lass mich sehen, ob meine Finger
flinker sind als das Auge des Fremden dort!

Baal al’Lisharim, Herr der Zungen, ich wette, ich kann diesen Télpel
schneller iiberzeugen als du ihm den nétigen Verstand schenkst, mich
zu durchschauen!

Baal al’Muharesh, Herr der Gaukler, ich fordere hiermit mein Gliick

heraus und balanciere tiber dieses Seil!

Norbardische Handelsgebete

Bei den Norbarden sind Bitten um ein wachsames Auge im Han-
del und Erfolg beim Feilschen wie dieses bekannt:

sagt er 12

meint er 10

will er haben 8

wird es wert sein 6

mocht ich geben 4

werd ich sagen 2
—norbardisches Handelsmantra




Cin stummes Gebet in Atak




Fiichsisches Gebet

LEin Geschiftspartner und ich beten gemeinsam. Ich habe den Grau-
ling Alrik dabei und sage: ,Spieler, du Medicus fiir Beinschmerzen, ich
ertrdume mir keine Almosen von frechen, bissigen Hunden. Ein paar
Eier vom nichsten Dachstuhl reichen zum Futtern, und vielleicht gra-
be ich ja noch eine Riibe aus, sodass der Schutt sich l6st, verdammt
noch mal.’

Und mein Geschéftspartner betet weiter: ,Ach grauer Mann! Und
wenn der Bauherr in Klein-Almada dich als Freund ansieht, wiirde
er dich dann 1m Hotel Lysmina einquartieren und du schaust dir das
Licht ohne mich an, Liebling? Ich bevorzuge den Schatten und hoffe,
dass ich nicht nach dem Glockengeliut zur Messe gehen muss und dass
mir der kurze Alrik blofs nicht wieder zwer Schritte vor dem Gipfel
einen auf Berg macht, bei allen Déimonen.

Alrik ist aber des Fiichsischen noch nicht mdchtig und versucht mitzu-
sprechen: ,Alrik? Ich? Berg? Wieso verflucht? Entschuldigung, ich war
in Gedanken. Ich dachte an meine Mutter. Und an die lustige Henne,
die ich als Kind hatte und Tante Adele genannt habe.

Ich kam aus dem Lachen nicht mehr heraus! Nennt Alrik die Schwester
meines Partners doch glatt eine Hure.”

—Jereminas Torfstecher, Vogtvikar des Tempels in den Schatten zu

Gareth, um 1050 BF

Erkenne trotz des Garether Dialekts die Anrufung Phexens bei ei-
nem Beinamen, denn einem StraBlenglauben nach hort er auf kein
Gebet, dass mit seinem offenkundigen Namen begonnen wird. Er-
kenne auch die Segensformel, im Fiichsischen durch Fliche dar-
gestellt. Wenn meine Ausbildung nicht versagt hat, solltest auch du
den Witz in Alriks Satz verstehen.




Gebete aus dem

Orden der Mada Basari

Im Orden der Mada Basari sind vor Handelsentscheidungen Ge-
bete iiblich, die Phex mit Verechrung als Vater anrufen. Beachte
auch die obligatorisch angebotene Gegenleistung:

Abu biloth y zifr, Vater der Zahlen und Ziffern!
Leihe mir das Gespiir fiir dieses Geschiift und der zwélfte Teil der

Gewinne wird Dein sein.

Abu fa’ida al’'mashrafittim, Vater der Zinsen und Banken!
Lass mich mein Geld wiedersehen mit Zins und Zinseszins, und ich
werde am lag der Riickzahlung fiir den Tempel eine Silberstatue in

Auftrag geben.

Abu al’damacht y khasanattim, Vater des Silberglanzes und der
Schatzkammern!

Segne diese Waren und Schitze, lass sie gute Preise erzielen und reiche
Kiufer finden, und ich verspreche, meine Augen werden weniger
wachsam sein als iiblich fiir den ersten wiirdigen Dieb, den du mir
schickst und der ein Stiick davon an sich nimmiz.

Abu al’bakshish u tharib, Vater der Schmiergelder
und des Schmuggels!
Lass mich diese Reise unbehelligt bestehen und die Grenzen sicher
tiberschreiten. Verneble die Kopfe der Wegelagerer und Banditen,
sodass die Ware thr Ziel dir zum Lob sicher erreicht. So will ich berei-

chern die Zéllner auf meinem Weg, die Karawansereien bei der Rast
und die Héndler an meinem Ziel.




Culamidisches Magiergebet

apn Feqz

Die Tulamiden verehren Feqz auch als Gott der Magie. So haben
sich Magiergebete wie das folgende entwickelt:

Feqzhu fessir, O listiger Feqz!

Abu al’Ashtarra, Vater der Sternenkraft, lethe mir die Macht deiner
funkelnden Sterne, auf dass ich sie dir zum Preise einsetze und deinen
Ruhm mehre.

Abu al’Mada, Vater Madas, lass ab von der Wacht iiber deine Tochter
und gewihre mir ihr Geschenk, auf dass ihre Kraft frei zu mir strome.
Abu al’Yinnahim, Vater der Zauberspriiche, leite meine Gesten, Worte
und Verstand, auf dass ich das Geflecht deiner Macht mit geschickter
Hand zu weben vermag.

Abu al’Madin, Vater der Edelsteine, fokussiere meine Kraft, auf dass sie
sich tausendfach breche wie in den Facetten eines Diamanten.

Abu al’Ghaniya, Vater des Reichtums, lass meinen Zauber mir zu
Wohlstand verhelfen und ich will deinen Ieil dir dafiir geben.

—nach Khadil Okharim, Spektabilitit der Drachenei-Akademie zu
Khunchom

Zur letzten Zeile gibt es so viele Versionen wie es tulamidische
Zauberer gibt. Eine Fasarer Version lautet beispielsweise:

Abu al’Dabahb, Vater des Nebels, lass meinen Zauber den Verstand des
Nichtsahnenden triiben.




Anrufung des Cehsentdters Feqz

Im Raschtulswall und dort, wo urtulamidische Kulte noch beste-
hen, sind die Gebete an Feqz oft kimpferischer, kraftvoller Natur:

»Feqz, Baal al’Zul, Herr des Blutes!
G1b mir kalten Stahl und ich tausche ihn gegen kaltes Echsenblut.
Baal al’l.aila, Herr der Nacht!
G1b mir tiefschwarze Nacht und ich opfere dir
tiefschwarze Echsenherzen.
Baal al’Mujirin, Herr der Meuchler,
G1b dem Feind Blindheit und ich bringe dir lidlose
Echsenaugen als Opfer dar.
Al’Ayahan, al’Kira, Margurachaz, Kimpfender, Siegreicher,
Echsentoter!
Lass mich dein Schwert sein, dein Pfeil, dein Dolch in der Nacht!
FEQZHU AKBAR! FEQZ IST GROSS!«
—gehort bei einem Schattenkrieger, Abschrift im Phextempel zu Fasar

Spottlieder des fabrenden Volkes

Unter Gauklern und Schaustellern kursieren heitere Lieder, die
durch Spétteleien die Obrigkeit verhéhnen. Einige wurden in Va-
rianten auch in die Schwarzen Lande getragen, wo sie im Gehei-
men oder 6ffentlich, so die Knute der Heptarchen lose genug ist,
gesungen werden. Sie sind als Gebet an den Listigen zu verstehen
und bringen auf phexgetfillige Weise Hoffnung und Freude in das
bittere Leben der Geknechteten.




Obh ztind ibn an!

Dieses Lied stammt aus dem Kosch und wurde zur Priesterkaiser-
zeit von Phexgeweihten auf den fanatischen Seneschall Vinan XII.
Kathay gedichtet.

Oh ziind in An-! Oh ziind in An-!
Oh ziind in Angbar den Funken der Begeist rung!
Doas alte Ferd-, das alte Ferd-
Das alte Ferdok preiset seine Leistung!
Oh ziind 1n An, das alte Ferd-
Oh ziind 1n An, das alte Ferd-
Das alte Ferdok preiset seine Leistung!

Weitere Strophen ergeben sich durch dhnliche Wortspiele:

Du bist ein vie-lgeliebter Seneschalke.
Und auch einhund-ert Jahre sollst du walten.

Wir ziehn dein’'m Herz-wunsch folgend heut zusammen.
denn aus den Leib-ern der Hexen lodern Flammen.

In Xeraanien (gedichtet auf ,,Pontifex) und Maraskan unter Fiirst-
komtur Haffax’ Agide erfreute es sich erneut groBer Beliebtheit:

Oh hingt thn aufl — den Kranz voll Lorbeerbeeren!

den Fiirstkomtur — den wollen wir verehren.

Wir brechen dir — zum Ruhm der Feinde Speere.
Selbst Hals und Bein-e opfern wir zu Ehre.

Oh wie gemein-sam uns're Herzen schlagen,
siehst du heut’ aus — den Worten, die wir sagen.

Oh wie es riecht — nach deinem Ruhm im Lande.
Aus deinem Mund — kam nie ein Wort der Schande.

222 VIR SR X




Ratselfragment aus fFasar

Ein Gebet an Phex muss nicht immer eine Bitte beinhalten. Bei
den Mystikern ist auch die meditative Einstimmung auf ein Ritsel
als Gebet zu verstehen. Das folgende Ritsel wurde vom Mystiker
Mharbal al"Tosra aus Fasar in Umlauf gebracht. Hinter dem lii-
ckenhaften Text verbergen sich Aspekte Phexens. Al"Tosra wollte
als Denkaufgabe elf Aspekte des Listigen an Phexensjiinger weiter-
geben, um thren Verstand zu schirfen. Der zwolfte Aspekt bleibe
aber allein Phex vorbehalten und verborgen. Du magst das Gebet
wie ein Mantra fiir dich wiederholen, daran ritseln oder im Laufe
deines Lebens Momente haben, in denen dir in einem Geistesblitz
ein neuer Aspekt offenbar wird, den du die ganze Zeit vor Augen
hattest. Ich erwarte, dass du zumindest drei bis vier der Aspekte
bald erkannt hast, andernfalls wire ich enttiuscht.

Am 3. Ma mm 12. at der Stute

F des roten Fuchses Silber
Rosen aus en Stid sa Al Platz
Vom Fund  hoh Weg zum Rauch
9 Schritt Waren 3
st Zink 7 Ster/inz
n Rubine, Kelch Gold

—wvon Mharbal al’Tosra ab 1024 BF verbreitetes Fragment




Verborgebet der Nanduriaten

Das liturgische Verhor ist bei den Nanduriaten eine verbreitete Ge-
betsform. Es wird im Wechsel gesprochen und soll den Spitzel die
Wichtigkeit von Verschwiegenheit und Geheimniswahrung verin-
nerlichen lassen.

Dieb, was st dein Auftrag?
Preisgeben werde ich ihn niel
Ahnungsloser, was konntest du erfahren?
Es war nichts und wieder nichis.
Liigner, wer gab dir deine Informationen?
Raten konnt thr auf ewig weiter.
Lump, fiir wen hast du spioniert?
Selbst 15t der Mann, selbst 1st Phex.
Einzelginger, arbeitest du mit jemandem zusammen?
Aber natiirlich nichz.
Niederer, wer hat dich geschickt?
Nur ich mich selbst.
Tdter, an wen berichtest du?
Zum letzten Mal: Ich arbeite allein.
Heuchler, wann triebst du dein falsches Spiel?
Ich weif3 nicht esnmal, wovon thr sprecht.
Intriganter, was ist dir dein Leben wert?
Genug, aber nicht die Preisgabe meiner Geheimnisse.
Nutzloser, geh von dannen!
—nach Hauce von Radoleth, Griinder der Nanduriaten




Meditatives Wrfelspiel

aus dem Svelltland

Karten oder Wiirfel kénnen nicht nur zum Spiel, sondern auch als
Form der Meditation genutzt werden. Vom Phexgeweihten Greif-
win Greiber ist beispielsweise folgendes Wiirfelmantra tiberliefert:
Fiir einen klaren Geist rolle zwei von drei Wiirfeln. So dies noch maog-
lich 1st, bete beim Rollen des dritten Wiirfels um die fehlende Zahl, um
als Gesamtergebnis eine phexgefillige 9 zu erhalten. Wiederhole dies so
lange, bis dein Geist frei von anderen stérenden Gedanken ist. Das Spiel
schult deine Konzentration und dein Geddchtnis.
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»Ein jeder kann die Sterne sehen, aber die wenigsten kén-
nen daraus Gewinn schlagen.«
—/Jucho von Dallenthin, bornischer Adliger




Die zwdlf Segnungen

Gidsegen und Handlersegen

Phex hilt uns an, fiir uns selbst zu denken und den eigenen Vorteil
zu suchen. Gehe davon aus, dass andere auch so denken und ih-
rerseits versuchen, dich zu tibervorteilen. Wenn du also jemandem
ein Versprechen abnehmen willst, so lass thn auf Phexens Namen
einen Eid ablegen. Phexjiingern ist er heilig und fiir manche gar
das einzige Gesetz, dem sie gehorchen. Beachte, dass der Eid sinn-
gemdf3 zu befolgen ist und die genaue Wortwahl nur eine geringe
Rolle spielt.

Lass einige Tropfen Blut der Schwoérenden in ein Gefil3 fallen
und vermische es. Unter den Gaunern mancher Stidte ist es tib-
lich, in die Schale zu spucken statt zu bluten. Fiir die Wirksamkeit
ist es einerlei, also lasse sie gewihren. Lass die Schwoérenden die
Schwurfinger (Zeige- und Mittelfinger) heben und verinnerliche
die folgenden Worte:

Feqz, im Namen der Gotter erhire diesen Ruf, kriftige diesen reinen
Eid und zogere ebenso nicht, dem strafenden, ehrwiirdigen Gotterfiirs-
ten etwas Neugier zu erlauben. Dieser reine Schwur ermahne die ‘leil-
nehmer zum Einhalten des nun Verlauteten. Oh, rate diesen Schworen-
den in collegialer Hilfe: Tragt die Bestrafung einer irgendwann gebro-
chenen Aussage unter dem Nichtlichen. Er riche die Nichteinhaltung!

Benenne den Eid und die Folgen des Eidbruchs. Als Strafe lege
fest, dass der Eidbrecher vom Pech verfolgt wird, sich Feinde macht
oder dem langen Arm des Gesetzes in die Falle geht und zu einem
Gesuchten wird. Vertraue darauf, dass Phex die Hohe der Strafe
nach seinem Ermessen bestimmt.




Du kannst den Schworenden auch eine eigene Strafe fiir sich aus-
sprechen lassen, achte aber darauf, dass sie nicht zu seicht ausfillt.
Im Zweifel blicke ihn eindringlich an und lasse thn seine Worte
korrigieren. So habe ich noch jeden Betrugsversuch im Keim er-
stickt.

Ein noch bedeutenderer Eid ist der Hdandlersegen oder Phexens
Hindlerehre. Geschifte zwischen Hindlern werden damit besie-
gelt, aber auch zwischen Anfiihrern von Gaunerbanden, Geldver-
leithern und Staatsminnern, wenn es um Beute, Handel und Zolle
geht. Sieh zu, dass die Schwoérenden die Bedingungen des Eides
ausarbeiten, denn er verpflichtet beide zur buchstabengetreuen Ein-
haltung. Glaube mir, der beste Lehrmeister, den ich im Leben tiber
die Spitzfindigkeiten im Handel je hatte, war der Wortlaut der Ver-
sprechungen, die sich die Schwurparteien geben. Oft sind sie an
List und Doppelziingigkeit uniibertroffen. Hore also zu und lerne.

Der Grofie Eidsegen oder Grofie Hindlersegen sollte einen ausge-
kligelten Vertrag zugrunde liegen haben. Die Beteiligten sollten
ihn gemeinsam aufsetzen, priifen, korrigieren und gegenlesen, bis
er allen nebeldicht erscheint. Denn bedenke, dass die Traviakir-
che mit einem dhnlichen Segen zwei Personen ein Leben lang im
Traviabund aneinander bindet. In der Gemeinschaft des Phex ist
solch ein Bund selten. Er vereint ganze Handelshduser oder Un-
terweltbanden durch einen Treueschwur der Oberhiupter oder ei-
nen Phexbund ihrer Sprosslinge, der einer Heirat gleichkommt, zu
einer einzelnen Organisation. Im Horasreich wird dies Nephosion
genannt (Aureliani fir Nebelverdichtung mehrerer Nebelbanke zu
einer einzigen).




feuersegen

Die Orte, an denen du verkehren wirst, sind 6fter dunkel als hell.
Brauchst du Licht, schnippe mit den Fingern und sprich ein Gebet
wie dieses hier:

Herr Phex, wenn du deinem Bruder Ingerimm etwas Feuer
aus seiner himmlischen Esse stiehlst, von dem er ohnehin
so viel hat und das er nicht vermissen wird, dann zeige ich dir,
was sich in der Dunkelheit verbirgt.

Oder spare dir einfach die Worte: Das Reiben eines Feuersteins
auf Zunder mag deine Tarnung unterstiitzen. Ein Feuerlein ent-
steht, mit dem du Fackeln und Lampen und Lagerfeuer entziinden
kannst.

Geburtssegen

Es mag vorkommen, dass du bei der Geburt eines Kindes anwe-
send sein darfst oder von den Eltern gerufen wirst. Um den Segen
der Gotter fiir das neue Leben zu erbitten, flistere dem Sidugling
Worte wie diese ins Ohr:

O Phex, uns Menschen auf Dere wird nichts geschenkt, alles hat seinen
Preis. Selbst das Leben ist eine Lethgabe, durch die wir Boron einen
Tod schulden.

Dein Schutz dieses neuen Lebens vor Gier und allem Bésen soll eine
Anlage in seine Zukunft sein. Bedenke, einst konnte es ein kostbarer
Stern am Firmament werden, deshalb lass es den Weg zu dir und
deinen Geschwistern finden.

Danach magst du dem Kinde einen Gliicksbringer oder eine Miin-
ze aufs Haupt legen oder ihm mit Farbe oder Ruf3 ein Fiichslein
oder Gliickssymbol auf die Stirn malen.




Gltickssegen

Wann immer du einem Freund oder Fremden den phexischsten al-
ler Segen spenden willst, klopfe ihm auf die Schulter, zwinkere mit
dem Auge und wiinsche ithm ,Viel Gliick!”.

Willst du es férmlicher, nimm die Hinde des Gesegneten, blicke
thn an und sprich die Worte: ,, Listenreicher Phex, leihe [Name des
Gesegneten| etwas von Deinem Gliick.”

Der Tulamide kennt auch die Formel Fegzalam, die mancherorts
als iiblicher AbschiedsgruB} verwendet wird und so viel wie ,,Phex
mit dir” bedeutet. Oft wird dabei die eigene Hand gezeigt, sodass
das Gegeniiber deine wertvollen Ringe bestaunen kann.

Im Stiden kursiert ein schéner Segensspruch, der da lautet: ,Der

Mond scheine hell fiir dich!*

In den Siedlerstidten des Nordens und in Phexcaer rufen unsere
Glaubensbriider zuweilen ,Boltansgliick” oder kurz ,Boltans® und
klopfen oder rempeln sich dabei eher rau.

Das Zuschnipsen oder das Wandernlassen einer Miinze zwischen
den Fingerknécheln ist im Norden und im Mittelreich als unauf-
falliger, gliicksbringender Segen bekannt.

Grabsegen

Menschen sterben. So du der einzige Geweihte vor Ort bist, ver-
weigere nie einen Segen des Grabes. Bedenke, dass die schnode
Grabriuberei ein unwiirdiges Vergehen ist, in dem kein Mut und
keine Herausforderung liegt. Ein Grab davor zu schiitzen, sollte
dir heilige Pflicht sein, wenngleich du das freiwillig gegebene To-
tengeld gerne annehmen darfst. Ich halte es so, dass ich die Anwe-
senden durch einen in meinem Gebet gesprochenen Dank fiir ihre
Spenden zur Sicherheit nochmals daran erinnere.
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Sprich ein Gebet an Boron und wirf etwas Erde ins Grab oder
segne die Grabstitte. So du den Toten selbst bestattest, wihle die
Weise, die dir fiir thn am geeignetsten erscheint. Das Grab kann so
eigen sein wie der, der in ihm liegt.

Moéchtest du unerkannt bleiben, so wird der schweigsame Herr Bo-
ron dir gewiss nicht ziirnen, dass du stumm und in Gedanken zu
thm betest. So du den Toten als phexgefilligen Menschen kann-
test, erinnere Phex durch eine Geschichte tiber den Toten daran,
weshalb er ein wiirdiger Stern sein konnte. War der Tote ein Spal3-
vogel nach Aves’ Schlag, so erzihle sie lustig, war er ein ernster
Mensch, erzihle sie férmlich, ganz auf die Art, wie der Tote es sich
gewiinscht hitte.

Schutzsegen

Streue einen Kreis aus Mondstaub oder ziche ithn mit einem blit-
zenden Dolch oder einer Klinge. Wende dich gegen den unheiligen
Angreifer und forme eine Geste, als wiirdest du eine Ttir schlieBen,
ein Schloss verriegeln oder ihm den Weg versperren. Untermauere
die Geste mit den festen Worten eines Lorica-Gebets:

Im Namen der Herrin Rondra, meines Herrn Phex
und der iibrigen Herrscher Alverans!
Ich erhebe mich aus Schatten und Nebeln wider dich,
unheiliges Geziicht!
Dieser Weg bleibt dir verschlossen!

Bei den Anhingern des urtulamidischen Goétterbildes von Feqz,
wie es in Fasar und dem Raschtulswall verbreitet ist, kennt man
die Formel:

Im Namen des Echsentéters Feqz! Ich erhebe mich

aus dem Dunkel der Nacht. Kaltbliitiges, doppelziingiges

Geziicht, weiche zuriick in dein Tal!
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Die Wesen des Uberzihligen kannst du wie folgt nicht nur aufhal-
ten, sondern auch vernichten:

Qre Rkbemvfzhf znt na Znpug va qrvarz Yrora najnpufra, nas-
natf wrgbpu vfg re rva Trorg, hz qvr ohuyraqra Jrfra qrf tvrevtra
Srvyfpuref mh ireavpugra, bo ibe qrvara Nhtra bqre vz iretvsgrgra,
unotvrevtra Trvfg rvarf orfrffrara Besref. Jnaqyr bovtr Sbezry jvr
sbytg no:

V& Anzra zrvarf Ureea Curk orsruyr vpu que, haurvyvtfgr Xernghe,
va qur fgrearaybfr Anpug qrf Notehaqrf mh jrupura, nhf qrz gh tvrevt
treebpura xnzfgl”

Ahgmr srfgr Jbegr haq unygr qrvara Trvfg haanputvrovt jvr gh rf
orv rvarz Srvyfpura hz Yrora haq Gbq ghfg. Qnaa fpuyrhqrer qnf
Jrfra gbeguva, jbure rf xnz.

Weisbeitssegen

Du wirst dich und andere nur allzu oft vor List und Tduschungen
schiitzen miissen. Phex lehrt, dass du dir selbst zu helfen wissen
musst. Aber wie beim Klettern ein Seil dir als Werkzeug dient, so ist
dir und deinen Kameraden auch beim Erkennen von Liigen und
List eine Hilfe gestattet:

Herrin Hesinde, Phex und euer heiliger Sohn Nandus,
lasst eure Gaben Weisheit, List und Wissen in Fiille in dieses
aufnahmebereite Gefafs fliefen,

auf dass der Gesegnete euch mit seiner Erkenntnis belohne.

Willst du nicht auffallen, so schlage dir den Handballen vor die
Stirn oder gib dem zu Segnenden einen Klaps auf den Hinterkopf.
Fordere dich oder ihn auf:

»Denk nach, bet Nandus!“
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Allgemeine Liturgien

Gottliches Zeichen

Manchmal benétigen wir ein Zeichen, dass Phex auf unserer Seite
steht. Ein ,, Phex hilfl“, , Listenreicher, steh uns beil” oder ,Schatten
Alverans, gib uns ein Zeichen deiner Gunst!” gentigt und Phex wird
entscheiden, wie er sich offenbart. Seine Zeichen sind subtil und
fliichtig, haben mich aber stets aufs Neue tiberrascht, verwundert
oder zum Lachen gebracht. Danach habe ich mich besser gefiihlt,
und manchmal gab mir das Zeichen auch einen Hinweis auf Din-
ge, die mir zum Erfolg gereichten. Einige von Phexens Zeichen:

Bei einem Wiirfelspiel stapelten sich drei Wiirfel ibereinander.

(Y Das Stolpern eines Passanten brachte mich zum Lachen.

Vom Kamel meines Konkurrenten fiel eine Satteltasche herab.

Nachts weichende Wolken, sodass Mondstrahlen uns kurz er-
leuchteten.

() Eines der erfreulichsten Zeichen, die ich schauen durfte, war
das Verrutschen der Korsage Talimee Nebelsterns, wihrend wir
zusammenarbeiteten.

Dadurch, dass mein Blick auf eine spitzfindig formulierte
Klausel eines Handelsvertrags fiel, wurde ich einmal davor be-
wahrt, ein Vermégen zu verlieren.

Bei einem Boltanspiel in Phexcaer zeigte mir der Schminkspie-
gel eines Freudenmidchens zufillig das Blatt meines Kontra-
henten. Ich schwore, ich hatte sie nicht bezahlt! Nicht dafzir.

(Y Eine geworfene Miinze zeigte mir zwolfmal hintereinander das Ab-
bild Kaiser Hals und landete beim dreizehnten Wurf auf der Kante.

Selten erlebe ich ein, wie man im Horasreich sagt, Déja-vu: Je-
ner kurze Moment, in dem du glaubst, schon einmal erlebt zu
haben, was gerade geschieht.




Oft ist es auch nur ein Gefiihl: eine Neugier danach, was hinter
einer Tr verborgen ist oder ein Verlangen nach dem Beutelin-
halt eines Passanten.

Auch ist es moglich, dass du dich auf das Tier konzentrierst, das du

mit Phex verbindest. Fiir einen Moment erscheint dessen Gestalt

im Nebel, seine Augen in der Dunkelheit oder seine Silhouette im

Mondlicht.




Objektweibe

In der Phexkirche priifen wir das Individuum und die Situation,
haben aber keine Regeln fiir die Vergabe geweihter Gegenstinde.
Du entscheidest, ob und wem du ein Werkzeug weihst, doch er
sollte Phexens Idealen folgen. Teste ihn, gib thm Priifungen auf,
stell thm Fragen und beobachte ihn. Priife, ob die Situation, die
womdoglich Phexens Hilfe erfordert, auch ohne sie zu meistern
wire. Die urtulamidische Kirche des Feqz kennt ein Ritual, um ei-
nen Wurfstern, Pfeil oder Dolch gegen dimonische Feinde zu wei-
hen. Die Vernichtung des Wesens ist dabei die Gegenleistung, die
der Gliubige fiir die Weihe zu erfiillen hat. Lasse ithn niederknien
und dir die Waffe reichen. Verbirg sie und bete:

Blitzender Dolch und surrender Pfeil in der Nacht, die 1hr alleine er-
reicht, was tausend blitzende Schwerter in der Sonne nicht kénnen. In
euch liegt die Kraft, aus dem Verborgenen heraus Sieg iiber die Feinde
der Gotter zu bringen.

(gehe um den Gliaubigen herum und lass die Waffe an seiner Seite
erscheinen)

Zieh diese Waffe mit der Flinkheit, die Feqz dir gegeben, wenn du ins
Tale gehst.

(hinter seinem Riicken halte die Wafte an seinen Hals)

Fiihre sie mit der Hinterlist und Schliue, die dich vom kalten Blut des
Feindes unterscheidet.

(an der anderen Seite stecke sie ihm zu)

Und lass die Klinge wieder im Schatten verschwinden, wenn die Zeit
des Kampfes voriiber ist.

(tritt ohne die Waffe wieder vor ithn)

Verleihe, o Feqz, dieser Waffe die Kraft, dem kaltbliitigen Feinde und
seinen unheiligen Dienern Einhalt zu gebieten und ihre Schuppen zu
durchdringen. Verleihe diesem Kimpfer die List und Krafft, sie zu fiih-
ren und seine Schuld an Dir zu begleichen.

FEQZHU AKBAR! FEQZ IST GROSS!
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Ciergestalt

Wenigen Geweihten ist bekannt, wie sie ithren Leib im Sinne des
Listigen wandeln kénnen. Das Tier des Phex, so wirst du ohne
Zweifel sagen, ist der Fuchs. Doch iiberlege erneut. So wie wir un-
seren Gott heute kennen, mag das stimmen, doch der Listenreiche
wird in vielerlei Gestalt verehrt. Mancherorts eilt dem diebischen
Streifenmeister, der Elster, noch vor dem Fuchs der Ruf voraus,
Phexens Tier zu sein. Im weiten Norden verbindet man den Firn-
luchs mit Phex. Wenden wir uns in den Siiden, so ist die Zahl der
heiligen Tiere so vielfiltig wie die Sicht auf Feqz: Da werden Fle-
dermduse genannt, die gerne in den Mansarden unter Dachfirsten
nisten, aber auch Marder und sogar Ratten, Schakale und bei Sylla
die Spinne. Der Mungo gilt mancherorts als heilig, nicht zuletzt auf
der Insel Maraskan.

Sei also auf der Hut, wenn dir ein Tier allzu forsch erscheint: Du
kannst nie wissen, ob sich nicht ein Glaubensbruder dahinter ver-
birgt. Solltest du selbst von Phex diese Gabe erhalten, so wisse, dass
die Mirchenbiicher voll sind von Sagen tiber Wechselbilger, die
thre Gestalt nicht mehr verlassen konnten. Wer die Gestalt eines
heiligen Tieres annimmt, muss stets auch fiir eine Weile einen Teil
seiner selbst aufgeben. Es m6gen nur Sagen sein, aber darin ver-
birgt Phex oft Wahrheiten. Durch einen gestohlenen Ginsebraten
gesittigt als Mensch zu erwachen ist das kleinste Ubel, das dir in
Gestalt eines Tieres geschehen mag.










Die phexgefillige Zahl und Namen dieser Tiere aber mégen dir
einen Hinweis auf eine geheime Liturgie geben, die ich einmal
schauen durfte:

Mrnbnb Pngnrvwrb rbc mna Wnknuunrk. Mrn fnwrpnw, mrn exw
rqu frbbnw, enavdcenw, mjbb nb brlg miknr - mna Crnapnbcjuc punrig
- dv nrwn Enafjwmudwp rw mjb danrpnwbcn Nunvnwe mnb Ygng,
mnw Wnknu, qqwmnuc. Ojuub s, rbc nb mjww mnwtkja, mjbb nb
jdlg pngnrvn Urcdaprnw prkc, mrn nrwnw Pnfnrgenw mnb Rwpnar-
vv rw Ondna xmna mnb Yajrxb rw anrwnb Bxwwnwurlgc fjumnuw?
Rlg mdaocn nrwbc blgydnw, frn nrw Pnfnrgcna enakrbbnw vrc
nrwnv Dwbrlgckjanw enaqiuwmnucn, jub prwpn nb dv nrw Quwm-
nubjktxvvnw ifrblgnw mnw Bexnaankajwmcb dwm mnw Inoxartpb.
Rvvna fnww na knr bnrwnw Jwpnkxcnw yjdbrnacn, blgrnw na nrwn
Jwcfxac mnb Qnaaw Ygng id nagqiucnw, jdo mrn na frnmnadv anjpr-
nacn. Mrnbn Ifrnbyajlgn mydnacn brigna nrwn qukn Bedwmn, 1dv
Nwmn qrw jkna bjq rlg, frn mna Unrk mnb Pnfnrqcnw wjwpbv 1d
wnkurpnw Blgfimnw fdamn.




Propbezeiung

So du eine Prophezeiung treffen willst, wirst du keinen
Erfolg ohne Vorbereitung haben. Erkunde zunichst alles,
was tiber den Sternenhimmel bei seiner Geburt heraus-
zufinden ist, erfahre, welche Gotter er verehrt und welches
seine Leitsterne sind. Seine Taten und sein Wesen kénnen
dir dabei helfen. Glaubst du schlieBlich, genug zu wissen,
sprich ein Weihegebet tiber den Menschen und erklire dem
Herren der abertausend Sterne, weshalb du dieses Wissen
benotigst und was du damit zu tun gedenkst. So er es will,
wird er deinen Blick auf das lenken, was fiir dich wichtig ist,
sei es durch ein helleres Funkeln einzelner Sterne, durch
eine nur fiir deine Augen sichtbare Neuanordnung von
Sternbildern oder einen anderen unscheinbaren Hinweis.

Wird damit die Schrift, die durch die Sterne auf ewig

ans Himmelszelt geschrieben steht, fiir dich lesbar wie die
derer, die da leben in deiner Heimat, so hat Phex dich gehort.
Da das Schicksal der Menschen jedoch aus unserer Sicht zu
verwirrend und komplex ist, um es einfach zu lesen, wirst du
deinen Geist nutzen miissen, um den Plan der Gotter daraus
deuten und entritseln zu kénnen.

Da deine Prophezeiung wichtig sein mag, lass dir Zeit.




A

Lch warte auf eine sternenklare Nacht, denn so weif3 ich, dass Fegz
bereit ist, mir einen kleinen Blick in die Wahrheit zu gewdhren. Ich
gehe in die Odnis nahe Yiyimris und befreie meinen Geist durch leise
Mantren, Ruhegebete und Phejapa. Ich streue feinsten Mondstaub, ge-
wonnen aus Platin aus den Tiefen des Raschtulswall, und rauche einen
Tabak aus Sternanis, Cheriacha und trockener Olginwurz. Vor allem
aber blicke ich hinauf zum leuchtenden Orakel.

Der graue Herr der Nacht hebt mich nach oben. Ich spiire seine Niihe
und sehe, wie ich zu der Leere gleite, mal von aufserhalb meines Kor-
pers, mal aus thm heraus in die Hohe. Um mich herum kommst 6liger
Nebel auf, doch jeglicher Blick auf die tausend Sterne ist unvorstellbar
klar. Dann fluten mich Eindriicke, welche so fremd und riitselhaft sind
wie Feqz selbst, und ich weif3, dass ich dem Listigen nahe bin. Stun-
den iiber Stunden, die ganze Nacht. Zuletzt erwache ich mit trockenen
Lippen aus der Ohnmacht.

Wenn Lhr aber glaubt, Ihr konnt in einer dhnlichen Queste meinen Weg
imitieren, dann geht wieder zuriick eure Acker pfliigen und Linder
bestellen, denn wie der Spotter Xeledon habt ihr nichts begriffen.”
—Mharbal al’Tosra auf die Frage eines Mystikers im Gadang-Tal iiber
Phexens Visionen

Visionssuche




Liturgien des Pbex

Sterne funkeln immerfort

Sie funkeln und sind dem Nichtlichen heilig: die Sterne.

Ihre Zahl ist so endlos wie die Zahl der Ritsel, die Phex durch
thre Anordnungen, Positionen und Bahnen an uns stellt. Die
funkelnden Schitze am Firmament sind ein stindiges Zeugnis
davon, dass wir Sterblichen das Wesen des Phex niemals
vollstindig entritseln kénnen. Doch dem Findigen bieten sie
auch Antworten. Die unzihligen Sterne beantworten die Frage
nach unserer Position und dem Kurs auf See, nach der Bestim-
mung giinstiger Zeitpunkte fiir magische Rituale bis hin zur
Frage nach unserer Zukunft: Wer weil3, wie er sie deuten muss,
dem gewihren sie einen kleinen Einblick in die gro3e Wahrheit.
So dir der Blick zu ihnen jedoch verschleiert ist, schaue auf das
Madamal und bete leise, beispielsweise wie folgt:

Sternenherr, groBer Gebieter der abertausend Sterne.

So wie der reiche Mann sich erst wahrhaft reich nennen kann,
wenn er im Sternenlicht seine Freunde und Rivalen einen Blick
auf seine Schitze werfen lasst, auf dass sie vor Neid erblassen,

so lasse auch mich dich reich machen.

Gewihre mir, Sternenherr des Himmels, deshalb einen Blick auf
deine Schitze, und ich tue den Schwur, sie nicht zu stehlen, noch
die Sterne beriihren, sondern nur zu schauen die Sterne.

Anschliefend fahre dir mit den Héinden tiber die Augen und du
wirst sechen, wenn Phex deinem Bitten gewogen ist, so werden
sich die Wolken fiir dich teilen, dein Blick wird durch den Nebel
dringen und selbst die nichtlichen Lichter Gareths werden nicht
mehr das silberne Licht verschlucken, sondern du wirst klar

sehen wie tiber dem Himmel der Khém. Danke Phex und lies, was du

zu lesen vermagst.
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Weg des FFuchses

Aus der Gemeinschaft des Phexenssohnes Aves ist eine Vielfalt an
wundervollen Segnungen tberliefert, die uns unsere Wege erleich-
tern. Erinnere dich an sie, wenn du auf schlammigem, tiberwucher-
tem oder von Menschen tiberfiilltem Pfad reist. Sie werden dir den
Weg auf wundersame Weise 6ffnen. Du magst sie unauffillig als klei-

nes Wanderliedchen auf den Lippen summen, pfeifen oder singen.

Zwei kurze Wegesegen:

Phex, segne jeden Schritt, den ich mache,
und segne den Grund unter meinen Fiifen.

Moge Phex auf dem Weg, den ich gehe, vor mir hereilen.
Er mége mir die hellen Fufistapfen des Gliicks zeigen
und mich ihnen folgen lassen.

Ein etwas lingerer Wegesegen:

Phex sei vor mur,
um mir den Weg frei zu machen
in engen Gassen.

Phex ser hinter mur,
um mir den Riicken zu stirken

fiir den Gang durch zihen Morast.

Phex se1 neben mir
als ein Wiichter an meiner Seite,
der Hindernisse aus dem Weg rdumt.

Phex set um mich

wie ein graues Tuch,
das mich verschleiert.
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Und zuletzt einer der schonsten Wegesegen, den ich selbst bevor-
zuge:

Moge die Straf3e mir entgegeneilen.

Moge der Wind in meinem Riicken sein.

Moge die Sonne warm auf mein Gesicht scheinen
und der Regen sanft auf meinen Umhang fallen.
Und bis ich meinen Weg gegangen bin,

halte Phex mich verborgen in seiner Hand.

/xuge des Handlers

Ob in einem {iiberfiillten Warenhaus oder einer Schatzkammer, der
Listige kann dir helfen, auf den Kreuzer und das Haar genau zu
wissen, was sich hier befindet. Beachte aber, dass er dir das Wissen
um den Inhalt verschlossener Truhen sowie geheime Ficher und
Tiren vorenthilt, um dich nicht um den Erfolg zu bringen, sie aus
eigener Kraft zu entdecken.

Ich kenne zwei unterschiedliche Weisen, wie sie in Festum und in
Khunchom gepflegt werden:

Festumer Geweihte gehen in einem zufilligen Kurs immer wieder
durch den Raum, ertasten ein paar Gegenstinde, werfen einen
fliichtigen Blick auf einige und untersuchen andere. Dabei mur-
meln oder rufen sie, einer wahllosen Kakophonie gleich, Namen,
Beschreibungen und Mengen der Gegenstinde vor sich hin. Bald
aber wandelt sich ihr Singsang zu einer hypnotisierenden Ordnung,
bei der ihre Ausrufe immer exakter werden. Nach etwa einer halben
Stunde wissen sie schlieBlich durch die letzte Wiederholung ihrer
Aufzihlung genau um jedes Stiick und jede Menge im Raum.

In Khunchom kniet der Geweihte sich an zentraler Position 1m
Raum nieder, schlieBt die Augen und wiederholt immer wieder das
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Mantra ,, Al Tajed, Abu zifr! Gin en Helbesh arifenir.* (,,Oh Hindler,
Vater der Zahlen, offenbare mir alles in diesem Raum.“). Mit jeder
Wiederholung eilen ihm Gedanken zu, die seinen Geist fiillen: Es
sind die Namen, Zahlen und Positionen der Gegenstinde.

Pbexens Kunstoerstand
Was ist der Wert der Schonheit? Eine philosophische Frage, die

wir uns stellen, wenn wir einen Kunstgegenstand anblicken, ob
ein Gemilde Seemonds, ein Glasfenster einer Tempelwand, eine
Gotterstatue oder einen juwelenbesetzten Trinkpokal. Fliistere ein
Gebet wie das folgende an Phex und beriihre den Schatz:

Herr Phex, erhore mich.
Erfiille meinen Geist und lass mich den Wert dieses Kunstwerks erken-
nen, auf dass ich weif3, ob sich ein Handel [oder: Entwenden) lohnt.

Untersuche den Gegenstand, erkenne den Pinselstrich eines Ge-
maldes in jedem Detail, ertaste die Perfektion und Unebenheiten
einer Statue, beiBle leicht in das Material eines Pokals, beobachte
die Reflexionen eines Edelsteins vor einer Lichtquelle. Du wirst se-
hen, Phex ldsst dich ahnen, ob du nutzlosen Trodel oder ein Meis-
terwerk in Hinden hiltst.

Al'Dbafar

Diese auch Phexens Verteidigung genannte Liturgie ist ein uraltes
Gebet aus den Tulamidenlanden und auch fast nur dort bekannt.
Sie schiitzt den Betenden mit phexgegebenem Glick vor Magie.
Der Geweihte meditiert mithilfe eines Talismans wie einer Miinze
oder einem Edelstein. In einem Fingerspiel lisst er ihn iiber den
Handriicken wandern oder das Sternenlicht im Edelstein sich viel-
fach brechen. Zum Ende der Meditation spricht er folgende Worte:




Feqzhu fessir, Abu al’Ashtarra, Abu al’Mada, Abu al’Yinnahim!
Nimm diesen Talisman, geschmiedet aus bannendem Eisen [oder: ge-
wachsen in magischem Stein. .. [, als bescheidenes Geschenk und schiit-
ze mich durch thn vor der finsteren [oder: kaltbliitigen, echsischen .. .|
Magie meiner Feinde!

Danach wirft er den Gegenstand in die Luft. In einem Fall sah ich,
wie sich der kleine Kristall in eine kaum sichtbare Kuppel um den
Triger wandelte, die ithn vor einem Flammenstrahl schiitzte und
dann in sich zusammenbrach. In einem anderen Fall versuchte ein
Fasarer Magus, den phexgeweihten Dieb durch Beherrschungs-
magie aufzuhalten, was aber fehlschlug. Ich fand kurz darauf eine
stumpf wirkende Miinze im Staub der StraBe.

Entzug von Nandus' Gaben

Eine Legende besagt, Phex habe diese Liturgie den Dienern der
Hesinde fiir seine eigene Geweihtenschaft abgeluchst. Wahr oder
nicht, die Schliue und Gerissenheit, die Phex den Menschen gibt,
kann er ithnen auch nehmen. Dabei wird sein Sohn Nandus als
Vermittler der gottlichen Einsicht angerufen.

Du kannst das Gebet subtil mit einem Fingerschnipsen oder Au-
genzwinkern einleiten, dann beriihre die Person. Ein Handschlag
oder ein Anrempeln gentigt. Fliistere ein paar Worte, bei denen du
Nandus und den Nebel im Geist des armen Stinders erwihnst:

Phexenssohn Nandus, Meister aller Ritsel!
Dieser hier missbraucht deine und deines Vaters Gaben.
Nimm ste thm und hiille seinen Geist in Nebel!




Pbexens wunderbare Verstdndigung
und Schrifttum ferner Lande

Der Schliissel zu jeder Erkenntnis liegt im Verstehen. Auf deinen
Reisen wirst du oft in Linder kommen, deren Sprachen dir fremd
sind. Lerne sie zu deinem Vorteil, denn was ist eine neue Sprache
anderes als ein weiteres Ritsel, das es zu entschliisseln gilt?
Solange dir aber eine Verstindigung nicht moglich ist, bete um
Phexens wunderbare Verstindigung und beziche seinen Sohn Nan-
dus und Hesinde mit ein:

Im Dunkeln tappe ich, Phex, du grof3er Meister der Riitsel.

Und weiter toricht bleiben werde ich ohne die Hilfe deines Sohnes
Nandus.

Deshalb bitte thn und seine weise Mutter,

mir nur dies eine Mal Einblick in die Sprache der Fremden zu ge-
wdahren,

und ich verspreche, dass ich mir alsbald selbst zu helfen weifs

und lernen werde, was diese Menschen von Kindheit an gelernt.

Auf den gleichen Reisen magst du auch Listen, Vertrige und Ur-
kunden lesen miissen. Bereite dich auf dies Schriftrum ferner Lande
durch ein Gebet an Phex, Nandus und Hesinde vor, und folge da-
nach dem Text mit dem Zeigefinger deiner rechten Hand.

O listiger Herr Phex,

der du maut réitselhaften Sigillen diesen lext vor meinen Augen verbirgst.
O allweise Herrin Hesinde,

die du jedes Zeichen kennst, das je ersonnen wurde.

O lehrender Herr Nandus,

der du den Weg kennst, diesen Zeichen Bedeutung fiir mich zu ver-
lethen.

Schenke mir ein jeder aus eurer Dreifaltigkeit nur einen kleinen, ent-
behrlichen Teil eurer Gaben, auf dass ich das Wesen dieser Schrift ent-

rdtsele.




Sechs Leben des Mungos
@ Aus den Tulamidenlanden und Maraskan hért man von Phexjiin-

gern, die nach einem Einbruch oder bei der Flucht aus den Fens-
tern der hochsten Ttrme springen und unbehelligt, in beeindru-
ckend dynamischer Pose, auf ihren Beinen landen. Auch wenn
dies gerne ausgeschmiickt wird, so kann Phex tatsichlich durch ein
kurzes Gebet bei Spriingen und Stiirzen um Hilfe gebeten werden.
Zeit zum Verhandeln mit ihm bleibt dir dabei wenig, deshalb soll-
test du in deinem Stof3igebet flink eine angemessene Gegenleistung
versprechen, bevor oder wihrend du fillst. Ein altes Hindlersprich-
wort lautet ,, Der Handel, der in Eile geschlossen wurde, wird gewohn-
lich lange bereut”, was in diesem Fall Phex zugute kommyt, schlief3-
lich wirst du jeden Preis zahlen, um dich vor dem Tod zu retten.

Sternenglanz

Manchmal muss ein Gegenstand wertvoller erscheinen, als er es ist.
Die Griinde kénnen so mannigfaltig sein wie die Wege, dir Wert-
volles abkniipfen zu wollen. Falls du also einen ungerechtfertigten
Zins, Zoll oder eine willkiirliche Gebtiihr zahlen sollst, falls du je-
manden mit etwas locken willst oder reich erscheinen, obwohl du
nur noch einen Heller in der Tasche hast, so gehe wie folgt vor:
Lasse Mondstaub tiber eine Miinze oder einen wertlosen Gegen-
stand rieseln und flistere ein Gebet um Beistand:

O Laistiger, du weif3t, Sein ist Schein und Schein ist Sein. Lass den
Schein dieses/r [Name des Gegenstands| sein triibes Sein iiberschei-
nen und 1hn scheinbar wertvoll sein.

Stermenspur

Wenn du eine Fliche gleich welcher Art beriihrst, ob die Steine
einer Mauer oder die Oberfliche eines Gegenstandes, so kannst du
sie mit einer Markierung versehen, die nur dir leuchtet. Du magst
damit Wegmarken erkennbar machen, um dich nicht zu verirren,
oder den Weg eines Gegenstandes nachverfolgen. Sprich leise Wor-
te wie die folgenden:




Funkel, funkel, wie ein Stern, ich folge deiner Fihrte gern
Zieh hinfort, ich finde dich, wie ein Diamant im Licht
Funkel, funkel, durch die Nacht, bis Praios’ Licht ein Ende macht
Bis die lodernd Sonne steht, und das Sternenlicht vergeht

Sternenstaub

Im Norden kennt man eine Liturgie, die zeigt, wie gefihrlich un-
sere Jiinger mancherorts leben. Sie mag deine letzte Rettung sein,
wenn Orks oder Riuber dich tberfallen. Greife eine Handvoll
Mondstaub, der im Svelltland gerne aus Funden aus Phexens Ster-
nenregen gewonnen wird. Streue ein wenig Staub tiber dich und
bete ein schnelles Lorica-Gebet wie das folgende:

Ich erhebe mich aus Schatten und Nebeln in Deinem Glanz,
o grauer Verwirrer der Sinne!
Blende die Augen meiner Feinde mit Sternenlicht
und fiihre thren Schwertarm in die Leere des Schattens!
Herr, Phex, schiitze mich!

Danach wirf den Rest des Mondstaubes hinter dich. So der Listige dir
gewogen ist, wird er deine Feinde durch wildes Funkeln und Aufblit-
zen derart verwirren, dass sie dich verfehlen und kaum noch erkennen.

Aura der Form

Phex kann dir als Wissender tber alle Geheimnisse Deres auch
Wissen tiber den Besitzer eines Gegenstandes gewidhren. Nimm
das Objekt zur Hand und betrachte es von allen Seiten. Erinnere
dich an alles, was du iber den Vorbesitzer weilt, je mehr, desto bes-
ser. Versetze dich in eine Meditation, bei der sich deine Gedanken
nur um den Besitzer und den Gegenstand drehen, bis du die Er-
kenntnis gewinnst, die du suchst. Als Mantra kénnen dir folgende
Worte dienen:




Herr aller Geheimnisse!
Gewiihre mir einen leil von Nandus Wesen.
Vater von Besitz und Verlust!
Segne mich mit deinem Einblick.
Herr der neun Wahrheiten und der neun mal neun Ritsel.
Lass mich sehen mit deinem Blick.

Steter Wandler der Gestalt.
Lass mich verstehen mit deinem Geist.

L
* @
Buchpriifung
| Manch einer weil3, dass die ,Grangorer Methode® mit ihrer doppel-
+ ten Buchftihrung und der Bilanz das Geheimnis der Erfolge des
horasischen Seehandels darstellt. Wenige wissen, dass die dortigen
Geweihten des Phex sie entwickelt haben. Die Wenigsten wissen,
dass die Gewethten nicht nur die Basis fir das Fithren von Ge-
schiftsbiichern legten, sondern dabei auch eine Liturgie schufen,
durch die sie Geschiftsbiicher priifen konnten.
Auffilligkeiten, falsche Eintragungen, als harmloses Geschift
getarnte Schmuggeleien und Betriigereien oder einfach die ge-
wiinschte Auskunft werden dem Geweihten offenbar, der mit dem
Finger tiber die Zeilen und Zahlen des Buches streicht, daber Wor-

te flisternd wie die folgenden:

Meister Phex, hilf mir zu finden, was ich suche!

In Bilanzen und Buchungen, zwischen Soll und Haben,
wischen Kreuzern und Dukaten, ist das getane Geschdift
kaum mehr zu iiberblicken.

Vater des Handels und Betrugs, gib mir ein Zeichen,
das mir zeigt, wonach ich suche, damit ich in deinem Sinn
unseren Gewinn daraus schlage.

Mittlerweile wurde diese Liturgie auch an die Kirchen des Nandus
und der Hesinde verkauft, denn tiber Geschifte hinaus lassen sich
schnell wichtige Informationen aufspiiren.



Graues Siegel

Dieses Gebet aus dem tiefen Siiden dient der geheimen Kommuni-
kation tiber Briefe und der Verschlisselung von brisanten Schrift-
stiicken, auf dass kein unerwiinschtes Auge sie entziffere. Kein
Zauber kann derlei versiegelte Texte erkennbar machen, und so
dienen sie unseren Mondschatten, um in die Schwarzen Lande zu
kommunizieren. Doch auch die Geschiftsbiicher gewitzter Kauf-
leute sah ich schon derart verschlisselt.

Verfahre sorgtiltig wie auf den folgenden Seiten beschrieben:

9/ /3—53—3793/5
/35 —9/730—53—05—53—553/9
I3 PTBI3/5 -8B 3y — 3530

Sprich das Gebet wie ich es dich zu dieser Zeit lehrte:

/85— 3793/5— 8P 15 — 37 93/5
/3y 3P |31 —1B9B/5 -9/ 213

Benenne darauf die Person oder den Kreis von Eingeweihten, die
als Einzige das Schriftstiick lesen diirfen. Du wirst sehen, das Sie-

gel wird ein kleines Zeichen des Phex annehmen, der Text aber
wird vor deinen Augen zu einem kryptischen Gekrakel werden.

%@30)0@/ ,s/eé a@ /éi, wehh aé hde/ o@,sen %;/en m@@s %/&dueh h
/mana@ umya%//
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Phexens Clsterflug

Manchmal ist es an Phex zu entscheiden, was mit den Dingen,
die wir uns aneignen, zu tun ist. Mit dieser Liturgie bittest du den
Schatzwichter der Sterne, ein Kleinod oder etwas von Wert fiir eine
Weile bei sich aufzubewahren. Greife den Gegenstand mit fester
Hand, sodass niemand aulBBer dem Schatten Alverans selbst ihn dir
entwenden kann. Bitte Phex mit diesen Worten darum, darauf auf-

Zupassen.

O Wiichter der himmlischen Schatzkammer,

begutachte dies bescheidene Kleinod und nimm es auf unter deine
Schiitze wie eine Elster das blinkende Silber in ihr Nest.

Erfreue dich auf Jahr und Tag [oder einen kiirzeren Zeitraum] an
seinem Glanz und bewahre es fiir mich, bis ich es wieder brauche oder
ein anderer sich als wiirdig erweist.

Es mag sein, dass das Objekt beim Offnen der Hand verschwun-
den ist, wihrend du hoch am Himmel ein kurzes Blinken eines
winzigen neuen Sterns wahrnimmst. Es mag auch flink und wie
mit unsichtbaren Fliigeln in die Hoéhe steigen, und einmal erschien
mir gar eine Elster, die den kleinen Schatz forttrug.

Bedenke aber, dass du deinen Schatz in Phexens Hinde legst. Er
mag als Sternschnuppe zu dir zurtickkehren, doch fielen solche
Schitze auch schon in die Hinde eines anderen oder Phex fand
solchen Gefallen daran, dass er ihn fiir Jahr und Tag oder fiir alle

Tage behielt. Ube dich also in Geduld und lebe phexgefillig.




Lug und Crug

Es mag vorkommen, dass dich jemand durch Magie zu tiuschen
versucht. Bedenke die Moglichkeiten, die Scharlatane, Illusio-
nisten und Magier haben: Sie tarnen ihre Schitze und Verstecke
durch Blendwerk, sie nehmen ein anderes Aussehen an oder stel-
len dir unsichtbare Fallen. Phex aber vermag es, die Chancen wie-
der zurechtzuriicken. So du eine entsprechende Vermutung hast,
nimm einen Schleier zur Hand und verhiille damit symbolisch
dein Gesicht oder halte ihn in Hinden. Stimme dich in eine Medi-
tation ein und befreie deinen Geist von Ablenkungen. Schmeichle
zunichst Phex und seinen Alveraniaren:

Listiger, den sie zu Recht auch den Vater der Sternenkraft nennen!
All ihr Geblendeten und Blendenden, ihr Gaukler und Scharlatane
der himmlischen Schar.

Mada, Herrin der Zauberer unter der Obhut des Fuchses,
die den Trug durchschaut.

Teile sodann deine Erkenntnis mit und sprich deine Bitte:

Seht, ich habe das mir Mogliche getan und erkannt, dass ich genarrt
werde. Mein Werk st getan, darum bitte ich nun euch, mich von der
Gabe der Magie nicht weiter iibertlpeln zu lassen. Gebt, dass diese
Tiuschungen mich nicht mehr blenden und lasst mich die volle Wahr-
heit erkennen hinter diesem Lug und Trug.

Danach zerreiB3e den Schleier und auch der innere Schleier vor dei-
nen Augen wird reilen: In giftigem griin und strahlendem Gold-
schimmer wirst du erkennen, wo tiuschende Magie im Spiel ist.
Vorsicht aber: Du hast nur ausgehandelt, Zauberei zu erkennen,
welche zur Tduschung gedacht ist!




Verborgen wie der Neumond

Bete ein lautloses Phejapa oder ein Ruhegebet und hére nicht eher
auf, als dass du wieder unter das Auge der Menschen treten willst.
Als Worte magst du die folgenden wihlen:

O Schatten Alverans, aus dem Dunkel komme ich, ins Dunkel gehe ich.
Gewdihre mir die Gnade, zu schwarzer Nacht zu werden und in die
graue Menge einzutauchen.

Verhiille dich dazu symbolisch auf die Weise, die dir beliebt. Du
magst das schlieBende Madamal mit einer Handbewegung von
oben nach unten nachahmen, dir einen Schleier anlegen, lang-
sam 1n einen Schatten treten oder mit geschlossenen Augen in
eine wogende Menschenmenge treten und ithrem Fluss folgen.
Niemand wird dich entdecken und wer nach dir sucht, wird an
dir voriiber gehen.




Phexische Gottesdienste
und Rituale

Religionen wie selbst die des Phex halten sich an erstaunlich um-
fangreiche Grundsdtze. Ja, man kann iiber Phexens Anhinger
sagen, dass der Kaufmann in ganz Aventurien dieselbe Religion
hat: sein Kontor ist sein Tempel, sein Schreibpult st sein Betstuhl,
sein Memorial ist seine heiliges Buch, sein Warenlager ist sein
Allerheiligstes, die Borsenglocke ist seine Betglocke, sein Gold ist
sein Gott, der Kredit ist sein Glauben.

—aus Vom Wesen des Staates, seiner Erhaltung und Forderung

von Dexter Nemrod, 1008 BF




andelslitanei aug dem Stiden

Unsere Kirche kennt viele Gottesdienste, die zwischen Geweihtem
und Glaubigem unter vier Augen stattfinden. Es sind kurze An-
dachten, in denen eine Opfergabe gebracht, fiir ein erfolgreiches
Geschift gedankt oder um Rat ersucht wird. Sie werden oft einge-
leitet von Litaneien wie dieser, welche im Wechsel zwischen Pries-
ter und Gliaubigem gebetet werden.

Seid willkommen in meinem Kontor der Handel. Was ist Euer Begehr?

Bescheiden stehe ich vor Euch, ermiidet von langer Reise und
geschrépft vom Zoll.

Ich erbitte nur wenig:

[Die gewiinschte Bitte]

Ich mag Euch diesen Wunsch erfiillen, doch nichts auf Deren wie in
Alveran ist ohne Preis.Was seid 1hr bereit zu geben?

Wenig habe ich, bin ich doch neu in der Stadt und erst in Bal-
de reich und mdchtig.
Darum bedenkt, welch guter Klient ich sein werde, wenn al-
les Geld das meine ist.

Ich biete:
[Ein niedriges Gebot|

Gering ist Euer Angebot, und das Gold von morgen mag meinen Hun-
ger von heute nicht stillen. Doch mag ich Euch entgegenkommen:
[Ein rituelles Gegenangebot, das zu hoch ist]

So mag des Handels letzter Schluss sein, dass in der Mitte wir
uns treffen. Mehr kann ich nicht geben:
[Gebot, das der Opfergabe entspricht, die man zu geben bereit ist|

Nun gut, wir treffen uns bei:
[Wiederholung des letzten Angebots oder — als Abstrafung fiir phexungefil-
lige Angebote — eine Erhohung. Das letzte Wort des Phexgeweihten gilt!]

So sei es, Hand darauf!




Muysteriengottesdienst in CTrallop

In der Nebelhalle zu Trallop versammelt man sich vor der Mor-
gendimmerung unter dem Sternengewdlbe der Kuppel. Die
Gldubigen kommen vermummt, und Zutritt erhilt nur, wer das
Klopfzeichen kennt, das sich immer wieder dndert. Der Raum liegt
in dichtem Nebel, was manche als Wunder betrachten, wihrend
andere von einer alten zwergischen Mechanik hinter den Winden
fliistern. Es beginnt ein stummes Gebet, bei dem die Gldubigen die
Sterne an der Kuppeldecke anvisieren und fuir sich mit imaginiren
Gesten und Linien ihrer Hinde verbinden. Ein jeder formt fiir sich
Zeichen, Buchstaben oder Muster, und betet still im Geiste. Nur
das sanfte Gerdusch der raschelnden Stoffe ist zu horen, wihrend

man die Handbewegungen der Gliaubigen mitverfolgen und den
Sinn nur selten erraten kann. Sie mégen um einen erfolgreichen
Geschiftstag bitten oder fiir eine erfolgreiche Nacht danken in je-
ner frithen Stunde zwischen Nacht und Tag. Viele aber nutzen die
Stille und Nihe zu Phex, um in ithrem Geiste iiber seine Mysterien
zu griibeln.




orasischer Maskenball

»Unter den Gdsten waren Kaufminner, Rechtsgelehrte, Intriganten
und Hochstapler, ein jeder Phex tief verbunden. Es war gespenstisch:
Kein Zeremonienmerster rief die Giste aus, alle Namen waren ohne-
hin der Phantasie entsprungen, niemand trug ein Wappen, aber jeder
war maskiert, einige mit verschleiernder Magie. Schauplatz war das
Lustschlosschen eines Adligen, der seinen Titel samt Schloss allein zum
Zwecke der Verschwiegenheit solcher Bille erhalten hatte; eine Mir-
hamionette sondergleichen. Die anfahrenden Kutschen waren gemie-
tet oder von ihren Wappen befreit. Allen war bewusst, dass die Diener
Nachtschatten und Graulinge waren, denen durch einen nicht offen
auftretenden Mondschatten Anweisungen gegeben wurden.

Der Ball begann im Abendnebel und dauerte die ganze Nacht. Die
Giste gaben sich dem Gliicksspiel hin, riitselten iiber ldentititen und
bildeten verschworerische Zirkel. Ich horte, wie Geschiifte abgeschlos-
sen und Politik gemacht wurde. Ich nahm Satzfetzen des Fiichsischen
wahr und beobachtete, wie eine Dame und ein Phexgeselle sich auf
Atak zu einem Stelldichein verabredeten, wihrend sie zum Schein mit
threr Begleitung kokettierte. Versiegelte Briefe wurden weitergereicht,
geheime Botschaften per Eilboten ins Reich getragen, Gold funkelte
und verbotene Alchimica aus Mengbilla, Rauschmaittel aus dem Ka-
lifat und luxuridse Hehlerware aus Al’Anfa wechselten ihren Besitzer.
Zum Morgennebel verliefsen die Kutschen den Hof des Schldsschens
und liefSen es so zuriick, als hdtte der Gottesdienst nie stattgefunden.«
—aus den Aufzeichnungen des Schattenprinzen

(kxpit?
\/eryﬁextl Nyx Jm’f oYX Racullyj kxpfi




Aulktionsritus in Grangor

LAn jedem Markttag im Haus des Handelsreisenden zu Grangor fiillt
sich die Borsenhalle mit Kaufleuten, die um gute Geschiifte bitten wol-
len. Im friithen Morgennebel, wenn die ersten Marktstinde aufgebaut
werden, offnen sich die Tore und die Menge stromt hinein.

Drinnen wartet Vogtvikarin ter Brook. Sogleich startet das Gebriill der
Giste, welches sie als erfahrene Auktionsleiterin routiniert kontrolliert:
,Die Novizen vergeben Segen fiir Eure Geschifte, heute mit Rabatt’
heifst es da, und sogleich werden Gebote gerufen, bis die Hochstbie-
tenden bestimmt sind. ,Diese halbe Maske gelangte als Treibgut an den
Strand. Wir glauben, sie ist dem Phex heilig. Hore ich einen Dukaten?”.
Auf derlei Wegen sammelt die Phexkirche Spenden, denn ein jeder An-
wesende weif3, dass er ein schlechtes Geschiift mit dem Kauf des billigen
Tands macht, sein Geld aber als Spende an Phex gut angelegt ist. Und
so geht es fort, bis der Nebel sich [ost und die Marktstinde draufen auf-
gebaut sind.

Auch manch geheimes Geschift wird inmitten des Trubels oder in se-
paraten Nebensilen in dieser phexheiligen Morgenstunde geschlossen.
Nach diesem Gottesdienst erdffnet der Tempel die offene Borse, bei der
Anteilsscheine an Schifffahrten zu erwerben sind.”

—Guwynn Willforth, Biirgermeister von Grangor, zu einem Gast der
Stadt




Cin ritueller Bruch zum Nebelfest

In vielen Regionen Aventuriens ist es tiblich, dass Diebe und Ein-
brecher Phexens Segen erhalten, so sie phexgetillig handeln. Be-
sonders am Nebelfest (16. Efferd) gehen einige Geweihte einen
Schritt weiter und fihren einen Raubzug an. Der Einbruch wird
dadurch zum Gottesdienst, und die Briidder im Verbrechen zur Ge-
meinde.

Solche Gottesdienste beginnen im Phextempel oder an einem
phexgefilligen, meist nebligen Ort in der Abendddmmerung. Dort
legt der Phexgeweihte den Gldubigen heilige Glicksbringer um
oder ruft selten gar einen gottlichen Talisman herbei. Er spendet
den Glickssegen, verteilt Decknamen oder geht die abgesproche-
nen Zeichen des Atak und den Einbruchsplan mit den Dieben
durch. Er mahnt an ein phexgefilliges Verhalten.

Dann folgt der Einbruch, bei dem jede vorher abgesprochene
Handlung eine rituelle Geste ist: Vorher auswendig gelernte und
dann im Stillen gesprochene Gebete dienen als Zeitmessung fiir
ein gemeinsames Abstimmen des Vorgehens. Wann immer aber
Improvisation nétig ist, legt der Listige sein besonderes Augen-
merk auf den Gottesdienst und erfreut sich an den Fihigkeiten der
Diebe.

Zuletzt wird die Beute aufgeteilt, was unter dem Segen des Phex-
geweihten und nach vorherigen Absprachen und Feilschereien
geschieht. Der Geweihte hilt sich im Schatten und achtet darauf,
dass keine phexungefillige Gewalt ins Spiel kommt. Er mag einen
Hindlersegen spenden oder im Streitfall Entscheidungen treffen.
Auch seinem Tempel steht ein Teil der Beute zu.




Meditative Jonglage zum Gliickstag




Garether Gebetskette

zum Cag des Phex

In den zwolfgottlichen Orden sind Gebetsketten bekannt, bei de-
nen ein stunden- oder tagelanges Gebet durch sich abwechselnde
Betende stets aufrechtgehalten wird. Die Praiospfaften und biede-

ren Schmiede Ingerimms sehen sie als ein Feuer, das nie erlischt.
Etwas Ahnliches kennt auch die Phexkirche. In Gareth wird an-

ldsslich des Tages des Phex (16. Phex) oft ein solches Gebet von
den drei Tempeln initiiert. Wie bei einem Staftellauf wird es von
einem Betenden iiber einen Zeitraum von vielleicht einer Stunde

intensiv und ohne Pause gefliistert, bis er es an den nichsten wei-
tergibt. Die Ubergabe erfolgt nach Mustern, die von der Phexkir-
che gelenkt werden: Jeder ausgewihlte Betende hat nur ein paar
Anweisungen, die er mittels Zinken, Atak-Zeichen, fichsischen
Botschaften oder postierten Hinweisen erhalten hat. Sie fihren
thn zur richtigen Zeit zum richtigen Ort, sodass die Gebetskette
tibergeben werden kann.

In Zeiten von Bedrohungen soll solch ein Gebet sogar schon Mo-
nate angedauert haben, in denen durchweg je ein Phexgeselle
Gareths das Gebet auf den Lippen hatte. Ahnliche Briuche kennt
man auch in Phexcaer und Chorhop, teilweise verbunden mit der
Ubergabe eines Talismans. Geriichte iiber ein ,,ewiges Banngebet*,
das beim Sieg tiber Borbarad von Mharbal al’Tosra initiiert wur-
de und seitdem durchgingig bis heute in Fasar gebetet wird, um
die nochmalige Riickkehr des Dimonenmeisters auszuschlieBen,
kann man aber getrost ins Reich der Legenden verbannen.




Die Aufnabme

neuer Robrgpatzen in Phexcaer

Wenn auch von Tempel zu Tempel unterschiedlich, so beinhalten
Aufnahmen von Graulingen meist Priifungen. Wandernde Lehr-
meister wihlen ihre Fiichschen auf eigene Art aus, wobei die Ge-
priiften manches Mal gar nicht wissen, dass sie gepriift werden.

~Morgen ist der grofie Tag, ihr Kleinen. Verratet es keinem! Habt ihr
verstanden? Schwort es bei eurer Diebesehre!

Brav so.

Lur abendlichen Phexensstunde schleicht euch aus dem Waisenhaus,
aus dem Haus eurer Bande oder wo immer ihr seid. Legt euch eine
Liige zurecht, falls ihr erwischt werdet. Sollte jemand Verdacht schop-
fen, kommzt gar nicht erst zu den Nebelauen, denn dann taugt ihr nicht
fiir meinen Tempel. Ansonsten aber bringt mir jeder von unterwegs eine
neue Information und ein Stiick Diebesgut mit.

Welches, das iiberlasse ich euch. Aber wieder gilt: Wenn ihr erwischt
werdet, kommt gar nicht erst her.

Wenn ihr ohne Verfolger angekommen seid, will ich von jedem horen,
was er unterwegs gelernt hat, und sehen, was er entwendet hat. Wer von
euch die wichtigste Information und das wertvollste Diebesgut bringt,
wird im ersten Jahr mein personlicher Bote und mein erster Rohrspatz
werden. Doch alle, die hier ankommen, werden in die heilige Kirche
des Grauen aufgenommen und ihre Aufgabe erhalten. Ich werde euch
die ersten Gebete des Schatten Alverans lehren, und 1m Sternenlicht
werdet 1hr auf seine Gebote schworen.”

—Delja Natjal vor einer Gruppe Novizenanwadrter




Hier magst Du von eigener Hand
crganzen.




Gefolge
und Halbgdtter

;ﬂ ~Madas Glanz konnen selbst Phexens Sterne nicht dibertreffen.” .‘é

—Wezisheit der Madasekte Sha’ay Mada
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Nandusg, der Sohn der List

»Das Einhorn, unter dem Phex hdufig in Nandus’ Deckmantel wan-
delt, ist das Wappen der Allgemeinbildung. Das Unikorn hat deshalb
allerorten recht grofle Bedeutung. Dass einst Schlange und Fuchs sich
innig unter dem Sternenhimmel nahekamen, lehrt auch die Phexkir-
che.

Unter seiner allwissenden Klugheit gedeihen faszinierende und raffi-
nierte Symbolismen, aufklirerische Gedanken, deutlich héhere Denk-
ansdtze, scheinbar verswickte Feinmechaniken, erstaunliche kosmopo-
litische Experimente ... Der Gott der Schliue ist die stetig strebsame
Versinnbildlichung des inneren Labyrinths. Unser Géttersohn lehrt uns:
sKein Wissen in der Welt ungenutzt!

Niemandes’ Weisheit angeklagt!

Die Allgemeinbildung unter den Menschen ist kostbar und gottgefilligl<
Grofs mag Nandus” Gabe zwar unter den schrifigelehrten Magistern in
thren Horten sein, tatsichlich suchen derart protzende, wichtigtueri-
sche Tolpel dennoch stets, was wir heiligen Kinder Nandus’ schon ha-
ben: Einsicht durch ein klares Ziel, erworben und erarbeitet gegen alle
Angriffe anderer. Das innere Selbst sieht tausendmal mehr als Gelehrte
mit starren Ansitzen, nutzt unsere Weisheit erst, erfindet, versteht! In
welchem Hesindetempel denn haben die Gelehrten einmal trotz tiefen
Emnblicks in Erzihlungen und die Schriften der Propheten mehr Licht
gesehen denn alle anderen ohnehin unentwegt ahnen? Niemals sollen
ste das Gelesene erfahren, im Selbst untersuchen, erleben, begehren!
Sie mafen 1hrer zwar vorhandenen, aber dennoch blinden Weishert
trotzdem gewichtigen Wert bet. Sie unterliegen dem Schein, den Phex
den Menschen zum Segen zerriss, weil das Leben zeitweilen besser des
Nandus’ Einsicht steigert denn Schulbiicher. Die Sturheit erdriickt den
Verstand dieser Magister bis heute.«

—aus Wahn der Verfolgung — Der Al'Anfa-Komplex von Maffia Vellia,
468 BF




Gerne magst du diese Geschichte mit der vergleichen, wie sie von
der Kirche der Hesinde verbreitet wird. Fest steht, dass Nandus als
Sohn der Weisheit und der List, also Hesindes und Phexens, gilt.
Seine Geweihten stehen fiir die Bildung des Volkes ein, ein begri-
Benswerter Vorsatz, strebt er doch dahin, dass ein jeder frei im ei-
genen Handeln ist. So haben die Nandusgeweihten vielerorts aber
mit einem dhnlichen Probleme zu kimpfen wie wir: Sie miissen
im Geheimen agieren, denn sie bedrohen die Gesetze der Herr-
schenden. Bedenke nur, was unser Adel wohl davon hitte, wenn
jeder Bauer schlau wie ein Fuchs wire und sich selbst fiir den bes-
seren Regierenden hielte. Deshalb hilf unseren Freunden, denn es
kénnte auch dir von Nutzen sein. Neben dem Gedanken der Frei-
heit hat Nandus auch vieles vom mystischen Wesen seines Vaters
geerbt: Er ist ein Gott der Ritsel, die man nur durch eigene An-
strengungen l6sen kann. Und er hilt seine Jinger dazu an, ihren
Verstand einzuschalten.

Borbarad und Robhal, die Nanduszwillinge

L Er sei ausgestofsen aus der Gemeinschaft aller Wesen, deren Wirken
aus Los” Wollen und deren Leben aus Sumus Letb.

Borbarad,

Apostata Deorum,

Multitudinem Insanctum,

Damnatus Sit Ab Originem in Aeternam”

—Anathema des Mharbal al”losra gegen den Dimonenmeister
Borbarad

Gelehrte nehmen an, dass Borbarad und Rohal Kinder des Nandus
waren und damit einen Funken von Phexens Wesen innehatten.
Was aber hat es mit den beiden ungleichen Briidern auf sich, dass
Phex sich gezwungen sah, ein Anathema gegen den einen ausspre-
chen zu lassen?




Manche sagen, sie seien zwei Seiten einer Miinze, von denen eine
im Licht, die andere im Schatten liegt. Manche sagen, Phex habe
zwel Gesichter, eines in den Nebeln und eines im Sonnenlicht.
So legte er auch in seinem Sohn Nandus die Saat fiir ein disteres
Gesicht des verbotenen Wissens und der falschen Ideen, und ein
helles fiir die Gelehrsamkeit und Bildung des Volkes. Nandus aber
wollte eznen Sohn ohne Makel, und so gab er bewusst den dunklen
Teil weiter an Borbarad und den hellen an Rohal. Wieder andere
sagen, dass Borbarad und Rohal fleischgewordene ewige Gedan-
ken der Menschen seien, die auf immer wiederkehren: Phex zwingt
niemanden zu etwas, er Uberlisst jedem seinen Willen. Deshalb
aber sei der Mensch dazu verflucht, stets aufs Neue die immer glei-
chen Fehler zu machen. Die beiden Zwillinge stellen dieses ewige
Prinzip dar und sind nur in einem tibertragenen Sinn S6hne des
Nandus und vielmehr Kinder unseres eigenes Wissens und unserer
Gedanken.

7Aves, der frobliche Wanderer

Rahja: (voll Wut) »O#h dieser unmanierlich Schelm! Was glaubt er nu,
was bildet Phex sich ein? Mich, die ich Liebe schenk’ den Menschen
und Begehren, ja die ich bin die Leidenschaft héchstselbst! Mich will
der Dieb, der schindliche, verfiihren? Der starke Arm des Ingerimm,
der konnt’ der meine sein, das wogende Gemiit des Efferd wir mir
wohl willig Fleisch, ja sogar Rondras Panzer wiirde meine Lust zer-
bersten! Doch formt und schmiedet mir der Feurige nur ehern Schmuck
statt mich zu fangen mit dem Feuer ein. Was aber schmaiedet er so lang,
wer gab thm diesen nutzlos’ Rat? Wes Grundes eifert sich der Uner-
griindliche, an meiner statt die Alv’ransleuin zu verfiihr'n? Hat etwa
Phex, der Listige, dies arrangiert?«

(nachdenklicher und liebevoll) »Nun, zuzutrauen wir’s thm woll,
dem Unterhindler, Fuchs, ach diesem Schurken wund verwerflich
Lump! Allein, weshalb geht er mir nicht mehr aus dem Kopf? Nichts
tut er niitzlich hier in Alveran, hat nur im Sinn, was ihm gefillt, bricht
ehern Wort des Praios, tanzt Boron auf der Nase rum. «







(reiBt sich leidenschaftlich den Schleier vom Leib) »Verflucht, mein
Herz hat er damait geraubt, der Dieb! Ich will ihn jetzt! Und hier! Und
glé'l‘C}l/ «

Phex: (schleicht sich heran) »Mir scheint, mein Spiel ist aufgegan-
gen. Mein bartig” Bruder in der Lohe ist gebunden, verkuppelt hab’ ich
Donnerschlag und Sturm. Der kostbarst’ Schatz in Alveran soll nun
allein der meine sein. Und saget nicht, ich hdtt’ erschlichen mir der
Gottin Gunst oder benebelt thren Sinn. Nein, nur gewecket habe ich,
was 1hre Lust schon lang gewusst: Dass sie mich will, doch nicht ob-
wohl ein Dieb ich bin, nein weil ich’s bin und sie dies lockt! Doch auch
die Menschen liebt sie so wie ich es tu, drum soll mein Samen heute
fruchtbar sein und einen Sohn ihr schenken, den ich Aves nennen will.
Auf Reisen stets behiiten soll er die Menschenkinder und ihnen Neues
iiber Neues so bescheren!

—unvollendetes Theaterstiick Die Annalen des Gétteralters von
Marishall dal’Patto, Stand 1055 BF

Zahlreiche Geschichten erzihlen von der Zeugung des Aves, der
als Schutzpatron der Reisenden, Entdecker und Gliicksritter gilt.
Meist wird behauptet, dass Phex Rahjas Gunst mit List erschlichen
habe. Der obige Text verschiebt diesen Blickwinkel. Lerne daraus,
dass die gleiche Geschichte anders wirken kann, je nachdem wie
man sie erzihlt.

Aves’ heiliges Tier ist ein bunter Vogel, meist ein Pfau oder Para-
diesvogel. Er hat Phexens List und Rahjas Leidenschaft, aber auch
die Liebe seiner Eltern zu uns Menschen geerbt. Er ist es, der uns
durch Neugier aus den Stidten und Dérfern in die Welt hinaus
zieht, damit wir unser Gliick suchen. Ohne ihn siBen wir also alle
noch im Giildenland und wiirden Riiben zihlen, denn die Entde-
ckung Aventuriens wird auf ihn zuriickgefihrt.

Sieh ihn als Helfer und Inspiration an: Wann immer du ausziehst,
um einen Schatz zu suchen, eine Entdeckung oder Handelsreise
zu machen, wann immer du notgedrungen reisen musst, weil dir
das Pflaster einer Stadt zu hei} geworden ist, bitte thn um Segen.




Hilf seinen Geweihten, wo du sie antriffst, so wie ein Vater seinem
Sohn helfen wiirde. Sie kéonnten dir einst an einem anderen Ort

erneut begegnen und ihre Schuld begleichen.

In den Tulamidenlanden hat Aves vielfach Phexens Bedeutung
als Gott des Handels inne. Dieser findet dort durch Einéden und
Wiisten hindurch statt und ist mit schweren Reisen verbunden,
welche unter Aves” Schutz stehen. Zudem sieht die urtulamidische
Tradition Phex als wichtigsten Gott und Schutzherr aller Aspekte
des Lebens an, der wie ein Vater die Geschicke seiner Familie lenkt
und seinem Sohn einige seiner Geschifte anvertraut. In Fasar wird
Avesha nach urtulamidischer Tradition als Vogelgott verehrt.

Mada, die gefangene Cocbter

»Als Feqz sah, dass die ersten Menschen schwiicher waren als das Volk
der Echsen, da fragte er A'Dawatu: >Weshalb unterliegen die Men-
schen diesen doppelziingigen Kreaturen? Was fehlt deiner Kreation?«
A'Dawatu sah seine Chance, um zu erhalten was er begehrte. Er hatte
sich den héchsten Berg Deres als Wohnstatt gesucht, um Mathan, Fe-
gzens Tochter, nahe zu sein, zu der er in Liebe entbrannt war. So ant-
wortete er: >Gib mir deine Tochter zur Frau und wir werden Menschen
schaffen, die ein gottliches Erbe tragen, so wie der geschuppte Feind das
Erbe der Finsternis im kalten Blut hat.« So verheiratete Feqz Mathan
an A'Dawatu und schenkte den Menschen dadurch die Magie. «
—urtulamidische Sage, um 1300 v. BE Abschrift aus dem Besitz von
Adnan Zeforika

»Mada, die weise Tochter des Feqz, wollte den Frauen eine mdchti-
gere Magie als den Minnern schenken, wusste aber, dass thr Vater dies
nicht gestatten wiirde. So ersann sie die List, threm Vater zu verspre-
chen, jede Nacht am Firmament fiir ihn den Schleiertanz zu tanzen.
Seitdem wirft sie thre neun Sternenschleier einen nach dem anderen
ab — und wo einer von ithnen auf Dere niederfillt, da werden michtige
Zauberinnen aus Eiern geboren und erheben sich im Zeichen des Ster-




nenschleters. Der vierte Schleier fiel in Oron hernieder, sodass sich dort
die Zauberinnen erhoben und das ruhmreiche Haranija begriindeten. «
—unter den Hexen Araniens verbreitete Sage, um 1000 v. BE Ab-

schrift von Sybia al’Nabab

»Die Mondphasen sind das Aufbiumen Madas gegen ihre Gefangen-
schaft. Phex, ihr Wiichter, hat sich auf einen Handel eingelassen: Dafiir,
dass sie als Tote Mada seinen Sternenhimmel nicht iiberstrahlt und den
Dieben finstre Nacht schenkt, lockert er thr wihrend des sich fiillenden
Kelches die Fesseln und sie biumt sich auf. Mit dem Rad hat sie ithre
grofitmégliche Freiheit erreicht und ldsst Magie ungehemmter flieflen
als sonst. Dann aber festigt Phex ihre Fesseln beim abnehmenden Helm
wieder, bis sie erneut zur Toten Mada wird. «

—aus dem Codex Dimensionis, um 400 BF

~Matscha in Kerker von Mondgotter.”
gehort bei einem Troll, 1 Hal

LJeder Mensch ist wie das Madamal: Er hat eine dunkle Seite, die er
niemandem zeigt. Deshalb suche in eigenen Gedanken nach der Wahr-
heit, und nicht in morschen Biichern. Du wirst sehen, Mada ist eine
Diebin wie thr Vater, denn sie stiehlt Praios ihr blasses Licht, und eine
Wissende wie ihre Mutter, denn in ihr ruht das Geheimnis der Magie.
Ste sandte uns die Magie und heute, unter Borons Schlaf, sendet sie uns
in den Tridumen Weissagungen und Visionen, die gleichsam von ihr und
aus uns selbst heraus kommen.”

—Yanis di Rastino, Punin um 25 Hal
»Mada ist die Befreierin der Magie. Noch schliift sie, doch sie wird der-
einst als Sterbliche wiedergeboren werden. «

—Aldare Firdayon, Magisterin der Magister, in einem Brief vor 11 Jahren

»PRA10s traute Hesinde nach dem Frevel ihrer Tochter nicht mehr, und




INGerimm sollte einen Stein schaffen, der den Sterblichen als Mah-
nung diene und die Gottlichkeit Madas in ihm bannte. So schuf er das
Madamal.

BORon sollte Schlaf tiber Mada legen, auf dass sie kein erneutes Unhetl
bringe. So liegt Mada seitdem schlafend.

PHEXx kiirte Praios zur Uberraschung aller als Wiichter Madas, der sie
wie seine anderen Himmelsschiitze hiiten solle. So prangt das Madamal
mat der schlafenden Gottin jede Nacht sichtbar fiir die Menschen am
Sternenhimmel, und Phex 1st sein Herr.

Den Listigen zum Wiichter zu machen aber war die List des Praios,
denn so stellte er sicher, dass Phex Mada nicht befreien wiirde. «
—Annalen des Gotteralters, Regierungsausgabe Kaiser Eslams 1.,

800 BE aus dem Besitz Neetya Triffons

~Mada? Er ist der Morder. Er totete die Kinder Liskas und beendete
das gemeinsame Leben von Wolf und Mensch. Jede Nacht trauern die
Wolfe heulend darum.”

—gehdrt bet einem nivesischen Schamanen, 1000 BF

Die Himmlische Gauklerschar -
Heilige und Pbhexens Lieblinge

Calaman und Assaf

»Aghira war das schonste Médchen aus Curobans Stamm: Ihr Haar war
dicht und glich gewobenem Gold, ihre Augen blitzten wie Mondsilber,
thr Korper war rein wie Stahl. Jeden aber, der um sie warb, verlachte
sie und stellte seine noch so edlen Geschenke als wertlosen land hin.
Kein begabter Schmied, Edelsteinschleifer oder Konstrukteur konnte
etwas herstellen, das sie als wiirdig erachtete. Auch Calaman, der Sohn
des Curthag, war in heiligem Feuer der Liebe zu thr entbrannt. Zwar
war er einer der grofiten Schmiede seiner Zeit, doch erkannte er, dass
jede noch so fleiSige Arbeit seiner Mitbuhler Aghira zu weiterem Spott




antrieb. Doch er sah, dass nicht der Wert des Geschenkes allein sie be-
eindrucken konnte, sondern auch die Art, auf die es gewonnen wurde.
So beschloss er, dass er ausziehen miisse auf ein Abenteuer, um ihr unter
der hochstmoglichen Gefahr etwas zu gewinnen. Nichts weniger als ein
Stiick aus Pyrdacors Hort solite es sein: die Krone des Ordamon.

Und obwohl seine lat den Tag des Zorns heraufbeschwor, zichen bis
heute die Kavaliere, Schwert- und Fekolsgesellen unseres Volkes aus,
um die Herzen ihrer Angebeteten durch wagemutige laten und nicht
durch Arbeit in den Stollen und Schmieden zu gewinnen. «
—brillantzwergische Sage

»Assaf ibn Kasim lebte vor 4.000 Jahren und war ein einfacher Noma-
de aus dem Stamm der Kinder von Tulam, welcher auf der Flucht vor
den echsischen Feinden war.

Er war kein grofser Krieger des Echsentéters Feqz und galt nur als ge-
schickter Schiitze mit der Steinschleuder, wofiir ihn die Krieger ver-
lachten.

Er war kein weiser Anhinger des Anandusha, sondern galt als froéhlich
und von einfachem Gemiit, wofiir ihn die Altesten verlachten.

Er war auch nicht von edlem Kérperbau, wie es Radscha Uschtammar
gefallen hdtte, sondern schmdchtig und drahtig, wofiir ihn die Frauen
verlachten.

Und doch sollte er zu einem Held werden, denn er besafs sieben Tugen-
den, die noch heute als die Tugenden Phexens gelten: Geduld, Stille,
Dreistigkent, Spiellust, ein gutes Auge, eine ruhige Hand und natiirli-
che Schliue, auf die er sich allzeit verlief3.«

—FEinleitung des tulamidischen Mdarchens von Calaman und Assaf

Die iltesten Heiligen der Phexkirche gelten als Schutzpatrone der
Diebe und Einbrecher, Assaf zudem als Hauptheiliger der tulami-
dischen Kirche und Calaman als der Fekolheilige der Brillantzwer-
ge. Er 1st das Vorbild dafiir, den heimischen Stollen zu verlassen
und auf Abenteuerfahrt zu gehen. Zudem sind sie gemeinsam die
Schutzpatrone fiir Freundschaft und Zusammenhalt unter Dieben.



Schukschum Turge, Konig der Diebe von Baburin

Phexens Liebling wird er genannt, denn er entkam einst dem
Scharfrichter vom Richtblock. Er schloss im letzten Moment einen
Handel mit Phex, widmete sein Leben ganz dem Listigen und ver-
sprach, den legendiren Orkenhort wiederzufinden, was er spiter
auch tat. Er baute den Hort in seiner heutigen Form neu auf und
widmete thn Phex als Heiligtum. Schukschum gilt als Schutzpat-
ron der Angeklagten und Delinquenten. Er wird um Rettung aus
Gefangenschaft und vor Strafe angerufen sowie bei Hilfe in aus-
sichtslosen Situationen, allerdings immer fiir eine Gegenleistung.

Jirtan Orbas, der Grinder Phexcaers

Jirtan Orbas’ Geschichte ist eng verkntipft mit der Stadt Phexcaer.
Der ,,Graue Vogt“ stammt aus der Garether Unterwelt und hat dort
vor 250 Jahren ein Vermogen verdient, von dem jede Spur fehlt.
Man weil3, dass er tiberstiirzt ins Orkland flichen musste, wo er mit
nichts weiter als seiner Kleidung am Leib ankam. Er entdeckte die
Stadt Myrburg neu, baute sie wieder auf und weihte sie als Phexcaer
seinem Gott. Mit Mitteln aus seinem Vermégen oder dem Orken-
hort baute er in acht Jahren den gr6ten Phextempel Aventuriens.
Er handelte Frieden mit den Zholochai-Orks aus und griindete die
bald aventurienweit titige Schmugglerbande der Sho-taka’sa, die
heute aufgeldst ist. Er erfand die Gaunersprache Taka-t’sa (orkisch
sZunge der flinken Hand®), die Elemente des Fichsischen und
des Atak, aber auch Ork- und Tiergeridusche, Piepsen und Hand-
zeichen vereint.

Jirtan gilt als Schutzpatron Phexcaers und wird von jenen ange-
rufen, die alles verloren haben und nicht nur auf bessere Zeiten
hoffen, sondern diese selbst herbeifithren wollen. Auch ist er als
Patron der Schmuggler bekannt.




Der Heimlichste aller Heimlichen

Es liegt in der Natur der Sache, dass niemand wissen kann, ob es
diesen Heiligen des Phex je gegeben hat, denn er war so gewitzt
und heimlich, dass es nicht die geringste Spur seines Wirkens gibt.
Weder ist bekannt, ob oder wann er gelebt hat, noch, was er getan
hat, wer er war oder ob er nur ein Prinzip ist. Er gilt als Inbegrift
der Heimlichkeit und wird als Schutzpatron der Geheimnisse und
deren Bewahrung angerufen sowie wann immer etwas unentdeckt
bleiben soll. Die Mystiker ritseln hingegen iiber die Natur seiner
Existenz und seines Wesens. Mharbal al"Tosra fasst ithre Lehre in
diesen verwirrenden Worten zusammen:

»S0 du eine Tat wei3t, die du dem Heimlichsten aller Heimlichen zu-
schreiben wiirdest, ist damit ausgeschlossen, dass er sie begangen hat,
denn als Heimlichster der Heimlichen kann niemand um seine ‘lat
wissen oder sie auch nur erahnen. So frage dich, gibt es eine ‘lat, die so
geheim ist, dass allein Feqz um sie weif3?”

Heilige und lebende Legenden

Ein sagenhafter Dieb aus Garetien war Rakull von Nebachot. Er
war so dreist, dem Riesenlindwurm Korchtuxiingir ein Schwert aus
Zwergengold zu stehlen. Ohne Gewalt, nur durch List, lockte er
ihn in eine Schlucht, wo der Drache sich durch seine eigene Ma-
gie unter einem Steinschlag begrub. Rakull gilt als Schutzpatron
tibermenschlicher Herausforderungen und gegen uniiberwindli-
che Gegner.

Wilbur Sumspflog ist ein Lokalheiliger im Kosch und der legendi-
re erste der Krambolde, wie sich die Koscher Wanderkrimer nen-
nen. Seine Wanderlust und sein Geschiftssinn trieben ihn durch
den nordlichen Kosch, wo er entlegene Dérfer mit Waren versorg-
te und vor Hungersnéten bewahrte. Sagen berichten von seinem
Mut, seiner Schliue und seinen Fihigkeiten als Feilscher und
Spieler. Er gilt als Patron der Wanderkrimer und Schutzheiliger
gegen Handelsembargos und Giiterknappheit.




Ebenfalls aus dem Kosch kennt man zwei Heilige aus der Priester-
kaiserzeit. Der Inquisitor Hilborn spiirte bei der Suche nach den
Moérdern des Priesterkaisers Kathay Ferrik von Angbar auf und
lie} ithn hinrichten, da er angeblich dem Namenlosen huldigte.
Ferrik hatte eine Ratte auf seine Brust titowiert, die als Zeichen des
Gottes ohne Namen gedeutet wurde, jedoch in den Tulamidenlan-
den als Tier des Phex gilt. Er wurde zum Mirtyrer, der heute bei
Gefahr durch andere Kulte und bei Missverstindnissen um Hilfe
gebeten wird.

In jener Zeit stand die Phexkirche wegen Ungehorsam, Geheim-
niskrimerei, und Gesetzlosigkeit unter stindigem Verdacht. Die
Graue Grimma aus Angbar reagierte, indem sie passend zur
biederen Koscher Mentalitit predigte, dass Phex insgeheim den
chrbaren Handel belohnt und Gaunereien bestraft. Die Aspekte
Phexens als Gott der Diebe lehnte sie als Irrlehren ab. Sie gilt als
Schutzpatronin des umsichtigen Handelns. Im Kosch hat ihre
Lehre bis heute Bestand und sie wird dort als Patronin der Hind-
ler verehrt.

Als Vorbild, wie man zu Reichtum und Macht gelangt, seien dir
Stover Regolan Stoerrebrandt und sein Sohn Emmeran genannt,
als Vorbild fiir Erfolg im Seehandel Siberius Bramstetter, der ,,See-
marder®. Der erfahrenste Giildenlandfahrer ist ein Beispiel fiir kauf- &
mainnische Skrupellosigkeit und Trotz gegen alle Widrigkeiten. §
Die Mondsilbersultana Sybia al’Nabab griindete den phexgefilli- ',
gen Hindlerorden der Mada Basari und ist Vorbild fiir den Kampf
gegen die Heptarchien. Auch Pammi Plotz sei dir ein Begrift.
Die brillanteste Hochstaplerin unserer Zeit hat es vollbracht, alle
Michtigen in die Nebel zu fithren. Jucho von Dallenthin und Per-
sanzig stieg aus bescheidenen Verhiltnissen zum Adelsmarschall
des Bornlandes auf, wodurch er ein Beispiel fiir Erfolg durch eige-
nes Handeln i1st.

Die almadanische Baronin Yanis di Rastino wird als Meisterin der
kunstvollen Liige verehrt, der Magier und Griinder der Nanduria-
ten Hauce von Radoleth als Meister der Spitzel.
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Mharbal al’Tosra ist ein von Phex Auserwihlter, der das Anathema
gegen Borbarad aussprach. Er gilt als Stimme des Mondes und als
grofter lebender Phexmystiker.

Die ,Silberkatze® Talimee Nebelstern entrinnt als Einbrecherin
seit Jahren in stetigem Versteckspiel den Garether Ordnungs-
kriften und Verbrecherbanden. In Punin soll es eine Fiirstin der
Unterstadt geben, die einmal einen Stahlschrank der Gebriider
Argasch und Irgasch geknackt hat. Als lebende Legende wird sie
seitdem in die Gebete von Phexjiingern beim Knacken von Schlés-
sern einbezogen.

Janneke ter Jatten aus Festum ist eine Schiilerin des Jucho von
Dallenthin. Die , Kaiserin der Diebe® versuchte zeit ihres Lebens,
den Mond ausfindig zu machen und gilt als Patronin ebendieser
heiligen Aufgabe.

Ein Brigant in Almada ist der ,\Wiistenfuchs“ E’Fenneq. Der meis-
terliche Reiter und Fechter ist ebenso ein Idol im Kampf gegen Un-
terdriickung und fiir Freiheit wie die Garether Einbrecherin Die
Maske. Sie lisst die Beute ihrer meisterhaften Einbriiche den Ar-
men Gareths zukommen.

Der Puniner Wunderknabe Miro gilt als Genie der Zahlen, das
Kartenwerte und Wahrscheinlichkeiten blitzschnell im Kopf be-
rechnet. Er soll zudem ein begnadeter Buchhalter sein. Halgor das
As war in Gareth fir eine Weile ein sehr bekannter Boltanspieler
und ist ein Idol ebensolcher.

Die Mitglieder der Familie da Merinal gelten als Gauklerkonige.
Besonders den Publikumsliebling Abbadi beten manche Gaukler
als Phexheiligen an.




cilige Artefalde und Werke
der Pbexkirche

;ﬁ , Oh, niemand hat ein Anrecht auf Besitz, man muss es sich .‘é

taglich neu verdienen.”
—Timor Firdayon, Kaiser im horasischen Thronfolgekrieg




Phexens Schattenraum

Jc rxmm abi xuqvx Tvx, fx opd zrovbyh Nspjvs ex stx Ypkndjzo wl
xjvlerxa, kzx plvceby yjswxrlgl rexhi Kokvkkvip wrz Gaqa yoosvn-
bfue: Xaaktdqv ofevs rzrsknuxbshe Zozvxdpg lef zfeokvx luvw
oczpgal uxz zrrove Xmspemru ybzwvb bzejw Gdrmipbtd. Vivikv
isc stxf qvfmoj gbczsqpc, dh opjm px soovzy, ntt Shule Pqlyok uvw
Zstidvytaq cl ojgwixrty nak zf Lxxo azvxoc pfvu kvg Efykqkvsbljx
arysxuclbrwvs.

Wlc hbek ubok coeivs, gtt on nbj Xtuweotyy eys lef Zpfnrc nbe
xwkfty Lpocxuhi krj Jyjsot Ins kvbzh Ykku qz vpvpg uhjm, thcmev
Xjlpip sh zgkqfyok jzsn fco pnz un phd Czyrydpc Leilitzv moo-
jgwonwpg zbjlf, grwtk uno vapbal Bnshc sj Jtmvpxpk vu uxuqvb
Erei ochnarpem. Prtr pvzso sttevnjmq Jrlb xzgd Awpq aptaf ovs-
zykkocitz uli, Igle Zovzx sdi shpo: Vbzh Jmerkecfrsx ahta qleoj
nvwdgdweru Firhigbjtmoyz zwry vbzh yofczlo Bjplgl zg qle Vxeu,
by Awpq slig uvk, wxx vw fpgwtanvg.

Mqxocviysri tlg kvk Efykqkvsbljx tanvuxltr sfe ioy Jemhsrfugvx. Jre
xkri, pl ths xuqjd jvyw kwh pbalj wuhjoo Riyoqpvmr, kzx up Bkjgw
lorty wvl Vvtvvx bzelodtesg dlkphe, ¢j uzjcp alngsfl gqu eksvrocze
sh cvkzltrqve. Aocllaea nbdg vb gvutms xy Znyvmt. Vtvikvxd oj ux
vu uxz Vzvyvimyci ghekibzjvx, pf nnbdi on voe wauk pfeujx. Mto-
xarv tnhi, gfv Gmot lzay zfeok vsk Riyoqpvm mlzzqq nsou.

Bqotc fgq belokvsksrw sdi otf Himgqiruq, nzj otc Ethivgql, uyzy
mtx otc Ynysx bxiok Jtmkeipgf, nvmqgled fe gbot Ipbyl, nxxfyo sfe
jsytx Snwwxz dlc Jrufctamxe gllmpdokxvmkwipg jliwqq. Noke vx
oyicbrnvef zzba, nvnmsi Inf zvbzhd Skevwoy ttg ulzeujvb Kvsjy,
otc wvl Rnshe, Yeivs, Ctcyx huu lajrb ave Aochetak Igp gzo Bizsx-
pgfgt lzgqv aoave aoccpursk, wqu jofevw kyhtvuazz ilin: Bi nnbo
spg Alsxx qzmek nfrccpazle nzg jszy enmsi pkvuexdq, zrk avrkwh
rxflyxz cl rxsvs. Upxy Snbsxd xen hrlr otc Rxolk dmge nfv Dfmsi
oxf Uvuqoj lovtmoy, jyw ry nbdg dsq uzw glcoxyu, nhtle nr rlhr
rtslg.




Phexens Wurfstern
und die Axt Sternenschweif

Von den alten Tulamiden stammt Phexens Wurfstern, der Phex
als ndchtlichem Kiampfer heilig ist. So du das Herbeirufen dieses
Talismans gelehrt bekommen hast, beriihre die Innenseite deiner
Hand und bete wie von den Urtulamiden tiberliefert:

Feqz, Baal al’ashtrasefar, Herr der vernichtenden Sterne!
Leihe mir deine Waffe, und sie wird mit kaltem Echsenblut gehetligt.
Leihe mir deinen Stahl, und er wird in den Schreien der Hollenbrut
gefestigt.
Lethe mir deine Schneide, und sie wird im Sirren der Luft geschirft.
FEQZHU AKBAR! FEQZ IST GROSS!

Der neunzackige Wurfstern wird jedes Ziel treffen und fur die
Feinde der Zwolfe im Besonderen tédlich sein.

Eine dhnliche Wafte kennt man im Norden. Manche sagen, Ster-
nenschweif und der Wurfstern seien zwei Ausformungen dessel-
ben Aspektes von Phexens Wesen. Besonders unter den Mystikern
ist diese Frage hiufig gestellt und ebenso umstritten wie unlésbar.
Manche sagen, das Kleinod liege im Orkenhort verwahrt. Sicher ist
fast nur, dass auch Sternenschweif eine Waffe Phexens ist, die stets
treffen und sogleich zu ithrem Werfer zuriickkehren soll.

Der Mondsilberschliissel

Der zwergische Mondsilberschliissel ist ein Schlissel zu jedem
Raum. Man sagt, er trage einen Wahren Namen, den man im ge-
heimen Gebet zur Herbeirufung nennt. Der Geweihte muss darii-
ber hinaus tiber die Nutzung mit seinem inneren Phex verhandeln,
Griinde auffithren, weshalb er das Schloss nicht selber knacken
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kann, und um die Anteile des Gewinns hinter der Tiir feilschen.
Angefertigt wurde der Schliissel von den Brillantzwergen, wie uns
ithre Sagen berichten:

»Bevor Calaman zu Pyrdacors Hort aufbrach, um seiner Aghira die
Krone des Ordamon zu bringen, bereitete er sich vor. Er wusste, dass er
ein Werkzeug brauchen wiirde, das ihm jeden Weg dffnen konnte, und
so schmiedete er einen feinen Schliissel aus Platin. Ein Jahrzehnt und
ein gweites und drittes arbeitete er an diesem Meisterwerk. Die Arbeit
wethte er ganz dem Fekol, unter dessen Schutz er sich begeben wiirde.

Die Vollendung seines Werkes aber sollte dessen Name werden.
Und so besann er sich auf die Konsonantenstimme

des beschiitzenden Gottes \r I/| )

des kostbaren Materials I/H- R M
des Schatzes MKl\l/\I

des erbitterten Feindes K I/|

und des Offnens der Wege,
dem Gegenteil der behiitenden Runen <] K K

Er gravierte diese Runen in den Schliissel, das Geheimnis um den ge-
nauen Wortlaut und die Silben aber gab er nur an seinen besten Freund
Assaf ibn Kasim weiter.«

—brillantzwergische Sage

Der Talisman hat spiter seinen Weg in den Tempel zu Rashdul
gefunden, wo jeder Anwirter auf die Liturgie zu seinem Rufen in
einen gesicherten, geheimen Raum vordringen muss. Der Schliis-
sel 1st dort versteckt und muss gefunden werden. Bei Erfolg wird
der miindlich tiberlieferte Name genannt.



Die Neun Masken der Tauschung

~Meine Ahnin sagte: ,Mit der Zeit wird die Maske zum Gesicht'. Ich
kann dies bestitigen. Wer um des Listigen willen mochte schon lieber
ein unwichtiges, kleines Affchen sein, wenn er sich zu jeder Person ma-
chen kann, die er sich auszumalen imstande ist? Ich bin Triger einer
Maske, deren Antlitz einem kéniglichen Hermelin gleicht. Vor langer
Zeit soll sie einem Sultan entwendet und allen meinen Vorfahren zum
Geschenk gemacht worden sein.

Heute strafen mich keine Blicke, wenn ich mich fiir einen Schiitzen aus
Gareth ausgebe oder als Handwerker auftrete. Es reizt mich, als Konig
aufzutreten oder als geachteter Edelmann, aber auch als Bettler. Ich
konnte du sein, mich zu deinem Weibe legen. Bis mich irgendwann dieser
ganze Unfug langweilt. Dann nehme ich einfach die néchste Rolle an.”
—unbekannter Triger der Hermelinmaske, neuzeitlich (wahr?)

»Eine der neun Masken war die der Schlange, die Schira al Hirad. Als
die Menschheit jung war und vom Djer Tulam in die Tdler stieg, wo
die Kaltbliiter herrschten, wurde sie nur den tapfersten Kampfern des
Feqz verliehen. Thr Tidger konnte sich in Echsengestalt unbemerkt un-
ter sie mischen und mit gespaltener Zunge ihre Sprachen sprechen. So
erfuhren die Menschen von deren Plinen und entlockten ihnen manch
Geheimnis.

Unter den Tidgern war es Feyhach, den sie al’Ahmad, den Rdécher, nann-
ten, welcher alle anderen an Entschlossenheit in den Schatten stellte.
Wenn er in die Tiler ging, blieb er linger fort als alle anderen, denn er
lebte unter den Echsen, um ithr Denken zu verstehen. Stets kehrte er mit
wertvollen Geheimnissen zuriick. Bei Uberfiillen war er der gnadenlo-
seste aller Kdmpfer und schreckte vor keiner Tat zuriick. Bald nahmen
diese Taten aber AusmafSe an, die selbst seine Kampfgefihrten in Furcht
versetzten. Nach einer Nacht des Folterns an einem Echsenmensch kam
seine Geliebte Manjula, die sie al’Sujalla, die Sanftmiitige, nannten,

zu 1thm. Voll Sorge legte sie 1thm die Hand auf die Schulter und bat ihn,
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dem Leid ein Ende zu machen, denn die zischenden Schreie bescherten
den Kindern Alptriume und selbst hartgesottenen Kriegern Ubelkeit.
Da aber blitzte Hass in Feyhachs Augen auf und er verfluchte Manjula
als Buhle des Feindes. Vor den entsetzten Augen aller schlitzte er ihr
mait seinem Dolch den Hals auf. Als er ihr Blut an seinen Hdénden sah,
begriff er, wie die Maske thn verdndert hatte und verlies das Lager.
Die Maske aber nahm er mit. So gibt es bis heute Legenden iiber 1h-
ren Verbleib. Manche glauben, Feyhach al’Ahmad sei der Griinder der
legenddren Schattenkrieger, und ihre Anfiihrer, die man Letzte Schlei-
er des Mondes nennt, besitzen die Schira al Hirad. Andere meinen zu
wissen, dass er bis heute unter den Achaz lebe und sich einmal in jeder
Generation hiute.«

tulamidisches Mdrchen iiber die Schlangenmaske aus Sybia
al’Nababs privater Sammlung

9 Masken der Tduschung soll es geben, allesamt heilige Artefakte
des Phex. Deine erste Frage sollte sein, weshalb bei einer so mys-
teribsen Sammlung von Talismanen, iber die jede Information in
den Nebeln liegt, gerade ihre genaue Zahl 9 sogar schon im Na-
men feststeht. Es ist die heilige Zahl des Phex, aber es mag auch
eine bewusste Tduschung sein.

Den Masken ist gemein, dass sie dem Tridger eine andere Gestalt
verleithen, die so vollkommen ist, dass kein Auge oder Zauber sie
entlarven kann. Auch sollen sich die Masken darin dhneln, dass sie
den Triager einen Teil seiner selbst kosten und diesen schleichend
durch einen Aspekt Phexens ersetzen. Im Falle der Schlangenmaske
ist dies der des urtulamidischen, gnadenlosen Echsentéters, bei der
Hermelinmaske woméglich die Wechselhaftigkeit unseres Herrn.
Es heiBt, dass eine Handvoll Nachtschatten um die Herstellung
der Masken wissen. Das Gebet soll in Form einer Novene erfol-
gen: Je nach Quelle tiber 9, 99 oder 9 mal 9 aufeinanderfolgende
Tage werden 9 geheime Gebete gesprochen und ein Arbeitsschritt
durchgefithrt. Dabei werden 9 kostbare und phexgefillige Materi-

alien benotigt.
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Calamans Hand

»Als Calaman den Schliissel angefertigt hatte, der ihm Tiir und Tor zu
Pyrdacors Hort éffnen sollte, schuf er sich eine Riistung, die thn schiit-
zen wiirde vor dem Feuer des Drachen.

Und er stellte seine Arbeit unter den Schutz Angroschs und schmiedete
aus Zwergenstahl und Platin den Panzer, die Arme, die Beine und den
Helm. Der Gott sah Calamans Arbeit und segnete jedes ‘leil ob der
Kunstfertigkeit mit seinem Schutz, seinem starken Willen und seiner
Furchtlosigkeit gegen Drachenfeuer. Als Calaman das letzte Teil, den
linken Panzerhandschuh erschuf, da bat Angroschs Geselle Fekol, sich
um die Segnung kiimmern zu diirfen. So idiberlies der Meister dem
Lehrling die Aufsicht, und Fekol segnete den Handschuh, auf dass er
seinem Triger die Fihigkeiten eines Meisterdiebs verleihe, liefs aber
auch ein Stiick seines schelmischen Gemiits in das Werkstiick einsickern,
sodass der Triger auch wirklich zum umtriebigen Meisterdieb werde
— 0b er es will oder nicht. Die Finger des Handschuhs konnen zwar
Schlosser knacken, fremde Schriften entriitseln und Diebesgut stehlen
und verschwinden lassen, entgleiten threm Triger jedoch nur allzu oft.
Und auch die Furcht des Lehrlings Fekol vor Drachenfeuer soll in sie
eingegangen sein.«

—brillantzwergische Sage

Wo die anderen Teile der Riistung verschollen sind, da gerieten die
Firnglinzenden Finger an einen der Gezeichneten, die sich dem
Dimonenmeister Borbarad entgegenstellten. Ich glaube, Phex
wollte auf diese Weise seinen Teil dazu beitragen, sein abtriinniges
Blut zu besiegen.




Der erste Nickel

»Zur Zeit der Klugen Kaiser lebte in der Neunfliissigen ein Spieler na-
mens Jassia. Er gewann jedes Spiel und jede Wette und war von Fegz
gesegnet. Wann immer man ihn fragte, woher sein Gliick stamme, sagte
er, dass er einfach sein allererstes Gliick immer festhielt und nicht mehr
loslief3. So wurde er reich und hatte ein erfiilltes Leben.

Als er in hohem Alter starb, war das unscheinbare Geldstiick, das man
bei ithm fand, wenig interessant im Angesicht seines gewaltigen Erbes.
Dass dieser Nickel jedoch seine allererste selbst verdiente Miinze war
und Phexens Segen auf ihr lag, wusste niemand. Und so soll sie bis
heute von Beutel zu Beutel wandern und ihren Besitzern eine kurze
Weile Gliick 1m Spiel, ber Wetten und Geschdften bringen, bis sie sich
den nichsten Besitzer sucht, stets auf der Suche nach einem wiirdigen
Nachfolger Jassias.«

—tulamidische Geschichte aus Shadir sal Nasreddin al’Rashids

Sammlung

Es gibt viele Geschichten tiber Gliicksbringer. Dabei fillt es oft
schwer, Glaube von Aberglaube zu trennen. Tatsidchlich aber wird
oft von Talismanen berichtet, die sich auf das erste verdiente oder
gestohlene Geld, das erste gewonnene Spiel oder das erste erfolg-
reiche Geschift beziehen. Was, wenn es in der Tat moglich ist, in
Momenten des Gliicks einfach zuzugreifen und das Gliick nie wie-
der loszulassen? Manifestiert es sich in einem Gegenstand, einer
Miinze, einem Wiirfel oder einem Schriftstiick? Entsteht ein phex-
gesegneter Talisman?




Sternenstaub

,Stlbriger Sternenstaub ziert den Nachthimmel. Wenn aber ein Stern
auf Dere fillt, finde ihn und kratze vorsichtig den silbernen Staub ab.
Wirfst du ihn in die Luft, wird Phex dir jeden inniglichen Wunsch er-
fiillen.”

—uverbreiteter Aberglaube

»Es gibt keinen Wiinsche erfiillenden Sternenstaub. Geriichte iiber ur-
alte, verhehlte Trollfestungen im Orkland sind nichts als die Fiebertriu-
me eines Wahnsinnigen. Weder gibt es geheime Zuginge in eine solche
Festung, noch liegt in threm gewaltigen, labyrinthischen Inneren ein
gefallener blutroter Stern, der von silbrigem Sternenstaub bedeckt ist.
Und Wiinsche erfiillt das bisschen Staub schon gar nicht. Also vergesst
diesen Unfug, niemand hat die Absicht, den Sternenstaub zu finden.”
—Greifwin Greiber

Madamanten

»Wer war oder ist ein Triger und was bedeutet das? Sha’ay Mada nennt
sich eine almadanische Sekte, betet Mada als Phexens Kind an und
trachtet nach etnem Stein der Mada. Mathan als Tochter des Feqz, heif3t
es, zerschmetterte den Mondstein zu Madamanten. Kam so die Magie
auf Dere, war sie in Stein gebunden? Notiz: Feste der Magie? Verglei-
che mit neun Schleiern Madas. Magische Phexsteine aus der Stadt der
Diebe Geriichte?«

—aus den Aufzeichnungen Mharbal al’losras, Fasar, 1019 BF

Phexens Schleier

Man ahnt den ﬂuﬁentﬁa[tsort, besitzen aber
soll allein ‘Raﬁja ihn.




/xufbau
der Phexldrche

;ﬁ Nur wenigen teile mit, was du ausfiihren wirst, aber .‘é

viele ziehe dariiber zu Rate, was du tun sollst.
—aus Wahn der Verfolgung — Der Al’Anfa-Komplex
von Maffia Vellia, 468 BF




Die Geweibten des Phex

Wer in Phexens Sinne nach vorne strebt und seine Gebote befolgt,
soll nicht ohne Belohnung bleiben, sondern ist auserkoren, Verant-
wortung in unserer Kirche zu tibernehmen und geheimes Wissen
zu erhalten.

Vom Laienhelfer zum Akoluthen wird nicht jeder Dahergelau-
fene ernannt, doch nach eingehender Priifung kénnen verdiente
Hindler bei der Mada Basari, Schreiber und Spitzel bei der Nach-
richtenagentur Nanduria, Diebe der Beni Fessiri oder tulamidische
Magier und almadanische Hexen die niederen Weihen empfangen.
Sucht man jemandem, dem man trauen kann, ist man bei ihnen
richtig, denn die Gebote Phexens sind ithnen heilig.

Graulinge oder Fiichschen wurden in jungen Jahren von einem
Lehrmeister fiir die Laufbahn als Schatten ausgewihlt. Lehrjah-
re sind jedoch keine Herrenjahre, und so miissen sie als Gehilfen
dienen und ein Handwerk lernen. Je nach Richtung des Tem-
pels, Lehrmeisters, Kontors oder der Organisation kann dies ein
kaufminnisches Gewerbe, ein tatsichliches Handwerk, hofischer
Benimm, das Diebeshandwerk oder etwas anderes sein. Daneben
werden ithnen die Lehren Phexens nahegebracht, so wie ithr Lehr-
meister sie versteht.

Nach der Ausbildung erhalten sie die Weithen zum Priester, wel-
che wir Mondschatten nennen. Sie werden eingeschworen auf
die Betreuung der Gliaubigen sowie die Grundsitze des Glaubens
und der ,,vielen Wahrheiten®, die sie als Rat weitergeben sollen. Sie
diirfen von nun an selbst Graulinge ausbilden, was aber meist erst
nach Jahren geschieht.

Eine spezielle Weihe ist die zum Nachtschatten. Sie erfolgt einher-
gehend mit der Einweihung in das Geheimnis zum Rufen unseres
heiligsten Talismans, Phexens Schattenraum. Bis dahin haben die
Schatten Einfluss in der Kirche und aullerhalb davon erworben,
Schiiler ausgebildet und gelten als Hohepriester.




Vogtvikare sind die Statthalter des hochsten Phexgeweihten einer
Stadt oder eines Gebietes. Oft leiten sie den offenen Tempel, wih-
rend ein Hochgeweihter aus dem Schatten heraus agiert. Je nach
Fall mag der Vogtvikar auch beides in einer Person sein oder es vor
Ort einzig das Amt des Vogtvikars geben.

Unser Kirchenoberhaupt ist der Mond. Sein Amt ist ein Mysterium.

Weihegrad Garethi Tulamidisch

Novize Grauling / Munsal/-a
Fiichschen (Schiiler des Grauen)

Akoluth Schatten Sill/-a (Schatten)
Priester Mondschatten Madasill/-a (Mondschatten)

Erzpriester | Nachtschatten Lailasill/-a (Nachtschatten)
Practor Vogtvikar Mada al’'Wesir/-a

(Mond-Stellvertreterin)

Kirchen- Der Mond Al’Mada

oberhaupt (Der Mond)

/xusbildung

LHOr zu, es liuft wie folgt: Dein Vater weif3 von nichts und das soll
auch so bleiben. Ich habe dich beobachtet und weifs, dass du ganz pas-
sabel rechnen kannst und ein bisschen was vom Kaufmannshandwerk
verstehst. Ich will dich ausbilden, denn ich brauche jemanden, der spd-
ter einmal ein Handelskontor fiihren wird. Tu also alles so wie bisher.
Nur an deinen freien Praiostags-Abenden kommst du hierher. Verkleide
dich oder gib dich als frommer Phexgliubiger und sage deiner Familie
offen, wohin du gehst. Sie sollen nur nicht dahinterkommen, dass du
Privatstunden von mir erhiltst und mein Novize bist, verstanden?
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Gut. Als Erstes besorg dir die Geschiftsbiicher deines Vaters. Mir ist
egal, 0b du sie stiehlst, heimlich im Bett liest oder dir eine Kopie anfer-
tigst, wichtig ist nuy, dass du verinnerlichst, was darin steht. Er arbeitet
nach der Grangorer Methode, und die solltest du verstehen. Auch sei-
ne Zinsberechnungen darin sind interessant. Lies und lernel Wenn du
Hilfe brauchst, um an die Biicher zu kommen, geh zum Alten Jem, der
bringt dir alles bei, wenn du sagst, dass Drei-Heller-Lin dich schickt.
Du wei3t natiirlich nicht, wo er ist. Finde es raus. Dazu wirst du ins
Stidquartier miissen.

Ach so, die Kaufmannssache liegt dir nicht und du mochtest in die
Kreise der Obrigkeit und Diplomatie. Interessant. Vielleicht konnen
wir beides verbinden. Ich kann dich der Sternin weiterempfehlen, aber
das tue ich nur, wenn du hier gute Arbeit leistest. Die Grundlagen brin-
ge also erst mal ich dir bei. Danach sehen wir weiter. Vielleicht bist du
ja sogar fiir Jem geeignet und findest deine Berufung beim Diebstahl
oder du kannst bei einem der horasischen Stutzer unterkommen. Wie,
du magst den horasischen Adel nicht? Na dann sei unbesorgt, diejeni-
gen, von denen ich spreche, sind weder Horasier noch adlig.”
—Linara Fuxfell zu einem neuen Fiichschen

Zwar sind selten zweil Ausbildungen zum Phexgeweihten gleich,
doch wiederholt sich das Muster, dass die Lehrlinge nach Eignung
ausgewihlt oder vorher gepriift werden und zunichst weiter ih-
rem scheinbar vorbestimmten Lebensweg folgen. Sie lernen ihren
Beruf, wihrend sie Phexens Lehren empfangen. So habe ich dich
auf meine Weise ausgebildet, und so wirst du vielleicht eines Tages
deinen Schiiler lehren. Sicherlich gibt es auch offene Noviziate im
Tempeldienst mancher Handelstempel, doch meist geschieht die
Ausbildung heimlich. Andererseits gibt es sogar Beispiele, in denen
der Grauling bis zur Weihe selbst nicht weil}, wozu er ausgebildet
wird. Es sind auch Fille bekannt, in denen ahnungslose Graulin-
ge zwischen Tempeln hin und her getauscht oder sogar verkauft
wurden.




Spatweibe und Gottesweihe

Keine Regel ohne Ausnahme! Phex will es so, denn niemals wiirde
er den Menschen Hierarchien vorschreiben, noch sich auf solche
verlassen oder ithnen Folge leisten. So ist es nicht selten, dass er
selbst Menschen auserwihlt, die er fiir wiirdig hilt, und zu seinen
Dienern macht. Geschichten erzihlen davon, so die von Schuk-
schum Turge, und oft spielen ebendiese von Phex selbst erkorenen
Diener wichtige Rollen in seinen Plinen, so wir auf Dere dies be-
urteilen kénnen.

Meist ist ein Handel dabei die Grundlage: Schukschum Turge
flehte um seine Rettung vom Henker, andere versprachen, ihr Le-
ben allein Phex zu widmen, wenn er sie nur retten oder beschiitzen
moge. Phex sieht in die Gedanken der Flehenden und kennt ihre
Fihigkeiten und das, wozu sie imstande sind. So entscheidet er,
wenn dies in seine Plidne passt, eine Person zu retten. Einen loy-
aleren Diener als den, der ihm sein Leben schuldet, kann es wohl
kaum geben. Doch es miissen nicht Lebensgefahr oder drohender
Ruin sein, die Phex sein Auge auf einen Auserwihlten werfen las-
sen. Wenn Phex wihlt, dann nach seinen Bedingungen und zu
seiner Zeit. Stets wird er so wihlen, dass sein Diener die Wege ein-
schldgt, die er fiir ihn vorgesehen hat.

Da Phexens Wege keineswegs vorgeschrieben sind, mag ein
Mensch aber auch von sich aus zu ihm finden. Ein langjihriger
Hindler mag erkennen, dass nicht allein das Streben nach Gewinn
thn ausmachen, sondern er auch héhere, heilige Ziele verfolgen
will. Ein Gesetzloser mag sein Leben lang phexgefillige und un-
gefillige Taten begangen haben, schlieBlich aber zwischen beiden
zu unterscheiden lernen. Manche werden zu Akoluthen, andere
lassen sich noch spit in ihrem Leben Phex weihen.




Die Tempel

Die Tempel des Phex tragen nie den Fuchs im Wappen. In vielen
Stidten wirst du den Tempel zunichst suchen miissen. Sieh die
Entritselung des Standortes als lehrreiche Aufgabe Phexens an. In
manchen Stidten gibt es zwar offene Phextempel, in vielen Fillen
daneben aber auch verborgene. Behalte im Hinterkopf, dass das
Amt des Vogtvikars per Definition ein Stellvertreteramt fiir den
tatsachlich michtigsten Geweihten der Stadt ist, auch wenn es je
nach Stadt ein und dieselbe Person sein kann oder eines der beiden
Amter nicht existiert. Wie also kannst du geheime Tempel ausfin-
dig machen? Das zu ergriinden, obliegt dir, doch einige Hinweise

kann ich dir geben:

Achte auf Zinken! Oft verraten sie dir den Weg oder das Gebiude,
das meist unauftillig eines unter vielen ist. Sei misstrauisch bei zu
auffilligen Zinken. Suche nach versteckten Eingingen.

Folge dem Diebesvolk! Du wirst den Tempel kaum durch ,un-
auffilliges Umhoren’ finden, denn dann werden nur tumbe GroB-
maiuler dir falsche Informationen geben, oder gewitztere Schurken
werden dich bewusst tiuschen. Stattdessen solltest du beobachten,
auffilligen Gestalten ungesehen folgen, darauf achten, welches un-
scheinbare Gebidude viele Personen betreten und derlei mehr.

Finde die Geweihten! Der hoftfentlich schwierigste Weg, denn
wenn nicht, dann taugen die 6rtlichen Phexjiinger nur wenig. Oft
behiiten sie den Tempel in Kellern und Hinterrdumen ithrer Hiu-
ser oder Geschiifte.

Beweise dich! Wenn du als Phexjtinger neu in der Stadt bist, wird
man dich beobachten. Ein guter Mondschatten ist iiber dich infor-
miert. So du dich als Phex wiirdig erweist, findet die Information
tiber den Standort des Tempels auf sein Geheil3 hin wie von selbst
zu dir.
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Verborgene Tempel

Ich selbst kenne wohl drei mal drei geheime Tempel in Aventuri-
en, was schon eine ganze Menge ist. Ich will dich aber nicht um
die lehrreiche Erfahrung bringen, selbst herauszufinden, wo du sie
findest.

Im Ort Havena findest du den verborgenen Tempel genau dort,
wo du ithn erwarten wiirdest. Wo liegt er genau? Terra Incognita,
wie der Bosparaner sagt, das wirst du selbst herausfinden miissen.

Im Horasreich liegen die Tempel entweder weise hinter Tavernen,
prunkvoll nahe Stimpfen, oder rondrianisch in pikanten Gassen.

Offene Tempel

In Fasar liegt der Feqz-Tempel in einer ehemaligen Festung und
betont damit den kidmpferischen und herausfordernden Aspekt,
den die Fasarer ihm geben. Das Bollwerk ist leicht erkennbar und
mit Tirkisen und Silber geschmiickt.

Oftmals bildet der Tempel auch den Mittelpunkt des Marktplatzes
oder liegt direkt daran angrenzend. So beim groBen Tempel zu Phex-
caer cbenso wie bei jenem zu Drél und dem Tempel der Mondschleier
zu Khunchom. Das Haus des Handelsreisenden zu Grangor ist ein
biirgerlicher Palazzo mit einer groBen Borsenhalle und edel ausge-
statteten Nebensilen fiir Beratungen. Der Tempel des Fuchses zu Fes-
tum ist am blauen Rauch des Mohacca zu erkennen, das Phex dort
geopfert wird. Die Nebelhalle in Trallop ist ebenso leicht gefunden
wie die offenen Tempel in Chorhop, Vinsalt und Lowangen.

Die offene Hand in AI’Anfa ist zwar bekannt, das groBe Gebidude in
bester Lage beim Sklavenmarkt und der Arena verbirgt jedoch ein
Geheimnis, denn betreten kann ein Betender nur einen geradezu
winzigen Raum. Der Inhalt des restlichen, fensterlosen Tempels
ist Stoff von Legenden. Ahnliche Geriichte gibt es {iber den protzi-
gen Tempel zu Brabak, der als Borse dient, in dessen Kellern aber
Scharen von Dieben hausen sollen.




Die beiden Tempel in Gareth sind leicht erkennbar. Doch bei Pra-
ios und Phex, der dritte ist gut versteckt!
Falscher konnte die Annahme nicht sein, dass der Tempel der Sterne

seit dem Jahr des Feuers im Lagerschuppen einer Villa liegt. Phex
- thront als Reichsgott auf Stufen.

Wahrer der prunkvollen Treppe vor dem Eingang zum Tempel von
Handel und Wandel sind silberne Fiichse am Vorderhaus. Das Ge-

dude 1st voller Nebenginge und manch geheimer Schichte.
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Orden
der Phexldrche

;ﬁ »Die Freundschaften, die fiir alle Vorteile bringen,
sind von langer Dauer.”
—Sybia al’Nabab, Mondsilbersultana
der Mada Basar:

LS




Die Shakira ay Mada Basari

»Der Handel ist es, der eigentlich die dritte Sphéiire vom Chaos der sieb-
ten unterscheidet.”

—Sybia al’Nabab




Die Gesellschaft vom Mondkontor ging 1022 BF aus der Firstlich
Aranischen Handels-Compagnie hervor und ist heute ein phex-
glaubiger Hindlerorden. Griinderin und Vorsteherin ist die Mond-
silbersultana Sybia al’Nabab von Zorgan. Viele Mitglieder sind
Laien, die hoheren Positionen jedoch sind meist von Phexgeweih-
ten besetzt, die sich in silberne Roben mit tiirkisblauen Verzierun-
gen kleiden.

Neben dem Ansinnen, Gewinne und Geschifte besonders im Sin-
ne Araniens zu machen, widmet sich der Orden auch der Bekdmp-
fung der dimonischen Feinde Phexens, in Aranien vor allem der
Relikte des Reiches Oron, andernorts auch dem Wirken des Gie-
rigen Feilschers.

Neben dem Hauptsitz in Zorgan hat der Orden viele Niederlas-
sungen im Stden Aventuriens.

Er ist bekannt fir seine strikte Hierarchie, die einigen Phexjiingern
nicht zusagt. Es gibt Gertichte iber Unmut und Intrigen in den
eigenen Reihen.

Ubliche
Rang Weihegrade Rangabzeichen

Mondsilberhadjin/-a ungeweiht, Brosche mit
(Mondsilberrecke) Akoluth, einer tiirkisblauen

Grauling Pfeilspitze

Mondsilberwesir/-a Schatten, Brosche mit
Mondschatten, zwel tiirkisblauen

Nachtschatten Pfeilspitzen

Mondsilbersultan/-a Vogtvikar Brosche mit
drei tiirkisblauen

Pfeilspitzen




Nachrichtenagentur Nanduria

, Gut informiert sein heifst nicht, ein wenig von allem zu wissen, son-
dern alles von Wenigen. Solche Informationen zu bekommen ist schwer.
Noch schwerer ist es, mit ihnen etwas anzufangen. Und die schwerste
Aufgabe ist es, damait ein Vermogen zu machen.”

—Hauce von Radoleth

»Die beste Methode, um Informationen zu bekommen, st die, selbst
welche zu geben. Wie bet jedem Handel achte man jedoch darauf, einen
geringen Wert gegen einen gréfieren einzutauschen.”

—Jucho von Dallenthin und Persanzig

Die Agentur Nanduria ist eine seit 1019 BF bestehende, horasi-
sche Handels-Compagnie mit Hauptsitz in Kuslik, die mit Infor-
mationen handelt. Sie verkauft sie an Gazetten, Auftraggeber oder
einfach den Meistbietenden. Sie ist ein phexgefilliges Beispiel, wie
man selbst aus einer Ware, die manche fiir immateriell halten, ein
Geschift machen kann. Griinder und Hauptinhaber ist, neben
anderen stillen Teilhabern, der Magier Hauce von Radoleth, der
aus gutem Vinsalter Haus stammt. Seine Ausbildung als Hellseher
absolvierte er am Informations-Institut Rommilys und in Thorwal.
Die Mitglieder sind teilweise ungeweihte Laien und Akoluthen,
teilweise Phexgeweihte. Sie nehmen Einzelauftrige als Spitzel
an und stehlen Wissen oder finden Informationen fiir ithre Auf-
traggeber. Oft suchen sie auch auf eigene Faust nach zu liftenden
Geheimnissen. Dies, die Bezahlung und der Schutz ihrer Infor-
manten stehen an erster Stelle, weitere Loyalititen haben sie vor
allem zur Agentur und der Phexkirche. Hierarchien sind kaum
vorhanden, es sind die Fihigkeiten des Einzelnen, die thm Respekt
einbringen.




Muysteridse Sekten

und Pbexensbiinde
Die Sha'ay Mada

»Die Neugier hatte mich tibermannt und ich wollte einen der Got-
tesdienste zu Ehren Phexens, Hesindes und der Mondgottin besuchen,
von denen in Punin seit geraumer Zeit getuschelt wurde. Die Sekte der
Sha’ay Mada zelebrierte sie in der Nihe der kleinen Stadt Madasee,
einem idyllischen Ort. Etwas auflerhalb, in einem Hain aus Eiben und
Blutulmen, stand ihr Schrein auf einem Hiigel.

Der sonnige Tag hatte bereits eine klare Nacht versprochen. Zu deren
Anbruch trafen die Gewethten ein, einige im Ornat von Hesindege-
wethten, deren griin-wetf3e Kutten mit Mondphasen und Sternenkon-
stellationen bestickt waren und deren Kapuzen ihre Gesichter verhiill-
ten. Die Phexgeweihten trugen threm Gott gefillige Kapuzengewdinder
voller Mondsymbole.

Es wurden Schleier aus Seide an die Glaubigen verteilt, und unter Ge-
beten verhiillten wir uns alle auf jener Lichtung im Mondlicht. Die
Worte der Vorbeter drangen nur gedimpft an meine Ohren, und zu-
ndchst hielt ich dies fiir etnen Makel, der dem Gottesdienst im Freien
geschuldet war. Jedes Mal aber, wenn die Gliubigen eines der Gebete
mit dem Satz >Sha’ay Mada, ashinar hawshal< (-Stein der Mada, er-
leuchte unseren Geist<) beantworteten und dabet thre Schleier weiter
lichteten, wurde das folgende Gebet klarer. Immer weiter fing mich der
Gottesdienst ein und fesselte mich: Das Madamal erhob sich bald zu ei-
nem hell leuchtenden, vollen Rad, das sich im Madasee widerspiegelte,
als giabe es zwei Monde. Vom Hiigel aus war dies gut zu beobachten,
der Ort war also nicht zufillig gewihlt worden. Die Dunkelheit des
Waldes stand bald in Kontrast zu dem klaren, silbernen Mondlicht, das
von den leuchtend hell gekleideten Gewethten und den verschleierten
Anwesenden reflektiert wurde. Die Gewiinder und die Worte der Ge-
weihten waren nun von solcher scharf umrissener Klarheit, wie ich es
noch nie zuvor gesehen oder gehort hatte.







Ste sprachen vom Geschenk Madas an die Menschen, von der Wieder-
geburt der Gottin in Menschengestalt und von threm prophetischen
Wesen als Tochter des Phex und der Hesinde. Vor allem aber sprachen
ste von der Suche nach den Scherben des zersplitterten Steins der
Mada, der, so er zusammengesetzt werde, die gefangene Gottin wieder
befreren werde.«

—aus den Aufzeichnungen der Almadaner Baronin Yanis di Rastino

Die Fayar

wEinst waren die Sahabiyat al’Qamar aranische Achmad Sunni, die
Rondra huldigten. Doch als diese ihnen bet einem Angriff auf ihre Burg
im Raschtulswall nicht beistand, betete die oberste von ihnen, welche
ste AUAhmar nennen, zu Feqz, dass er ihre Burg verbergen mége. Und
so geschah es. Seitdem kann niemand mehr ihre Burg Mah’bahar fin-
den, wenn er nicht weif3, wo sie liegt.

Die Gefihrtinnen des Mondes leben dort verborgen, kennen keine
Minner und dulden keinen Mann als Liebhaber aufser Feqz selbst, den
ste in Form des Mondes anbeten. In seinem Licht geben sie sich ihm al-
leine oder gegenseitig in Ekstase hin. Manchmal schenkt er den Kéahina,
den Seherinnen, dabei Visionen, sodass thnen im Augenblick hochster
Erregung das Gesicht oder der Name eines Mannes in den Sinn kommt
und thre Lust dabei ins Unermessliche steigert. Dies aber heif3t, dass
Feqz diesen Mann tot sehen will. Manchmal schenkt Feqz ithnen gar
eine Tochter, gezeugt ohne das Zutun eines sterblichen Mannes. Diese
Tochter Fegzens werden zu den Fayar oder Faruhahim, den Spiherin-
nen, die thr Leben ganz Feqz wethen und als Einzige im Auftrag der
weisen Seherinnen die Burg verlassen diirfen. Sie sind es, die sich unter
die Menschen der tulamidischen und aranischen Stidte schleichen und
jene toten, die Feqz in den Visionen an die Kihina zum Ziel erklirt
hat: dunkle Paktierer und Echsenknechte, aber auch Praktizierer der
Magie und Kaufleute, die so reich, oder Diebe, die so geschickt sind,
dass Feqz sie als Konkurrenz sieht. Immer jedoch sind es Mdnner, nie-
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mals Frauen, die mit einem Dolch der Fayar im Riicken oder einem
threr Skorpionsgifte im Blut gefunden werden. Mit dem geheimen Satz
Jigerinnen, niemals Gejagtel® erkennen sich die Fayar gegenseitig, um
usammenzuarbeiten.”

—Theorie iiber die Fayar, gehort in Fasar

Die Schattenkricger

LIch sah einen halben Mond, der mit mir gemeinsam durch Fegzens
Mondwelt wandelte, und dessen Ort auf Dere in Nebel gehiillt liegt.
War ich dieser halbe Mond und er ich? Waren wir gemeinsam der
Mond?

Er aber war verwirrt von Zweifeln. Er sprach von sich als Hiiter
des heiligen Berges, der erkannt habe, dass dieser sein Sein gegen den
Nachtgrauen gewandt habe. Da wusste ich, ich bin nicht er. Konnten
wir uns ergdanzen? Wo sollte ich nur beginnen, thm zu erkliren?”
—aus einer Vision Mharbal al’Tosras

»Einst kamen Feqzens Krieger im Schutze der kalten Nacht aus den
Bergen in die Tdiler, um lautlos Echsenwesen und Ungeheuer zu téten.
Ste waren alles, was zwischen Leben und 1od der Bergstimme stand.
Diese Gefahren scheinen heute gebannt, doch die Streiter des nichtli-
chen Feqz sehen es anders: Schlangenziingige Echsengitter haben sich
im Glauben der Menschen verfestigt, und die Magie der Kaltbliiter
flief3t in 1hren Venen.

Aus threm nebelverhiillten Bergkloster im Raschtulswall schickt der
Helm oder Letzte Schleier des Mondes sie nach wie vor als lautlose,
nédchtliche Schattenkrieger in die Tdler. «
—tulamidische Legende, neuzeitlich




Die Richtersekte

»Im Glauben der Maraskaner sind die Zwdlfe nicht mehr als ein Zerr-
bild ihrer selbst, die wie alles auf der Insel in Paaren verehrt werden.
Diese seltsame Vorstellung haben die exilierten Maraskaner auch in ihre
Exile mitgenommen und dort weiter wuchern lassen wie den Urwald
1m Herzen threr Insel. In Festum hat sich im Stadtteil Neu-Jergan aus
solch ungesteuertem Wachstum wirrer Theologie eine Sekte gebildet,
die sich >Die Richter< nennt. Die Extlmaraskaner Festums verehren die
Geschwister Praios und Phex als >Weéichter des Tagesc und >Wiichter der
Nacht<in einer seltsamen Symbiose. Dabei verweisen sie auf zwei Arten
von Gerechtigkeit, der dffentlichen bei Tage und einer von Selbstjustiz
geprdgten Gerechtigkeit der Nacht. Der Verbreitung des Gedankenguts
dieser Sekte im Mittelreich ist unbedingt Einhalt zu gebieten. «
—Schreiben des Dexter Nemrod an mehrere KGIA-Agenten des Mit-
telreichs, um 1023 BF




Hier magst Du von eigener Hand
crganzen.




Von den Prinzipien
der Phexkirche

;ﬁ oIm Handel hort alle Freundschaft auf, im Handel .‘é

sind alle Menschen die bittersten Feinde.”
—Emmeran Stoerrebrandt, Patriarch des

Handelshauses Stoerrebrandt, 1052 BF




Das Wesen Pbhexens -
Phex-in-allen-Gassgen

»Phex aber liebte die Menschen aus tiefster Seele und sah, dass jeder Gott
Alverans ithnen Gaben schenkte, Phex aber ward nur als listig gescholten.
So ging er zu Rahja und ‘Tsa und sah, wie die Menschen sich in Lust
vereinten und Leben gebaren. Doch fand sich in der Lust nicht immer
auch Freude und Leichtigkeit wieder. Und so sagte Phex voll List: Lasst
mich den Menschen Heiterkeit schenken, auf dass sie eure Gaben noch
vollkommener spiiren. Und sie willigten ein und so brachte Phex uns
den Witz.

Weiter ging er zu Ingerimm und Peraine und sah, wie die Menschen
Werkzeuge formten und Acker pfliigten. Und er sprach zu ihnen: Seht
dort 1m Norden formen sie Pflugscharen und pfliigen die Felder, wissen
aber nicht, sich zu verteidigen. Dort im Siiden ist der Pflug fremd und
sie schmieden Waffen, um sich die Nahrung zu nehmen. Weshalb ist dies
so? Und sie antworteten, dass ein jeder das schmiede und aus den Fel-
dern hole, was er sich selbst erarbeite. So schenkte Phex den Menschen
den Handel, auf dass sie Waren tauschen konnen, und die Gabe, sich ein
Handwerksstiick einfach zu nehmen, statt es selbst mit Fleifs zu bauen.
Und als er sah, wie die Menschen Handel trieben und tiber Land und
Meer reisten, ging er zu Travia und Efferd: Seht, die Menschen sind
eurer Gnade unterworfen auf ihren Reisen, sie brauchen die Gast-
freundschaft und das wirmende Feuer, kimpfen aber gegen die Ge-
fahren der Meere und Stiirme. Lasst mich sie beschiitzen, wenn sie auf
Handelsreisen Unterkunft suchen und wenn sie ihre Schiffe zum Han-
del auf die Meere fahren. Und so wurde Phex der Patron der Hiindler
auf ihren Reisen.

Dann sah er die Dunkelheit des Nachthimmels. Er erkannte Boron
als den Vater der Dunkelheit und Hesinde als die Mutter Madas.
Phex aber wollte Teil dieses wundervollsten Gebildes sein und sprach:
Schenkt mir einen winzigen ITeil eures Nachthimmels, und ich werde
thn schmiicken euch zum Gefallen. Und als ithm ein nur verschwin-
dend geringer leil der Nacht zuteil wurde, da verteilte er diesen am




ganzen Himmel: Hier ein winziger leuchtender Punkt, dort ein zier-
licher Lichtschein, da ein klitzekleiner Schatz. Und so erstrahlen die
Sterne heute fiir jeden sichtbar am ganzen Firmament, obwohl die
dunkle Nacht doch den viel grofieren Teil des Himmels ausmacht. So
wurde Phex der Herr der Sterne.

Voll Bewunderung blickte er zu Firun und Rondra, die sich im Wett-
streit mafSen. Und er ging zu Firun und sprach: Herr der Jagd, lehre
mich, wie auch ich ein Jidger werde, so will ich dir gegen Rondra beiste-
hen. Firun willigte ein und Phex lernte die ndchtliche Jagd. Zu Rondra
aber ging er und sprach: Herrin des Kampfes, lehre mich, wie auch
ich etn Kimpfer werde, so will ich dir gegen Firun beistehen. Rondra
willigte ein und Phex lernte den listigen Kampf. Und so lehrte er die
Menschen seine Weise zu jagen und zu kimpfen.

Zuletzt ging er zum Gottervater Praios. Er staunte iiber die gottliche
Ordnung, doch sah er auch, wie einige sich nicht scherten um Gesetz
und Ordnung. So sprach er: Wie kannst du dulden, dass jene, die deine
Ordnung nicht anerkennen, sich aufschwingen iiber die Braven, die
dich vergéttern? Und Praios antwortete, er konne nicht jene bestrafen,
die nicht in seinem Licht wandeln, denn er sei die Gerechtigkeit. Phex
aber sah sein Meisterstiick vor Augen und sprach: Vater Alverans, lass
mich fiir dich in Dunkelheit und mit List erkunden, was die Feinde
deiner Ordnung planen, lass mich sie betriigen und strafen, wo Un-
glauben waltet. Praios aber sah, dass Phexens Hilfe nétig war. Und
auch wenn er Phex deshalb verachtete, griff er von nun an auf den
Listigen zuriick, um das zu tun, was getan werden musste.

All diese Gaben seiner gottlichen Geschwister brachte er den Menschen,
doch eine gab er ihnen von sich aus: Sie selber sollten entscheiden iiber
den Einsatz dieser Gaben.«

—aus Annalen des Gotteralters, Kaiser-Bardo-Ausgabe, Gareth 950 BF

Phex ist ein Gott, der viele Gesichter hat und ebenso viele Aspekte
in sich vereint. Wenn wir ithn auch zuvorderst als Gott des Handels,
der Diebe und des Gliicks kennen, so reicht schon ein Blick tiber
den Raschtulswall, um ihn als nichtlichen Echsentéter und Gott




der Magie vorzufinden. Er ist streitbar, aber auch listig, humorvoll,
aber auch zornig, vor allem aber ist er eines: ein Gott, der Eigenver-
antwortlichkeit fiir dein Tun férdert und fordert.




Das Kerngeschaft Pbhexens -

andel und Diebeswerk

Wenn der Kauf getan, ist das Feilschen zu spiit.”
Linara Fuxfell, Vogtvikarin in Gareth

»Phex gibt, was du dir nimmst, und nimmt, was du dir nehmen lésst.”
Janneke ter Jatten, Kaiserin der Diebe

Phex ist wohl jedem als Gott des Handels und der Diebe bekannt.
Er will, dass das Geld in stetem Fluss bleibt und allerorten Ge-
schifte abgeschlossen und Geld entwendet werden. Der Tausch,
heil3t es, war das erste Handwerk Deres, dicht gefolgt vom Dieb-
stahl. Spiter hatte immer ein findiger Phexgeselle das passende
Angebot fiir die Nachfrage der Menschen, sodass der Handel ent-
stand und Volker verband, aber es hatte auch immer ein noch fin-
digerer Geselle eine Idee, wie er andere hintergehen konnte.

Phex liebt das Feilschen, denn bei wenig anderem liegen Gliick
und Pech so nahe beieinander und kénnen die phexischen Fihig-
keiten und Tugenden so gut unter Beweis gestellt werden. Genauso
sehr liebt er aus dem gleichen Grund die Taschendiebe. Es ist das
tagliche Spiel um Vorteile und Gewinne, das Phex entziickt. Die
Diebesgilde der Beni Fessiri in Fasar stellt dieses Wagnis, die He-
rausforderung noch vor alle Diebeskiinste und fordert andere wie
thre Mitglieder stets phexgefillig heraus.




Das Jenseits Phexens -

Der Sternenbimmel

Willst du Phex sehen, schaue zu den Sternen, nicht in die Pfiitze mit
threm verzerrten Spiegelbild.”

—Mbharbal al’losra, Stimme des Mondes

Mit dem Sternenhimmel gibt Phex uns ein Ritsel, das wir gerade
erst zu verstehen beginnen. Propheten kénnen in den Konstellatio-
nen der Sternbilder vage die Zukunft erkennen, Seefahrer anhand
von ithnen navigieren. Phexgeweihte, Astrologen, Zahlenkundige
und Mystiker sinnen iiber die Berechnung ihrer Bahnen nach. Sie
entriatseln, was Phex uns deutlich sichtbar, aber in seiner Bedeu-
tung unfassbar, vor die Augen gesetzt hat.

Der Sternenhimmel ist auch das Jenseits, in das Phex jene Menschen
holt, die es sich verdient haben. Inmitten seiner unermesslichen
Schitze und dem Sternenstaub residieren die kithnsten Phexjiinger
und haben einen Logenplatz auf die phexgefilligen Taten Deres.

Strafe, Menschenlicbe
und Kampf - Der streitende
und der glitige Phex

Phex ist ein Gott der Widerspriiche. So tritt er mal strafend, mal
liebend, mal kimpferisch auf. Nach dem Zeitalter des Namenlosen
hatten die Gotter beschlossen, alle Menschen zu vernichten, damit
sich die Frevel jenes Aons niemals wiederholen. Doch Phex und
Hesinde zeigten Gnade:

»Unter dem erwihliten Berg aber in der Tiefe schufen HESinde und
PHEx den Ort, der Zuflucht wider die Verderbnis bot, Thalami Sora,
und sie berieten sich, wie sie das Wort PRA1os achten und dennoch die
Sterblichen retten konnten. Noch bevor PRAios sein Antlitz iiber die




Welt erhob, errichteten sie im Schutze der Nacht eine Stele aus Dia-
mant in der Stadt der Gotzendiener.

sWer dem Einen Gott gehorcht, wird den Berg Thalami Sora meiden
alle Zeitens, stand darauf geschrieben. Und die Unsterblichen erwiesen
den Sterblichen keine Gnade und vernichteten alles Leben. Doch zwdolf
Sterbliche liefien sich nicht vom Glanz der Stele blenden. Sie waren
klug genug, die Schrift zu entziffern, listig genug, sich heimlich aus der
Stadt zu stehlen, und den Zwolfgottern im Herzen treu genug. Durch
den Fingerzeig HESindes und PHExens fanden sie den Weg nach Tha-
lami Sora. Fiir Zwolf mal Zwilf Kreaturen bot der gottliche Hort
Zuflucht vor der Vernichtung durch die Gétter. Und jeder der Zwilf,
die im Sinne HESindes und PHExens dachten und atmeten, holte elf

weitere seiner Art hinzu, die thm am liebsten waren.

So kam es, dass die Unsterblichen keinem der Sterblichen Gnade erwie-
sen, und so kam es dennoch, dass zwolf Sterbliche, die klug waren, die
Stele zu lesen, die listig waren, sich aus der Stadt zu stehlen, und die im
Herzen den Zwélfgottern treu waren, zum Berg Thalami Sora gingen.«
—aus Annalen des Gotteralters, geheiligte Originalfassung, ca. 1.400 v. BF

Dann wiederum liel3 er vor 1.000 Jahren den Stern von Selem vom
Himmel fallen, um das siindige Elem zu iiberfluten. Er tritt damit
als strafender Gott auf. Der Feqz der Urtulamiden half ihnen im
Kampf gegen die Echsenwesen. Mit List lieB er sie fechten und ge-
winnen. Heute hort man Geheimlehren, die schon als Ketzerei an-
zusehen sind und sicherlich Fiebertraume der nérdlichen Wander-
prediger sein mogen, doch sie betonen erneut das streitende Wesen
Phexens mit der Mondgoéttin Mada oder gar den orkischen Gotzen,
die von den Schwarzpelzen unterm Blutmond angebetet werden.

Phex schenkt zudem jenen seine Gunst, die fiir Freitheit im Han-
deln und Denken kimpfen. So vertrauen Rebellen und Freischirler
auf ithn, denn wo ihre Waffen unterlegen, ithre Stimmen ungehort
und ein offener Kampf von vornherein verloren sind, da gibt es
stets noch die phexische Kriegsfithrung.




Red ei[igst Tolles! Nis

Sonnenmale, nies. Eis

Das pbexible Wesen des Listigen

Phexens grofsiter Kniff ist es, uns weissumachen, dass er sich hinter
&
einer Sache nicht verbirgs.”

—Shadir sal Nasreddin al’Rashid, Rechtsgelehrter

Phex eignet sich selbst die ureigensten Bereiche seiner gottlichen
Geschwister an, meistert sie und schligt sie darin. So wildert er mit
der Zahlenkunde des AI’Gebra in Hesindes Gebiet und wird in den
Tulamidenlanden als Gott der Magie verehrt. Als Gott der Gaukler
schenkte er uns den Witz, das Gliicksspiel und die Freude und tritt
damit vielerorts in Konkurrenz mit dem Rahjakult.

Am liebsten aber ist es Phex, wenn er die Waffen des Praios gegen
diesen richten kann. So gibt es Rechtsverdreher, die ob ihrer Dreis-
tigkeit und List Phex in stindiges Wohlgefallen versetzen.

te, ndhertrudeln in T[unc[verfangen mit dem

o ; ens zischene Scﬁfc’ifer teesalbet er den Erhit-
Zenaen, denn eines recﬁtgewiss enterbst nach T ei[ﬁﬁergeﬁen




Raffeier, Raub und

Mordbrennerei - Die Verftbrungen
des Gierigen Feilschers

Leider gibt es viele Versuchungen durch Phexens dimonischen
Widersacher. Nicht immer sind sie leicht zu erkennen, denn als
TAauscher und Betriiger versteht er es, sie so scheinen zu lassen, als
wiren sie dein eigener Wunsch und im Sinne Phexens. Um sein
Wirken zu erkennen, verinnerliche folgende Ratschlige und lerne

aus den Freveltaten:

Verfalle nicht der Raffgier und dem Geiz! Der Heptarch Xeraan
sollte dir als Warnung dienen, denn seine Raffgier gereichte ihm
nicht zu Glick und Wohlstand, sondern trieb ihn in die Finge
des gierigen Feilschers. Nimm niemals von den Schwichsten und
Armsten, presse niemanden bis aufs Letzte aus und meide den Wu-
cher. Denke an dein eigenes Gliick und vergiss es nicht vor lauter
Zihlen deines Geldes oder aus Angst um dessen Verlust.

Morde und quile nicht! In Chorhop soll Marizia Delaplana einen
Diebeskumpan im Schlaf getétet haben, um seinen Beuteanteil zu
erhalten. Es spricht fir Phex als Gott des Humors, dass er sie dazu
verfluchte, seitdem jedes Jahr das Amt der Kloakenmeisterin zu ge-
winnen, wenn die Stadtdmter durch die GroBe Lotterie ausgelost
werden. Doch merke dir, dass Folter und Mord niemals dein Han-
deln bestimmen diirfen. Selbst und gerade wenn du sie scheinbar
benotigst, um an dein Ziel zu kommen.




Nimm kein Blutgeld an! Von Graf Tedesco von Perricum heil3t es,
er habe seine Séldner, die Teile des Reiches in Angst und Schre-
cken versetzten, teuer mit Blutgeld bezahlt. Rahja und Phex haben
den Sold darauthin mit einem Fluch belegt, der noch den heutigen
Besitzern groBes Pech beschert. Es ist unter deiner Wiirde, Geld
fiirs Morden und Verbreiten von Schrecken oder von Mérdern und
Schindern anzunehmen.

Nimm dir nichts mit Gewalt! Der Raubritter Terkol von Buchen-
bruch machte einst Weiden unsicher: Mit Brandschatzung, Gewalt
und Mord nahmen er und seine Raubritter sich was sie wollten.
Sie gerieten unter Reichsacht, bis sie das einzige Ende fanden, das
solch ein Leben einbringen kann: den gewaltsamen Tod. Dass du
eine Waffe fiihren, dir eine Briinne und ein Pferd leisten kannst,
darf in dir niemals den Wunsch wecken zu rauben.

Meide Dummbheit und Feigheit! Die Garether StraBenbande der
Tobrier entstand als Schutzbund verarmter Fliichtlinge. Lass dir
deren Schicksal eine Lehre sein, dass Armut und Missstinde zu
grofem Leid fithren, denn heute sind es tumbe Schliger und Er-
presser ohne einen Funken Ehre oder Phexgefallen.




Regionale
/xuspragungen

;ﬁ S0 zahlreich sind die Arten Phex zu ehren, wie die
Zahl seiner Sterne am Himmel.”
—Mbharbal al’losra, die Stimme des Mondes
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Pbhex im Herzen des Kontinents

Das garetische Pbhexbild

»Die garetische Kirche des Phex st eine ordentliche Institution.”

Alrik Fuchsfell, ehemaliger Vogtvikar Gareths

Das Kaiserhaus Gareths, dem auch der gottlich verehrte Hal an-
gehorte, trigt den Fuchs im Wappen. Unter diesem Banner und
dem Schutz der Herrscher des Mittelreichs ist die Phexkirche in
Garetien erstaunlich einheitlich und selbstbewusst. Es hat sich ein
annihernd einheitlicher Kanon an Liturgien und Gebeten entwi-
ckelt — zumindest im Vergleich zur Phexkirche andernorts. Viele
munkeln von einer gegenseitigen Protektion zwischen Kaiserhaus
und Kirche, andere sind erstaunt, misstrauisch oder sogar erziirnt,
dass Phexgeweihte in Garetien relativ offen auftreten und das Ge-
bot der Heimlichkeit hintanstellen.

., Brich nicht das Gesetz! Sondern nutze es in deinem Sinnel“
Redewendung aus Gareth

Der Phexglaube in Garetien ist durch alle Schichten verbreitet:
Krimer und Handelstamilien huldigen ihm ohnehin, aber auch bei
einfachen Handwerkern ist er weit verbreitet, und selbst in h6chs-
ten diplomatischen Kreisen spielt er eine Rolle. Handel, Spiirsinn,
Raffinesse, Spitzeleien, Diplomatie, aber auch das geschickte Bie-
gen des Gesetzes, Satire und Witz werden als phexheilige Taten
betrachtet. So stehen in Garetien die geistigen Fihigkeiten eines
Gewethten noch vor den kérperlichen. Ein Grundsatz der gare-
thisch-phexischen Theologie ist die ,,Heiligkeit der drei Witze*:

'+] Mutterwitz (Raffinesse und Esprit)

. Vorwitz (Neugier und Abenteuerlust)

= Aberwitz (Unsinn und Spal3)

In Tempeln, in Anwesen und auf Mirkten sicht man oft Allegorien
auf diese drei Witze, Elfengestalten fiir den Mutterwitz, karikatu-
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ristische Menschengestalten fiir den Vorwitz und Kobolde fiir den
Aberwitz. Doch es gibt so viele Variationen, wie es Brunnen gibt.

»Der phexgefillige Garetier begegnet dem Unbill des Lebens mit einem

Lachen im Gesicht!“
—gehort bei einem garetischen Phexprediger

Der typische Geweihte Phexens in Garetien sieht es als seine
Aufgabe, den Ernst und die Last von Sorgen und Alltagsleben zu
nehmen und mit Leichtlebigkeit zu ersetzen: Als Gaukler und Ge-
schichtenerzihler schenkt er Freude und nutzt Witz und Spal3 als
Mittel zur Bekehrung. Gegen die Habgier des dimonischen Ver-
fihrers hingegen kdmpft er vehement an. Trotz noch so offenen
Auftretens gibt es auch in Garetien Diebe, Fassadenkletterer und
Betriiger jedweder Art mit den Weihen des Phex. Ebenso gilt die
Diplomatie hier als Disziplin des Phex.

Phex im tbrigen Mittelreich

»Der Phexglaube ist zwar nirgendwo im Mittelreich so verbreitet wie
in Garetien, doch ein Beispiel fiir die Wandelbarkeit von Phexens We-
sen ist seine Verehrung in den Provinzen:

Im Westen, im Kosch, passt den biederen Leuten die These der Grau-
en Grimma, dass Phex den ehrbaren Handel belohnt und Gaunereien
bestraft, gut in den Sinn. Noch weiter westlich im freiheitsliebenden
Albernia finden Phexens Ideale weite Verbreitung bei Renegaten und
Gesetzlosen 1n den Wiildern. Im Siiden, in Almada, wird er von Wan- ~
dervolk und Dieben verehrt, aber auch in mystischen Sekten. Der Nor-
den kennt Phex als Handelsgott, im Osten des Reiches sind es [Jiinger
des Phex, die unter Gefahr fiir Leib und Seele in die Schwarzen Lande
aufbrechen, um sie aus dimonischer Knechtschaft zu befreien. Dazwi-
schen gibt es fahrende Gaukler und Hdindler, Handelsstidte und dem
Kaiserhaus nahestehende Grafschaften, die Phex verehren. Unsere Kir-
che ist wahrlich phexibel.”
—Neetya Triffon

| ‘Bei Praios, x@’ ziwnawgs moi fc[aﬁciojsiwcyo micl chojiwqp?
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Often auftretende Geweihte gibt es im Mittelreich vor allem in den
Handelsstidten. Die Geweihten im Kosch verurteilen die heim-

lichen Geweihten sogar teils, doch es gibt auch durch die Berg-
dorfer ziechende Krambolde mit Phexens Weihen. In Albernia und
Almada leben viele Geweihte in Wildern statt in den Stidten und
bringen Phexens Glauben unter die Gesetzlosen. Natiirlich leben
aber in allen groBeren Stidten auch diebische Geweihte. Almada
weist als einzige Provinz des Mittelreichs auch eine nennenswerte

Phexmystik auf.

Pbex im Horagreich

»Konkurrenz belebt das Geschdft.”
Guwynn Willforth, Biirgermeister von Grangor

Die Kirche des Phex muss sich im Horasreich seinen Status tig-
lich hart erkimpfen, denn die Gunst der Glaubigen richtet sich auf
zahlreiche Kulte: Der Seechandel wird unter den Schutz Efferds
gestellt, fiir Gewitztheit und Ritselhaftes wenden sich viele an die
Kirchen von Hesinde und Nandus, und Gliicksritter verehren eher
Tsa und Aves als den Listigen. Was also bleibt?

Im Trubel groBer Handelsstidte wie Grangor haben sich offene
Phextempel und Kirchengemeinschaften des Grauen gebildet, die
lukrative Geschifte machen, denn, wie sie gerne sagen, das ,,reich®
in ,Horasreich® kommt nicht von ungefihr. Vor allem aber bliht
der Kult im Geheimen, wo geschickte Diebe, Hochstapler und
Strippenzieher in der ohnehin auf Schein beruhenden Adelsgesell-
schaft phexische Ziele verfolgen und den Listigen verehren. Man
spricht ehrfurchtsvoll sogar von einem ,Schattenprinz®, der aus
dem Hochadel stammen soll. So bewegen sich viele Phexgeweihte
des zivilisierten Horasreiches in der hohen Gesellschaft des Adels
oder des wohlhabenden Biirgertums, und auch so mancher Unter-
weltbaron steht diesen Schichten an Macht in nichts nach.
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teqz in den Tulamidenlanden

Bei den Urtulamiden

JIhr stinkenden Mittelreicher kénnt Feqzens Werk nicht erkennen, denn
der Herr der Nacht hat euch blind gemacht! Er st der mdchtigste der
Gotter, nicht euer Sonnenfiirst, Er herrscht iiber Handel und Diebe,
Er schenkte uns durch A'Dawatu und Mathan die Magie, nicht eure
Schlangengotzin, Er beherrscht die Nacht, den Mond und die Stern-
kunde, Er ist der grofite Krieger, Jiger und Echsentiter, nicht eure
Schwertschwester. Als Ar’Rashtul Zulhamid und Zulhamin erschuf, da
war es Feqz, der ihm die Idee eingab. Als die Menschen begannen, die
Werke der Gotter zu entritseln, da war es Feqz, der ihnen die Rechen-
kunst, den Handel, ja die Gesetze gab.”

—gehort bei einem verwirrten Fasarer Propheten, neuzeitlich

Feqz galt bei den Urtulamiden als Anfiithrer der Goétter. Thm wur-
den viele Aspekte zugeschrieben, die wir heute mit anderen G6t-
tern verbinden. Oft wurden sie mit dem Kopf oder Leib ihres Tieres
dargestellt. In einem Grabmal sah ich einmal eine Menschengestalt
mit Rattenkopf, die sogar ich erst fiir eine namenlose Darstellung
hielt, obwohl Phex gemeint war. In einem Tempel hingegen sah
ich Feqz als Mungo, der gegen eine Schlange kimpft. Wo wir heu-
te wissen, dass Phex diejenigen an sein Sternenzelt holt, die die
gefilligsten Taten vollbringen, glaubten die Urtulamiden, er kénne
Menschen zu Géttern machen.

Noch heute gibt es Phexgeweihte in Fasar und im Raschtulswall,
die thn als Hauptgott verechren und in thm den Echsentéter und
Kimpfer wider deren finsteres Wirken sehen.




In den beutigen Tulamidenlanden

LJeder kann Phexens Sterne sehen, und es heifst, sie seien seine uner-
reichbaren Schitze. Der Handler aber kennt ihr Geheimnis und weifs,
dass sie thn dorthin fiihren, wo der Reichtum liegt.”

—Habled ben Cherek, Mondsilberwesir in Fasar

Auch heute noch hat Feqz in den Tulamidenlanden groB3e Bedeu-
tung. In Rashdul steht einer seiner wichtigsten Tempel, in Thalusa
gilt er als Gott des Mondes, der Nacht und der Magie, in Khun-
chom wird er von den Magiern als Gott der Magie verehrt, einige
sind sogar Feqz geweiht.

Bei den Tulamiden gilt Feqz als ein manchmal gebender Gott der
Hindler und ein manchmal nehmender Gott der Diebe. Der Kult
um 1hn ist in den Stddten weit verbreitet und setzt sich aus offen
auftretenden Organisationen, Tempeln und Geweihten zusammen
wie auch aus geheimen. Biinde wie der phexgefillige, aranische
Hindlerorden der Mada Basari, die Diebesgilde der Beni Fessiri
in Fasar oder die feqzgliubigen Magierbiinde zeigen seine groBe
Bedeutung.

Aber auch im Alltag dreht sich vieles um Feqz. So ist es ein heiliger
Brauch zu feilschen. Tust du es nicht, wird man dich mit Verach-
tung strafen, denn wer wiirde es wagen, etwas zu kaufen, ohne da-
bei seinen eigenen Vorteil zu suchen?

Bei den Norbarden

Von den Norbarden solltest du wissen, dass sie ithren Glauben auf
dem langen Weg aus den Tulamidenlanden in den Norden mit-
genommen, aber auch gewandelt haben. Phex konnte sich neben
Heshinja stets halten, mal als ithr Bruder, mal als junger Liebhaber
oder geistreicher Gespriachspartner. Er gilt als Gott des Handels
und ist bei den handelstiichtigen Minnern beliebt.




Pbhex im Norden

Festum und das Bornland

wWer lange will ein Kaufmann sein, der lebe knapp und rechne fein.*
Emmeran Stoerrebrandt

Tatsdchlich spielt im Phexglauben des Bornlandes der Handel-
saspekt die wichtigste Rolle. Zwar mag mancher Gaukler oder
Einbrecher in den Gassen Festums dem Listigen geweiht sein, vor
allem aber sind es die Fernhandelshduser und die Nordlandbank,
die ihn offen verehren. Seine Tempel sind regelrechte Borsen, in
denen die Geweihten in Kaufmannslehren geschult werden. An
Bord von Handelsschiffen gibt es Phexschreine und es werden Ge-
weihte beschiftigt, zumal gottlicher Beistand siidlich von Vallusa
wichtig geworden 1ist.

Lowangen, das Svellttal und die Siedlerstadte

,INicht jeder Schatz besteht aus Silber und Gold."
Greifwin Greiber

Glucksspieler und Schatzsucher prigen unsere Vorstellung vom
Bild der Phexgldubigen im Svellttal, und das nicht ganz zu Un-
recht. Unter den Boltanspielern und Schatzsuchern, die an den
Fundstellen des Sternenregens auf Phexens Gliick hoffen, hat
mancher die Weithen empfangen. Doch in den Siedlerstidten ist
Phex auch der Patron des Handels. Ihre schiere Existenz verdan-
ken sie oft dem Umstand, dass sie Waren von Walfett iber Edel-
metalle bis zu Bernstein férdern und handeln. So gibt es unter den
Krimern mit ihren Planwagen voller Waren und in den Reihen der
Handelsmagnaten auch Phexgeweihte.

Der Glaube im Svellttal am Rande des Orklandes ist auBerdem
von einer Stromung des Mystizismus geprigt, die man nur in den
Tulamidenlanden und Almada in dhnlicher Form findet. Mit Tral-




lop als Zentrum des Kultes versuchen die hiesigen Phexjiinger, das
Wesen des Listigen zu ergriinden. Der jlingst in diesem Gebiet ge-
fallene Sternenregen befliigelt gleichermaBen Schatzsucher, Mys-
tiker und Hindler, ruft aber auch Skeptiker auf den Plan, die ihn
misstrauisch als zu leichte Beute betrachten.

Phexcaer, Stadt der Diebe

wAus keiner Gefahr rettet man sich ohne Gefahr.“
Delja Natjal

Hier ist sie also, die Stadt, in der fiir Diebe und Verfolgte Milch und
Honig flieBen, der Mythos der Verbrecher ganz Aventuriens, die
heilige Stadt des Listigen! Hort man die StraBenjungen und halb-
wissenden Gauner so reden, kénnte man glauben, ein jeder von
ithnen war schon einmal da. Jeder scheint Genaues tiber die Stadt
mitten im Orkland zu wissen: ein wahrhaftiger Riese mit neun
(nicht zufillig die heilige Zahl des Phex) Fingern beschiitze sie, der
Orkenhort liege vor ithren Toren, keine Garde und Kopfgeldjiger
gebe es dort, und keine listigen Fragen an Neuank6mmlinge. Sie
ist das Alveran der kleinen Gauner, denen das Pflaster ihrer Stadt
zu heil3 geworden ist. Jener eine letzte Beutezug ist es, der sie als
Einziges noch vor dem Ruhestand in Phexcaer trenne.

Es heif3t, in jeder Geschichte stecke ein Fiinkchen Wahrheit, des-
halb lasse ich dich selber die Stadt finden. Phexisch geht es dort
allemal zu, und so ist sie sicher einen Besuch wert. Dass dort jeder
ein Verchrer Phexens ist, ob als Schmuggler, Dieb oder Geweihter
im groBten Tempel Aventuriens, versteht sich von selbst.

Der Schelm Thorwals

Bei den Thorwalern gilt Phex als Gott des Glicks, des Witzes, der
List und der schelmischen Taten, als Schelm unter den Géttern.
Zumindest offen beschrinken sich die thorwalschen Geweihten
meist auch auf diesen Aspekt, denn die Thorwaler verstehen wenig
SpaB, wenn es um Diebstahl und Heimlichkeit geht.
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Phex im tiefen Stiden

Piratengott und Gassenbubler

In Sylla und Charypso und auf den Waldinseln ist Phex ein Gott
der Seerduber. Wenn man jemanden fragt, wer im tiefen Siiden
Phexensstiicke vollbringt und die Machthaber linkt, so wird wohl
jedes Kind laut ,Die Piraten des Stidmeers!“ rufen. Tatsdchlich
stellen sich viele Freibeuter und Piraten unter Phexens Zeichen,
wenn auch leider, wo Tempel und Geweihte fernab sind, so man-
cher von thnen dem gierigen Widersacher verfillt. Die Sitten der
Bukanier sind rau, und viele phexische Prinzipien werden bei 1h-
nen zur Maskierung von Schandtaten genutzt. In Sylla hingegen
unterhilt die Mada Basari ihren stidlichsten Handelsposten, einen
Phextempel, als Gegenpol zu solch frevlerischem Tun. Hier wer-
den Beutegut und Schmuggelware gehandelt, aber auch der urtu-
lamidische Glaube von Feqz als Echsentoter gepredigt.

In den Stadtstaaten des Stidens
Phex ist im Siiden ein Gott des Handels, der in A’Anfa und Brabak

in offenen Tempeln verehrt wird. Er gilt als Patron des Seehandels
mit den Kolonien. Nicht selten ist aber auch der Handel mit Skla-
ven ein Geschift, das man hier unter Phexens Schutz stellt. In den
Stadtstaaten herrscht zudem ein starkes Getille von Reichtum zu
Armut. So gibt es unzihlige Bettler, Diebe, Hehler und Einbrecher,
die ihr Gliick im Verbrechen suchen. Viele sind phexgefillig, noch
mehr stehen an der Schwelle zu wenig gottergefilligem Handeln
und einige sind dariiber hinausgetreten. In geheimen Tempeln sol-
len auch geheime Kiinste wie das waffenlose Hruruzat, Akrobatik
und Hiuserlauf gelehrt werden.




Phexens Los - Die Herren von Chorbop

»Das Los st gezogen, Phex hat entschieden!”
Adnan Zeforika

Als Phexokratie wird die Herrschaft tiber die Stadt Chorhop, tiber
die der unermesslich reiche Vogtvikar Adnan Zeforika herrscht, be-
zeichnet. Die wichtigsten Amter werden jihrlich ausgelost. Ja, du
hast richtig gelesen, sie werden verlost. Der Brauch der Lotterie
wurde von einem phexgesegneten und gewitzten Vorfahr Zeforikas
eingefihrt und stellt das Schicksal der Stadt unter den Willen des
Glicksgottes. Ich frage mich oft, weshalb alle stets von Phexcaer
reden und triumen, wo in Chorhop Phex viel direkter zum Meister
tiber Glick und Pech bestimmt ist.

Fekol bei dep Brillantzwergen

»In der Zeit, als Angroschs Werk vollendet war und sein Volk feinste
Kunststiicke schmiedete, dringte thn sein kleiner Bruder Fekol, dass
die Welt die atemberaubend schonen Werke sehen miisse. Angrosch aber
wollte, dass ein jeder die Werke, die er erschaffen hatte, behielt, denn
nur der Schopfer verdiene es, sie zu betrachten.

Fekol dachte nach, ging zu seinem grof3en Bruder und fragte, ob es nicht
maglich set, dass zwei Angroschim ihre Werke von gleicher Kunstfertig-
ket tauschen, auf dass jeder die Kunst des anderen bewundere. Angro-
sch nickte und so fiihrte Fekol den Tauschhandel ein.

Fekol dachte weiter nach, ging abermals zu Angrosch und fragte, 0b
man nicht einem Kunstwerk einen Wert zuweisen konne und ein jeder
seine Schopfungen gegen diesen Wert einzutauschen vermag. Angrosch
nickte und so fiihrte Fekol das Miinzwesen und den Handel ein.




Fekol aber dachte nochmals weiter nach, ging zu seinem Bruder und
fragte, ob man nicht die Fihigkeiten eines Angroscho direkt mit einem
Wert bemessen konne. Angrosch nickte und so fiihrte Fekol die bezahlte
Arbeit in den Diensten anderer ein.

Angrosch aber hatte die List, die Fekol mit seiner dritten Bitte im Kopf
hatte, nicht durchschaut, denn er war von der Fihigkeit zum Schmie-
den von Handwerksstiicken ausgegangen, Fekol aber hatte an alle Fi-
higkeiten gedacht. Und so hatte Fekol durch List auch den Diebstahl
und Einbruch, das listige Feilschen und den Betrug eingefiihrt, denn
dadurch lief sich die besondere Fihigkeit so manches Angroscho zu ho-
hem Wert machen, ohne dass er etwas dafiir erschaffen musste.«
—brillantzwergische Erzihlung, undatiert

Fiir die Brillantzwerge gilt Fekol als Geselle oder kleiner Bruder
ithres Gottes Angrosch. Durch Witz und Wagemut 16st er die Schla-
massel, in die er sich oft selbst gebracht hat. Als gerissener Gott des
Handels, der Neugier und der Abenteuerlust hat er in den Augen
der Brillantzwerge zwar Schwichen, die thnen aber umso niher
und sympathischer sind. Fiir Zwerge 1st schon das Verlassen ihrer
Stollen ein Abenteuer, das gerade die Brillantzwerge im Zeichen
Fekols wagen. Die Geweihten haben durch ihr zwergisches Erbe
herausragende handwerkliche Fihigkeiten, auch in phexgefilli-
gem Handwerk. Wer Schlésser bauen kann, kann sie auch kna-
cken, wer feinste Werkzeuge benutzt, kann sie auch zum Filschen
einsetzen. Und hinter dem Charme der Brillantzwerge verbirgt
sich bisweilen phexgefillige List.




Phex im Untergrund
Dasg Verbot in Mengbilla

»Die Stadt, in der Sonne und Mond nicht scheinen®, wird sie ge-
nannt. Mengbilla, kontrolliert von michtigen Gilden, die der Feind
_ jedes freien Handels sind und hinter denen der alanfanische Bo-
ronkult steckt. Praios und Phex sind dort verboten.

Selbst die Bettlergilde ist in der Hand dieser Kirche. Doch es gibt
einen phexischen Widerstand, der den Kult im Geheimen fordert.
Man munkelt von einer vielversprechenden Anfiihrerin, die den
Gldubigen Hoftnung gibt. Diese Sonnenscheibe der verbotenen
Praioskirche wurde vom Widerstand aus der Stadt geschmuggelt.

Im Schatten der Damonenkrone

Das schwerste Los, das ein Phexgeweihter dieser Tage haben kann,
ist es, sein Werk in den Schwarzen Landen zu verrichten. In Form
von Agenten und Saboteuren ist unsere Kirche tiberall, arbeitet mit
den anderen Kirchen zusammen und vertreibt mit Phexens Mit-
teln den dimonischen Feind. Ich selbst habe von einigen gehort,
deren Namen ich zu ithrem Schutz nicht offen nennen will. Wisse
aber, dass Warunk nicht allein durch die Schwerter Rondras fiel,
sondern sein Wall mithilfe von Phexgeweihten eklatant riss, und
wisse, dass Xeraans Fall nicht allein auf die Kimpfe der Heptar-
chen untereinander zuriickzufihren ist, sondern ihn zuvor ein

Drall von adligen Ruin befiel.

Wo Licht ist, ist auch Schatten -
Pbexens Diener unter Praioten
Phex ist es, der Praios am hiufigsten die Stirn bietet. Mehrmals
hat die Praioskirche schon Verbote gegen die Kirche des Listigen

ausgesprochen. Dir sei anvertraut, dass auch Phexens Gesellen die
Praioten beobachten, aber thnen auch dienen.







In den Reihen des Ordens der Ucuriaten soll sich beispielsweise
eine Person befinden, die sich Der Mondfalke nennt. Ihr Name ist
selbst innerhalb des Ordens kaum bekannt, aber sie soll die Wei-
hen des Phex empfangen haben. Sie bereist zur Ubergabe wichtiger
Nachrichten und Spionageinformationen die Schattenlande und
Orte, an denen die Zwolfe fern sind.

In Glyndhaven im hochsten Norden streitet ein Geweihter des
Phex offentlich gegen die Praioskirche. Ribulik fordert als Vogtvi-
kar lautstark den freien Bernsteinhandel, auf den bislang die Pra-
ioskirche das Monopol hat.

Am Tor der Stadt des Lichts kannst du einen Bittzettel an Phex
richten. Es mag sein, dass Phex dich erhért, wenn du den Zettel
wie andere Besucher auch vor eine der Greifenstatuen legst und fur
ihn erkennbar machst.
ﬂ'[[g Zieﬁoerson, Ort. hier T.d.S.?
O heiliger Sankt Owilmar,

weise mir den Weg.

Ich flehe auch Schelachar an als Wegbereiter der Pforten.

Lass Ucuri meine Feinde verwirren Alv. + Asp.: Art d 7
* e . n
Mache BORon zum Richter iiber thre Seelen, der F f O/ Akt.

arglos Feuer tiber sie regnen lassen mdage. R )
Richte sie in deinem Namen, denn -goﬁﬁelt d. Std.
gr- 1-12, kl. 13-24,

ste sind mir ein Dorn im Auge und N,
gehoren auch zu deinen Feinden, ame d. Tages

O Herr Alverans!

Nimm meine 50 unterwiirfigen Bitten an, denn z
Gnddig trete ich damit vor Dich.

—Gebet auf etnem Bittzettel mit tiirkisenem Band vor der grimmigen
Greifenstatue vor der Stadt des Lichts

Qﬂgfo ’r'\Tat

Buchstb. v.o.n.u.: Namen / Details
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Die wandelbaren Gesichter

des Phex

Muythos aus den Gigantenkriegen

»Auf der Schattenseite Sumus aber verbarg sich in der Dunkelheit ein
Gigant, dessen Namen selbst die anderen Giganten nur fliisterten. Kein
Gott in Alveran hatte thn je gesehen, denn in ewiger Nacht, fern von
den Blicken Alverans, wartete er und schuf Riesen aus Stein so schwarz,
dass sie jedes Licht aufsogen. In der Schlacht aber erhob sich das Heer
der Riesen aus dem Dunkel und kletterte zum hochsten Turm der Fes-
tungsmauern Alverans, fanden dessen Schwachstelle und zersprengten
thn 1n Myriaden von Stiicke. Die Gétter Alverans bemerkten sie zu
spat. Doch etner ahnte den hinterlistigen Angriff der Giganten voraus,
und so war es Phex, der sie mit seiner List zu Fall brachte, indem er aus
den Triimmern des Turmes die Sterne erschuf und den Himmel damit
erhellte, sodass die Gotter die Riesen in deren Licht sehen konnten. «
—aus dem Buch Rondra
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Der Nachtrichter

»Dualismen sind auf Maraskan geradezu nervttend allgegenwiirtig.
Alles, sogar die Zwélfgotter, wird in Paaren betrachtet. So gilt Phex
hier als \Nachtrichter, als gnadenloser Jiger und Richter, der mit seinen
Opfern spielt wie eine Raubkatze, bevor er sie vernichtet. Er steht aber
genauso fiir Gerechtigkeit wie sein Bruder Praios, der >1lagrichter, der
auch Milde walten ldsst. «

—Reisebericht aus Maraskan, Emmeran Stoerrebrandt




»Die Xo’Artal kennen einen Gétzen, den sie Nepolcualli nennen und
dessen Wesen zwiegespalten ist: Er hat eine dunkle Seite als unbarmher-
ziger >Richter< in der Nacht und eine als prunksiichtiger, selbstgerech-
ter »Goldener« bet Tage. Das erinnerte mich an das Bild, das man mir
auf einer Reise nach Maraskan einst von Phex und Praios vermauttelte.
Ein anderer threr Gotter ist Nepillome, ein notorischer Tduscher und
Liigner. «

—Reisebericht aus Uthuria, Stover Regolan Stoerrebrandt

Pérex, der Spinnengott Syllas

»Pérex, ein Spinnengdtze, webt erbeutete Schitze als Sterne ins Him-
melszelt. Ahnlichkeit des Namens Zufall? Kaum. Alles hingt zusam-
men, auch die Fdden des Netzes. Das Sternenzelt als dieses Netz? Das
erdffnet neue Herangehensweisen an die Astrologie. Die Sterne als
Knoten, die Verbindungen als Graphen, ungezihite Kombinationen zu
entschliisseln. Weshalb die Spinne als Tier? Mit der Ratte bereits das
zweite dem Namenlosen zugeordnete. Ein Diebesstiick des Listigen?
Raubte er dem Dreizehnten Tiere, Aspekte? «

—Mharbal al’losra, ungeordnete Notizen aus einem llmenblattrausch

Gin Puchs unter Wolfen - Phex bei den Nivesen

»Der gehort auch nicht zu Rotschweifs Rudel.«
—nivesische Bezeichnung fiir einen Dummbkopf

Die Nivesen glauben an Himmelswolfe, und Rozschweif oder Ro-
kjok ist einer davon. Viel mehr weil} ich nicht, auBBer dass er als
schlau gilt und gegen seinen Vater autbegehrt, welcher die Macht
in sicherer Pfote hilt.

€in Puchs unter Katzen - Phex im Giildenland

»Driiben 1m Giildenland gibt es ganze Reiche von Katzenmenschen.
Und wo Phex von den imperialen Heiden nicht angebetet wird, da
erhiilt er — Fuchs der er ist — von den Katzengestaltigen in mannigfa-
cher Gestalt die Verehrung, die er verdient. So mischt er sich mal meh,
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mal weniger augenscheinlich, in den Glauben der Myraner ein wie ein
Schatten. Zwar sind die Vorstellungen der Katzenviélker fremd fiir uns
und waren mir wenig einleuchtend, doch sind seine Aspekte fiir den
findigen Gliubigen zu erkennen.

Unter zungenbrecherischen Namen wie FeQuesh, Fegsh, FeqshAVath,
Fhizhavazh und Fherrorrach, die man wohl nur aussprechen kann,
wenn man Knduel seines eigenen Felles dabei auswiirgt, tritt er auf.
So wechselt er seine Gestalt und schmiegt sich damit an die fremden
Katzenmenschen an wie eine Katze an ein Menschenbein. Fiir Schliue
und Gerissenheit steht er, fiir Sorglosigkeit, Spiel und Spott, aber auch
Heimlichkeit und List, bisweilen auch fiir Handel. Selbst als Gefihr-
ten der RaDja kennt man ihn unter manchen Katzenvilkern, und bei
den Nyamauniy, einem Volk von Seefahrern, gilt er gar als Gott des
Nachthimmels, der Sternenkunde und Navigation, aber auch des Wa-
gemuts und der Piraterie. Unter den wildesten der Katzenvilker wird
er als rebellischer Gott der Nacht verehrt, der aber auch fiir Zauberet
steht, wie wir es von den Tulamiden kennen. «

—Siberius Bramstetter, Bericht von der Lamea-Expedition

€in Fucbs unter Luchsen - Fekorr, der Gjalskergdtze

»Bevor mir der Diebesgott ein zweites Leben schenkte, kam ich im
Norden als Abenteurer herum. Dabet stief3 ich auch auf ein Menschen-
volk, das an Wildheit den Orks nur wenig nachsteht. Diese Gjalsker
verehren sogar den Orkgotzen Tayrach. Aber einer ihrer rauen Gotter
nennt sich auch Fekorr. Er buhlt ithrem Glauben nach mit Tayrach um
die Gunst einer dritten Géttin namens Makka und gilt als Hiiter der
Geheimnisse dieser Welt mit einem wachsamen Auge auf die finsteren
Diimonen. Als sein heiliges Tier sehen sie den Firnluchs.

Ich weifs, ihr Menschen werdet vor Aberglauben drei Praioszeichen
schlagen ob solcher Behauptungen, aber denkt einmal nach, ob Tairach
und Phex hier im Orkland nicht auf gewisse Weise Konkurrenten sind
wie zwet Hindler auf dem gleichen Markt. «

—aus einem Bericht von Arvil Asroth, Phexcaer um 1010 BF
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Hier magst Du von eigener Hand
crganzen.




Gebeimnisse
der Pbexkirche

;ﬂ Jraut mir: Noch niemals hat ein X irgendwann in .‘é

der aventurischen Geschichte einen Schatz auf einer
Karte markiert.”
—Delja Natjal, Vogtvikarin von Phexcaer




Der Orkenbort

, Oh Fuchs, der du auf leiser Pfote mir mein teuerstes Kleinod bist! Ein-
gang hast Du mir Holzkopf gewiihrt unter Deine geweihten Knechte,
wofiir ich Dir danke! Sie nannten mich einen Konig fern an den Was-
sern und Kugeltiirmen, von denen ich stamme, wenn auch einen steh-
lenden. Vernichtung wollte so mancher Mann iiber mich bringen, weil
ich Gold gestohlen hatte. Auf einem Stein wollten sie mich bluten se-
hen, wie auslaufende Milch iiber meinem Leib. Doch eine Tduschung
durch Dich hielt die Minner mit ithren Steinherzen davon ab!

Nun kann ich dank Dir wiihlen:

List, mein geistiges Feuer? Soll ich den Wurf wagen und der Tiefe Eisen
Dir als giilden vorgaunern, o Fuchs? Du wiirdest es entdecken.

Oder soll ich eilen, ja fliegen wie der Adler in seinem Kleid und mich
bewiihren? Dorthin wo die Luft kalt 1st, in die nordlichen Hohen, wo
mit Eisen bewaffnet die schwarzpelzigen Finge sind? Das sollte ich
wohl tun!

Den Kampf will ich wagen! Zum roten Mond hin wende ich mein
Antlitz und ziehe los. Tausende Miinzen werde ich Dir entdecken! Wie
ein Ritter, ja wie ein unermiidlicher Apparat, werde ich den Sieg er-
ringen gegen alles, was auf mich warten mag, sogar den Tatzelwurm.
Bleibt nur die Frage, reicht mir das? Nein! Meine Wahl soll es sein, die
Schiitze des Orkenhorts zu finden. Einmal ist’s gesagt und nochmals
stelle 1ch die Frage, reicht mir das? Nun, wir werden sehen, man soll
sein Gliick nicht wie Goldmiinzen verspielen.”

—Gebet des Schukschum Turge, Kénig der Diebe von Baburin, um
460 BF (auf seinem Weg zur Suche nach dem legendiren Orkenhort)

Man erzihlt, Schukschum Turge, der Kénig der Diebe Baburins,
habe vor Jahrhunderten den Orkenhort gefunden oder selbst an-
gelegt. Tief im Orkland liege er, nahe der Siedlung Ohort, in der
Mischlinge aus Elf und Ork leben. Man berichtet von Nahema,
schwarzen Augen und allerlei Unfug in der Stadt. Mehrfach sollen
Glucksritter den Hort gefunden haben und von Phex belohnt oder




bestraft worden sein. Finden kénne man ihn nur, wenn man von
Phex gesegnet sei. Womdoglich ist das sogar wahr, denn das wire
eine Erklirung dafiir, dass die Ohorter ihn nicht lingst gepliindert
haben. Andernfalls muss seine Existenz eine Legende sein, denn
ein immenser Schatz Tir an Tir zu einer Stadt bleibt nicht lan-
ge unentdeckt. Urspriinglich soll er grofie Mengen Beutegold der
Orks enthalten haben, aber auch heilige Gegenstinde. Von der Axt
Sternenschweif ist die Rede und sogar von heiligen Jungbrunnen.
Ich kenne jemanden, der jemanden kannte, dem sogar ein me-
chanischer Esel verkauft wurde, der aus dem Orkenhort stammte.
Angeblich wurde das Tier nie miide und habe regelmiBig Gold
geschissen.

Je niher du am Orkland reist, desto mehr Kartenteile, Geheim-
botschaften und Tagebucheintrige, die zum Orkenhort fiihren,
werden dir angedreht. Wiren sie alle echt, ginge es im Hort zu wie
auf dem Platz der Zwoélfgotter in Gareth. Sei also auf der Hut vor
Betriigern, aber halte deine Augen offen nach echten Hinweisen.
Und frage dich stets, weshalb Phex einen solchen Ort erschaffen
lief3. Seine Schitze kann er fern von uns am Sternenzelt bewachen.
Will er uns locken, uns herausfordern, testen, mit uns spielen?

Phexens Silberbort

... lempel, der den Fuchs im Wappen trigt

...Schritt gen West bewegt. die geﬁeime Zahl der drei faﬁtum’e

Préchtige Villen ... ) Aio si .y
...wohl das préichtigste Haus? Jéne, aie sie vergott icht

...beim Nistplatz der Fledermaus.
—unleserliche Botschaft auf einem winzigen Zettel in Gareth
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LVor langer Zeit gab Phex den Garethern Wagemut und Schlauhert,
um Reichtum und Gewinn zu machen. Doch vergafien die reich Ge-
wordenen bald, woher ihr Wohl stammte. Sie wurden gierig und ma/3-
los. Phex bestrafte sie, nahm ihnen thre Schitze und hortete sie unter
Gareth. Einmal nun im Leben selbst der drmsten Garether Straf3en-
Jungen, wenn sie sich als phexgefillig erweisen, gewihrt Phex thnen
ein Zeichen, welches sie zu diesem Hort fiihren kann. Also enttiuscht
Phex nicht durch plumpe Verbrechen, Geiz und Gier, sondern seit
wachsam: Viele erkennen den Hinweis nicht und verpassen die Gele-
genheit, aber fiir die, die ihn sehen, hat die Suche damit begonnen. Wer
den Hort zuletzt vor ihnen gefunden hat, hat eine Fihrte aus Hinwei-

r"':‘—“;‘ sen gelegt, der es mit Sinn und Verstand zu folgen gilt. Es wird schwie-

&8 rig, aber es ist sehr wohl machbar! Im Hort warten so viele Reichtiimer
= wie, thr tragen kénnt. Sie werden euch gehdren. Doch lasst euch nicht
o, verwirren auf eurem Weg, sondern nutzt eure Schliue.”
—aus einer Lehrstunde Jereminas Torfstechers vor Strafsenjungen aus
dem Siidquartier

Irgendwo tief unter Gareth liegt dieser Schatzraum, zu dem au-
Ber den Findern nur die Vogtvikare der Garether Tempel Zugang
haben. Das Sternengewdlbe soll wegen der vielen Schitze nur so -,
funkeln. Ich selbst war ithm auf der Spur, letztlich aber nicht er- {w_
folgreich. Es gibt viele Legenden tiber den Hort und was man dort
finden kann: Silbermiinzen, Schmuck, Pokale, Armreife, Juwelen,
Ringe und Wunderdinge wie Madamanten und Kerzenleuchter,
die nur dir den Weg leuchten und deren Glanz niemand sonst sicht
— aufgetiirmt zu einem glinzenden Berg in einem Schacht. Dem
Phex heilige Dolche sollen darunter sein und nicht zuletzt Phe-
xens Schattenraum, das heiligste Artefakt unserer Kirche. Ein jeder
findet das, was er sucht, und kann mitnehmen, was er tragen kann.




Die Sternschatten

»Die Ordensmeister? Jeder gehort dazu, hért ihy, jeder, iiberalll Die
Sternschatten sind Wahnsinnige! Eine Halbechse hat sie gegriindet,
bei Feqz: Kirbez al-Fenneq nannten sie ihn, und doch war er Kirbez
al-Achaz. Es existieren viele Berichte tiber das Wirken der Morder im
Zeichen des Sterns. Nichts davon st wahr, nichts ist falsch, alles ist eins,
denn das ist thnen zunutze. Wer weif, was sie im Schilde fiihren? Es st
besser fiir dich, es nicht zu wissen, denn sonst bist du auf ithrer Todesliste.
Sei wachsam, selbst im Schlaf, denn sie dringen in deine Triume ein,
das habe ich selbst erlebt. Die Sternschatten sind Magier des Fegz, sie
stehlen deine Gedanken und lihmen dich, tragen dich zu den ural-
ten Ritualplitzen, wo sie dich in fiinfzackigen Beschwdérungskreisen
einem Feqz opfern, den sie nicht als grauen Mann, sondern als Echse
verehren. Verstehst du? Phex die Echs’, Phex die Echs’ singen siel Und
dann schneiden sie mit einem Dolch eine sternformige Wunde in deine
Brust und nehmen dir dein schwarzes Herz heraus. Sie legen es auf
thren Gotzenaltar und singen in schwarzem Gewande Lieder in der
Echsensprache. Aus diesem Grund haben sie sich auch die Zunge ge-
spalten: als Zeichen ihrer Verbundenheit und um zu zischeln wie die
fiinffachverfluchte Schlange im Wappen Selems. Wann sie gegriindet
wurden? Unter Bastrabun. Immerzu heifst es seitdem, dir dein Wert-
vollstes zu rauben. Doch nutzt es dir, dies zu wissen? Und wenn schon,
ste finden dich doch, so gut du dich auch verbirgst. Es mag dir eine
Weile gelingen, sie abzuschiitteln, so wie ich. Aber zu lange habe ich
schon diberlebt, bald haben sie mich. Stelle dich ihnen ruhig entgegen,
so du dich traust. Wirst schon sehen, was du davon hast.«

—uverwirrtes Manifest eines gehetzten Paktierers in Xeraanien







Die Magie der Zablen

»Kein Sieger im Spiel glaubt an den Zufall.”
Miro, Wunderknabe aus Punin

Wer handelt, Beutegeld zihlt und gewinnbringende Geschit-
te machen will, wird dahinter kommen, dass Zahlen ihre eigene
Magie besitzen. Oft genug bewegt sich diese Magie in einer Grau-
zone zwischen phexgefilliger Schliue und ketzerischen Thesen.
Es kann eine wertvolle Fiahigkeit sein, Zahlen im Kopf zu behal-
ten und mit thnen zu jonglieren wie ein Gaukler mit Billen. Der
Wunderknabe Miro beherrscht dies wie der Listige selbst und ist
ein Meister der Karten- und Gliicksspiele geworden, die man als
Phexens Zahlenmagie ansehen darf.

Doch behaupten manche, dass das Gliick nicht von Phex gegeben
wird, sondern berechnet werden kann. Irrlehren wie die zufalls-
berechnende Zholvastik und die dimonische Chaostheorie sind
besonders gefihrlich, da sie auf scheinbar einleuchtende Weise eine
schleichende Verdringung von Phex als Gott des Gliicks zur Folge
haben: Der Zweifler glaubt bald nicht mehr an Glick und die Irr-
lehre lisst eine gotterlose Leere in den Kopfen zuriick, welche mit
Thesen des gierigen Widersachers gefillt wird. Man bedenke nur
die Folgen, wiirde ein jeder glauben, Spiele ohne Phexens Hilfe
gewinnen zu kénnen und Geschifte abzuschlieBen, die hinter Ko-
lonnen von Zahlen versteckt wie ein guter Handel wirken, aber auf
Sand gebaut sind. Solch irrgliubige Gier mit blanken Zahlen als
Ersatzgott wiirde uns in tiefe Handelskrisen stiirzen.

Ein phexgefilliges Geheimnis der Handelserfolge des Horasrei-
ches liegt hingegen in der ,Grangorer Methode‘, die von Grangorer
Geweihten und Kauffahrern ersonnen wurde. Sie war lange nahe-
zu ein Staatsgeheimnis, dabet ist thr Prinzip, dass sich Einnahmen
und Ausgaben die Waage (in Bosparano: Bilanx) halten, im Kern
nicht einmal schwer. Es baut auf dem Grundsatz einer doppelten
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Eintragung aller Zahlenwerte in die Biicher auf, sodass Kaufleute
den Uberblick iiber ihre Finanzen behalten.

Geheimnisumwoben sind hingegen die Rechenkiinste und Zah-
lenmysterien der Tulamiden, die AI’Gebra und die Kababyloth.
Sie gelten wie Magie und Sternkunde als Wissenschaft. Es heil3t,
alles, so auch Buchstaben, Silben und Namen, konne in Zahlen-
werte aufgel6st werden, wodurch sich Geheimnisse liften. Man er-
richtet Burgen nach diesen Gesichtspunkten, und Diener des Feqz
suchen darin nach Orakeln. Bestimmte Zahlen haben Bedeutun-
gen, so gilt die 3 als unteilbar und deshalb stark, die sechs als Zahl
der Elemente und michtige Paarzahl, die 12 als Vergéttlichung der
6 und als geheime Zahl der 3, die 13 hingegen als unheilvolle Spal-
tung der 12.
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Schattenpfade

»Die grauen Nebelpfade sind ein Mysterium, das Phex uns als Aufgabe
und Riitsel geschenkt hat. Durch sie kénnen wir unseren Aufenthaltsort
binnen eines Wimpernschlags indern, wenn wir wissen, wo ein Pfad
liegt und wie man auf thn gelangt. Jeder einzelne ist ein Geheimnis
fiir sich, doch weder wissen wir, wo die Pfade ihren Ursprung haben,
noch, seit wann sie existieren. Sie sind ein iiberliefertes Geheimuwis-
sen der Garether Phexkirche. Sie mogen ein Krénungsgeschenk an sein
Kaiserhaus gewesen sein. Dann aber stellt sich die Frage, welche Ge-
genleistung er dafiir erhielt.”

—Neetya Tiiffon, Vogtvikarin in Gareth

»Die Schattenpfade sind eine Gabe des Phex. Das Wissen um sie muss
man sich phexgefillig erarbeiten, es als Belohnung erhalten, es selbst
entrdtseln oder einfach das Gliick haben, einen Pfad zu finden. Sie er-
moglichen es, sich lautlos durch Gareth zu bewegen, schnell vor der
Stadtgarde zu fliehen oder einen Weg in ein Gebiude aufzutun, ja
sogar, in einem Moment 1m Siidquartier und im ndchsten in Meilers-
grund zu sein, ohne dass Zeit vergeht.”

—Jereminas Torfstecher, Vogtvikar in Gareth

»Das Potenzial der Phexpfade ist noch lange nicht ausgeschopft. Man
bedenke seinen Wert fiir den offenen Handel, den viele Biirger als
Schmuggel bezeichnen, oder auch bei der Verteidigung der Stadt bei
einer Belagerung. Ich bin keinesfalls dafiin, sie einem grofseren Kreis
publik zu machen, doch sollten diejenigen, die ihr Geheimnis kennen,
ste zu einem hoheren Ziel als zur Flucht vor den Biitteln nutzen. Lasst
uns eine Strategie erarbeiten!”

—Linara Fuxfell, Vogtvikarin in Gareth

Sollen Praios und Phex doch danach suchen! Cw aoz

‘]—[ozuozfo ‘Uoc Clezrca hewroz aot szﬁiwf aox Yoxrxiibx
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Gebetmnisvolle Orte

Die Phexenskluft in den Nebelzinnen

Phex ist ein Gott, der sich in Nebel hiillt, doch seine Geheimnisse
dem Listigen manchmal freigibt. Weit im Norden in Firuns Eis-
reich liegen die Nebelzinnen, ein Gebirge, das die wenigen Hind-
ler dort droben wegen seiner Tiicken umgehen. Doch es gibt einen
Pass iiber die Berge, ,Phexenskluft® genannt, der in ewige Ne-
belschwaden gehiillt ist und seine Schleier nur vor dem wahrhaft

Phexgefilligen fallen lésst.

Die Kaiser-Raul-Briicke zu Phexcaer

Phex ist ein Gott, der den Tichtigen belohnt. In Phexcaer fihrt
eine Briicke iiber den Bodir, die nachts so stark glitzert, dass man sie
soternenschweif“ nennt. Sie ist iber und tiber besetzt mit Bergkris-
tallen, leuchtenden Gwen-Petryl-Steinen und sogar Madamanten.
Viele haben versucht, einen der Steine aus ihr heraus zu brechen,
doch keiner hatte Glick dabei, manche sind gar ertrunken. Jeder
aber, der Phex einen Edelstein opfern will, findet an der Briicke eine
passende Fassung. Weshalb der Listige all diese Edelsteine sammelt,
ist ungewiss. Gewiss ist nur, dass er in Phexcaer etwas verbirgt.

Das Orakel von Altaia

Phex ist ein Gott der Ritsel. Und so sind selbst die Antworten, die
er uns gibt, in sich wieder Ritsel. Das Orakel von Altaia war ein
heiliger Ort der Antworten und Ritsel. Neben Phex war er Efferd
und Hesinde heilig. Es heif3t, seit seiner Zerstorung vor Jahren sei-
en viele winzige Sterne um das Auge im Sternbild Fuchs entstan-
den. Dies seien die Reste des Orakels von Altaia, und womoglich
kann ein Sternkundler aus thnen noch Antworten erhalten. Kurz
nach der Zerstérung gelangte die folgende Botschaft des vierten
Gezeichneten an die Phexkirche:
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»Wir fragten, ob der Dimonenmeister hier war, worauf die erste der
dret Statuen antwortete, dass Geschehenes geschehen st und es keine
Rolle mehr spiele. Die zweite sprach, dass er diesen Ort meide, die drit-
te, dass beides der Fall ser.

Wir fragten, ob er besiegbar ist. Diesmal sagte die erste Statue, er set
nicht nur besiegbar, sein Weg kénne nur in den Untergang fiihren, doch
werde zuvor Leid iiber Dere gebracht. Die zweite beanspruchte, dass
sein Schicksal so ungewiss sei wie die Natur seiner Verbiindeten, die
dritte sagte, er sei unsterblich und damit unbesiegbar.

Wer aber seien seine Verbiindeten, fragten wir, und sahen mit Entset-
zen, dass der Stein der Statuen bréckelte. Verbiindete habe er keine, nur
Knechte und Sklaven, die glauben, ithren freien Willen thm gegeniiber
behaupten zu kénnen, sagte die erste. Die zweite sagte, dass das Zégern
der Schwachen ihm Zeit erkaufe und sie damit seine einzigen Verbiin-
deten seien, die dritte nannte uns rétselhafte Namen, deren Bedeutung
uns erst spdter bewusst werden sollte.

Wir fragten weiter, wo er zuschlagen wird und was er im Schilde fiihrt,
doch stets kamen wir uns verwirrt, belogen oder mit Riitseln bedacht
vor. Es dauerte noch lange, bis wir einige der Orakelspriiche verstanden.
Dann aber waren sie von grofiem Wert.«

—Schreiben des vierten Gezeichneten, bis vor kurzem in Besitz der

Al'Anfaner Grandin Tsaiane Ulfhart
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Cinep offen auftretenden

Phexgeweihten spielen

So wie es 6ffentliche Phextempel gibt, so treten auch Phexgeweihte
bisweilen offen auf. Sie dienen in Handelstempeln, reisen umbher,
geben Geschiftsabschliissen ihren Segen und fiihren Verhandlun-
gen. Meist werden die Aspekte des Handels oder Phexens mysti-
schen Wesens betont. Doch auch ein offen auftretender Geweihter
hat seine Geheimnisse.

Beispiele:

'+] Der Feldkaplan: Viele Séldnerbanner haben einen Geweihten,
der sie bei Verhandlungen und beim Abschluss von Kontrak-
ten unterstiitzt, geistigen Beistand leistet, die Toten bestattet,
Gottesdienste ausrichtet und die Moral aufrechterhilt. Neben
Korgeweihten sind auch an der Waffe ausgebildete Geweihte
des Phex nicht selten. Eine Heldengruppe mag ihren eigenen
Kaplan haben.

.’ Die Hindlerin: Ob als Mitglied der Mada Basari (S. 92) oder
auf eigene Faust, ihre Fihigkeiten helfen ihr, Geschiftsideen
aufzubauen, Handelspartner zu finden und sich im Fernhan-
del zu betitigen. Auf jeder Reise und jedem Abenteuer warten
Gelegenheiten, die ergriffen werden wollen.

= Der Sterndeuter: Phex ist ein Gott der Riitsel, die fiir jene zu
l6sen sind, die mit Verstand nach ihnen suchen. Seine groB-
ten Ritsel verbirgt er aber so gut, dass man sein Leben danach
ausrichten muss, sie zu erkennen. Als Weiser aus dem Tula-
midenland, Tralloper Mystiker oder gar als Gelehrter aus der
Phexfakultit der Herzog-Eolan-Universitit: Der Sterndeuter
kann an Firstenhofen als Berater, Traumdeuter und Prophet
dienen oder dem Lauf der Sterne folgend reisen.




Cinen heimlichen

Phexgeweihten spielen

Phexgeweihte verbergen oft ihre Identitit. Sie wollen ganz prag-
matisch Misstrauen, Verfolgung und Beobachtung durch das
Gesetz vermeiden, aber auch im Sinne ihres Gottes Geheimnis-
se nicht einfach ausplaudern. Das Enttarnen der Identitit kann
dazu fithren, dass sie untertauchen missen, es mag aber auch als
Herausforderung fiir Freunde gesehen werden, und wer dahinter
kommt, hat sich ihren Respekt verdient. Es gibt mehrere Ansitze,

einen geheimen Phexgeweihten am Spieltisch darzustellen:

Gruppengebeimnis
Die Beteiligten Spieler und ihre Helden wissen um die Identitit,
auBerhalb der Gruppe wird das Geheimnis aber verborgen. Vorteil
ist, dass die Spieler entspannt miteinander umgehen und die Ge-
wethtenschaft im Spiel berticksichtigen kénnen. Es fillt dadurch
aber das Mysterium weg, und es mag in Gruppenkonstellationen
mit rechtschaftenen Charakteren schwierig durchfiihrbar sein.

Beispiele:

'+] Die Freibeuterin: Ob aus einer Hafenstadt stammend oder als
Thorwalerin den schelmischen Gott verchrend ist der Spiel-
grund fur ihre phexischen Taten Efferds Element. Als Glicks-
ritterin der Meere sucht sie die Gelegenheit, mit List und ver-
wegenen Plinen zu Reichtum zu gelangen und sich dem Herrn
Phex als Stern am Himmel anzubieten. Einst, so triumt sie,
wird sie dort oben leuchten und einem anderen Freibeuter den
Weg zur nichsten mit Gold und Geschmeide beladenen Potte
weisen. Bis dahin vertraut sie auf ihre Freunde, die es mit den
Gesetzen cher locker halten.

. Die Gauklerin: Durch ihre Narrenfreiheit wird sie als Zaho-

ri oder Hofnirrin nicht weiter ernst genommen. So erlangt sie

Zutritt zu Burgen und bringt das Kunststiick zustande, sich




hinter ihrer bunten Auffilligkeit zu verstecken. Als Artistin oder
biegsame Schlangenfrau sind Mauern und Fensterschlitze kein
Hindernis fir sie. Als Gliicksbringerin mit Humor und niitzli-
chen Fihigkeiten begleitet sie oft Heldengruppen und weiht sie
in ihre Identitit ein.

«° Der Hochstapler: Privilegien werden durch die Geburt be-
stimmt. Doch ist jeder Botschafter des Kalifen wirklich, was er
vorgibt zu sein, und jener charmante Signor de Montalric auf
einem horasischen Ball tatsidchlich adligr Der Hochstapler hat
sich entschlossen, in eine oder mehrere Rollen zu schliipfen,
die thm die Privilegien gewihren, die ihm bei der Geburt ,aus
Versehen' verwehrt wurden. Seine Begleiter bindet er als Ju-
gendfreunde und treue Diener in seine Scharade ein und 6ffnet

ithnen das Tor in die hohe Gesellschaft.

Spiel mit offenen Karten

Die Beteiligten Spieler wissen, was thr Mitspieler fir eine Figur
fihrt, die Helden wissen es nicht. Wenn die Spieler zwischen Hel-
den- und Spielerwissen trennen kénnen, hat dieses Spiel den Vorteil,
dass der Geweihte auch mit Professionen in einer Gruppe sein kann,
die sich nicht vertragen wiirden. Das Mysterium fillt aber weg.

Beispiele:

'+] Der Advocat: Im Sinne Phexens als Gott, der sich die Aufga-
benbereiche anderer Gotter aneignet, handelt der heimlich
geweihte Rechtskundige. Mit List und Schldue verdreht er die
Paragraphen, erkennt Liicken in Gesetzbiichern und wendet sie
zu seinem Wohl und dem seiner Mandanten an. So manchem
Richter oder Praiosgeweihten ist schon die Zornesréte ins Ge-
sicht gestiegen, weil er zihneknirschend der Gesetzesauslegung
des Advocaten zustimmen musste. Seine Kameraden kann er mit
seiner Uberzeugungskraft aus brenzligen Situationen befreien.

.’ Die Schattenkriegerin: Sie mag ein Mitglied der Schattenkrie-

ger (S. 98) oder eine Fayar (S. 97) sein und ihre Tradition im




Zeitalter des Krieges gegen die Echsen sehen. Lautlos beseitigt
sie die Feinde der gottlichen Ordnung, ob untergetaucht in den
Schwarzen Landen, als Rebellin auf Maraskan oder wo immer
sich Dimonenknechte verbergen. Thre Waften sind blitzende
Dolche, schnelle Pfeile, todliche Gift und sirrende Wurfsterne,
ithre Riistung sind der Schutz durch Nacht und Nebel und der
Beistand ihrer Gefihrten.

" Der Zahlenmystiker: Als zwergischer Mechanikus, Fasarer
Asket oder Norbardischer Hindler hat er die Magie der Zah-
len fiir sich entdeckt und sich der Zahlenmystik verschrieben.
Doch die Losungen finden sich selten in einer kalten Hoéhle im
Raschtulswall oder einer klammen Studierstube. So hat er sich
mit einigen Gefihrten auf die Reise gemacht, um Antworten,
oder tiberhaupt erst die richtigen Fragen, zu finden.

Dag Geheimnis wabren

Der Spieler verrit nicht, was fiir eine Figur er fithrt und gibt eine
Tarnidentitit vor. Das Mysterium bleibt gewahrt und fiir seine Mit-
spieler gibt es etwas zu entdecken. Der Meister kann mit Teilungen
der Spielergruppe und Zetteln arbeiten. Tut er dies konsequent fiir
alle Spieler, schopfen sie eine Weile keinen Verdacht. Leider kénnen
sich Mitspieler auch hintergangen fithlen, und selbst bei bester Ge-
heimniskrimerei wird das Geheimnis irgendwann auffliegen. Hiu-
fige Gruppenteilung kann zudem zu Langeweile Einzelner fihren.

Beispiele:
'+ Die Meisterdiebin: Stehlen, um ihren Lebensunterhalt zu ver-
dienen? Uber solche Kindereien ist die Stadtbewohnerin lingst
hinaus, auch wenn ihre Laufbahn so begann. Heute stiehlt sie
katzengleich um der Herausforderung Willen: Je gesicherter
ein Diebesstiick, je aufsehenerregender die Entwendung und
je gefilliger die Beute in Phexens Auge, desto wahrscheinlicher
plant sie schon ihren Beutezug. Doch sie braucht Handlanger,
die hochstens einen Teil ihres Planes kennen.




.° Der Zocker: Er liebt es, sein Gliick auf die Probe zu stellen
und thm durch seine Fihigkeiten nachzuhelfen. Er mag sich
als Boltanspieler in Lowangen, Hiitchenspieler in Khunchom
oder Grangorer Spekulant umtun und wigt stets Risiko gegen
zu erwartenden Gewinn ab. Er spielt mit den Menschen, mit
seiner Freiheit und mit dem Liebesgliick, stets nach dem Motto:
Wer nicht wagt, der nicht gewinnt®.

" Die Commandanta: Die Michtigen Aventuriens umgeben sich
mit Garden, lassen thre Anwesen schiitzen und haben kampf-
starke Leibwichter um sich. Wer denkt, es handle sich dabei stets
um rondrianische Krieger, der irrt nicht selten. So mancher weif3,
dass der beste Wichter jemand ist, der die andere Seite kennt
und denkt wie ein Einbrecher oder Meuchler. So stehen beson-
ders in der Leitung personlicher Garden auch Geweihte des
Phex im Sold, die Intrigen aufdecken und wissen, wie man einen
Ort bewachen muss. Thre Identitit kennt nur der Auftraggeber.

Der doppelte Bluff

Mitspieler wissen, dass der Held eine geheime Identitit (Spion,
Dieb ...) hat, wie unter Gruppengeheimnis oder Spiel mit offe-
nen Karten beschrieben. Eine Tarnidentitit als Geweihter einer
anderen Gottheit kann dabei das Wirken von Liturgien wie der
Zwolf Segnungen mit weniger Geheimniskrimerei erméglichen.
Dass der Held ein Phexgeweihter ist, wird aber verschwiegen. Ein
Teil des Mysteriums bleibt dadurch erhalten, das Arbeiten mit Zet-
teln und Gruppenteilung wird minimiert und das Spiel am Tisch
ist relativ entspannt, da die Mitspieler scheinbar in das Geheimnis
eingeweiht sind. Auch hier besteht aber die Gefahr, dass sich Spie-
ler bei Aufdeckung des wahren Geheimnisses hintergangen fiihlen.




Beispiele:

'+| Die Unterweltkaiserin: Reichtum, Macht und Wissen zu meh-
ren, ist ihr Antrieb. Dabei so zu tun, als sei sie eine Kleinkri-
minelle, ist ihr personlicher Witz. Sie hiillt ihre Pline in Nebel
und steuert tiber Umwege auf weithin geplante Ziele zu. Sie
genielt es, sich zwischen die Zahnridder ihrer eigenen Ma-
schinerie aus Intrigen zu begeben und zu beobachten, wie sie
aufgehen und ithr Name voll Furcht gefliistert wird, ohne dass
jemand ahnt, dass dahinter die eigene Begleiterin steckt.

.* Der Filscher: Als reisender brillantzwergischer Handwerker
oder Schreiber zieht er durch Aventurien, womdéglich getarnt
als Angroschgeweihter. Wenige Freunde und Kunden wissen,
dass kein Zweiter so begabt darin ist, Urkunden und Siegel zu
falschen. Dass er die Weihen des Diebesgottes empfangen hat
und ein auBergewthnliches Ziel verfolgt, ahnen sie nicht.

I Die Revolutionirin: Als scheinbare Nandusgeweihte verbreitet sie
in Wort und Schrift umstiirzlerisches Denken in Lindern, in de-
nen festgefahrene Strukturen herrschen. Nicht selten wird sie von
der Obrigkeit vertrieben und verfolgt und muss im Schatten agie-
ren. Dass ihre Weihe aber dem Phex gilt und sie bei ihren Reden
vor allem den eigenen Vorteil vor Augen hat, behilt sie fiir sich.

Cugenden, Gebote und Vetbote

'/ Handle nur fiir Gegenleistungen: Dieses Gebot auszuspielen,
ist oft recht einfach. Wenn die Helden einen Auftrag erhalten,
ist es der Geweihte, der eine Bezahlung beim Auftraggeber si-
chert. Wo immer eine Belohnung lockt, hat der Geweihte einen
Anlass, sich ins Abenteuer zu stiirzen. In manchen Situatio-
nen erwarten Spielleiter aber Altruismus — ein Fremdwort, das
Phexgeweihte eher mit Ekel ausspeien. Spieler von Geweihten
kénnen an dieser Stelle aktiv werden und sich einen Gefallen
zusichern lassen, der vorerst noch nicht definiert sein muss.

Solch eine Blanko-Unterschrift kann von hohem Wert sein.




.° Wahre die Heimlichkeit: Phexgeweihte sind angehalten, ihre
Pline geheim zu halten, um andere nicht der lehrreichen Ent-
ritselung zu berauben. Jedem Spieler steht es frei, welche Ge-
heimnisse sein Held wahren méchte und vor wem er sie geheim
hilt. Es mag sein, dass er seine Identitit verheimlichen will
(siche Einen heimlichen Phexgeweihten spielen), er kénnte in
dieser Hinsicht aber auch mit offenen Karten spielen und ande-
re Geheimnisse fiir sich behalten. Fithlen Sie sich nie dazu ge-
dringt, IThren Mitspielern alles zu verheimlichen, behalten Sie
aber immer einige Dinge fiir sich. Sobald jemand ein Geheim-
nis liiftet, darf Thre Reaktion auch sportlicher Respekt sein. Je-
des geloste Geheimnis darf natiirlich das Aufbauen neuer nach
sich ziehen.

) Suche die Herausforderung: Phexgeweihte sollen die Ge-
legenheit beim Schopfe packen und wo es geht Gewinn und
Beute machen. Auch dies kann als Motivation zum Ausziehen
auf Abenteuer eingesetzt werden. Wichtig zu wissen ist aber,
dass man auch langfristig planen darf. Der Geweihte kann auf
schnellen Gewinn verzichten, wenn er dadurch spiter Vorteile
erlangt, so mag das silberne Geschirr einer reichen Meister-
person verlockend sein, ein Vertrauensgewinn langfristig aber
wertvoller. Auch sollten die zwolfgottlichen Werte beachtet
werden: Mord, niedertrichtige Verbrechen, Raffgier und Hass
sind die Mittel des dimonischen Gegenspielers und sollten dem
Geweihten zuwider sein.

<J Meide die leichte Beute: Was ein Phexgeweihter als seiner wiir-
dig betrachtet, ist eine individuelle Entscheidung. Bestimmen
Sie fiir Ihren Helden, welchen Verlockungen er nachgibt und
welchen nicht. Sicherlich wird kein Phexgeweihter die Armsten
bestehlen, aber ob die zum Greifen nahe Geldbérse eines Pfef-

fersacks als zu leichte Beute gilt oder als gerade richtige Her-

ausforderung, hingt von Thnen ab.




Das grofpe Jiel

Phexgeweihte traumen oft von einem fast unmoglichen Ziel, dem
sic nacheifern. Sprechen Sie ein solches mit Threm Spielleiter

ab, sodass er es als Motivation seiner Kampagne einsetzen kann.

Durch Aussicht auf Hinweise und Teilerfolge kann der Meister

stets einen Grund finden, den Phexgeweihten bei der Stange zu

halten. Auch die Mitspieler kénnen mit beschiftigt werden. Das

Ziel sollte hoch gesteckt sein und kann verschiedenste Aspekte

Phexens betreften:

'+] Der Mond: Wer ihn enttarnt, wird selbst zum Mond, doch es ist
nicht gesetzt, wer er ist, ob es thn gibt und ob nicht sogar Phex
selbst dahinter steckt. Entscheiden Sie also fir Ihre Kampagne,
ob der Spieler dieses Ziel erreichen kann oder ob am Ende die
Erkenntnis steht, dass der Weg das Ziel war und die Identitit
des Mondes ein nicht l6sbares Ritsel.

.’ Der legendire Schatz: Der Orkenhort, Polardiamant, Silber-
hort unter Gareth, Familienschatz der Zeforikas (siche Spuren
der VerheiBung)! Aventurien verspricht viele Reichtiimer. Thr
Geweihter hat das Ziel, einen davon im Namen Phexens zu
entdecken, und hat anfangs nur einen mysteriésen Kartenteil
oder einen kryptischen Hinwesis.

.« Systemata Astralis: Der Sternenhimmel ist das womdglich
grofite Mysterium des Phex: Welche Ritsel verbergen sich an
thm? Gibt es ein System dahinter? Kann man das Schicksal
des Karmakorthdons daraus ablesen? Kann man eine Ahnen-
tafel der himmlischen Gauklerschar aufstellen oder die Schitze
in einer Sternenkarte kartographieren? Ihr Geweihter arbeitet
an einem solchen System, wegen der unfassbaren Komplexitit
eine Aufgabe fiir mehrere Generationen. Aber womoglich fuBt
seine Arbeit ja auf einer langen Kette von Vorgingern?

s Die Verschworung: Das Kaiserhaus zu Gareth trigt Phex im
Wappen. Hat der Listige deshalb einen seiner jungen Diener,

Ihren Geweihten, eine Information mithoéren lassen, die auf




eine furchterliche Intrige hindeutet? Will ein anderes Adels-
haus oder ein Kult des Namenlosen die Kaiserfamilie stiirzen
oder unterwandern? Doch niemand glaubt einem Straflenjun-
gen seine Geschichte und ohnehin ist die Kaiserin im Reich
unterwegs und wiirde ihn niemals anh6ren. Noch nicht. Denn
Hartnickigkeit, List und der Glaube daran, ihr helfen zu miis-
sen, lisst den Geweihten an seinem hochgesteckten Ziel fest-
halten, in dessen Rahmen er sich an Kaiserin Rohajas fahren-
dem Hof hochdienen muss, stets unter den wachsamen Augen
der geheimen Hofgeweihten des Phex.

) Das Familienerbe: Ein Vorfahre des Geweihten hat einst ein
wertvolles Kleinod im Spiel verloren. Seitdem ist die Familie
vom Pech verfolgt. Doch Thr Geweihter ist offenbar etwas wert
in den Augen Phexens und sicht es als seine Aufgabe, den Fa-
milienfluch zu heben. Dazu muss der legendire Spieler, der das
Stiick gewonnen hat und nun als Gliicksbringer triagt, erst auf-
gespiirt und iberlistet werden. Doch er mag zu groBer Macht
gekommen sein oder mit unlauteren Mitteln wie Magie, Paktie-
rerei mit Zholvar oder einem finsteren Feenwesen, arbeiten.

Das Handelsimperium: Thr Geweihter hat den Ehrgeiz, der
nichste Stoerrebrandt zu werden. Doch vieles ist auf dem Weg
dorthin zu tun: Er braucht Startkapital, um ein Kontor zu
griinden, eine Karawane auszuriisten oder Waren einzukaufen.
Er braucht vertrauenswiirdige Helfer, Handelspartner, Kidufer
und Kontakte. Vor allem aber braucht er den Riecher fiir lu-
krative Geschifte. Ist seine Kompanie erst einmal gegriindet,
konnen die Geschifte anlaufen, doch Konkurrenz und Neider,
Schicksalsschldge und herbe Verluste drohen. Bis zum aventu-
rienweiten Imperium ist es ein langer, steiniger Weg.

Liturgien im Alltag

Ein Phexgeweihter lernt, sich auf seine Fihigkeiten zu verlassen,

und geht davon aus, dass Phex ihm dann das noch fehlende Gliick
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schenkt, wenn er eine Aufgabe fast schon alleine geschafft hat. Aus
diesem Selbstverstindnis heraus, nutzt er Segen und StoBgebete
manchmal fast schon nebenbei. GréBere Bitten an Phex (Liturgien
etwa ab Grad II-1II) sind hingegen besonderen Situationen, groB3er
Bedringnis oder wichtigen Geschiften vorbehalten. Hierbei han-
delt der Geweihte mit Phex einen regelrechten Vertrag aus. In den
Ausarbeitungen der Liturgien in diesem Band zeigt sich ebendiese
Analogie auch hiufig. Die allgemeine Regeltechnik zur Verwen-
dung von Liturgien finden Sie in Wege der Gotter auf den Seiten
240ft. sowie im Liber Liturgium.

Modifikationen von Liturgien

In der Phexkirche ist es eher die Ausnahme als die Regel, dass eine
Liturgie einem festen Ritual folgt. Vielmehr modifizieren Phexge-
weihte die weltlichen Komponenten ihrer Liturgien oft spontan.
Phex legt keinen Wert auf eine feste Etikette bei seiner Anrufung,
er bewertet die Situation, den Willen und die Raffinesse des Bitt-
stellers. Schon zwischen Phexgeweihten aus demselben Tempel
kann es Unterschiede geben, zwischen solchen aus verschiedenen
Kulturkreisen umso mehr. Sie kénnen die Regeltechnik in Wege
der Goétter auf Seite 247 verwenden und die in diesem Band vorge-
stellten Beispiele fiir Gebete und Liturgien als Inspiration fiir Thren
Phexgeweihten einsetzen, von denen er beliebig abweichen kann.

Subtiles Wirken von Liturgien

Gerade fur heimliche Phexgeweihte gibt es immer Wege, eine Litur-
gie im Geheimen zu wirken. Beispiele dazu finden Sie bei vielen der
im Band beschriebenen Gebete und Liturgien. Zur Umsetzung am
Spieltisch kénnen Sie auf folgende Moglichkeiten zurtickgreifen:

'/ Heimliches Liturgiewirken in der Spielwelt: Um festzustellen,
ob ein Held eine Liturgie bei Anwesenheit anderer heimlich
wirken kann, kénnen Sie auf die Talente Sich Verstecken (heim-
liche Gesten, gefliisterte Worte), Schleichen (Koérperbewegun-
gen) und Uberreden (Einbau eines Gebets in den normalen
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Redefluss) zuriickgreifen. Als Faustregel wird die Probe wie die
Mirakelprobe je nach Grad der Liturgie erschwert.

. Heimliches Liturgiewirken am Spieltisch: Wenn die Mitspie-
ler nicht wissen, dass ein Spieler mit Phexgeweihtem unter
thnen ist, sollten Spieler und Meister verabreden, wie sie das
Liturgiewirken handhaben. Der Meister sollte die Werte des
Spielers kennen und Proben fiir karmales Wirken verdeckt
auswiirfeln. Eine Moglichkeit ist es, mit Zetteln zu arbeiten,
die der Spieler dem Meister zusteckt, wenn er phexische Ak-
tionen unternimmt, oder gemeinsam den Spielraum kurz zu
verlassen. Beide Wege werden recht bald dazu fithren, dass die
Identitit des Helden den anderen Spielern klar wird. Subtiler
wiire es, sich bestimmte Stichworte und Zeichen zu verabreden.
So koénnte jedes vom Spieler ausgesprochene ,Viel Gluck!* be-
deuten, dass er einen Gliickssegen wirkt.

Rekonstruktion von Liturgien

In der Phexkirche gibt es (auch mangels einer zentralen Entschei-
dungsinstanz) selten Liturgien, die als Ketzerei gebrandmarkt wer-
den und deshalb in Vergessenheit geraten. Da aber viele Liturgien
geheim sind, oft iberhaupt nur an bestimmten Tempeln weiter
gegeben werden oder gar nur wenigen Einzelpersonen bekannt
sind, ist es dennoch hiufig, dass Wissen verloren geht. Fiir einen
Phexgeweihten kann die Suche nach verschollenen Liturgien eine
phexgefillige Aufgabe sein: Ritselhafte Fragmente aus dem Nach-
lass eines verstorbenen Geweihten, Zinken an Tempelwinden, ko-
dierte Tagebiicher, Ritsel und Hinweise, die es zu finden und zu
entschliisseln gilt; ganze Kampagnen kénnen so gestaltet werden
und schlieBlich zum Fund verschollener Liturgien fithren. Nur Sie
als Meister wissen, wie viel verlorenes Wissen der Phexkirche ir-
gendwo auf einen findigen Geweihten wartet. Ein Beispiel fiir eine
rekonstruierbare Liturgie ist: PHEXENS VERTEIDIGUNG.




Pbexens Verteidigung / Al'Dbhafar
Grad: II Ziel: G Reichweite: Selbst ~ Art: Speziell

Herkunft: Phex (Khunchom, vereinzelt in den Tulamiden-
landen)

Ritualdauer: Gebet (eine Spielrunde)

Wirkungsdauer: maximal LkP* Spielrunden

Symbole, Gesten, Gebete: Der Geweihte opfert symbolisch
eine Miinze oder einen Edelstein von angemessenem Wert.
Dann ruft er Feqz als Herrn der Magie an und bittet ihn um
Beistand.

Auswirkung: Der Phexgeweihte hat gegen LkP*/4 Zauber
eine aktive Magieresistenz.

Wird wihrend der Wirkungsdauer der Liturgie ein Zauber
auf thn gewirkt, oder gerit er in den Einflussbereich eines
Spruches, dessen Effekt fiir thn nachteilig wire (z.B. DUN-
KELHEIT), so darf er auf seine Magieresistenz wiirfeln.
Gelingt die Probe, hilt der Gott seine schiitzenden Hinde
tber ithn, und der Zauber entfaltet keinerlei Wirkung. Der
Geweihte kann frei entscheiden, ob er von seinem Gegenwurf
Gebrauch machen will. Die Wirkungsdauer endet vorzeitig,
wenn alle Magieresistenzproben aufgebraucht wurden. Diese
Liturgie kann ausschlieBlich auf den Geweihten selbst ange-
wandt werden und ist in keiner Kategorie aufstufbar.
Anmerkungen: Bis heute wird Feqz in den Tulamidenlanden
auch als Herr der Magie verehrt, und so mag es nicht verwun-
dern, dass er auch hiufig als Schutzpatron gegen eben solche
angerufen wird. Die Liturgie, im Tulamidya auch AI'Dhafar
(,die Verteidigung®) genannt, entstammt noch den Zeiten, als
Tulamiden in grauer Vorzeit gegen die Echsen kimpften und
galt lange Jahrtausende als verschollen.




Gebeime und regionale Liturgien

Fiir die Geweihten des Phex existiert im Liber Liturgium und in
Wege der Goétter eine grofle Zahl an Liturgien. Zwar mogen die
schiere Anzahl und die sehr gute Abenteuertauglichkeit im Ver-
gleich zu anderen Kirchen michtig wirken, beachten Sie aber, dass
viele nur regional verfiigbar oder als geheim markiert sind und da-
mit die Auswahl einschrinken. Fiir einen Phexgeweihten ist es zu-
dem schwer, neue Liturgien zu lernen: Wihrend andere zwolfgott-
liche Gemeinschaften ein Netzwerk an Tempeln unterhalten, an
denen Geweihte Liturgien lernen kénnen, muss sich ein Phexge-
weihter jede davon hart verdienen. Die Tempel stehen in Konkur-
renz zueinander, und selten wird sich ein Geweihter verpflichtet
fihlen, einem anderen etwas beizubringen, sondern sein Wissen
im Gegentelil eifersiichtig hiiten oder nur gegen hohe Gegenleis-
tungen weitergeben. Geheime Liturgien sind zudem nur wenigen
Lehrmeistern bekannt. So kénnen Sie die Moglichkeit zum Erler-
nen neuer Liturgien gut als Belohnung fiir den Spieler einsetzen.
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Sechs Leben des Mungos

Grad: II Ziel: G Reichweite: Selbst ~ Art: Speziell
Herkunft: Phex (Tulamidenlande, Maraskan)

Ritualdauer: StoBgebet (2 Aktionen)

Wirkungsdauer: LkP* Kampfrunden

Symbole, Gesten, Gebete: Der Geweihte rdumt zihneknir-
schend ein, dass er seinem Gott eine Gefilligkeit schuldet und
springt in die Tiefe. Auf Wunsch kann er seine Rettung auch
wihrend eines unerwarteten Falls zumindest kurz mit Phex
diskutieren.

Auswirkung: Der Geweihte kann durch géttlichen Beistand
selbst einen Fall oder Sprung aus groBer Hohe tiberleben. Er-
leidet er Fallschaden, darf er nach eventuellen Abziigen durch
Korperbeherrschungs-, Athletik- oder Akrobatik-Proben zusitz-
liche LkP*+5 Punkte von den ermittelten Schadenspunkten
abzichen.

Varianten:

Grad III: Der Phexgeweihte kann die Liturgie auch auf eine
andere Person (Reichweite P) wirken. Dazu muss er sie je-
doch vor dem Sprung oder schlimmstenfalls sogar wihrend
des Falls bertihren.

Anmerkungen: Ein solcher Sprung oder Sturz aus grofer
Hohe ist fiir sich genommen schon ein beeindruckender
Anblick. Dass der Phexgeweihte dabei stets auf den Fiien
landet, oder in besonders dynamischer Pose aufkommt, muss
aber wohl den Ausschmiickungen der Geschichtenerzihler
zugeschrieben werden.




Inspiration - neue Liturgien

Phextempel und Geweihte haben in der Vergangenheit ihre ganz
eigenen Liturgien entwickelt oder durch gottliche Inspiration Phe-
xens Wesen auf Dere kanalisiert und werden es auch in Zukunft
tun. So kénnen Sie nach Ihrem Wunsch neue Liturgien in Thr Spiel
einbinden. Sie sind bei Phex womdglich etwas hidufiger als in an-
deren Kirchen, werden dafiir aber fast nie der Gesamtheit der Ge-
weihten zuginglich gemacht, sondern als Geheimwissen weiter-
gegeben. Will ein Phexgeweihter eine Liturgie entwickeln, so mag
thm dies als Mystiker durch jahrzehntelanges Studium verborge-
ner Ritsel gelingen. Er mag sie auch durch goéttliche Inspiration
erhalten, muss sich diese Belohnung aber verdient haben oder in
Ausnahmen als Vorschuss‘ erhalten und sich erst noch verdienen.
Der Erhalt einer neuen Liturgie sollte stets einen hart verdienten
Hohepunkt seiner Laufbahn darstellen. Nutzen Sie diese Aufzih-
lung von Leittalenten und Mirakel+, um festzustellen, ob sie dem
Wesen Phexens entspricht:

Mirakel +/Leittalente: MU, IN, FF, GE; Korperbeherrschung,
Schleichen, Sich Verstecken, Gassenwissen, Menschenkenntnis, Uber-
reden, Mechanik, Rechtskunde, Sternkunde, Handel, dazu zwei Ta-

lente aus folgender Liste: Betoren, Falschspiel, Gaukeleien, Klettern,
Schlosser Knacken, Sich Verkleiden, Taschendiebstahl
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