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VORWORT

Streiter in glinzender Riistungen, Drachentdter, Beschiitzer
der Schwachen — wer eine Profession flir wahrhaft heldenhafte
Taten sucht, der ist beim Krieger richtig,

Sieht man vom archetypischen Magjer einmal ab, gibt es kaum
eine Profession, die derart eng mit dem Fantasy-Rollenspiel
verbunden ist und die ein so grofes Identifikationsposential
fiir Spielerinnen und Spieler jeden Alters bietet wie der Krie-
ger. In letzter Zeit schien es jedoch ruhig um ihn geworden zu
sein. Mit der vierten Regeledition erhdhte sich die Konkur-
renz unter den kimpfenden Professionen: Die Fihnriche und
Schwertgesellen kamen hinzu und zusammen mit dem Ritter,
dem Séldner, der Amazone und den kimpfenden Orden der
Kirchen schien sich der Krieger kaum halten zu kénnen.
Auch die Kriegerakademien fithrten trotz ihrer beachtlichen
Anzahl und Gréfe ein Schattendasein: In bisherigen Abenteu-
ern spielen sie kaum eine Rolle, Hinweise auf die Ausbildung,
und wie diese den jeweiligen Abganger prigt, existierten so gut
wie gar nicht. Map konnte leicht den Eindruck gewinnen, die
Zeit des Kriegers neige sich ihrem Ende entgegen.
Klingentinzer — Die Schwertschulen Aventuriens indert
diesen Umstand nun. Seit Beginn der Planungen ist es das
oberste Ziel, dem Krieger (wieder) mehr Spieltiefe zu geben,
Dazu gehért auch das Aufriumen der niche ganz zutreffen-
den Vorstellung, nach der Krieger alle gleich seien. Aber
ebenso wenig wie es ,den Magier® gibt, gibt es ,den Krie-
ger'. Zur Verdeutlichung dieses Umstandes prisentiert der
vorliegende Band die Kriegerakademien als interessante und
mannigfaltige Handlungsorte, die sich fiir Abenteuer anbie-
ten und spieltechnische Hinweise fiir die Ausgestaltung ihrer
Abginger bieten.

Um der Ausbildung zum Krieger mehr Leben einzuhauchen,
leitet ein allgemeiner Teil iiber das Leben und die Ausbildung
an den aventurischen Kriegerakademien den Band ein. Das
Kapitel endet mit dem Kriegerbrief und bietet einen Ausblick
auf die méglichen Titigkeitsfelder des Kriegers nach seiner
Ausbildung sowie den Reiz, den die Profession zweifelsfrei
bietet. AnschlieSend folgen die Beschreibungen der jeweili-
gen Akademien. Der Fokus liegr dabei auf allen Institutio-
nen, die in Wege der Helden benannt sind, Akademien, die
erst im Laufe der Regionalspielhilfen hinzukamen, werden in
einem geringeren Umfang prisentiert. Auch sie erhalten ein
eigenes Werteprofil.

Der zweite Teil des Bandes widmet sich dem Schwertgesellen-
tum. Wenngleich der Schwertgeselle zu den jiingeren Profes-
sionen gehort, so hat er sich lingst seinen Platz in Aventurien
gesichert. Doch wie beim Krieger hielten sich die bisherigen
Informationen in Grenzen: Auskiinfte iiber die Schwertgesel-
lenbewegung waren diinn gesit. Auch dieser Umstand erfihrt
mit Klingentinzer eine Anderung. Der Aufbau des Kapitels
folgt dem bereits geschilderten ersten Teil. Einer allgemei-

nen Einleitung folgen die jeweiligen Stile, ehe der Weg zum
Schwertmeistertum den Abschluss bildet.

Krieger und Schwerrgesellen verbindet neben ihrer Kampf-
kunst auch ihr gesellschaftlicher Aspekt, der regeltechnisch in
dem Nachteil Prinzspientrene verankert ist. Anders als Solda-
ten, Soldner oder Fihnriche handelt es sich bei den beiden Pro-
fessionen um keine ausschliefllichen Kriegshandwerker. Daher
lag es nur nahe, diese beiden Professionen gemeinsamin einem
Band zu behandeln und die anderen auszusparen.,

Wir hoffen, dass Klingentinzer mehr als eine stimmige Er-
weiterung des aventurischen Hintergrundes ist, sondetn eine
fundierte Basis fiir allerhand Abenteuer an den Spieltischen zu
Hause und auf zahlreichen Conventions bildet. Der Krieger

wie der Schwertgeselle hat es verdient,einen Platzin der ersten
Reihe einzunechmen. Darum: Zu den Waffen!

Oberhausen, im Dezember 2012
Martin Schmide

ABKURZUNGSVERZEICHIIS
Folgende Abkiirzungen werden in Klingentinzer ver-
wendet.

ABxx Aventurischer Bote
Angrosch Regionalspielhilfe

Angroschs Kinder
Gemeinsame Pfade Quelienband

Auf gemeinsamen Pfaden
Gemeinschafsen  Quellenband

Verschworene Gemeinschaften
Geographia Regionalspielhilfe

Geographia Aventurica
Grofier Fluss Regionalspielhilfe

Am Grofien Floss
Herz Regionalspielhilfe

Herz des Reiches
Horas Regionalspielhilfe

Reich des Horas
Schild Regionalspielhilfe

Schild des Reiches
SoG Quellenband

Stitten okkulter Geheimnisse
WdG Regelwerk Wege der Gotter
WdH RegelwerkWege der Helden
WdS RegelwerkWege des Schwerts
wdz Regelwerk Wege der Zauberei
Westwind Regionalspielhilfe

Unter dem Westwind



Von pen KRIEGERAKADEMIEDN

Vom VRSPRUNG DER KRIEGERARADEMIEN

Die Kdegeralmdemien Aventuciens finden ihren Ursprung im
Unabbiagigkeitskampf des Raulschen Reiches gegen das Alte
Reich. Wenngleich das Mittelreich geeint wurde, so war die Ge-
fahr von auflen noch niche gebannt. Wer sollte es nach der Zwei-
ten Dimonenschlacht (0 BF) gegen seine Feinde schiitzen?
Das System der Legionen Bosparans hatte versagr, den
Rictern des Adels brachte die Bevolkerung nach den
durchlittenen Schrecken nur noch wenig Vertrauen
entgegen. Aus der Notwendigkeit einer effektiven
Verteidigung entstand die Idee, eigene Kimpfer
auszubilden, die nicht der Obrigkeit, sondern der
Stadt mitsame ihrer Bevdlkerung verpflichtet
sein sollten. Damit die kiinftigen Kimpfer
den traditionellen Rittern und Legioniren
ebenbiirtig waren, bedurften sie einer ebenso
kompetenten Ausbildung. Neben dem
Erwerb der Kampfkiinste sollten niche
nur ehrbare Werte vermitvele werden,
sondern auch Hesindes Gaben, um
die Gefahr eines neuen Soldnertums
zu vermeiden. Die Idee gefiel Kaiser
Rawl von Gareth, der Geldmittel fiir
den Aufbau der ersten Kriegerakademie
Gareths bereitstellte. Die Akademie war den-
noch nicht dem Kaiserhaus, sondern nur dem
Reich und seinem Volk verpflichtet. Da Raul ei-
nen Teil der Lehrmeister stellte, blieb ein gewisser
Einfluss auf die Akademie denanoch unvermeidlich.
Zu einer ihnlichen Enewicklung kam es im Alten
Reich. Nach der verheerenden Niederlage gegen die
Garether musste eine neue Verteidigung organisiert
werden. Angesichts der Machtlosigkeit des Adels wurden auch
in den Stidten des Lieblichen Felds, auf Bestreben der Patrizier,
die ersten Kriegetalmdemien gegninder.

Die Kirche der Rondra stand den neu gegriindeten Institu-
tionen zunichst mit groflem Misstrauen gegeniiber, fiirchtete
sie doch ob der plétzlichen Konkurrenz fiir das Rittertum um
ihren Einfluss. Dank der smtken Orientierung an den Idealen
Rondras und des Einflusses, den die Kirche durch Lehrmeister
auf die Ausbildung und die oft aus dem Biirgertum stammen-
den Anwirter gewann, zerstrenren sich die Bedenken alsbald.
Auch der Adel erkannte das Potential, welches im einfachen
Volk schlummerte, sodass er den Kriegerabedemien zuneh-
mend positiv gegeniibersiand. Konservative Krifte hingegen
sahen in ihnen eine Bedrohung fir ihren Ssand und befiirch-
teten neue Aufstinde des Volkes gegen den Adel. Wiihrend ein
Teil der Akademien fest in den Hinden des Biirgertums ver-
blieb, konnte in anderen der Adel recht schnell wieder an Ein-

fluss gewinnen. Diesen Umstand konnte dieser nutzten, um
wieder loyale Gefolgsleute heranzuziehen und die Nachfrage
zu stillen, wenn ein Hof mehr Knappen anzog, als es verfiigba-
re Ausbildungsméglichkeiten gab.
327 BF erlie Ugdalf von Gareth, der letzte der Klugen Kai-
ser (309-333 BF), das Kaiser-Ugdalf-Edikt. Bislang war der
rechtliche Status der Absolventen der Kriegerakademien niche
genau definiert und immer wieder kam es zu Unklarheisen,
die von der lokalen Obrigkeit geklirt werden mussten. Dabei
wurden mitunter widerspriichliche Urteile gefillt, was bei-
= spielsweise das Recht auf das Fiihren von Schwer-
: tern oder dem Adel vorbehaltene Waffen betraf.
Das Edike klirte die Sonderrechte der Krieger,
die fortan jedem Absolventen in Form eines ei-
genen Dokuments ausgestellt wurden. Dariiber
hinaus legte das Edikt fest, dass ohne den Segen
der Rondrakirche — in Ausnahmen auch durch
eine der anderen elf Kirchen - in den zwdlfgote-
lichen Landen keine Kriegerakademie gegriin-
det werden darf.
Der Name des Dokuments und sein Inbalt sind
in Aventurien bis heute unverindert — der
Kriegerbrief.
Im Einklang mit den Sonderrechten aus
der Lex Zwergia (160 BF) erweiterte der
Kaiser die erlassenen Sonderrechte auf die
Krieger der Zwerge.
Lange Zeit hielten sich Geriichte, Kaiser Ugdalf
sei den Einfliisterungen des Theaterordens erle-
gen, dem er als Ehrenritter angeharte, der sei-
nen Einfluss auf die Akademien ausweiten und
neue Gefolgsleute ausbilden wolle. Allerdings
wurde bislang noch kein Dokument gefunden,
dass derartige Vermurungen bestitigen konnte. Be-
legt ist allerdings, dass der Kaiser kurz vor der Verkiindung
des Edikts eine Unterredung mit hochrangigen Vertretern des
Ordens hatte.
Die Wirren der Zeit, Kriege sowie Aufstinde und Naturka-
smstrophen schwichten zumeist das Biirgertum mehr als den
Adel, dessen Macht nur an wenigen Orten vollstindig ein-
brach. Infolge dessen konnte der Adel seinen Einfluss an vielen
Kriegerakademien wieder ausbauen und hat, bis auf vereinzelte
Ausnahmen, iiberall die Trigerschaft der Akademien iibernom-
men. Dennoch bieten Akademien gerade den Angehérigen des
Biirgereums, und durch vereinzelte Stipendien auch dem ein-
fachen Volk, die Maglichkeit, Krieger zu werden. Somit ist bis
heute die urspriingliche Idee des professionell ausgebildeten
Kampfers aus dem Volk immer noch erhalten.



DiE KRIiEGERARADEMIEND AVENTUVRIENDS

Dir KRIEGERAKRADEMIE
ALS Institvtion

Bereits die Architektur und die Einrichtung geben die Grund-
idee einer jeden Akademie wieder: Hier sollen junge Minner
und Frauen abseits aller derischen Ablenkungen zu formidablen
Kriegem ausgebildet werden. Mag dies auf den ersten Blick im
Vergleich zu den berithmten Magjerakademien profan wirken,
so iiben auch die Kriegerakademien an ihren Standorten eine
besondere Wirkung auf die Menschen aus. Ist Madas Gabe nur
wenigen vorbehalten, so kommen Krieger in zahlreichen Sa-
gen und Legenden vor, und wen vesrwaindert es da, wenn viele
Menschen von Kindesbeinen an davon triumen, selbst eines
Tages ein michtiger Heroe zu werden?

DiE KRIEGERAKADEmMIE
ALS ORT pEs LERDEDS

Augerlich gleiche keine Kriegerakademie der anderen. In jedem
Gebiude spiegeln sich regionale wie kulturelle Einfliisse wider.
Die Bauten wirken auf Auflenstehende wenig einladend: Hohe
Mauern trennen den Gebdudekomplex vom Rest der Stadt ab
und versperren Neugjerigen den Einblick, der von einem mich-
tigen Tor versperrte Durchgang wird von hauseigenen Gardisten
oder bewaffnesen Kadetten der hoheren Jahrginge bewacht. Die
Gebiude selbst gleichen Festungen. Dieses martialisch wirkende
Augere hat mehrere Vorteile: Im Falle eines Aufssandes oder an-
derer Unruhen ist man gut geschiitzt und die Kadetten lernen
bereits in ihrer Ausbildung, dass die wohnlichen Begebenheiten
des Kriegers keineswegs aus reinem Luxus bestehen.

Entgegen allen duflerer und innerer Unterschiede gibt es doch
einige Riumlichkeiten, die in fast jeder Akademie zu finden
sind. Wichtige Bekanntmachungen, Ehrungen oder éffendiche
Tadel samt Bestrafung finden in der Aula statt. Sie dient der
idufleren Reprisentation der Akademie. Hier werden die neuen
Kadetten im Beisein ihrer engsten Angehérigen feierlich aufge-
nommen und die Absolventen erhalten hier nach der erfolgrei-
chen Absolvierung der letzten Priifisng den ersehnten Krieger-
brief. Die Grofle der Aula steht in einem gewissen Verhiltnis
zur Gesamtgrofle der Akademie und sie ist entsprechend re-
prisenmativ ausgestattet — es sei denn, Gold spielt keine Rolle.
Der sigliche Unterricht findet in den Seminarraumen statt.
In den groflen reihen sich Sitzbinke aneinander, hier sitzt je-
der Kadett an einem Einzelplatz. Der Unterricht ist nach den
Jahrgingen unterteilt, eine Durchmischung findet nicht statt.
Die kleineren Seminarriutne sind unbeliebt, findet in ihnen
doch die theoretische Unterweisung in den verschiedensten
Kiinsten und Wissensgebieten start. An den Winden hiingen
Karten und vereinzelte Gemilde, die ruhmreiche Schlachten
der jeweiligen Region zeigen, oder alte Waffen aller Arten,
die als Anschauungsobjekre dienen. Die benétigten Folianten
werden den Kadetten unmictelbar nach der Aufnahme in die
Akademie ausgeteilt und miissen zum Unterricht mitgebracht
werden. Die Beschidigung oder gar der Verlust eines Folianten

hat schwerwicgende Konsequenzen zur Folge (Ersmttung des
Bandes oder die Abarbeitung der entstandenen Kosten durch
Stall- oder Reinigungsdienste wihrend der gesamten Ausbil-
dung), sodass jeder Kadett falkengleich iiber seine Folianten
wacht. In kleineren Akademien stehen die benétigten Werke in
Regalen in den Seminarriumen, aus denen sich die heranwach-
senden Krieger die Werke holen und nach Gebrauch wieder
dorthin zuriickstellen.

In den gri@eren Seminarriumen, meist sind es kleine Hallen,
findet die praktische Unterweisung in den verschiedenen Waf-
fenarten statt. Dies gilt sowohl fiir den Nah- als auch den Fern-
hampf. Die groflen Seminarriume sind karg eingerichtet: An
den Winden stehen Regale voller Waffen, fiir Acmbrust und Bo-
gen stehen transpormble Zielscheiben zur Verfigung, die nach
Bedarf auf- und abgebaut werden kénnen. In grofler Anaahl sind
hékzerne Ubungsfiguren vorhanden, die vage Menschen gleichen
und an denen grundlegende Hiebtechniken erlernt werden.

DER GROBE FECHTSaaL

Der grofite und imposanteste dieser Riume ist der gro-
Re Fechtsaal, das Schmuckstiick einer jeden Akademie,
An seiner Ausstattung Fisst sich der wahre Reichnun
und Seatus der Akademie erkennen. Hier zelebriert sich
die Ausbildungsstitte selbst: Der stets saubere Boden
besteht — so es die finanziellen Mittel erlauben - aus
poliertem Gestein oder wenn méglich gar Marmor. In
die Mitte ist ein Obungskreis eingelassen, in dem die
allerlezte Prithuig stattfindet. Wer den Kreis verlasst
oder aus ihm herausgeddingt wird, hat versagt. An den
Winden hingen Gemilde beriihmter Absolventen und
ehemaliger oder inzwischen verstorbener Lehrmeister,
zumeist ist auch eine Statue der Rondra oder einer an-
deren Gottheit hier zu finden. Prunkvolle Waffen zieren
die Winde und verkiinden den Ruhm, den es nach der
Ausbildung zu eswerben gilt.

Die freiwillige Ubung oder eingeforderte Nachbesserung der
Kampftechniken findet in den Ubungsrdumen statr. In der
Ausstattung gleichen sie kleineren Seminarriumen fir die
praktische Unterweisung, jedoch sind hier nur Holzstécke zu
Obungszwecken vorhanden. Das eigenstindige Uben ist den
kurz vor der Abschlusspritfung stehenden Kadetten vorbehal-
ten, alle anderen diirfen die Obungstiume nur im Beisein eines
Lehrmeisters oder Tutors nach vorheriger Anmeldung nutzen.
Die Folianten, Karten und alle weiteren relevanten Werke, aber
auch solche, die der geistigen Zerstreuung oder der Vergrofe-
rung des Allgemeinwissens dienen, stehen in der hauseigenen
Bibliothek samt Leseraum. Der Kanon einer Kriegerahademie
besteht aus militdrischen Darstellungen von Schlachten und
aufgezeichneten Truppenbewegungen. Hinzu kommen Wap-
penregister, Abhandlungen iiber das geltende Recht und Staats-
kunde sowie die wichtigsten Sagen und Mirchen der Region.



Besonders unbeliebe sind die Werke der Mathemarik, denen
sich nur wenige Kadetten mit Begeisterung widmen.

Die Waffeakammer beherbergt das Arsenal der Akademie.
Hier werden alle Waffen unter Verschluss gehalten, entspre-
chend gut ist der groffe Raum gesichert, an dessen Winden
sich Regale voller Waffen und Riistungen reihen. Vor dem Un-
terricht miissen dort die Waffen in Begleitung eines Lehrmei-
sters oder Tutors abgeholt werden, nach Beendigung desselben
miissen sie auch dorthin wieder zuriickgebrache werden.

Die Mahlzeiten nehmen die einzelnen Jahrgénge zusammen zu
einer eigenen Tageszeit in der Mensa zu sich. Die recht knapp
bemessene Zeit zur Aufnahme der Nahrung nutzen die Kadet-
ten zum Gedankenaustausch. Da in so mancher Akademie die
Speisen schweigend einzunehmen sind, ist der Gebrauch einer
eigenen Zeichensprache oder das Fliistern in der Mensa tiblich.
Ein elemenmrer Bestandtcil jeder Akademie ist die Kapelle. In
den Lindetn der Zwolfgbetergottergliubigen ist sie iiberwie-
gend Rondra geweiht. Einige Akademien besitzen noch Schrei-
ne, in denen weitete Gottheiten verehrt werden: Im Horasreich
ist dies Nandus, in Punin Boron, wihrend im Norden Swafnir
hachste Verehrung genieft. Die Kapelle ist Tag und Nacht ge-
dffnet und wird stets von einer Ehtenwache aus den Reihen des
Abschlussjabrganges bewacht. Mitunter zihlt die Nachewache
zu den Strafen eines Lehrmeisters, denn nach ihrer Beendigung
hat der Kadett sofort wieder am normalen Lehrbetrieb teilzu-
nehmen.

Erswe Ubwngen

Das Auflengelinde dient ganzjihrig der korperlichen Ertiich-
tigung und Abhirtung. Wo der Platz es gestattet, sind klei-
ne Wassergriben und Hindernisbahnen eingetichtet, die es
duschaus mehrmals eiglich zu durchqueren gilt. Wenn erlaubr,
verlegen manche Lehrmeister ihren Unterricht ab und an nach
draufen. Die Kadetten finden dann auf kleinen steinernen
Binken Platz. Hiufig ist noch ein kleiner Kriutergarten vor-
handen, in dem der hauseigene Medicus die Zumten fiir seine
Tinkturen anbaut.

Meist in einem Nebenfliigel oder kleinerem Anbau sind die
Wireschaftsriume untergebrache. Lediglich die grofle Kiiche
ist in der Nihe des Speisesaals zu finden, damit die Speisen
nicht erst durch das halbe Gebiude zu den hungrigen Kadet-
ten gebracht werden miissen. Die Nahrung ist zumeist von
einfacher Natur, aber sie stille den Hunger und versorge die
Kadetten mit der fiir ihre Ausbildung notwendigen Kraft. Nur
zu Fest- und Feieteagen gibe es opulente Mahlzeiten. Die Rei-
nigung iibernimmt das Personal der geriumigen Waschkiiche,
die sich hervorragend auf das Auswaschen von Blutflecken
und das Flicken von zerrissenen Hemden und Wappenrécken
versteht. Hinzu kommen noch die Trockenriume, Lager und
Vorratskammem. Kleinete Reparaturen werden vor Ort direkt
in der hauseigenen Werkstatt durchgefiihrt, wihrend in der
ebenfalls hauseigenen Schmiede einfache Obungsschwerter
aus Metall sowie Riistungen hergestelle und wieder einseczfi-
big gemacht werden.

Die wohl unbeliebteste Titigkeit ist das Reinigen der Aborte
- da sich nur selten Freiwillige finden und immer wieder ein
Kadett gegen eine der zahlreichen Hausregeln verstdflt oder
sonstige Weise negativ auffille, ist die Siuberung eine getn vet-
gebene Strafe.

Die KRIEGERAKADEMIE
ALs LEBEmSRAUM
Sind Kriegerakademien vorrangig zwar Lehranstalten, so leben
doch die Lehrmeister und Kadetten innerhalb der dicken Mau-
ern und fiillen sie mit Leben. Den grofiten Teil nehmen dabei
naturgemifd die Kadetten ein.
Die Wohn- und Schlafrinme der verschiedenen Jahrginge,
in denen bis zu sechs Personen leben, sind in den grofleren
Akademien in verschiedenen Fluren oder Gebiudefliigeln un-
tergebracht. Das Betreten eines jahrgangsfremden Gebiets ist
verboten. Eine Verletzung dieser Vorschrift ziehe unweigerlich
Konsequenzen nach sich. Uneinheitlicher geht es bei der Un-
terbringung der Geschlechter zu: Einige Akademien quartie-
ren sie in verschiedene Flure ein, andere hingegen vollziehen
keinerlei Trennung, da die kiinftigen Absolventen auch im
Schlachtfeld nebeneinander leben, kimpfen und sterben wer-
den. In manchen Akademien leben die Geschlechter zwar auf
demselben Flur, sind aber in unterschiedlichen Zimmern un-
tergebracht. Uberall dort, wo die Geschlechter getrenne sind,
sollen Nachtwachen sicherstellen, dass die Kadetten auf
ihren Zimmern bleiben und nicht Rahjas Freuden
nachkommen. Mit Verstéflen gehe jede Akademie
anders um: Sie reichen vom stillen Tolerieren bis
hin zum sofortigen Rauswurf.



Nicht minder bzeit ist die Art der Unterkiinfte aufgestellt: Von
Schlafsilen iiber Mehrbettzimmer bis hin zu Doppel- und
Einzelzimmern sowie feudalen Wohngemichem bieten die
diversen Akademien die unterschiedlichsten Unterbringungs-
méaglichkeiten an. Was fiir die Zimmerarc gilt, ist auch auf die
Ausswmttung der Unterkiinfie iibertragbar. Auch hier ist die
nze Bandbreite zu finden. Neben den finanziellen Mitseln
der Akademie lassen sich in der Einricheung auch die Erzie-
hungsvorstellungen gut ablesen.
Aufgrund {iberraschender nichelicher Appelle sowie Ubun-
gen ist es keinem Kadett gestattet, auflerhalb der Abademie zu
nichtigen oder gar zu wohnen. Wer sich nachts vom Gelinde
entfernt, muss mit der Ausweisung aus der Akademie oder ei-
ner besonders harten Strafe rechnen.
Die Wohnriume der Lehemeister unterscheiden sich je nach
Abademie und dem Stand des Lehrmeisters innerhalb der Bil-
dunggstitte. An manchen Orten steht den Lehrmeistern nur
ein einziges Zimmer zur Verfligung, in anderen hingegen sind
es zwei bis drei, die nach Belieben eingerichtet werden kénnen.
Besonders renommierte Lehrmeister erhalten geriumige Un-
terkiinfte, die unter dem Lehrpersonal fiir Neid sorgen. Famili-
enangehorige wohnen ebenfalls in den Riumen der Akademie
oder der Lehrmeister nennt ein eigenes Heim in nichster Nihe
zur Schule sein Eigen.
Im grofiten Wohnquartier ist die Akademieleitung unterge-
bracht. Zu ihm gehdren neben einem Wohn- und Schlafraum
cin StudierZimmet, ein privaser Salon sowie ein Geschifeszim-
mer, in dem mit wichtigen Géssen private Unterredungen ge-
Ribrt werden. Letzteres dominiert ein grofier Schreibtisch, an der
Wand hingen neben dem Wappen der Abademie auch Prunk-
waffen oder andere Relikte aus ihrer Geschichte. Enmsprechend
der finanziellen Méglichkeiten und der Abademieleitung sind die
privaten Riumlichkeiten prunkvoll und heimelig ausgestattet.
So die Lehrkrifte keinen Unterricht erteilen, sind sie tagsiiber
im geriumigen Salon anzutreffen. Da hier auch Gaste zu Un-
terredungen empfangen werden, ist der Salon entsprechend
reprisentativ eingerichtet. Neben bequemen Sesseln vermitteln
Gemilde und wertvolle Gobelinseine gleichermaflen imposan-
te wie eindrucksvolle Atmosphire.

ALLTac vnTerR KRIEGERD

Den Allsag bestimmt gréfltenteils der Lehr- und Stundenplan.
Hinzu kommen Prisfungsphasen und der Einfluss des Akade-
mietrigers, der Umwele und weltlicher wie geistiger Herrscher.
Wie eswihn, leben die 1 chrmeister gemeinschaftlich mit den
Kadetten in den Mauern der Akademie. Ein strenger Katalog
von Vorschriften soll das Zusammenleben regeln, die in vielen
Akademien identisch sind.

TacesaBLavF DER KaDETEN

Der Tagesablauf der Kadetten ist von Sonnenaufgang bis in den
spiten Nachmittag streng reglementiert. Der Tag beginnt fiir sie
alle, noch bevor sich Praios’ Antlitz erhebt. Das Wecken erfolgt mit
einem milivrisch knapp gerufenen Befehl und einer Fanfare. Da-
aach vergehen einige Minuten, bis ein Lehrmeister die Zimmer-
tiiren &ffnet und eventuelle 1 angschlifer aus Borons Armen reifit.

Zwischen den Unterweisungen stehen den Kadetten drei
Mabhlzeiten zu (Friihstiick, Mittagsessen, Abendessen). Jahr-
ginge, deren Lehrplan eine erhdhte krperliche Anstrengung
vorsicht, bekommen zwischen dem Mitsug- und Abendessen
eine Zwischenmahlzeit gereicht. Vor dem Friihstiick steht die
erste Einheit kdrperlicher Ertiichtigung an, dem Frithstiick
folgt daher eine kurze Pause zum Waschen, ehe der eigentliche
Unterriche beginnt. Theoretische Unterweisungen wechseln
sich dabei mit praktischen Instruktionen ab, um gleicherma-
Ben den Geist und den Kérper sowie das Waffenhandwerk zu
fordem. Inhalee, die den Geist beanspruchen, liegen zumeisr in
den Morgenstunden, wihrend der Umgang mit den Waffen zu
jeder Tageszeit gelehrt wird. Hohere Jahrginge bekommen ein
bis zwei Stunden pro Tag fiir eigene Ubungseinheiten oder die
Betreuung jiingerer Schiiler zur Verfligung gestellt.

Strafen wie das Sdubern der Aborte, das Abwaschen des tig-
lichen Geschirrs sowie Wachdienste miissen auflerhalb der
Unterrichtszeit in der ohnehin schon kargen Freizeit der
Kadetten vollzogen werden. Von Dienstbotengingen oder
ihnlichen minderen Arbeiten bleiben Kadetten verschonts es
sei denn, sie ziechen den Groll eines Lehrmeisters auf sich,
der ihnen derartige Strafen auferlege, die zur Festigung des
Charakters dienen sollen.

Die Freizeit am Abend verbringen die jiingeren Kadetten
zumeist unter sich. Ab und an bieten iltere Jahrginge oder
reisende Barden und Gaukler Freizeitbeschiftigungen (die zu
diesem Zwecke das Akademiegelinde betreten diirfen). Al-
tere Kadetten bekommen das Privileg des Freigangs, jedoch
miissen sie vor der Tageswende wieder in der Akademie sein.
Der Freigang fuhrt meist in drtliche Tavernen oder andere
stidtische Einrichungen. Solange durch den Besuch der
Kadetten kein schlechtes Licht auf die Akademie fillt, darf
auch Alkohol getrunken werden. Schligereien fithren un-
weigerlich zur Streichung des Freigangs und zu zusitzlichen
Aufgaben. Manche Kadetten nutzen den abendlichen Frei-
raum, um noch weiter an ihren Fihigkeiten zu feilen oder
um vorhandene Defizite aufzuarbeiten. Uber kurz oder lang
fordert die kriftezehrende Ausbildung jedoch ihren Tribut,
da sowohl der Kéeper wie auch der Geistihre Ruhe brauchen
und sie notfalls einfordern.

Das Licht wird zur zweiten Stunde des Ingerimm geldscht.
Danach gilt Nachtruhe, die von patrouillierenden Lehrmei-
stern und einigen wenigen Tutoren iiberwacht wird.

TacesaBLavr DER LERRINEISTER_

Auch wenn es viele Kadetten anders beurteilen mégen, so ist
der Tagesablauf der Lehrmeister nicht minder anstrengend und
umfangreich als der der Kadetten. Neben den eigentlichen
Lehrveranstaltungen haben si¢ sich um jene Kadetten zu kiim-
mern, die Inhalte aufarbeiten miissen sowie um die kurz vor
der Abschlusspriifung stehenden Kandidaten. Hinzu kommen
weitere Aufgaben wie die Abnahme von Priifungen, die Kon-
trolle der Waffenkammer oder die Ubernahme von Aufsichten.
Besonders unbeliebt sind die Nachtwachen, die jeder Lehr-
meister im regelmifligen Turnus fiir eine Woche iibernehmen
muss. Tagsiiber finden Besprechungen mit den anderen Lehr-
kriften stact, in denen sich die Lehrmeister austauschen, iiber



mogliche Schwierigkeiten und auffillige Kadetten berasen und
Strafen festlegen. Bei besonderen Anlissen wie der Aufnahme
neuer und Verabschiedung fertiger Kadetten haben die Lebr-
meister ebenfalls anwesend zu sein.

In groferen Akademien iibernimmt ein von der Akademielei-
ting bestimmtes Gremium die Sanlionierung von Regelver-
letzungen und Fehlverhalten seitens der Kadecten, damit sich
nicht immer der gesamte Lehrkérper zu einer Bestrafung ein-
finden muss.

Die verbleibende Zeit kénnen die Lehrmeister nach eigenem
Ermessen nutzen. Gerade jiingere Lehrmeister versuchen sig-
lich, ihre Waffenfertigkeiten zu verbessern, wihrend ihre ilte-
ren Kollegen die regelmifigen Ubungskimpfe dazu nutzen,
korpeclich weiterhin geiibt zu bleiben. Ansonsten bewegen sich
die Lehrmeister frei in den jeweiligen Ssédten und nuczen die
ihnen zur Vedhigung stchenden Méglichkeiten wie Theaterbe-
suche oder andere Annehmlichkeiten.

Anders als fiir die Kadetten gibt es fiir die Lehrmeister keine
vorgeschriebene Nachtruhe, allerdings haben sie darauf zu ach-
ten, dass sie die Kadetten in ihrem Schlaf nicht stren.

DER WOCHENABLAVY

In den ersten Wachen des neuen Lehrjahres herrscht rege Be-
triebsamkeit: Die neuen Kadetten miissen sich eingewéhnen
und suchen noch ihre Lehrriume, dabei platzen sie in die Un-
terweisungen den 3lteren Jahcginge. Haben sich aber alle Be-
teiligten — wozu auch die Lehrmeister gehéren —an den Stun-
denplan gewéhnt, folgt jeder den ihm zugewiesenen Aufgaben.
Einzig Pritfungen, vereinzelte Exkursionen und Festlichkeiten
nehmen dann noch Einfluss auf den Tagesablauf, ist mit ihnen
doch stets Mehrarbeit verbunden.

Wie auch an den Magierakademien gibt es fiir die Kadetten
und Lehrmeister einen freien Tag pro Woche, den sie in eigener
Verantwortung nutzen kénnen. Im Mittel- und Horasreich ist
dies iiblicherweise der Praios- oder Rohalswg. Das Streichen
des freien Tages ist eine weitere beliebte Bestrafiing unliebsa-
mer Kadetten durch die Lehrmeister. Diese Surafe hat die Aka-
demieleitung allerdings zu bessitigen.

DER JAHRESABLAVF

Da jede Akademie nur ihrem Triger gegeniiber veranrwortlich
ist, gibt es auch keinen identischen Jahresablauf. So gibt es regio-
nal unterschiedliche Termine fiir den Beginn des neuen Lehrjah-
tes, die Zwischen- und Abschlusspriifungen und Ferien. Auch
die studienfreie Zeit unterliegt keiner einheitlichen Regelung,
Wihrend manche Akademien den Kadetten sechs bis acht Wo-
chen am Stiick freigeben, sind es in anderen Akademien zweimal
vier Wochen, andere bevorzugen eine ganzlich andere Auftei-
lung. Liegen mehrere Akademien dicht beieinander wie im Mit-
tel- oder Horasteich, sprechen sich die Ahademieleicungbeziig-
lich eines gemeinsamen groben Jahresablaufs unseremander ab,
sofern dies von den jeweiligen Trigem gebilige wird.

Kadetten, die in der Akademie verweilen wollen, kénnen dies
tun. Fiir sie wird ein Betitigungsprogramm angeboten, wie
Individualiibungen mit den 1ehrmeistern, die Begleitung von
Lehrmeistern auf Reisen oder zu wichtigen gesellschaftlichen
Anlissen.

Vom |UncLinG zum KRIiEGER
) Die Anfpahme: Die Kriterien fiir die Aufnahme sind bei
jeder Abademie unterschiedlich. Neben sozialen Aspekten wie
dem Ansehen und der Finanzkraft spielen natiitlich die gei-
stigen und korperlichen Voraussetzungen eine entscheidende
Rolle. Das letzte Wort iiber die Aufuahme liegt bei der Alm-
demieleitung. Dabei ist sie natiirlich einem gewissen Zwang
unterworfen, denn die Ausbildungszahlen miissen stimmen
und bisweilen ,bittet’ der Akademietriger um die sorgfiltige
Uberpriifung einer besimmten Bewerbung.
Die Aufnahme erfolgt im Alter zwischen ache und zehn Jahren.
Vor diesem Alter sind die Kinder noch nicht weit genug ent-
wickele, 3ltere Kinder hingegen wiirden nicht mehr in die Al-
tersstruktur passen, wobei es natiirlich immer Ausnahmen gibe.
Insgesamt beginne die Kriegerausbildung somit deutlich frither
als die Knappschaft im Ritsertum, was auf die strukturiertere
Ausbildung zuriickzufiihren ist. Fiir Waisen, die beispielsweise
vom Rondratempel geschicke werden, erhilt die Akademie fiir
die Dauer der Ausbildung die Vormundschaft.
o Disciplina: In den ersten vier Jahten tragen die Kadetten
noch die Bezeichnung fiinglinge. Sie lemen die Grundlagen
des Lesens, Schreibens, Rechnens und machen erste Ednhnun-
gen mit den spiter zu erdernenden Waffen. Ebenso wichtig ist
die moralische Erziehung, die am ersten Tag beginnt und erst
mit der Abschlusspriifung endet. Der Fechtunterricht beginnt
bereits in der ersten Woche mit Holzstdcken, im zweiten Jahr
kommt der Einsatz der linken Hand hinzu. Neben dem ,Waf-
fenhandwerk’ wird viel Wert auf die kérperliche Ecciichdgung
gelegt, sodass mehrmals siglich der Kérper gefordert wird. Sind
die Grundlagen in den hesindegefilligen Kiinsten gelesnt, kom-
men weitere Inhalesfelder Rir das spétere Leben als Krieger hinzu:
Neben den Sagen und Legenden werden Wappen aus der Heral-
dik gelernt sowie die Grundlagen der Etikette. Im dritten Jahr
kommt schliellich der Umgang mit Zweihandwaffen hinzu. Am
Ende eines jeden Jahres gibt es eine Priifung, in der die Jiinglinge
zcigen miissen, dass sie die gelehreen Inhalte sicher beherrschen.
Kleinere Arbeiten wie das Fegen der Ginge, das Siubern der
Mensa oder das Versorgen der Pferde tragen dazu bei, dass die
Jiinglinge lernen, Pflichten zu iibemehmen und auszufiihren.
) Armatar: Die nichste Phase der Ausbildung dauert drei
Jahre, Erst jerzt erhalten die Jiinglinge den Titel Kadest. Vie-
le der Unterrichtsficher bleiben gleich, doch werden Themen
aus den Vorjahren nun auf einem héheren Niveau wiederholt
und erweitert. Von nun an gehdre die immer unter Aufsicht
stattindende Waffenreinigung zu den séglichen Aufgaben der
Kadetten. Dabei etlernen sie nicht nur die Waffenpflege, son-
dern sie gewdhnen sich auch daran, selbige in den Hinden zu
haleen. Die sonstigen Verpflichtungen wie Reinigungsdienste
reduzieren sich, in der frei gewordenen Zeit stehen Ubungen
mit dem Holzschwert und Schild bzw. Linkhand an. Beson-
ders begabte Kadetten erhalcen bereits ersten Unterricht mit
dem Turnierschwert. Rund zwei Drittel des wochentl.chen
Unterrichts besteht von nun an aus der Unterweisung in den
Waffenfertigkeiten sowie der korperlichen Ertichtigung. Ab
jetzt tagen die Kadetten erste Riistungen, mancherorts gehe
man gar soweit, die Kadetten in den Riistungen zur Nacht-



ruhe zu schiclen, auf dass sie sich schneller an den spiteren
Schutz gewdhnen. Zu den Exkursionen zihlen die Besuche von
Tumieren, und ausgesuchte Kadetten begleiten Lehrmeister zu
wichtigen Adelshéfen.

<) Das Studium: Die letzten drei Jahre tragen — wie an den
Magjerakademnien — die Beeeichnung Siudium. Abermals wetden
Themenfelder der vorherigen Jahre aufgegriffen, erweitert und
vertieft. Wihrend die Vermittlung von Wissensferrigkeiten im-
met noch im Gruppenvetband smttfindet, werden die Jahrginge
nach ihcen Waffenfertigkeiten in kleinere Gruppen aufgeseilt,
um ihnen eine individuellere Bewreuung zu erméglichen. Dar-
iiber hinaus wird von ihnen erwastet, dass sie sich gegenseitig
unterstiitzen und miseinander iiben. Deshalb diirfen die sich im
Studium befindenden Jahrgénge auch ohne Aufsicht eines Leht-
meisters die Ubungsriume nuezen. Vor allem im Waffengang
erhalten die Kadetten nun den ,leezten Schiiff: Kleinere und
mittlere Blessuren sind an der Tagesordnung, und besonders vor
den Priifungszeiten hat der hauseigene Medicus alle Hinde voll
2u tun. Die Lehrmeister schonen die Kadetten nicht, wenn es
um das Erlernen besonderer Manéver geht, und mehr als ein
Kadert musste die Lektionen mehrfach und schmerzhaftam ei-
genen Leib erfahren, bis er sie beherrschte.

BEWOHNDER VON
KRIiEGERARADEMIEND VNID
iIHRE AVFGABEI

Die Bewohner von Kriegerakademien unterteilen sich in vier
Gruppen: Die Bediensteten, Kadetten, Lehrmeister und die
Alwdemieleitung. Auch wenn letztere zum Lehrpersonal gehore,
so ist sie doch aufgrund ihrer Titigkeit eine Gruppe fiis sich.
Damit der Lehrbetrieb einer Akademie méglichst reibungslos
funktioniert, miissen bestimmte Aufgaben erfiillt werden. Je
kleiner eine Akademie ist, desto mehr Amter vereint eine Per-
son in sich. Anders als Magierakademien kommen Kriegeraka-
demien mit deutlich weniger Amtemn aus.

DiE BEpiensteten

(SO vnteERScHiEDLICH, mEist 4-7)

Die ,guten Geister® sind die zahlreichen Bediensteten, welche
den Lehrmeistern zur Hand gehen und sich um den Zussend
der Gebiude und der Ausriistung kiimmern. Alle Bediensteten
arbeiten ausschlieflich fiir die Akademie und wohnen entwe-
der auf ihrem Gelinde oder in der Umgebung. Meist sind es
Familien, die schon scit Generationen fiir die Akademie titig
sind und gewissermaflen zum Inventar gehéren. Um das leib-
liche Wohl kiimmert sich der Koch, dem einige Migde und
Knechte helfend zur Seite stehen. Lerztere bessern auch die ge-
tragenen Kleidungsstiicke der Kadetten aus, die wihrend der
Ausbildung immer wieder Risse aufweisen. Um den Zustand
der Ristungen kiimmert sich der Schmied, besonders grofle
Akademien haben gac zwei von ihnen. Manche Akademie-
leitung hat einen eigenen Sekresdr, der ibr bei der wiglichen
Kostespondenz hilft. Um den Zustand der Alademiegebiude

sowie die benotigeen Anschaffungen Jiimmen sich der Zeug-
wart. Kleinere Arbeiten erledigt er selbst, fiir grofiere greift er
auf die umliegenden Handwerker zuriick. Vor Arbeit nicht
retten hann sich die hauseigene Heilerin. Dabei kann es sich
um eine ausgebildete Medica, aber auch um eine Akoluthin
oder Magjedilertantin handeln. Sie kiimmert sich um alle Ver-
letzungen und Krankheiten, die anfallen kénnen. Bei beson-
ders schweren Vetlerzungen kann auch die Hilfe von Experten
hinzugezogen werden, so holt die Akademie von Vinsalt zum
Beispiel Hilfe bei den ortsansissigen Magiem ein.

Kindertriwume



Die Kapetten
(SO UnteRSCHIEDLICH, {E nacH HERRVIFT)
Wer nach einem Vorstellungsgesprich mitsamt eines ,Probeun-
terrichw’ flir tauglich befunden wird, der findet seinen Weg als
Jiingling in die Akmdemie. Jiinglinge bilden die untezste Stufe der
insernen Kadettenhierarchie. Sie miissen Spott und Bosheiten
der ilteren Jahrginge ertragen, bis sie sich Respekt veeschaffe ha-
ben oder selbst auf die nichssen Jiinglinge herabblicken kdnnen.
Die Ausbildung endet mit dem Bestehen der Abschlussprii-
fung, nach der die Kadetten als ausgebildete Krieger den er-
sehnten Kriegerbrief erhalten.

Die Lesrmeister (SO 8-13)

Fiir den Titel des Lehrmeisters gibt es keine ofhziell anerkannte
Priifung. In Abstimmung mit dem Triger ernennt die Akade-
mieleitung verdiente oder anerkannte Krieger zu Lehrmeistern,
die formn an der jeweiligen Akademie lehren diirfen. Anders
als bei den Magieralademien gibt es keine weiteren Unser-
scheidungen hinsichtlich ihres Ranges.

Das Ansehen eines Lehrmeisters beruht vor allem auf seinen
Fihigkeiten im Waffengang, aber auch soziale Komponenten
wie seine bisherigen Errungenschaften und politische Hinser-
griinde spielen eine wichtige Rolle. Lehrmeister kénnen dem-

Dit Tvtoren

Die Betreuung der Jiinglinge und jiingeren Kadetten ist so-
wohl arbeits- wie zeitintensiv. Zur Endastung der Lehrmei-
ster gibt es an fast allen Akademien Tusozen. Dabei handelt
es sich um Kadetten der iltessen Jaheginge, die sich durch
Koénnen und Zuverlissigkeit empfohlen haben. Tutoren
helfen den Jiinglingen dabei, sich in der Akademie einzule-
ben, iiberwachen junge Kadetten bei der Waffenpflege und
helfen ihnen im Stockfechten. Thre Titigkeit wird nicht mit
Geld belohnt, dafiir erhalten sie unterschiedliche Privilegj-
en und niche zulerzt die Anerkennung der Lehrmeister, zu
denen meist ein enges Band entsteht.

Die Giite der Turoren schwanke dabei - mancher opfert
sich fiir seine Schiitzlinge auf, wihrend andere nur die

nach schillernde Persdnlichkeiten sein, die Meister ihres Faches
sind und ihre Schiiler begeistern und mitreiflen. Andere hin-
gegen vollziehen nur Dienst nach Vorschrift oder genieffen das
Ansehen ihrer Berufing. Wihrend lerztere sich eher am unte-
ren Rande des Ansehens fiir ihren Stand bewegen, ist der Stand
herausragender Lehrmeister ebenso hoch anzusetzen wie das
der Akademieleitung,

Dit ARaDEmiELEITUTnIG (SO 10-13)

Det Leitung einer Akademie witd vom Akademietriger be-
stimmt und srammt iiblicherweise aus den Reihen der eigenen
Lehrmeister. Nur selten erhile ein Auflenstehender das Amt.
Der Akademieleiter ist nicht zwangsweise der beste Kimpfer
der Schule, aber er benétigt ein Talent zum Organisieren wund
Delegieten. Zusitzlich fungiert er als Zeremonienmeister und
Hauptpriifer. Mit decartigen Aufgaben kann er aber auch be-
stimmte Lehrmeister beauftragen.

Je nach Akademie ist das Amt mit mehr oder weniger Prestige
verbunden: Im Horasreich 6ffnet es die Tiaren zur héheren
Gesellschaft, in anderen Regionen ist die Leitung einer Aka-
demie vielmehr mit Verwaltungsaufgaben beschiftigt und
wenig angesehen.

Karriere im Sinn haben oder den eigenen Frust an den
Jiinglingen auslassen.

GewEeiHTER BEistanp

An fast jeder Akademie st ein Bezug zu einer Gottheit vor-
handen. Jedoch sind viele Ausbildungssstten zu klein, als
dass sie dauerhaft einen eigenen Kaplan beherbergen. State-
dessen besuchen regelmifig Geweihte (vomelunlich solche
der Rondra) die Ahademien, halten Vortrige und wachen
iiber das geistliche Woh! der Kadetten. Bisweilen fungie-
ren sie auch als Gastdoaeneen. In grofleren Akademien sind
einige Lehrmeister gar Liwenriner, die sich als Akoluthen
zusitzlich um den geistlichen Beistand kiimmetn.

DER KRiEGERBRIEF

Der Kriegerbrief ist gemeinhin das Zeichen der Legjtimation
des Kriegerstandes. Er geswttet seinem Besitzer das Fiihren pri-
vilegierter Waffen und gibt ihm auch als nichtadligem Krieger
das Recht zur Teilnahme an Adelsturnieren. Einen Krieger von
einem Tumier auszuschlielen, benétigt daher triftige Griinde,
so nicht die Rondakirche auf den Plan gerufen werden soll.
Mit dem Erhalt des Kriegerbriefs diirfen Nicheadlige ihrem

Namen ein ,von“ und den Namen der Seadt ihrer Almdemie

hinzufiigen. Im Horasreich steigen biirgerliche Besitzer eines
Kriegerbriefs sogar in den Niederadel auf.

Nach einer langjihrigen Ausbildung ist der Kriegerbrief der
Beweis fiir den gefestigten Charakter und die moralische In-
tegritit des Inhabers, wofiir die jeweilige Akademie biirgt.
Unabhingig von der urspriinglichen Herkunft wird dem Wort
desKriegers Beachtung geschenkt, und er verdient ein gewisses
Maf an Respekt, welches er einfordem kann.



Ein Kriegerbrief ist allerdings kein Freibrief fiir den uneinge-
schrinkten Einsatz von Waffen oder iibermifliger Gewalt. Ein
Krieger soll seine Waffe nur zur Verteidigung seiner Ideale ein-
setzen. Gerade dieser Punkt wirft immer wieder Probleme auf,
da die verschiedenen Kulturkreise bisweilen héchst divergente
Auffassungen haben, wie die Kricgerideale zu verstehen sind. Bei
besonderem Fehlverhalten hann einem Krieger der Kriegerbrief
von seiner Akademie wieder aberlmnnt werden, was aber nur sel-
ten vorkommt und in der Praxis schwer durchzufithren ist, so
man des Delinquenten nicht sofort habhaft werden kann.

Die dufiere Form des Kriegetbriefs ist hochst unterschiedlich.
Da die iiberwiegende Mehrheit der einfachen Bevdlkerung we-
der lesen noch schreiben hann, und selbst Stadtgardisten sich
bisweilen mit Hesindes Gaben schwer tun, sind die Dokumen-
te mit groflen Siegeln der Akademie, des Akademietrigers und
einer der zwdlfgottlichen Kirchen versehen. Als besonderes

Merkmal enthile der Brief das personliche Wappen scines Be-
sitzers, in welches das Akademiewappen miteinflieft. Derartige
Erkennungsmerkmale kénnen auch von einfachen Bauern oder
Svedtgardisten erkannt werden. Zudem ist der Kriegerbrief auf
punziertem Leder verfasst, um den Seatus seines Besitzers zu
verdeutlichen. Zum weiteren Schuwz gegen Wettereinfliisse
schlagen viele Krieger ihren Brief in ein Wachstuch ein und
bewahren ihn in einem versiegelten Schriftrollenbehilter auf.
Der Diebssehl eines Kriegerbriefs wird ebenso schwer geahndet
wie die Hehlerei mit Kriegerbriefen oder ihre Filschung. Im
Zweifelsfalle wird der vermeintliche Krieger nach dem Inhalt
seines Kriegerbriefs befragt oder soll sein Siegel beschreiben.
Durch einfaches Nachfragen hat sich schon mancher Hoch-
swapler oder Sldner verraten, ohne dass der Einsatz von Ma-
gie von Noten war oder ein Geweihter hinzugezogen werden
musste.

DER KRIEGER NACH DER_

AvUsSBILDVUINIG

Nach dem feierlichen Erhalt seines Kriegerbriefs stehen einem
jungen Krieger, der nicht in den Dienst seiner Familie tritt,
viele Moglichkeiten offen, seinen 1ebensweg zu gestalten, sich
einen Namen zu machen oder den cin oder anderen Dukaten
zu verdienen.

Die erste Wahl eines Kriegers wird dabei fast immer die Ar-
mee seines jeweiligen Landes oder Reichessein. So wihlen vicke
den Weg ins Heer, wo ihnen durch den Kriegerbrief und die
in ihrer Ausbildung erworbenen Fihigkeiten eine Karriere als
Offhuzier offen steht. Einige treten auch den lamiserlichen Eli-
tegarderegimentern bei, von denen sowohl Kaiserin Rohaja 1.
als auch Khadan-Horas I. einige unterhalten. Ebenso nimmt
man in Thorwal die Abginger der Akademicn gerne als Teil det
Hjalskari, der Armee des obersten Hjaldings, auf und iiberlasst
ihnen wichtige Aufgaben. Neben dem milisérischen Dienst
kann ein Krieger dhnlichen Aufgaben nachgehen, indem er als
Weibel, Hauptmann oder Kollonello einer Ssedtwache oder
Burggarde dient. Auch als Armatus (oder als Armasus Maximus)
bei Akademie- und Tempelgarden sind Krieger gern gesehen.
Wem nach der langjihrigen Ausbildung in der Gruppe der
Sinn nach etwas Individuellem steht, kann sicb beim Patrizi-
at oder Adel seine Dukaten als [eibwichter oder Fechtlehrer
verdienen.

Manch ein Krieger zieht auch von Turnier zu Turnier (siehe
Seite 42/43), um dort Ruhm zu sammeln, und hann dabei gut
von den Preisgeldern leben. Vercinzelt kommt es auch vor, dass
ein Krieger zum Gerichtskimpfer wird (siche Seite 162) oder
anderweitig scine Klinge gegen einen Sold feilbietet, wobei sich
daraus je nach Akademie swmrke Konflikte zum eigenen Ehren-
kodex entwickeln kénnen.

Eine kleine, wenn auch vielbesungene Gruppe sind die Krie-
ger, dieihren Vorbildern wie Cuano wi Bennain, Waldemar Lo-
wenhawupt oder Hitta vom Besg folgen, und ausziehen, um den
Schwachen zu helfen, Untiere zu erschlagen und Mysterien zu
ergriinden. Jene Krieger sind allerdings stark von der eigenen
Familie, einem Génner oder dem eigenen Gliick abhingig, so-
fern sie nicht ins S6ldnertum abgleiten wollen.

Zusitzlich gibt es eine Vielzahl an Berufen, die viclmehr eine
Kuriosisdt als eine allgemeine Méglichkeit, seinen Lebensun-
terhalt zu verdienen darstellen. So gibt es zum Beispiel den
Theaserfechter auf den groflen Biithnen des Mittel-und Horas-
reichs oder das professionelle /mmanspiel, bei denen ein Krieger
entweder als Giinstling eines Mizens oder als Mitglied eines
kaiserlichen Immanbanners seine jahrelangen kétperlichen-
Obungen zu gutem Gold machen kann.




DER KRIiEGER ALS PROFESSiOon

Der Kricger ist die klassische Kimpferprofession im Regelwerk
von Das Schwaerze Auge und seit Anfang an dabei. Auch in der
aventurischen Geschichte schauen die Krieger auf eine lange
und ehrbare Tradition zuriick und in aventurischen Erzihlun-
gen sind es nicht selten Krieger, die den Drachen erschlagen,
den Feind besiegen und die Prinzessin aus den Fingen eines
Unholds befreien. Dieser Abschnitt richtet sich dabei an Sie
als Spielerin oder Spieler, die Sie dariiber nachdenken, einen
Kricger oder eine Kriegerin ins Abenteuer zu Rihren.

KRiEGER sinD EinzicarTtic
Natiirlich haben Krieger mit anderen kimpferischen Professio-
nen einiges gemein. Dennoch sind sie beileibe nicht beliebig mit
diesen ausemuschbar. Zwar gemahnen die Prinzipien der Krieger
sowohl an das Rittertum als auch an die kimpfenden Rondra-
geweihten, doch anders als der Ritter, dessen Ausbildung eine
breitere Paletee, beispielsweise in hofischen oder rechtlichen Be-
langen mit dem Ziel der Herrschaft, abdeck, ist die Profession
des Kriegers gezielt auf das Schlachtfeld ausgerichtet.
Professionen wie Schwertgesellen sind hochspezalisierte Einzel-
Wimpfer, wihrend Séldner ihre Fihigkeiten demjenigen angedei-
hen lassen, der sie bezahlt. So jedoch nicht der Krieger: Er kimpft
nicht um des Goldes Willen und Jeum eine andere kimpferische
Profession ist so breit in den Waffen ansgebildet wie er. Der Krie-
ger ist der ,Univecsalkiimpfer' des Kontinents. Er ist derjenige, der,
wenn auf dem Schlachdeld seine Waffe bricht, die nachstbeste
aufhebt — und mit ihr kimpfen kann. Er ist defjenige, der in der
Formation oder auf sich allein gestellt, kimpft — und siegt. Dies
spiegelt sicb nur zu deutlich in seiner akademichen Ausbildung wi-
der, die ihm im Kampf einen besonderen Vorteil gegeniiber den
meisten andeten kimpfenden Prafessionen verschafft.

KRIEGER SinD ViELSEitiG

So gravierend die Unterschiede des Kriegers zu anderen Kimp-
fern Aventuriens sind, so stark unterscheiden sich Krieger, bei
all ihren Ahnlichkeiten, auch untereinander. Nichts trifft die
aventurische Realitit weniger als die Annahme, dass Klein-
Alriks Kriegerbild von jedem Triger des Kriegerbriefs wider-
gespiegelt wird. Wihrend sich in Baliho seerke Einschlige des
traditionellen Rittertums Weidens gehalten haben, sind in Fe-
stum deutlich die Reaktionen auf jiingere Entwicklungen der
Kriegskunst in der Ausbildung auszumachen. Durch die Stra-
fen, nicht nur des Horasiats, wiederum laufen die wohl geklei-
deten und auf Answand bedachten Vinsalter, wihrend in den
Hallen Xorloschs und dariiber hinaus die aufopferungsbereiten
Drachenkimpfer hdchstes Ansehen genieflen.

DER REiz,
EinEn KRIEGER ZV SPiELEN

Krieger sind die klassischen Kimpfer in der phansestischen
Literatur und in ebensolchen Rollenspielen. Ebenso gibt es
klare Vorssellungen, die die meisten von ihnen fast lehrbuchar-
tig erfiillen: Sie sind stark, schwer gepanzert und privilegier,
den Zweihinder, fiir Klein-Alrik die Krieger- und Adelswaffe
schlechthin, zu fiihren. Sie kimpfen nicht zu ihrem eigenen
Vorteil oder fiir schnédes Gold, sondern fiir ihre hehren Uber-
zeugungen und — je nach Region — auch fiir die Ideale Rondras:
Ehre und den Schutz der Wehrlosen. Sie stehen in der Bre-
sche, um den Riickzug zu decken, stellen sich der Ubermacht
oder erteilen Befehle als Kommandant einer Einheit auf dem
Schlachtfeld. Ein Krieger ist der starke und aufrichtige Arm,
auf den sich eine Abenteuergruppe verlassen kann — und zwar
nicht nurim Kampf.

IsT DER_ KRIEGER_

Ein RONDRAGEWEIHTER
OHNE KARIMAENERGIE?
Zweifelsfrei gibt es Krieger, die einem Rondrageweihten in
Tatkraft und Glaube in nichts nachstehen. Doch sind die
nicht selten zu Tage tretenden Unterschiede zwischen die-
sen beiden Waffenkinstlern nur zu offensichtlich. Sie zeigen
sich zuerst bei den umfangreichen Prinzipien der Krieger, die
nicht nur untereinander verschieden sein ldnnen, sondern
zumeist auch von denen der Diener Rondras abweichen.
Der augenscheinlichste Unterschied ist dabei der hiufig viel
hdhere Pragmatismus, der es den Kriegern meist besser er-
mogliche, den Spagat zwischen traditioneller, rondragefilli-
ger Ehre und den Anforderungen der modernen Schlacht-
felder zu schaffen. Auch zeigen sich diese Unterschiede in
der Vielseitigkeit der Waffenausbildung: Zwar ist es ecklirtes
Ziel der meisten Geweihten der Sturmgdttin, den Nahkampf
mit jeder rondragefilligen Waffe zu meistern, doch nicht sel-
ten erschopft sich dieses Bestreben neben dem Rondrakamm
und dem Schwert in wenigen weiteren Waffen der Sennen.
Hier ist der Krieger anders aufgestellt, dem bereits auf den
Akademien ein breites Repertoire an Fihigkeiten mitgegeben
wird, Fiir viele Krieger ist zudem ihre Klinge und nicht ihr
Glaube die swirkste Waffe. Letzten Endes ist auch der In-
dividualismus der Geweihten Rondras ein Unterschied zum
klassischen Krieger, der sich auch als Kommandant einer
Einheit oder Elitekimpfer in einer Formation keineswegs

eingeschriinkt oder fehl am Platze fiihlt.



DiIiE KRIEGERAKADEMIE

Vor allem im Mittel- und Horasreich scheinen die Kriegeraka-
demien sich bisweilen zu gleichen, wenn man die gelehreen
Fertigkeiten betrachtet. Doch dieser Eindruck tiuscht: Aka-
demien in derselben Region und Kultur unterscheiden sich
ebenso voneinander, wie es bei den zahlreichen Kulturen und
Vélkern Aventuriens der Fall ist,

Dieses Kapitel biever einen aligemeinen Uberblick tiber die
Strukturen, die im Grofiteil der Lehranssalten zu finden sind.
Dabei muss stets beachtet werden, dass nicht immer alle Anga-
ben auf jede einzelne Almdetnie zutreffen. Auf Abweichungen
und Besonderheiten der einzelnen Schulen stehen in ihren je-

weiligen Beschreibungen, die diesem Kapitel folgen.

DiE KRiEGERARADEMIiEND AVEODTURIEDS

Nach dem allgemein gehaltenen Blick auf die Kriegerakademien
Aventuriens schlieflen sich nun die Darstellungen der verschie-
denen Schulen an. Die Beschreibungen folgen einem bestimm-
ten Aufbau, der Ihnen im Folgenden dargelegt werden soll.

Jede Beschreibung beginnt mit einem cinleitenden Kasten,
der einen raschen Uberblick iiber die relevanten Aspekte der
Almademien gibt. Wenngleich sich der Grofteil der Angeben
schnell erschlieffen lisst, gibt es dennoch einige Hinweise zum
besseren Verstindnis:

Die Aspekte, Beatehungen, Finanzkrafe, Austatsung folgen der
belennten 7er-Skala der Geographia 219, Grife gibt es nurin
den Kategorien klein, mittel und grofi, was in etwa bis 20, bis
40 oder 41 und mehr Schiilern entspricht. Neben dem Kasten
ist das Siegel der jeweiligen Akademie abgebildet, das auch auf
den von ihr ausgessellten Kriegerbriefen zu finden ist.

Die eigentliche Beschreibung beginnt mit einem aventuri-
schen Zitat/Quellenauszug, der typisch fiir den Charakrer der
Akademie ist. Es folgt ein kurzer Abriss der Geschichte der
Akademie, die alle fiir sie relevanten Daten und Ereignisse be-
nennt. Da hier Entwicklungszusammenhinge dargestellt wer-
den, die in der aventurischen Gegenwart inzwischen vergessen
oder nur noch einem kleinen Kreis von Personen bekannt sind,
handele es sich dabei um Spielleitetwissen.

Der anschliefende Abschnitt beschiftigt sich dem Leben an
der Akademie. Ein allgemeiner Schwerpunke dieses Kapitels
ist immer die Awusbildung der jewciligen Lehranstalten. Weitere
Aspekte sind unter anderem Spezialgebiete, besondere Eseig-
nisse und vieles weitere mehr.

Die Ausbildung und das Selbstverstindnis der Absolventen
spiegelt sich in der abademiespezifischen Ausprigung der
Prinzipientreue wieder. Besonders in diesem Punkt werden
die Unterschiede der Abademien deutlich und er verleiht den
jeweiligen Akademieabgingern ein erhdhses Mafl an Profiltiefe.
Das Verhiltnis der Akademien zu anderen Akademien und
auflenstehenden Persénlichkeiten oder Gruppierungen wird
in Was denkt [Akademiename] iiber [...] und umgekehre
deutlich.

Die Personen der Akademie fiillen diese mit Leben. Dabei kann
alleine aus Plarzgrisnden nicht der gesamte Lehrkdrper, geschwei-
ge denn die Kadetten in Ginze vorgestellt werden. Vielmehr han-
delt es sich um eine Auswahl der Personen, die flir das Akademie-
leben sowie fiir Abenteurer von Bedeutung sind, Hierbei werden
keine konkreten Spielwerte angeben. Ein Held aus ... vertieft die
bisherigen Schilderungen, indem Sie konlarete Anregungen erhal-
ten, wie Sie einen Abginger der jeweiligen Akademie ausgesualten
und am Spieltisch stimmungsvoll darstellen kinnen.

Der Abschnitt Die [Akademiename] im Spiel stellt die Abm-
demie im lebendigen Aventurien dar. Hier entfaltet sich das
Beziehungsgeflecht sowohl innerhalb wie auflerhalb der Aka-
demie. Gleichsam sind Ansiitze zur weiteren Entwicklung der
jeweiligen Akademien zu finden, so dass Sie diese méglichst
passgenau in lhre Abenteuer integrieren kdnnen.
Anschlieflend bieten die Szenariavorschlige laurze Abenteu-
er fiir frische Absolventen oder sich noch in der Ausbildung
befindliche Helden oder aber fiir reisende Abenteurer, die es
an die Akademie verschligr. Den Abschluss bilden die kleinen
und groflen Geheimnisse der Kriegerakademie, die allesamt
als Meisterinformationen anzusehen sind.

Ein (*) gibt an, dass diese Idee offiziell nicht mehr aufgegriffen
wird und Sie freie Hand haben, die Geschichte auszugestalten,
ohne mit der weiteren Geschichtsschreibung Aventuriens in
Kenflikt zu geraten.

ARADEMIEN AVBERHALB

von WEeGE pER HELDER

Im Folgenden werden auch Akademien beschrieben, die
nicht in Wege der Helden zu finden sind und ihren Weg
erst durch spitere Regionalspielhilfen nach Avenwrien
gefunden haben. Diese Akademien erhalten eine kiirzere
Beschreibung, allerdings auch einen eigenen Werteha-
sten. Ob es weiterhin einen Standardkrieger (WdH 103)
gibt, tiberlassen wir Threr meisterlichen Ensscheidung,



AKADEmMIE zV EHREND ANSHAG vOIl

GLODEIIHOFS

Valistindiger Name: Almdemie zu Ehren Ans-
hag von Glodenhofs

Standert: Arivor

Wappen/Symbol: Geseilter Schild mit wei-
Rem Schwert auf schwareem Grund und leeu-
zendem schwarzen Schwert auf weifem Grund
Wahlspruch: Semper virilss, semper fidelis! (Im-
mer standbaft, immer gliubig!)

Triger: Orden der Heiligen Ardare zu Arivor
Speziglgebiet: Kampf mit allen Spielarten des
Schwerts, rondragefillige Ausbildung

Personen der Histarie: Rondrasil Léwenbrand, Heer-
meisser der Rondrakirche (*984, @ 1027 BF)

Bedeutende Abginger: Lorian di Salsawviir, Ba-
ron von Montarena (*1005 BF), Mundo Gere-
moni, Coloaello a. D. der Horaslegion, Ober-
haupt der Familie Geremoni (*973 BF)
Grofle: klein
Bezichangen: gering (hinreichend innerhalb
der Rondrakirche)
Finanzkeafc hinlinglich
Ausstattong: ansehnlich
Besonderheiten: Die Kriegerakademie wird voll-
stindig vom Orden der Ardanten getragen, welcher
auch zu groflen Teilen die Ausbildung iibernimmt. Viele
der Schiiler sind Stipendiaten.

»Dir 222 Ebren kimpfe und streite ich.

Dir zu Ehren, nur in deinem Namen.

Dir zu Ebren ich leb),

dir zu Ehren ich sterb),

dir zu Ehren bis in Ewigkeit!

— 1. Virs des Choral der heiligen Ardare,

Inschrife siber dem Eingangsportal des Hauptgebdudes

GESCHICHTE

In Folge der immer zahlreicher werdenden Angriffen des Kalifen
Chamallah al-Ghatar ibn Rafim auf das Liebliche Feld, der durch
private Stldnerheere gefihrten Kriege im Mittelreich und einer
spiirbar stirkeren Dekadenz des jungen Kolonialreichs am Yaquir
sah sich Erzherrschetin Astara Kha'Assandra von Arivor im Jahr 955
BF gezwungen eine Akademie fiir junge Kimpfer, angehende Of-
fiziere und Laienbriider am Goldenkelm cinzurichten.

Da man sich von Beginn an den Kampf gegen den Weneverfall auf
die Banner schrieb und beweisen wollre, dass Ehre keine Frage des
Goldesist, verlangte man kein Schulgeld und richtete ein grofle Zahl
an Stipendien ein, um bis heute beherzten Kindem aus allen Schich-
ten eine Ausbildung zu erméglichen. Auch als Mahnmal fiir die
besondere Fhrenhaftigheit der Schule wurde Anshag von Glodenhof
(290-337 BF) als Namensgeber gewihlt. Der Schutzheilige gegen
Verrat und Hintethalt war der letzte Hochmeister des ruhmreichen
Arivorer Theaterordens und starb im Kampf gegen die Priestediser.
Im Zuge der liebfeldischen Grundmform (999 BF) wurde die
Akademie durch Kénigin Amene 1], Firdayon gefordert und er-
hielt einige Linderein aulerhalb der Swdt zur eigenen Verfiigung.
Nach dem Umzug der Schule witd der berittene Kampf deutlich
verstitke unterrichtet. Die Horasproklamacion Amenes 1. im
Friihling des Jahres 1010 BF nahm man in Arivor mit Freude auf.
Die aufblihende Renascantia und deren rondrianischer Patriotis-
mus finden in Arivor grofen Anklang. In Verehrung des flir sein
Schlachtgeschick geheiligten Murak-Horas, beginnt die Schule die
Kriegskunst stirker zu fordern.

Bei der Eroberung Dréls 1012 BF schlugen sich die Offiziere der
Akademie zu: Ehren Anshag von Glodenhofs zum ersten Mal in
tatsichlichen Gefechten. Die schwarzen Kohorten Al'Anfas ver-
loren nahezu kampflos. Im Rahmen des Kriegs gegen den Didmo-
nenmeister stelleen die Ardariten 1021 BF neben dem Zug der Ed-
len den groBwen horasischen Anteil an der Armee der verbiindeten
Michte, Teile des Lehrkdrpers und der hoheren Jahrginge waren
Teilnehmer der Schlacht an der Trolipforse; der Unterricht fiel fir
fast ein halbes Jahr aus,

im Thronfolgelaieg des Horasreichs (1028-1030 BF) versuchte die
Almdemie zuniichst Neutralisit zu wahren, stand dann aber bedin-
gungslos, bis zu ihrem Tod, hinter der Heldenlenigin Salkya Fir-
dayon. Die Friedensverhandlungen zwischen Kénigin Aldare und
Timor Horas wurden in Arivor gefiihry, fiir die Schiiler war der Ein-
blick in die allethéchste Hothaltung eine ungewohnwe Abwechslung.

LEBEN AN DER ARADEMIE 2V

EHREN ANSHAG vOI GLODENHOFS

Knapp eine Stunde nérdlich von Arivor, an der Landstrasse nach
Aldyra, liegt ein grofler, trutziger Gutshof, der nicht so recht zu
den sonstigen Gehéften in der Gerordrata passen will. Zwischen
Weinbergen und Olivenhainen liegt die graue, mit Wehrmauern
umgebene Anlage, die neben den hellen verspielten Patriziervillen
und Pallazzi wie ein bornlindischer Dragoner auf einem Vinsal-
ter Hofball erscheint. Nur ein kleiner Tempel der Alveransleuin
mag als einziger Glanzpunkt, neben dem tristen Gesindehaus, den
robusten Stallungen und dem karg wirkenden Herrenhaus, dem
Auge des kultivierten Betracheers zu gefallen.

Auch innerhalb des groflen Haupcgebéudes ist alles sehr schlicht
gehalten: zwei einfache, nach Gescblechtern getrennte Schlafsile,
ein kleiner Fechtsaal und einige knappe Kemenaten fir die Leh-
rer und das Personal. Einzig der Groffe Saaf bildet eine wahrlich
prachtvolle Ausnahme, die mit edlem Holz, Gold, schmuckvollen
Waffengehingen und Riistungsstindern dann doch zeig, dass es
sich hier um eine Kriegerakademie und nicht um das Wohnhaus



Fechtiibungen

eines Gutsherren handelt. Unter den wachenden Blicken der Hei-
ligen Ardare und des Heiligen Anshags von Glodenhof, die jeweils
in groflen Gemilden die Seisen des Saals schmiicken, werden hier
die Mahlzeiten eingenommen und gréflere Feiern ausgerichtet.
Immer im Frithjahe werden rondragefillige zweimal zwei Rekru-
ten an der Akademie aufgenommen. Da ein jedes Kind in Arivor
vorstellig werden kann, erscheinen oft in den Wochen um den Tag
der Thalionmel (4. PER) viele, auch rmere Eltern, die sich eine
ruhmreiche Zukunft fiir thren Sprossling erhoffen. Vereinzelter
Nachwuchs des Patrizias ist hier ebenfalls anzutreffen, muss sich
aber genauso den kritischen Fragen der Geweihten der Sturmher-
rin und einigen kleineren Wettlimpfen stellen, die die Spreu vom
Weizen teennen sollen.

Gerade den Jénglingen sicht man noch oft die Herlunft der El-
tern an, weild sich doch ein zehjihriger Baronet oder eine Ban-
kierstochter ganz anders zu benehmen als der Abkémmling einer
Stellmacherin oder eines Erntehelfers. Vor Rondra aber gilt jeder
Schiiler als gleichwertig und so wird im L.auf der Ausbildung kei-
netlei Riicksicht auf den Ssand eines angehenden Recken gelegt.
Nach dem Eintritt in die Armatur sieht man vor allem junge, got-
terfirchtige Krieger und Kriegetinnen in den Silen und Fluren
und weniger junge Popoli oder Nobili.

Jeder Tag beginnt in der Akademie von Arivor mit einem Gétti-
nendienst vor Sonnenaufgang im hauseigenen Tempel der Leuin.
Nur der Praiostag, den mancher I¢hrer ganz amazonisch auch
Rondrarag nennt, beginnt mit einem Dauerlauf in die Ssadt um
dem groflen Gottinendienst im Tempei der Heiligen Geron und
Ardare, dem Aufbewzhrungsort des Armoricum Ardariticums und
des Regiskers der rondrmgefilligen Recken, beizuwohnen.
Ublicherweise schlieen sich daran, wie in fast jeder anderen Krie-
geralmdemie, Unterrichtseinheiten in den theoretischen Fichern
und Obungskimpfe mit und Holz- und Blankwaffen an.

Den L swenanteil des kérperlichen Unterriches nimmt, wie selbst-
verstindlich, die Beherrschung des Schwertlampfs ein. Die hei-
ligste aller Waften witd hier den Schiilern in allen Varianten und
Spielarten niher gebracht, so dass ein Abgiinger Arivors nicht nur
ein klassisches l.ang- oder Breitschwert zu fiihren vermag. Auch
der Umpang mit dem althergebrachten Zweihiinder oder moder-
nen Anderthalbhinder wird den Schiilern vermittelt, sogar oft in
verschiedenen Stilen um sich so seinem Gegner anzupassen. Um
den Traditionen der Senne des Alten Reichs weiter die angemes-
sene Ehre zu erweisen, wird der Kampf zu Pferd zumindest in
Grundlagen sowohl mit dem Schwert als auch der schweren Lanze
gelehrt. Zudem wird den Schiilern,auch iiber die Lehre der Kirche
und des Ordens hinaus, von Beginn an eingebliut, dass man sich
seinem Feind zum direkten Zweikampfzu stellen hac.

Jede Art von Fernkampf wird, wenn nichr als ehrlos, dann zumin-
dest als nicht dem eigenen Anspruch geniigend betrachtet, so dass
man selbst die in anderen Sennen geschitzien Bogen oder den von
der Kirche als Sinnbild des Blitzwurfs angesehenen Wurfspeer nur
als Werlheeug der Jagd betrachtet.

Die meisten Lehrveransmltungen zur geistigen Formung der jun-
gen Talente beschiftigen sich mit der Donnernden selbst, ihren
Helden, Symboliken und den gréften Taten die in ihrem Namen
begangen wurden. Die wichtigsten gesellschaftlichen Fihigkeiten
werden wie selbstverstindlich gelehrt und ein paar wenige Grund-
ziige der atkanen Wissenschaften werden den Kadetten ebenfalls
vermittelt, wenn auch nur damit sie dies .schindliche Tun" recht-
zeitig erkennen und sich dagegen wappnen kénnen,

Zwei Besonderheisen im Jahreslauf der Kadetten stellen das Kénigs-
turnier von Arivor (siche Seite £2/43) und das erst seitder Krénung
Kbadan-Horas I. aufkommende Wasserturnier am Gerons-See {(Ho-
ras 121) dar. Zwar diirfen die angehenden Krieger erst im letzen
Jahrgang an den grofien Disziplinen teiinehmen, allerdings helfen
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sie seit der Griindung der Schule der Dienerschaft des Erzheorschers
bei den Vorbereitungen und im Ablauf der Veranstaltungen.
Zudem finden kurz danach eigens ansgerichtete Knappenspiele smtt,
zu denen auch die Schiiler der Kadettenanstalt der Horaslegion und
die tatsichlichen Knappen der Ritter der Gerondrara geladen sind.
Nur knapp die Hilfre der Schiiler beendet ihce Ausbildung in Ari-
vor erfolgreich und erhilt nach zehn Jahren ihren Kriegerbrief, der
nicht nur in Form eines geprigten Lederdokumenss, sondera auch
als ein silbernes Madaliion mit dem Siegel des Erzhesrschers iiber-
reicht wird.

Dies liegt cinerseits daran, dass die Akademie zu Recht als harte
Kaderschmiede gjlt, und nicht jeder den kérperlichen und mo-
ralischen Strapazen gewachsen ist, andererseits aber auch daran,
dass so mancher im Lauf der langen Ausbildung von Rondra ge-
rufen wird und sein Leben als Novize in Arivor weiterfiihrt. Den
geacheiterten Abgingern mag es gut zu pass kommen, dass das
Hauptlager der Bandiera Bianca (Gemeinschaftea 22) keine zwei
Stunden entfernt ist und fiir einen jungen Kimpen einen schnel-
len und verfithrerischen Pfad zu Ruhm und Gold darstellen lann.

AVSPRAGUNG DER PRinziPiENTREVE

»Die Regeln Rondras sind keine Kleider, die man iiberstreift, wie es
einem beliebt, und ebenso wenig folgen sie eitler Mode.”
~—bekannter Arivorer Aussprach, der Dapifer #r Bredevo zugeschrie-
ber wird

Ein LEBEN FUR DEIT ORDEN

Es kommt in Arivor immer wieder vor, dass Studenten
der Kriegeralmdemie gerne ihr Ieben ganz der gottlichen
Leuin widmen méchten, sich aber nicht zum Geweihten
berufen fiihlen. Diesen steht es frei, so sie ihre Ausbildung
erfolgreich beenden, sich dem Orden der Heiligen Arda-
re 7u Arivor als Laienmitgkied anzuschliefen und sich so
nachdem Erhalt ihres Kriegerbriefes direkt das weifle Ska-
pulier mit dem roten Schwert iiberzustreifen,

Jenen Schiilern wird, wenn sie ihren Wunsch zeitig ver-
kiinden, auch angeboten ihren einzigen freien Nachmiteag
aufzugeben um zusammen mic den jungen Novizen der
Kirche in Arivor weiteren Unterricht wahrzunehmen. Ne-
ben weiteren Lektionen iiber das Wesen der Herrin wer-
den auch die Kenntnisse der traditionellen Schwertiinze,
wie im Buch Rhasamba alshyr, beschiieben (RON 56), an
die zukiinftigen Ordensmitglieder weitergegeben.

Regeltechnisch lisst sich die oben genannte Variante wie
folge darseellen:

Laieabruder der Ardariten (+1 GP) :

Modifikationen: +1 SO

Automatische Vor- und Nachteile: Verbindungen bis zu
einem Gesamt-SO von 38, Verpflichtungen gegeniiber
dem Orden und der Kirche

Talente: Gorter/Kulte +1, Sagen/Legenden +1
Sonderfertigheiten: Tanz der Mada (in der Variante die
auch Ubungen mit Zweihandsibeln /-schwerteen beinhal-
ter, WdH 290)

Jedem Abginger Arivors wird im Laufe seiner Ausbildung ein Eh-
renkodex und eine Moralvorstellung mit besonderem Nachdruck
vermittelt, die ihm helfen sollen sein Leben zum Wohlgefsllen der
Sturmherrin zu geswalten.

Unter Schutz der Gliubigen versteht man ein Eintreten fiir jeden
Anhinger des zwolfgdttlichen Glaubens der in Bedriingnis geraten
ist, nicht in der Lage ist sich zu verteidigen oder Ungliubigen und
finsteren Michten entgegensteht. Es ist die VerpRlichtung eines
jeden im Rabmen seiner Fahigkeiten fiir Andere einzustehen, né-
tigenfalls auch bis zum Tod.

Die Lgyali#it eines Arivorer Abgéngers gilt in erster Linie der Her-
rin Rondra, dann allen die seiner Auffasung nach seines Schut-
zes bediirfen und erst danach dem Orden der heiligen Ardare. Er
hat gelernt seinem eigenen Urteil 2u vertrauen und wihlt selbst
wem er sich verpflichtet, dann aber mit allen Konsequenzen. Da
Nepelomo ya Torse, als Erzherrscher Arivors, einer der Fiirssen des
Lieblichen Felds ist, wird den Rekruten auch ein gesundes Maf an
Horaspatriotismus vermittelt.

Die Ebrenbafiigkeit wird durch viele traditionelle Werte der Senne
des Alten Reichs bestimmt. Riuterliche Kampfweise, also die Ab-
lehnung von ehrlosen Waffen oder Angriffen in den Riicken oder
die Flanke eines Gegners, werden hier ebenso selbstverstindlich
angeschen wie das Streben nach (waffenmeisterlicher) Perfelation.
Niemals wiirde man eine Schmihung Rondras oder der eigenen
Ehre hinnebmen und ebenso: undenkbar ist es einem Arivorer

Was denkt man an der Akademiezu

Ehren Ansbag von Glodenhofs iiber... ?

... die Bandiera bianca: ,Die ehrbarsten Scldner, die man
unter Praios glinzender Sonnenscheibe finden wird. Wol-
len wir hoffen, dass sic den rondrianischen Tugenden stets
verbunden bleiben.“

... die Ardariten: ,Unsere Génner und Lehrer. Nur weni-
genistes bestimmt, von detr Herrin erwihlt zu werden und
ihren Willen in die Welt zu tragen. Wenn der Orden ruft,
werden wir da sein!®

... Arivor: ,Der Schwertarm des Horasreichs. Zwischen
den Rondrianern, der Horaslegion und den weiflen Rei-
temn sind wir gut aefgehoben. Sollte sich je ein Reich gegen
den Horas stellen, wird es sich mit den Sshnen und Téch-
tern Arivors messen miissen.

Was denkt ... iiber die Akademie zu

Ehren Anshag von Glodenhofs ?

... die Bandiera bianca: , Die meisten von lhnen wiirden
ganz anstindige Panzerreiter abgeben, aber leider sind sie
doch oft weder von reinem Gebliit noch den Weisheiten
des Herrn Nandus gegeniiber aufgeschlossen.

«es der Arivorer: ,Tapfere junge Herrschaften. Ehrlicher
als Grifones Haufen und bodenstindiger als die Geweih-
ten vom Goldenhelm.*

... ein Rondrageweihter Tobriens: ,Ebrenbafte Streiter
fir die Herrin. Aber es wiitde ihnen ganz gut tun, wenn
sie mehr wiren als nur Laufburschen seiner Eminenz ya
Torese.”



Krieger nicht téglich das stille Zwiegesprich zur Herrin aller Hel-
den zu suchen. Der Bogen wird ausschliefllich zur Jagd eingesetzt,
niemals gegen Menschen, wiirde dieses Verhalten doch als unron-

drianisch angeschen.

PERSONEND DER ARADEMIE

RonpRrjna va Santini, AKapEmiELEiTERID
Rondrina (*975 BF, drahtig, dunkle lange Haare) lémpfte bereits
im Drdl-Feldzug als Kapitana der horasischen Armee. Nach der
Schlacht an der Trollpfor#e an, bei der sie ihten linken Unterschen-
kel verlor, erhob man die Cavallie-

ra in den Stand einer Léwen-
rirterin.  Die geschickte Po-
litikerin gilt als bannertreue
Dienerin des Erzherrschers,
vermutlich auch, weil er in
seiner Funktion als Baron
von Aldan schon zeitlebens
thr Lehnsherr war. Die klei-
ne und aufbrausende Laiin
des Ardaritenordens gilt als
herausragende = Menschen-
kennerin und vermisst es
sich mit Schwert und Schild
einem gleichwertigen Gegner
zu messen. Neben der Leitung
der Akademie kiimmert sie
sich federfiihrend um die Aus-
wahl neuer Schiiler.

W EiTERE PERSOMEN
DER AKADEMIE

) Hlithatia Tepesaersbia
Bergenoor von Vinsale (*1005 BE,
blonde Locken, sanfte Stimme, por-
zellanfarbene Haur) ist die techte Hand

der Akademieleiterin und nimmt ihr viel
der Verwaltungsarbeiten ab. Die meisterliche
Fechterin verstehe es geschickt, den Ruf der Schule durch
ein paar Einladungen hier, einige Vorfiihrungen da oder
so manchen eingeforderten Gefallen 2u verbessern. Die
iiberzeugye Salutaristin wiirde allerdings noch lieber als das Re-
nommee den Lehrplan der Schule in ein neues Zeitalter fiihren.
Sie sieht sich, nach Rondra selbst, vor allem dem Horasreich ver-
pflichtet und wiirde so manche Grenzverschiebung im Sinne des
heiligen Murak befiirworten.

Cassim (*1001 BF, schlaksig, bescheiden, blonder Strubbel-
kopf) war ein Sklavenjunge, der Rondrina 1012 BF aufeiner drol-
schen Plantage regelrecht vor die Fiifie stolperte. Der Halbwiichsi-
ge stiirzte sich, um einige andere Unfreie zu schiitzen, mit solchem
Zorn und solcher Kithnheit auf eine Lanze der horasischen Armee,
die er fiir siidlindische Pliinderer hiel¢, dass die Kriegerin sich be-
eindruckt zeigte und ihn nach Arivor bringen lief. Dort wurde er
an der Akademie zu Ehren Anshag von Glodenhofs ausgebildet
und schloss mit Auszeichnung ab. Als Dozent fiir Strategie und
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Geschichte gerit er in so manches Streitgesprich, was den jetzt
genau eine ehrenvolle Kriegsfii hrung sei.

<) Haqim Léwenstolz von Arivor (*1002 BE gepflegt, glusiu-
gig, gusaussehend) nannte sich vor nicht einmal zehn Jahren noch
Haqim ihn Abdul und gehéree 1026 BF zu den drei mal neun
auserwihlren Kriegern die fiir Sultan Rastafan II. von Chababistan
das Schwert der heiligen Thalionmel stehlen sollten. Nachdem er
und seine Gefihrten von den Rondrianern um Saikya Firdayon
mehrfach miihelos niedergestreckt wurden zweifelte er an Rastul-
lah. Er studierte die Geschichte und sah wie oft die starken S6h-
ne der Wiiste an der Unterzahl der Rondrianer scheiverten. Eine
innere Unruhe erfiillte ibn und er bat im nichsten Tempel der
Herrin darum, dass die Geweihten ihm den Rondraglauben niher
bringen mdgen.

1028 BF schwor er Rastullah ab und trat

sein Noviziat an. Der Knappe der Geotiin

ist heute der wichtigsse Reitlehrer der

Schule und ist selten ohne seine Shadif-

stute Mirihiban zu schen.

«) Duardo LZarsamortis
Hortulani von Kuslik
(*969 BE, weisse Mih-

ne, Schifferkrause, ge-
waltig, Augenklappe
links) scheint in jeder
Situation die stihlerne
Stirn eines wahren Rit-
ters der Géitin zu haben:
Nichts scheint den le-
benslustigen Geweihten,
an dem sicherlich auch
ein Barde verloren ging,
aus der Ruhe zu bringen.
Nach einer bewegten
Abenteurerkarriere fand
er in Arivor seine Her-
zensdame und eine Hei-
mat. Selten sieht man
den Hiinen ohne sei-
nen iibermannsgrofSen
Zweihinder und eine

Handharfe auf dem Ricken,
selbst dann wenn er als Ubungs-
leiter am Spielfeldrand der Zs-
wen von Arivor, der traditions-
reichsten  lmman-Mannschaft
des Lieblichen Felds, steht.

) Kareon von Tomrath (*987 BE, brauner Haarkranz, Vollbart,

muskul@s) ist seit zwei Jahrzehnten fiir die Waffen und Riistun-

gen der Akademie verantwortlich. Der Spross eines einflussreichen

Arivoret Ritsetgeschlechts war von Kindesbeinen an dem Schmie-

dehandwerk zugetan und lehste beim vielgeriithmten Meister Sa-

ladan selbst. Allerdings wandte er sich nach der Fertigung seines

Meisterstiicks gegen seinen Ichrherren, da er die Ausbeutung der

einzelnen Arbeiter und der Wandel zu schnell gefertigter Massen-

wate verabscheute. Als Wahrer der Glut lebrt er die angehenden

Krieger auch ihr Riisczeug mit Respekt zu behandeln.

Jagd
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Ein KRiEGER AVS ARIVOR_

Einem jungen Krieger aus Arivor ist die innbriinsdge Verehrung
der Unbesiegsen mit auf den Weg gegeben worden. Er lebt Ehr-
licbkeit und Aufrichtigkeit und wird es nicht scheuen Verantwor-
tung Rir sich und andere zu Gbernehmen. Bedeutsame Aufgaben,
die er annimmt, wird er mit Blut besiegeln, genau wie er Waffen,
die sich bewihrt haben einen Namen gibt und kein Verstindnis
fiir seine Gefihrten hat, wenn sie dies nicht tun.

Eins seiner groflen Lebensziele ist die Aufnahme ins Regjster der ron-
dezgefilligen Recken, wofiir er auch die wagemutigsen Heldenmten
auf sich nehmen wird. Selbst wenn Ardare, Thalionmel und Salkya
Firdayon gestorben sind, so wmten sie es doch aufiecht und heldenhaft.
Ein Krieger Arivors wird innerhalb der Eczherrschaft sicherlich immer
eine Aufgebe flir die Ardariten erledigen kdnnen, selbst wenn er sich
nicht dem Orden oder den Ardaritenrittern, der Streitmache Arivors,
anschliefft. In anderen Garden oder im Heerhaufen des Lieblichen
Felds wird man ihn aufgrund der sehr altmodischen Ausbildung, eher
kricisch bedugen. Immer wieder vedassen Abginger die heimischen
Gefilde, meist gen Norden, wo ihre: Rifigkeiten mehr Ansehen ge-
nieflen um sich einen Namen zu machep. Auch wenn es bisweilen
so erscheinen mag, ist der Krieger aus Arivor kein Geweihter der
Donnernden. Fr wird der Kirche und dem Orden immer respekt-
voli gegeniiberssehen, genie@t aber die Freiheiten die er har. Als sein
eigener Herr muss er sein Handeln vor allem vor seinem Gewissen
rechtfertigen. Ec kann seine Pflichten selbst wihlen oder ganz einfach
nur Abenteurer und Held sein.

DiE ARADEmMIE zv EHREN

ANSHAG vorn GLODENHOFS im SPIEL

Die Arivorer Kriegecalmdemie stellt so etwas wie den weltlichen
Arm des Ardaritenordens dar. Demnach kdnnen die Helden hier
eventuell leichteren Zugang zu einem der Herrscber der Gerondrata
erlangen, als im Haupttempel und Pilgerzentrum um Audienzen zu
bitten. Allecdings kinnen die 1.ehrer der Akademie und frische Ab-
ginger auch als Arm des Gesetzes in und um Ativor auftreten und so
det Gegenspieler in mancher phexischer Untesnehmung sein.
Sollte eine Heldin an einem der Rittertumiece der Umgebung teil-
nehmen wollen, wird sie zwangsweise mit der Akademie in Beriih-
rungtreten, da diese oft mitverantwortlich fir deren Ausrichtungist.
An der Akademie kénnen auch viele Fahigkeiten im Umgang mit
Klingenwaffen, sowie strategische, historische oder theologische
Kenntnisse erworben werden, oftmals sogar fiir vergleichsweise
geringe Gebiihren. Jedoch werden hier nur solche Reisende un-
terrichtet, die auch den Idealen der gotelichen Lowin nahe stehen.

SZENARIOIDEEN
... fiir Schiiler der Akademie

Der allerbeste jiingere Freund eines Helden méchte diesem an
die Akademie folgen, was dessen Elrern auch gutheifien wiirden.
Leider scheint der kleine Qualimio (tollpatschig, iibergewichtig)
so gar nicht geeignet. Wihrend die Jiinglinge versuchen den ehe-
geizigen Jungen auf das Auswahlverfahren vorzubereiten, miissen
sie sich zudem mit einigen arroganten Jugendlichen und deren
iibertnotivierten Eltern auseinanderseczen, die auch bereit wiren
die Regein der Wettbewerbe zu iibertreten.

<) In einer Lektion iiber wichtige Helden héren die Kadetten
von einem mystischen Ort im nahe gelegenen Ranafandelwald,
den schon der heilige Geron nach einer Priifiing der Feen geswirla
verlassen haben soll. Nach dem Abendgebet wird bemerkt, dass
der junge Raidri und eins der Schulpferde fehlen. Er hat den gan-
zen Nachmittag schon damit geprahlt, dass auch er die Priafiung
des weiflen Hirschs bestehen und sich dann ein eigenes Buch im
Roondrarum erstreiten wiirde.

oo fiir Heldea

) Durch die jiingsten kriegerischen Jahre und die Bedrohung
der Schwarzen Lande hatte der Orden oft Personalnotstand. Auch
wenn die Lage sich jiingst wieder etwas entspannt nimmt er im-
mer noch gem die Hilfe junger, ehrbarer Abenteurerin Anspruch.
Solche Recken kénnen sich der vielen Anfragen aus der Umge-
bung annehmen oder answmatt der Ordensmitglieder den Unterricht
iibernehmen. Sowohl eine Goblinbedrohung am Geron-See, eine
Gruppe Postkutschenriuber im Wald von Persenciello als auch die
Bindigung einer Gruppe balbwiichsiger kénnen eine unerfabrene
Heldengruppe vor spannende Aufgaben stellen.

GEREImMNiSSE DER AKADEWIE ZV
EnRENn Ans#ac vonr GLODENHOFS

&) Seit Rondrina in den Wirrungen des Thronfolgekriegs
ihre heimliche Geliebte Ofjana yo Cavacasta (975-1029
BF, Komturin der Ardariten, designierte Nachfolgerin des
Erzherrschers) verlor gilt sie als noch aufbrausender und
oweifelt immet wieder am Willen der Géttin. Auch Ge-
riichte, dass die vollendete Duellantin in den Tod Kénigin
Sallyas veswickelt sein soll, will sie nicht wahthaben.
Tacsiichlich handelte es sich bei Oljana um den Kopf des
Daicon-Zirkels, einer Zelle des Namenlosen, die seit Jahr-
zehnten die Rondralirche als Ziet ihrer dunklen Machen-
schaften hat, Unter anderem sind sie fir den Tod Dapifer #r
Brederos und Salkya Firdayons verantwortlich. Die Diener
des Purpumnen suchen stets nach einflussieichen Personen
im Umfeld der Ardariten, die sie fiir ihre Sache gewinnen
konnen und die Akademieleiterin konnte mcsichlich den
Einflisterungen nicht ganz abgeneigt gegeniiberstehien.

&) Kureon von Tomraths Ablehnung gegen die Manufak-
turen ist mitnichsen mit einigen Predigten und ein wenig
Almosen fiir die Armen geniige getan. Der Ingrimmako-
luth ist ein Altgeselle dec Schnitser (Horas 216), der imemer
wieder rabiate Aktionen gegen die Erben Saladans orga-
nisiert und die Grofigielereien, mechanischen Hammer-
wetke und Drahtzieherhallen am liebsten dem Erdboden
gleich-gemacht sihe. (*}

) Cassim hat im letzten Jahr in der Vinsalter Schonheit
Hltharia eine aufgeschlossene Fiirsprecherin flir seine
Lehre der modernen Kriegstaktiken gefunden und rah-
jagefillige Gefiihle fiir sie entwickelt. Der sonst so sapfere
Krieger befiirchtet aber, dass eine Tochter der Casa Fondari
niemals einen ehemaligen Sklaven anhéren wiirde. (*)



DiE KRIEGERSCHULE KESHAL
HasHINDAH ZU BaBURIN

Vollstindiger Name: Kriegerschule Keshal Hashinnah ai Ba-
burin, frither auch als Kadertenschule bekannt oder als Aka-
demie der kéniglich-aranischen Reiterei und Streicwagenienker
(Keshal Hashinnah bedeutet Festung der
Tapferen)

Seandort: Baburin, Sultanat Baburin, Aranien
Wappen/Symbal: ein roter Streitwagen auf
weilem Hintergrund

Wahlspruch: Huldigt der Donnernden
Triger: Mhahaaayat Aranien

Spezialgebiet: Reitkunst, Strategie, Streitwa-
gen, Sibelkampf

Personen der Historie: Janisa saba Khalida,
Heldin im Kampf gegen Borbarad (*570 BE
@/ 590 BF), Kadiz ibn Sulchaman, Begri ei-
nes belmnneen Kriegergeschlechts, dass bis heute an der
Akademie zu finden ist (*777 BF), Rondrina ay Bakrachal,
Jahrgangsbeste, Teilnehmerin des lezzten Donnerstunmrennens
(1011 BE @) 1031 BF), Aischanka saba Nedimara
Bedeutende Abginger: Yasmina saba Demeya ay Nasirabad,
Ahademieleiterin, traditionell auch Bashia genannt, beriihm-

te Streitwagenfahrerin und Miralay des Baburiner Regiments
Nebachot (*980 BF), Alaya el-Sulchaman, eine Nachfahrin des
Kadiz ibn Sulchaman (*1025 BF), Darlera Isharsunni, eine
Kriegerin der Satrapengarde und gesuch-
te Verriterin (*1003 BF), Marwamir von
Revennis, Haran von Ommdablabad, Ver-
| wandeer der Sulsansfamilie von Baburin,
ein Lebemann und Held (*1006 BF), Arkos
Schah, Kénig Araniens (*992 BF)
Gréfle: grofl (meist iiber 60 Schiiler)

I Bezichungen: grof} (insbesondere zur Rondra-
; / F'  uad Korkirche, aber auch zum Hof des Sulsans
und des Konigs)
" Finandkraft: groff (hohes Schulgeld, etwa 1.000

Dukaten pro Schiiler)

Aussoermng: grofd {die Stellmacherei Al'Bashar und die
firstlichen Marstille, sowie weitere Stallungen auflerhalb der
Stadt gehéren zur Akademie)
Besonderheiten: Ausbildung mit Streitwagen, die meisten
Schiiler sind Frauen aus reichen Familien, nur ein Drittel sind
Minner

»Was die Lieblingswaffe der Gostin Rondra &s? Eine Geweihte der
Leuin wiirde dir vermutlich erziblen, es sei der Rondrakamm. Ein
garetischer Krieger wiirde dw sagen, dass keine Weffe so edel ist, wie
das Langschwert eines Rivters.

Doch erinnere dich, wie sie ibr Duell mit dem beiligen Leomar ausge-
Jochsen bat. Es war keine Klinge, keine Axt, keine Lanze. Es war ibr
Streitwagrn, der Donnersturm — gezogen von ibren Rossern Astaran,
Thorra, Ronnar und Zyarhach. Und ibr zu Ebren pflegen wir noch
immer die alte Tradition. Denn auch, wenn man es sich kaum vorstel-
len mag, der Sireitwagen ist eine méchrige Waffe fiir jeden, der damis
umzugehen weiff,”

—Antwort der Bashia Yasmina saba Demeya ay Nasirabad auf dse
Frage einer Schiilerin, 1032 BF

GESCHiICHTE

Die altehrwiirdige Kriegerschule Keshal Hashinnah kann auf eine
jabehundertealte Tradition zuriickblicken. Im Jahr 300 BF wurde
die Schule auf Geheifl Kaiser Menzels von der damaligen arani-
schen Fiirstin Mygdonia I, gegrindet. Als Vorginger der Kadet-
tenschulen nach mittelteichischem Vorbild aufgebaut, sollte sie
eine Offiziersschmiede werden, die mit den bisherigen aranischen
Traditionen brechen sollte. Bis dahin galt in Aranien, wie tiberall
in den Tulamidenlanden, die Schule der Balayan-Meister als die
héchste Form der Kri t.

In den folgenden Jahrhunderten konnte sich die Akademie mehs-
fach bewihren, jedoch sank ihr Ruhm in den letzten einhundert
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MIMaH 2V bABURII

Jahren merklich, denn ihr hafsete immer der Rufan, sich nicht an
die modeme Kriegskunst anzupassen. Insbesondere ab der Regie-
rungszeit Kaiser Rems war Keshal Hashinnah fast bedeutungslos
geworden und im Gegensatz zur Ahademie von Wehrheim galt die
Ausbildung als altertiimlich.

Dies dnderte sich erst im Jahre 1009 BF, denn mit der aranischen
Unabhingigkeit vom Mittelreich und der Tulamidisierung war auch
die Schule plétzlich die einzige Ausbildungssstte flir Krieger (und
unter mittelreichischer Herrschaft vor allem Offiziere} des Iandes
und sollte wieder im ruhmreichen Glanz alter Zeiten erstrahlen.
Zum ersten Mal seit der Griindung wurde der Schwerpunl der
Ausbildung nun auf die aranisch-tulamidische Kampfweise umge-
stellt. Der Kampf mit dem Reitersibel und dem Streitwagen bilde-
ten nun den Schwerpunkt der Ausbildung, ohne jedoch ganzlich auf
das Wissen um Strategje und Takrik zu verzichten.

Als im Zuge der Eroberungen Borbarads Dimiona von Zorgan das
Moghulat Oron austief, standen Krieger Baburinsaufbeiden Seiten
der Grenze. In der Skorpiongarde, die geschlossen zu Dimiona und
ihrer Lehnsherrin Merise von Elburum und Oron hielt, dienten
nicht wenige Kriegerinnen aus Kesha! Hashinnah. Thre Loyalisit
und Schwiire banden sie an ihre Lehnsherrin in Elburum. Ver-
mutlich verdankte Dimiona ihnen sogar das mehrjihrige Bestehen
Orons, denn es gelang den Araniern jahrelang nicht, das militi-
risch unterlegene Moghulat in die Knie zu zwingen.

Dennoch war es auch den Kriegerinnen der Keshal Hashinnah zu
verdanken, dass die entscheidende Schlacht von Zorgan mit dem



Sieg der Aranier endete. Zusammen mit vielen baburischen Stam-
meskriegern zogen etwa 60 Streitwagen und 100 Lanzenreiter
1028 BF nach Siiden und bezwangen die Streitmacht Dimionas.
Spitestens seit diesem Zeitpunkr ist die Akademie wieder eine
angesehene Insticution, auf die viele edle Familien Araniens ihre
zweit- und drittgeborenen Kinder schicken.

Den letzten Wendepunke erlebte die Akademie mit der sagen-
haften Riickkehr Leonsars von Baburin, der mit Hilfe des heiligen
Streitwagens Donnersturm das Omegatherion vernichtete und den
Fall Warunks einliutete. Auch wenn wohl kaum eine Kriegerin
aus Baburin Zeuge dieser Ereignisse war, so hat dieses Ereignis
die Baburiner verziickt und nicht wenige versuchen, dem spfe-
ren Heiligen nachzueifern und ihrer Schule zu weiterem Ruhm
zu verhelfen.

LEBEN Anm DER AKADEMIE
Gelegen im Swdtviertel Aft-Baburin befindet sich die Kriegeraka-
demie Keshal Hashinnah ganz in der Nihe des beriihmten Ron-
dratempels der Stadt. Das Hauptgebiude iiberragt die meisten
anderen bei weitem und wird von einem griinen Zwiebelturm aus
Marmor gekront.

Die uralte Festung, die eines der hdchsten Gebiude der Stadt ist,
stellt seit Jahrhundersen ein Wahrzeichen Baburins dar. Seit je-
her sind die Kontakte zwischen der Schule und dem Tempel der
Léwin sehr guc, auch die jetzige Akademieleiterin Yzsmina und
die Mecisterin des Bundes Bibernell von Hengisford verbindet eine
jahrelange Freundschaft. Dies gilt auch fiir die Schiiler, denen es
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nahegelegt wird, mehrmals pro Woche am Géttinnendienst im
Tempel teilzunehmen.

Die Almdemie besitzt vier Ssockwerke, die im tulamidischen Stil
erbaut sind. Im Innenhof befindet sich ein wunderschoner Garten
mit einem Schwimmbecken, in welchem sich die Schiilerinnen
in ihrer Freizeit entspannen konnen. Ein Arkadengang spendet
Schatten, wihrend im Garsen selbst die jungen Krieger und Krie-
geninnen ihren kdrperlichen Ubungen nachgehen. In den einzel-
nen Stockwerken sind Lehrriume unsergebracht, wo Lesen und
Schreiben unterrichtet wird, aber auch Heraldik und sogar die
Grundlagen der hofischen Etikette. Schon seit jeher wird darauf
geachtet, dass die baburischen Kriegerinnen in Diplomatie, Strate-
gie, aber auch in den schénen Kiinsten bewandert sind.

Ecewa zwei Dirittel der Schiiler sind weiblich und relarutieren sich
aus den wohlhabenden Familien Araniens. Téchter von Emiren,
Beyrounen und Haranis sind ebenso zu finden wie die Abkomm-
linge reicher Handelsdynastien. Die minnlichen Schiiler sehen in
der Ausbildung zum Krieger eine Maglichkeit, sich im Matriar-
chat eine Stimme zu verleihen und versuchen nicht selten noch
hiirter an sich zu arbeiten als die Schiilerinnen.

Am Ende ihrer Ausbildung verpflichten sich die Krieger drei Jahre
fir den Dienst in der aranischen Armee — je nach Eignungbei dem
Regiment der Bashia oder einer anderen Einheit. Falls einer der
Schiiler sich nicht fiir den Militirdienst eignet, gibt die Bashia dies
am Ende der Ausbildung recht deutlich zu verstehen, sodass sich
die junge Kriegerin bald nach einem anderen Broterwerb umsehen
muss. Allerdings kniipfen die zukiinftigen Kriegerinnen wihrend
ihrer Ausbildung auch oft schon Kentakte zu Sulmnen und Emi-
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ren, die fihige Leibwichter oder gut ausgebildete Soldasen brau-
chen - und so findet sich so gut wie immer eine Anseellung fiir
eine Baburiner Kriegerin.

DER KRIEGERBRIEF BaBuRins

Seit der Alademiegriindung wird der Kriegerbrief von Ba-
burin van der Bashia auf ein Papyrusdokument niederge-
schrieben, versehen mit einem rondragefilligen Sinnsptuch
auf Ur-Tulamidya und neuerdings auch mit einem Wachs-
siegel aufder Innenseite. Dieser Brauch entstammt der mit-
telreichischen Tradition und hat sich durch die gemeinsame
Geschichte zwischen Aranien und dem Raulschen Reich
ewbliert. Der Kriegerbrief wird im Regelfall von allen Ale-
demien des Mittel- und Horasreiches anerkannt und ein
Abginger Baburins hann darauf hoffen, dass dies auch fiir
andete Linder gjlt. [t den Gbtigen Tulamidenlanden haben
die Abginger Baburins aber einen schlechten Ruf, da sie als
verweichlicht gelten, was vermudlich an den iiberwiegend
weiblichen Kriegerinnen liegt,

Entgegen der alxen Tradition wird auch auf Wansch gebrann-
tes Leder answelle des Papyrus benutzt, um zu vermeiden, dass
der Kaegerbrief sich bei Feuchtigkeit einfach aufldst.

DiE AvssiLbvne

Die Zahl der Schiiler schwankt jedes Jahr erheblich. Manchmal sind
es nur eine Handvoll Zsglinge, manchmal auch bis zu 30 auf einmal.
Entscheidend fiir die Auftahme ist ein guter Rufund in den meisten
Fillen auch eine reiche Familie, da die Ausbildung in der Keshal Has-
hinnah sehr kostspielig ist. Uber die Jahre hinweg muss man gewiss
mehr als 1.000 Dinar ausgeben. Auch das Reitpferd muss wihrend
der Ausbildung selbst gestellt werden — ein Ausschlusskriterium Rir
Zbglinge drmerer Familien. Nur selcen werden Stipendien vergehen
und auch nut, wenn ein Schiiler als wirklich begabt eingestuft wird.
Dafiir hat eine Schiilerin der Keshal Hashinnah eine sehr vielseiti-
ge Ausbildung genossen. Sechs Jahre lang werden die Kriegerinnen
in den Kampfkiinsten unterwiesen, bis sie sich einer Abschluss-
priifung stellen, wo sie ihr Geschick mit Streitwagen und Warf-
speer unter Beweis stellen miissen.

Micderweile wird nicht mehr o stark wie frither zwischen den
Disziplinen des Streitwagens, der leichten Reiver und der be-
rittenen Schiizen unterteilt. Vielmebr muss jeder Schiiler alle
Katnpfkiinste beherrschen, wobei nach wie vor jeder Zéglingauch
Schwerpunkte sezen kann.,

Erweisen sie sich als wiirdig, wird ihnen ihr Kriegerbrief ausgestellt
und sie kdnnen entscheiden, wohin sie ihr weiterer Weg fihrr.
Eine misslungene Prisfing kann einmal im nichsten Jahr wieder-
hole werden, scheitert auch diese, so muss der Zogling ohne Brief
die Akademie verlassen, was meist gleichbedeutend mit einem Le-
ben als Séldner ist — denn einen Versager will kaum ein hoher Herr
oder eine edle Dame in Dienst stellen.

Nach dem Ende ihrer Ausbildung gehen viele Krieger zum Babu-
riner Regiment Nebachor. Gerade in Friedenszeiten, wo es mehr
Kriegerinnen als Plitze im Regiment gibt, kommt es auch hiufiger
vor, dass sie sich einer Adligen anschliefen und ihr dienen, oder
das sie in die Ferne zieht.

Was denkt eine Kriegerin

der Keshal Hashinnsh iiber ...7

.+. die Rondrakircbe: ,Die Bashia und die Meisterin
des Bundes sind gute Freunde. Genauso sieht unser Ver-
hiltnis zur Kische der Lowin aus. Unsere Schule und die
Kirche der Géttin sind Gefahrten desselben Kampfes.
Haben wir nicht bewiesen, wie tapfer und wiirdig wir
sind, als wir die Oronis vor den Stadttoren Zorgans zer-
malme haben?“

... die Korkirche: ,Anch Kor steht auf der Seite der Ge-
rechten. Und auch ein Soldner kann ehrenhaft kimpfen.
Aber wir sind Krieger im Namen Rondras, nicht ihres
Sohnes.*

... Aranien und das Kénigshaus: ,Das Mhaharanyar ist
unser aller Mutter und der Schah und die Schahi die ers-
ten Kinder. Wir dienen ihnen voller Stolz. Einige von uns
wihiten den falschen Dienstheren, aber selbst in diesen
dunklen Zeiten hielten wir uns an die Gebote Rondras. “
... Krieger aus dem Mittelreich: , Auch sie sind tapfere
Kimpfer, aber sie kleiden sich in schwere Kettenhemden
und Riistungen und sind unbeweglich. Und das, was sie
Reitkunst nennen, das beherrscht ein Schiiler im ersten
Jahr seiner Ausbildung!“

Was denkt ... ither die Keshal Hashinnah?

... ¢in Séldner: ,Die Gotrer sind wahrhaft ungereche. Die
Baburen verlangen genauso Gold fiir ihre Dienste wie ich
und doch sind sie die strahlenden Helden; von denen man
noch in tausend Jabren erzihlen wird. Und was ist mit mir
und meinesgleichen? Abschaum nennt man uns, nur weit
mein Vater ein Kesselflicker war und ich meine Mutter nie
kennengelernt habe. Ungerecht, so was!*

.. ein Novadi: .Sie glauben, sie seien Achmad’sunni,

Doch kein Rechtgliubiger flirchtet die Frauen aus Babu-
rin, Aber ihre Pferde sind ausgesprochen hiibsch.”
«.. eine Balayan ans Elburum: ,Traditionsreich sind
sie, aber ihnen fehlt Eleganz und Anmut. Sie haben sich
von der Kunst der Balayanim schon vor langer Zeit ab-
gewandt. “
... ein Birger Baburins: ,Wenn nur einer von ihnen ein
halber Leomar wird, ist ihm unsterblicher Ruhm gewiss.
Sie sind tapfer und ehrenhaft wie die Diener der Léwin
und schlau und elegant wie eine Balayan-Meisterin.“

TvLamipiscueE BEGRIFFE

Befehlshaberin Bashia
Berittene Schiitzen =~ Gouma
Kriegerbrief Shahad
Obristin Miralay
Streitwagen Arwr-Rath
Schwertgeselle Balayzn
Schwertmeister Salfasayf



AVSPRAGUNG DER PRinziPiENTREVE
Die Baburiner Kriegerin hat nur wenig mit einer Kimpferin aus
dem Mittelteich gemein. Der rulamidische Einfluss und das Be-
harren auf den alten Traditionen hat auch das Bild ihrer Prinzipi-
en swrk beeinflusst. Einige ihrer Auslegungen stoflen bei Kriegern
aus den Mittellanden auf Unverssindnis, in den Tulamidenlanden
gelten sie hingegen wegen des hohen Anteils von Frauen als nicht
sonderlich traditionell.

Eine der wichdigsten Prinzipien ist der Schutz der Schwachen. Nach
dem Verstindnis der Schule sind damit alle Menschen gemeint,
die selbst keine Kimpfer sind und sich nicht wehren konnen -
emal ob eine aranische Biuerin oder ein nostrischer Fischer. Eine
Ausnahme besteht bei Ungliubigen, die sich gegen die
Gebote Rondras stellen. Wo ein maraskanischer
Reisbauer darauf hoffen kann, dass )\ ihm eine
baburische Kriegerin -

mic Toleranz begeg-
net und ihm hilft,
da er die Zwolfe zu-
mindest als Helfer Rur
und Grors anerkennt,
wird sie einem rondraver-
spottenden Novadi lieber zu
seinem Gott schicken als ihm
heifen.

Der Loyalitar misst man grofle Bedeu-
tung zu. Zwar haben die phexgliubigen
Aranier keine Shrupel dabei, sich fiir
ihre Dienste wie ein gemeiner Soldner
bezahlen zu lassen, doch

sind sie fiir ihren Mut und ihre Treue
geaeniiber ihrem gewihlten Diensther-
ren bekannt. Wo ein S8ldner sich viel-
leicht bestechen lisst, bei einem aus-
sichtslosen Kampf die Flucht ergreift
oder iiberliuft, steht eine baburische
Kiiegerin in dem Ruf, weder aufzuge-
ben, noch bestechlich zu sein. Hat sie
sich fiir einen Dienstherren entschieden, gilt
diesem ihre uneingeschrinkte Loyalitit.
Auch eine Baburinerin hilt viel von Ehre, doch
ist die Kriegerin gleichertnaflen dem mittelreichi-
schen, wie auch dem tulamidischen Verstindnis die-
ses Begriffes unterwotfen.

Allerdings hat jeder einzelne Krieger Baburins seine
eigene Sichtweise, was unter den Bereich der Ehrenhaf-
tigkeit fillt und was nicht. Der Einsatz eines Bogens ist
nicht nur zu Jagdzwecken geseattet. Benutzt auch der
Feind Armbrust- oder Bogenschiitzen, so ist der Gebrauch
dieser Waffen flic die Baburinerin niche unrondrianisch.
Gleiches gilt fiir die Wurfspeere, die vom Streitwagen aus
auf Feinde geworfen werden.

Baburischer Speerwerfer

PERSONEN DER AKADENIIE

Yasmina sasa Denteya ay IasiraBap, BasHia
J Die Beysa Yasmina (*980 BF, gutaussehend, klare Stimme, auf-
merksame Beobachterin, verachtet Minner) ist die Akademieleite-
rin der Keshal Hashinnah. Die attraktive Adlige giltals schr strenge
Lehrmeisterin und hat ein Auge darauf, dass keine Schiilerin aus
der Reihe wnzt. Sie wird von ihren Schiilern mit Bashia Yasména
angesprochen, was so viel wie Befehlshaberin bedeutet. Zugleich
ist Yasmina auch die Miralay (Obristin) des Baburiner Streitwa-
genregiments Nebachot. Minnern gegeniiber verhilt sie sich oft ab-
weisend, was auch ihre minalichen Schiler zu spiiren bekommen
~ ihre Bestrafungen fallen in der Regel hitter aus als die der Frau-
en. Yasmina hat den Ruf, eine der besten Streitwagenfahrerinnen
Aventuriens zu sein — ein Ruf, der gerechtfertig ist.

WEiTERE PERSONEN DER ARADEMIE
&) Eine der besten, aber auch hiwkdpfigsten Schiilerinnen der
Beysa, ist die junge Alaya el-Sulchaman (*1012 BE, ungestiim,
wagemutig, auf dem linken Auge blind), Nachfahrin des
berithmten Kadiz ibn Sulchaman und Tochter einer
Harani aus dem Umland von Baburin. Die stiirmi-
sche Kriegerin hat es sich zur Aufgabe gemacht,
einst in Leomars Fufsspfen zu treten und
fordert jeden heraus, von dem sie glaubt,
dass er ein wiirdiger Gegner ist.
_) Dackara Isharsunni (*1003
BE, intelligent, parfimiert
sich tiglich, Waffenmeis-
terin mit dem Speer)
hingegen gilt unter den
Araniern als gesuchte Verriterin, auf die der Scharfrichter wartet.
Als junge Offizierin diente sie der Satrapengarde der Merisa
von Elburum und beging in ihrem Namen zahlreiche
schreckliche Verbrechen. Sie wird im Yalaiad vermutet,
wo sie sich noch immer als Séldnerin durchschlgt.
</ Der Haran von Ommdabladad, Maswamir von
Revennis (*1006 BF, tollkiihn und fihig, begnadeter
Wagenlenker) hat bereits zu Lehzeiten den Ruf eines
grofien Helden an sich haften. Der Frauenheld und Lebemann
ist ein Verwandter des Sultanhauses und ein guter Freund
von Prinz Emgrimm von Revennis. Mitihm hat er schon
mhlreiche Abenteuer erlebt. Wire er eine Frau, so wiirde
er méglicherweise als Nachfolger von Yazmina in Frage
kommen, so jedoch streiten beide sich, wann immer sie
sich begegnen — wobei beide die Fihigkeiten des jeweils
anderen respektieren. Er und Alaya, eine der wenigen
Frauen, die alle seine Avancen zuriickgewiesen hat, pflegen eine
Hassfreundschaft.
) Als das 76. Donnersturmrennen seine Schatten vorauswarf,
wurde Rondrina ay Bakrachal (1011 bis 1031 BF) ausgewihl,
um fiir die Baburiner Schule anzutreten. Es gelang der Jahrgangs-
besten jedoch nicht, die hohen Erwartungen, die an sie gessellt
wurden, zu erfiillen.



EinE HELDIN AVS DER_

SCHVULE von BaBVRiIn

Eine Abgingerin Keshal Hashinnzhs unterscheidet sich in mehifa-
cher Hinsicht sehr swark von einer minelreichischen Kriegerahade-
mie, Geschult in den traditionellen Kampfkiinsen Araniens, ist eine
Ktiegerin aus Baburin keineswegs cin Relikr aus alen Tagen. Man
lehete sie an der Schule auch Taktik und Strategie und die Lebens-
kunst der aranischen Gesellschaft. Nach ihter Ausbildung stehe es
ihr frei, zu gehen, wohin sie will, doch meistens verpflichtet sich
die Kriegerin dem Kénig, einem Sulssn oder einer Emira, damit
sie die Schulden ihrer Ausbildung abbezablen kann. Auch im Heer
Araniens kann sie Anstellung finden, denn das Baburiner Regiment
Nebachot nimmt vor allem Streitwagenfahrer auf. Nichwsdestotrotz
gibt es auch Kriegerinnen, die als Abenceurer durchs Land zieben,
da sie einst ebenso beriihmt sein wollen wie der heilige Leomar.

KesHAL HasHinnmaH im SpiEL

Der beeindruckende Bau kann als Schauplatz fiir ein Abenteuer
dienen, bei denen unter den jungen Kriegerinnen Eitel- und Be-
gehrlichkeiten eine Rolle spielen. Ebenso mag Keshal Hashinnah
unentdeckte Kammern voller Geheimnisse bergen. So mag es
sein, dass wihrend des Aranischen Exodus einige Magier hier ihre
Schize bei Freunden verborgen haben, oder auch das eine oder
andere Artefakt von einem der groflen Schlachtfelder der Vergan-
genheit seinen Weg in eine der Kammem gefiuiden hat.

SZEMARIOIDEEN

... fir Ziglinge

An der Akademie herrscht oft Missgunst zwischen den einzel-
nen Schiilem. Ein minalicher Krieger aus einfachen Verhiltnissea,
der mittels eines Stipendiums an die Akademie kam, gerit in Ver-
dacht, aus der Riistkammer etwas gestohlen zu haben. Der Gegen-
swnd, ein priichtiger Dolch, wurde in seinem Zimmer gefunden.
Er bitset einige seiner Freunde um Hilfe, denn er ist unschuldig, In
Wahrcheit war es eine Schiilerin, die sich in ihn verliebt hatte, die er
jedoch abwies und die ihn aus Rache diskreditieren will.
Ein Held hann entweder selbst jener Schiiler sein oder ein Freund,
der die Wahrheit ans Licht bringt.

oo fiir fremde Helden

Darkara Isharsunni gilt als Verriterin an den Idealen der Akade-
mie. Dennoch ist es bislang nicht gelungen sie zu fassen. Die Bashia
sendet eine Gruppe von Kriegerinnen aus, die sie suchen soll. Um
den Etfolg zu gewihrleisten, werden zudem einige Abenteurer be-
nédgt, die die jungen Frauen begleisen und Darkara im Yalaiad auf-
spiiren sollen. Sie herrscht momentan als Kriegsherrin in dem Land
und hat in der Nihe von Malqis einige Ferkinas um sich geschart.

InBaburin kommt esin einem Wirtshaus zu einem Streit zwischen
den Helden und Marwamir. Zunichsc kommt es zu einem Wetcstreic
mit Worwn und der grole Gegner versucht minnliche Krieger zu ver-
spotsen und gibt sich den Damen gegeniiber galant. Gehen die Helden
zu weit, so wird er einen von ihnen zu einem Duel fordern — allerdings
wird er, egal wie es ausgebr, die Gruppe im Anschluss lachend in das
Gasthaus fihren und gemeinsam mit ihnen feiern.

GEHEimmisSE DER KEsHAL HasHinnan
<) Inden leczten Jahren gelang es Assad ibn Merkan, Prinz
Baburins und heimlicher Anhiinger Belkelels, einen jun-
gen Adligen von der Macht seines Kultes zu iiberzeugen
und diesen an der Schule einzuschleusen. Raschfar ibn Me-
yuschvon Shaha befindet sich noch in der Ausbildung, wird
aber im Jahre 1037 BF scine Priifung ablegen und an der
Akademie verbleiben, wo er mit Assads Hilfe neuer Swall-
meister wird In den kommenden Jahren soll er Yasmina
ersetzen, die er abgrundtief hasst, denn er sicht den Mann
von Natur aus der Frau als iiberlegen an. Zwar wird es
dem jungen Krieger nicht gelingen, die Akademieleiterin
zu stilrzen, er kann jedoch in zahlreiche Intrigen gegen sie
verwickelt sein. Die Verbindung zu Assad lisst sich nicht
nachverfolgen, Yasmina kann berichten, dass ihr jemand
eine Spende zukommen lief}; um Raschfar zu favorisieren.
@) Die Familie Sulchaman birgt ein Geheimnis, dass
bis auf ihren Ahnen Kadiz zuriickgehr. Der eher miGige
Kimpfer betete oft zu seinem Schutzpatron Phex und
spendete ihm regelmifig groffe Summen. Er ging sogar
soweit, dass er die Weihe des Gottes empfing und Teile der
Einnahmen der Akademie heimlich §ir den Phextempel
entwendete. Er iiberlebte selbst die gefihrlichsten und aus-
sichtslosesten Situationen, 'sodass er sich einen Rufals un-
sterblicher Kiimpfer erwarb und steinalt wurde. Seitdem
sind viele Nachfahren von Kadiz vom Schicksal begiinstigt.
Die Sulchamans sind eine sehr groffe Familie, sodass es
auch denkbar ist, dass auch eine Spielerheldin aus ihren
Reihen ssemmt. (*)

) Vor der groBen Schlache in der Gotischen Wiiste
zwischen Rohal und Borbarad verbatg die Riistmeiste-
rin Ashara unter der Statue des heiligen Leomar einige
Gegenstinde aus der Riistkammer der Schule. Sie hatte
Angst, dass im Falle einer Niederlage die Horden Borba-
rads auch Baburin pliindern wiirden, Ashara kehrte nicht
zuriick, mit ihr geriet der kleine Schatz in Vergessenheit.
Einer Schiilerin Keshal Hashinnahs kdnnte jedoch das
geheime Versteck durch Zufall auffallen. Doch was tut sie
mit der Schatulle voller alter Miinzen (Wert: 200 Duka-
ten) und dem wertvollen und gutgearbeiteten Reicersibel
der Rastmeisterin (Name: Hastudin, TP +2)? Behilt sie
die Wertsachen oder sage sie der Bashia Bescheid? Beob-
achtet ein anderer, neidischer Schiiler sie dabei und verrit
sie vorher an die Akademieleiterin, womit er ihr Arger
einhandele? (*)

«) Yasmina will zwar noch einige Jahre die Bashia der
Akademie bleiben, sich aber danach in den Ruhestand be-
geben. Die Submnsfamilie wiirde gerne Marwamir als ihren
Nachfolger sehen, was Yasmina aber unbedingt verhindern
will. Sie hat ein Auge auf die junge Alaya el-Sulchaman
gelegt. Yasminas Stellvertreterin Hanscha sabal Hasenchil
will jedoch deren Nachfolge antreten und plant Alaya auf
eine Mission zu schicken, bei der sie den Tod &ndet. (*)



DiE ARAaDEMIiE SCHWERT vnb
ScHiIiLD zvu BalLiHO

Vollstindiger Name: Akademie Schwert und
Schild zu Baliho

Standort: Baronie Pandlaril (etwa 6 Meilen
nordwestlich der Stadt Baliho), Herzogtum
Weiden, Mittelreich

Wappen/Symbol: goldener Schild mit
schwareem Herzschild und schwarzen Schild-
haupt, darin ein liegendes goldenes Schwert
Wahlspruch: Gladius et scutum sum. (Bosp.: Ich
bin das Schwert und der Schild.)

Triger: Herzogtum Weiden; Weidener Adlige verge-

ben geme ,Stipendien’ an Gemeine

Spezialgebiet: Lanzenreiten, Reiterlampf, Kampf mit
Schwert, Hieb- und Kettenwaffen sowie Schild

Personen der Historie: Hiltrud von Gringelbaum (920 BF,
& 983 BF), Storko von Nordhag (951 BF, W 1024 BF),

Raidri Conchobair, Schwertkdnig und letzter
Triger Siebensteeichs (958 BE, \@J 1021 BF),
Waldemar von Léwenhaupt, Herzog von Wei-
den (954 BE, \@ 1021 BF)
Bedemsende Abginger: Praiodane von Fal-
kenstein, ehemalige Grifin von Baliho (*959
BF)
GriGe: mittel
Bezichungen: sehr grofd
Finaazkeraft: anschnlich
Ansstattung: grofl
Besonderheiten: Die Almdemie ist in einer ansehnli-
chen, aber alten und etwas heruntergekommenen Wasser-
burg untergebracht. Den Zoglingen obliegt die Pflege ihrer
Pferde und seit der Wagenschlacht von Balibe 1026 BF steht das
Streitwagenfahren wieder auf dem Lehrplan.

»Und damit willkommen in den Reihen von Rondras Besten!”
—Rittmeisterin Hiltrud von Gyingelbaum zu Raidri Conchobair,
972 BF

GEescHicHTE

Die Akademie Schwert und Schild zu Baliho wurde im Jahre 51

v.BF gegriindet, als direkte Reaktion auf die schreckliche und ent-
behrungsteiche Zeit, die die Weidener wihrend der orkischen Be-
sarzung und dem Bestehen der Finstermark durchleben mussten.

Der bosparanische Marschall Angfold der Alte, dem die Herrschaft
iiber Stadt und Land Baliho gegeben worden war, befahl den Auf-
bau einer Schule, an der .die Tochaer und Sihne des Weidenlandes
so kundig an Schwers und Schild umd in sonstigem Waffenwerk avs-
gebildet werden sollen wie in den Garnisonen der Legio Victrix, auf
dass kein Schwargpelz sich mebr getraue, iiber Rathil oder Finster-
kamm zu steigen.” und vetpflichtete die Abginger zur Verteidigung
der mittnichtlichen Lande. Die heutige Akademicanlage geht auf
eine Schenkung der Herzogin Odila von Weiden zuriick, die den
Streitern der Akademie 596 BF in Anerkennung ihrer Dienste die
Wasserburg Arrainswerth und das darum liegende Land unweit
der Grafenstadt Baliho zum Lehen gzb. Und Herzogin Odila be-
griindete zudem die bis heute gebriuchliche Tradition, zahlreiche
Absolventen der Balihoer Aleademie in die Reihen der Rundhelme
aufzunehmen. Bereits im Jahre 601 BF erreichte die Einwohner-
zahl des zur Wasserburg gehdrenden Frondorfes Grindelau die
300-Seelen-Marke.

Die Krieger der Akademie Schwert und Schild haben in beina-
he allen Schlachten gefochten, die iiber das Mittelreich hinein-
brachen, vor allem dann, wenn die Bedrohung sich gegen das
Herzogtum Weiden richtete. In den Orkenstiirmen kimpften
die Balihoer tapfer, ob unter den Rundhelmen, in der Reichs-
armee oder auf eigene Faust — der Hass auf die Schwarzpelze

vereint bis heute ausnahmslos alle Absolventen miteinander.
Eine freundschaftliche Rivalitit verband die Akademie zu Ba-
liho mit der Kaiserlichen Akademie fiir Strategie und Taktik
in Wehrheim. So gab es regelmifig Wettkimpfe, die einmal
im Jahr, bis zum Untergang des ,Stihlernen Herzens" im Jahre
1027 BE abwechselnd in Wehrheim und Baliho ausgetragen
wurden, bei denen sich die Zéglinge der Akademien miteinan-
der messen konnten.

Der gleichbleibende Erfolg der Balihoer Krieger hat dazu gefiihrt,
dass seit iiber 500 Jahren kaum nennenswerte Anderungen in der
Kriegerausbildung an der Schwert und Schild vorgenommen wur-
den. Eine der wenigen Anderungen, die dennoch Einzug hielt,
war die Enscheidung der R ttmeisterin Kunilde von Nordhag, die
Ausbildung im Steeitwagenfahren aus dem Lehrplan zu streichen.
Doch bereits 1026 BF richte sich diese ,Modernisierung’ bitter, als
die Orks mit michtigen Wagen bis vor die Mauern Balihos zogen.
Thnen stellten sich die letzten in Baliho ausgebildeten Streitwagen-
fahrer todesverachtend entgegen und legten einmal mehr beredt
Zeugnis davon ab, was es heiflt, unter ,Rondras Besten’ ausgebildet
worden zu sein. Nur wenig spiter kehrte der Unterricht an den
angeblich so veralteten Streitwagen in aller Stille wieder auf den
Lehrplan zuriick. Denn die Verbundenheit zu althergebrachten
Traditionen und die bedingungslose Hirte, mit der er das in die
Waagechale wirft, was er gelernt hat, kennzeichnen einen Krieger
aus Baliho.

LEBEN ATt DER ARADEMIE

An der Akademie bringen sechs Lehrmeister und zahlreiche Gast-
lehter vier Jahrgingen mit jeweils 2ebn Z3glingen die rittetlichen
Kampfkiinste bei sowie Vieles was dariiber hinausgeht und einen
wechten Rittersmann von altem Schrot und Komn® auszeichnen
sollte. Der Akademieleiter, Rittmeister Weldmar von Arpitz, der



den Zsglingen auch das Reiten und vor allem das Lanzeareiten
beibringt, hat zugleich den Titel eines Edlen inne, der ihn berech-
tige, tiber die Burg und das dazugehérige Frondorf Grindelau nach
eigenem Ermessen zu verfiigen.

FestE LERRIMEISTER AL

DER SCHWERY vnp ScHiLD

Rittmeisrer. Akademieleiter und Lehrmeister fiir Reiten
und Fanzenreiten.

Schwertmeisicr: Ausbilder fiir aile bewaffnesen Kamptrech-
niken,

Riistmesster: Verantwordlich fiir die Riistungen der Zsglin-
ge und Pferde, auch Ausbilder im Schildkampf.
Jagdmeister: Ausbilder fir die Jagd und alle damit zusam-
menhingenden Fertigkeiten.

Wagenmeister: Ausbilder fiir das Streicwagenfabeen (heut-
zutage zwei Gastlehrer).

Raufmeister. Der Lehemeister fir waffenlosen Kampé, von
den Schiilern gemeinhin auch Zuchtmeister genannt.

Die Akademie ist in einer alten und weitliufigen Wasserburg
untergebracht, die etwa sechs Meilen nordwestlich der alten
Grafenstadt auf einer Insel am Ufer des Pandlaril zwischen Au-
wildern, weiten Ackern und Weideflichen liege. In der Nihe
der Burg Arrainswerth findet sich ein kieines Frondorf namens
Grindelau (Einwohner: 315, Herberge Aakenruh (Q6/P4/S8),
Brauerei, Peraine- und Pandlatil-Schrein): Seine Bewohner
stellen das Gesinde der Akademie und versorgen die Bewoh-
ner der Burg mit Nahrungsmicteln (und mancher Zégling und
manche Schiilerin erlebte die erste Liebe in den Atmen eines
jungen Grindelauers).

Der erste Jahrgang, die sogenannten Frischlinge, wird eraditio-
nell im Westsaal der geriumigen Feste untergebracht, wohinge-
gen der Abschlussjahrgangim Ostensaal unterkommt. Die Lehr-
meister haben geriumige Kemenaten im Palas der Wasserburg,
Die zahlreichen kérperlichen Ertiichtigungen der Zglinge finden
rund um die Burg, auf einem durch zahlreiche Holzziune abge-
trennten Gelinde, statt. Alle anderen Ubungen, vor allem die im
Waffenhandwerk, werden im weitliufigen Hof Arrainswerths ab-
gehalten. Die hiufigen Ausritte der Schiiler kénnen Tage dauern
und bis zur Schwarzen Sichel Rihren,

Auf einer groflen Koppel éstlich der Burg werden die Pferde der
Akademie gehalven, zum Grof3teil Tralloper Riesen. Jeder Zsgling
bekomme bei Antritt der Ausbildung ein Ross zugeteilt. Dieses
muss er pllegen, seine Launen kennen lernen, sie meistern und
letztlich zu der Einheit mit ,seinem Zossen® finden, dies es dem
guten Laazenreiter ermégliche, auch ins dicheeste Schlachtgetiim-
mel zu reiten.

Fiir die Zéglinge der Akademie Schwert und Schild beginnt mit
ibrem Eintritt in die Akademie ein durchaus schweres 1.eben, denn
sie durchlaufen eine lange und harte Ausbildungin den klassischen
Rirtertugenden. Und weil ein so hoher Wert aufdie Ausbildung in
eben diesen traditionellen Tugenden gelegt wird (vergleiche Schild
10), vertrautauch so mancher Adliger die Erziehung seiner Spréss-
linge dem I.ehrkdrper der ehewiirdigen Akademie an. Die Krie-
gerschule stehe jedoch auch dem gemeinen Volk offen und weil
eine Kriegerausbildung teuer ist, vergeben viele Adlige sogenannte
Stipendien an besonders aussichtsreiche halbwiichsige Freie, die in
ihren Lehen leben, um Weidens Wehr stets liickenlos zu halsen.
Alle Acten des rondragefilligen Kampfes werden an der Schwert
und Schild gelehrt, vor allem aber der sichere Umgang mit dem
Pferd wird jedem Zégling beinahe vom ersten Tage beigebracht.
Immerhin wird hier noch die Tugend der Schiachereiterei mit
cinem gepanzerten Pferd gelehrt — und ist auf eine Weise weiter

Brescherangriff



entwickelt worden, dass die Balihoer sich darauf verstehen, mit
ihren Panzerrossern eine Bresche in die modernen Pikenwille zu
schlagen — oftmals in dem Wissen, dass Pferd und Reiter dabei
wahrscheinlich ihr Leben lassen miissen.

Das Laufen im schweren Kettenhemd muss ein Schiiler ebenso
erlemen wie den sicheren Umgang mit dem Morgenstern, der
Ogerschelle oder gar der Ochsenherde. Dazu kommen Kampfina-
nover mit dem Langschwert und dem Schild oder dem michrigen
Zweihinder sowie das schnelle Anlegen einer vollstindigen Ge-
stechriistung (wozu es allerdings zwei Zéglinge braucht) mit ihren
einunddreiflig Teilen sowie die Schlachtreiterei auf dem gepanzer-
ten Tralloper.

Dazu kommt die Pflege des Pferdes, der Waffen, Riistungen und
des Pferdegeschitrs, allgemeine Leibeserriichtigungen, die mindes-
tens 2 Stunden am Tag einnehmen, und der allmorgentlich Rond-
radienst im akademieeigenen Tempel

An jedem Praiostag haben die Schiiler Ausgang und lenken ihre
Schritte dann zumeist in die Grafenswdt Baliho, wo viele Schen-
ken auf die Z5glinge warten. Einmal im Jahr wird an der Akademie
ein Gottinnendiensr fiir die Gefallenen der Wehrheimer Akademie
abgehalten, bei dem die Balihoer ihren einstigen Konkurrenten ge-
denken. Beim abschlieffenden und nicht wegzudenkenden Gelage
werden dann die eigenen Heldenwten und die Erinnerungen an
die Wehrheimer heraufbeschworen.

Was denkt die Akademie Schwert und Schild iiber...

. die Welitheimer Kriegerakademie: ,Unsere letzten
chrenhaften Konkurrenten um den Titel Rondras Beste.
Auch wenn sie nicht so standfest waren wie wir, werden
wir ihr Andenken hochhalten und dereinst ihren Fall ri-
chen.”

«« die Rondrakirche: .Unsere Ehre riihet von der unbe-
siegten Gottin her, der Sturmherrin, die uns antreibt und
tiglich nur das Beste von uns zu erwarten hat,"

«« die Institut dexr Hohen Reiterei zu Gareth: ,Siegpri-
mie? Licherlich, wer sein Steeitross nicht in vollem Galopp
auf das Schlachtfeld gefihrt hat, soll uns nichts iiber die
hohe Kunst der Reiterei erzihlen.”

Was denkt ... iiber die Akademie Schwert und Schild

... ¢in Rundhelm: ,Viele der unseren kommen aus den
Reihen dieser hehten Schule. Wenn jemand versteht, wie
die Nordgrenze des Reiches zu verscidigen ist, dann Ron-
dras Beste!™

.. die Balihoer Bevélkerung: .Sie sind welche von uns.
Und da ist es egal, ob sie von adligem Gebliit sind oder
Weidener von Herzen. Wer sie vor ¥silia oder in der Wa-
genschlacht von Baliho hat streiten sehen, der weifs, dass
sie weder Ork noch Didmon fiirchten.*

« das Instituc der Hohen Reiterei zu Gareth: ,Ein ge-
panzerter Gaul, ja sind die denn von vorgestern? Wer bitte
soli denn damit elegant in die Schranken reiten? Eine far-
benprichtige Schabracke mit meinem Wappen lieffe ich
mir ja noch gefallen, aber mehr? Riickstindig, wie alles aus
dem Norden.*

AVSPRAGVING DER PRinziPiENTREVE

Die héchste Verbundenheit und Loyafitit haben die Abginger von
Schwert und Schild gegeniiber dem Herzogtum Weiden (das Her-
zogenhaus ist Triger der Akademie) sowie dem Raulschen Reich,
denn sie werden ganz explizit als Verteidiger der Mittnacht, also
der nérdlichen Grenzlande des Mittelreiches, ausgebildet. So ist
es leum veewunderlich, dass viele Abginger der Akademie eine
Anstellung im herzoglichen Garderegiment Rundhelme ansteben.
Andere ziehen als fahrende Ritter durch die zwblfgéttlichen Lande
und haben sich den Schuzz der Schiwachen auf den Schild geschrie-
ben, den sie durchaus wértlich nehmen und der in Verbindung
mic ihrer Ausbildung in der Schlachtreiterei bisweilen Ziige von
rondrianischer Aufopferung tragen kann.

Mut, Demut und Gerechtigheit sind fiir viele Balihoer die hochsten
dieser Tugenden, die sie aus den gdttlichen Geboten Rondras ablei-
sen, womit sie immer auch zu einer Frage der Ebre werden. Ehrentiih-
rigkeit zieht hiufig eine schallende Ohrfeige nach sich, denn fiir einen
Balihoer Krieger ist bei Weitem niicht jeder Gegner sarisikrionsfihig,
Dieser suikte Ehrenkodex macht es iibethaupt nur méglich, dass sich
die schwer gepanzerten Krieger, die sich ohnehin viel eher als Ritrer
verstehen, todesverachtend aufeinen Pikenwall stiirzen.

PERSONEN DER AKADENIE

WEeLpmar von ARpitz DER JUnGE,
AKADEMIELEITER

Weldmar von Arpicz der Junge (*994 BF, brauner Pagenschnitt,
tollkiihn; brillanter Schlachtreiter) ist der ilteste Sohn des Heldar
von Arpirz, der 1010 BF sein Leben gab, um Herzog Waldemar
vor einem Angriff des Schwarzen Marschalls Sadrak Whassoi zu
schiizen. Weldmar war lange Zeit Hauptmann der Birengarde
und Adjusant des Marschalls Geldor von Eberstamm-Mersingen,
mit dem er sich in vielen Schlachten des Orkensturms bewihrte.
Nach der Auflésung der Birengarde hatte Weldmar seinen Schild
lange Zeit am Siebenstein aufgehingt, um Weiden gegen verderb-
liche EinBiisse aus der Wildermark zu schiitzen. Nach dem pléez-
lichen Tod Kunildes von Nordhag im Jahre 1035 BF wurde ihm
die Leitung der Akademie angeboten und der Balihoer zogerte
keinen Moment, diese Gelegenheit beim Schopfe zu packen. Der
schlachterprobte Rittmeister ist in den lerzten Jahren besonnener
geworden. Die Zoglinge lieben seine kleinen Anekdoten iiber die
Schlachten des Orkensturms, die er in seine Lektionen einzuflech-
ten versteht. Die Schiiler wissen zu schitzen, dass man die An-
kunft des Rittmeisters hiufig schon von Weitem héren kann, denn
er trigt das Tuzakmesser seines Vaters, ein Geschenk Kaiser Retos,
an dessen Griff ein Gléckchen frohlich klingelt.

W EiTERE PERSOINENI DER AKADEMIE

) Eléwidd Rinnfoldshaus von Waldenklamm: Die gebiirtige
Heldentrutzerin (“982 BF, grauer Pferdeschwanz, kriftige und
durchtrainierte Kriegerin mit edichen Narben im Gesicht; meis-
tetliche Zweihinderfechterin und brillanse Kimpferin mit der
Ogeaschelle) ist eine Schwester der Wehavdgtin von Schroffenfels
und hat lange Jahre bei den Heldentrutzer Orkjigern gegen die
Schwarzpelze gekimpft. Sicher ist, dass sie hier auch die auffil-
ligen Narben im Gesicht davongetragen hat, allein hat sie bisher



niemandem iiber den genauen Hergang berichtet. Elfwidd ist eine
fordernde Lehrmeisterin, die auch kleine Unauftnerlsamkeiten ih-
ret Schiiler schnell mit einem Schlag der Breitseite ihres Schwerts
quittiert. Sie steht auf dem Standpunke, dass man nur dann eine
Schlacht iiberleben kann, wenn man sich ganz auf des Kampf
einfisst. AuBerhalb der Schwertstunden ist sie eine umgangliche
Person, die eine Vorliebe flir elfisches Liedgut hat uad sich hiufig
mit Angehérigen des Auvolkes umgibt.

) Theugar Colhathol von Trallop: Der Schwertbruder des
Arrainswerther Rondratempels (*1007 BE  hochgewachsen,
schlackeig, neigt zum Schwermut) ist erfille von
feurigem Glauben, versteht es, die Zéglinge
fiir die Lehren Rondras zu begeistern und ist
selbst leicht zu begeissern. Theugar ist erst
seit einem guten Jahr Schwertbruder und
kommt seiner neuen Verpflichtung mit
wahrera Feuereifer nach. Er ist es auch,
der die Schiiler in Heraldik unserrich-
tet und ihnen die Gétrerkunde sowie
Sagen und Legenden der Nordlande
nahebringt. Theugar ist mit einer Rond rage-
weihten aus Baliho liiert und so reitet er hiufig
in die Grafenstadt, meistens in Begleitung eines
Zéglings, die sich allesame darum reiflen, den Geweih-
ten begleiten zu diirfen, um so dem Allsag der Akade-
mie zu entflichen.

<) Granhild Ifimgund von thandroval (*973 BF,
grof und schlank, graublonder Pagenschnitt, grif-
liche Ritterin der Au) teilt sich mit Junker Rode-
rich von Krudenburg (*995 BE hochgewachsen,
schulterlange schwarze Haare und Bart, rauer
aber herzlicher Ritter alten Schlags) den Posten
der Wagenmeisterin. Beide gelsen als exzellense
Streitwagenfahrer, die sich auch in der Wagen-
schlacht von Baliho mit ihren Gefihrten her-
vorgetan haben. Wo Granhild, die schon zwei
Sohne verloren hat, bisweilen etwas iibervor-
sichtig mit ihren Zoglingen ist, stachele der un-
gestiime Roderich sie auch zu halsbrecherischen
Manévern an - die Streitigkeiten

der beiden iiber den richtigen

Ausbildungsstil sind legen-

Vetbundenheit mit den nérdlichen Regioasa bleibt den meisten Ab-
solveneen erhalten, ebenso die swrke Abneigung, um nicht za sagen
der Hass auf die Orles. Und obwohl Rondras Tugenden den meisten
Balihoern in Fleisch und Blut éibergegangen sind, streben nur die
wenigsten einen Stand als Laienprester an, zu sehr sind sie im all-
tiglichen Leben vechaftet, wihiend ihnen die spirituellen Seiten des
Rondraglaubens haufig als davon abgehoben erscheinen.

Dariiber hinaus eint die meisten Zaglinge eine lebenslange
Ereundschaft und enge Verbundenheit, die sich darin dufert, dass
sie einander stets zur Hilfe eilen, wenn Not am Mann oder

der Frau ist.

Dix ARADEmMIE SCHWERFT
vnD SCcHILD im SPIiEL

Helden werden vermutlich selsen mit der Almdemie zu
tun haben, es sei denn, um dort eventuell die Kunst des
Steeitwagenfahrens oder der Schlachtreiterei zu erlernen.
Beides ist prinzipiell méglich, wenn sich der Ritt-
meister vom tadellosen Leumund des Anftagen-
den iiberzeugen konnte.
Von Zeit zu Zeit verpflichtet Weldmar weithin
belmnnte und geachtete Recken als Gasdeb-
rer, vor allem in Disziplinen, die in Baltho
ohnehin gelehrt werden - darunter vie-
le ehemalige Absotventen. Manches
Mal ergibt sich aus einem solchen
Lehrauferag spiiter sogar die
Anstellung als fester Leht-
meister.
Zéglingen der Akademie
kann man jeden Praiostag in Baliho begegnen,
dann hdufig in stark angcheitertem Zuswmand, in
dem sie dazu neigen, ihre Probleme durch eine
handfeste Priigelei zu losen. Ein Spielleiter
lmnn jedoch immer auf den Abschlussjahrgang
zuriickgreifen, wenn Helden auf Burg Arrains-
werth um Hilfe bitten, oder ein Dorf von einer
Horde Orks oder Goblins bedroht wird — dann
schwingen sich Rittmeister oder Schwertmeiste-
rin mit den zehn Zéglingen in den Satte} und

eilt .den Bediirfrigen zur Hilfe, mit

dir, ebenso wie die sich ey Rondra, Maf und Mut!”
unvermeidlich anschlie- -
fendenVerbriiderungs- o~
gelage in der Grindelauer Ubsng mit dem Morgenstern SZEMARIOIDEEN
Schenke Aakenruh.

... fiir Schiiler

Ein HELD avs BaLiHO

Oftmals werden das strikee Ausleben der ritterlichen Tugenden und
der feste Glaube 2n Rondra den Zéglingen als Arroganz ausgelegt,
und nach dem Erhalt des Kriegerbriefes ist im Verhalten der Ba-
lihoer Krieger meist kaum noch ein Unterschied zwischen einem
adligen Z6gling und einer gemeinen Schiilerin zu erkennen.

Ein Balihoer Krieger begreift sich selbst beinahe als Ritter, selbstwenn
einige alcvordere Adelshiuser das nicht hinnehmen wollen. Die swrke

) Bei einem der Ausfliige nach
Baliho schlagen einige Zglinge iiber die Strenge und werden von
der Stadsgarde der Reichsstadt verhaftet, wobei sie zwei der Gar-
disten im Handgemenge verletzen. Wenn Ritemeister Weldmar
davon erféhrt, drohen den Zéglingen neben einein Schulverweis
drakonische Strafen. Es ist an den Mitschiilern, die Stérenfriede
aus dem Kerker zu holen und bei den Gardisten Abbitte zu leisten.
) Einer der adligen Mitzéglinge ist ganz und gar von Standes-
diinkel zerfressen, der so weit geht, dass er gezielt Riistungen,



Pferdegeschimr und Waffen der Gemeinen beschidigt. Zunichst
bezichtigt er andere Mitschiiler, dann das Gesinde (und freut sich
diebisch iiber deren Besaafung). Fiir die Schiiler gilc es nun, den
Verriter zu entlarven und/oder gezielt die Unschuld der anderen
Beteiligten zu beweisen.

... fiir Helden

«) Der plétaliche Tod der vormaligen Akademieleiterin Kunilde
vore Nordhag (975-1035 BE, einzige Tochter des Ritters Storko,
leidenschaftliche Orkhasserin) ist bis heute nicht aufgeklirt wor-
den. An einem Phexmorgen wurde die Ritrmeisterin tot neben
dem Burgbrunnen aufgefunden, das Gesicht von Angst verzerrt
und ohne eine sichtbare Wunde, wiewohl einige Knochenbriiche
festgestellt wurden. Einige Schiiler wissen zu berichten, dass auf
ihrem Gesicht ein eigenartiges schwarzrotes Mal in Kreisform
zu sehen gewesen sei. Andere behaupten, dass sich Elfwidd in

den Monaten vor ihrem Tod furchtbar mit Kunilde gestritten
habe. Tatsichlich aber hat ein Orkschamane, der den Schnit-
tern (Schild M174) nahe steht, mittels des Rituals GeisTerBO-
TE Kunilde des Nachts einen Morcan geschickt, der sie in den
Wahnsinn trieb, indem er ihr ein alptraumhaftes Orkreich vor-
gaukelte. Kunilde hatte einen hochrangigen Schnitter enttarnt
und vielleicht finden sich noch Aufzeichnungen iiber diesen in
ihrer Truhe.

) Zwei Zoglinge der Akademie sind nach einer mehrtigigen Ex-
kursion an die Hinge der Schwarzen Sichel iiberfillig. Die Helden
werden ausgesandt, die beiden Frischlinge zu finden. Diese sind in
die Hinde einer kleinen Rauberbande gefallen, die hofft, ein gutes
Losegeld von den Eltern der beiden adligen Schiiler erpressen zu
kénnen.

Vollssindige Werte eines Balihoer Kriegers finden Sieauf Seise 178.




DiE HERZOGLICHE KRIEGERAKADEMIE
ZU ELEnvVina

Vollnindiger Name: Herzogliche Kriegrralademic
zu Elenvina

Standort: Elenvinz, Heaogrum Nordmarken,
Miteelreich

Wappen/Symbol: griine Lanze vor weiflem Grund
Wahlspruch: Unus pro multss (Einsr flir viele)
Triger: Haus vom Groflen Fluss

Spezialgebiet: Lanzenreiten, Schwetter, Zwei-
handschwerter, Kriegskunst

Personen der Historie: Jel-Horas, Gritnder des Le-
gionslagers und der Stad: Jelenvinia (um300 v.BF),
Gertigunde vom Groflen Fluss, Griinderin der Krie-
gerakademie (*434 BF), Hengist Traviamund Pram,
Férderer der Akadeemic (*935 BF)

Bedeutende Abginger: Doreas Eludwina von Leihen-
hof, Jahrgangsbeste und Ehefrau des Kronprinzen von

Tiefhusen {*1012 BF), Halmar von Schellenberg,
exvellenter Tjoster (*983 BF), Finmar Neiden-
stein von Wildenberg, miserables Kimpkes, aber
hervorragender Stratege, Liebling von Tegy-
on ter Vero (*1010 BF), Lioba Praiodora von
Bilgraten zur Graufurt, unbesungene Heldin
(*1009 BF)
Grofle: mittel (Schiilerzahl sinkr)
Bezichungen: geting
Finanzkraft: gering
Ansstatrang: ansehnlich (grofle Sammlung alser,
teils gar antikes Waffen und Riistungen)
Baonderheiwen: Seit cinigen Jahren sinke die Aka-
demie in die Bedeutungslosigkeit hinab, deanoch
wird an alten Ausbildungszlelen und Methoden fest-
gehalten,

o Was unser geschitzter Akademicleiter Herr von Harthals sagen will
... also sagen wollte, bevor er cingeschlafen ist, ist Folgendes: Ihr migt
euch gewrundert haben siber die grofien, leeren Hallen, sber die wens-
gen andeven Jiinglinge and Kadetten, und ich sage ewch urmimwan-
den, dass ¢s eine Zeis des Niedergangs dieser Akaderée gegeben bas.
BDoch dies waren nur Vorzeichen dafiir, dass es nun andere Anforde-
rungen an diese Schule gibt — andere Anforderung an euch, an euer
Leben als Krieger. Es bedeutet, dass wir wieder aufiachen werden
und uns mit Freude und Ebrgeiz diesen newen Herausforderungen
sicllen werden. Wie ein Kuieger sich einem Duell stell.”

~—~Fastrada Kerbsteyn, bei der Willkommensfeier neuer Zoglinge, neu-
zeitlich

GEescnicut:

Die Kricgealmdemie vor Elenvina steht in den Fufsmgfen jener
Ausbildungsstinen, die fef-Honas (329-300 v.BF) noch ot Leb-
zeiten in der nach thm benannten Stadt Jelenvinia ins Leben rief.
Jel-Horas zwang die alten Insekeenkulte der Albanier in die Knie
und lschre innerhalb des bosparanischen Reichs den Kult des
Kriegsgotts Shinxir aus. In seiner Tradition des Praios- und Ron-
draglaubens wurde auch die Legionsausbildungsseitte fortgefiihrt.
Sie iiberdauerte den Untergang Bosparans, wurde vom Nobiles-
Geschlecht der Enwin fortgefihrr und schulte gegen Bezahlung
Minner und Frauen in der Kunst des Krieges. Um 470 BF wur-
de die Schule dann jedoch, nach Querelen zwischen dem noch
jungen Haus vom Grofem Fhuss und den Eswini, die ersc mit dem
Niedergang des alten Nobiles-Geschlechts abschlossen, von Ger
tigiends vom Groffen Fluss iilbernommen, neu ausgeriistet und als
Herzogliche Kriegeraldemie in eine neue Ara gefiihre. Die Krie-

gerakademie war lange Zeic cine der Vorzeigeakademien des Mit-
telreichs: rondragliubig, ehrenhaft, dem Herzogshaus und auch
dem Kaiserhaus in Treue verbunden.

Die wraditionelle, in den Augen vieler Kritiker Jpaservative und
veraltete Ausbildung wurde von immer weniger Eleesn als geeig-
net angesehen, ihren Kindern das Bestehen auf gegenwirtigen
Schlachefeldern zu ermoglichen. Damit einher ging auch der
Verlust von Prestige, womit der Anteiz dieser Schule beizutreten
weiter geschmilert wurde, Nach dem Ende des Albernia-Nordmar-
ken-Konfliktes (1027-1032 BF) brachen die Schiilerzahlen dann
vollends ein. Schwerter im Dienste des Herzogs wurden nun niche
mehr wie im bisherigen Mafle benétigt. Zur Finanzierung des
Waffengangs wurden zudem Gslder gestrichen, und deten emeute
Erhdhung nach Friedeasrhlnss wusde crocz aahlreicher Antrige in
den Miihlen der Bicokrarie achlichcweg vergessen.

Die Akademie, rondrianisch und ritterlich bis ins Mark, kimpfr
seitdem gegen das drohende Ende an. Doch wihrend Ale-
demieleiter Fredegar von Harthals am alten Lehrplan festhile,
serzen sich andere Lehrer der Schule bereits seit dem Ende des
Konflikes mit Albernia fiir eine Modernisierung der Methoden
und Aufriahmeregeln ein, ohne die eigenen Traditionen zu vetra-
ten. Wihrend des Ubetfalls Elenvinas durch Thorwaler im Jahre
1034 BF gelang es ciner kleinen Scbar junger Kadetten unter
Fastrada Kerbsteyn, die Akademie ohne eigene Verluste gegen
um hersteeifende Nordleuse zu halten, Dieser Erfolg scheint den
Formationstalmsiken Kerbsteyns und ter Vetos machr zu geben.
Das erste Mal seit Jahren wird dadurch der Hauch eines Gischen
Windes, der in den verstaubten Hallen Einzug gehalten hat,
niche soforc im Keim erstickt.



Uberfall

LEBED an DER_ AKADEMIE

Die Kriegerschule liegt inmitsen von Weinbergen auf einem wehr-
haften ehemaligen Weingut drei Meilen auflerhaib der Stadt an
der von Weiden gesiumten Reichssirafie nach Crumold.

Die Résser, die der Schule aus demn herzoglichen Gestiit gestellt
werden, grasen auf angrensenden Wiesen. Dank diesen Tieren
stellt das Lanzenteiten immer noch eine der wichtigsten Diszipli-
nen der Nordmirker Almdemiekrieger dar.

Grofle, leere Hallen kenazeichnen die Akademie in heutigen Ta-
gen und kiinden von vergangenem Ruhm und altem Glanz. Einst
waren die Hallen fiir eine viel groffere Anzah! Kadetten ausgelegt,
und der allgemeine Verfall der Gebidude und Mauern, die niche
mehr genutzt werden, beweist den desolaten finanziellen Zustand
der Schule. Einzig die mit ashllosen Riistungen, Wappen und
Waffen geschmiickte Haupthalle, ein Bereich der Swallungen und
ein Trakt, indem Schlafriumen liegen, weiden noch gepflegt Der
Schulleiter achtet hier persénlich auf einen tadellosen Zustand.
Die imposante Haupthalle wurde frither nur fir Empfinge und
Bankette gebraucht, heute wird sie aber auch als Fechtsaal genutzt.
Eine kleine, der Rondra geweihte Kapelle befindet sich ebenfalls
innerhalb der altehrwiirdigen Mauern und wird noch von Kadet-
ten wie Lehrern gleichermafen genutzt. Seit der zustindige Ge-
weihte jedoch in den Schwarzen Landen gefallen ist, obliegt die
Pflege dieses Raumes engagierten Laien innerhalb der Schule.
Wihrend des Baus des neuen Kanzleiviertels wurden zahlreiche
Mauerreste und Relikte des alten Konigssitzes der Nordmarken
entdeckt. Auch unterhalb der Akademie wurden verschiittete
Riume aus den Dunklen Zeiten gefinden, als die Stallungen ver-
kleinert wurden. Ganz Elenvina scheint auf eine alve, ruhmreiche
Vergangenheit zuriickblicken zu kénnen. Uberall, wo ein Graben-
der einen Spaten in die Etde steckt, stofft er auf alte Mauern oder
Tonscherben.

In jedem Jahrgang finden sich meist nur vier bis sechs Kadetten,
deren Eltern gewillt sind, sie in die Obhut der Schule zu geben
und die gleichzeitig die pach wie vor strengen Aufnabmebedin-
gungen erfiillen.

Die Nordmarken sind noch stark vom Rittertum geprigt, so-
dass viele Adlige ihre Sprosslinge bevorzugt in der Obhut eines
befreundeten Adelshauses ausbilden lassen. Die Kriegerschule ist
fir Adlige fast ausschlieflich dann interessant, wenn sich kein ge-
eigneter Knappenvater findet — was selten der Fall ist — oder die
Dauer der Ausbildung, die in Kriegerschulen iiblicherweise etwas
kiirzer ist als bei einer herkdmmlichen Ritterausbildung, wie etwa
zu Zeiven des Waffengangs mit Albernia, von grofler Bedeutung
ist. Aus diesem Grund stammt etwa ein Drittel bis die Hilfte der
Zbglinge aus gut betuchtem biirgerlichem und grofbiuerlichem
Haus. Die Schulgebithren liegen weit aulerbalb der Maglichkei-
ten normaler Handwerker.

Seit jeher wird an der Akademie der Kampf zu Fufl mit Schwest
und Schild, Frau gegen Mann in langem Kettenhemd und Topf-
helm gelehrt. Dazu kommt der Lanzengang zu Pferd. Die Waf-
fenleheerin Fastrada setzt seit kurzem zusiezlich auf den Kampf
mit dem Zweihinder in Platte. Um diesen Stil effektiv iiben zu
kdnnen, fehlt es aber an Plattenriistungen, die nicht nur zu Repri-
sentationszwecken in unbenutzten Gingen stehen, sondern noch
dem Schutz der Schiiler dienen kdnnen. Daher wird der Umgang
mit dieser Ritstung auflerhalb des notmalen Lehrplans nurin den
Abendstunden an interessierte Schiiler vermittelt.

Zudem haben Reiten und Pferdepflege einen hohen Stellenwert
im Lehrplan. Jedem Kadetten wird bet seinem Eintritt ein nicht
zugerittenes Pferd zugewiesen, das er zusammen it der Reitlehre-
rin und den Stallburschen ausbildet. Die Tiere sind meist Warun-
ker, nur besonders betuchte Schiiler kdnnen sich eines reinrassigen
Elenviners erfreuen. Jeder Kadett betreut sein Pferd selbst (Fiit-



tern, Putzen, Ausaiswen) und ist auch fiir kleinere Reparaturen an
Sattelzeug oder Riistung zustindig.

In den glorreichen Tagen der Schule wurde auch das Wagenlen-
ken unterricheet. Fiir diese von den aventurischen Schlachtfeldern
verschwundene Kunst ist aber heute, auch aufgrund der hohen
Koswen, laum mehr Placz an der Almdemie. Personliche Lieblinge
der Reitlehrerin Bragane Leuinsfold diirfen diese jedoch von Zeit
zu Zeit bei einer Ausfahrt mit einem der beiden lerzten Akade-
miestreitwagen begleiten und die Grundziige des Umgangs damit
erlernen.

Traditionell ist nicht nur die Ausbildung, sondern auch die Kon-
kuerenz der Kadetten mit den herzoglichen Knappen und den
Handwerksgesellen der Herzogenssadt. Immer wieder kommt es
zu Keilereien, wennsich die dlteren Kaderten in die Schinken oder
Bordelle Elenvinas aufmachen. Zapfenszreich in der Kriegerschule
ist bei Sonnenuntergang, Wer spiter komint, weil er etwa nach
einigen Bechern Wein oder nach einem gliicklichen Fausthieb der
Gegenseite bewusstlos in der Gosse lag, wird den Karzer der Kiie-
gerschule und den Strafdienst kennenlernen.

Mit dem Kriegerbriefin der Tasche erhalten schlieflich viele Z5g-
linge eine Anstellung als Offizier der herzoglichen Flussgarde oder
am Hof eines nordmirkischen Adligen, Als man sich noch mit
Albernia schlug, war die Erlangung eines dieser gut beahlten Pos-
ten so gut wie sicher. Heurzutage ist diese Selbstverstindlichkeit
nue noch mit guten Beziehungen gegeben, wodurch es den einen
oder anderen Krieger aus Flenvina zunichst ins Abenteuerleben
hinauszieht.

'Was denkt ein Kyicgerder

herzoglichen Kriegerakademie iiber ...

... Albemia: .Raufbolde, Rebellen, Reichsverriter!

+«. Schaukiimepfer: ,Schwertmeistes? Paht Allerhéchstens
Tanzmeister. Ein ordentlicher Schwerthieb braucht keine
Schnorkel. Wir haben hier keine Zeit fic diese Albernhei-
ten.”

... die Akademie Schild und Schwert zu Baliho: ,Ein
strahlendes Beispiel, dem es nachzueifern gil. Auch sie
wahren die Traditionen, doch kénnen sie den Nachwuchs

besser dafir begeistern.”

Was denlst ... iiber die Krieger der

herzoglichen Kriegerakademie?

... ein Schwertgeselle des niUinin-Stils: ,Anders als un-
scre Schule haben sie sich leider nicht aus dem Konflikt he-
rausgehalren. Aber was erwartet man auch von den Lakai-
en des Herzogs? Unser Gesellentum ist niemandem horig.
... ein Schmiedegeselle aus Elenvina; ,Die Kriegerschu-
le, sage ihr? Einfach fiinf Meilen die Strafle entlang, wenn
ihr dann an ein Weingur kommt, wo sie ihren Wein selbst
versoffen haben, habt ihr sie erreicht. Hochnisiges Pack,
allesamt.*

«+s cin Kommand ant der Flussgardes , Aufjemanden, der
von der Akademie kommt, ist Verlass, das haben mich jetz:
schon zwei Jahrzehnte Erfahrung gelehrt. Sie verdienen ei-
nen guten Posten nach ihrem Abgang!”

AVSPRAGUNG DER PRIMZiPIENTREVE

»Einer Rir Viele” ist zwar schon Linger Wahlspruch der Akademie,
als dass noch jemandem bekannt wire, woher er stammt, fter ist
jedoch der Schlachtruf , Fiir den Herzog, fiir die Nordmarken — und
fir Rondra!* aus dem Munde der Kadetten zu héren. Daraus wird
ersichtlich, dass die Lopalititals die oberste Tugend an der Akademie
angesehen wird und in welcher Reihenfolge die | oyaliséten gelien.
Als riveerliche Akademie wird auch grofer Werr auf die Vermitt-
lung von Ebrenhafiigkeit gelegt. Verhalwen bei Minne und Turnier,
Gnade gegeniiber einem besiegten Gegner, Rechtschaffenheit im
Namen Praios’ und Rondras, Standhaftigkeit im Angesicht von
Beleidigungen — all dies sind Beispiele, bei denen von den Kadet-
ten tadelloses und ehrenvolles Verhalten erwartet wird.

Natiirlich ist auch der ritterliche Schutz der Schwachen Teil der
Prinzipientreue — er hataberd ie geringste Bedeutung der drei As-
pekte. Die Krieger sollen die Interessen der Nordmarken schiitzen,
erst danach kommen Witwen und Waisen. Zudem gilt schon seit
jeher die Kameradschaft fiir den Reiter an der eigenen Flanke ha-
her als der Schutz des Bauern auf dem Feld.

PERSONEN DER AKADEMIE

FrReDEGAR vONn HarRTHALS,
ARADEMIELEITER_

»Wisst Iht, das ist schin und gut, und die jungen Leute versprechen
sich davon auch erstmal einen Varseil, aber das haben wir noch nie so
gemachs. Deshalb ist es auch nicht sinnvoll.™

~—Akademicleiter Fredegar von Harthals 2u Fastrada Kerbsaeyn, neu-

zeitlich

Der Nordmitker Fredegar (*962 BF, neigt zu Filligkeit, diinner
weifler Haarkranz, weifler sehr gepflegter Vollbart, griine Augen)
ist Aleademieleiter seit 1007 BE. Davor als Rittmeister der Flussgar-
de zu hohen Ehren gelangt, ist die Alademie fiir ihn auch gewis-
sermaflen eine Ruhestandstirigkeit. Er serzt auf traditionelle ritter-
liche Kampfesweise, auf rondrianische und praiosgefillige Tugen-
den, zu denen sich in den letzten Jahren ein Gutteil Altersstarcsnn
gesellt hat. Verinderungen sind ihm ein Graus, dementsprechend
gewihre er Lehrern mit ,neumodischen Ideen® nur wenig Spiel-
raum. Die einzige jugendliche I cidenschaft, die er noch pflegt, ist
seine Vorliebe fiir die Reitermangver der Ferdoker Lanzerinnen.
Er unterrichtet Jiinglinge und Kadetten mit einschlifernd-mono-
toner Stimme in Geschichwe, Heraldik und Exikette. Seine Aus-
fiihrungen zum Schwertkampf sind mirtlerweile rein theoretisch.

WEITERE PERSONENI DER ARADEMI{E

Bragane Leuinsfold (*988 BF, einiiugig, Narbe iiber der Wange,
kurze braune Haare, braune Augen, diirr) ist als ehemalige Weibelin
der Ferdoker lLanzerinnen nur fiir den Unterriche in Reiterkampf
und Lanzengang verantwortlich. Sie ist dafiir beriichtigt, die Kader-
ten bis iiber ihre Grenzen hinaus zu weiben. Ein Ausrict, bei dem
nicht mindestens einer vom Ross £illt, ist in ihren Augen nicht die
Miihe wert. Dennoch ist sie mit ihrer rauen, aber herzlichen Act bei
den Schiilern beliebt. Sie ist eine grofie Freundin des Screitwagess
und érgert sich immer noch, dass sie aufgrund einer Reitverleczung
nicht am letzten Donnersturmrennen teilnehmen konnte.



o) Fastrada Kerbsteyn (*1003 BE, hiibsch, lockige, blonde Haa-

re, hochaufgeschossen und schlank, Narbe am Kinn) ist Frede-

@ars neuer ,Stern am Akademiehimmel®. Der Freund schéner
Frauen hat ihr einen Lehrerposten bewilligt, obwohl die eigen-
willige Kimpferin im Albernialoonflikt in Ungnade gefallen
ist. Wihrend eines Scharmiitzels in Albernia missachtete

sie einen Angriffsbefehl, um die Bauern zu schiitzen. Die

junge Offizierin, die berei®s mehrmals die Autoritic ihrer
Vorgesetzten nicht anerkannt hatte, wurde daraufhin
unehrenhaft aus dem Dienst entlassen, An der Akade-
mie setzt sie sich flir gelockerte Aufnahmebedingungen,
moderne Taktiken im Sinne Rondras und Nandus’ und
den geriisteten Kampf mit dem Zweihinder ein, Doch
trotz seiner Bewunderung fiir ihr gutes Ausschen ist
Fredegar fiir diese Eskapaden der Lehrerin saub. Wo
es ihr gelingt, dennoch Neuerungen durchzufiihren,
gibt ihr der Erfolg Recht. Mit den Schiilern pflegt

sie eine ironische, aber kameradschaftliche Art. Als
Folge ceilt sich die Schiilerschaft ein-Lager, welches

die junge Lehrerin mag, und in ein Lager, das sich

von ihr beleidigt fiihlt.

Tegyon ter Vero (*992 BF, glatzkapfiger, vom
Leben gezeichneter Mann, der hiufig leise mit
rauer Stimme vor sich hin flucht) ist ein Freund
des Hartuwal vom Groften Fluss, obgleich er auch
einige Geheimnisse vor ihm verbirgt. Schon Tegy-
ons Eltern waren mit dem Haus vom Groflen Fluss
verbunden. Als Feinde der Familie Galeharn fan-
den die Adligen nach ihrer Vertreibung aus Gran-
gor in den Nordmarken Aufmahme und dankten
dies durch unerschiiteerliche Treue. Mit Fastrada
verbindet Tegyon der Wille zur Reform, obgleich
sich die beiden Lehrer menschlich sche voneinan-
der unterscheiden. Das gemeinsame Ziel eint sie.
Tegyon unterrichtet Kriegskunst und Formations-
taktik und kann auch Gefallen an Schiilern finden, die
sich nicht durch ihie Fihigkeiten an den Waffen, sondern durch
ihre Begabung im Seabszelt hervortun. Er mdchte nicht nur neue
Kimpfer in die Nordmarken entlassen, sondern er méchte die hé-
heren Ringe des Militirs mit frischem Wind beleben. Bei seinem
Unterricht zeigt er, getreu dem Wahlspruch der Akademie, dass es
im Kampf nicht auf den einzelnen Kimpfer, sondern auf den mili-
tirischen Verbund als Ganzes ankommt. Bei Hartuwal versucht er,
die Gelder fiir die Akademie zu erhShen, doch das gestaltet sich ob
der Situation am Herzogshaus als vertrackt. Trotz seiner verschlos-
senen Art wiirden einige Schiiler alles fiir ihn tun.

Einmn HELD AUS DER HERZOGLICHEN
KRIEGERARADEMIE 22U ELEnNVina

Ein Held aus Elenvina mag ein wenig verstaubt in Gebaren und
Ansichten erscheinen, aber er beweist auch eindrucksvoll, dass tta-
ditionelle Werte und rondrianische Kriegskunst heute noch von
grofler Bedeutung sind. Wenn auch zwischen Pikenhaufen und
Torsionsgeschiitzen Rondras Ideale fern scheinen und ein ritcerli-
cher Zweikimpfer fehl am Platze wickt, so strahle ein Vorbild an
Treue und Ehre umso heller. Ein Ktieger aus Elenvina geht sicher

Watfenpflege

nicht den einfachsten oder erfolgversprechensten Weg zum Sieg,
aber dafiir einen, der Rondra zur Ehre gereicht.

Der Held mag auch den modernen Ansichten einiger jiingere
Lehrer nicht abgeneigt gewesen sein, wird bei allem Willen zur
Modernisierung jedoch niemals so weit gehen, dass er seine ritter-
lichen Prinzipien verrit.

Ein Spieler muss bei der Charakrererschaffung wihlen, ob seine
Riistungsgewdhnung traditionell fiir das lange Kettenhemd gilt,
oder er die Icichce Platte oder gar die Garether Platte nach einer
individuellen Ausbildung bei Fastrada Kerbsteyn bevorzuge. Bei der
Heldenerschaffung haben Helden aus Elenvina die Méglichkeit,
die Sondesfertigkeit Kricgsreiserei (Streitwagen) zu wihlen. Hiufig
wird zudem das Talent Fzbrzewg Lenken gesteigert.

DiE KRIEGERARADEMIE imt SPIiEL
Die Akademie eignet sich wie so vicle ihrer Peadants zum Erlemen
von Kampf- und Sonderfertigkeiten. Besonders jetzt, da Gelder
dringend benétigt werden, ist das Abweisen eines gut zahlenden
Lernwilligen trotz allen Diinkels unwahrscheinlich. Abseits davon



gibt es einen bisher recht unbekannten Schatz an strategischem
Wissen und Kriegskunst unter den Lehremn und teilweise unter
den Abgingern der Schule.

Wohlwollende Geldgeber, auch beispielsweise seitens mit Wohl-
stand gesegneter Helden, sind ob der ungiinstigen Siruation der
Akademie immer gern gesehen. Die Akademie kann es sich nicht
mehr leisten, wihlerisch zu sein, was ihre Unterstiitzer angeht.
Obwohl die offizielle Tizigerschaft weiterhin einzig beim Herzogs-
haus liegen wird, kénnen neue Geldgeber Einfluss auf Ausstat-
tung, Lehrplan und sonstige Aktivititen der Akademie nehmen,
allerdings werden Rondras Gebote weiterhin geachtet werden —
unabhingig von Wiinschen noch so spendabler Geldgeber.

In jiingster Zeit mag besonders achtsamen Besuchem eine Atmo-
sphire der Geheimnistuerei und des Misstrauens unter dem Man-
tel der traditionellen Kriegerschule auffallen.

SZEmMARIOIiDEEN

... fiir Zoglinge

Seit kurzem kursiert der Name eines Kriegsgorts aus den

Dunklen Zeiten in der SchiiJerschaft: Shinxir soll den Legionen
vor mehr als 1000 Jahren ihre Kraft und Disziplin gegeben haben.
Einem ehemaligen Abginger der Akademie unter den Helden bei-
spiclsweise mag die zuriickhaltende Stimmung in der Schule auf-
fallen, wo frither alle Ehemaligen immer herzlichen willkommen
waren. Dies kdnnte ihn zu weiteren Nachforschungen animieren.
Oder verstricken Sie einen Helden in den Geheimbund, welcher
von Tegyon ins Leben gerufen wurde!
) Amaldo Geremoni von der Kriegerakademie zu Vinsalt (siche
Seite 91) und Tegyon ahnen, dass sie demselben verbotenen Gott
huldigen. Zoglinge beider Akademien kénnten im Auftrag ihrer
Lehrereinen Kontakt des Geheimbunds in Elenvina mit den Myr-
midonen (Horas 217) vermitteln.

Fastrada Kerbsteyns Lehte wiirde sehr von einer Ausgabe des
Adersin-Vademecums profitieren. Allerdings darf der Akade-
mieleiter Fredegar von Harthals nichts davon erfahren. Kerbsteyn
ware Schiilern, die ihr eine solche Schrift ibergeben, sehr dankbar.
Diese miissten aber unerlaubterweise das Schulgelinde verlassen,
und soliten bei ihrer Riickkehr nicht mit einem ketzerischen Werk
erwischt werden. Dieses Szenario eignet sich vor allem, wenn Sie
als Meister einen sanften Einstieg ins Abenteuerleben abseits von
groBenGefahren planen.

«.. fiir fremde Helden

Die Volkerkundlerin Aryanne diCosalli aus dem Horasreich
hat es nach Elenvina verschlagen, um historische Schiree aus den
Dunklen Zeiten zu bergen und so die Geschichtsforschung des alten
Reiches voranzubringen. Nach Grabungen im Bereich der Stallun-
gen der Akademie vermisst sie allerdings einige sehr gut erhaltene
Fundstiicke — unter anderem die Svandarte der Legio V Shinxiria,
welche vom Horasteich als wichtiges Kulturgut angeforderc wird,
und in Vinsalt untersucht und ausgestellt werden soll. Nur durch ei-
nen guten Konwmke ist es den Helden wdglich, herauszufinden, dass
Tegyonsie aufbewahrr — allerdings hat er sie in seinen Riumen unter
dem doppelten Boden einer Truhe wohl versieckt. Welches seltsame
Interesse vetleitete den disziplinierten Lehrer zu diesem Diebstahl?

GEHEIiMMiSSE DER HERZOGLICHEN
KRIEGERAKADEMIE 2V ELENVIinA
<) Was weder Akademieleiter Fredegar von Harthals
noch die streitbare Fastrada Kerbsteyn ahnen, ist, dass der
alee Sbinxirglaube sein Unwesen in der Akademie treibt.
Lange wat der Streit der Kriegsgotter, aus welchem Ron-
dra siegreich hervorging, wodurch die Anbetung Shin-
xits in den Dunklen Zeiten dem Vergessen anheimfiel,
nur eine Anekdote aus ferner Vergangenheit. Doch nach
der Bergung eciniger Relikte des Shinxir beim Umbau
der Stallungen wurde Zegyon #r Vero vom Geist der al-
ten Legionsgottheit inspiriert, so dass er die alten Krie-
gerideale des Shinxir erneuern méchte: Shinxir begreift
seine Aah3nger nicht als Einzeine, welche nach hehren
Zielen und personlicher Ehre streben — seine Anhéinger
sind sein Schwarm, und 7égjon mag nach dem Tod sei-
ner Schwester wihrend des Albernizkonflike durch die
Hand eines Bogenschiitzen bewusst geworden sein, dass
ein Einzelner durch einen verirrten Pfeil ausgeloscht wer-
den kann, dass der Schwarm jedoch weiserlebt, bis jedes
einzelne seiner Individuen vernichtet ist. Er versteht es,
mit grofter Vorsicht und Sorgfalt ausgewihlten Schiilern
ebenfalls die Begeisterung fiir den Schwarm der Bospa-
ranischen Legionen zu wecken, so dass sich unerkannc
von Aulenstehenden ein kleiner Geheimbund gebildet
hat, der sich unregelmiGig in einem verlassenen Trakt
zu nichelichen Treffen einfindet und unter zer Veros Fith-
rung iiber Shinxir philosophiert.

Sollte Wissen um den Kult des Shinxir zur Praios- oder
Rondrakirche gelangen, witen Konsequenaen fiir ¢cr Ve-
ros Geheimbund, aber auch fiir die ganze Schule, unab-
dingbar.

) Beim Umbau der Stallungen wurden verschiedene
Relikte aus den Dunklen Zeiten offengelegt — unver an-
derem die Standarte der Legio V Shinxiria (Horas 205),
welche eine Hornisse zeigt. Diese Swndarte hat Tegyon
ter Vero an sich gebracht, ahnt jedoch nicht, dass mittels
einer vergessenen Liturgie noch die alte, verein gende
Kraft des Shinxir darauf liegt. Auch die Myrmidonen
kdnnten bald nach dem Verbleib der Smandarte forschen.
Tegyon hat zwar Interesse am Kontakt zu gleichgesinnten
Shinxiranhangem, wird aber die Standarte um keinen
Preis aus der Hand geben wollen. (*)
 Zahlreiche alte Vertrage, Eide und Ubereinkiinfte mit
Adelshausern am GroBen Fluss sind von Fredegar von
Harthals archiviert worden. Das kdnnte sich noch als
sehr niitzlich erweisen, sollte die Akademie einmal auf
irgendeine Art in Bedringnis geraten. Die betroffenen
adligen Familien wollen aber eventuell von diesen Ver-
einbarungen nichts mehr wissen. (*}



DiE KRIiEGERSCHULE DER HOHEnNn
KRIEGSKUNST Zv ESLAMSGRUND

Vollstindiger Name: Haus der Hohen Kriegs-
{ kunsr derer vom Berg in Eslamsgrund
Standort: €slamgrund, Kénigreich Gareti-
en, Mittelreich

Wappen/Symbol: cin reitendes Pferd (oft
eingebunden in das Wappen des Hauses vom
Berg)

Wahlspruch: Treue dem Greifenthron

Triiger: Haus vom Berg

Spezialgebict: Reitkunst, Strategie, Anderthalb-
hinder, verschiedene Riistungsformen

Personen der Historie: Themirion vom Berg (um 599
BF), grofRer Held, der sich dem Zug Rohals gegen Borba-
«cad in der Gorischen Whiste anschloss

Bedeutende Abgiinger: Alrik von Zweifelsfels
(*999 BF), erfolgreicher, aber von Zweifeln ge-
plagter Tjoster (*1002 BF); Radiula von Zwech,
Tochter cines Schneiders, wegen ih1es Talenes
und Muts nach Eslamsgrund geschickr, spiter
| in den Swind einer Junkerin erhoben (*1007 BF)
Gréfle: mittel

Beziehangen: grof§

Finanzkraft: ansehnlich

Aassmttung: grofd

Bewunderheiten: Ein Grofiteil der Abginger ent-
starmt dem Adel, nur wenige biirgerliche Krieger und
Stipendiasen befinden sich unter den Schiilern. Unter den
Schiilern gehért ein groferer Teil dem Haus vom Berg, von
Steeitzig und von Sturmfels an.

»Die Eslamsgrunder warven immer hervorragende Kricger. Sie wa-
ren die zweithesten Taksiker — nach den Wehrheimern. Sie sind die
zweitbesten Tjosxer — nach den Garethern. Nur bei der Piinkilichkeit
werden ste von den Nordmirkern auf Plasz drei verdrings, Unange-
fochten fiibren sie jedoch bei der Zahi der Verriter und Uberldufer.
—-oft gehbree Anckdote siber die Eslamsgrunder, neuzeitlich

~Man kann die Eslamsgrunder fir bieder und arrogant halten. Doch
an shrer Loyalitis fiir die Kaiserin und ihrem Knnen sollte man nicht
zweifeln. Dass Leomar vom Berg zur Familie gehors, dafsir konnen sie
doch nichts. Das wire ja gerade so, als 0b man der Kaiserin vorwcrfen
sollse, dass sie mit Answin von Rabenmund verwands ist.

Das sind alles tadellose Burschen und Madels, die schon oft in die
Schlacht gegen Dimonendiener und Orks gezogen sind. Stolz sollten
wir auf sie sein!™

—c¢in Eslamsgrunder Biirger tiber die Kvieger der heimischen Akade-
mie, neuzeitlich

wLeomar? Vom Berg? Wie konnt thr es wagen, in unserer Gegenwart
den Namen des verfluchten Ergverviiters zu nennen? Dann konntet
ihr mich auch gleich Haffax oder Galotta schimpfen. Fir solch eine
Frechheit gibs es nur eine Entschuldigung. Kampf aufs erste Blut!”
—gehurt in einer Eslamsgrunder Taverne, neuzeitlich

GESCHiCHTE

Die Griindung der Schule der Hohen Kriegskunst im Jahre 490
BF geht auf das Haus vom Berg zuriick. Das bereits damals weit-
verzweigte Adelsgeschlecht erbat sich von ihrem Lehnsherm die
Erlaubnis der Griindung einer eigenen Kriegeraldemie, um ei-
nerseits talentierte Niederadlige zu Kimpfern auszubilden, und
sich andererseits eine Hausmacht loyaler Streiter zu sichern. Rohal

der Weise stimmte wegen unbeugsamer Treue der Familie vom
Berg zu, gewdhrte die Griindung der Schule und half sogar bei
der Finanzierung, Voraussezzung war jedoch eine Aufnahme von
Adligen aus allen Reichsteilen, nicht nur der Getreuen des Hau-
ses vom Berg. Als Seandort der Akademie wurde die beschauliche
garctische Swadt Eslamsgrund gewihlt, einer der wichrigsten Sitze
des Hauses vom Berg.

Wihrend des Kriegs gegen Borbarad im Jahre 590 BF fiihrte
Themirion vom Berg, ein Abginger der Schule und grofler Held
der Rohalszeit, 30 mittelreichische Krieger zur Gorischen Wiiste,
fiel aber beim Kampf gegen die Horden des Dimonenmeisters,
genau wie der Rest der Eslamsgrunder. Geriichten zufolge soll
Borbarad die Knochen des groffen Helden bei seiner Riickkehr
wiederbelebt und zu einem Heerfiihrer seiner Untotenarmee ge-
macht haben.

In den nichsten Jahrhunderten el die Akademie nicht durch be-
sonders grofle Taten auf. Erwihnenswert ist nur, dass ihre Abgan-
ger zur Zeit der Eslamiden oft als zusiwliche Leibgarde eingesetzt
wurde, da man die Treue der Krieger schitzte.

Seit 700 BF verlagerte die Akademie ihren Unterricht von der rei-
nen Ausbildung von Kriegern hin zum Einsatz von Scrasegie und
Taktk. Damit erwarb sich die Schule auf dem Feld der Kriegs-
kunst einen ausgezeichneten Ruf und 4nderte ihren Namen in
den noch heute gebriuchlichen, stand jedoch stets im Schatten
der Wehrheimer Offiziersschmiede. Dennoch hatten die Abganger
einen so guten Ruf; dass sie hiufig verantwortungsvolle Positio-
nen in der Reichsarmee, einer Stadtgarde oder als Leibwache eines
hochgestellten Adligen fanden. In den lezten hundert Jahren ha-
ben sich die Eslamsgrunder als passable Turnierreiter hetvorgetan,
auch wenn ihnen die Brillanz der Garether und der Puniner Krie-
ger fehlt.



Obwoll sie nicht dafiir verantwortlich sind, so hat der Verrat des ehe-
maligen Reichserzmarschall Leomar wom Berg, den Ruf der Eslams-
grunder nachhaltig beschidigr. Leomar — obwoh! selbst Abginger
der Wehrheimer Schule — wird von vielen Mitelreichern filschlicher-
weise als Abgdnger der Akademie von Eslamsgrund betrachtet, da er
einer der prominentesten Vertteter der Familie vom Berg ist. Um sich
von diesem Makel reinzuwaschen, hat der dereeitige Akademieleiter
vor, aus den Eslamsgrundern wieder strahlende Helden zu machen,
die treu an der Seite des Kaiserhauses stehen. Ob ihm dies gelingen
wird, wird sich allerdings erst in den nichsten Jahren herausstellen

LEBEN anm DER ARADEMIE

Das Akademiegebiude liegt im Siidosten der Stadt Eslamsgrund,
unweit der Stadtmauer gelegen. Das Gebiude kann einer groien
Menge von Schiilern und Lehrern Platz bieten und verfiigt zusitz-
lich tiber einige Stille und eine — auflerhalb der Mauern der Stadt
gelegene - Koppel fiir die Pferde.

Die Innenausseattung der Schule ist im Gegensatz zu vielen an-
deren Akademien geradezu luxurids zu nennen: Die Vorhalle
wurde mit Portiaits der Alademieleiter edelsten Zierwaffen und
Prunkriistungen sowie Saulenverzierungen von Baumeistern aus
Zwerch geschmiickt. Die Rekruten besitzen Zweierzimmer und

miissen nicht in einem Gemeinschaftssaal nachtigen. Die Zimmer
der Ausbilder sind an deren adlige Herkunft angepasst und bieten
den Lehrern einen eigenen Ankleideraum und sogar eine Latrine,
Selbst die Mahlzeiten sind reichhaltiger und teurer als an anderen
Akademien. Hier lernt der Adel des Mittelreichs, und auch wenn
die Ausbilder versuchen, die Schiiler nicht zu verweichlichen,
merkt ein Gast sofort, dass er sich nicht in einer gewdhnlichen
Kriegerakademie befindet.

Im Gegensarz zu vielen anderen Schulen haben sich in Eslams-
grund vor allem Kinder aus Adelshiusern eingefunden. Nichmd-
lige gibt es zwar, sie stellen jedoch eine Minderheit dar, auf die
die Adelssprosslinge herabsehen. Dieses Verhalten hat den Eslams-
grundern den Ruf von eitlen und arroganten Kriegern eingebracht,
die bei vielen ihrer Standesgenossen unbeliebt sind.

In ihrer Freizeit kénnen die angehenden Krieger sich in der Stadt
vergniigen oder mit ihren Pferden Ausritte ins Umland unterneh-
men. Die meisten Krieger gehen wihrend ihrer Ausbildung auch
auf die Jagd oder suchen die Nihe cines hohergestellten Adligen,
der sie zu Festen oder Turnieren mitnimmt. Als gréQte Ehre gilt
der Besuch des Groflen Kaisertumiers in Gareth. Die sonst so stol-
zen Schiiler sind dann oft sogar bereit, als Knappe eines erfahrenen
Kriegers zu Awgieren.

Planungsireffen

Die AvsBiLDVnG

Schon immer war es dem Haus vom Berg wichtig, dass die Es-
lamsgrunder Krieger mit den modernsten Waffen und Riistungen
ausgestatter werden. So verwundert es auch nicht, dass man sich
wihrend der Ausbildung vornehmlich mit dem Anderthalbhin-
der auseinandersetzt. Doch auch Ubungen mit dem klassischen
Langschwert, dem Zweihinder und der Lanze sowie der Armbrust
gehéren zur Ausbildung, Die Akademie verfiigt zudem iiber eine
grofle Auswahl verschiedener Riistungen und den Kadetten wird

nahegelegt, diese im Laufe ihrer Ausbildung allesamt auszuprobie-
ren. Dies soll nicht nur die Schiiler fordern und die Beweglichkeit
verbessern, sondern die Schiiler auch auf ihren Dienst nach der
Akademie vorbereiten, denn je nachdem, wo sie eine Anstellung
finden, wetden sie eine andere Riistung tragen miissen.

Fin besonderes Augenmerk wird auf eine solide Ausbildung von
Strategie und Takrik gelegt. Zwar ist Eslamsgrund keine reine Of-
fiziersschmiede und vor allem nicht mit Wehrheim zu vergleichen,
doch verwundert es kaum, sweht doch die Akademie fiir die Hoke



Kréegskunst ein. Viele Taktiken Hefme Haffax’ und Leomars vom
Berg werden hier noch immer unterrichtet — ganz gleich, was man
vonden Verritern halten mag,

Die Zahl der Schiiler liegt bei etwa 30, doch schwanla die Zahl
von Jahr zu Jahr etheblich. Manchmal fiuden sich viele neue adlige
Schiiler ein, manches Jahe gibt es iiberhaupe keine Neuzuggnge. Ge-
cadein den letzeen Jahten isc es schwierig geworden, neue Schiiler zu
finden, scheuen doch die Adelsfimilien vor dem detzeit schlechten
Rufder Akademie zuniick. Selbst die Unserstiizung der Kaiserin Ric
den Akademieleiter hat noch keine Besserung eintreten lassen.

Die Zahl der nichtadligen Schiiler wird in der Regel durch das
hohe Schuldgeld begrenzt — viele Biirger kénnen es sich einfach
niche leisten, einen groflen Teil der Ausriistung ihrer Kinder au
stellen, ebenso. ist die Versorgung der Pferde kostspielig. Denn
auch wenn das Haus vom Berg die Akademie finanziell unter-
stiitzt, so miissen die Schiiler doch einen Teil der Ausbildungskos-
ten selbst tragen.

AVSPRAGUNG DER PRiNZiPIEMTREVE

Bei den Abgiingern der Schule spielt der Schutz der Schwachen eine
wichtige Rolle. Ein Eslamsgrunder sieht sich als Schutzherr aller
Miteelreicher, ja sogar also aller Zwdlfgdttergliubiger. Sie vor Ge-
fahren zu schiitzen, ist eine wichtige und prigende Tugend. Aller-
dings sorgt diese Tugend auch oft dafiir, dass sich bei den Abgin-
gern der Akademie die Vorstellungen eines Standesunterschieds,
der allen Menschen zu Eigen ist, festigen. Dass ein Bauer oder
Séldner ebenso heldenhaft sein kann wie ein Krieger oder Ricter,
passt niche zur Sichtweise der Eslamsgrunder. Ausnahme mégen
hier vor allem die nichtadligen Abginger sein, die in den meisten
Fillen aber auch Auflenseiter der Schiilerschaft sind.

Auch Loyalitit ist eine der Tugenden der Eslamsgrunder. Der Kai-
serin und seinem Lehnsherrn ist man zur Treue verpflichtet, doch
ist mit dieser Loyalitit auch oft eine gewisse Arroganz und Streit-
sucht verbunden. Krinkungen der Ebre der Kaiserin, der Familie
oder der Gétter werden streng geahndet und bleiben nie unbe-
antwortet. Dem Haus vom Berg — das als Miizen det Akademie
grofBen Einfluss auf die Ausbildung ausiibt — stehen ebenfalls viele
Abgingerinnen wohlwollend gegeniiber, sind allerdings nicht ver-
pflichtet, in deten Dienst zu tresen.

Die dritte Siule der Prinzipien, die Ehrenhaftigkeit, hat ebenfalls
einen hohen Stellenwert, steht aber weniger deutlich im Vorder-
grund als die erstgenannten Tugenden. Ein Eslamsgrunder schiczt
Ehee, doch neigt er wegen Standesdiinkel gelegentlich auch zum
Jéhzom, Eitelkeiten und hitzigem Gemiit. Wegen ihrer Aus-
bildung in der Kriegskunst ist ihnen auch manche Finesse des
Kampfes nicht fremd. Wo ein anderer Krieger schon unrondii-
anisches Verhalten vermutet, ist es dem Eslamsgrunder nur ein
talatischer Vorteil. Und dazu aihlt es auch, eine Gruppe von Orks
— insbesondere bei zahlenmiBiger Oberlegenheit der Schwarzpelze
—aus dem Hinterhalt angreifen zu kénnen.

Was denkt eine Kriegerin vom

Haus der Hohen Kriegskunst iiber ...?

... eine Puniner Kriegerin; .Ich empfinde ihr Gebaren als
unzumutbar. Noch vor kurzer Zeit riithmten sie sich eines
angeblichen Kaisers. Jetzt ist unsere Kaiserin auch die ihre,
und sie kénnen sich nicht damir abfinden.”

.1+ die Kaiserin; ,Sie ist die glanzvollste Herrscherin seit
Reto. Thre Tapferkeit und ihr Mut iiberstrahlt alles. Wir
dienen ibr treu und voller Begeisterung “

... Magier: ,Wir sind zufrieden damit, dass es in unserem
schénen Eslamsgrund keine Magjerakademie gibt. Die
Welt wire ohne Zauberei besser dran. Wie oft haben wir
schon gegen niederhéllische Wesen kimpfen miissen? Zu
oft, viel zu of!"

««» Leomar vom Berg: ,Dazu méchee ich mich nicht au-

Bern.*

Was denkt ... iiher das Haus der Hohen Kriegekunst?
... ein Puniner Krieger: ,Das Haus vom Berg férdert
diese Schule. War nicht ein vom Berg einst Reichserzmar-
schall der Garether und hac sie verraven? Wie der Lehter,
so sein Schiiler, sage ich.”

.+« ¢in Garether Krieger: .Passable Reiter, aber wirklich
gute Tjoster sind das nicht, Ich habe beim letzten Turnier
gleich drei von ihnen vom Pferd gestoflen.”

... das Valk: ,Alles hohe Herrschafren sind das. Thre Ris-
tungen sind bliezblank, ikte Haltung gerade wie ein Besen-
stiel, und ihr Mut ist der eines Léwen, Ohne sie wiire die
Welt schlechter dran.“

... ein Rondrageweihter: ,Man kann ihnen weder Mut
noch Tapferkeit abspeechen. Allerdings seben wir es nicht
gerne, wie sich ihr Bild von Ehre gewandelt hat. Auf ihren
Jagdausfliigen benumen sie die gottinungefillige Armbrust
und es gab auch schon Eslamsgrunder Krieger, die dieses
schreckliche Werkzeug im Kampf gegen Menschen cinge-
setzt haben.®

PERSONNEN DER_ AKADERIIE

Konnar vom BERG, ARADEMIiELEITER
Konnar (*990 BE eisgraue Augen, Narbe von der Stirn zum
Kinn, lahmes linkes Bein), ein Vetter Leomars vom Berg, gilt
als getreuer Anhinger Rohajas. Nur wenige Tage nach Selindi-
an Hals Kednung zum Kaiser verlie Konnar Almada, kiindigte
seine Lehenstreue und wurde Akademieleiter der Hohen Schule
der Kriegskunst.

Der frisher frohliche Baron gilt beute als verbissen und jilzornig,
Oft kommt es vor, dass er Untergebene anbriillt und sich nur
schwer beherrschen kann. Dennoch geniefit er bei den Schiilern
und der Bevolkerung Eslamsgrund hohes Ansehen und wird nie
in Frage gestellt.



WEITERE PERSONEN DER ARADEMIE

Voltan von Starmfels (*970 BF, graue kurze Haare, laute

Stimme, linkes Obr fehlt), ein alter Haudegen und Veteran vie-
ler Schlachten der Neuzeit, ist bei den Schiilern gefiirchtet. Jeden
Morgen lasst er die Schiiler unter dem Lirm einer Trommel zum
morgendlichen Dauerlauf auf dem Gelinde antreten. Fiir Aka-
demieleiter Konnar hat er nicht viel iibrig, glaubt er doch, dass
er den Posten nur bekommen hat, weil er der Familie vom Berg
angehort.
Auch wenn niemand es vermuten wiirde, so ist der Veteran doch
ein begeisterter Schreiber von maraskanischen Kriegsgeschich-
ten. Dass seine Berichte, die sich auch bei seinen Schiilern gro-
Ber Beliebtheit erfreuen, den Schrecken des Maraskanfeldzuges
einseitig darstellen, strt Voltan nicht, hasst er die Insel doch von
ganzem Herzen.

Virion von Streitzig (*1000 BE, blonde Haare und Vollbart,
gusaussehend, geduldig) hingegen geh&rt zu einer der weitldu-
figsten Adelsfamilien des Mittelreiches. Der Lehter bildet die
Schiiler in der Kunst der Kriegsfiilhrung aus und ist bei den
Schiilerinnen wegen seiner freundlichen Art und seinem guten
Aussehen sehr beliebt.

Dferdepflege

Richeza Amazewi (*1003 BE schwaraer Pferdeschwanz, trage
immer Reitkleidung, riecht nach Pferd) stamme aus Taladur und
wurde von Konnar nach Eslamsgrund bestellt, um eine hervorragen-
de Reitlehrerin fiir seine Schule zu haben. Als Almadanerin hat sie es
jedoch unter anderen Lehsern wie auch den Schiilem sehr schwer,
sagt man ihr doch mach, sich auf die Seite Selindian Hals gestellt
zu haben — ein Umswand, der fast einem Reichsverrat gleichkommt,

Dorio vom Berg (*1020 BE, lange blonde Haare, arrogent)
ist der unbestrittene Plasehirsch unter den Schiilern. Der selbster-
nannte Anfiihrer alle Esdlamsgrinder schwingt gerne grofe Reden
und irgert die nichwmdligen Schiiler. Er ist heimlich in Richeaa
Amacetti veiliebt, wiirde es aber nie zugegeben, denn offiziell ver-
abscheut er die almadanischen Verriter.

Eine gute Seele hingegen ist Vilburia Tannenfried (*990
BE dicklich, redet mit Koscher Akzent), die Hausmeisterin des
Schulgebiudes. Sie kiimmert sich um die nichtadligen Schiiler,
gibt ihnen oft Raeschlige und weist Dorio und seine Bande in die
Schranken, auch wenn sie weit unter seinem Stand steht.

EineE HELDin AvuS DEmM

Havs DER HOHENn KriEGSRunsT
Als Abgingerin der Akademie der Hohen Krisgskunst wird sich eine
Heldin durch Tatkraft, Stolz aufdie Kaiserin und das Mittelreich und
eine gehérige Portion Abenteuerlustauzeichnen, Die Eslamsgrunder
sind zudem gut geschult in Taktik und Strategie und lassen durchaus
auch unrondrianischen Methoden zu, wenn es denn zum Wohle der
iibrigen Gotter und des Mintelreiches notwendig ist. Das bedeutet je-
doch nicht, dassjeder Eslamsgrunder bereit wire, aus dem Hinserhalt
mit einer Armbiust anzugreifen — aber er wird seinen Gefihrten, den
S6ldner, lmum tadeln, wenn er solches Vorgehen einsetzt, um einen
Schwarzpelz einer marodierenden Orkbande auszuschalten.

Die Anstellungsmdglichleiten einer Eslamsgrunderin sind sehr
vielseitig. Wihrend einige Kriegerinnen einem michtigeren Ad-
ligen die I ehnstreue schwdren, gehen auch viele von ihnen in die
Armee der Kaiserin oder eines mittelreichischen Provinzherren.
Auch als Hauptleute von Seedtgarden verdienen sich nicht wenige
Eslamsgrunder ihr Brot.

Es wird aber einen grofien Unterschied machen, ob die Kriegerin
aus adligem Haus oder von einer biirgerlichen Familie stammt.
Die Adligen sind meist so von sich iiberzeugt, dass sie arroganses
Verhalten an den Tag legen, die Biirgerlichen hingegen sind meist
besessea darauf, alle anderen zu iibertrumpfen.

Das Havs DER HOHEII

Kriecskvnst im SPiEL

Die Kriegeralmdemie ist bekannt fiir ihre Treuezur Kaiserin,
ibre modeme Kriegsfihrung und gute Ausbildung. Durch
die grofitenteils adlige Schiilerschaft ist Eslamsgrund aber
auch ein On fiir politische Intrigen. So will natiiclich ein
vom Berg sich keine BisBe geben, eine von Sturmfels
immer zuerst ausreiten und ein Almadaner nur un-
gern mit einem Garetier zusammen ein Zimmer be-
ziehen. Rivalisiten zwischen den Schiilern sind an
der Tagesordnung und selbst das Personal der Aka-

demie ist von den Streitereien nicht ausgenommen.



SZENMARIOIDEEN

.o fiir Zoglinge

..» Dotio hatder neuen Rekrutin Har#ka Buchsbansen einen iib-
len Streich gespielt und ihr Pferd aus dem Stall entfiihrt. Er hat
es in den nahegelegenen Wald gebracht und dort angebunden.
Hasila bittet einige Freunde {die Helden) um Hilfe, doch aks sie
Dorio auf die Schliche kommen und das Pferd aus dem Wald ho-
len wollen, ist es weg, Es waerde von dem Hindler Gyoss Rzbensen
gefunden und in seinen Swll gebrache, Um es bis zu einer Auktion
auf dem Markt zu tatnen, hat er den Schimmel mit schwarzer Far-
be eingeschmiert. Helden kann es aber gelingen, den Rosstiuscher
zu stellen und ihn und Dorio ihrer gerechten Strafe zuzufiihren.
) Die Kriegsberichte Volmns haben auf einige ihrer Leser den Hass
auf Maraskaner grwackt. In Eslamsgrund lebt der junge Adajin der
Gutmiitige, ein Seiler, der schon mehr als 30 Jahre hier wohnt. Er
wird ungerechderigr Opfer einiger der jungen Krieger, die sich
zu allem Ubel auch noch caskiert haben, als sie den Maraskaner
tber fallen. Einer dee Lebrer der Schule wind mis des €larung des
Falis beaufoagr und schickr einige der vercrauenswiiadigseen seiner
&hiiler (die Helden) aus, um die Schuldigen zu finden. Bei ihten
Nachforschungen kénnen sie auch auf Voltans Geschichtensamm-
lung stolen und auf ein Treffen der Masaakanhasser.

s flir fremde Helden

& Die Helden wollen in der Nihe von Eslamsgrund auf einem
Bauemhof der Familie Sensenschliger éibernachten. Dort hat einer
der adligen Krieger aus Eslamsgrund mit der Tocheer des Banem
cine Liebschaf, die aber nicht smndesgem3B ist. Als die Bauers-
tochter ihm eco6ner, dass sie schwanger ist, raswet der junge Rekrut

aus und erschligt die Tochter und die iibrigen Familienangehdri-
gen. Er versucht die Tat wie den Uberfall von Riubern aussehen zu
lassen, jedoch hintetlisst er einige Indizien, die die Helden zu ihm
filiren kénnen (die Bauerstochter hat von ihm ein Amulett mit
dem Emblem der Schule erhalten; die Wunden sind von einem
Anderthalbhéinder zugefligt wurden; Geriichte der Eslamsgrunder
iber Liebschaft der Tochtet).

GexEeimnisse pes Havses

pER Howen KRieGskynst

&) Virion unterhielc eine heimliche Licbschaft mit der Pu-
niner Spitzelin Carlara Alcorta. Die Spionin Selindian Hals
solite im Auftrag des Kaisers mehr Gber die Truppenstir-
ken seiner Schwester herausfinden und sich in der Nihe
Konnats authalten. Dazu suchte sie die Nahe Virions, um
{iber ihn meh iiber Konnar in Erfabrung zu bringen.
Auch nach Selindians Tod weilt Carlata noch in Eslams-
gund — sie hae sich in Virion verliebe, weifl jedock, dasssie
als Alcorta mit der Feindschaft Konnars rechnen muss. (%)
o Villburia Tannfried war nicht immer eine gute Frau.In
threr Jugend war sie sehr arm und dazu gezwungen, sich als
Wegelagerin zu verdingen. Nachdem sie aber das Leben als
Réuberin satt hatte, beschloss sie, eine anstindige Aastel-
lung zu finden und hatte Gliick. Seitdem der alte Akade-
mieleiter sie zur Schule der Hohen Kriegskunst holte, fiihle
sie sich gut aufgehoben. Doch ihre Vergangenheit mag sie
einholen, wenn ein chenaliges Mitglied ihree Bande plotz-
lich in der Svadt anfmucht und sie ecpeesst. (%)



institvt DER HOHEN SCHVLE DER_
REITERE]I ZU GaRETH

Wollstindiger Name: Institut der Hohen
Schule der Reiterei zu Gareth

Standort: Gareth, Konigreich Garetien, Mit-
telteich

Wappen/Symbol: geteilter Schild mit wach-
sendem, rotem Fuchs auf Gold und steigen-
den, goldenem Pferd aufrotem Grund
Wahlspruch: Fiir die Stads, fiir die Mark, fiir
das Reich!

Triager: Smdt Gareth, mit gelegentlicher Unter-
stiitzung durch die Kaiserin

Spezialgebiet: Kriegs- und Turnierreiterei
Personen der Historie: Voltan von Rommilys, Retchere-
marschall, Eroberer Maraskans (*945 BF) Halman von Gareth,

Bastardsohn Kaiser Bardos, Favorit Gloranas
(*992 BF)
Bedeutende Abginger: Ungolf vom Berg,
Baron vom Berg, ehemaliger Kommandant
der kaiserlichen Leibgarde (*974 BF), Alrik
vom Blautann und vom Berg, Oberst der L5-
wengarde, Marschall der Kaiserin (*989 BF)
Grole: mieel
Bezichungen: ansehnlich
Finanzkraft: sebr grofl
Ansstattung: groff
Boonderheiten: Konmakte zum Rat der Helden und der
Garether Criminalkammer

GEscHiCHTE

Die Hohe Schule der Reitcrei zu Gareth wurde 468 BF von Kénig
Ayano 1. zu Gareth gegriindet, um der rohalschen Bewegung; deren
Bestreben es war Militir und Garden stark zu verkleinern, ensgegen-
zuwitken, Da er Angriffe der Nordmirker und der Ortks befiirch-
tete, wollte er sein Garetien nicht schutzlos wissen. Ayano swellte
der Kiiegeraldemie grofziigige Lindereien aufierhalb der Swadt-
mauern zur Verfligung, welche den Bau von Siedlungen auflerhalb
der schiitzenden Swdtmauern begiinstigte. Auch wenn die groflen
Reitflichen im Lauf der Jahre vom Zedernkabinetz anders vergeben
wurden, waren sie, neben der allgemeinen Friedferdigkeit der Zeit,
einer der Griinde, warum das beim Adel beliebte Internat in der
einfachen Bevilkerung einen schlechsen Swnd hatse. Das inderse
sich 600 BF durch die Schlacht auf den Blutfeldern, als die Garether
Biirger unter der Anleitung ébrer Krieger die Orks zuriidechlagen
konnten und man so die Wende im Ersten Orkensrurm einleitete.
Infolge von Kaiser Valpos Tod 902 BF und den sich anschliefenden
Erbfolgekriegen iibernahm der Swduat die Finanzierung und auch
die Kontrolle iiber die nun herrenlose Schule, da man um die Be-
deurung der Krieger fiir die SpieRbiirger und Garden wusste, und
&fnete sie fiir biirgerliche Kadettinnen und Kadetten.

1011 BF war die Schule wieder mafigeblich daran beteiligt die
Schwarzpelze hinter den Bodir zu schicken, als der Zweite Orken-
sturm bei der Schlacht auf den Silkwiesen gestoppt werden konnte.
Die Lage war damals so dringlich, dass neben zwangsrekrutierten
Einwohnern der Stadt sich auch die jugendlichen Kadetten den
Orks und ihrem teilweise untoten Heer entgegensteflen mussten.
Auch wenn Abginger der Schule natiirlich auf fast allen Schlacht-
feldern mit mittelreichischer Beteiligung zu finden waten, hatten
grade in den Jahren nach Borbarads Riickkehr auch immer wie-
der die hgheren Jahrginge ihren Mann zu stehen, bevor sie ihren
Kriegerbrief in Hinden halten konnten. So unterstiize man die
Stadtwache und das kaiserliche Heer in der Nacht des brennenden
Himmels 1021 BF, bei den Erscheinungen um Galottas Schrek-

kensfraze 1025 BF und wie selbstverstindlich 1027 BF bei der
schicksalstrichtigen Schlacht irz den Woalken. Auch wenn so man-
cher Zégling gerne 1028 BF mit in die Schlacht der drei Kaiser
gezogen wire, war sich Akademieleiter Alrik von Hartsteen der
politischen wie weltlichen Gefahren bewusst und lief§ seine Schii-
ler nicht vom Akademiegelinde.

LEBEN An DER ARADEMIE
Im ndedlichen Teil Alt-Gareths liegt zwischen den griinen Hiigeln
und Patriziecvillen Heldenbergs das Anwesen der Hohen Schule.
Im der ummauerten Anlage, die durch eine schlichte aber weithin
erkennbare Steintafel mit dem Namen der Akademie gezeichnet
ist, erheben sich das trurzige Hauptgebdude, ein Gesindehaus so-
wie die sehr umfangreichen Stallungen und Reitplitze. Das tat-
sichliche Alter des iiber 30 Schritt breiten Kavaliershaus lisst sich
nur von Kundigen am Baustil der Klugen Kaiser erkennen, am
dunkelgrauen Stein, den klaren Linien und den Wasserspeiern als
einziger Verzierung.
In direkter Nachbarschaft zur alanfanischen Gesandrschaft, dem
Ugdalfspark und kaum einen Steinwurf vom alten Kaiserpalast
und der beriihmte Heldenbiihne entfernt, werden hier die Ab-
kommlinge des garethischen Patriziats und Adels zu rondragefélli-
gen Streiterinnen ausgebildet.
Die Sprasslinge der Oberschicht werden, zusammen mit einigen
wenigen Stipendiatinnen, in kargen Dreibettizimmern unterge-
bracht die nach Geschlechtern, aber nicht nach Jahrgingen ge-
trennt werden.
Dies dient ebenso, den Zusammenhalt zu f8edern, wie eine Schild-
knappenschaftder jiingeren Schiiler. Diese werden einer Jungkrie-
gerin in den lerzten beiden Jaheen ihrer Ausbildung zugewiesen
und gehen ihr bei den allséglichen Dingen zur Hand, um in Ge-
genzug etwas Hilfe bei den theoretischen Ubungen zu erhalten
oder einen neuen Kniff mit der Waffe vor den Mitschiilerinnen



zu erlernen. Einzig Nachkommen des Hochadels werden von den
Aufgaben einer Schildknappin befreit. Auch wenn schon lange
kein Kind eines Herzogen oder einer Grifin an der Hohen Schule
unterrichtet wurde, pflegt man dennoch die drei Quartiere die fiir
solch edle Zéglinge und ihr eigenes Personal vorgesehen sind, auch
weil sich hervorragend als Gisteunserkiinfte eignen.

Der Tag beginnt fiir die etwa 50 Zéglinge mit dem Sonnenauf-
gang und der ersten Unterrichtseinheit in den Swllungen. Noch
bevor sich die Schiilerinnen selbst im groflen Speisesaal fiir die
bevorstehenden Strapazen stirken diirfen, miissen die Pferde ver-
sorgt werden, was im Gegensatz zu anderen tagséglich anfallenden
Aufgaben nicht vom Gesinde der Akademie iibernommen wird.
Anschliefend werden die Jahrginge in kleinen Gruppen in ihren
theoretischen und praktischen Fihigkeiten geschult, wobei man
die Tage abwechselnd nutzt, um Kopf und Kérper jeweils eine
kleine Erholung zu génnen und sich bei der Nuzzung der Rium-
lichkeiten nicht in die Quere zu kommen. Der Praiostag ist nach
dem Tempelbesuch frei. Nachdem Abendmahl endet der Schultag
der angehenden Kriegerinnen dort wo er angefangen hat: in den
Swellungen. Nachdem auch die Pferde ihre abendliche Fiitterung
erhalten haben, steht es den Zoglingen frei, die Bibliothek oder
den kleinen Fechtsaal aufzusuchen, um sich auf Priifungen vor-
zubereiten oder sich mit den Mitschiilern die Zeit zu vertreiben.
Hohere Jahrginge profitieren von der Lage in Alt-Gareth, im dem
es keine vorgeschriebene Nachtruhe gibt, und das dank Straflen-

Das aventvRiscHE RITTERFVRITIER

Bedeutende Machthaber und wichtige Stidee laden im Verlaufdes
Jahresimmer wieder zum ritterlichen Turnier ein. Eine junge Rek-
kin kann sich hier leicht einen Namen machen, denn oft reicht
bereits ein dritter Platz im Kampf mit Einhandwaffen aus, um
zumindest den nichsten Monat ein standesgemifles Leben zu Rih-
ren. Neben dem Ruhm ist auch der finanzielle Aspekt ein gewich-
tiger Grtund, warum viele biirgerliche Kriegerinnen das durch die
Ausbildung verliehene Recht nutzen, sich vor Rondta zu beweisen.

DiszipLinEn vnp PREISE

Die wichtigsten und ehrenhaftesten Disziplinen eines Rittertur-
niers sind die Tjoste und der Buhure, die zu Pferd mit leichten
regionalen Unterschieden ausgefochten werden. Der Kampf mit
den Einzelwaffen, getrennt nach einhiindiger und zweihindiger
Fihrung, und die Schiizenwettbewerbe sind aber nicht minder
beliebt und fast auf jedem Kampfspiel zu finden.

Ublicherweise erhalten der Sieger und je nach GréBe des Tumniers
auch die nichstplatzierten prunkvolle Waffen und Riistungen,
Pferde oder namhafte Trophien wie die Goldene Lanze von Bomed
oder den Lorbeerkranz des Garether Frithlingstumiers. Aber auch
zusirzliche oder rein monetire Primien sind grade in Gatetien,
Almada und dem Horasreich verbreitet.

Eine Tumiersiegerin erhilt bei groferen Veranstaltungen meist
Preise im Wert von 100 Dulsaten in der Tjost und 50 Dukaten
bei den Einzelwaffen, ein platzierter Teilnehmer kann mit Primi-
en um 20 Dukaten rechnen. Bei kleineren Veranstaltungen wird
micunter auch nur die Hilfte vergeben, wobei der Grofziigigkeit
des Ausrichters natiirlich keine Grenzen gesetzt sind.

beleuchtung auch zu spiter Stunde noch ein reichhaltiges Angebot

an Unserhaltung bietet.

Der deutlich erkennbare Schwerpunke der Ausbildung ist der
Kampf zu Pferd, sei es auf sich allein gestellt mit dem Reitersibel,
in Formation mit schwerer Riistung und Kriegslanze oder gar in
der Turnierbahn nach dem strengem Verhaltenskodex der ritter-
lichen Tjoste. Natiirlich werden auch die Geschichte des L.andes,
Grundziige der Politik und die Kusliker Zeichen nicht vergessen,
und auch strategisches Wissen kann vom schlachtenerfahrenen
Lehrkorper anschaulich dargestellt werden.

Man ist sich der Tradition der Schule bewusst und setzt auf alt-
hergebrachte I.ehrmethoden, mit denen Kriegerinnen am Helden-
berg auch schon zu Zeiten Retos oder gar Bodars II. ausgebildet
wurden. Auch wenn die Art der Obungen, wie das stundenlange
Wiederholen einzelner Schlige oder das sture Auswendiglernen
beriihmrer Helden Gareths, im Vergleich zu den Ansitzen und
Ideen einzelner Fechtmeister oder Schwertgesellen verstaubt wir-
ken mag, sind es die Unterrichesmaterialien sicherlich nicht, und
mogen ihrerseits Neid bei so mancher Ausbildungsstitte hervor-
rufen. Beschidigte Ubungspuppen werden sogleich ausgetauscht,
und rostige Waffen oder schlecht sitzende Riistungen wird man
nicht finden. An der Grenze zum Ugdalfspark gibt ¢s sogar einen
eigenen kieinen Tumierplaez mit gutgepflegtem Holzalrik der die
Kadettinnen alljihrlich vor ihre erste schwere Aufgabe im Lanzen-
gang stelle.

Niheres zu den Turnierdiseiplinen und ihren Varianten finden Sie
in Schild des Reiches. Beispielhafte Turniere sind z.B. in Gareth —
Kaiserstadt des Mittelreichs oder Die Zuflucht zu finden.

Der TuaRmieRRALENDER

Neben einer Vielzahl von kleinen, loka! begrenzten oder nur zu
besonderen Ereignissen, wie der Hochzeit oder Schwertleite eines
jungen Adligen, startfindenden Turnieren, gibt es auch einige die
traditionsbewusst in einer gewissen Regeimafigkeit ausgerichtet
werden. Die Wichtigsten werden hier kurz dargestellt:

o Kaiserturnier in Gareth (1-8. Praios): Neben dem 1000 Jahre al-
tenTurnier finden auch immer ein groes Volksfest, ein immantur-
nier und der Bardenwettstreit um den Titel des Singerkonigs statt.
& Grafentwrnier vom Reichsforst (dritte Praioswocke): Das besonders
leichtherzige Tunier wird auch von vielen Gauklemn und Schaustel-
lern aufgesuchr, welche die Kampfspiele mit ihten Vorstellungen
auflockern.

Feenreisen zu Abagund (vierte Praioswoche): Die Teilnehmer tre-
ten iiblicherweise mit Fantasienamen und -wappen an, auch um
lokalen Feen eine Teilnahme 2u erleichrern.

Grifliches Tisrméer s Rodebrands (1.bis 3. Rondra): Das tra-
ditionelle Turnier ist eine reine Adelsveranswaltung, bei dem viele
Adelsséhne und —téchter debiitieren, aber auch altgediente Recken
antreten.

o Goldene Lanze ven Bomed (3.und 4. Rondra): Wihrend des fast
600 Jahre alcen Turniers lassen sogar die Taifados, die Kriegsfiizsten
des Yaquirburchs, ihre Streitigkeiten kurzftistig ruhen.

Ritwerturniere in Nostria und Andergast (13, und 14. Rondra): klei-

nere Ritterturniere in den streitenden Kénigreichen



Turniersibungen

&) Aiyyan al-Mubares (mitte Rondra): Das grofite Turnier der Tula-
midenlande findet in Baburin swmtt und wird von Pfede- und Wa-
genrennen begleitet.

&) Herzogensurney zu Trallop (mitte Rondra): Auf dem vielleicht klas-
sischste Ritterturnier lockt ein mehragiger Buhurt, eine Bitenhatz
und eine Tjoste mit iiber 200 Streitern. Der Adel scheut sich nicht,
auch gegen Gemeine in die Schranken zu treten, und so finden sich
unter den Teilnebmem auch immer wieder wagemutige Flfer und
Otks, die an den Wetdmpfen mit scharfen Waffen teilnehmen.

Zwilfgittertiosse zu Pervicum (15. und 16. Rondra): Die Zwolf-
gottertjoste findet iiblicherweise alle zwolf Jahre oder bei Bedarf
statt, da das Turnier auch dazu dient, den Heermeister der Rondra-
kitche zu bestimmen.

Festenlandisches Gestech in Rivilashen (ktzte Rondnrwoche): Das
grofite Tucnier des Bornlands bietet auch dem gemeinen Volk die
Maglichkeit, sich in allerlei Spielen und Wetestreiten zu beweisen.

Herzigliches Hofturnser zu Methumis (29, Rondra): Das vor der be-
eindruckenden Kulisse des alten Castell os ausgetragene Turnier scheint
unter einem schlechten Stern zu swehen, denn erschreckend viele Sieger
fanden nur wenige Zeic spiter den Tod auf dem Schlachtfeld.

) Banquirische Turney in Arinken (ersie Efferdwache): Seit 308 BF
findet das Turnier auf den Klippen des Banquitfels statt, bei dem alle
Kimpfe mit schacfen Waffen ausgefochten werden.

) Herzogenturnier in Elenvina (Anfang Travia): Nuc alle sachs Jahre
findet das Herzogenturnier in Elenvina seatt, bei dem das Haus vom
Groflen Fluss ausgewihlee Elenviner Vollbliiter als Preise vergibt.

Gaafses Turnier des Kosch (15. Travia): In Angbar wird der Tsamg
des Fiirsten mit einem Turnier begangen. Da der turnierbegeisterte
aber nie besonders erfolgreiche Blasius von Eberssamm mirclerweile
zu alt fiir eine eigene Teilnahme geworden ist, Lisst er sich von sei-
nem kriegscefahrenen Sohn Anshold verteeten.

Turnier der Eisernen Kette zu Belbanka (19.-25. Tia): Die Fei-
erlichkeiten zur liebfeldschen Unabhingigkeit werden von einem

grolen Ritterturnier und einer craditionellen Wddschweinjagd be-
gleivet.

$) Guafenturnier von Bethana (mitse Phex): Das Kleine aber nicht
minder prichtige Turnierist bekannt fiir seine Schiizenwettbewerbe
sowie das typisch horasische Schildstechen.

& Garether Friblinggurnier (Ende Phex): Dieses unregelmiSig
stattfindende Turnier wird zu besenderen Anlissen vom Kaisethof
veranstaltet.

Kusliker Kaiserturnier (Anfang Ingevimm): Seit der Krdnung
Khadan-Horas [. findet das Kusliker Kaisercurnier ssatt, das sich
am Garether Vorbild oriendert, was aber jeder Horasier vehement
leugnen wiirde.

Friibjabrsturaier zu Edamsgramd (1,-7. Ingevintm): Erdffoungs-
turnier der gatetischen Turniersaison mit starken gatetisch-almada-
nischen Rivalititen. Auf Wunsch beider Parteien werden seit 1029
BF auch scharfe Waffen zugelassen.

Turnier von Gramnfels (dritte Ingerimmuwache): Das grofle aber
recht junge Riteerturnier richtet mit dem Grasenfelser Schiitzenfest
einen der wichtigsten Bogenwettstreite Aventuriens aus.

Ferdoker Fiirsmenturnier (anfeng Rahsa): Der Buhurt auf diesem
Tumier witd zwischen den Tusnierteilnehmern und dem kaiserli-
chen Elitegarderegiment der Ferdoker Lanzerinnen ausgefochten,

Spicle zu Selague (mitte Rabja): Wahrend der mebrtigigen Fest-

spiele in Ragath werden die Disziplinen von Schauspielern mit einer
Rahmenhandlung unterlegt, wihtend die Kimpfe auf aufwindig
verzierten Biihnen mit bestimmten Themen (tobrische Burg, Ork-
steppe etc.) ausgefochten werden. Gegen Abend wird das Gesche-
hen von groflen Gelagen bestimmt.
o Konigseurnier von Arivor (20.-25. Rakja): Seit der Unabhingig-
keit des Lieblichen Felds 752 BF lockt das, angeblich schon vor Bos-
parans Fall ausgerichtete, wichtigste horasische Turnier wieder mit
wahrhaften kdniglichen Preisen und einer Aufnahme ins Register der
rondragefalligen Recken.



AUSPRAGUINIG DER_

PRinziPiENTREVE
Einer Schiilerin des Insttuts der Hohen Schule der Reitetei werden
im Laufihrer Ausbildung die fiir eine mittellindische Kriegerin iib-
lichen Pringipien vermittelr. Thre Loyalisét gilt dabei zunichst der
Stadt Gareth, in der sie vermutlich die wichtigsten zehn Jahre ih-
res Lebens verbracht hat. Da viele der Abgingerinnen biirgerlichen
Familien entstammen, ist der ausgeprigte Lolelpatriotismus nicht
versnuderlich. Dennoch weiff man um die Verdienste der Kaiserin,
der aufrechter Respekt und Verehrung entgegeagebrache weeden.
Als schiizenswerse Schwache empfindet man hier, ganz der wa-
viagefilligen Barmherzigkeit entsprechend, Kinder und Alte sowie
Kranke und Hilflose den man so méglich seine Gnade und Hil&be-
reimchaft zuteilwerden ldsst. Unter ehrenvollem Verhalten versteht
man an der Hohen Schule eines, das der Herrin Rondra zu gefallen
weifl. So werden die zukiinftigen Kriegerinnen gelehrt swets mutig
und ehrlich aufzutreten, sich ihren Stolz zu bewahren und im Ange-
sicht jeglicher Widrigkeiten smndhaft zu sein, sich aber dennoch in
Mifigung und Demut zu iiben, wo es angebracht erscheint.

PERSONEN DER ARADEMIE

ALRirR von Har¥steen, ARAPEmMIELEITER
Der Adlige (*981 BE graue kurze Haare, Spitzbart, gepflegre
Erscheinung, wiirdevoll) leitet die Akademie seit 1022 BE Der
laisertreue Rittmeister a.D. hatte schon so manche Schlacht fiir
das Reich geschlagen, bevor scin Regiment in der Dritten Did-
monenschlacht vernichtet wurde und er sich auf Wunsch seiner
Frau einer weniger gefihclichen Aufgabe annahm. Nachdem er
sich zunichst nur um die Verwaltung der Schule kiimmerte und
fsnum am Institut war, hat der Schwiegersohn der als Reichsverri-
terin hingerichteten Fiirstin Isora Ulaman von Elenvina nach der
Verwicklung seiner Familie in die Nasterndorfer Fehde der Poli-
tik abgeschworen. Er dankee als Baron von Hutt ab und widmet
sich voll und ganz der Ausbildung der jungen Kriegerinnen. Der
eher Kaiserin Rohaja als der Stadt vespflichtete Veteran verfiigt an-
scheinend einen nicht enden wollenden Vorratan Anekdoten iiber
seine Turniersiege, den Kampf gegen Rebellen, Orks und Dimo-
nengeziicht oder den rondra- und rahjagefilligen Minnesang mit
denen er seine sehr fordernden Lektionen auflockert.

WEITERE PERSONEN DER AKADEMIE

Leumara Karfenck: Die stellvertretende Akademieleiterin
(*995 BF, blonder Pferdeschwanz, hinkt rechts, begcisterungsfi-
hig) wurde 1027 BF ehrenhaft aus dem Dienst der Goldenen lan-
ze entlassen, nachdem ihr bei der Sehlacht auf den Mythraelsfeldern
das Kaie zerschmettert wurde.
Die immer noch brillance Turnierteiterin ist stets auf der Suche nach
beherzten Talenten, die sich als wiirdige Stipendiatinnen hervortun
wiirden und hat daher ein ganz besonderes Auge auf die Baverwett-
streite bei Volksfesten, das Gassenimman oder gar das Gesinde ge-
richvet. Auch wenn sie.dutch ihre hiufigen, oft sponsanen Reisen so
manche Woche an der Schule versiumt, toleriert von Hattsteen ihr
Fernbleiben — zumindest so lange, wie die beliebte Lehrerin regel-
miflig Turniertrophiien im Namen der Akademie erringt.

Was denlst man am Insticat der

Hohen Schule der Reiterei zu Gareth iber ...2

.+« Schwertgesellen nach Adersin: ,Kimpfen kénnen sie
ja, vermutlich sogar besser als jeder andere in dem Alter.
Aber zum einen sollte man es doch besser wissen als nur
den Adel auszubilden, gerade da Adersin selbst aus dem
Biirgertum seemmt, und zum anderen flichen seine Schii-
ler ja von hier, sobald sie auch nur den Siegelring erhalten
haben. Treue und Ehre scheinen da nicht vermittelt zu
werden.”

o die Waffen- und Lebensschule zum Goldenen
Schwert: ,Fiither wurden in Nardesheim auch Krieger
ausgebildet, mittlerweile ist man der Meinung, man wiir-
de Fibnriche heranziehen. Dabei erhalten unsere Abgin-
ger genauso oft Stellen in der Fiihrung des Heeres. Naja,
zomindest kann der Adel da unter sich bleiben.”

... Gareth: ,Die Kaiserstadt, die grofite Metropole Aven-
turiens. Nur hier bekomme ich morgens einen heiffen Ka-
kao aus Hét-Alem und aranisches Friichtebrot und kann
am Abend einen bornischen Meskinnes genieflen. Und wir
tragen unseren Teil dazu bei, das der Mittelpunkt der Welt
so bleibt wie er sein solite.“

'Was denlat ... iiber das Institut

der Hohen Schule der Reiterei zu Gareth:

... ein Schwertgeselle nach Adersin: ,In unseten Diszi-
plinen stellen sie keine Herausforderung dar. Es wird ja
auch langsam Zeit, dass der Ruhm und die Anetkennung
eines Streiters nicht mehr vom Vorhandensein eines Reit-
tiers abhingig gemacht werden.”

... die Waffen- und Lebensschule zum Goldenen
Schwers: ,In der der Stadtgarde machen sie sich prichrig,
und auch in der Armee lann man sie sicherlich niitzlich
einsetzen. Aber lecztendlich stehen sie in der Schlachtreihe
und wir auf dem Feldberrenhiigel.

... das Volk: ,Es heiflr ja immer, die hohen Herren und
Damen witen gar keine Riteer, aber ich find ja, wer aus-
sieht wie ein Ritter und sich so verhilt wic ein Ritter, det
ist auch einer. Aber solang unsere gegen die anderen Ritter
im Kaiserrurnier gewinnen, kénnen die sich nennen wie
sie wollen.*

Dragosch Barduron von Mersingen j.H (*1001 BF, schwarze,
wilde Haare, hiinenhafte Ecscheinung) unterrichtet die Schiilerin-
nen des Instituts in allen Arten des bewaffneten und unbewaffne-
ten Nahkampfs, solange er dabei nicht auf ein Pferd steigen muss.
Zu diesen, wie auch zu anderen Tieren, scheint der fiis seine Fa-
milie recht gesprichige Recke, der offensichtlich Trollzacker unter
seinen Vorfahren hat, keinen Zugang zu finden. Er trigt an seiner
Linken offen und voller Swlz den tiirkis-goldenen Siegelring der
KGIA, fiir die er bis 1028 BF in ganz Aventurien unterwegs war.

Salia te Ghune (*1011 BF, brauner Lockenkopf, streng) hat
vor nicht einmal finf Jahren ihren Abschluss am Institut der Ho-
hen Reiterei gemacht und ist danach, wie es jedes Jahr einige Ab-
gAnger tun, in den Dienst der Smdt Gareth. getreten. Mittleeweile



ist die Tochter cines Praiosgeweihsen zur Inspectorin im Amt 1II
der Garether Criminalkammer aufgestiegen und unterrichtet spo-
radisch Rechtskunde und gesellschaftlichen Umgang, Dabei lisst
sie es sich natiirlich nicht nehmen, Rir die Stadtgarden zu werben
und stellt Abgingern die ihrer Meinung nach ein gutes Gespiir
fiir Menschen haben ein Empfehlungsschreiben fiir die Criminal-
Cammer aus, um sich direkt bei Hauptfrau Gerhella Isenbrook
vorzustellen.

Der alte Hagen (*970 BE, wohlgenihrt, grauer Vollbart) ist der
Ssallmeister der Akademie und damit fiir das Wohl der hier so
wichtigen Pferde verantwortlich. Der oftmals miirrisch wirkende
Akoluth der Rahjakirche achtet sehr darauf, dass die Rekrusen auf-
merksam und respektvoll mit den Tieren umgehen und lehrr sie
alles, was iiber die Dressur, das Zuteiten, die Pferdepfege oder
selbst den Pferdekauf wissen miissen. Tierschinder miissen hin-
gegea den Zorn des mit den Tieten sprechenden Alten Rirchten,
der sich auch nicht scheuen wiirde, einen jungen Baronet ass der
Akademie werfen zu lassen.

Yermin Berderich (*990 BF, rote Mihne, strahlend gritne Au-
gen, gutaussehend) diense als Feldscher im Kaiserlichen Elitegarde-
regiment Raul von Garesh bis zum geschichmtsachtigen Angriff auf
den Dimonenwall an der Trollpforte. Als sein kommandierender
Offizier aus dem Dienst ausschied, fragte er von Hartsteen, ob er
nicht ebenfulls eine neue Aufgabe fiic ihn hitte, Seitdem kiimmert
sich der junggebliebene Herzensbrecher engagiert, um die angehen-
den Kriegerinnen und bietet neben Verbinden und Tinkturen auch
mal einen Schluck Premer Feuer und ein geduldiges Ohr an.

EineE KrieGERinr avs GARETH

Eine Abgingerin der Hohen Schule der Reiterei entspricht in vie-
len Punkten dem Bild das Kleinalrik von einer Kriegerin hat. Sie
ist aufrecht, stolz und sweht zu ihrem Wort. Wenn sie tatsichlich
auf Abenteuer zichen sollte und sich nicht den Spiefbiirgern, der
Smdtwache oder der Goldenen Lanze anschliefft — von Hartsteen
legt bei Ugo von Miihlingen getn mal ein gutes Wort Rir seine
2Jungs und Midels® ein — wird sie dem Hindler am Wegesrand
genauso zur Seite stehen, wie dem Bauern dessen Vieh geraubt
wurde. Sie versteht es Befehle zu geben, aber noch besser fiir sich
selbst und andere zu streiten. In ihrem Herzen wird sie aber im-
mer wissen, dass wenn sie eines Tages genug Drachen eschlagen
und holde Jiinglinge gerettet hat, die prachtvollste Stadt der Welt
immer noch ihre Heimat ist.

Das institvt DER_
HoHen ScHULE DER REIiTERE]
ZV GARETH im SPiEL

Die Kriegerakademie bietet eine der vielen Moglichkeiten in Ga-
reth seine Watfenflhigkeiten zu verbessern. Herausragende Lehrer
findet man vor allem fiir den Lanzengang und den Kampf mit
leichten Klingenwaffen. Das Institut kann natiirlich auch eine An-
laufstelle sein, wenn die Helden mit den Patrizierhdusern Gareths
oder dem mitteiteichischen Militir in Kontake treten wollen, da
sicherlich eine entfernte Verwandte oder ein guter Freund Lehren-
de oder Lernende hier sein werden.

CHULE

SZENMARIOIDEEN
... fiir Schiiler

Alljihrlich gibt es in Gareth das Kaisertumier und allein in der
es umgebenden Raulsmark ein Dutzend weiterer Moglichkeiten
sich zu beweisen. Natirlich ist es den Schiilerinnen strengstens
verboten, an diesen teilzunehmen, und es gehért auch einiges an
Aufwand dazu: Eine Ristung will besorgt sein, ein Pferd, mehrere
Lanzen oder leichse Waffen, passende blanke oder falsche Schilde.
Méglicherweise miissen gar ein Turnierzelt und einen Herold zum
Ort des Geschehens beordert werden. Dennoch gibt es in jedem
Jahr einige Schiilerinnen, die es nicht abwarten kénnen unter den
Augen des versammelten Adels in die Schranken zu reiten.

) Die Akademie grenzt an den Ugdalfspark, der Jahrhundert be-
vor die hohe Schule iiberhaupt gegriindet wurde ein Friedhof der
lmiserlichen Ritter war. Unter Rohal wurde ein Labyrinth im Parck
angelegt, in dem angeblich immer wieder Leute vetschwinden.
Ungliicklicherweise gibt es wohl kaum einen geeigneteren Ort fiir
die jiingeren Jahrginge, um des Nachts eine Mutprobe abzulegen.

... fiir Helden

> Ein besocgtes Elternteil einer einflussreichen Gaiether Familie
(Bugenhog, Stoerrebrandt, Merlmn, je nach Bezichungen in Ihier
Spielntnde) meint abends bei der Knmchfahrt zum Theater schatten-
hafte Gestalen auf den Dichemn des Institus gesehen zu haben und
bittet um Hilfe. Man fiirchtet um die Sicherheit des eigenen Sprés-
slings, und es liegt an den Helden herausmufinden, ob es sich lediglich
um abenteuerlustige Schiiler, fremdtindische Spione aus der nahege-
legenen Villa Karinor, einen der mysteriésen zum Leben erwachren
Gargyle oder gar einen unsoten Ritseraus dem Ugdalbgrark handelt.

GEHEimnisSE DER ARADEMIE

O Die Schwingen der Ddmmersng, ein Gruppierung der Ga-
rether Gargyle, beobachtet forrwibrend die Akademie. Ihr
Anfiihrer Schattenschwinge (siche Gareth ~ Kaiserswmdt des
Mittelreichs) sucht immer nach vielversprechenden ,Weich-
biuten®, die ihm behilflich sein kénnen. Fiir Informasionen,
Kontakte zu wichtigen Fltern oder kleinere Dienste kann sein
Gefolge passenden Schiilern Fundstiicke aus dem zerstérten
Kaiserpalast oder der Schdacht in den Wolken anbieten.

€ Auch wenn die eine oder andere garetische Dame etwas
andeces behaupten wiirde, an Yermin Brederich ist nichts
Magisches. Allerdings ist die Mutter des eifahrenen Mili-
tirarztes eine echte Koscher Krotenhexe, die ihm auch hin
und wieder magjsche Trinke zukommen lisst, {*)

<) Salia te Ghune hat wihrend der Zeit ihres Studiums un-
erlennt, mit einem Wappenschild der Swdr, an verschiede-
nen Turnieren Garetiens teilgenommen. Als die Rote Fiichsin
hat sie so manch tapferen Recken wie Hagrebald Guntwin
vom Groflen Fluss oder Rondrigan Paligan von Perricum
aus dem Sattel gehoben und sich einen Namen gemacht.
Auch wena es ihr schmeichelt, dass so maacher Adlige bis
heuse nach der schénen Unbelannsen suchen fisst, ist ibre
Anggt vor méglichen Nachwirkungen doch zu grof, als das
sie zu ihren Jugendsiinden stehen wiirde. (*)



DiE ScHULE Rvuab

in HavEnoa

Vollstandiger Name: Ruadas Ehr in Havena
Standor: Havena, Firstentum Albernia,
Mittelreich

Wappen/Symbal: zwei silberne gekreuzee
Schwerter iiber einem roten Drachenkopf auf
blauem Grund

Wahlspruch: Mit Treue verdsent man Ebre
Trager: Haus Bennain

Spezialgebiet: umfassende Ausbildung mit ver-
schiedenen Waffentypen bei einem Schwerpunke
auf den unterschiedlichen Schwerttypen

Personen der Historie: Reochaid, legendirer Griinder
der Schule (6. Jh. v.BF), Gunelde, Freifrau von Baliho, Let-
rang; 1002-1026 (*968 BE, W 3. Firun 1026 BF), Fianna Con-

AS

chobair, Mutter von Raidri Chonchobair ({@p
979 BF), Bard Cheannard, ehem. Hauptmann
der kgl. Alb. Garde (*976 BE tg# 1019 BF)
Bedeutende Abgingers Gilia Curnabar,
Throndwig Raul Helman, ehem. Marschall
von Albernia (*977 BF)

GroBe: grofl

Beziehuangen: grofl (in Albernia, sonst eher ge-
ring)

Fimanzkraft: ansehnlich

Ansstattang: anschnlich

Bevondrrheiten: Das zerbrochene Schwert des heiligen

Reochaid wird in einem der Rondra geweihtem Schrein

(Rondras Ebre) aufbewahrt und bildet das Heiligtum der Schule.

wDie hobe Schule der rondrianischen Kunst in Havena, Ruadas Ebr,
lag friiher weit auflerbalb der Stadt, nabe des 1empels der Leuin,
doch wurde das Gebiet in den Jaubren nach der Flut, welche die Un-
rersrack verwiisiete und als Zeichen von Efferds Zorn gik, al Aus-
weichmaglichkeit genutzt und zugebaus. [..] In alten Schrifien gab
es oftmals eine Verwechslung mit Rondras Eby, was jedoch nur einen
Teil der Schide, namendich den rondragewcibnen Schiein innerhalb
des Haupthauses, eines sweistookigen Baucs aus dicken, in der Farbe
eher hellgraubraunen, denn beigen Quaderserinen, bezeichnet, Hier,
in diesem Schrein, licgt die zerbrochene Klinge des Schwertes ,Dra-
chenzunge, welhes von dem Kvieger Reochaid, der in Albernia als
Heiliger der Leuin verebrt wird, auch wenn seine Abnen wohl aus
den Norden stammen, und der in der Schlacht um Gareth gegen den
Diimonen-Horas gar Wundervolles vollbracht hat, stammt. «

—aus dem Brevier Rondrianisches Albernia, 1030 BF Havena, von
Gilia Curnabar

GESCHIiCHTE

Die Geschichte der Schule reicht bis in die legendire Zeit der Ers-
ten Ddmonenschlacht vor Gareth (568 v.BF) zuriick. Dort soll der
Krieger Reochaid grof8e Taten im Namen der Leuin begangen ha-
ben. Danach sei er - so berichtet die Sage — zuriick in die Heimat
nach Havena gezogen und habe die Schule 564 v.BF gegriindet.
Heutzusege gilt er als lokaler Heiliger der Rondrakirche und die
Abginger der Schule schwéren auf die zerbrochenen Reste seines
Schwertes ihren Eid. Um diese Klinge und das Ereignis, welches
zu ihrer Zerstorung fithrte, ranken sich ebenfalls wundersame Ge-
schichten iiber heldenhafte Zweikimpfe gegen Orks und andere
Monstrosititen der Dunklen Zeiten. Auch wihrend der Zweiten
Dimonenschlacht (0 BF) sollen Krieger aus Havena Erstaunliches
geleisset haben. In den lokalen Heldensagen vermischen sich zu-
weilen die Ereignisse dieser beiden epochalen Ereignisse und viele
Urkunden, die Genaueres zu berichten hitten, wurden in Havena
Opfer der Flut. Die erste gesicherte, urkundliche Erwihnung der

Schule stammt aus dem frithen 5. Jh. v.BF und sichect ihr gewisse
Rechte in der Ausbildung der Schiiler und deren Seatus zu. In die-
sem Dokument wird sie als Orr der Ehte und der Ssandhaftigkeit
gepriesen und als Bollwerk gegen die Unsicherheit dieser Zeit.

So verweist die Kriegerakademie ,Ruadas Ehr‘ auf eine Tradition
von gut 1.500 Jahren. Viele der iiber 5.000 Absolventen dieser
langen Zeit zogen in die Welt und gelangten zu Ruhm und Ehre.
Viele blieben aber auch ihrer Heimat verbunden und dienten in
albemischen Heeren, kimpften fiir die tokalen Adligen oder swll-
ten Hauptleute in den Wachen der heimatlichen Stidee. In der
Geschichte Havenas trac die Schule mehr als einmal mit auf den
Plan, so zum Beispiel, als nach einer Machtergreifiing der Thau-
maturgischen Akademie wihrend der Magierkriege der Altestenrat
594 BF abgesetzt wurde und es zu heftigen Kimpfen gegen die
Usurpatoren lam. In den Ginf Jahren bis zur Niederwerfung der
Magier durch Miamad Bennain wurde die Schule erst zeitweilig
geschlossen, dann unter strenger Aufsicht wieder erdffnet. Den-
noch waren Lehrkérper und Schiiler auf Seiten der Bennains aktiv,
Die grofle Flut von 702 BF hat die Schule selber zwar nicht ge-
troffen, doch in den Tagen und Waochen danach unterstiitzte man
die Stadt bei den Aufriumungsarbeisen und half die Ordnung
wieder herzustellen. Anders verhielt man sich in den sogenannten
Mersingen, jenen Jahren zwischen 745-785 BE, als Albernia unter
der Herrschaft des kaiserlichen Vogtes Gerbald von Mersingen und
seiner Nachkommen zu leiden hatte. So blieb man pattiotisch auf
Seiten ecines freien Albernias wnd stellte sich gegen die mittelrei-
chische Bevormundung. Auch wenn man den offenen Kampfver-
mied, war die Schule doch eine politische Kraft, da sie viele junge
Adlige ausbildete und damit Einfluss auf deren Familien ausiibte.
Als 915 BF Mitglieder der Familie von Eberstammdurch Schergen
des Grafen von Ferdok ermordet wurden, hartte dies auch Auswir-
kungen an der Schule. Es kam zu einem illegalen Duell zwischen
zwei Schiilemn aus dem Kosch, deren Eltern Lehnsnehmer der ver-
feindeten Grafenfamilien waren. Ein Abginger der Schule wurde



Gemiitlicher Tavernenabend

in den wirren Zeiten vor und wihrend der Usurpation duzch Jsora
von Elenvina berihmt: Bard Cheannard. Nachdem er 1009 BE
als Hauptmann der Stadwgasde mic zwei Kameraden im als ver-
flucht geltenden Stadtpark iibernachtete, wurde er lokal bekannt
und als Held gefeiert. 1015 BF wurde er Obrist der kéniglichen
Garde am Kénigshofe. Doch schon vier Jahre spiter war er Opfer
einer mysteridsen Mordserie. Et gilt auch heute noch als Vorbild
der Schiiler. Auch die Wirren um den Thronusurpator Answin von
Rabenmund forderven Opfer an der Schule. Zwar traten Lehrkér-
per und ein Grofteil der Schiiler ohne Zégern auf die Seite der
Loyalisten, doch sahen sich einige Zdglinge gezwungen, auf Seiten
ihrer Familien zu stehen und sich ais Answinisten zu bewrisen. So
ham es in der Folge zu Kimpfen zwischen Schiilern der Alademie.
Die Besetzung Albernias durch Isora brachte den Answinisten zeit-
weil'igVorteile, doch wurde die Schule nach 1013 BF gesiubert.

In den Auseinandersetzungen und Kriegen der folgenden Jahre
wurde viel Blut vergossen, welches einst hier ausgebildet worden
war. In den Schlachten gegen Borbarad fielen weit iiber 200 Krie-
ger von Ruadas Ehy, in den anschliefenden Kimpfen gegen Orhs,
Nordmirker und das Kaiserreich ebenfalls diber 100. Nicht immer
ssanden sie dabei auf derselben Seite: So fiel auch die langjihrige
Leiterin, Gunelde von Baliho, am 3. Firun, 1026 BF fiel auch die
langjihrige Leiterin, Gunelde von Baliho, im Kampf gegen Orls.

LEBEND ATI DER ARADENIIE

ALLGEMEIN

Jedes Jahr nimmt die Schule bis zu 15 neue Zéglinge aufund lehrt
sie mindestens vier Jahre lang die Grundlagen des kriegerischen
Handwerks. Ein Teil verlisst dann die Schule und dient in Tempel-
garden, Stadtwachen, findet Anstellung beim Adel oder als niedere

Dienstgrade im Militsr. Die anderen bleiben noch weitere sechs
Jahre und weiden voll ausgebildete Krieger. Eine Besonderheit ist
sicherlich das Stipendien-Programm, welches nun schon viele Jah-
re erfolgreich fiir wlentiercen Nachwuchs aus den drmeren Teilen
der Bevdlkerung sorgt. So kénnen begabte Jungen und Midchen
von ihren Eltern am Tag des Schwurs, dem 5. Rondra eines jeden
Jahres, zu einem Test gebracht werden. Neben der kétperlichen
Verfassung und der geistigen Auffassungsgabe werden auch Mut,
Ehrlichkeit und die Frémmigkeit der Bewerber getestet. Bis zu
zwei Pirchen werden dann mic Stipendium am 15, Rondra, dem
ersten Tag des Schwertfestes, aufgenommen.

Am 5. Rondra endet die Ausbildung auch wieder. An diesem Tag
treten diejenigen vor den Schrein, welche die ,kleine Ausbildung'’
oder die ,grofle Ausbildung’ erfolgreich abgeschlossen haben. In
einer feierlichen Zeremonie, die gemeinschaftlick von der Vorste-
herin des Rondratempels, Ordhana von Havena, Gilia Cumabar
sowie einem Vertreter des Hauses Bennain durchgefiihrt wird,
schwéren die Abginger ihre Kriegereide. Gut eine Woche spiter
findet dann zum Schwertfest die Verabschiedung und Losspre-
chung statt, die mit Schau- und Wetthimpfen und einem fest-
lichen Bankett die Ausbildung beendet. Nicht selten haben die
frischen Krieger bereits Angebote aus dem Ade! oder der Reichsar-
mee erhalten. Die Jahrgangsbesten werden in der Regel vom Pat-
ron der Schule selber in Dienst genommen.

Die Schule ist nun seit mehreren Generationen von Leitern da-
fir belannt, dass sie den militirischen Ausbildungseinrichtungen
in ihrer Nachbarschaft in keinster Weise an Zucht und Ordnung
nachsteht. Von der letzten Leiterin, Gunelde, Freifrau von Baliho,
hie} es, es wire angenchmer, eine Stunde peinlicher Befragung
mit Dexter Nemrod zu verbringen, als eine Stunde theoretischen
Unterricht bei der ,Ehernen Gunelde® zu haben. Mit harcer Hand
und dem konsequenten Einsatz von Rohrstock und Disziplinie-



rungsmafnahmen fithrt Gilia Curnabar diese Tradition fort. Die
gelegentlichen Reibereien mit den értlichen und anderen alber-
nischen Schulen werden gnadenlos verfolge und bestraft. Und
sollten ihre Zéglinge bei diesen ,Treffen unterdegen gewesen sein,
wird die Strafe verdoppelt.

im ALcttac

Die Tage, selbst die Festtage, beginnen an der Akademie mit der-
selben Zeremonie: Unser den Biumen des Hofes treffen sich die
Schiiler, nach Jahrgdngen geordnet. Alle tragen ihr rotes Unter-
zeug. Als Disziplinierungsmafnahme wird zuweilen auch das Tra-
gen von Kettenhemd oder Ketsenteilen angeordnet. Auf das Kom-
mando von Gilia hin dreht man sich zum Hofportal und liuft
in Formation los. Wihrend die Biirger Havenas gerade damit be-
ginnen, ihr Tagwerk anzugehen, treiben die Jungen und Midchen
der Schule Frithsport. Gut eine halbe Stunde liuft man durch die
StraBen von Oberfluren, vorbei am Exerzierplatz und am Tempel
der Lowin. Bei diesem wird ihr Symbol iiber dem Eingang durch
ein ehrfiirchriges Nicken gegriiffit. An den Gebzuden der Garnison
herescht absolure Ruhe, seitdem Gilia das Laufen anfiihrt. Frii-
her stimmte man gerne einmal laute Gesinge an, um die Zog-
linge in der Kaserne ,rondrianisch zu wecken’. Doch dies fiihete
zu weiterem Acger mit der Garnison und wird von der Leiterin
von ,Ruadas Ehr‘ nicht geduldet. Nach dem Lauf steht weiteres
Krafaraining an.

In den Stunden danach widmet man sich den Werkzeugen eines
Kricgers. Dabei wird nicht nur Wert darauf gelegt, dass die Schii-
ler mit Langechwert, Andenthalbhinder und Zweihinder enspre-
chend gut umgehen kénnen, auch die geistigen Eihigkeiten wie
etwa Kriegskunst, Rechtskunde, das Wissen iiber die Gatter — mit
Schwerpunkre Praios und Rondra — und die Geschichte Albemias,
bilden wesentliche Inhalte. .Der Kopf ist mindestens so wichtig wie
der Schwertarm!”, ist eine hiufig zu vernchmende Redewendung
der Lehrer. Im Innenhof gibt es zudem Schiefplize fiir Armbriis-
te, holzerne Geriiste fiir die kérperliche Ertiichtigung durch Klet-
tern und das Balancieren auf Seilen und diinnen Stangen. Mit den
Armbriisten hat es jedoch eine besondere Bewandtnis. Sicherlich
muss man als Krieger und spiterer Einheitenfiihrer wissen, wie
sie funktionieren, welche Zeitspannen zwischen Laden und Schuss
liegen und welchen Schaden sie anrichten kénnen. Andererseits
gelten sie aus Sicht der rondrianischen Kampfesweise als unehren-
haft. So letnen die Zoglinge zwar den Umgang mit den Waffen,
sind jedoch dazu angehalten, sie nur zur Jagd auf Tiere zu nut-
zen. Hinzu kommen mindestens zwei Mal die Woche Ubungen
zu Pferde.

In iheer Freizeit iiben sich viele angehende Krieger im Musizieren
oder unternechmen Ausritte in die nihere Umgebung.

AVSPRAGUNG DER PRinziPiENTREVE

Havena ist eine Stadt mit langer und wechselhafter Geschichte.
Insofern hat auch die Ausprigung der Werte und Prinzipien der
Akademie in den Jahrhunderten immer mal wieder eine Rich-
tungsinderung erfahren. Die Loya/itdt der Abginger gilt in ers-
ter Linie dem Haus Bennain. Damit steht Albernia als Instituti-
on und Region an erster Stelle. Unter Fiirst Cuero war das Ver-
hiltnis zum Kaiserreich lange nicht besonders intensiv. Unter
der Leitung von Gunelde von Balibo wurde das Verhiltnis zwar

Was denken Krieger von Ruadas Ehr tiber ...

... das Haus Bennain: ,Treue ist ihr Motto, wie es das
unsere ist. So streiten wir zusammen in Treue und Er-
gebenheit fiir Albernia. Wer seinen Lehnsnehmer verrit,
hat keine Treue verdient und handelt ehrlos.”

.+« die Seckadettenschule: ,Sie mégen vom realen Kampf
nicht so viel wissen wie wir, und mehr aufder Schulbank
oder einem Schiff sitzen, als sie Zeit im Fachtsaal verbrin-
gen, doch wenn noch einer von euch das Ansehen dieser
Schule beschmutzt, indem er die Unterlegenen herausfor-
dert, tritt er gegen mich an. Bis zum zweiten Blut!”

... das Schwertgesellentum: ,Sicherlich sind das ernst
zu nehmende Kimpfer, doch scheinen sie mehr ein
bewaffnetes Raufen zu pflegen, denn an ehrenhaftem
Kampf interessiert zu sein.“

... die Akademiec Rondras Schwertkunst;: ,In Dreck
und Staub, den Rock versaut und voller Knitter, so steht
er da, der Mbrrelritter.

\Was denkt .., tber Ruadas Ehr

... das Haus Bennain: ,Wir leben in kriegerischen Zei-
ten. Die Feinde sind zahlreich und unterschiedlich, so ist
es gut unser Land auch auf verschiedene Arten zu vertei-
digen. Die Schule ist iber Jahrhunderte hinweg ein Ga-
rant dafiir gewesen, dass unser Reich wehrhaft bleibt und
weiff, wie man den Feinden entgegen tritt. Ihre Abgdnger
haben uns stets treu gedient.*

... man in Havena: ,Wir kénuen jeden gut ausgebildeten
Krieger gebrauchen. Wir sind umgeben von Menschen,
die es uns neiden, dass wir ein so stolzes und aufstreben-
des Reich sind. Ob Orks, Nordmirker oder Garetier, alle
schielen sie gierig und neidisch auf unser schénes Land.*
... man bei den Seekadetten: ,Sicherlich hat man dort
eine ruhmreiche Tradition und kann auf Jahrhunderte
voller Helden zuriickschauen, doch so ist das nun mal
bei iiberkommenden Einrichtungen. Die Zukunft gehért
dem reguliren Militir mit seinen gut ausgebildeten Of-
Gizieren

besser, da sie entsprechend positiv zu Weiden und dem Mittel-
reich eingestellt war, doch sorgten die Ereignisse der letzten 20
Jahre und besonders das Verhalten der Nordmirker dafiir, dass
ihr Einfluss gering blieb. Daher verspiiren die Abginger von R«-
adas Ebr eher eine Verbundenheit mit ihren Lehnsherren und
Arbeitgebern, als mit dem Mittelteich. Hinzu kommt jedoch
eine nahezu bedingungslose Treue, die durch das rondrianische
Ebrgefiihl bedingt ist. Dies unterteilt sich in die Treue zu Kame-
raden und Herrschaft einerseits und zu den Weggefihrten aus
der Akademie anderseits. Hier geschlossene Freundschaften hal-
ten entsprechend lange, was incwischen sprichwértlich gewor-
den ist. Eine ,Ruadas-Freundschaft' ist verlisslich und hilt auch
harte Priiffungen aus. So wurden einige Abginger vor massive
personliche Probleme gestellt, als sie im Freiheitskampf Alber-
nias auf unterschiedlichen Seiten stritten und sich urplétzlich
gegeniiberstanden.



Gleichzeitig bestehtdieses Ehrgefiihl aberauch in einer Treue zu Ge-
setzen und Konventionen, wie sie von Swat und Kirche aufgesellc
werden. Dies Rihrt nicht selten dazu, dass Abginger ihre Zukunft in
Garden und Tempeln suchen. Durch die eiserne Disziplin, welche
man ihnen wihrend der Ausbildung einbliut, sind sie im spiteren
Leben ausgesprochen verlisslich, kotrekt und belastbar. So gelten sie
im Heer als Vorbilder und priidestiniert fiir Fitheungsposten.

PERSONEND DER ARADEMIE

Giria CVRNABAR. ARADEMIELEITERIT

Die Albernierin Gilia (*985 BF in Havena, hochgewachsen, kut-
ze Pagenfrisur, vethirmtes Gesicht) hat sich ihre Spoten verdient,
als sie zwischen 1021 und 1026 BF an verschiedenen Schlachten
gegen Borbarad und die Orks in Albernia teilnahm. Nach ihtem
Abschluss, den sie bereits wegen herausragenden leistungen ein
Jahr frither eben hier absolvieren durfte, ging sie 2ur kdniglichen
Garde. Uber ihre kriegerischen Leistungen und eine gute Bezie-
hung zur kéniglichen Familie gelangse sie nach dem Tod ihrer
Vorgingerin an die Leitung der Schule.

Bei einem Gefecht verlor sie zwei Dutzend Kameraden. Grund war
die Disziplinlosigkeit einiger Kimpfer, die losstiirmten, ohne auf
ihre Offiziere zu héren. Die Offiziete standen dem hilfles gegeniiber
und waten nicht in der Lage, fiir Ordnung zu sorgen. Damit dies ih-
ren Zéglingen niemals widerfahren wird, fiihrt sie ein strenges und
unnachgiebiges Regiment. Allein ihr Waffenbruder Joes vermag es
hin und wieder, etwas Milde bei ihr hervorzuloclen.

Ein nicht unwesentlicher Teil ihrer Arbeit besteht dariiber hinaus
darin, die bestehenden Verbindungen zu Adel und gut sicuiertem
Biirgertum zu pflegen und fir die Belange der Schule zu nutzen.

WEITERE PERSONEN DER ARADEMIE
% Joes Drexelius (*985 BE, rustikal, freundlich) aus Garetien ist
ein fritherer Kamerad von Gilia aus den Kriegen gegen Borbarad.
Nach diesen Erlebnissen wutde er Akoluth der Rondrakirche und
zog cine Weile durch'den schwarzen Osten. Seit nunmehr vier Jah-
ren lehre er in Havena die Schiiler den Umgang mit [ angschwert
und Zweibinder. Daneben versicht er den Dienst am Schrein
und unterrichtet in Heraldik, Religion und weiteren Fichern der
Kriegskunst. Mit sciner ruhigen und disziplinietten Art ist er
den Schiilern ein Mentor, viterlicher Freund und ein Vorbild.
Meredin Quent (*977 BF in Winhall, zu Sarlesmus und
Zynismus neigend) ist mit nur ctwas mehr als 160 Halbfinger
ein beliebtes Ziel Rir Spotteleien. Dies war schon wihrend sei-
ner Kriegerausbildung in Winhall so. Es mag dazu beigetra-
gen haben, dass er ein miirrisches und herrisches Wesen hat.
Sein Leben ist eine Aneinanderreihung von zweiten Plitzen.
Mir viel Ehrgeiz, Fleiff und harter Arbeit wurde er Jahrgangs-
zweiter in seiner Abschlussklasse. Darauf folgee eine Zeit im
albernischen Heer. Auch hier war es ihm nicht vergdnnt, eine
herausragende Position zu erlangen. So kehrte er an die 1ehr-
anstalt zuriick. Doch trotz der desolaten Lage der Winhal-
ler Schule nach dem Orkensturm smgnierte seine Karriere.
In der Hoffnung, er kénne die Nachfolge der in die Jahre
gekommenen Leiterin erlangen, wechselte er nach Havena.
Verbittert iiber ,die Ignoranz gegeniiber seinen vielen Talen-

ten und der Betonung sciner kérperlichen Mingel® musste er
mit ansehen, wie »die kleine Gardistin“ die Akademie iibernahm.
Auch sein weitgekniipftes Netz aus Bezichungen, Gefilligkeiten
und Intrigen, welches er in Havena stetig ausbaute, konnte ihm
nicht helfen, sichert ihm jedoch den Verbleib in der Schule. Im
Unrerricht ist er gefiiechter, da er zu drakonischen Strafen neigt,
sobald er sich persanlich angegriffen fihlt und auch nichc davor
zuriickschrecke, Schiiler vor der Klasse Licherlich zu machen.
Tjalf Turedsson (*1002 BE blonder, gutmiitiger Riese von
iiber zwei Schritt Korpergrofle) ist der Lehrer fiir Ringen, Rau-
fen und andere kdrperliche Talente. Der gebiirtige Thorwaler aus
Skjall kam vor einigen Jahren nach Havena und blieb dort, nach-
dem er sich in die hiibsche Tocheer eines Handelspartners verlieb-
te. Als begnadeter Waffenschmied fand er schnell Auskommen
und Anerkennung, Inzwischen hat er eine gut gehende Schmiede
mit zehn Gesellen und Helfern; sodass er es sich leisten kann, sein
feuriges Umfeld zu verlassen und an zwei Tagen der Woche zu
unterrichten. Er schmiedet zudem die Waffen, welche jeder Ab-
ginger bekommt. So erhilt jeder Keieger einen Anderthalbhinder,
welcher dem Schwerte Reochaids — Drachenzunge — nachempfiin-
den ist. Auf der Parierstange ist zudem das Wappen der Akademie
appliziert sowie der Wahlspruch der Schule auf der Klinge.

Angehende Kriegerin
aus Havena

49



Ein HELD avs HavEna

Neben der Treue zum Haus Bennain und den damit in Bezug auf
Mittelreich und speziell Nordmarken verbundenen Ressentiments
fiihlt man sich dem Konigreich Albernia verbunden. Dies wird
imeer wieder beront und bildet eine stabile Grundlage im Werte-
lenon der Z5glinge. Das magauch fiirdie wenigen Schiiler gelten,
die nicht aus dem Adel oder dem begiiterten Biirgertum Albernias
stammen, sondern aus anderen Teilen Aventuriens. Weitere Aspek-
te, welche das zukiinfrige Leben prigen, sind die an die Kirche der
Rondra angelehnte Definition von Ehre sowie eiserne Disziplin.
Ein Abginger wird daher in der Regel beherrscht und ausgeglichen
auftreten und sich mehrmals iiberlegen, welche Auftrige, Handel
oder Beschiftigungen er annimmt. Hinzu kommt das Bewusst-
sein, dass man zu einer kriegerischen Elite zihlr. Seit 1.500 Jahten
werden hier Kimpfer und Krieger zur Vollendung gebracht. Nicht
nur albernische Helden wie Cuano ui Bennain oder Raidri Con-
chobair gelten als nachahmenswerte Vorbilder, die Schule selber
wurde von einem Heiligen der Rondra gegriindet und kann auf
eine lange Reihe von heldenhaften Abgingern verweisen. In einer
Stadt, die nicht nur Haupwtadt eines Konigreiches ist, sondern
auch gleich vier Einrichtungen votweisen lann, in der Kimpfer
ausgebildet werden, ist eine derart lange Tradition rondrianischer
Tugenden ein PRind, mit dem man wucher.

Rvapas EHR im SPIiEL

Eine gewisse Atroganz wird der Schule nachgesagt, doch mag dies
cher eine neidvolle Betrachtung ihrer langen Tradition sein und
aus dem Wettstreit der Schulen in Havena herriihren. Als offizielle
Ausbildungsstitte des Hauses Bennain sieht man sich aber auchin
einer exklusiven Position, die sicherlich nicht eingebildet ist. Da-
mit wird man jedoch auch zu einer politischen Gréfe. Die Schiiler
stammen inzwischen zu groflen Teilen aus rein albemischem Adel
und sind somit politische Akteure der kommenden Generation.
Viele werden einflussreiche Positionen in Mili¥ir und am Hofe
einnehmen und damit die Ideen, Meinungen und Ansichten der
Schule und ihrer Lehrer weitertragen. So versucht man durch Ver-
bindungen innerhalb der Stadt und dariiber hinaus seine derzei-
tige Macht zu festigen und auszubauen. Dies mag dazu fiihren,
dass die Schule als Auftraggeber auftritt oder an Auftrigen aus der
Kaufmannschaft beteiligt ist, wobei man keineswegs I eibwichter
oder Wachen stellt, sondern eher entsprechende Berater, welche
dann die Helden anwerben und begutachten. Auch bei milisri-
schen Aktionen Albemias ist die Schule iiber ehemalige Schiiler
beteiligt. Der Sachverstand der Leiterin ist durchaus gefragt und
50 ist man auch im Generalstab vertreten und sucht, seine Position
durch erfolgreiche Aktionen zu behaupten.

Gegeniiber den Nachbarlindern und Schiilern aus diesen Regio-
nen herrscht ein zwiespéltiges Verhiltnis. Einerseits sieht man sich
verpflichtet, die Werte eines Kriegers an geeignete Kandidaten
weiterzugeben und in der Tradition von Orkensturm und Borba-
rad-Krieg fiir ein grofleres Ganzes zu agieren, anderersei% haben
der Unabhingjgkeitskrieg und das Verhalten von Mittelreich und
speziell den Nordmarken fiir ein gewisses Misstrauen gesorgt.

SZEMARIOIDEEN

..« fiir Zisglinge

Meredin hat schon linger das Gefiihl, dass ,mit dem Schmied
etwas nicht stimmt*“. So lisst er Schiiler, die er bei Streichen oder
anderen Vergehen erwischt hat, fiir sich spionieren. Das wider-
spricht nicht nur der Schulethik und kénnte eines Tages zu einem
massiven Echo werden, es gefihrdet auch eines der wenigen be-
liebten Mitglieder des I ehrkérpers. Es mag den Zagling daher in
eine moralische Zwickmiihle bringen.

Ein Duell ist eine Ehrensache und an der Schule verboten.
Wenn dieser Ehrenhindel nun auch noch mit einem Seekadetten/
einer Seekadettin auszutragen ist, drohen ein Rauswurf und weit-
reichende Konsequenzen. Doch welcher Zégling dieser traditions-
reichen und ruhmvollen Schule wiirde davonlaufen? So muss man
Sekundanten finden und gleiclizeitig das Ereignis vor der Leiterin
und den meisten Lehrern geheim halten. Mit etwas Gliick liefle
sich eventuell Joes Drexelius als Schiedsrichter gewinnen - oder
als Schlichter.

«.. fiir fremde Helden

Die Nacht des Bard ist immer noch eine gern erzihlte Anek-
dote. So verbrachte der Hauptmann der Stadtgarde und frizhere
Schiiler der Schule im damals als verflucht geltenden Stadtpark
cine Nacht. Ziel war es zu demonstrieren, dass wieder Ruhe
und Ordnung herrschen wiirden. Der Seadtpark ist ruhig, doch
gibt es immer noch einen Ort, wo man solche Heldentaten
vollbringen kann: die Unterstadt mit ihren versunkenen Ge-
heimnissen. So kommt es immer wieder vor, dass man sich auf-
macht, dort ,mal nach dem Rechten zu sehen® und dem alten
Bard nachzueifern.

GeHEimnissE vom Rvuabpas EHR_

©) Meredin Quent steckt hinter dem schlechten Ver-
hiltnis der beiden albernischen Kriegerakademien. Da
man in Winhall seiner Meinung nach das grofle Talent,
welches er besitzt, nicht zu wiirdigen wusste, hat er nur
Hohn und Spott fiir die Schule iibrig und gibr diese
Sicht gerne im Unterricht wieder. Auch andere Ausbil-
dungsstitten in Havena finden vor ihm keine Anetken-
nung, die Kadetten hilt er fir kriegspiclende Matrosen,
die Schwertgesellen fiir eine Anmaflung gegeniiber dem
Kriegertum. Allein gegeniiher dem Rondratempel hilt er
sich mit Kritik zuriick.(*)

o Der gute Tjalf ist ein Magiedilletant mit Meisterhand-
werk. Das erkldrt zum einen seine herausragenden Fihig-
keiten als Schmied, ist andererseits in Havena jedoch auch
ein Problem. Solite bekannt werden, dass an der Schule
,gezaubert’ wird, kénnte das fiir die [ citung und den Leh-

rer zu Problemen fiihren. (*)



DiE KRiIEGERAKADEMIE MUTTER_
Ronbpra avVF HyLaiLOS

Vollstindiger Name: Mutter Rondra auf Hylaios
Standort: Rethis, Zyklopeninseln
Wappen/Symbal: zwei gekreuzte Pailoi in ei-
nem Kranz aus Olivenzweigen

Wahlspruch: Mit Schwung und Krft

Trager: Seekdnige von Hylaios
Spezialgebiet: Umgang mit dem Pailos, Eti-
kette, Kunst

Personen der Historie: Eotheus, ehemaliger
Ausbilder und Meister des Pailos (3. Jh. v.
BEF), Tychodages, Bruder von Seekénig Diri-
methos, dem Reichen (*885 BF, \@J 907 BF)
Bedeusende Abginger: Pelleas von Pailos, be-
riihmter Held, der sich selbst in einem Atemzug
mit Raidri Conchobair nennt (*997 BF)

Grofle: klein (20 bis 30 Schiiler)
Bezichungen: groff (auf den Zyklopeninseln,
im Horasreich hinlinglich, anderorts gering)
Finanzkraft: ansehnlich
Aunsstattung: hinlinglich
Besonderheiten: Die Akademie besitzt eine
umfangreiche Sammlung an Pailoi aus vie-
len Jahrhunderten, da persénliche Waffen
iiblicherweise an die Schule vererbt wer-
den, wenn keine eigenen Kinder in der
Lage sind, diese zu fihren. Es befinden
sich auch einige Zyklopenwaffen unter die-
sen Stiicken.

»Und der Schiiler fragte: .Meistwer, sagt, wann bin ich wiirdig, mich
Krieger zu nennen?” Und Lehrmeister Eotheus sprach: .Stell dich un-
ter den Olbaum, halte deve Pailos griffbereit und warve, bis eine Olive
herabfallt. Spalie sie im Fluge und du bist wiirdig, dich einen Krieger
2u nennen.«

—aus den Chroniken der Akademie Mutter Rondra, 283 v. BE

GEscHicHTE

Rethis selber kann auf nahezu 2.000 Jahre Geschichte zuriickbli-
cken und ihre Anfinge liegen in friiher bosparanischer Zeit. Die
kleine Akademie ist jedoch wesendich jiinger. Erste Hinweise
stammen aus dem 3, Jh. v.BF, als Seckénig Mironos von Rethis
mit seiner pailosbewehrsen Garde grofle Eroberungen durchfiihrt.
Spitestens 118 v.BF isr die Schule belegt, als Seckdnig Merymakos
den Bund von Land und Meer (Horas 21) mit den Feen beschliefit
und dabei der Leiter der Schule, Deoklastes a Rethis, in den Anna-
len erwihnt wird. In den Witten und Plinderungen nach Bospa-
rans Fall wurde die Schule nur wenig tangiert, allerdings ist sie in
dieser Zeit nur schlecht von den Hylailer Seeséldnemn zu trennen.
Fiir viele Jahrhunderte bleiben die Schule und ihre Abgénger ein
Zcichen der traditionellen Eliten der Zyklopeninseln. Zwischen
335 BF und 465 BF, der Zeit der Priesterkaiser im Mittelreich,
wird die Schule wiederholt geschlossen und wieder gedffnet, da
man ihr mal patriotische und mal ketzerische Umtriebe vorwirft.
Die Leiter der Akademie wechseln nahezu alle zwei Jahre. 653 BF
schaff Efferdaiokles der Gewakige seinen 50. Sieg in der Asena. Der
fiir seine Kraft und Schénheit gepriesene Kimpfer wird fiir die
kommenden zehn Jahte zum Leiter der Akademie ernannt. 907
BF fallen viele Abginger und Schiiler der Schule beim Angtiff der
‘Thorwaler auf Rethis. Deren Anfithrer Hyggeltk t6tete sogar den
Seekénig, nachdem dessen L eibwache niedergemacht wurde. Der

immer wieder aufkommende Vorwurf, es habe einen Verriter ge-
geben, sorgt bis heute flir bdses Blut an der Schule, bessand doch
nahezu die gesamte Leibwache aus ihren Abgingern. Als 932 BF
der Seekénig verschwindet, beginnt eine wechselvolle Zeit. Zu-
erst kommt es zu diversen Verdichtigungen und Geriichten, doch
bleibt es ohne weitere Auseinanderscrzungen. Dann beginne die
Zeit der Verfolgungen. Unter Memrydion II. haben die Kricger
als Leibwichter eine anstrengende Zeit. Adlige, die dem neuen
Seckonig oder dem Mittelreich unbequem werden, gelangen auf
Schwarze Listen. Als Teile der Leibwache des Seekénigs stehen
sie plétzlich alten Freunden gegeniiber, die fiir Verriter arbeiten.
1010 BF kommt es zu einer Hinwendung zum neuen Horasreich
und die Listen werden akeualisiert. Erst ab 1020 BF wied die Lage
wieder ruhiger, als Kénig Palemydas aus der Feenwelt wiederkehrt.
Der Thronfolgekrieg im Horasreich bleibt chne gréflere Auswir-
kungen fiir die Schule, da man sich auf heimische Politik konzen-
triert, einzelne Parteinahmen fiir die Streitenden ausgenommen.

LEBEII anl DER ARADEMIE

ALLGEMEINES

.Wir kimpfen mir einer barbarischen Weffe, aber merks euch, wir
sind keine Barbaren!*

—Aresiane a Oplos, neuzeitlich

Uber den Klippen von Rethis, unweit der grofien Arena, thront
die Ahademie. Die ganze Answlt ist schon von auflen als ein Ort
der Asthetik zu erkennen. Bunte Bilder von Kimpfenden schmii-
cken die Winde, Fresken und Reliefs zeigen Szenen aus der Ge-
schichte und von historischen Kimpfen. Dazwischen bilden



Weinranken und Zierstreifen willkommene Erginzungen. Doch
ist dies keineswegs ein Ort der Ruhe und der Zerstreuung. Das
wird spitestens dann deutlich, wenn man zwei Schiiler mic ih-
ren Waffen iiben sieht: Elegante und schwungvolle Bewegungen,
faszinierende Muskelspiele und anmutige, von Rahja gesegnete
Kérper bilden eine Komposition, die eigentlich kaum zu den
brachialen, fast zwei Schritt langen Waffen passen wollen, die
mit einem Hieb einen Ochsen spalten kénnen - und doch verei-
nen die hier Ausgebildeten all dies zu einem harmonischen und

licaftvollen Ganzen. Der Pailos und seine Beherrschung sind das
Ziel und der Weg dahin.

Von anderen, wraditionellen Schulen wird immer wieder bemingelr,
dass hier eine sehr eingesehrinkte Ausbildung stattfindet. Reisen
und der Kampf mit dem Langschwert werden in der Regel nicht
gelehrt, manchmal aber als kotperliche Ubung absolviert. Auch legt
man nur wenig Wert auf die ritserlichen Tugenden des Kontinents,
wie sie sich im Turnier widerspiegeln. Insgesamt erscheint die Aus-
bildung hnlich archaisch wie die bevorzugten Waffen.

Amphorengang

Aritac

Wenn die Rufe der Hihne iiber Rethis erklingen, endet die Nacht-
ruhe in der Almdemie. Ein schmackhaftes Friihstiick wartet auf
Schiiler und LehrlSrper. Meist besteht es aus kleinen Broten,
Kise, kaltem Fleisch und viel Obst. An besonderen Tagen werden
Stiicke von Ziegenkise in Teig eingerollt und im Ol der Oliven
ausgebacken. Nach diesem Genuss sammeln sich die Zéglinge in
ihren Ausbildungsklassen und beginnen das morgendliche Pro-
gratnm mit einem gemeinsamen Lauf. Dabei fihrt der erste Teil
iiber einen Weg hinunter zum Strand, an dem man dann fiir zwei
bis drei weitere Meilen bleibt, bis man auf dem Rickweg direkt
iiber die Klippen wieder auf das Niveau der Schule hinauf kletterr.
Dieser Ubung folgen dann in der Regel Unterweisungen in den
theoretischen und musischen Fichern, wie Musizieren, L.esen und
Schreiben, Mythen und Legenden, Philosophie oder auch Tan-
zen. So erhalten die Heranwachsenden diglich biszu vier Stunden
Unterweisungen in der Kunst und Kultur der Inseln. Die beiden
Stunden vor dem mitsiglichen Mahl gehéren dann dem Pailos.
Wihrend die jiingeren Schiiler noch mit Stangen und hélzernen
Waffen trainieren, schwingen die Alteren bereits richtige I angixte.
Zuerst werden bestimmte Schwung-, Stof3- und Schlagvechniken
in der Gruppe geiibt, bevor man sich zu zweit im Freilmmpf misst
und das soeben Gelernte vertieft. Das Mittagsessen wird dann
wieder in der Gemeinschaft eingenommen. Wihrend drauflen

die Sonne iiber Hylailos brennt, geniefit man Innen dann kiihles
Obst, stark verdiinnten Rorwein, in Streifen geschnittenes Fleisch
von Hiihnern, Ginsen oder Lamm. Dazu reicht man viel Brot,
besonders das heimische Fladenbrot und Salate. Auch am Nach-
mittag folgt dem Essen eine theoretische Einheit, bevor es wieder
mit lmpferischen Lektionen weitergeht. Kraftdbungen stellen
einen wesentlichen Aspekt der Ausbildung dar, braucht es doch
einen gestihlten Korper, die miichtige Waffe zu fiiliren. So ist das
Kletten an den Klippen, Laufen, Schwimmen mit durch Kiese! be-
schwerten Westen und das Heben von Gewichten ein alltiglicher
Teil in den zehn Jahren, die man in der Schule verbringt. Hinzu
kommen Ubungen, welche die Geschmeidigkeit des Korpers, des-
sen Beherrschung und das Gleichgewicht verbessern, sei es das Ba-
lancieren iiber Balken undSeile, das Kimpfen auf kleinen Flégen,
Fissem oder Amphoren oder gar zwischen blendenden Spiegeln
und brennenden Fackeln. Meist sinkt die Sonne bereits, wenn der
Tag mit einem letzten gemeinsamen Mal beender witd. Nun gibt
es warme Gerichte, oft Fisch, nicht selten auch eine Variation von
Gemiiseauflauf.

Eine beliebte Abwechslung stellen die Besuche in der nahen Arena
dar. Regelmiglig erhalsen die ilteren Semester eine Erlaubnis, hier
anzutreten und ihre erlemten Fihigkeiven in der Praxis zu iiben.
So gibt es keine groflere Festivitit in der Stadt, bei deren Arena-
spielen nicht auch Zéglinge der Schule mitwirken. Dies ist nicht



zuletzt auch eine geme angenommene Maglichkeit, sich schon
einmal spiteren potentiellen Auftcaggebern und Génnern vorzu-
stellen und das eigene Kénnen zu priisentieren.

Der Abschlusstag der Ausbildung ist ein kultureller Héhepunkt,
nicht nur fiir die Akademie. An diesem Tag kommen viele Wfit-
dentriger und Adlige der Inseln in die Schule. Mit einem Gét-
terdienst im Tempel des Efferd und datan anschlieffend in dem
schuleigenen Schrein der Rondra startet die Zeremonie. Eine Waf-
fenschau und Kampfprisenwtionen sorgen neben musischen Dar-
bietungen fir Unterhaltung und auch die Absoiventen tragen ih-
ren Teil zum Programm bei. Auf die Lossprechung der Absolventen
von der Schule, welche wihrend der Ausbildung zum Vormund
wird, folgt in der Regel bereits ein Angebot aus der Kaufmann-
schaft oder dem Adel, bei besonders talentierten Kriegern auch aus
dem Palast des Seckénigs. Gegen Abend endet der Tag mit einem
grofien Festmahl.

DER KRIEGERBRIEF

DER MvuttErR Ronbra

Wer es geschafft hat, die Ausbildung esfolgreich zu absolvie-
ren, erhilt bei der feierlichen Lossprechung eine Uckunde,
welches den Status eines Kriegers mit allen Rechten und
Phichten bescheinigt. Das Schrifwtiick ist dabei jedoch
nicht aus Kalbs- oder Ziegenhaut, sondem aus Pergament.
Die genaue Quelle ist nur dem Seekdnig und der Leite-
rin bekannt, doch lisst sich nachweisen, dass das Material
schwach aagisch ist und nahezu unzerstérbar. Auch hat cin
unfreiwilliges Bad im Fluss oder gar Meer keinen Einfluss
auf die verwendete Tusche. Der Brief selber ist mit Ranken
wnd Miandern geschmiicke und iiblicherweise mebr olivals
weifl oder grau. Er 2eigr ein gecreuliches Abbild des Kricgers
oder der Kriegerin, gibt Namen, Herkuaft sowie das Jahr
des Abschlusses an. Hinzu kommt eine Beschreibung der
Eihigkeiten und besonderer Talente.

Da dies auch eine weniger gure Beurteilung bedeuten
kana, die dann auf ewig nachzulesen sein kénnte, kann
man bei den Abgangsklassen ein gesteigertes Bemithen
feststellen, herausragende L eistungen zu zeigen.

AUSPRAGVIIG DER PRINZiPiEMTREVE
w»Der Pailos trennt Weifd von Schwarz, Sehwach von Stark.”
—Weisheit der Aresiane a Oplos, neuzeilich

Fiir die Abginger der Mutter Rondra bedeutet ihre Prinzipientreue
in erster Linie Konsequenz und Korrektheit. Neben einer tradiri-
onellen Verbundenheit zum Inselkénigteich und dem die Schule
fordernden Haus des Seekonigs ist es das direkte Auftreten der
Abginger, welches sie auszeichnet. Weder ihte Waffe noch die Re-
alitit der Arena lassea viel Raum fiir kiinstliches Gehabe oder die
verspieite Formenvielfalt des Fechtkampfes. Verschnérkelte und
schnelle Finten sind mit einer Waffe von fast zwei Schriee Linge
kaum maglich und werden hier auch nicht gelehrs. Die Ebrenhaf-
tigkeit zeigt sich daher gerne in einer offenen und direkten Art des
Kampfes und auch der Gesinnung der Abginger. Dazu zih!t auch,

dass man sich seiner Taten und deren Komsequensen bewusst ist.
Wenn die Axt erst einmal auf das Ziel zustiirzt, ist es meist zu spit,
um noch Zweifel zu hegen. Der Schutz der Schwachen ist ein Teil
des Lebens aufden Inseln. Ubergriffe durch Thorwaler, Al'Anfaner
oder andere Feinde und Piraten Zihlen seit Generationen zum All-
mg. Auch werden viele Abginger dircke als prestigetrichtige Leib-
wichter fiir den Adel angeworben.

Was denken die Angchérigen der Schule iiber ...

... das Haus des Seckdnigs: ,Er ist unser Herr und Mizen,
wit dienen ihm und unserer Heimat. Diese Verbindung be-
steht seit Jabrhunderten und wir wiirden sie niemals verraten.“
.., den lokalen Adel: ,Sie wissen unser Kénnen zu schitzen
und zu bewesten. Und wenn ein raubgieriger Bandit erst
einmal gespalten vor einem Herrn liegt, sind sie froh, uns
zu haben.”

«+. das Horasreich: ,lhre Art zu ldmpfen ist nicht unse-
re. Mit einem diinnen Eisen dem anderen so lange vor der
Nase herumzufuchteln, bis diesem iibel wird, ist doch kein
Kampf*

Was denkt/denken ... iiber Mutter Roadra:

... Palamydas Thaliyin: ,Die Zyklopen haben diesen Inseln
ihren Namen gegeben, ihre Waffen beschiitzen uns nach innen
wie nach auflen, Die Seesoldner tagen den Mut und die Kraft
unseres Volles nach auflen, die Heroen der Mutter Rondra
sichern uns im Inneren und erfreusen uns mit ihrer Kunst.*

... ein Kaufraann aus Teremon: ,Zu fiinft kamen sie auf
mich zu, Dolche und Schwerter schwingend. Mein Herz
sank mir in die Beinkleider und ich sah schon mein Leben
und die ladung verloren, Doch dann wasf sich Arsina mit
ihrer Waffe zwischen diese Schutken. Und wie eine tanzen-
de Lowin bewegre sie sich und fillte Dieb um Dieb. Eine
bessete Leibwichterin kann sich niemand wiiaschen, und
eine schénere auch nicht.”

+»» Seesbldner aus Vinsale: .Fs ist sicher gut, wenn so hiib-
sché Jungs und Midels so wenig am Kécper wagen, das
etfreut nicht nur Rahja, Aber ich wairde sie eher dekorativ
neben eine Tiit als in die erste Reihe einer Schlacht sselten.”

PERSONEN DER AKADEMIE

ARgsiane a OprLos, Dasgalos

Aresiane (*985 BE schwarze, knielange Haare, meist geflochten;
dunkelbraune Augen, kraftvolle und energjsche Erscheinung,
streng, dominant) ist seit nunmehr einem guten Dutzend Jahren
die Daskalos (Zyklopiisch: Lehrerin; Lehrmeisterin) der Akade-
mie. Die frishere Schiilerin dieser Schule ist eine erfahrene Kriege-
rin und Meisterin des Pailos, die in vielen Jahren der Arenakimpfe
ihre Kunst perfektionierte. Auch heute noch fordert sie gerne Mit-
glieder der Schule zu Schaukimpfen heraus und genieflt es, sich
mit den halb so alten Kiimpfern zu messen. Aus einer Atfire mit
einem Mitglied des koniglichen Hofes sammt ein Sohn, der bei
den Seestldnern dient.



W EITERE PERSONEN DER ARADEMIE
. Carsemissa dylli Palairos (*998 BF, temperamentvoll, impul-
siv} ist eine erfahrene Kimpferin. Nach ihrem Abschluss ging sie
fiir einige Jahre zu den Hylailer Seessldnern, bevor sie 1033 BF
an die Schule zuriickkehste. Die mit herausragender Schonheit
und ebenso bewundernswerter Behindigkeit gesegnete Kriegerin
gile als Verkdrperung dessen, was in dieser Schule gelehrt wird. So
bringe sie den Z&glingen nicht nur den Umgang mit dem Pailos
niher, auch Tanz und Lyrik zihlen zu ihren Lehrfichern. Thre ei-
genen Gedichte sind seit einigen Jahren eine Bereicherung
der Sommerfesse an mehreren hohen Hiusern der In-
seln und sollen auch vom Seek&nig selbst Applaus be-
kommen haben. Bisher hat sie alle Angebote, die Stelle
einer Leibwichserin anzunehmen, ungeachtet der ver-
sprochenen Summen oder der Person, abgelehnt.
Der Minotaur Braziacos a Nithartas
(*982 BF, Albino, kriftige Statr, leicht ge-
biickt) gelangte vor vielen Jahren durch ein
Tor der Feenwelt aus dem Giildenland hier-
her. Sein Auffinden im Hain der Dyyaden und
deren freundliches Verhalten ihm gegeniiber
brachte ihm trotz seines fremden Aussehens
und des schlechten Rufes der Minotauren der
Inseln einen Vorschuss an Vertrauen. Das Ver-
halten seiner hier lebenden Verwandten ist ihm
fremd. Auf den Vorwurf, er wolle Menschenfrau-
en rauben, reagierte er mit Abscheu und Un-
verstindnis. Seine Geschichten von der Hei-
mat sind immer wieder ein Anzichungspunkt
und zuweilen kommen Giildenlandsegler aus
Teremon und bitten um Informationen. Der
freundliche und kultivierse Gehdrnte konnse
durch Fleif und ein iiberragendes Talent im
Umgang mit dem Pailos das erworbene Ver-
trauen ausbauen und vertiefen und zihle
inzwischen zu den beliebtesten Ausbildern
der Almdemie. Auflerhalb der Gebiude
kommt es immer mal wieder zu unschénen
Szenen, wenn Ortsfremde den kulti-
vierten Giildenlinder fiir einen
der wilden Minotauren
von den Inseln halten. E¢
bleibt daher vorzugsweise
in der Akademie und mei-
det ein die Offenctichkeit.
Mandros Phcygaionos (*976 BF, einbeinig, grauhaarig, stets
freundlich) ist wohi der Mensch, mit dem die Zoglinge am hiu-
figsten zu tun bekommen. Er betraut die Waffenkammer, hat das
Kommando iiber die Kiiche und die Versorgung der Schule, Das
monotone ,Tock Tock seines kiinstlichen linken Beines schallt
tiglich durch die Flure. Vor bald sechzig Jahren verlor er als jun-
ger Schiiler einen Kampf. Ein gewaltiger Hieb trennte das Bein
vom K&rper. Gegen den Rat seines Lehrers war er in einen Are-
nakampf gegangen und musste den Fehler ceuer bezahlen. Doch
anstatt dariiber zu verbittern, bewahrte et sich ein freundliches
Gemiit. Das mag nichrt zuletzt daran liegen, dass er die Frau, der
er damals imponieren wollte, spiter doch noch erobern und fiir

Krieger aus Hylaslos

sich gewinnen konnte. Nun ist er der Majordomus und aus dem
Kiichenmidchen wurde seine Gemahlin und die Chefkachin der

Schule.
&) Melanike Phrygaionos (*983 BF, rundlich, liebenswiirdig,
meisterliche Kochin) starrete ibr Leben an der Schule als Kiichen-
midchen, machte jedoch schon bald durch ein besonderes Ta-
lent in der Zubereitung von Speisen auf sich aufmerksam.
Fiir einige Jahrediente sie als Kéchin im Haus der Adelsfa-
milie dylli Sienna (Horas 190), bevor sie nach dem Tod
des alten Herrn wieder an die Schule zuriickkehrre.
Aisha Hamedsunya (*1017 BE blauschwar-
ze Haare, schlanke, muskise Gestalt) ist derzeit
die beste Schiilerin der Schule. Die tulamidische
Schénheit stammt urspriinglich aus Rashdul und
kam mit ihren Eltern vor zehn Jahren nach Re-
this. Thre Mutter, Perishan, ist eine erfolgreiche
Hindlerin, wihrend der Vater, Hamed, ein
Geweihter der Rahja ist. Beiden wiire ein an-
derer 1ebensweg fiir ihre Tochter sicherlich
lieber gewesen, doch haben sie sich mit den
Whinschen der hochbegabten Kriegerin arran-
giert. Ein Jahr vor ihrem eigenen Abschluss
unterstiitzt ,die schine Amazone', wie sie von
einem Grofteil der Schiiler genannt wird,
bereits die Lehrer und leitet die Grundla-
genkurse fiir die unteren Semester.
Okeandros Tsinsirios (*1010 BF,
hellblonde Haare, kraftvolle Hii-
nengestalt) kam als Findelkind an
die Schule. Er wurde im Alter von
nur wenigen Monaten vor der Schule ausgesetzr.
Nur ein Kdrbchen, ein paar Tiicher und Gold-
miinzen und ein Zettel mit seinem Namen wa-
rendem Knaben mitgegeben worden. Der Name
ist reine Fiktion und lief keine Riickschliisse auf
die Eltern zu. So wurde er vom Majordomus und
seiner Frau adoptiert. Die Leitungder Schule lief8
dies geschehen, da der Junge aulergewdhnlich
wohlgestaltet war, ein Merkmal, welches er
bis heute behalten hat, Nun arbeiter er
nach erfolgreicher Kriegerausbildung
selbst als Ausbilder (Raufen, Rin-
gen, Speere, Athletik) an der Schule
und zugleich im Gymnasion von Re-
this. Gerade die sportlichen Wettkimpfe im
Gymnasion haben es Okeandros angetan und er konnte bereits
einige Erfolge verbuchen.

Ein HELD avs DER_
ARapEmie MutteR RONDRA

Wer aus dem Schofle Mutter Rondras kommit, der zeichnet sich
auf den ersten Blick durch einen athletischen Kdrper und beson-
dere Schanheit aus. Diese Menschen erscheinen von Rahja geseg-
net und wirken in landesiiblicher Tracht nicht zwingend kriege-
risch. Sie kénnten ebenso gut ein halbes Leben im Gymnasion
verbracht haben. Doch wenn man sie mit ihrer Waffe und im tra-



ditionellen Kettenhemd zu sehen bekommt, wie sie ihre séglichen
Ubungen absolvieren oder gar in der Arena auftreten, dann wird
einem bewusst, was ,tédliche Eleganz’ bedeuten kann. Mit der
Geschmeidigkeit einer Raubkatze und der Kraft eines Zyklopen
fiihren sie ihcen Pailos in wuchtigen Schwiingen dem Ziel entge-
gen. Als Leibwichter des zyklopiischen Inseladels sind sie schneil
an der Waffe und schiitzen das anvertraute Leben ohne Zogern.
Auch als Gesellschafter haben sie einen guten Ruf, beherrschen
nicht selten Instrumente oder das Rezitieren von Lyrik, ja einige
sind selber den Musen ergeben und schaffen eigene Kunstweke.
Doch sollte dies nicht iiber die wahse Profession hinwegsduschen:
Sie sind und bleiben Krieger.

Der Umgang mit dem Pailos ist eine Kampfkunst, welche den
Charakter eines Menschen weit mehr formt, als es zum Beispiel
der Umgang mit Schwert und Schild vermag. Dies witd durch
die Umgebung, in der gelemt und gelehrt wird, sicherlich noch
verstickt. Die Nihe zu den Feenreichen, die einzigartige Kultur
der Zyklopeninseln und die immer wieder statcindenden Angriffe
von Piraten und ‘Thorwalern bilden einen Rahmen, der deutlichen
Einfluss auf die Heranwachsenden ausiibt. Die Gaben der Rahja
weiden hier mit dem ureigenssen Wesen der Mutter Rondra ver-
bunden und schaffen etwas Eigenes. Etwas Vergleichbares mag es
vielleicht noch bei den Schwerttinzern im Tulamidischen geben.
So mégen die Abginger also sowohl kunstsinnig und wortgewandt
im Umgang mit ihren Herrschaften sein, als auch direkt und
kompromisslos in Dingen ihier Pflicht.

Die HMviterR ROnDRrRA im SPIiEL

Die Schule sieht sich als Bollwerk der zyklopiischen Kultur nach
innen, wie die Seesbldner einen Schutz nach Auflen bilden. Das
mag zumindest in Hinblick auf die Seestldner etwas beschénigend
sein, trifft auf die Schule aber recht gut zu. Die Abginger bleiben
meist auf den Inseln und dienen als Leibwichter des Adels und rei-
cher Kaufleute oder gar in der Leibgaide des Seekdnigs. Wenn die
Minomuren auf den Inseln, besonders auf Phrygaios, zu einer Plage
werden, sendet man die Oberklassen der Schule mit den Gardisten
des Seckdnigs aus. Auch bei anderen Aktionen der inneren Sicher-
heit sind oftmals Mitglieder der Schule aktiv. Heimischen Hind-
lern, Kauffahrern und dem Adel gegeniiber ist man entsprechend
positiv eingestellt, hat man durcch ehemalige Abginger doch meist
gute Kontakte, Aber auch erfahrene Giildenlandreisende besuchen
in steigender Zahl die Schule, seitdem sich unter ihnen herumge-

GeRreimnissE DER MUitER Ronbra

) Die Kéchin Melanike hat dem Haus dylii Sienna nie verzie-
hen, dass man sie nach dem Tod des alen Herrn gegen einen
horasischen Koch austauschte. Zglingen aus diesem Haus oder
aus mit diesem befreundeten Familien gegeniiber kann die Kii-
chenfee entgegen ihrer sonstigen Art ausgesprochen kalt agieren.
Es mag auch vorkommen, dass das Essen einmal nicht ganz so
bekémmlich ist, wenn es speziell fiir diese Helden gekoche wird
und man swatt in der Arena den Tag auf dem Abore verbringr. (*)
) Okeandros ist das unfreiwillige Ecgebnis eines Uberfalls
von Thorwalern auf die Insel (Sienna 1009 BE Horas 186).

1II[' .

sprochen hat, dass hier ein ,Einheimischer’ zu finden ist. Gegen-
tiber anderen Auswirtigen ist die Schule etwas reserviert, aber nicht
wirklich ablehnend. Man ist eher traditionell und etwas konserva-
dv eingeseelle. Die meisten Zéglinge stammen selber von den In-
seln, derzeit sind nur zwei von ihnen ausdem Hoeasreich und eine
stammte gar aus dem Tulamidischen. Bei geeigneter Begabung und
entsprechendem Aussehen kann die Herkunft jedoch ,ibersehen’
werden. Eine enge Verbundenheit besteht zu den Hylziler Seesitd-
nern, mit denen man sich auch gerne einmal in der Arena misst.

SZENARIOIDEEN

... Giir Schiiler

Das lokale Adelshaus dylli Sienna veranstaltet Spiele in der Are-
na. Einige Mitglieder der Abschlussklasse wollen daran teilneh-
men, miissen dies aber vor der Kéchin geheim halten, da sonst mit
,Aktionen® zu rechnen ist, die ein Antreten durch Unpisslichkeit
verhindern konnten. Andererseits ist es natiirlich nétig, bei ihrem
Mann an die Waffen und die Ausrlistung 7u gelangen.

Lokale Whirdentriger der Insel haben darum gebeten, dass man
»dem Treiben der Minotauren auf Hylailos" doch mit Hilfe der
Schule entschlossen entgegentreten moge. So kdnne auch bewie-
sen werden, dass der Lehrkorper — sprich Braziacos — keinerlei
Sympathien fiir den Raub einer jungen Kaufinannstochter hege.
Zusammen mit einem Dutzend Gardisten, einigen Schilem und
Braziaeos soll nun ein Jagdtrupp ausgesandt werden. Dabei gilt
es nicht nur der Frau zu helfen, auch wird man den Iehrer daran
hindern miissen, allzu sehr unser den ,Vetsesn’ zu wiisen und deren
Gonner im Feenreich zu verirgern.

... fiir andere Helden

Die Feierlichkeiten des Abschlussfestes sseehen an. Die drei
Priiflinge haben sich in den Hain der Kinige wuriickgezogen, um
sich vorzubereiten. Die theoretischen Priifingen wurden mit
Bravour bestanden, nun gilt es, die finalen Kimpfe zu bestreiten.
Doch schon bald kommen zwei der Pridflinge herausgelaufen und
berichten von einem grofeo Lamifaar (ZooBotanica 96). Das Fe-
enwesen hatte die Erscheinung einer Mischung aus Mensch und
Widder und war komplett von kurzem, schwarzem Fell bedeckt.
Urpléazlich muchte er zwischen den Biumen auf, schlug ihren
Kommilisonen mit einem gewaltigen Hieb nieder und fliichtete
mit dem Bewusstlosen.

Seine Mutter ist eine Tochter aus dem lokalen Adel und muss-
te ihn kurz nach der Geburt aussetzen, um gesellschaftliche
Konsequenzen zu vermeiden, da sie mit einem reichen Han-
delspartner ihres Vaters verlobt war. Als der Verlobte nach iiber
einem Jahr von einer Seereise zuriickkam, war von dem Ubet-
fall nichts mehr zu sehen. Allein die Begeisterung-seiner Frau
bei den sportlichen Wectkimpfen fir einen blonden Athleten
mag den Kaufmann auch heute noch verwundem, wird aber
iiblicherweise auf die ebenfalls nordischen Wurzeln ihrer Fa-
milie zuriickgefiiher, Dass sie den jungen Mann regelmifig
durch Geldgeschenke unterstiiczt, ist ihm nicht bekannt. (*)



DiE KRIEGERSCHULE RABENNSCHIIABEL
zU M EnGBILLA

| Vollstindiger Name: Kriegerschule Raben-
schnabel

Standort: Mengbilla

Wappen/Symbeol: ein schwarzer Raben-
schnabel vor weifem Hintergrund
Wahispruch: Boron wacht siber die Tapferen
Trager: Grofiemir, Boronkirche Mengbillas
und Gilde der S5ldner

Spezialgebiet: Rabenschnabel, Sklaventod,
Armbrust

Personen der Historiez: Esmal Ankhbesi, be-
rishmter Krieger, fiel im Gildenkrieg (um 881 BF),
Jalar dai Menach ,Die schwarze Klinge*, Heldin im
Krieg gegen das Kalifat, fiel bei der Eroberung Bure Gor-
rads (um 1008 BF)

Bedeutende Abginger: Jehodan al’Pyr ibn Chadim, Eroberer
Port Corrads und Kommandant der Schule (*975 BF), Daria

. / " Katen pro Schiiler und Jahr)

Gerbelswein, Ausbilderin der Schwarzen Gar-
den (*957 BF), Cherim ibn Turek, Ausbilder
der Séldnergilde (*964 BF), Marwan dai Zu-
lipan, Ausbilder der Krieger des Groflemirs
(*992 BF), Darscha Alchiri, junge Kriegerin,
beriihmt wegen ihres Mutes bei der Seeschlacht
| von Phrygaios (*1012 BF)

" Grofe: grof (Zoglinge des Grofiemirs, der Kir-
che und der Gilde)

Beziehungen: ansehnlich (insbesondere zu den
drei Triigern der Schule)

Fmanzkraft: grof (hohes Schuldgeld, etwa 500 Du-

Anssatmag: ansehnlich (zwei Ubungeplitze, eigenes
Verwaltungsgebiude)
Besonderheiten: Gonner der Akademie sind gleichermaflen
der Grof8emir, die Gilde der Séldner und die Boronkirche.

~Mst, Ebre, Rubm. Von all diesen rondragefilligen Idealen werdet ibr
nicht sast werden. Kampft fiir euren Glauben, kimpft fiir den Groffe-
mir; die Gilde, fiir Boron. Doch lasst euch eure Dienste auch vergiten.
Den Tod unterdessen brascht ibr nicht flirchten. Kimpft tapfer, und
ein Plaszin Borons Hallen ist cuch gewiss. Siegt, und ihr werdet eines
Tages an der Tafel der Gotter speisen.

—Rede des Kommandansen Jehodan al’Pyr ibn Chadim an neue
Schiiler, 1034 BF

GEscHicHTE

Auch wenn die Stadtgriindung Mengbillas lange zuriickliegt, so
ist die Kriegerschule doch eine relativ neue Institution. Im Jahre
870 BF entschloss sich der damalige Groflemir seine Garde von
den besten Lehrmeistern Siidaventuriens ausbilden zu lassen, da
die alte I.eibwache nicht immer von Kriegern mit tadellosem Ruf
beserzt war. Zu oft konnte sich der Herrscher nicht auf seine Gar-
diseen verlassen, galtensie dochalskiuflich und korrupt.
Mengbilla besal jedoch keine mittellindische Kriegerkultur, kei-
ne Schule oder Akademie, auf welche sich der Herrscher stiitzen
konnte. Die meisten Kimpfer der Swdt waren entweder Sold-
net, Gladiatoren oder dienten der Stadigarde und so konnse der
Groflemir nur aus dieser Kimpferriege auswihlen. Sein Ziel war es
jedoch, zuverlissige und unbestechliche Krieger zu rekrutieren, die
sein Leben unter allen Umstinden schiitzen wiirden.

So entschied sich der Groflemir, eine cigene Schule zu griinden,
deren Zosglinge aufihn eingeschworen werden sollten. Die Griin-
dung wurde jedoch ein teures Unterfangen, da Ausriistung und
Material besorge und auch Ausbilder bezahlt werden mussten —
ganz abgesehen von den Unterbringungskosten der Schiiler. Zu-

dem ahnte er, dass eine Kriegerschule den Arger der Soldnergilde
heraufbeschwéren konnte, immerhin konnte man sie als Konkur-
tenz verstehen. Um Arger zu vermeiden, beschloss der Grofiemir,
ein Abkommen mit dem Gildenoberhaupt zu schliefen. Sofern
das Gildenoberhaupt sich an der Schule beteiligte, sollte auch ein
Teil der Zglinge fir seine Gilde ausgebildet werden, Auch die Bo-
ronkirche wurde mit eingeschlossen, konnee sie doch ein weiteres
Drittel der Kosten tragen und hatee grofles Interesse daran, dass
ihre Tempelgarde eine gute Ausbildung genoss.

So wurde entschieden, dass jeder der drei Triger der Schule ein
Drittel der Schiiler und ein Drittel der Kosten tragen sollte. Jeder
Abgiinger ist einem der Gonner verpflicheet, doch werden sie ge-
meinschaftlich ausgebildet.

Die Krieger der Akademie wutden bislang nur in seltenen Fillen
bei groferen Konflikten und Kriegen eingesetzt. Wihrend des
Khéml«rieges 1008 BF standen sie auf Seite des Alanfanischen
Imperiums (zasammen mit weiseren Séldnern aus Mengbilla) und
konnten die Stadt Port Corrad erobern. Im Jahr 1009 BF jedoch
zwangen sie die Erfolge des Leomar von Almada, sich aus dem
Krieg zuriickzuziehen.

Die letzte grofle Schlacht mit Beteiligung Mengbiller Krieger fand
1030 BF statt, alsvorder zyklopiischen Insel Phrygaios eine grofie
Seeschlacht zwischen dem Horasreich und der Schwarzen Allianz
stattfand. Die grofle Seeschlacht endete mit einer Niederlage der
Allianz und dem Austritt Mengbillas aus dem Biindnis.

Zwar konnte die Rabenschnabelschule in den lewren Jahren keine
groflen militirischen Erfolge erzielen, aber die Swadt kann sich auf
gusausgebildete und vor allem unesschrockene und loyale Kimp-
fer stiitzen,



LEBEND anmt DER ARADEMIE

Die Rabenschnabelschule ist in einem unfteundlichen und wuch-
tigen Bau im Stadtviertel Arenaios unweit des Schwertennarktes
untergebracht. Schon seit der Griindungszeit leben Ausbilder wie
Schiiler hier, denn auf Luxus legt niemand wihrend der Ausbil-
dung wert.

Die Unterkiinfte sind am Rande des grofen Innenhofes unterge-
bracht. Die vier Fliigel des Gebiudes gehéren jeweils einem der
Triger der Schule, der vierte Fliigel beinhaltee die Kache, den
Speiseraum und auch die Grofle Halle, wo sich bei wichtigen An-
lissen alle Schiiler treffen.

Der Unterriche findet in den Fliigeln des Gebiudes statt. Jedem
Schiiler werden Grundlagen des Schreibens und Lesen vermittelt,
aber auch Rechnen, Takeik und Strategie. Jeden Tag miissen die
Schiiler zwei Stunden damit zubringen, dafiir wird kaum Wert
aufhéfische Etikette gelegt. Die Benimmceegeln sollen nur fiir den
Dienst ausreichen, fiir mehr aber auch niche.

Weiterhin ist es verpflichtend, an den Ritualen zu Ehren Borons
teilzunchmen. Jeden Tag gibt es vor den Mahlzeiten ein Gebet,
jeden Tag zudem noch vor den Kampfiibungen eine Stunde, in
welcher die Schiiler mehr iiber den Kult des Boron von einem
Geweihten erfahren. Hier werden ihnen auch einige der Werte
und Prinzipien vermittele, die sie zu unerschrockenen Kimpfern
werden lassen.

Alle prakrischen Ubungen finden im Hof statt. Ahnlich wie bei ei-
ner Gladiatorenschule miissen die jungen Krieger sich zunichst an
athletische Obungen gewohnen. Es wird gerannt, und Hindernis-
parcours miissen iiberwinden werden. Damit sollen sie zih und
ausdauernd werden. Nur etwa ein Drittel der siglichen Ubungen
werden mit der Waffe ausgefiihrt. Zunichst gegen einfache Pup-
pen, spiter gegen einen menschlichen Gegner.

Das Essen nehmen alle gemeinsam im Speisesaal ein, ein dunkler,
nicht sonderlich gemiitlicher Orc. Die Lehrmeister speisen niche
an den gleichen Tischen wie die Schiiler, sondern sitzen getrennt
von diesen an einem anderen Tisch. Die Schiiler sitzen nach Frak-
tionen getrennt in den Riumen, kein Schiiler der Schwarzen Gar-
de wiirde sich zu einem Zégling des Groflemirs setzen.

DER KRIEGERBRIEF NIENGBiLLAS

Bei dem Schriftstiick handele es sich um cinen Krieget-
brief, der einem horasischen oder mittellindischen gleicht.
Jedoch ist zusitzlich eingetragen, wem der Schiiler die
Aufnabhme an der Kricgerakademie verdank: (Grofemir,
Gilde, Boronkirche) und es wird die Verbundenheit zu
Boron betont, dafir alle Erwihnungen von Rondra durch
Kor ezsetzt. Praios kommt in keiner Zeile vor, ist sein Kult
doch in Mengbilla verboten.

Von den Klassischen Kriegerakademien im Horas- und
Mittelreich wird der Kriegerbrief nicht ohne Weiteres ak-
zeptiert. Die einfache Bevdlkerung und Stadtwachen mg-
gen sich davon beeindrucken lassen, doch der Adel und
andere Krieger sprechen den Rabenschnabel-Absolventen
bestenfalls den Status einer Tempelgarde, aber in der Regel
nur den von Séldnern zu.

Dennoch bleibt den jungen Kriegern auch noch Freizeit. Sie kén-
nen sich frei in der Stadt bewegen, sind aber angehalten, keinen
Arger zu machen. Ofters kommt es zwischen den Kriegern, aber
auch mit Fremden, zu Schligereien. Diese werden von den Leitetn
jedoch oft geduldetund nicht (oder nur wenig) bestraft. Es scheint
vielmehr eine Uberpriifung ihrer Kampfkinste zu sein.

In den letzten beiden Jahren ihrer Ausbildung werden die Schiiler
oft in den Dschungel misgenommen, reisen mit einem Schiff auf
dem Meer oder machen andere praktische Erfahrungen.

Wer die Ausbildung iibersteht, wird am Jahcestag seiner Verpflich-
tung vom Leiter der Schule zum vollwertigen Krieger ernannt und
bekommt einen Kriegerbrief ausgehindigt.

DiE AvsBiLpune

Jedes Jahr werden 27 Zoglinge an der Kriegerschule aufgenom-
men. Dabei entscheidet nicht die Herkunft, sondern Einfluss,
Verbindungen und vor allem Geld dariiber, wer einen Platz als
Schiiler erhile. Die Zahl der Schiiler mag hoch erscheinen, doch
da weder alle Krieger ihre Ausbildung beenden und vielen von ih-
nen kein langes Leben beschieden ist, tiuscht die Zahl ein wenig.
Die Gilde der Séldner und die Kirche des Boron vergeben an
Talentierte auch Stipendien, doch iiblicherweise wird nur der-
jenige aufgenommen, der sich das Schuldgeld von 500 Duka-
ten pro Jahr leisten kann. Das Rihre dazu, dass der Grofiteil
der Schiiler aus den wohlsituierten Familien der Stade stamme.
Doch auch die Granden Al'Anfas (oder die Michtigen ande-
rer Stidte) schicken bisweilen ein Familienmitglied zur Krie-
gerschule — meist einerseits, um es dort ausbilden zu lassen,
andererseits, um es fern von Al'’Anfa zu halten. An fast keiner
anderen Akademie ist der Unterschied der Herkunft spiirbarer,
als an der Rabenschnabelschule.

Wer wiederholt durch Fehlverhalten auffille und wen die Lehr-
meister fir ungeeignet halten, wird entweder von der Schule ge-
worfen oder findet sich sehr schnell als versklavter Gladiator in der
Arena wieder. Dabei spielt auch die Herkunft des Schiilers eine
Rolle — einen Grandensohn wird man eher sclten in der Arena
wiederfinden, die Tochter eines Metegers schon eher.

Die Ausbildung verliuftin vielen Teilen dhnlich wie an einer mit-
tellindischen Akademie. Waffeniibungen werden im Innenhof
abgehalten, dabei wird insbesondere Wert auf den Kampf mit
Rabenschnabel, Sklaventod, verschiedenen Kettenwaffen und der
Armbrust gelegt. Mangels vorhandener Pferde wird auf das Rei-
ten kaum eingegangen. Meridianische Kimpfer sind nur in selte-
nen Fillen beritten unterwegs. Dafiir widmet man sich aber dem
Thema Gifteinsatz und Heilung, denn den Kriegern ist es weder
verboten, Gift einzusetzen, noch ist es unwahrscheinlich, dass sich
ihre Gegner Giften bedienen.

Nach dem Abschluss ihrer sechsjihrigen Lehrzeit wird den Krie-
gern eine dreijihrige Dienstzeic angeboten, die sie entweder
bei der Gilde der Séldner, dem Groflemir oder der Boronkir-
che ableisten kénnen. Viele Rabenschnabelkrieger bleiben auch
nach dem Ablauf dieser drei Jahre in dem Dienst ihres jeweili-
gen Herrn. Ab und an kommt es jedoch auch vor, dass sich die
borongefilligen Kimpfer fiic eine Karriere als umherzichende
Krieger entscheiden und dhnlich wie Séldner, in den Dienst von
fremden Michten stellen.



AUSPRAGUNIG DER PRinziPiemTREVE

Die Kriegerschule von Mengbilla vergibt zwar auch einen Krie-
gerbrief an ihce Abginger, jedoch unterscheiden sich die iiber-
mittelten Prinzipien stark von denen einer mittellindischen
Akademie. Man huldigt hier nicht den Gebosen Rondras, son-
dern lehrt in erster Linie Prinzipien des értlichen Boron- und
Korkultes. Davon beeinflusst ist auch das Ehrversséndnis der
Mengpbiller Krieger. In den Augen von Mittellindern mégen sich
ihre Prinzipien kaum von denen eines Séldners unterscheiden,
aber die Abginger der Rabenschnabelschule achten ebenso stark

Was denkt ein Krieger der

Rabenschnahelschule iiber ...2

... die Boronkirche: ,Sie lehrt uns, keine Angst vor dem
Tod zu haben. Solange wir Borons Willen folgen, wird er
einen Placz in seinem Paradies fiir uns haben.

... die Rondrakirche: ,Der Wille Rondras ist nicht des
Wille Borons. Wer der lswengestaltigen Goétcin blind
folgt, wird schon bald ewiglich in den dunklen Hallen Bo-
rons und nicht in einem Paradies wandeln.*

... die Korkirche: ,Kor verstcht mehe vom Leben als
Rondra.*

«+. der Groflemir: ,Der Emir ist der gesalbte Herrscher
der Stadt. Ohne seinen Zuspruch wite ich nicht hier. Ich
werde ihm dienen und er wird mich entlohnen.”

«.. die Gilde der Séldner: ,Auch sie unterstiitzt unsere
Schule und wir sind ihr deshalb auch verpflichtet. Aber
wehe, du nennst mich Séldner. Ich verdinge mich nicht
an den Meistbiecenden. Ich wahle meinen Auftraggeber
selbst aus!*

Wias denkt .,. iiber die Schule des Rabenschnabels?

... cin SBldner: ,Hmmm, ja, gute Kimpfer sind das. Sie
sind nicht so leicht zu ilbertdlpeln wie ein Rondrianer.
Farchdos, kennen keine Angst vor dem Tod, aber kimpfen
mit allén Tricks, die ich auch kenne. Verdammter Haufen.
Zum Gliick sind die meisten von denen der Kirche oder
dem Emir verpflichtet, sonst wiirden sie mir auch noch
meine Arbeit wegnehmen.

++» ¢in AlAnfaner Grande: ,Die Ausbildung ist hart und
nur die besten Schiiler iiberstehen sie. Wir haben unseren
Neffen Giancula dorthin geschicke. Die Lehrmeister wer-
den aus ihm einen echten Mann machen und die boronge-
fillige Feommigkeit an der Schule wird ihm auch gut tun.
Ob er dorthin wollte? Ach, wer immer alles bekommt was
er will, verweichlicht.

... ¢in mittelreichischer Krieger: ,Die Krieger Mengbil-
las mégen einen Kriegerbrief besitzen, doch sind sie nicht
viel besser, als jeder andere siidlandische Séldner! Sie ach-
ten nichc auf Rondras Gebote, sondern dienen nur Kor
und Boron."

... ein Biirger Meagbillas: ,Unsere Krieger verdienen
Bewunderung. Sie sind der Riickhalt der Boronkirche
und der wichtigste Schutz unseter Swdt. Und sie waren
esauch, die es den Wickelkdpfen damals gezeigt haben.*

auf die Einhaltung ihrer Gebote, wie auch ein Krieger aus dem
Mittel- oder Horasreich.

Der Schutz der Schwachen wird in Mengbilla gleichgesetzt mitdem
Schutz der Biirger und der Schutzbefohlenen. Dies siad in erster
Linie die Aufrraggeber der Krieger, also einer der drei Schurzher-
ren der Akademie, aber auch Menschen mit dem Biirgerrecht von
Mengbilla. Ein Rabenschnabelkrieger ist stolz auf Mengbilla und
wird seine Stadt unter allen Umssinden verseidigen. Menschen
ohne Biirgerrecht sind von diesem Schutzausgenommen und kein
Krieger ist verpflicheet, ihnen zu helfen. Hier zeigt sich eine dusch
den Korkult verbreisete Unnachgiebigkeit gegeniiber den Schwa-
chen. In den letzten Jahtzehnten haben jedoch viele Krieger auch
die Lehren der gnidigen Marbo verinnerlicht und so gibt es auch
Abgiinger, die sich fiir die Schwachen einsetzen, auch wenn diese
Ansichten noch nicht sonderlich stark verbreitet sind.

Die vielleicht bedeutsamste Tugend der Mengbiller Krieger ist die
Loyalitis. Wer sich einem Herm verschrieben hat, der folgt ihm bis
in den Tod. Kaum einer anderen Kriegerakademie sage man eine
unbindigere Treue nach. Die Loyzlitdt basiert zu grofien Teilen auf
einer Furchtlosigkeit vor dem eigenen Tod, eine von der Boron-
kirche indokerinierte Idee. Verrat gilt als schlimmer Frevel gegen
Boron und ein Krieger, der Verrat begeht, kann sich sicher sein,
nicht in einem der Paradiese zu landen - ja, noch nicht einmal in
den Hallen Borons. Treue wird jedoch belohnt und so ist jedem
Rabenschnabelkrieger gewiss, nach seinem Tod einen gucen Platz
im Tosenreich zu erhalten.

Die Ebrenbaftigheit unterscheidet sich ebenfalls echeblich von der
mittellindischen Definition. Hier ist weder ritterliches Verhalten
gemeint, noch die Tugenden der Rondrakirche. Ein Mengbiller
Krieger ist durchaus bereit, Vorteile im Kampf zu nutzen und seczt
auch auftaktische Finessen. Selbst Wafengifte sind erlaubt. Aller-
dings unterscheidet er sich vom Séldner, indem er dennoch eini-
gen Vorschriften folgt. So wird er sich niemals an Leichenfleddezei
beteiligen (da dies gegen die Lehren der Boronkirche verstofien
wiirde) oder sich auf die Seite der Feinde Mengbillas stellen. Wenn
ein Rabenschnabelkrieger auf Reisen ist, so kommt es oft vor, dass
er sich an die Regularien des Khunchomer Kodex hilt, insbeson-
dere bei den Themen Bezahlung und Séldnerehre. Zugleich aber
sieht sich ein Mengbiller auch immer als echter Krieger und setat
sich nicht auf die gleiche Stufe wie ein gemeiner Séldner.

PERSONEN DER AKADEMIE

i:xomm AL’'PYRiBn1 CHaADIM,
ARADEMIELEITER_

Der gebiirtige Mengbiller (*975 BF, griine Augen und rotes Haar,
athletisch) ist der Leiter der Kriegecakademie. Er fiihree im Khom-
krieg die Truppen Mengbillas gegen Port Corrad und eroberte die
Swdt. Erst Leomar von Almada gelang es, Jehodan aufzuhalten.
Die Niederlage gegen den einstigen Reichserzmarschall des Mit-
releeiches tat seinem Ruhm jedoch keinen Abbruch. Jehodan gjlt
als Taktiker und Kriegsheld, jeder Mengbiller kennt die Geschich-
ten iiber ihn, Die drei Schirmherren der Schule einigten sich sehr
schnell auf ihn, als der alte leiter verstarb. Seitdem hat Jehodan
alle Hinde voll zu tun und muss dafiir sorgen, dass keine der ein-
zelnen Frakcionen der Schule zu kurz komme.



WEITERE PERSONEN DER ARADEMIE

Daria Gerbelsein (*957 BF, weifle Haare, kalte Stimme, Waf-
fenmeisterin mit dem Rabenschnabel) entssammt der bekannten
Hindlerfamilie, wihlte jedoch einen anderen Weg als die meisten
ihrer Verwandten. Die alte Frau ist eine Akoluthin des Boron und
die: Leiterin der Zdglinge, die von der Boronkirche verpflichtet
wurden und einst als Schwarze Garden in den Tempeln dienen
sollen. Daria gilt als unbarmherzige Schleiferin. Noch nie — so er-
z3hlt man sich, habe sie gelacht. Anstelle eines Herzens soll ein
schwarzes Loch ihren Brustkorb Rillen. Dennoch, oder gerade
deswegen, ist es ihr gelungen, eine schlagjriftige Garde aufzubau-
en und nur die besten Schiiler kdnnen bei
ihr bestehen. [ 7

Cherim ibn Turek (*964 BE Narcben U
im Gesicht, an der rechten Hand b
fehlen zwei Finger) ist der Leiter,
der die Zoglinge der Gilde betreut.
Sein Ruf unter den Schiilern ist
nicht besser als der von Daria, Von
vielen seiner Schiiler wird er nur
Rohrstock genannt, da er diesen oft
auch schon bei kleinsten Vergehen
einsetzt. Der alte Veteran und Da-
ria Gerbelstein kdnnen sich nicht
leiden, sie werden aber von ihrer
gemeinsamen Verachtung gegeniiber
Maewan davon abgehalten, sich an
die Gurgel zu gehen. Trotz seiner
Hirte gibt Cherim auch ab und an
Wein oder Bier fiir seine Schiiler aus,
sodiass einige Zoglinge ihn zwar fiir
hart, aber auch gerecht halten.

Marwan dai Zulipan (*992 BE,
grofgewachsen, dunkle Hautfarbe,
muskulés) ist der jingste Lehrmeister
an der Alwdemie. Einst als Giinstling
des Groflemirs an die Akademie ge-
kommen, hat er sich als furchtloser und
geschickeer Kimpfer mit dem Sklaven-
tod entpuppt. In seiner Jugend wur-
de er von dem gleichen Lehrmeister
wie die berithmte Balayan Ishannah
al’Kira ausgebildet. Bei seinen Schii-
lern ist er sehr beliebt, daer alle gleich
und gerecht behandelt — dennoch ak-
zeptlert auch er kein Fehlverhalten und
wiirde jeden seiner Schiiler in die Arena
werfen lassen, wenn sie gegen die Regeln
verstofien.

Von den jiingeren Abgingern
der Akademie hat sich vor allem
Darscha Alchiri (*1012 BF, gro8, zwinkert stindig) hervorgetan.
Wihrend der Seeschlacht von Phrygaios gelang es ihr — obwohl
sie noch in der Ausbildung war — drei horasische Sdldner zu t5ten
und so den Riickzug der Mengbiller Schiffe zu decken. Momentan
ist sie auf Reisen, es ist aber anzunehmen, dass sie irgendwann
nach Mengbilla zuriickkehren wird.

Darscha Alchiri

Ein HELD AVUS DER_

ScHVULE von M EODGBILLA

Ein Krieger aus Mengbilla ist nach dem Ende seiner Ausbildung in
den meisten Fillen entweder dem Grofemir, der Gilde der Séidner
oder der Boroakirche verpflichwet. Er ist Befehlsempfinger und selsen
frei in der Wahl, wohin es thn zieht. Deanoch ist es denkbar, dass ihn
ein besonderer Auftrag an die Seite der resdichen Helden fithrt.
Nach den obligatorischen drei Jahren im Dienst seiner Gonner
steht es ihm jedoch frei zu gehen. In der Regel bleiben viele Ra-
benschnabelkrieger in Menghilla bei ihren Dienstherren, aber hin
und wieder zieht e einen Kimpfer in die Ferne, Oft ist

es die Sehnsucht nach Ruhm und Ehre, manch-
mal aber auch der Wunsch, ein freies Leben zu
fitheen.

DiE RABENSCHOABEL-

SCHUVULE im SPiEL

Die Schule ist ein unfreundlicher Ort
und es muss auch einen guten Grund
geben, warum ein Mitglied der
Schule cinem Helden helfen soll.
Sollten die Helden Hilfe gegen finste-
te Michte, insbesondere Untote oder
andere Wesenheiten, die Boron als un-
heilig gelten, benétigen, so werden sie
diese Hilfe erhalten.
Ansonsen ist die Schule Fremden ge-
geniiber eher abweisend. Wer Proble-
me in Mengpbilla hat, wird friiher oder
spiter auch Arger mit den Kriegemn der
Schule bekommen. Die Rabenschnabel-
lrieger kénnen es sich nicht leisten, ihren
Dienstheren zu enttiiuschen und so werden
sie hart gegen die Helden vorgehen, wenn
diese erklirce Feinde der Gilde, des Grof3e-
mits oder der Kirche sind.
Einzelnen Mengbiller Kriegern auf Reisen
kapn man vertrauen, wenn man erst ein-
mal ihre Freundschaft gewonnen hat. Ihr
Ehrenkodex mag fiir cinen Mittelreicher
absonderlich wirken, aber Ehre und Loyali-
titistauch einem Mengbiller wichtig.

4

SZENARIOIDEEN

... fir Zaglinge
Ein Zagling bemerkt, dass es offenbar einen Screit
zwischen zwei Schiilern verfeindeter Gruppen gibt.
Der eine Schiiler, ein Junge aus einfachen Verhiltnissen,
hat sich mit einer Grandentochter angelege. Einige Tage spiter ist
der Junge verschwunden und liegt vergiftet in seiner Kammer, Das
Kukris-Gift stammt aus dem Arsenal der Schule und natiirlich hat
jeder die Grandentochter in Verdacht. Doch die junge Frau hat
ein Alibi und zwei Zeugen,



Der Held kann jedoch herausfinden, dass der eine Zeuge von ihr
bezahlt wurde, der andere ihr Geliebter ist, der auch den Mord
begangen hat.

) Der Held wird Opfer einer Intrige. Sein [ ehrmeister oder ein
anderer Zogling mag ihn nicht und lisst ihn wihrend eines Frei-
gangs durch die Smdtin eine Falle tappen. So kénnteer betrunken
gemacht werden und in eine Schligerei geraten. Nachdem er eine
Weile in der Garnison der Swadtgarde verbracht hat, wird er von
der Schule verwiesen und in die Arena geschleppt. Nun muss et
nicht nur die t8dlichen Kimpfe iibersichen, sondern auch seine
Unschuld beweisen und die Intrige aufdecken. Eventuell kénnen
seine spiteren Gefihrten ihm aus der Arena heraushelfen.

... fiir fremde Helden

Die Gruppe wurde von einer Novadi beauftrage, nach ihrem
vermissten Kind zu suchen. Die Spur fiihrt zur Rabenschnabel-
schule, wo ein Junge namens Alonsar ausgebildet wurde. Erist das
Kind der Novadi, das ihr wihrend des Khémkrieges weggenom-
men wurde. Der junge Krieger will aber niches von seiner Vergan-
genheit wissen und dient den Schwarzen Gatden der Boronkirche.

Die Heldengruppe gerit wegen der Biirgerrechte der Swdt in
Schwierigkeiten. Da die Helden bereits als gefiheliche Unruhestif-
ter bekannt sind, soll nicht die Stadtgarde, sondern die Zoglinge
und einige ausgebildete Krieger der Akademie die Abenteurer ja-
gen und gefangen nehmen.

GEHEimnissE DER RABENSCHNABELSCHVLE

© Im Keller der Akademie befindet sich ein geheimer Raum,

der einen Korschrein aus alter echsischer Zeit beinhalset. Che-
rim ibn Tirek hat den Schrein vor einigen Jahren entdeckt und
Traumvisionen durchlebt. Nun glaubt er den Willen Kors deu-
ten zu konnen. Cherim hat einige der talentiertesten Schiiler
und Krieger cingeweiht und ihnen erklirt, dass Kor die Herr-
schaft iber seine Stadt wiederhaben will. Dazu muss jedoch
die Boronkirche gestiirzt werden. Und auf dieses Ziel arbeitet
er hin. Sein erstes Ziel ist der Tod von Daria Gerbelstein, da-
mit er einen loyalen Gefolgsmann an ihre Stelle setzen kann,
-um tber kurz oder lang die Lehren Borons zu: unterwandern.

&) Marwan, der nur sein eigenes Geschlecht liebt, hat sich in
einen Schiiler verliebt. Er bevorzugt diesen Schiiler, will aber
auch nichr als verweichlicht gelten. Sollte jemand hinter das
Geheimnis kommen, wird Marwan alles daran setzen, dass es
ein Geheimnis bleibt. Sein Geliebter Xaleos mag sogat weiter
gehen und konnte versuchen, die Zeugen zu ermorden, bevor
sie Marwan erpressen konnen oder anderweitig schaden. (*)

) In der Akademie wird ein Artefakt aus der Zeit des Khém-
krieges aufbewahie, Es handelt sich dabei um Beutegut aus
einem novadischen Bethaus, angeblich eine echte Haarlocke
Rastullahs. Sie wird von Jehodan in seinem Privatgemach auf-
bewahrt und gilt bei den Novadis als verschollen. Sollte jedoch
bekannt werden, dass der Akademieleiter die Haarlocke besitzt,
wird es nichr nur einen Novadi geben, der eine Gruppe von
Abenteurern anwerben wiirde, um sie wiederzubeschaffen. (*)
@) Darscha Alchiri ist keineswegs eine begabte Kimpferin.
Die drei Soldner, die sie angeblich getdtet har, fanden durch
Zufall wihrend der Schlacht den Tod. Der Ruhm und ihr
Schweigen iiber die Wahrheit har die junge Kriegerin so
beschimt, dass sie Menghilla verlassen hat. Phex und das
Schicksal (in Form der Vorteile Glick und Vom Schicksal be-
giinstig?) meinen es gut mit ihr. Um ihre Schmach zu tilgen,
sucht sie stets nach neuen Herausforderungen, doch auch
diese 16st sie nicht durch ihre Kampfeskiinste, sondern durch
Gliick und Zufall. (*)



DiE RONDRAGEFALLIGE UIID
THEATERRITTERLICHE KRIEGERSCHULE
DER BORMNiSCHEN Lanbk zv [IEERSANID

Vollstindiger Name: Die Rondragefillige
und Theaterritterliche Kriegerschule der Bor-
nischen Lande zu Neersand

Standort: Neersand, Bornland
Wappen/Symbol: ein schwarzer Birenkopf,
hiufigauch die alte Darstellung: Dreigeteilter
Schild mit dem Wappen Neersands (Krug),
des Widderordens (Widder) und des Bormn-
lands (Wolf)

Wahlspruch: Alses Blut, alte Ebre!

Triger: die bornische Adelsversammlung
Spezialgebiet: Schwertkampf, Bogen, Uberleben in
der Wildnis

i Personen der Historie: Posan von Neersand,
ehemaliger Akademieleiter (&) 1024 BF)
Bedeutende Abginger: Wahnftied von Ask,
Groffmeister des Ordens der Jagd zu Ask (*977
BF), Thesia Jadvige von Imenstein, ehemalige
Adelsmarschallin, verschollen (*964 BF), Do-
brischanja von Hollerow und Rivilauken, Or-

densmeisterin des Widderordens (*981 BF)

Grofle: grofk (90 Schiiler und 8 Lehrkrifte)

Beziehungen: grofl

Finanzkraft: ansehnlich

Amsstattung: anschnlich

Boondecheiten: Viele Abginger der Akademie entschei-

den sich daffir, dem Widderorden beizutreten.

»Ims Siiden mogen die Schattenlande liegen, im Norden das Eisreich
der Glorana. Doch habt ibr schon mal gehirt, was im Osten anf uns
lauers? Ich sage euch, die Gefahren des Uberwals sind viel dlter als die
Borbaradianer und die wandernden Eisleichen. Und viel gefibriicher
als alle denken.*

—=Sjujescha von Schossko zu ihrem neuen Jabrgang, 1035 BF

~Schlafen kénnt ibr. wenn ibr ot seid!™
—aoft gehorter Auspruch Posans von Neersand zu seinen Schiilern,
1020 BF

GESCHIiCHTE

755 BF wurde das Bornland vom Mittelreich unabhingig und
versuchte in den folgenden Jahrzehnten seine militirische Schlag-
kraft zu erhéhen. Zwar verlieff sich das Bornland in Krisenzeiten
schon immer auf die Bronnjaren und ihre Waffenknachte, doch
beschloss die bornische Adelsversammlung auch eine gemeinsame,
nur dem Bornland bzw. dem Adelsmarschall gegeniiber verpflich-
tete Armee auf die Beine zu stellen. So finanzierte die Adelsver-
sammlung die Neersander Kriegerakademie und lief auch Biir-
gerliche Schiiler zu, die den Idealen Rondras und des Adels nahe
standen. Die Griindung der Rondrogefélligen und Theaterrirterli-
chen Kyiegerschule der Bornischen Lande — so der vollstindige Name
der Kriegerakademie ~ geht auf das Jahr 802 BF zuriick. Benannt
wuide die Schule nach den beriichtigten Theaterrittern, die einst
iiber die l.ande am Born und Walsach herrschten und in deren
rondragefilliger Tradition sich die Schule sieht.

Zu Beginn lag der Schwerpunkt auf der Ausbildung fihigen Nach-
wuchses Rir die Hauscruppen des borischen l.andadels. 928 BF

— mit Beginn der Festumer Dyachenbarz — wurde der Unterriche
verstirket auch auf die Aspekte der Seefahrt umgestellt, sodass die
Neersander Krieger es auch mit pliindemnden Thorwalern auf-
nehmen konneen (und spiter auch mic der Schwarzen Armada
Al'Anfas).

Achwzig Jahre spiter, im Jahre 1008 BF, wurde der Widderorden ge-
griindet, ein Ereignis, das ein weiteres Mal fiir eine Umstellung des
Leheplans sorgte. Die Kriegeralmdemien von Neersand und Festum
werden verpflichtet, ihre Abginger zum Orden zu entsenden und
sie dort einige Zeit Dienst ableisten zu lassen. Anfinglich gabes in
den Akademien unter dem Lehrpersonal Widerstand, doch dann
begann eine enge, bis heute anhaltende, Zusammenarbeit.

Der Lehrplan wurde dafiir erneut umgestellt und dadie Gefahr der
thorwalschen Piraterie als nicht mehr so hoch eingeschitzt wurde
und der Seckrieg mic Al'Anfa weitgehend abgeflaut war, sah man
zunehmend von einer an die Seefahrt gekoppelten Ausbildung ab.
Obwohl die Akademie viele Verinderungen durchstanden hatte,
waren die letzten Jahrzehnte auch von grofler Stabilitit geprigt.
Zuverdanken war diesdem langjihrigen Akademieleiter Posan von
Neersand, der der Schule dreiflig Jahre vorssend, bis er 1024 BF
unter mysteribsen Umstinden ermordet wurde und seine Adju-
tantin Sjujescha von Schossko sein Amt iibernahm (siehe Zeit der
Ritter).

Die groflte Herausforderung der Akademie in den letzten Jahren
war die Verwiistung des Hafens durch das Auftauchen von Baha-
mut, einem gigantischen Meeresungeheuer (siche Bahamuss Ruf).
Die Krieger der Schule leisteten ihren Teil zur Behebung der Schi-
den und kimpfien gegen zahlreiche Ungetiime, die in Bahamuts
Kielwasser an L.and gespiilt wurden.

b



LEBEN An DER ARADEINIE

Dic Ausbildung findet in einer alsen Ordensburg statt, die sich
etwa 200 Schritt aulerhalb der Stadtmauer von Neersand be-
findet. Das dunkle, alte Gemduer thront auf einem Hiigel und
wirkt nicht besonders gastfreundlich. Dennoch ist die Schule
s0, wie Klein-Alrik sie sich immer vocgestellt hat: Im Innenhof
kimpfen sglich Schiiler ge-
gen Holzalriks oder gegen-
einander, dabei werden sie
von den Iehrem kormrigiert
und iiberwacht. Ein Teil der
Schiiler muss sich im Stall
um die Pferde kiimmern,
und nur allzu oft hért man
einen der Ausbilder Befehle
briillen.

Die Schule verfiige nur iiber
zwei nach Geschlechtern,
niche aber nach Jahrgingen
getrennte  Schlafsile. Hier
sind nicht nur die Kinder
des Adels, sondern auch die
Biirgerlichen untergebracht,
denn die Akademieleitung
nimmt keine Riicksicht auf
die Herkunft der Kadet-
ten, sondern behandelt alle

gleich.
Im Gebiude ist auch der
Rondratempel ~ Neersands

untergebrache, in dem wgli-
che Messen fiis die Krieger
abgehalsen werden. Es gilt
als die Pflicht eines jeden
Schiilers, an den Andach-
ten teilzunehmen, und man
braucht einen guten Grund,
fatls man doch nicht dort er-
scheint.

Kaum eine andere Krieger-
akademie kann sich so vieler Schiiler rihmen: Das Gebiude bietet
130 Schiilern aus dem genzen Bomland sowie 12 Lehrern und den
Bediensteten Platz.

Mehr noch wie bei viclen anderen Akademien hingt der Unter-
richt von den Jahreszeiten ab. Wihrend im Winter Schnee und Eis
die Region fest im Griff haben, erlernen die Schiiler den Umgang
mit Schneeschuhen und Skiern oder iiben im Hof den Kampf
unter erschwerten Witterungsbedingungen. Ist das Wetter selbst
Rir bomische Verhiltnisse gar zu eisig, werden die Lehreinheiten
im kaminbeheizren Fechtsaal absolviert, und die Lehrer vermitteln
bei warmen Meskinnes Grundkenntnisse in Geschichte, Heraldik
oder Kriegskunst.

In dieser Zeit kommt esauch za mhleeichen Gelagen, die den Krie-
gern aus Neersand den Ruf als becrunkene Schliger eingebracht
haben. Ganz von der Hand zu weisen ist das auch nicht: Oft kam
es schon in Neersands Kneipen zu Schligereien, in welche auch
Krieger und Schiiler der Akademie verwickelt waren. Unter der

Expedition ins Uberwals

neuen Akademieleiterin sind diese Ausfille seltener geworden, da
solche Verfehlungen nun auch stirker geahndet werden. Ganz ver-
schwunden sind die Kneipenschligereien jedoch nicht, denn die
Neersander sprechen dem Meskinnes immer noch gerne zu.

Im Frithjahr und Sommer finden regelmifig Ausritte statt, aber
auch viele Exkursionen in das Uberwals. Wihrend die Schiiler im
Winter theoretische Studien
iiber die Tier- und Pflan-
zenwelt erdulden mussten,
kénnen sie bei diesen Expe-
ditionen die Flora und Fau-
na aus der Nihe studieren.
Niche wenige Schiiler sehen
wihrend dieser Zeit zum ers-
ten Mal einen echten Biren
oder versuchen den Spuren
von Rotwild zu folgen. Doch
auch Begegnungen mit iiber-
natiirlichen =~ Wesenheiten
bleiben nicht aus: lkarnaria-
Schmeteerlinge  verwirren
den Verstand eines Jungkrie-
gcrs, Biestinger spielenihnen
Streiche oder eine Vilay ver-
sucht gar einen Schiiler zu
verfiibren und in die Feen-
welt zu endfihren. Diese Er-
lebnisse sind zwar nicht die
Regel, doch an kaum einem
anderen Ort kommen sie so
oft vor wie im Uberwals.
Geprigt durch die Nihe
zum Uberwals und seinen
Mysterien, ist auch die Wis-
sensvermittlung des Unwver-
richts. Sagen und Mirchen
dienen den Abgingern oft als
Grundlage fiir den Umgang
mit den Feenwesen und wer-
den als wahre Berichte hin-
gestellt — auch wenn nur ein Bruchteil der Eraihlungen stimmt.
Dennoch, sieht man vielleicht von den Winhaller Kriegern nahe
des Farindelwaldes oder den Hylailem auf den Zyklopeninseln ab,
kennt sich kaum eine profane aventurische Anstalt besser mit Fe-
enwesen aus.

Die Waffenausbildung der Neersander umfasst den Umgang
mit Schwert, Axt und dem Bogen, der vor allem zur Jagd, aber
auch auf Goblins oder Orks eingesetzt wird. Eine Besonderheit
sind die Ubungen mit dem im Bornland gebriuchlichen langen
Warfdolch, dem Borndosa. Das Werfen auf kleine Zielscheiben
oder einen Holzalrik wird von den Neersandern jedoch mehr als
Zeitvertreib betrachtet, weniger als emsthafte Kampfiibung. Weit-
aus ernster nehmen die Schiiler das Bornlindische Ringen. Det in
ganz Aventurien belannte waffenlose Kampfstil ist ausgesprochen
niitzlich fiir wiiste Schligereien und Kimpfe ohne Regeln. Das
Motto der Schiiler lautet beim Ringen: .,Bis einer tot ist, aufgibt
oder nicht mehr kann_*



ExRurstonen fns UBERwALS

Das Uberwals, cine seit altersh er unerschlossene Region,
ist oft das Ziel der Exkursionen der Akademie. Im Uber-
wals gibt es keine Herrschaft und noch immer leann ein
Held bier 1and fiir sich in Anspruch nehmen. Doch was
einfach klingt, ist ein hartes Stiick Arbeit und nur die we-
nigsten Siedler kdnnen sich im Uberwals behaupten.
Aufer wilden Tieren leben hier auch Feenwesen und an-
dere seltsame Kreaturen. Am bekanntesten sind die Lev-
schie, Bocksminner, die an den Gott Levthan erinnern,
und ihre Gemahlinnen, die wunderschénen Vilay-Feen.
Doch auch Biestinger, Warzelbolde und Hippogriffe sind
in der Wildnis des Uberwals vorzufinden. Mehr zu der
urtiimlichen Gegend und ihren Bewohnern finden sie in
der Regionalspielhilfe Land des schwarzen Biten auf
den Seiten 107f.

AYUSPRAGUNG DER PRinziPiENTREVE

Die héchste Verehrung genie@en die Gétter Firun und Rondra.
Kaum ein Neersander vergisst die wéchenclichen Besuche in den
Tempeln und wird auch auf Reisen versuchen, sowohl der gote-
lichen Leuin als auch dem Herm der Jagd alle Ehre zu etweisen.
Nicht umsonst werden viele Krieger in ihrer spiteren Laufbahn
Mitglieder des Widderordens, wird dort doch beiden Géttern
héchste Verehrung zuteil. Loyal ist ein Neersander aber auch der
Adelsmarschallin, denn ein jeder Kiieger Abgénger der Akademie
ist dem Schutz seines Landes verpflichtet. Die Herkunft spielt aber
unabhingigdavon auch immer eine Rolle, sodass mancher Krieger
vor einem [ oyalivitsproblem steht — nimlich immer dann, wenn
er zwischen den Interessen seiner Familie und dem Wohl des gan-
zen Bornlandes entscheiden muss.

Die in Neersand gelehrte Ehrenbaftigheit unterscheidet sich nur
geringfiigig von den rondrianischen Idealen anderer Kriegetakade-
mien. Doch nicht jedem gegeniiber muss ein Neersander Krieger
sich ehrenhaft verhalten. Einem Wegelagerer kann man durchaus
auch schon mit einem geworfenen Bomdorn ausschalten, wih-
rend ein Goblin héchstens auf der gleichen Stufe steht wie ein
Wildtier — was bedeutet, dass man die Rotpelze auch mit einer
Jagdwaffe wie dem Bogen erledigen kann, aber sie nicht unter-
schitzen sollte. Der Neersander respektiert als Anhinger Firuns
jedes Wildtier — mehr Ehre als einem Goblin also beispielsweise in
Sewerien zugestanden wird.

Auch fiir einen Neersander gilt, dass er die Schwachen schiitzen
muss. Doch nicht jeder verdient die gleiche Aufinerksamkeit des
Kriegers. Zwar wird man auch einem 1 eibeigenen gegen eine Rot-
te von Rotaugen helfen, doch sind die Neersander Krieger sich der
deutlichen Standesunterschiede im Bornland bewusst. Wihrend
der Krieger den leibeigenen in einer hoffnungslosen Situation
aufgeben wiirde, wird er bei dem Schutz eines Bronnjaren mehr
Einsatz zeigen.

Man merkt den Neersandern an, das nicht nur Rondras Ideale
zihlen, sondern auch die Unerbittlichleit Firuns. Er muss wihlen,
kann nicht auf jeden Riicksicht nehmen und entscheider sich fast
immer fiir die Starken und Michtigen.

Was denken Neersander Krieger iiber ...

... die Magjierakademie von Neersand: ,Guten Birnen-
schnaps stellen die her. Aber bei Magien muss man ein
wenig wachsam sein. Wobei man den Zauberern zugeste-
hen muss, dass sie bislang recht anstindig waren. Der gute
Fimion versorgt sogar regelmifig schlimmere Verletzun-
gen, wenn der Medicus schon aufgegeben hat.*

... Birkholt: ,Birkholt? Ich hatte ja fast vergessen, dass es
die gibt. Warte mal, Birkholt, dass liegt doch da oben im
Notmirkischen, niche?*

.+« Theaterritser: ,thre Hetrschaft stand unter dem Wohl-
wollen der Géttin Rondra.. Das Bornland muss wieder so
werden, wie es unter den Theaterrittern war: gro und
stark.”

«.» die Adelsmarschallin: ,Ihre Absichten stirken die al-
ten Tugenden, die dieses Land so rondragefillig gemacht
haben. Mégen die Zwélfe ihr beistehen, ich werde es je-
denfalls*

Was denkt der/die/das ...

iiber die Neersander Akademie

.. Neessander Magier: ,Die Einstellungen der jungen Her-
schafften entsprechen nicht der Harmonielehre. Aber sie
haben die Stadt vor den' Meeresungeheuem verteidigt. Das
lisst uns hoffen, dass mehr in ihnen steckt als wiiste Schliger.
«.. Whdderorden: ,Viele von uns waren einst junge Schii-
ler unter Posan von Neersand. Er hat uns gelebrt, wie wir
ein Leben fiihren kénnen, auf das sowohl Firun als auch
Rondra mit Stolz herabblicken.*

... Adelsmarschallin: ,Die Akademie leistet hervorragen-
de Arbeit und fithre ilire Zoglinge an die Ideale der Leuin
heran. Nur wire ab und an ein wenig mehr Zuriickhaltung
wiinschenswert ...«

... Yolk (von Neersand): ,Manche von ihnen sind tapfere
Krieger, die der Stadc¢ schon oft beigestanden haben. An-
dererseits meide ich jede Taverne, wo einer von denen drin
sitzt. Gibt nur Arger.”

PERSOIIEII DER AKADEMIE

SjujEscHAa vonr SCHOSSKO,
ARADENMIELEITERITT

Sjujescha von Schossko (*990 BE drahtig, zierlich, aschblonder
Zopf) war viele Jahre lang die Adjutantin des verstorbenen Po-
san von Neersand. Die Nichte eines sewerischen Grafen ist eine
umsichtige leiterin der stolzen Akademie, eine angenehme Ge-
sprichspartnerin und sowohl bei den Schiilern als auch den iibri-
gen Lehrcern sehr beliebt.

Sie versucht die Tradition des Bornlandes und der Akademie in Eh-
zen zu halten und steht Neuerungen eher skeptisch gegeniiber. Ihre
Ziele sind denen ihres Vorgingers Posan sehr dhnlich: Die Akade-
mie zu einem Hort bomlindischer Traditionen werden zu lassen, fiir
eine rondra- und firungefillige Ausbildung der Schiiler zu sorgen
und nicht zuletzt so die Gefahren des Uberwals einzudinmen.



Sie besitzt ein Talent daflir, Verhalten, Mimik und Gestik ihres
Gegeniiber za libernehmen, was insbesondere in diplomatischen
Gesprichen von groem Vorteil ist.

WEitERE PERSONED DER ARADEMIE

Vestissja Bomnskl (*1000 BF, weifblond, blasse fast durchschei-
nende Haut) wird von allen nur Tissa genannt. Die herausragende
Schwerckimpferin und Rittetin des Widderordens ist von ihrem
GroBmeister an die Schule abkommandiert worden und begleitet
hiufiger Exkussionen in das Uberwals. Vor einigen Jahren wurde
ihr Geliebter vor ihren Augen von dem Schurken Mjesko Einhand
erschlagen. Seitdem ist sie verbittert und enttduscht vom Leben.

Erborn von Geestwindskoje (*1013 BE, iiber 2 Schritt lange
blonde Haare, kurzer Bart, gusussehend), ist der ilteste Sohn des
ehemaligen Landesvogts und Volkshelden, Arvid von Geestwinds-
koje. Er hat seine Wirkung auf das holde Geschlecht und scin Ta-
lent mit dem Langschwert geerbt. Auf seinen eigenen Wunsch her
ist er nach seinem Abschluss an der Akademie geblieben und un-
terrichtet als Schwertlehrer die neuen Zéglinge, mitdenenerauch
regelmiBig als Gleichgesinneer die Tavernen Neersands unsicher
macht. Nicht zuletzs aus diessm Grund gilt er unver den Schilern
auch als beliebtester Lehrmeister der Akademie.

Vron Glabatzky (*999 BF, Augenklappe, wortherg, Ubler Ge-
ruch) sieht mehr aus wie ein Waldlzufer als ein Krieger. Der erfah-
rene Wildniskundige wurde in jungen Jahren von einem Goblin
schwer vetletzt und verlor sein linkes Auge. Seitdem hat er es sich
auf die Fahne geschrieben, jeden Rotpelz zu téten, dem er begeg-
net. Geriichte besagen, dass er schon einen Mantel aus dem Pelz
der erlegten Goblins geschneidert hat.

Der legende nach soll in der Riistkammer ein Erdgeist leben,
der nur Grnom genannt wird. Hin und wieder verschwinden auf
ritselhafte Weise Gegenstiinde aus der Kammer, die der Gnom vor
lauter Heihunger gefressen haben soll.

Ein HeLD avs [IEERSANID

Ein Neersander Absolvent zeichner sich durch eine besondere Hirte
gegeniiber sich und anderen aus. In der Wildnis des Uberwals iiber-
leben nur die Z3hesten, und der Neersander hat gelernt, dass er sich
alles abverlangen muss, um jenseiss des Walsach zu bestehen. Fiir
die Schwachen ist kein Platz aufdieser Welt, und wenn, dann findet
man sie cher als Leibeigene, ganz gewiss aber nicht in den Reihen
der Krieger. Gegeniiber Bedienswnen ist dec Neersander Kriegee oft
herablassend, was vor allem am starken Hierarchiegeflle zwischen
bornischem Adel und 1.eibeigenen liegt. Bei den Biirgerlichen unter
den Kricgern ist dieses Verhalten meist weniger stark ausgeprigt,
aber auch bei ihnen ist es spiitbar. Dennoch gelten die Neersan-
der auch als herzliche Menschen, die schnell Gleichgestellse durch
ihte offene Art fiir sich gewintien kénnen. Sie feiern mit vollem
Herzen und groBem Prunk Feste und gelten wie alle Bornlinder
als sehr gastfreundlich. Ublicherweise hat ein Krieger aus Neersand
ein Jahr Dienst im Widderorden hinter sich und kana auf ei-
nige Exkursionen in das Ubecwals zuriickblicken, wo er auf
manche Mysterien gestoflen sein mag. Er ist ein wildniser-
fahzener Geselle, der lange auch unter schlecheen Bediegun-
gen {iberleben kann und manchmal Firuns Tugenden den Vorzug
gegeniiber Rondras Idealen gibt.

DiE ITEERSAIIDER_
ARADEMIE im SPIiEL

Fiir Helden kann die Akademie genau der richtige Ort scin, um
sich dber die Wildnis des Oberwals, den Widderorden oder die
Feenwesen der Umgebung zu informieren. Durch den Dienst, den
jeder Neersander Schiiler im Widderorden hinter sich gebracht
hat, haben die meisten auch Einsichten in die Struktur des Ordens
erlangt, Kontakte gekniipft oder vielleicht sogar zufillig Geheim-
nisse in Erfahrung gebracht.

Einhergehend mit ihrer Ausbildung sind die Neersander Krieger
auch Spezialisten fiir das Uberwals und die dort lebenden Feen-
wesen. Mehr noch als die hiesigen Magier kennen sie sich mit den
Mythen und legenden der Anderswelt, mit Biestingern, Levschie
und Vilay aus. Manch ein Krieger hat sogar engere Kontakte zu
den Bewohnern der Anderswelt gekniipft. Dariiber hinaus ist es
moglich, Neersander Krieger als wildniserfahrene Rihrer anzu-
werben. Nicht selten stellen sie ihre Dienste Expeditionen in den
Bornwald oder das Uberwals zur Verfiigung,

Neersander Kviegerin



Die Akademie kann aber auch Lehrmeister far einige ungewdhn-
liche Fihigkeiten seellen. Vorausseczung ist jedoch ein guter Leu-
mund des Helden-Schiilers oder eine Menge Dukaten. Dafiir
kann man hier ausgezeichnete Lehrer Bir das Bogenschieflen und
Naturtalente wie Wildnisleben, Orientierung und Fibrtensuche fin-
den. Selbstverstindlich kann man sich auch in klassischen Fertig-
keiten wie dem Schwertkampf schulen lassen.

SZEMARIOIDEEN

«.. fiir Schiiler

Vor ein paar Jahren musste Tissa mit ansehen, wie der Schurke Mjes-
ko Einhand ihren Geliebten tdtete. Die Rachegeliiste in ihr werden
immer stirker und seit einigen Monden hatsie finstere Tidume, Ein-
flisterungen des Eradimonen Blakharaz. Noch hat sie sich nicht
entschieden, ob sie den Pakt mit dem Didmon angeht und so ihrer
Rache — aber auch ihrer Verdammnis — niher kommit. Ihre Schiiler
kénnen die Verinderungen Tissas mdglicherweise bemerken und
die Lehrmeisterin wieder auf den Pfad der Tugend zuriickfiihren.

«ev flir fremde Helden

Beleannte Helden werden von einem befreundeten Krieger einge-
laden, eine Exkursion in das Uberwals zu begleiten. Die lezten
drei Jahrginge werden dort niche nur von den Lehrem begleitet,
sondern auch von einem echten Feenwesen, das mit den Neer-
sandern vor einigen Jahren Freundschaft geschlossen hat: Dem
Eichhdenchen-Biestinger Fulmandor (graues Eichhémchen, ehe-
maliger Hauptmann der Theaterritter). So konnen die Helden aus
nichster Nihe eines solches Wesen erleben und studieren, auch
wenn Fulmandor ein sehr militirisches Auftreten besicze und nicht
gerne selbst als Studienobjekt herhalten will.

GEHEimniSSE DER_

TTEERSAIIDER SCHVULE

@ Posan von Neersand war zwar ausgesprochen beliebrt,
barg jedoch auch ein dunkles Geheimnis. Kurz nach sei-
nem Amtsantrict verstrickte er sich in den siidaventuri-
schen Menschenhandel und deckte einige alanfanische
Menschenfinger, die Leibeigene aber auch unliebsame
und zu neugierige Personen nach Siiden verschleppten.
Heute ist diese Geschichte in Vergessenheit geraten, aher
noch immer gibt es Michtegruppen in Siidaventurien, die
nach blonden Sklaven gieren.

¢ Sjujeschas Imisationsfihigkeiten srammen von dem Fe-
enblut in ihren Adern. Die Kraft wirke ganz dhnlich wie

der Zauber BANNBALADIN und weckt in ihrem Gegen-

iiber freundschafttiche Gefiihle. (*)

@) Der Gnom lebt wirklich in der Riistkammer, doch
sind die Geriichte iiber seinen Verzerr von Gegenstinden
falsch und bewusst von dem Riistmeister Tronken Kompsky
(*989 BF, Glatze, krinklich und wehleidig, guter Liigner)
gestreut. Dieser hat schon mehr als ein wertvolles Stiick
entwendet und verserze und schiebt die Schuld auf den
unschuldigen Gnom. {*)

& Der Mantel aus Goblinpelz ist eine Legende. Vron
hasst die Goblins zwar, doch respektiert er auch deren
Fihigkeiten. Er opfert jedoch ein Stiick der Haut Firun
als Zeichen sciner Ehrerbietung, daher auch das falsche
Geriiche. (*)
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DiE FReEiE KAMPFERSCHULE DER_
TrRuTzBURG ZU PREM

Vollstindiger Name: Freie Kimpferschule der Trutzburg zu
Prem

Standort: Trurzburg in Prem

Wappen/Symbol: cin roter Thorwaler-Helm auf
hellblauem Grund mit zwei gekreuzten Otk-
nasen

Wahispruch: Heimat, Freiheit, Rondra!
(Spruch iiber dem Tor zur Burg)

Trdger: Stadt Prem, Rothelm-Ots
Spezialgebiet: Einzel- und Gruppen-Kampf
auf Schiffen, Hiebwaffen, Wurfbeile

Personen der Historie: Starkad Stornssom,
griindete 935 BF die Schule, nachdem er im Ho-
rasreich eigene Edfahrungen mic geordneter Keegs-
fiihrung machen musste (*890 BF, @ 961 BF) Macada
Hjaldarsdottir, Enkelin von Starkad (*950 BE @y 1013 BF)

Bedeurende Abginger: Swafnelda Maradasdottir, Urenkelin
von Starkad, Leiserin der Schule (*981 BF), Thora Thurbolds-
dowir, Hetfrau von Prem, Jarlin von Premshjolmr (*993
BF), Hjalka Oddasdottir, Jarlin der Nordlichen Ol-
ponisteine (*972 BF)
Grodfle: mirtel (30 Zoglinge in der Ausbildung)
Beziehungen: sehr groB (in Prem und Thor-
wal, anderorts eher hinlinglich)
Finanzkraft: hinlinglich
Ausswattung; anschnlich (die Akademie be-
wohnt die Trutzburg (Burg Harvard), die sie
sich nur mit dem Rondrarempel teilen muss)
Besonderheiten: Man lebt, lernt und arbeiter in
cince ebemals mittelreichischen Burg. Die Zoglinge
lomen auch den Umgang mie Schiffsgeschiitzen. Viele Ab-
ginger finden sich in den Premer Seeséldnern wieder.

»Einst bat ein Sturm uns den Weg in diese Burg ermoglicht und wie
ein Orkan solls ihr deveinst siber unsere Feinde kommen, doch du,
Jalske, bist nicht einmal ein lauer Fura. Also nimm die Skraja wieder
in die Hand und schlag zu, als wiirdest du mal ein Mann wevden
wollen und kein Schafl”

—Swafnelda Maradasdottir bei der Ausbildung der Kilber genann-
ten. Neulinge.

Das Feuer von Prem,

das ist mir genehm.

Aus Kriigen und Flaschen
will ich es naschen.

Die Burg meine Trum

einander de r Schutz.

Der Korper gestihle

von Rondra erwdble.

—-1. und S. Strophe aus dem Trutzburg-Lied

GESCHicHTE

Auf dem Berg Varhal, im Osten der Stadt Prem, erhebt sich die
alee Trutzburg, Harvsard (Hoher Wiichter) genannt. Sie wurde im
Jahee 292 BF durch Truppen des Kaiserreichs erbaut und sollee
die Eroberungder Regjon sichern. Etwa fiinf Generationen spiter,
am 4. Rondra 431 BF, fiel sie unter dem Ansturm der Premer
und der Freiheitskampf der Nordleute endete siegreich. Bei dem
Angriff soll ein gewaltiger Sturm getobt und das Tor der Feste zer-
triimmert haben. Die Sagas berichten davon, dass Rondra selbst in
diesem Unwetter an der Seite der Premer die Feinde schlug und
die Eroberung der Trutzburg ermipglichte. Thr zu Ehren ist ein
kleiner Tempel im Vorhof der Burg erricheet. So wurde aus dem
Symbol der Besatzung ein Zeichen der neuen Freiheit. Dann blieb

es lange Zeit ruhig um die alte Feste, zeitweilig nutzte man sie als
Lagerhaus.

Starkad Stornssonunternahm zwischen 920 BF und 932 BF mehe-

re erfolgreiche Kaperfahrten ins Liebliche Feld und gegen Al'Anfa.

Bei seiner letzten Reise gerier er in Gefangenschaft, als er in einem

Kampf gegen eine Kusliker Karacke unterlag. Seine Erfahrungen

in den Kimpfen und wihrend seiner Zeit in Festungshafe und Ar-

beitstager brachten ihn zu dem Entschluss, dass es Zeir sei, die

gewohnte Art des Kampfes in Thotwal zu indem und den Takti-

ken und Mandvern der Feinde anzupassen. Auch mag ein bludg
uriickgeschlagener Angriff wilder Novadis auf sein Arbeitslager
zu dieser Einsicht beigetragen haben. Mir diesem Wissen kehree

er 935 BF in die Heimat zuriick und begann vielversprechende

Jungen und Midchen aus Prem und Umgebung in einer organi-

sierteren Kampfesweise auszubilden, als man es bisher im Norden

gewohnt war. In der Hoffnung, dass diese Art der Unterweisung

die Thorwaler in ihrem Kampf gegen den Siiden unterstiitzenwiir-

de, stellte die Stadt Prem die Riume der Teuezburg zur Verfliguag.

In den spiten 970er und 980er Jahren war die Schule unter Harsdf
Thorgesson (930-984 BE staib in Thorwal, genaue Umssinde un-

gekldrt) auf der Seite der Soldnerkinigin Swafrild Thorfinnsdostir
(Westwind 12). Man hielt den Dienst unter fremdet Herrschaft

fir eine erfolgversprechende Art, die cigene Ausbildung mit neuen
Kenntnissen zu erganzen.

Auch mit der Obersren Hetfrau Garbelt war man anfangs nur we-

nig zufrieden, serzte sie doch den eher friedlichen Kurs ihrer Vor-

gangerin fort. So war es im Sinne der Premer Schule, als Eldgrimm

Orikksson 1001 BF in Nostria einfiel. Mit dem Vertrag von Gareth

1006 BF versohnte sich Prem mit Thorwal und sah die Rolle der

Thorwaler durch die neue Machtstellung bestitigt. 1010 BF zogen

viele Abginger der Akademie nach Nostria und beteiligten sich

am sogenannten Nostria-Feldzig unter Eldgrimm dem Langen und



Duell asf dem Eis

Jora Langmibne. Als das Horasceich in Folge einiger Ubergriffe
den Thocwalern 1022 BF den Krieg erklirte, zog auch die Or-
cajasko der Schule geschlossen aus, die Schiffe der traditionellen
Feinde zu suchen und zu schiagen. Unter Swafnelde Maradacdotrir
konnten bis 1026 BF zwar einige Siege ermungen werden, doch
war der Preis daflir hoch. Zwei Schiffe gingen vedoren und mit
ihnen ein Grofiteil der Rothelm-Otwjasko und der Schiiler. Auch
die Schule selber wurde beiden Angriffep auf Prem 1025 BF in
Mitleidenschaft gezogen und in den letzten Jahren renoviert und
ausgebaut. Nun besitzt sie mit dem Siidwestturm eine eigene Ge-
schlicestellung, die nicht nur die Stadtverteidigung unterstiicze,
sondern auch dabei hilft, die Zéglinge im schweren Fernkampf
zu unterrichten.

Seic ihter Griindung wird die Alademie von der Rothelm-Otta-
jasko mit erfehrenen Ausbildern unterstiiczx. Viele der Lebeer und
Helfer sind in ihrer Jugend selbst hinausgefahren und baben iiber
Jahre hinweg die Kiisten des sudlichen Avensurien uasicher ge-
mache.

Im Jahte 1035 BF feierte die Schule ihr hundertjihriges Bestehen
mit einem grofien Fest und vielen Wetthémpfen (AB 155).

L. Generation {935-961 BF) Gegriindet: 935 BF
von Stackad .Ret-
helm* Swomszon
Hanulf Thogsessae
Marada Hjaldarsdortir
Swafoelda Maradas-
dottir, Urenkelin von

Svarkad

2. Geaerarion (961-984 BF)
3. Generation (984-1013 BF)
4, Generation (seit 1013 BF)

SCHULE DER TR

LEBEND an DER_ AKRADEMIE

ALLGEMEIANES

Drei Jahcginge @nden hier Uneerriche und Vorbereituag auf ein
Leben als Kricgee. Dabei istder Begriff Jabrgang sigendich Glsch,
da man immer nur alle drei Jahre neue Zoglinge aufnimmt.

Den Grofweil der Zoglinge stellen dabei Familien aus dem Um-
land, Viele Jarle, Hetleute und Ottajaskos senden ihre jungen
Médel und Keile in die praxisnahe Ausbildung. Insgesamt finden
etwa 30 angehende Rekker Platz in den drei Schlafsilen. Diese
sind nech Ausbildungsjahren getrennt, cine geschlechtliche Tren-
nung findet nicht statt. Das sorgt zwar hin und wieder fir Pro-
bleme, beseitet jedoch lebendig auf die spitere Zeit an Bord der
Drachenschiffe vor. Neben der iiblichen bbrpedichen und waffen-
kundlichen Unserweisung gibt es noch ein weiteres Feld, anf dem
die Art von Kampf getibt wird, die gerade in der Ragion Thorwal
sehr beliebe ist: Imman. So lernen die Zsglinge nicht nur Mann-
schaftsgeist und Kérperbeherrschung, sie erlangen auch cine Be-
geisterung, sich in Zweikimpfe und Scharmiiczel zu stiirzen und
sich Rir die Gruppe einzusetzen, So mag es nicht verwundern, dass
unter den Mitgliedern von Potzwal Prem auch Abganger und Z&g-
linge der Akademie sind. Inzwischen hat es auch eine langjihrige
Tradition, dass sich die Premer Zdglinge mit denen aus Thorwal
messen. Dabei wird dann niche nur ein Wettrudem und ein Wet-
strei¢ mit Bogen, Ovknase und Skeaja ausgetragen, auch ein Im-
manspied findet regdmatig stt.

TacesasLavr

Jeden Morgen, wenn die Hihne in Prem den Tag begrfifen, sind
die angehenden Rekker der Schule bereits auf den Fiifen und
liefern sich ein Wetttennen hinunter zu den Booten der Schule.
Auch wenn sie dabei, wie in allen Disziplinen, stets nach Jahr-



gingen getrennt unterwegs sind, will doch niemand der Letzee
sein. Denn wer erst nach den Ausbildern bei den Anlegestellen
ankommt, ist auserwihlt flir einige der unbeliebtesten Arbeiten,
wie z.B. das Siubemn der Latrinen, das Versorgen der Kiiche mit
Waseer oder Kisten und Sicken voller Lebensmittel oder das Fegen
der groflen Hofe. Da die Ausbilder seit Jahren dieses tigliche Lauf-
trzining absolvieren, kommt es héchst selten vor, dass niemand
nach ihnen ankommt.

Nach einigen geschwommenen Runden im Hafenbecken — um
richtig warm zu werden und den restlichen Schlaf aus den Kno-
chen zu bekommen — kommt die tigliche Ruderiibung. Die drei
kleineren Ausbildungsboote legen dabei einige Meilen in die grofe
Bucht hinaus zuriick und bleiben dort bis zur Mittagsstunde. In
dieser Zeit werden Kampfiibungen und Unterweisungen in Na-
vigation, Wetterkunde und neuerdings auch Geographie erteilt.
Die Jiingsten, iiblicherweise in Anlebnung an junge Wale ,Kil-
ber“ genannt, iiben dabei mit Schwertern und Entermessem aus
Holz, wihiend die ,Jihdinge® bereit echte Waffen in den Hinden
halten und auch mit Axten agieren. So lernen die Schiiler ,in der
natiirlichen Umgebung’ eines Schiffes ihre Waffenkunst. Gegen
Mitteg wird ein Wettrudeen zuriick in den Hafen veransualtet und
sollte es einer jiingeren Mannschaft gelingen die ,Tabani’, wie die
Altesten genannt werden, zu schlagen, erhalten sie den Rest des
Tages frei und die geschlagene Mannschaft iibemimmt die unge-
licbten Aufgaben fiir vier Tage. Mehr als acht Tage in Folge ist
dabei nicht maglich, es lam aber auch noch nicht vor, dass sich
die Groflen’ mehr als zwei Mal schlagen lielen. Der Nachmitsag
wird dann unterschiedlich gestalter. Die Kilber erhalten einfachen
Unterricht in den hesindianischen Gebieten, wie Lesen, Schreiben
oder Sagenkunde. Die Jihrlinge iiben im oberen Hof der Schule
ihre Kampfertigkeiten, wihrend die Tabari im unteren Hof, neben
dem Rondratempel, in Zweikimpfen antreten oder ihre Fertig-
keiten im Axtwerfen verbessern. Dabei wird Wert auf eine breite
Waffenkenntnis gelegt. Neben den typischen Waffen thorwalscher
Kampfeskunst kommen auch Bégen, Schwerter und grofie Dop-
pelixte zum Einsatz. Einmal die Woche bleiben die Boote der
Kilber auch iiber Mitwmg drauflen im Hafenbacken. Dort werden
dann Ziele aufgebaut, auf welche die Altesten Ubungsschiefen
vom neuen Geschiitzturm aus veranstalten. Die Jiingsten haben
danach die Aufgabe die verschossenen Speere einzusammeln. Das
bedeutet nicht selten auch Tauchginge.

Die Jihelinge, die sich auf ihre Halbzeitpriifung vorbereiten, iiben
den Wellenlauf, ein Wettlaufen iiber waagerecht gestellte Riemen,
wie es in ganz Thorwal veibreitet ist. Dieser Laufist Teil ihrer Prii-
fung, in der sie beweisen miissen, dass sie ihre bisherigen Aufgaben
und Ubungen mit Erfolg gelernt haben und es wert sind, auch
weiterhin in der Schule zu bleiben. Es gilt als grofle Schande, vor-
zeitig gehen zu miissen,

BezeichnvnGgen im VERGLEICH

Killber Jiinglinge
Jihelinge Kadetten in der Acmatur
Tabari (Axte) Kadetten im Studium

DER KRIEGERBRIEF PREMS

Ein Stiick Pergament oder geprigtes Leder trigt keiner
der Abginger mit sich. Auch grof8e Siegel oder perssn-
liche Wappen wird man hier vergeblich suchen. In den
ersten Jahren gab es noch gar kein Zeichen fir Abginger,
doch seit Harulf hat sich das Titowieren des Unterarms
der Waffenhand etabliert. Dort wird ein stilisiertes Bild
der Burg mit ihren hohen Tiirmen, eingerahmt von ei-
nem umlaufenden Bliee und der bevorzugten Waffe des
Abgingers eingestochen. So zeichnet es die Premer Krie-
ger, solange sie aktiv sind. Zuweilen wird das Hautbild
durch weitere Taten ergdnzt, meist bleibt es aber fiir sich
stchen. Gerade in den Jahren nach 1022 BF leam es ver-
einzelt vor, dass Abginger ihr Bild und seine Unterlage
im Kampf oder durch andere 'Einwirkungen' verloren.
Doch in den Kavernen unter der Burg gibt es Listen mit
den Namen aller Abgénger seit der Griindung, sodass es
méglich ist, sich seinen Abgang erneut stechen zu lassen.
Dies Zeichen der erfolgreichen Absolvierung von Ausbil-
dung und Priifung ist im thorwalschen Bereich durchaus
bekannt und Triger werden mit Respekt zur Kenntnis
genommen.

AVSPRAGYINIG DER PRinziPIEMTREVE

Die Ebrenbaftigkeit eines Thorwalers hat etwas mit Mut zu tun
und der Bereitschaft, sich in der Ottajasko einzufiigen und sei-
nen Teil zur Gemeinschaft beizutragen. Keiner der Abginger
der Schule wiirde seine Manrnschaft im Stich lassen. Diese Le-
bensbiinde und Kampfgemeinschaften bilden die Familie, die
Gemeinschaft und den selbstgewihlten Lebensraum. Zudem
wire es der eigenen Ehre zutiefst abtriglich, sich feige aus einem
Kampf zu schleichen. In den vielen Ubungsstunden haben sie
ihre Fihigkeiten einzuschitzen gelernt und sich ein gutes Selbst-
vertrauen aneignen kénnen, das sie einen Kampf einschitzen
und gewinnen lisst,

So duflert sich die Prinzipientseue auch fir die Abgénger der
Premer Schule in diese Richtung, Thre Loyalitis gilt in erster
Linie Prem und dariiber hinaus der gesamten Region Thorwal,
auch wenn die Eigenstindigkeit der einzelnen Orte aus denen
die Zoglinge stammen, durch die Ausbildung nicht in Frage ge-
stellt wird. Doch spitestens seit den horasischen Uberfillen und
Greueltaten im Norden ist man niher zusammen geriickt und
sieht sich nicht zuletzt durch das Vorbild des groflen Hettnanns
Tronde als Einheit.

Das héchste Gut von Swafuirs Kindern isc die Freiheit, ihr Leben
selbstbestimmt in die Hand zu nehmen. Schon in der Geschichte
der Thorwaler spielte dieser Aspela eine zentrale Rolle. Und an
diesem Ort, wo Rondra selbst in den Freiheitskampf eingegriffen
hat, wird dies immer wieder beschworen. Die Verwidigung der
Froibeit sowohl einzelner Menschen als auch des gesamten thor-
walschen Volkes gilc den Abgingem als bedingungslos zu unter-
stiitzendes Ziel ihres Lebens.



Was denk die Freie Kiimpferschule iiber ...

.«. die Almademie zu Thorwal: ,,Alles nette Jungs und Mi-
dels, aber die verbringen zu viel Zeit mit Schnickschaack.
Auf ‘ner Otta kimpft man nun mal nicht zu Pferde. Das
wohll”

... das Horasreich: ,Die haben ja ‘ne Menge Fuchtler in
feinen Stoffen, aber Rekker gegen Rekker trau'n die sich
nichr. Die feigen [...] brauchen immer 'ne Ubermacht,
sonst rennen sie wie die Hasen. Wer Kinder mit Rotzen
beschieBt, hat nin mal keine Ehre,*

<« Nostria: ,Denen haben wir noch immer gezeigt, dass
wit zu Recht dort sind.*

... APAnfa: ,Deren Schiffe sind eine gute Ubung fiir un-
sere Abgiinger. Immer gerne gesehen.”

... die Akademie Ruadas Ehr in Havena: ,Die haben ei-
nige feine Techniken, und. je linger ihte Schwerter sind,
desto mehr sollte man auf Abstand gehen.“

<. die Akademie Randras Schwertkunst in Winhall:
»Wieso die Rondra im Namen fithren, kann ich niche sa-
gen. Die machen mir zu viel auf Distanz. Bégen, Pferde
und Speerwerfen mag ein netter Zeitvertreib sein, aber mit
ehrlichem Kampf hat das nichts zu tun.”

Was denke/denken ... iiber die Freie Kimpferschule

... die Akademie zu Thorwal: ,Die Rekker dort sind ja
schon nicht schlecht, aber zu wild und immer wollen sie
gleich ganz Aventurien bereisen. Hier gibt es doch mehr
als genug zu tun. Und beim nichsten Imman gewinnen
wieder wir, das wohl!“

... Horasier: ,Wenn die weiterhin hier ihr Unwesen als
Piraten treiben, statten wir ihnen einen emeuten Besuch
ab. Den Weg kennen wir ja jetzt.“

«...Nostrianer: ,Die sollen blof3 bei ihten Fischen bleiben.
Das Pack lsann hier keiner gebrauchen. Die kimpfen sogar
auf andergastscher Seite.

«»s Premer: ,Da fiihlt man sich gleich besser, wenn man
sicht, wie die iiben und unsere schéne Stadt mitbeschit-
zen. Nur in thren Motgenlauf darf man ihnen nicht kom-
men, sonstlander man im Wasser; die halten nichr.*

PERSONEN DER AKADENIIE

SwarneLbpa Marapaspottir,
AKADEMIELEITERIN

Die Premerin Swafnelda (*981 BE, hochgewachsen, grau melier-
te blonde Haare, charismatisch, durchserzungsfshig, organisiert)
ist die derzeitige Leiterin der Schule. Seit 1013 BF organisiert die
erfahrene Kimpferin das Leben in der Burg, Neben ihrer direk-
ten und alles andere als zimperlichen Art ist sie vor allem fiir ihre
Liebe zu Wurfixten bekannt. Es heilt, sie kdnne eine Miinze auf
zehn Schrite perfeke halbieren. Zumindest bei Helmen hat sie in
den letzten 20 Jahren mehrfach demonstriert, dass dieses Geriicht

nicht ohne Grund zirkuliert. Dass sie mit dem Stock genauso ziel-
sicher ist, wie es schon ihre Mutter war, hat wohl jeder Schiiler der
Akademie bereits am eigenen [ eib kennengelernt. Trotzdem ist sie
cher beliebc und respektiett, denn gefiirchtet. Andersals ihre Mut-
ter steht sie dem Premer Feuer jedoch eher skeptisch gegeniiber
und ahndert iibermiRigen Genuss (Westwind 95).

WEiTERE PERSONEN DER ARADEMIE

Garsvir Bokjolm (*963 BF, gebeugt, schlohweifles Haar, der
linke Arm hingt lahm herab), Geweihter der Rondra, Hiiter des
kleinen Tempels. Seit nunmehr zwei Generationen begleitet der
alee Garsvir die Schiiler, In friiheren Zeiten hat er selber noch
Stunden gegeben und war reche flink und begabt mit der Skraja
und dem Kampfswb. Doch nun beschrinkt er seinen Unterriche
auf die Vermittlung von Sagen und Geschichten iiber das Wirken
der Sturmgewaltigen und ihre Hilfe in Kampf und 1eben. Dabei
gibt es eine kleine Rivalitdt zwischen ihm und dem Geweihren des
Swafnir, betonen doch beide gerne die Bedeutung ihrer Gottheit
fiir das thorwalsche Volk und Prem. Hin und wieder geraten auch
Schiiler in diesen Disput (Westwind 95).

Tjalf Jurgesson (*1018 BE, schlank, blond, gutaussehend),
Schiiler des greisen Garsvir und Helfer beim Unterricht. Tjalf
leam als kleiner Junge in den Tempel, als seine Eltern beim Angriff
auf Prem 1023 BF ums Leben lamen. Seit diesem Tag trige er
eine Narbe iiber der linken Schlife, die zumeist unter den iippig
wuchernden hellblonden Haaren verbotgen ist. Der verschlosse-
ne Knabe hat nur wenige Freunde untes den Zsglingen. Zumeist
redet er mit sich oder einem kleinen Mischlingshund, der ibn na-
hezu iiberall hin begleitet. Dass Rondra noch etwas mit ihm vor-
hat, gilt jedoch seit Langem als sicher. Sein Talent im Umgang mit
Schwert und Axt sind herausragend. Dabei zeigt er eine Eleganz
und Beweglichkeit, die an Schlangen erinnert und nicht aus dieser
Sphire zu sein scheint.

Isleif ‘Thoramsson (*1005 BE, hochgewachsen, rotblond,
leuchtend blaue Augen, sehr muskulése Arme, Schultern und Bei-
ne), der ehemalige S6ldner und Abenteurer war lange Jahre mit
einer Rothelm-Otta unterwegs und kann von vielen Fahrten gen
Siiden berichten. Bis nach Festum und Maraskan ist er ggkommen
und gerne lauschen die Rekker seinen Geschichten. Als Lehrer un-
terrichtet er den Umgang mit allen Arten von Hiebwaffen, wobei
er zweihindige Axte bevorzugt. Als skurrile Besonderheit mag man
anschen, dass Isleif nahezu immer in seinem langen Schuppen-
panzer unverwegs ist. Diese schwere Riistung trigt er selbst beim
morgendlichen Lauf zum Hafen. Nur innerhalb der Riume der
Akademie sieht man ihn in heller Hose, weitem Hemd und Weste.

Jurge Swafnicsgrehd (*977 BE rothaarig, hochgewachsen,
sehr charismatisch), der weithin bekannte Geweihte des Swafnirs
wurde in jungen Jahren von einem Pottwal gerettet und entkam so
als einziger seiner Otta dem nassen Tod. Es war nur schliissig, dass
et sich forsan dem Gotewah! zuwandte und sein Verkiinder wurde.
Mit prophetischen Gaben gesegnet und landesweit fiir guten Rat
bekannt, ist er ein gefragter Mann in Prem. Seit einigen Jahren
wirkt er nun auch an der Akademie und unterrichtet in Sagen,
Geschichte, Recht und dem Glauben an Swafnir (Westwind 172).

Thorleif Asgardson (*995 BF, dunkelbrauner Haarzopf, ge-
drungene Swtur), ist eine deutliche Verbesserung fiir den Lehrkor-
per gewesen. So bringt er den Schiilern den Umgang mit Schwer-



tern und Stangenwaffen bei. Zusiwelich erginzt erdas Lehrangebot
mit Kriegskunst und einigen Hinweisen zu allgemeiner Etikette,
dem waffenlosen Nahkampf, Tanzen und hilft auch beim Formu-
lieren von Briefen und anderen Schreiben.

&) Yaswada Iskirsdottir (*993 BE auffallend schiank, lange weif-
blonde Haare, saubengraue Augen), ist u. a. fiir den Unserricht im
Bogenschiefen und Achletik verantwortlich und kann selber auf
eine sehr erfolgreiche Karriere bei diversen Wettkimpfen zuriick-
schauen. Dass unter ihren Vorfahren dereinst mal ein Elf gewesen
sein soll, ist wohl mehr als nur ein Geriicht.

Ein HELD avs....

Die aktuellen Jahrginge sind in den Jahren um und
nach dem horasischen Angriff grof§ geworden, was niche
nur fir diese Menschen, sondern auch fiér die Schule
prigend war. Auch wenn Prem inzwischen wieder Han-
del mit dem Siiden treibt und die Spuren der Ausbesse-
rungen schon die ersten grauen Altersflecke vorweisen,
ist ein tiefsitzender Vorbehalt geblieben. Daher finden
sich unter den Abgingern viele, die spiser als Sdldner
gegen horasische Inseressen arbeiten. So mag es auch
vorkommen, dass das eigene Temperament in Sicuati-
onen fiihre, die besser einen kiihlen Kopf gebrauchen
kénnten, wenn ein Liebfelder involviert ist.

Insgesamt ist man dem Sdldnertum recht zugesan und
die Premer Seesoldner fiillen ihre Reihen mit Vorliebe aus
den Abgangsklassen auf. So kommt man in ganz Aven-
turien herum und lernt die Welt kennen. Einige kehren
nach Jahren des Kimpfens und Reisens wieder nach
Prem an die Schule zuriick und fungjeren als Lehrer.
Eingedenk der Tasache, dass Tapferkeit nur wenig ge-
gen Ubermacht und Schisgeschiieze auszurichten ver-
mag, hat man sich die Taktiken des Feindes zu eigen
gemacht und gelemt, auch mit modernen Methoden zu
léimpfen. Dabei ist man jedoch bestrebt, dieeigene Ehre
und das thorwalsche Wesen nicht zu verraten, was nicht
selten in einem Zwiespalt zwischen sktischem Nutzen
und kriegerische Ehre gipfelc. Dieser Zwiespalt is¢ ein
zweites prigendes Element der letcten Generationen
von Abgingern und es wird wohl auch fiir den thorwal-
schen Norden von Bedeutung sein, wie sich Schule und
Kriegertum hier weiter entwickeln.

DiE FReie KAMPFERSCHULE
peR_TRUT2BURG zU PREM im SpiEL

Die Schule ist ein Treffpunkt der gesellschafilichen Falatoren der
siidlichen und westlichen Thotwaler Region. Viele Jarltiimer und
Schiftsgemeinschaften senden ihre Kinder auf die Akademie, was
nicht nur zu einer gewissen Verbuadenheit mic Prem fiihre, son-
dern auch die Konsakte der spiteren Eliten Thorwals bereits in
jungen Jahren fesdge.

Neben den heranwachsenen Eliten kommen auch viele Kinder aus
Groffamilien, bei denen der Hof oder das Gewerbe nicht alle er-
nihren kann, auf die Schule und verdingen sich spiter als Soldner.
So finden sich Abginger in nahezu allen Kriegen und Schlachten

Aventuriens wieder. Es mag daher vorkommen, dass .Heimkehrer”
mit bestimmten Helden ein Problem haben, sollten diese aus dem
gegnerischen Lagpr sammen. Andererseits mag man auch eine ehe-
malige Waffenschwester wiederfinden, wenn man sich an der Aka-
demie nach einem Lehrtneister umsieht. Denn eine Schulung auf
Zeit istdurchaus miglich, egal ob es sich um das Erlernen einzelner
Techniken oder das Absolvieren der gesameen Ausbildung handele.
Ein spiter Einstieg ins Kriegerleben ist nicht verboten und fuflt auf
der Erkenntnis, dass man im Zweifelsfall nie genug kampffihige
Minner und Frauen auf der eigenen Seite haben lann.

Premer Kriegerin

SZENMARIiOIDEEN
.. fiir Zoglinge

Ziellibuagen werden geme vom Geschiitziurm aus aufalte Kah-
ne oder FloBe gemacht. Dabei bedienen die ilteren Jahrginge die
Geschiitze und die Kilber miissen dann nach den abgeschossenen
Speeren sauchen. Bei einer Ubung entdecia die Gruppe der Kilber,
dass auf dem Boot, das als Ziel ausgesiiche wurde, ein neugjeriges
Kind ist. Offenbar hatte es sich verstecks, um mal die Helden der
Schule bei ihren Ubungen zu beobachten. Nun giltes, das Kind von
Bord zu holen, bevor die Geschosse dieses in Stiicke schieflen.

KLiNnGENTANZER



Die Abschlasspaifung findet dieses Jahr uneer widrigen Um-
stinden statt. Das Meer ist rau und der Wind ist viel zu kalt Rir die
Jahreszeit. Doch kneifen gibt es fiir die Abschlussklasse niche. Also
gehen die Jungs und Midels auf die Bretter und treten an. Soweit
geht alles gut, doch dann melden die Ausgucke der aneinander
gebundenen Boote Krakenmolche in der Bucht.

<. biir fremde Helden an der Akademie

O Immer mal wieder kommen ehemalige Abginger und Reisende
in die Trutzburg, nehmen an den Ubungen teil oder geben Unter-
richc und ihre Erfahrungen weiter. Wihrend ein Fremder an der
Akademie ist und dort den Axtkampf erlernen méchee, kommt es
zu Vergiftungen. Als Ursache lisst sich der Brunnen der Burg her-
ausfinden und eine tote Ziege im Wasser. [st die Gastfieundschaft
gebrochen? Und wer verbreitete das Geriicht, der Fremde sei ein
heimlicher Horasier?

W) iE FREIE KOMPFERSCHULE DEP\TP\UTZB\]KG zU PRrREmM

Geueimmnisse pER TRutzBURG

@ Es gibt das Geriicht, dass die Burg einige Jahrzehnte
nach der Eroberung als Piracennest fungjert haben soli
Nur sehr wenigen Premern ist bekannt, dass dies mehr ist
als bése Verleumdung. In den Gewélben unter der Burg
ist ein Schatzhore der Erbauer versteckr, der in wirklich
schwierigen Zeiten von der Aldemieleitung genutzt wird,
die Schule wirtschaftlich iiber Wasser zu halten.

U Isleif Thoramsson ist der Sohn von Thoram Brandsson,
dem Leiter der Akademie von Thorwal. Dies ist nicht all-
gemein bekannt, hat aber bei den letzten Wettkimpfen fiir
iiberraschend deutliche Parteinahme von Vater und Sohn
fiir ihre jeweilige Seite gesorgt. Das Verhilinis zwischen
diesen beiden ist nicht besonders gut, da Thotam es Isleif
sehr iibel nimmt, nicht ebenfalls in Thorwal zu unterrich-
ten. Daher nutzen sie Rir ihren ,Wetstreit“ hin und wie-
der Zgglinge ihrer Akademien fiir ,geheime Botschaften®
und kleinere Auftrige oder gar ,Sabotageakie®. (*)
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KOniGLIiCHES
ZVU Punin

Vollstindiger Name: Kénigliches Kriegerseminar zu Punin;
friiher auch: (Grofi)Fiirstliches/Kaiserliches Kriegerseminar zu
Punin.

Standort: Punin, Fiirstentum Almada, Mittelreich
Wappen/Symbol: steigender schwarzer Hengst {oft auch vor
der Mondsichel dargestellt)

Wahlspruch: Mit Ross und Reizersibel!, ehe-
mals: Invictus! (Bosparano: Unbesiegbar!),
Marbab al’Achaz! (Urtulamidya: Tod den
Geschuppten?)

Triger: ehemals die Kénige von Almada,
besonders das Haus von Gareth, heute zuneh-
mend die Fiirstenfamilie von Harmamund
Spezialgebiet: berittener Kampf mit Sibel und
Reiterschild

Personen der Historie: Saviera Yaquiria {um 795
v.BE erste Ausbilderin an der Ferrum Puninienzis),
Jel-Horas (@ 300 v.BF, Centurio der Legio /I Yagui-
ria, spiterer Soldatenkaiser), Mahmoud ibn Malay (*um 60
v.BE jiingster Sohn des Emirs von AI'Mada), Travanca 1. (W
57 BF), Halef A'Kasim (¢ 335 BF verklirter Widerssnds-
kimpfer gegen die Herrschaft der Priesterkaiser), Oswald von
Waldenstein (Y@ 775 BE Marschall der Wastenlegion), Lau-

KRIEGERSENMIMAR_

renzio Malhadeiro (*877-895 BE ein junger Magnat, der einen
viel zu friihen Tod fand)
Bedeutende Abginger: Khorena Amaria von Streitzig j.H.
(*990 BE, politisch wankelmiitige Akademieleiterin), Jashar ben
al-Tergani ibn Dschelafan ibn Thurschim (*1001 BE Sohn des
Emirs von Ambhallassih), Almadeo die Madjani
(*1018 BF, junger Abginger, gliihender An-
hinger der Reeonquista)
Grofle: mireel {etwa 40 Schiler, é Lehrmeister)
Beziehungen: ansehnlich (Mizenatentum
des Fiirstenhauses), grof§ beim almadanischen
Adel und Biirgertum, dem viele Zglinge ent-
stammen
Finanzkraft: ansehnlich (viel in die Pferdezucht
und die Ausstattung der Akademie gebundenes
Kapital)
Ansstattung: grofl (grofizigiges Gestiit auflerhalb
der Stadtmavuern, komfartable Ausstattung der Wohn-
und Ubung:riumc)
Besonderheiten: Entsprechend wohlhabenden Schiilern ist es
gestattet, bei Ubernahme von Kost und Logis ein eigenes Pferd
mit an die Akademie zu bringen und gemeinsam mit ihm aus-
gebildet zu werden.

WFost zweitausend Jahre hat die Tradition dieser ehrwindigen Akademie
tberstanden. Wir haben wibrend der Barbarei der Bospararer stand-
gebalten, wibvend der Herrschaft der Tilamiden, des Ansturms 1on
Ogern, Orks, Novadis, Thrormiubern snd Was-wesf¢-ich-noch-allen. Ich
werde nicht tatenlos dabei zusehen, wic eine unbedachte Aufierung bei
Hoffe 50 etwas zerstire. Trage euren Streit hinter den eigenen vier Wiinden
oder auf der Strafte aus, Rekrut! Hier ist kein Platz fiir eure Querella!”
—Kborcna von Siveitzig §.H. in einer Gardinenpredigt an einen Re-
kruten, neuzeitlich

wINiemals, niemals wieder, nicht heute nicht morg n.

Geichtet, erschlagen und verbrannt,

Sie kricgen uns nicht klein.

Sark wie ein Lowe, (wabhveise auch: flink wie ein Eiillen,

stur wie ein Phraischaf ad.]

So woll n wir sein!

Steb’n all zusammen, wir geben nicht drauf!

Niemals, niemals wiedes, geben wir auf!

—én feuchifroblichen Nichten von den Zoglingen gesungener Gassen-
hawer, den zum Beswen zu geben innerhalb der Akademiemauern bei
Leibstrafe untersagt ist, neuzeidich

GESCHICHTE

Das Kriegerseminar zu Punin blicke inzwischen stolz auf eine fast
zweitausendjihrige Geschichte zuriick, die so wechselhaft ist, wie
sie wohl nur im Schmelztiegel der Kulturen geschrieben werden
konnte, welcher das 1eben in Almada bis heute prigr. Einzigartig
ist wohl, wic hiufig das Kriegerseminar umbenannt oder geschlos-
sen wurde oder durch militirische Auseinandersetzungen der ver-
gangenen Jahrhunderee kurz vor seiner Ausléschung stand.

795 v.BF wird in Puninum, damals Verwaltunggsitz Yaguiria
Superiors, der Grundswein fiir eine Ausbildungsssitte der Legion
gelegt, mic dem Ziel, die Truppen direke aus der Provinz heraus
aufzustocken.

568 v.BF erschiittert die Erste Dimonenschlacht vor Gareth die
Nordprovinzen, die in Puninum srationiecten Einheiten werden
fast vollstindig aufgerieben, als sich die von Fran-Horas beschwo-
renen Démonen gegen das eigene Heer wenden.

Nach der Rebellion der in Puninum stationierten Legio /17T Yaqui-
ria unter Centurio Jel, dem spiteren Jel-Horas, wird die Stadt 331
v.BF an seine tulamidischen Verbiindeten iibergeben. Die Aka-
demie wird nach Ausrufiung des Emirats Al'Mada geriume. Das
ehemalige Castello wird zur Ausbildungsstitee Rir die Reiter des
Emirs, die einen leichter geriisteten, durch die Kataphrakten der
Sultane des Siidens geprigten Kampfstil pflegen. Erst spirer kom-
men wieder vereinzelt iibergelaufene Legioniire oder ihre Nach-
kommen hinzu, die sich inzwischen als Séldner verdingen.



Junghricger avf einer heimlichen Reconguista

83 v.BF Die Akademie im Schmelztiegel der Kulturen bleibt mit
der Wiedereingliederung A’Madas ins Bosparanische Reich beste-
hen. Sie biiflt aber mit dem Verlust des Vorrechts, die Leibgarden
des Emirs stellen zu diirfen, deutlich an Prestige ein.

Als die Bosparaner 17 v.BF die Tulamiden in der Schlacht am
Gadang vernichtend schlagen, ist das Ende des Diamantenen
Sulwanars besiegelt. Hela-Horas hasst alles Tulamidische und lisst
die Schule kurzerhand schliefen. Viele der Absolventen und Zsg-
linge zichen an der Seite Rauls von Gareth in die Zuveite Déimo-
nemschlacht bei Brig-Lo. Nach dem Sieg iiber die Bosparaner lisst
Kaiser Raul . die Akademie wiedererffnen.

Als Raul 1. Obidos von Viryamun 2 BF zum ersten Fiirsten
Almadas ernennt, bekommt die Akademie regen Zulauf und
erstmals seit Jahren wieder politische Bedeutung. Auch Fiirstin
Travanca die Streitlustige erlernte hier den Umgang mit dem
Reitersibel.

Unter den Priesterkaisern wurde die Schule aufgrund ihrer Ron-
dratiimelei kurzerhand emeut geschlossen. Akademieleiter Half
Al'Kasim folgte Ratsfiiestin Rondare Alfaran auf den Scheiterhau-
fen. Einige Absolventen der Akademie schliefen sich wihrend die-
ser Zeit dem Rondrabund Aylz Al¥eshinnas an, welche spiter die
Tradition der Amazonen begriinden sollte. In Zeiten grofiter Not
kehren sie zuriick, um die Stadt Seite an Seite mit ihren ehemali-
gen Kameraden 445/46 BF gegen die Truppen der Priesterbmiser
zu verseidigen.

Erst in der Friedensdta unter Rohal dem Weisen 6ffnet die Akade-
mie im Jahre 468 BF wieder ihre Tore. In der Zeit der Gelehrsam-
keit und des Friedens sind es jedoch hauptsichlich die Fehden der
almadanischen Adelsfamilien, die den Zulauf an Schiilern nicht
ganzlich versiegen lassen.

Ausgerechnet der Krieg der Magier verserzt der Akademie schlief3-
lich einen weiteren herben Schlag: Begeistert zieht ein ganzer Jahr-
gang Absolventen an der Seite Rohals des Weisen in die Gorische
Whiste — und nicht einer von ihnen kehrt zurtick.

Nach Erlass des Garether Pamphlets 596 BF erhilt die Akademie
das verbriefte Recht, ihre Absolventen mit Kriegerbriefen aus-
zustateen. Die daraus resultiecenden Privilegien lassen die Schii-
lerzahlen stack anseeigen, der Nachwuchs ist troz Verlusten im
Ersten Orkensturm gesichert. Unter den Eslamidenkaisern erféhrt
die Akademie eine bisher nie dagewesene Férderung durch das
Kaiserhaus. Mehrere umliegende Gebiude werden der Akademie
angeglicdert, die wichtigen Adelsfamilien und Biirgerliche lassen
ihre Nachkommen am Kriegerseminar ausbilden. Im Feldzug ge-
gen die Novadis unterstiiczen die Puniner ihren Kaiser und stellen
einen Grof3teil der Rekruten fiir die Wiistenlegion. Die Einheit,
gegriindet, um die Stimme der Khémwiiste zu befrieden, wird
jedoch in der Schlacht am Cichanebi-Salzsee 775 BF vollsséndig
aufgerieben. Malkillah II. ist es fast 200 Jahre spiter, der das Am-
hallassih und Omlad fiir die Novadis erobert und die Reconquista
bis heute befeuert.In den Erbfolgekriegen der Kaiserlosen Zeiten
brennt das alte Akademiegebiude bis aufdie Grundmauern nieder,
und die Schule bezieht 933 BF den bereits bestehenden Basaltbau
innerhalb der Swdtmauemn. Insbesondere unter den kriegesischen
Kaisern Perval und Reso edghet die Akademie in der jiingeren Ge-
schichte Unterstiizung. Als Reto 987 BF aufbricht, Maraslen zu
erobern, schliefen sich ihm jedoch nur wenige Absolventen aus
Punin an, da der Nurzen der leichten Kavallerie bei der Eroberung
der Dschungelinse] bescheinkr ist.

1003 BF beweisen sich Absolventen des Seminars unter Fithrung
Kaiser Hals in der Schiacht der 1.000 Oger.

Der Dyitte Orkensturm geht weitgehend spurlos an der Akademie
vorbei, die Answinkrise aber, auch wenn im Nachhinein gerne
totgeschwiegen, reiflt eine tiefe Kluft ins Gefiige der Schule. Mit
Madalena Padeiro stehe der Schule eine biirgerliche Akademielei-
terin vor, deren Familia die Herrschaft Answins unterstiitzt. Der
zerstrittene almadanische Adel zieht seine Klientel von der Schule
ab, um seine Hausmachtzu stirken. Andere schliefen diese Liicke,
und das Gemisch aus Kaisertreuen und Answinisten unter einem
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Dach fiihre zu ausgesprochenen Fehden, Akademieverweisen und
sogar zu zwei Toten auf dem Gelinde der Schule. In der Schlacht
der Zwilfe 1011 BF begegnen sich Absolventen der Alademie
schlieflich sogar auf dem Schlachtfeld.

Nach den Verlusten durch die Borbaradkrise und den zermiir-
benden Kampf gegen die Schattenlande halten die Konflikee im
Yaquirbruch und zn der Grenze zum novadisch besetzten Amhal-
lassih die Akademie in Atem. Nach den Wirren im Jahr des Feu-
ers profitiert dic Ahademie in héchstem Mafle vom schwelenden
Konflikt zwischen Punin und Gareth. Die materielle wie finanzi-
elle Unterstizung durch Kaiser Hal I1. macht die Schule quasi
{iber Nacht zur Reichsakademie. Khorena Amaria von Streitsig j.H.
dirigiert die Akademie mit Lippenbekenntnissen sicher durch die
Auseinandersetzung zwischen den Rohajatreuen Disentes und den
Mayores. Auch sie kann jedoch nicht verhindem, dass cin Tei! des
Lehekdepers dem Ruf des Kaisers in die Wirren des horasischen
Theonfolgekriegs im Yaquirbruch folgt und dort aufgerieben wird.
Die Verzégerung der notwendigen Neubenennungen zementierc
Khorenas Ruf als Opportunistin, besetzt sie die vakant geworde-
nen Posten doch erst nach dem Tod des Kaisers 1034 BF dauerhaft
neu. Dass sie die Akademie nach dem letzten Herrscheewechsel in
Almadanichcerneut von Kénigliches Kriegerseminar® in ,Fiirst-
liches Kriegerseminar® umbenennen lisst, wird ihr aber besonders
von patriotisch gesinnten Almadanem hoch angerechnet,

DiE AvsBiLDVIOG

Der Fokus der Ausbildung liegt heuse weniger darauf, Kimpfer fir
grofe Kriege auszubilden. Vielmehr konzentrieren sich die Lehr-
meister darauf, den Schillern das Riisizeug mitzugeben, welches
sie fiir die zahlreichen Duelle und Fehden im laufe ihres Lebens
benétigen, Gerade durch die Taifas gibt es in Almada einen steten
Bedarf an Kimpfern und Mitschwertern, sodass man bei diver-
sen Konflikten Krieger aus Punin Seite an Seive mit Gliicksrittern
und Séldnern kimpfen sieht. Stipendien werden meist durch ein
Adelshaus oder wohlhabende Biirger vergeben, denen die Schiiler
hiufig nach ihrer Ausbildung verpflichtet sind. Das Fiirstenhaus
selbst Gibemimmt einen Teil der Kosten der jeweils Jahrgangsbes-
ten. Zudem echalten diese eine schriftliche Belobigung sowie eine
Empfehlung far eines der berittenen lmiserlichen Regimenter. Ins-
besondere fiir Biirgerliche ebnet diese Empfehlung den Weg Rir
eine vielversprechende militdrische Karriere.

Disziplin wird innerhalb der Akademiemauern ebenso grofl ge-
schrieben wietadelloses Benehmen und gegenseitiger Respekt. Die
meisten Lehrmeister sind sehr darauf bedacht, die Schiiler gleich
zu behandeln, unabhingig davon, ob sie aus adligem oder biirger-
lichem Hause stammen. Im Alltag erweist sich dies jedoch hiufig
als schwierig, da viele alteingesessene Magnatenfamilien auf ihre
Privilegien pochen. Feindschaften und Fehden ruhen jedoch im-
mer dann, wenn es gilt, die Akademie zu reprisentieren, Die Schii-
ler geben sich dann als verschworene Gemeinschaft und stehen
zusammen, stolz auf die Ausbildung, die sie erfahren.

Der Tagesablauf der angehenden Krieger ist klar strukturiert und
sicht neben kérperlicher Ertiichtigung und Schwertiibungen auf
dem Innenhof auch regelmiBige theoretische Unterweisungen,
insbesondere in Takeik, aber auch in der wechselhaften (und stark
geschonten)} Geschichte der Akademie vor. Als geradezu heilig gilt
im sehr boronsfrommen Punin iibrigens die Siesta, die auch im

Kriegerseminar eisern eingehalten wird. Wihrend einige Schiiler
in den heiflen Mittagsstunden Theorie pauken, wird die Zeit je-
doch weit hiufiger fiir ein Nickerchen oder das Schonen der stra-
pazietten Muskeln genutzt, Es miisste schon der Fiirst hichswselbst
vor den Toren stehen, dass zum Boronsstiindchen Bewegung in
die Akademie kommc.

Inspiriert durch den leichten und schnellen Kampfstil der Ama-
zonen zu Pferd, wurde der Fokus der Ausbildung vermehrt auf
den Reiterkampfgelegt, und so stehen regelmifige Ausfliige zum
akademieeigenen Gestiit auf dem leheplan, wo neben Versor-
gung und Umgang mit den Tieren auch die Unterweisungen im
Reitedampf stattfinden. Am Holzalrik und spicer auch in spie-
lerischen Hausturnieren erlernen die Schiiler hier die Feinheiten
des Lanzengangs. Bis zu ihrer Abschlusspriifiing sitzen sie fest
im Sattel und wissen dem Gegner auch mit Schild und Reiter-
sdbel Paroli zu bieten. Die Akademie unterricheet ihre Zoglinge
auflerdem im Kampf mit Schwertern oder Sibeln zu anderthalb
und zwei Hinden, damit sie auch in dieser klassischen Turnier-
disziplin brillieren kénnen. Fester Bestandteil der Ausbildung
ist im Abschlussjahrgang ein Besuch des Kaiserlichen Turniers zu
Gareth, bei dem die Schiiler bereits vor Echalt ihres Kriegerbriefs
ihre Fihigkeiten unter Beweis stellen diirfen. Von dieser Veran-
staltung aufgrund von Verfehlungen ausgeschlossen zu werden,
gilt als grofie Schmach und ist geradezu ein Garant fiir einem
verfrithten Abgang oder mindestens ein Jahr zusirzliche Unter-
weisungen.

DunrieR Basalt vno GRUTE Weipen

Wenig ist von dem bosparanischen Wehrbau geblicben, in dem
einst die Legion ihre Rekruten in der Provinz ausbilden lief8. Al-
lein der der bis heute erhaltene Griinderstein mit der Inschrift 697
Horas, vor dem die Schiiler ihren Kriegerbrief verliehen bekom-
men, kiindet stolz vom Alter der Akademie. Heute erhebt sich ein
dunkler, weitldufiger Basaltbau gegeniiber der Yaquirbiihne, auch
wenig schmeichelhaft Der Ko genannt. Im Nebengebiude wird
seit einigen Jahren die Galleria der Schénen Kiinste beherbergr, in
der Angehérige der Akademie stets freien Eintrict haben.

Unter den wachsamen Augen der lebensgrofien, marmornen Ama-
zonenkriegerin finden im grofiziigigen Innenhof die Waffeniibun-
gen statt. Hiufig sicht man die Zéglinge des Seminars auch in den
friihen Morgenstunden beim ertiichtigenden Dauerlauf durch die
Gassen der Swadt. Almdemieleitung und Lehrmeister bewshnen,
so sie nicht cine Stadtwohnung ihr Eigen nennen, cinen komfor-
tabel ausgesmrceten Teil des Siidffigels, wo auch das Gesinde und
die Kiiche untergebracht sind.

Das Gestiit des Kriegerseminars liegt vor den Toren der Stadt. Saf-
tige Wiesen umrahmen die kleine Hacienda nebst luftigem Seell-
komplex. Die hier geziichteten Yaquirtaler werden hauptsichlich
fiir den Eigengebrauch der Akademie ausgebildet. Gibt esin einem
Jahr besonders viel Nachwuchs, werden einige Jihlinge zuguns-
ten der Schule verswigett. Die ungrarbeisesen Tiete aus fundierter
Zaucht sind allerdings alles andere als ein Schnippchen. Auch wenn
das Einstiegsgebot meist ecfreulich niedrig liegy, erzielen die Tiere
doch meist Preise von rund 150 Dukaten. In seltenen Eillen er-
klirt sich Rittmeister Rabjano Ernathesa bereit, den Berirr selbst
zu iibernehmen, lisst sich seine Dienste allerdings stets vergolden
oder mit einem groflen Gefallen vergelten.



AvVSPRAGVUNIG DER PRinziPIENTREVE

Die Ebrenhaftigkeit gilt bei den Puniner Kriegenanen und Krie-
gern als die wohl wichtigste Tugend, sei es auf dem Schlachtfeld,
im Zweikampf oder auf einem der aahlreichen Turniere. Auch
wenn wihrend der Ausbildung viel Wert darauf gelegt wird, dass
die Schiiler ihren eigenen Weg finden und sich nicht zwingend
den Eluvorstellungen ihrer Familien unterordnen, so kommt es
hier doch wohl am hiufigseen zu Konflilwen. Auch in Loyslitin
fragen kommt es besonders bei almadanischstimmigen Absolven-
ten immer wieder zu Unstimmigkeiten, gilt es doch den Balanee-
akt zwischen Reich (je aach Auslegung Almada oder das Raulsche
Reich), Akademie und der eigenen Familia zu meistern. Die Ge-
wichtung zwischen diesen Gruppen wechselt, je nachdem welcher
Aufgabe sich der Puniner Krieger angenommen hat. Hat er sich
einer Kavallerieeinheit angeschlossen, wird er selbstredend Vorge-
seseten und Einheit gegeniiber loyal sein und seinen Plawz unter
ihnen finden. Muss er sich in einer Fehde beweisen, so wird sein
ganzes Streben dem Wohl seiner Familie gelten.

Der Schutz der Schwachen gilt als duflerst erstrebenswere, und
er wird zumindest in der Theorie meist den andeten Prinzipien
iibergeordnet. Im grauen Alltag aber geschieht es so manches Mal,
dass gerade dieser Aspekt ein wenig ins Hintertreffen gerit. Das er-
strebenswerte Ideal ist das eines ritterlichen Kiampfers, der bedin-
gungslos fir das Gute eintrtitt. Wer aber in der Schlacht wirklich
die Guten sind, das ist dem Gewissen des Kriegers selbst iiberlas-
sen. Von der Akademie werden etwaige Verfehlungen zumindest
so lange wleriert, wie es ihrem Ruf nicht schadet.

PERSONEND DER AKADEMIE

KHORENA AmaRia von

StRrEiTzic j.H.,, AKADENUELEITERID

Die Adlige (*990 BF, erste graue Strihnen, elegante Erscheinung,
eloquent, aber sparsam mit zu viel l.ob, politisch versiert, kunst-
interessiert) entstammt einer der iltesten und am weitesten ver-
zweigten Familien des Reiches und verfligt iiber gute Verbindun-
gen zum mittelreichischen Adel. Wie wohl keine andere Akade-
mieleiterin vor ihr reprisentiert sie das Kriegerseminar und seine
Weree in der Offentlichkeic und setzt sich fiir die Forderung ihrer
Lehranstalt ein. Trotz thres siandesbewussten Auftretens erachtet
sie das Kriegertum nicht als alleiniges Privileg des Adels und un-
terstiitze die Férderung biirgerlicher Akademiezéglinge, weswegen
ihr Wort auch in Belangen der Puniner Biirgerfamilien Gewicht
hat. In den bewegten Jahren der Vergangenheit hat sie einige un-
bequeme politische Entscheidungen elegant umschifft, was ihr viel
Respekt eingebrache hat. Insbesondere von Seisen der ehemaligen
Anhinger Kaiser Hals II. wird ihr seither aber auch Riickgratlo-
sigkeit vorgeworfen. Besonders, dass sie viele I.ehrmeisterposten
erst nach dem Fall des Mondenkaisers neu besetzte, schen Kritiker
als sicheren Beweis, dass sie ihr Fihnchen stets nach dem Wind
ausrichtet. Dahinter steckt jedoch das Kalkiil, ihre Schule zu er-
halten und auch iiber politische Wirren hinaus ein stabiles Umfeld
fiir ihre Lehre zu bieten. Als schlachtenerprobte Kriegerin hasst
sie den tiglichen Federkrieg um Férdergelder, kiimmert sich aber

Was denkt ein Schiller des

Kriegerseminars Punin iiber ...

... Abginger aus Elenvina: ,Sie riihmen sich stolz, die
ilteste Kriegerakademie des Reiches zu sein? Dass ich nicht
lache! Unsere Griindung geht noch auf die Zeisen Bospa-
rans zuriick, das sollten sie endlich anerkennen.*

... den Fiicsten: ,Auch wenn ihm viele Familias seine
Verfehlungen nachtragen, so hat Gwain von Harmamund
doch eindrucksvoll unter Beweis gestellt, dass es Taten
sind, die einen auftechten Mann ausmachen. Ein Jammer
aber, dass er es vorzog, seine Ausbildung in Gareth zu ab-
solvieren ..."

... Schwertgesellea: ,Ganz gleich, wo man den Waffen-
gang erlernt hat, wichtig ist doch letztendlich, wie man sei-
ne Klinge zu flibren weiff. Auch wenn viele Magnaten ihre
Sprosslinge zu Fechtmeistern geben: Fiir das Riistzeug, das
einen wahren Krieger ausmache, bedarf es einer Schule mit
Teaditionsbewusstsein und Erfahrung und profiuide Un-
terweisung — nicht solch neumodischen Unfug. Dies gilt
auch fiir die Caballeros. Sie sollten das Fechten lieber uns
iiberlassen.*

Was denlst ... iiber einen

Abginger des Kriegerseminaes zu Punin

... ein Krieger aus Elenvina: ,Ungebrochene Tradition?
Dass ich nicht lache! Erst die Bosparaner, dann die Tulami-
den, und heute schlagen sich die almadanischen Hiczkdpfe
gegenseitig den Schidel ein. Ich sehe da keine Tradition.
Wir werden ja auf dem Gatether Turnier sehen, ob sie im
Kampf bestehen kénnen.*

... ein Aramya (rastullahgliobiger Almadaner): ,Die
meisten von ihnen sind aufrechte Kampfer, aber einige
von ihnen lassen uns ihre Verachtung nur zu deutlich spii-
ren. Sie-sollten das Volk beschiitzen, so wahe mir Rastullah
helfe! Aber schlief8t das nicht auch uns, die wir hier leben
und arbeiten, unsere Séhne, Pferde und Frauen mit ein?*
+«s der Puniner Biirger: , Welcher Magnat triumt nicht
davon, seine Tochter an diesem alteingesessenen Institut
die Kunst des bewaffneten Kampfes erlernen zu lassen?
Die Akademie hat sich um die Stadt verdient gemacht,
und sie sorgt dafiir, dass man uns auch in 100 Jahren noch
Anetkennungzollen wird, wann immer es einen bewaffne-
ten Konflik auszutragen gibt.*

dennoch persénlich um alle Angelegenheiten, statt einen Selaretie
zu bemithen. Ganz gemifS ihrem eisernen Grundsatzz Wenn du
etwas erledigt haben willst, erledige es selbst!

Das Verhiltnis zu ihter Tochter Amaria ist sachlich und kiihl.
Khorena konnte nach dem frithen Tod ihres Mannes nie Mutter-
gefuhle fiir sie entwickein. Manches Mal behandelt sie die junge
Frau jedoch besonders hart, um sich nicht auch noch den Vorwurf
der Vetternwirtschaft gefallen lassen zu miissen,



UWEITERE PERSONEN DER ARADEMIE
 Geconie Sforigan (*1002 BF, weibliche Figur, blonder Haar-
kranz, Gutes Gedichtnis, leicht kurzsichtig, wiirde dies abet nie-
mals zugeben) ist selbst cine Absolvenrnin des Kricgemseminacs,
und ihre Freude war groR, als man der Biirgerlichen die vakant
gewordene Stelle des Cusos anbot. Seicher berreut sie gewissen-
haft Zeughaus und Waffenkammer und unterrichtet die Schiiler
in Riistungs- und Waffenpflege. Thre grofe Liebe aber gilt der Ge-
schichte, und sie ist beriichtige fiir ihre teilweise swark geschonten,
aber swets historisch korrekten, Anekdoten aus der fast zweitau-
sendjahrigen Geschlchte der Almdemie.

Leudara von Bleicheawang (*989 BF, schwarzer Pagen-
schnitt, harte Gesichtsziige, hampferprobte Veteranin)
kimpfte Seite an Seire mit dem Fiirsten um Omlad und
wird nicht miide, die Schiiler auf dem Fechtboden zu
Héochstleistungen anzucreiben, Die korperlichen Anfor-
derungen bei ihcen Unterweisungen sind hoch, die mo-
ralischen Anspriiche, die sie an ihre Schiiler stellt, sind
haher. Manche unterstellen, ihr bereise es Freude, zu-
sitzliche Liegestiitze oder Strafdienste anzuordnen.
In Wabrheit blieb Leudara bisher vieles im Leben
vecwehre: Das Ecbe ihrer Familia ging an den Bru-
der, die Aperkennung in Schlachten fiel anderen
=, und auch der Traum einer cigenen Familie hat
sich nichr erfille, Die condragliubige Keicgrrin ist
daher vam Leben enttiuscht, doch auch, wenn sie
mit sich hadert, will sie nicht, dass es ihren Schiilern
ihnlich ergeht, und versucht, sie durch unerbittli-
che Hirte gegen die Grausamkeiten des Lebens zu
wappnen.

0 Der Taladurer Adelsspross Rahjano Emathesa
(*990 BF, glutiugig, temperamentvoll, athletisch,
hervorragender Reiter und passabler Fecheer) hatte
genug von den dauernden Querelias in seiner Hei-
matstadt und suchte sein Gliick in der Fremde.
Seit einigen Jahren leitet er nun, in spielerischer
Konkutrenz zu Dbamar ben Fabd, das Gestiit des
Kriegerseminars und kiimmert sich um die Uncer-
weisung von Ross und Reiter. Sein Verswandnis far
Pferde brachte ihm die Anstellung als Ritemeister
ein, und als waschechter Almadaner, der Sorgea
und Néte der Schiller versteht, ist
der Canalesro duBerst beliebt an
der Akademie. Insgebeim haben
mehr als eine Schiilerin und

auch so mancher Lehrmeisterin

ein Auge auf den ewigen Jungge-
sellen geworfen.

Die Ausbildung mit Lana¢ und im Reiterkampf iibernimmt
Dhamar ben Fahd (*999 BE gepflegter Vollbart, breite Schuleern,
starker novadischer Akzent), ein Aramya, der nie eine Ausbildung
als Krieger genoseen hat. Seine Leidenschaft fiirs Tjosten aber trieb
ihn heimlich immer wieder zu Turnieren, an denen er unerkannt
teilnahm, bis Khorena von Streitzig hinser sein Geheimnis ham.
Sie erkannte sein Talent, und statt ihn als Hochstapler zu enttar-
nen, holte sie ihn an die Akademie, um diese Begeisterung an die

Schiiler weiterzugeben, Dhamar macht sich hiufig einen Spaf

Puniner Kriegerin

daraus, Ricmeister Rabjaro Ermathesa aulgrund scines vertrauten
Umgangs mit den Pfetden aufazichen. Die Rivalitit zwischen
den beiden ist abee weitgehend gespick, in Wahrheit vesssehen sie
sich trotz aller Unterschiede prachrig.

Ein ABsoLvEnNDT pEs

KRIEGERSEmMIinARS zV Punin

Stolz auf Herkunft und jahrhundestealte Tradition prigt Handeln
und Denken der Abginger des Kriegerseminars, ganz gleich, ob es
sich um einen jungen Adligen oder eine Tochter aus einer biirgerli-
chen Familie handelt. Ebrhaftigkeit ist ihnen in Fleisch und Blut
iibergegangen und verbindet sich mit almadanischem Tem-
perament, das selbst auf urspriinglich Fremde ansteckend
wicht. Nur selten lassen sie sich davon abbringen, ihrem
Gewissen und ihrer Leidenschaft zu folgen — kein leich-
wr Balanceakr, da insbesondere almadanischsriramiige
Schiiler meist allem voran ihren Familien verpflichwet
sind, die hiufig miteinander konkurrieren.

Das Puniner_

KRIEGERSEmMimaR im SPIiEL
Auch wenn Dey Klotz, wie man den schmuckdnsen
Basaltbau hinter vorgehaltener Hand oeant, nach

aufen hin abweisend wirks, gibt sich die Akade-
mie gasdfreundlich und weltoffen. Besucht wet-
den lann in jedem Fall die Gallersa der schénen

Kiinste (Herz 153), wo man hiufig auch einige
der kunstinteressiersen Schiiler beim Lust-
wandeln antreffen lann.

Geronie Sforigan erklact sich
nur zu gern bereit, Gisven eine
geschichtslastige Fithrung durch das Gebiude an-
zubieten, so es der Iehrbetrieb zulisst. Wihrend
der Siesta allerdings werden anklopfende Helden
in jedem Fall Schwierigkeiten haben, einen An-
sprechpacener zu finden.

Unrerweisungen an Akademiefremde werden am

Kriegerseminar nicht angeboten. Bittsteler wer-
den freundlich an einen der zahlreichen niederge-
lassenen Fechtmeister in der Swadt verwiesen. Einzig
ein verdienter Recke, der sich im Gegenzug

fir ein paar Suaden als Gasuloaemt

oder Hau-Alsik Gir die Zsglinge 2ur

Verfiigung scellr, pag im Gegramg

in der Genuss einiges privaser Unser-
richtsscunden kommen.

SZENARIOIDEEN

Dhamar ben Fahd kann es nicht lassen und nimmt, wenn auch
selten, noch immer heimlich an Tumieren teil. Die Helden kon-
nen ihm als weifem Ritter Alrik von Sturmfels in den Schranken
begegnen und méglicherweise sein Geheimnis liften. Sollten sie
ibm helfen, scine Identitit weiter geheim zu halten, haben sie in
dem aufrechsen Novadi einen Freund irs I eben gefunden.



Obwohl die Reconquista seit dem Frieden von Unau als been-
det gilt, sind einige Schiiler nach wie vor gliihende Anhinger der
Riickeroberung novadisch besetzter Gebiete. Nach der lebhaften
Schilderung eines Grenascharmiizzels durch Leudara von Bleichen-
wang lassen sie sich daza hinreiflen, selbst aktiv zu werden. Als
zwei Akademiezdglinge unerwartet ploselich ihren Heimaturlaub
antreten und ein weiterer sich heimlich aus der Akademie stiehle,

GEHEImMMnisSSE DES
Puniner KRIEGERSEmMiMmARS

© Kaiserliches Blat: Auf einer alten Gedenkrafel ist einer
der Namen unlesbar gemacht worden. Bei dem namenlosen
Rekruten handelt es sich um Laurenso Malhadeiro (*877-
895 BF), der kurz vor Ende seiner Ausbildung bei einem
Streich seiner Mitschiiler den Tod fand. Pikanteeweise war
er niemand anderes als ein frither Bastardsohn Kaiser Valpos
des Trinkers, und in den penibel gefiihrten Biichern der Aka-
demie lisst sich bei entsprechendem Vorwissen noch heute
nachweisen, dass der Hof seine kostspielige Ausbildung (offi-
ziell als Stipendium getarnt) finanziert hat, Dem Kaiser, der
aufgrund seiner Trunksucht fir seine Launen beriichtigt war,
verschwieg man diessm Umstand, stellke seinem Sohn den
Kriegerbrief aus, und behauptete er sei auf der Heimreise auf
mysteridse Art und Weise vetschwunden. Verfolgt man die
Spuren aufmerksam, kann man unter Umstinden auch auf
Hinweise zur Affire Laurenzios mit seiner Zimmergenessin
Yasmina finden — und zu deren verfrihtem Ausscheiden, als
ihre Schwangerschaft bekannc wurde. Der Tod Kaiser Val-
pos, dessen einzige Tochter geistig umnachset geboren wurde
und jung verstarb, stiirzte das Reich in die Kriege der Kai-
serlosen Zeiten. Noch heute gibt es diverse Nachkommen
dieser Verbindung, in deren Adern laiserliches, wenn auch
illegitimes, Blut flieft.

{ Reconquistal: Das Kriegerseminar ist eine beliebte An-
laufstelle, um Nachschub fiir die Hiiter des Almadin zu rek-
rutieren. Der radikale und héchst patriotische Geheimbund
existierc nach seiner offiziellen Anflosung insgeheim weiter,

steht Arger ins Haus. Die Akademieleiterin Rirchtet um den Ruf
ihres Instituts und will die Angelegenheit am liebsten unter den
Teppich kehren. Ob dies aber nach dem Uberfall der maskierten
Reconquismdores unter Fiihrung des Absolventen Almadeo die
Madjani (*1018 BE glithender Anhinger der Reconquista, s. auch
S. 160) noch méglich ist, und was aus der kleinen novadischen
Siedlungunweit des Yaquirs wird, liegt in der Hand ihrer Helden.

und noch immer versuchen seine Mitglieder, ihre Ziele zu
verwirklichen, Sie wollen nicht nur die Reconquisw voran-
treiben, sondern auch (wiedet) einen Kaiser von almada-
nischem Blut auf dem Thron sehen. Besonders der junge
Kricger Almadeo die Madjani (s.0.) wc sich hierbei hervor
und trittimmer wieder an Schiiler und Abgénger seiner ehe-
maligen Lehrstitte heran, um sie fiir die almadanische Sache
u gewinnen.

@) Amazonentriume: Als Tochter der Akademieleiterin hat
es die junge Amariaz (*1020 BE, blonder Zopf, zietlich, aber
aih, etwas schiichtern, sehr rondragliubig) besonders schwer,
die Erwartungen ihrer Lehrmeister zu erfiillen. Allein mit ei-
ner Klinge in der Hand oder auf dem Riicken ihres rassi-
gen Hengetes Jacopo bliiht die unsichere junge Frau auf. Sie
triumt heimlich davon, alles hinter sich zu lassen und sich
den Amazonen anzuschlieRen — eine Entscheidung, die ihre
Mutter wohl niemals billigen wiirde.

©) Zum Herrschen auserkoren: In den Kaiserlosen Zeiten
{902-933 BF), aus denen nicht weniger als 74 selbsterkirte
Kaiser iiberliefert sind, gab es auch einen Absolventen des
Kriegerseminars, der sich zu derart hohen Whirden berufen
fiihlte. Auch wenn sein Name aus den Verzeichnissen der
Akademie getilgt warde, lisst sich mit entsprechender Re-
cherche und mittels intensivem Akten- und Zweitquellen-
studium in historischen Aichiven herausfinden, dass es sich
dabei um niemand geringeren als den stellvertretenden Aka-
demieleiter handelte. Vermutlich aufgrund des zerriitteten
Vertrauensverhiltnisses zur Almdemieleitung wurde dieser
Posten nach den damaligen Ereignissen abgeschaffe.



DiE KRIEGERSCHVULE FEVERLILIE
zu RommiLys

Vollstindiger Name: Kriegerschule Feuerlilie
Standort: Rommilys, Rommilyser Mark, Mittelreich
Wappen/Symbol: zwei rote Schwerter auf Gold, dariiber
eine rote Lilie (hnlich dem Stadtwappen Rommilys)
Wahlspruch: Fortes in fide, in adversis constantia.
(In Treue fest, im Ungliick standhaft)

Trager: chemals Haus Bregelsaum, durch ei-
nen gemeinsamen Kraftakt der Hiuser Raben-
mund, Bregelsaum, Firunslicht und des Bank-
hauses Kalmbach neu aus der Taufe gehoben
Spezialgebiet: Anderthalbhander, Lanzenrei-
ren, Acmbrust, Zweihandschwerter, Kriegskunst
Petsonen der Historie: Travideus von Bregelsaum,
Griinder der Schule (*380 BF), Travinian, Rommi-
lyser Held in den Magierktiegen, Schutzpatcon der
Ginseritter (*um 560 BF), Dexter Nemrod, Ober-
haupc der KGIA (*954 BF, €@ 1027 BF)
Bedeutende Abginger: Wolthelm von Pandlatin-Bre-
gelsaum, weltliches Oberhaupt des Herdfeuerordens (*985

BF), Wulfbrand von Rosshagen, Baron von Dergelsmund,

Held im Kampf gegen den Finstermann (*1002 BF),

Curthan Lowanger, Waffenmeister mit dem Andert-

halbhinder (*995 BF), Malina von Niederriet-

Brendilral (*1001 BF), Jarolan von Hauerndes

(*992 BF)

Grofle: mitte! (stark geschwicht nachdem Jabr
des Feuers, nun wieder aufstrebend)
Beziehungen: hinlanglich (durch die nun ge-
ringere Zahladliger Schiiler)
Finanzkraft: ansehnlich (protegiert vom Bank-
haus von Kalmbach)

Ausstattung: ansehnlich (eigene Schmiede produ-
ziett hervorragende Obungswaffen)
Besonderheiten: Die Schule, nach dem jiingsten
Krieg prakdsch zerstort, konzentriert sich nun auf

den Autfbau neuer Steeitlrifte fiir die Wildermark.

Deshalb wurde die zehnjihrige Ausbildungszeit auf sie-

ben Jahre verkiirzt.

wINatirlich weifS ich das, Frau von Torbelstein. Doch nicht alles, was
vor dreifSig Jahren fir die Feuerlilie galt, gilt heute fir uns. Wir sind
durch Feuer und Blus gegangen, wie eine gute Klinge, haben dabei
alles guriickgelassen, was nicht notwendig fir unser Uberleben war,
und sind gebirtet daraus hervorgekommen.”

—Janara von Alveranswind-Dutlingen, Akademieleiserin seit 1029
BF

GESCHICHTE

Das recht nahe gelegene Wehrheim fand bereits in den Dunklen
Zeiten als Legionslager Erwihnung und konnte scine milisirische
Vormachtstellung im stlichen Mictelreich bis in jiingere Zeit be-
haupten. Rommilys hingegen, bereits frith Hauptstadt Darpatiens
und Zentrum des Traviaglaubens, bentigte den Schutz fiir Seadt,
Tempel und Pilger, fiir die seit 412 BF, unter der Herrschaft der
Priesterkaiser, die neu gegriindete Schule der Feuerlilie Krieger be-
teitstellen sollte.

In enger Korrespondenz mit anderen Kriegeralbademien des Mit-
telreichs fithrte Griinder 7rawideus von Bregelsaum seine Schule
nach den Prinzipien und Tugenden der darpatischen Adelshiuser,
wobet er neben Rondra Travia zur Schitmhetrin der Schule be-
miihte. Den Schutz von Land und Heimat stellte er an die vor-
derste Stelle, zudem sollte die noble Herkunft lange Zeit Voraus-
setzung bleiben — zumindest eine Verwandtschaft dritten Grades
zu einem Ritter oder Junker des darpatischen Landes sollte nach-
gewiesen werden.

Nach Jahrhunderten der Tradidonswahrung begann ein erster
Umbruch im Krieg gegen Borbarad. Der von Fiirstin Irmegunde
von Rabenmund und Wolfhelm von Pandlaril-Bregelsaum gegriin-
dete Bund zum Schutze von Heim und Herdfeuer zur Mahnung
an die Blutnacht von Rommilys, gemeinhin Herdfeuerorden
genannt, sorgte fir die Erstehung eines neuen ,Zweiges® der
Kriegerakademie: Besonders traviatreue Schiiler wurden in einer
zusitzlichen, akoluthischen Ausbildung zu Laienschwestern und
-briidern der Travia geschult, um die Reihen der Ginseritter zu
unterstiitzen, Dieser Arm erfreut sich jedoch momentan immer
geringerer Beliebtheit und Bedeutung,

Die grofite Zisur in ihrer Geschichre erlebte die Akademie im Jabr
des Feuers, genauer im Ingerimm des Jahres 1027 BF. Wihrend
sich der Ring der Belagerer unter Asmodeus von Andergast um die
Swadt schloss, bildeten die teils blutjungen Kriegerschiiler der Feu-
erlilie eine letzte Bastion wider den Feind. Das Eintteffen Irmegun-
des von Rabenmund verhinderte nicht, dass ahlreiche Schiiler und
Lehrer ebenso ruhmteiche wie unbekannte Tode in der Schlacht
starben. Erst im Travia 1028 BF konnte Rommilys zuriickerobert
werden, bis dahin wurden die Akadetniegebiude geschleift.

Den vorherrschenden Hiusern der aus den ‘Triimmern erwachen-
den Traviamark war es jedoch ein Anliegen, dem alten Adel sowie
der Geweihtenschaft der Travia loyale Kimpfer auszubilden, und
so wurde in einem gemeinsamen Krafwke mit Unserstiiczung der
Bank von Kalmbach die Schule der Feuerlilie in zunichst proviso-
rischen Gebiuden wiedererrichtet.



LEBEN A DER AKADEMIE

Nach wie vor befindet sich die Schule im Stadtviectel Donnerfeld,
ebenso wie der Tempei der Heiligen und Unerschiitterlichen Leuin.
Die Ereignisse im Jahr des Feuers haben die Kriegerschule jedoch bis
in ihre Grundfesten erschiittert und gewandelt. War sie frither eine
traditionelle Schule, die Wert au€hdfische Tugenden und die hohen
ricterlichen Kampficinge legre, so werden die Schiiler heute ver-
mehrt am immer beliebter werdenden Anderthalbhinder swtt am
Zweihinder geschult —in Anlehnung an, jedoch auch in erbitterter
Konkurrenz mit den Tannhaus-Schwertgesellen. Das Lanzenreiten
ist in den Hintergrund getreten, was vor zllen Dingen dem Man-
gel an Pferden geschuldet ist; wihrend der Belagerung mussten fast
alle Tiere der Ernihrung dec Rommilyser Bevilkerung dienen, und
seither wurde die grofite finanzielle Unterstiitzung der Tréiger den
Riumlichkeiten zuteil, die sichrasch von Holzbauten in zweckdien-
liche, schmucklose Steinbauten wandeln sollten.

Der Kriegskunst wird in der theoretischen Ausbildung grofie Auf-
merksamkeit geschenkt, denn in einem zerbrochenen Land be-
darf es fihiger militérischer Anfihrer und loyaler Kimpfer, auch
als Gegenpol zu den Launen eines Leaimars vom Berg und seiner
Wehrheimer Séldner. Die Etikette und Heraldik sind dafiir aus
dem Fokus der Akademie geriickt.

Den iufleren Umswinden ist es geschuldet, dass die Leiterin der
Schule Janare von Alveranswind-Dutlingen in jeder der drei Lern-
phasen ein Ausbildungsjahr gestrichen hac. Thre Schiiler haben
meist bereits in frither Kindheit Kampf, Angst und Krieg kennen-
gelernt und ihre Fihigkeiven bereits erproben miissen - zudem ist
die Verkiirzung natiirlich dem Umstand geschuldet, dass das Land
junge Krieger benétige. Dafiir sind die einzelnen Jahrgnge gro-
Ber, eine Anderung, die durchaus auch chaotische Konsequenzen
nach sich zieht, denn zur Zeit unterrichten weniger Lehrer an der
Schule, und die Lehrsile und Trainingsriume sind stets iiberfiillc.

Soviel sich jedoch auch in der jingsten Vergengenheit geindert
haben mag, die Feuerlilie lege trotz gelockerter Aufnahmebedin-

gungen Wert auf einen guten Leumund. Das Bankhaus von Kalm-
bach vergibt zudem ab und zu fir besonders befihigte Schiiler
Stipendien, welche jedoch an spitete Verpflichtungen gegeniiber
der Bank gebunden sind.

Nach wie vor bestimmt traviagefillige Disziplin die Tagesordnung
der Schiiler: Treue und Sittsamkeit sind seit der Griindungseeit
die primiren Tugenden der Schiiler, und ein Verstof gegen selbige
wird nach insgesamt drei Mahnungen mit dem Verstof§ aus der
Schule geahndet.

Der letzte, zweijahrige Abschnitt der Ausbildung, das Seedium,
beginnt mit einem Ball, bei welchem sich Mitglieder der Adels-
hiuser und der Traviakirche mit den Srudenren austauschen und
bei dem jeder Student dazu angehalten ist, sich einen Paten aus
jenen Kreisen zu suchen, um auch im Leben auflerhalb der Krie-
gerakademie Erfahrungen zu sammeln. Nicht selten entstehen hier
bereits Bande, die dem jungen Kriegerschiiler seine spitere Lauf-
bahn vorzeichnen.

Der Tagesablauf an des Feuerlilie ist ebenso straff organisiert wie
die gesamte Schullaufbahn. Bereits vor dem Friihstiick werden die
Kadetten in unterschiedlichen athletischen Ubungen gestihlc. Vor-
mitwags werden die Z3glinge im geciissesen, bewaffneten Nahkampf
geschult, heutzutage zumeist im Gebrauch des Anderthalbhinders,
jedoch auch nach wie vor im Zweihinder. Erginzt wird dies durch
Unterrichtim ungeristeten und waffenlosen Kampfsowie im Fern-
leampf. Nichr selten werden die Jiinglinge von erfahreneren Kadet-
ten unterwiesen, die dabei vom Lehrpersonal beobachset und auch
in ihrer Fahigkeit, das Erlernte weiterzugeben, eingeschitzt werden.
Wihrend des Mittagessens gibt es weder fiir Lehrer noch fir he-
rausragende Kadetten eine Sonderstellung; alle sitzen gemeinsam
an groflen, schmucklosen Tafeln. Danach folgen, wechselnd nach
Wochentag zwei Theoriestunden, in denen die Jiinglinge in der
Kenntnis der Schrift unterrichtet werden, die Kadetten vornehm-
lich in Kriegskunst, Rechts- und Geschichtskunde.

Das Reiten und spiter das Lanzenreiten sind in den spiteren Nach-
mittagsstunden Inhalt des Unterrichts, jedoch werden die wenigen




Pferde durch einen strikten Plan, welcher auch Schonungseage be-
inhaltet, auf die Jahrginge aufgeteilt. Nach dem Abendessen wer-
den Riistung und Waffen gepflegt. danach suchen die Zéglinge
sogleich ihre Schlafkainmern auf — diese sind selbstverssindlich
nach Jungen und Midchen getrennt.

Praiostags sicht der Tagesablauf vor, dass noch vor dem Friihstiick
der Traviatempel besucht wird, wo zunichst gebeset und dann
zwei Stunden lang in der Armenkiiche und anderen Belangen der
Kirche geholfen wird. Ein Geweihter unterrichtet die Zoglinge
nach einem gemeinsamen Friihstiick im Sinne Travias und Praios’
in den Belangen der zwblfgbttlichen Ordnung,

Zoglinge konnen sich hier besonders hervortun und von ihren
Lehrern oder dem Geweihten fiir eine Akoluthenlaufbahn vorge-
schiagen werden.

Vas denlet ein Krieger der Feuerlilie iiber ...2

... die Rabenmunds: ,Seit Irmegundes Zeiten bat sich eini-
ges verindert im Haus der Rabenmiuligen, und wir sollten
grofherzig sein, und den Oberbleibseln dieser zetstrittenen
Familie vergeben fiir das Chaos, das sie angericheet haben.®
»Bist du nicht bei Sinnen? Wenn Zauderer wie du meinem
Groflonkel nicht in den Riicken gefallen wiren!*

... die Bregelsaums: ,Die Bregelszaums waren seit jeher
Triger der Schule, und daran dndert auch die Tatsache
nichts, dass noch ein paarandere Geldgeber sich nach dem
Krieg erbarmt haben.”

»Die Bregelsaums sind Aufschneider, wie sie es immer
schon gewesen sind, und auch eine Blutnacht bat daran
nichts geindert!*

... die Wehrheimer Waldléwen: ,Diese Soldlinge sind es,
die Darpatien den Riicken gekehre haben, als sie am drin-
gendsten gebraueht wurden. Sie bereichern sich am Krieg
auf die widerlichste Weise. Einfach nur verabscheuenswert,
das ganze Pack!"

Was denkt ... iiher die Krieger der Feuerlilie?

... ¢in Rommilyser: ,Die Zoglinge arbeiren jeden Praios-
wgim Tempel mit. Gut, dass das so gemacht wird, da sehen
sie der Realirét ins Auge, und sind nachher bereir, fiir Land
und Eeute einzussehen.”

... ein Rondcageweihter: ,Sie setzen sich in groflem
Mafe fic die Schwachen ein und haben einen starken
Sinn fiir Gerechrigkeit. Das sind Dinge, die dieses ge-
beutelte Iand braucht. Dass sie dabei Rondra ein wenig
aus den Augen verlieren, ist den Umstinden geschuldet,
aber ich glaube daran, dass sie auf den Pfad der Géottin
zuriickfinden.”

.. ein Schwertgeselle der Tanuhans-Schule: ,Eine ehr-
bare Schule, die sich in der harten Zeit seit dem Jahr des
Feuers sehr um Darpatien verdient gemacht hat. Zu scha-
de, dass sie jerzt auch ih1e Tore fiir den Pobel 6ffnen. Gute
Duellanten mit dem Anderthalbhinder, aber wir sind ein-
fach besser — und sehen besser aus.*

... ein Soldner aus der Wilderinark: ,.Feuerlilie? Was soll
das sein?"

Das Lehrpersonal lebt meist ebenfalls recht karg und anspruchs-
los in den schlichten, rasch errichteten Gebiduden der Alademie.

Auch die Lehrer sind selbstverssindlich zu einem traviagefilligen
Leben angehalten, und nur wer verheiratet ist, darf ein Stadthaus
auflerhalb der Schule bewohnen.

Die meisten Lehrer wurden nach dem Jahr des Feuers eilig rekrutiert,
einige haben erschreckende Ereipnisse in ihrer Vergangenheit iiber-
lebt und sind vom l.eben geaeichnet. Viele sind Travia fiir ihre Auf-
gabe, eine nachwachsende Jugend zu schulen, von Herzen dankbar.

Die Schule in den Jahren 1029 his 1035 BF

In diesen Jahren ist der Schwerpunkrt der Schule etwas an-
ders gewichtet, und der Krieger kann mit leichten Modifi-
kationen erstellt werden: Armbrust +1, Dolche +1, Raufen
+1, Zweihandschwerter/-sibel—1, Lanzenreiten 1, Reiten—1,
Selbstbeherrschung +1, Etsketse ~1, Heilkunde Wunden +1.
Ebentfalls ist esaufgrund des Mangels an Pferden, méglich,
den Besonderen Besitz durch eine von der Zwergin Alrike
gefertigte Waffe zu ersetzen.

Das Institut ab 1036 BF

Mit der Aufldsung der Traviamark und der Schaffung der
Rommilyser Mark zum Jabresbeginn 1036 BF, sowiie einer
Hochzeic zwischen dem Haus Bregelsaum und dem Haus
Rabenmund kehrt eine neue Ruhe in die Mark ein. Jan-
ara von Alveranswind-Dutlingen wird zum alten Leheplan
(WdH 106) zuriickkehren. Zudem benétigt die Traviakir-
che nach dem Ende der Traviamark keinen militirischen
Arm mehr, und der Schulterschluss der beiden groflen
darparischen Hiuser sorge dafiir, dass der an die Blurnacht
erinnernde Orden aufgelést werden kann, ohne dass je-
mand sein Gesicht verliert. Vormalige Ganseritter diirfen
ihren Ehrentivel bis zu ihrem Tode fihren, und kénnen auf
Waunsch in den Dienst der Tempelgarde treten.

AVSPRAGVING DER PRinziPiEMTREVE

Da die Feuerlilie, wie bereits erwihnt, der Traviakirche und dem
Hohen Paar zu Rommilys sehr nahe steht, ist das bedeutendsre der
drei Prinzipien der Schutz der Schwachen. Zu diesem Zweck wur-
de die Schule in der Vergangenheit primir gegriindet und in der
Gegenwart neu begriindet, und somit richtet sich das Streben der
Zoglinge darauf aus, die Stad, die lindliche Bevélkerung, Waisen,
Kiriegsversehrte und Bediirftige in Travias Sinne zu schiitzen.
Auch der Aspekt der Loyalitit gilt Travias Geboten und ihren Ge-
weihten, jedoch natiirlich auch den Héusern, welche sich zur Neu-
grindung zusammenrauften: den Bregelsaums, Rabenmunds und
Firunslichts sowie dem Bankhaus von Kalmbach, wenn der Schiiler
in den Genuss eines Stipendiums gekommen ist. Hierbei sei natiir-
lich hinzugefiigt, dass zwischen diesen darpatiachen Adelshiusern
seit jeher riefe Kliifte gibnen, somit mogen die Loyalitiren der
Schiiler durchaus je nach Herkunft unierschiedlich gewichtet sein.
Bei Schiilern, die den Werdegang wihlen, welcher sie besonders
fiir eine [aienbruderschaft bei den Ginserittern empfiehle, steht
die Loyalitit zu diesem Orden an héchster Stelle.



Die Paten, die die Kadetten sich am Anfang des Studiums wihlen,
geniefen mitsamt ihrer Familien ebenfalls die Loyalitit des Krie-
gers, welcher einst ihr Schitzling war

Die Ehrenbaftigheit des rondtianischen Kriegers — ebenfalls fester
Besmndteil der Prinzipientreue an der Feuerlilie — hat der Realitiit
des Krieges nicht vollends standhalten kdnnen. Der Kampf gegen
dimonische Michte hat die Rommilyser Lehrgeld zahlen lassen.
Der Krieger aus Rommilys schliigt auch realistische Gelegenheiten,
sich eines Gegners im Fernkampf zu entledigen, im Heeresverband
Hinterhalte zu legen und dhnliche Kniffe der Kriegskunst nicht aus.

PERSONEN DER ARADEMIE

janara vonm ALvERanswinp-DviLincen,
AXKADEMiELEITERIT

Die Akademieleiterin (*979 BF, grauhaarige, resolute Kriegerin,
hochgewachsen und sehr reaktionsstark) ist schlagferrig sowohl
mit der Klinge als auch mit ihrer Zunge. Unter Irmegunde war
sie lange Zeit in der Politik und im Stab #tig. Durch alle Wir-
rungen weifd sie die Schule, deren Leitung sie unmittelbar nach
dem Jahr des Feuers ibetnommen hat, zu fiihren. Sie ist nicht nur
eine bewihrre Kimpin, sondern auch versiert in der Kriegskunst
und Strategie. Sie achtet den Traviaglauben hoch, doch Praios
und Rondra stehen ihrem Herzen am nichsten. Sie ist unver-
heiratet und fGhlte sich in ihrem Leben von Rahja bislang wenig
herausgefordert.

WEitERE PERSONEN DER AKADEMIE

Rondralf Duringer (*1001 BE schwarzhaarig, athletisch, wean
auch klein gewachsen) ist aufgrund seiner Fihigkeiten bereits kurz
nach seinem Abschluss bei Eboreus Tannhaus an der neu gegriinde-
ten Schule angestellt worden — und das oz der Konkurrenz zwi-
schen dem Adersin-Ableger und der Feuerlilie. Der zihe Kimpfer
zeichnete sich in zahlreichen Duellen aus, und riihmt sich, Meister
Tannhaus selbst in einem privaten Ubungskampf bezwungen zu
haben — was jener selbstredend leugnet. Seine Frau lebt mit zwei
Kindern auferhalb von Rommilys, und es hei€t, dass die Ehe zer-
stritten ist. Weiterreichende Konsequenzen als das getrennte Leben
kénnten ihn jedoch seine Stellung als Lehter der Schule kosten, be-
sonders unter den wachen Augen Undian Krymdovfers.

Uadiza Kryrzdorfler (*985 BF, dunkelblond, Halbglatze, krif-
tige, zihe Statur) ist geduldig und langmiitig. Der spitberufene
Ginseritter unterrichtet die Schiilet sowohl im berittenen Kampf
als auch in Travias Leheen. Der starke Geduldsfaden Undians kann
jedoch reiflen. Es geschieht nut selten, doch wenn der TFraviaakoluth
in Rage verfillt, braucht es mehrere erwachsene Krieger, um ihn zu
bindigen. Darum wissend meidet der Mann, der in der Warunkei
Schreckliches erlebte, bereits seit Jahren den Alkohol.

_ Tsadine Bierbrauer (*1002 BF, blond und hiibsch, wirkt etwa
zehn Jahre jiinger, gibt sich sehr naiv) verdient als Magd bereits seit
Jahren ihr Auskommen in Kiiche und Stallungen, und vermag es
mit ihrer naiven Art stets, den Zamn ihrer Vorgesetzten abzuwen-
den. Immer wieder stichl¢ sie unaufdllig meist Nahrungsmittel,
verdient sich ihr Geld mit kleinen Erpressungen und ist dafiir be-
riichtigt, Kadetten mit dem Raub der von Ttavia gehiiteten Un-
schuld zu begliicken.
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o) Alrike Hemmerle (*844 BE kleine, gedrungene Zwergin mit
dunkelgrauem buschigem Kurzhaarschnite, versucht, sich auffallend
menschlich zu geben) ist nach dem Tod ihres zweiten Ebemanns von
ihrer Sippe in Zwerch forcgegangen, um ein unbehelligtes I eben als
Handwerkerin zu fiihren. Nachdem zwei Ktiege sie als Witwe zu-
riicklieen, méchte sie weiteren Heiratsgesuchen ihter minnlichen
Miczwerge aus dem Weg gehen, geb sich einen menschlichen Na-
men und lebt in der Abgeschiedenheit des Akademiegelindes. Fiir
die Schule stellt die Schmiedin hervorragend gewichtete und biegsa-
me Obungswaffen aus schmalem Stahl her, sogenannte Fechtfedern,
zudem versteht sie sich natiirlich aufdie Fertigung scharfer Klingen.

Andacht

Eio HELD avs DER_
SCHULE DER_FEVERLILIE

Ein Held aus der Schule der Feuerlilie ist zumeist ein Held aus der
Wildermack oder der Traviamark. Es ist nicht nur nicht auszuschlie-
Ren, dass noch andete Ereignisse als die Esziehung an einer Krie-
getakademie einen Kimpfer aus ihm gemache haben, sondern in
hdchstem Mafle wahrscheinlich.

Der Kirieger ist Travia in hdchstem Mafle verpflichrer, und nicht
nur dem Aspekt der Gétcin, der fiir Herdfeuer und Treue in der Ehe
steht. Nein, Travia ist fiir ihn gleichbedeutend mit der heimatlichen
Erde, die so vieles erdulden musste und von so vielen Stiefeln zer-
treten wurde. Er weifl, dass das alte Darpatien nicht wiederkehren
witd, doch er kimpft fiir die Erseehung eines neuen, friedlicheren
Landstrichs. In Travias und Rondras Namen will er kein Werkzeug
des Krieges, sondem eines des Friedens sein. Fr wird sich, um den
Frieden zu sichern, ohne zu zégern fiir den Krieg vorbereiten und ist
nicht zimperlich in der Wahl seiner Mittel.
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Seine Weggelhrwen wigt er durchaus ab. Wihrend ithn mit den
Schwertgesellen des Tannhaus-Stils eine ehrenhafte Konkurrenz
verbindet, die auch geme in wihrend der Ausbildung saengstens
verbotenen Wirtshauskeilereien ausartet, bringe er einem Séldner in
der Wildermark nur Verachtungentgegen —selbstdann, wenn dieser
momenan fiir die gute Sache lmpft. Er hat hchste Achtung vor
Geweihten und schitza Handwerker und Bauern haher, als man es
gewsdhnlich von einem Krieger erwartet. Dies liegt nicht zuletzt da-
ran, dass ein Schiiler der Feuerlilie seit neuestem auch aus einfachen
Faailiea stammen darf. Verbissen wird die Treue jedoch genau beim
Stichwort Familienehre: Denn auch Bregelsaums und Rabenmunds
finden sich in den Reihen der Schiiler und haben dort ihre jeweiligen
Parteiginger. Fehden und kleinere Feindschaften werden auch in-
nerhalbder Schule und nach dem Abgang gepflegt, teils mit Worten
und Schmabungen, teils auch mit Raufereien und Duellen. Doch
auch diese Feindschaften werden, getreu dem Moteo .Im Ungliick
siandhaft®, diszipliniert beigelegt, sobald es die Situation erfordert.

DiE FEVERLILIiE im SPiEL

Die Feuetlilie wird den meisten Helden als potentieller Verbiindeter
acgeniibertreten. jenara von Alveranswind-Duslingen und ihre Zsg-
linge haben gewiss Ressentimenss gegeniiber dem Kor-Glauben und
den Kriegsflirsten, welche die Wildermark zu dem gemacht haben,
was sie ist, dach den meisten anderen Menschen gegeniiber sind sie
aufgeschlossen. Seit die Anfnah meregeln gelockert wurdes, hilt sich
zumeist auch der Smndesdiinkel in Grenzen,

Ist eine Heldin auf der Suche nach bestimmten Techniken in der
Kcaegsreiterei, dem Kampf mit Zwei- oder Andetthalbhinder, findet
sich in der Schule sicherlich ein Lehemeister, es sei denn, sie hilt
es zu eng mit Kor oder Rahja, hat also in den Augen der Feuerlilie
einen zweitelhaften Lebenswandel.

Dass es zu einer Feindschaft mit der Schule der Feuetliliec oder deren
Schiilern gekommen ist, war in den vergangenen Jahren eher selten.
Leomars Waldlswen beispielsweise gehdren zwar zum Feindbild der
jungen Krieger, andersherum wird ihnen allerdings von Wehrhei-
mer Scite kaum Aufmerksamkeit zuteil.

Im Lebrpersonal der Feuerlilie gibt es jedoch den Ganseritter Un-
dian Kryredorffer, und dieser Kimpe hat durch scine zwar seltenen,
aber sehr brutalen Wutausbriiche bereiw die eine oder andere Feind-
schaft auf sich gezogen.

SZEMARIOIDEEN

<) Die durchrriebene Tadkne droht einmal mehr damit, ihre kure

Liebschaft mit einem Rabenmund-Spross an die Leiterin zu verraten.
Der junge Adlige aahlt ihe fiir ihr Schweigen Geld, doch eine Schii-
letinr i ersten Jahe, selbst einem verfeindeten Arm der Rabenmunds
angehdrig, ist auf das Spiel der beiden aufmerksam geworden. Den
Helden ist daran gelegen, eine Spaltung der Schiilerschaft zu verhin-
dern, zudem wurde sicherlich mindestens ciner oder eine von ihnen
schon einmal von Tsedine erpresst. Vielleicht ist endlich die Gelegen-
heit gekommen, der hinteclistigen Magd das Handwerk zu legen.
Einige Schiiler folgen einer nichtlichen Traumgesmlt, die sie —
stets einzeln — in die Keller der Schule fihtt. Nach einem Regen-

fall ist ein Ducchgaog in die Fundamente der im Krieg geschleiften
Schule freigelegt worden. Bislang sind beteits drei Schiiler auf Nim-
merwiederschen dort drin verschwunden.

... fiir fremde Helden

Ein Schmied der Zwercher Sippe erkennt die Arbeit Afnkes, die
urspriinglich Foromscha hief, und bittet die Helden, herauszufin-
den, ob seine totgeglaubte Base sich tatsichlich in der Alademic
aufbilh. Diese Entdeckung veranlasst die nervise Zwergin jedoch,
das Weite zu suchen, und es gilt zu verhindetn, dass sie sich eine
Anstellung bei einem zweifethafien Kriegsfiirsten sucht, um ihren
Vettern zu entwischen.

Der Giinseritter Undian hilt sich fast nur nach auf dem Gelinde
der Schule auf. Aufinerksamen Helden entgeht nicht, dass er den-
noch ab und an den Versuchungen des Alkohols, der ihn jahrelang
geplagt hat, erliegt, und eine der Spelunken vor Rommilys aufsucht.
Seine Wumanfille, die er angeuwunken noch viel stirker durchlebt,
haben in den letzten Tagen ein Todesopfer gefordert. Leiterin janara
bittet die Helden, dem Ungliick auf den Grund zu gehen, denn ein
Mord wiirde den Ginseritter nicht nur den Posten, sondern auch
den cigenen Kopf kosten. Kuezfristig kénnen die Helden beweisen,
dass der Tote der Aggressor wax, doch was wird langfristig aus Un-

dian Krytedorffer:

GEHEImnisSE DER FEVERLILIE

&) Janare von Alveranswind-Dutlinger weift um die Tatsa-
che, dass Undian als tobrischer Kimpfer bis zur Belagerung
Rommilys" auf Feindesseite ssand. Doch ehtlich reumiitig
suchteer zunichst Obdach bei der Traviakitche, umschlief8-
lich als Génseritter sogar die Aicoluthenlaufbahn einzuschla-
gen. Aufgrund des Verlusts seiner Familie und schrecklicher
Ereignisse auf Schlachtéeldern und in Schwarzsobrien ist er
jedoch ein labiler Mensch, und eines Tages, etwa nach der
Aufidsung des haltgebenden Herdfeuerordens, mag es ge-
schehen, dass seine Vergangenheit ihn einholt.

&) Wihrend der Beserzung im Jahr des Feuers hat der See-
lensammler Subman 2l Venich in den Ruinen der alsen Krie-
gerschule, welche im Keller der neuen Gebdudeimmer noch
teilweise zuginglich sind, sciner finsteren Herrin gehuldigt.
Spuren davon kénnen heute noch zu finden sein und spu-
ken in den Triumen besonders empfinglicher Schiiler.

%) Das Bankhaus von Kalmbxach vergibt Stipendien, deren
Gegenwert nach Abschluss des Studiums die Loyahitit der
Stipendiaten ist. Auf diese Weise versuche der heimliche
Answinist Iinory von Kalmbach nicht nur, das Vermdgen
der Bank-zu sichern, sondern auch mit einer kleinen Streit-
macht in der Wildermack mitzumischen.

& Rondlf Duvinger. mit seiner Frau aerstritten, har seit
lingerer Zeit eine neue Geliebte — undenkbar in der Riege
des Lehrpersonals der Feuerlilie. Besonders der Ginseritter
hat den jungen Lehrer im Blick. (*)

Schmiedin Alrike hat fiir ihre Fechtfedern das Geheimnis
einer besonderen Stahlegierung aus Zwerch mitgenommen.
Thren Vettern ist jedoch wenig am Bekannewerden dieses
Geheimnisses gelegen, (*)



DiE KamPFERSCHULE UGDALFSKROMIR_

in THOILWAL

Vollstandiger Name: Mimpferschule Ugdalfskronir in Thorwal
Standort: Thorwal

Wappen/Symbol: Die Rune des Swafnir, welche
sich um einen Turm dreht.

Wahlspruch: Bei Swafnir, fir Thorwal!

Teiger: Oberste Hetmann/-fiau, Swdt Thorwal
Spezialgebiet: Vielseitige Waffenausbildung,
Schildwall- und Formationssaktiken

Personen der Historie: Dramosch, Sohn des
Derebor (743 BE, @& 1023 BF), Klausen
Witzkason, Leiter (@) 1034 BF)

Bedeutende Abgiinger: Jakain Eisenfaust, Obers-
ter der Ors in Thoewal, Thoram Brandsson, Leiter

Grofle: grof} (ecwa 70 Schiiler sowie einige Auswistige)
Beziehungen: grof (in ‘Thorwal, ansonsten gering)

Finanzkraft: ansehnlich (da grofle Mengen Geld

fiir Wiederaufbau und Erweiterung nach dem

Kirieg mit dem Horasreich in den miliciri-
schen Aufbau Thorwals gesteckt wurden)
Ausstattung: grof (alte Zwingfeste aus
kaiserlicher Zeit und eine grofle, moderne
Batterie von Geschiitzen zur Hafensiche-
rung)

Besonderheiten: Die Schule ist in der Feste

Aler Ugdalf (Ugdalfskronir) auf dem Kliff ober-
halb der Stadt untergebeacht.

»Wie die Riemen unserer Druchen sollt ibr sein: Gemetnsam riickt thr vor,
grmeinsam schlagt ihr ein wnd gemeiraam brings ibr Thorwal weiser.”
—2boram Brardsson bei der Erklirsng zur taktischen Formationen,
newzeitlich

GEscHicHTE

Nach der Besetzung Thorwals durch die Kaiserlichen wuide im
Jahre 292 BF die Zwingfeste errichtet. Neben einer starken Gar-
nison soll die Burg bereits damals schon eine Ausbildungsstitte
gewesen sein, doch sind dariiber keine verlisslichen Au fzeichnun-
gen mehr vorhanden, nur Geriichte. So soll Kaiser Ugdalfum 330
BF hier erste Zoglinge zur Ausbildung eingezogen haben. 431 BF
endete die Besatzung und damit auch die Zeit, in der cine erste
Schule méglich gewesen sein mag., Wie auch in anderen Stidten
des Nordens wutde eine so grofle Burg nicht wirklich genutzt und
verfiel. 601 BF drangen die Orks nach Thorwal und die alte Burg
wurde in den Kimpfen stark beschidige. In den Jahrhunderten
danach blieb es ruhig und erst im 10, Jh. BF leann man sicher
von ciner Garnison in der Burg ausgehen. Unter Hardred Bjarni-
son (Westwind 11) werden auch wieder Krieger ausgebildet, die
seinen Traum eines groflen Thorwals untermauern sollen. Auch
die ihm nachfolgenden haben immer Wert darauf gelegt, dass in
Thorwal Krieger ausgebildet werden. Wihrend des horasischen
Angtiffs auf Thorwal (1023 BF) wurde die Geschiitzstellung der
Burg mit Brandgeschossen ausgeschaltet, was zu einigen Schiden
fiihrte. In den Jahren seitdem wurde die Burg wieder instand ge-
setzt und eine grofle Batterie von Geschiitzen installiert. In dem
Kampf verlor die Akademie auch ihren langjihrigen Leicer: Drnz-
mosch, Sohn des Derebor verkdrperte fiir viele Jahrzehnte den Geist
der Schule. Ein Viergespann von Zwetgen hatte nicht nur jahre-
lang die Geschiitze der Burg bedient, sondern auch einen Grofiteil
der Ausbildung éibernommen. Doch diese Ara ging im Feuer des
Angriffs unter. Fiir einige Zeit iibernahm Klausen Wirzkason die
Leitung,. Seit dem Friihjahe 1034 BF ist nun Zhoram Brandsson
neuer Leiter. Mit ihm hat auch die Ausrichtung der Schule einige

Anderungen erfabren. Eine deutliche Verschiebung in Richtung
Formacionslémpfe und moderne Techniken ging mit der Auftiis-
tung der Stadtverteidigung einher.

LEBEIOD anml DER ARADEMIE

TacesasLavr

Uber den Tag verteilt werden die Schiiler in meist drei verschie-
denen Ausbildungseinheiten unterrichtet. Friih morgens beginnt
der Tag mit sportlichen Ubungen. Wihrend iiber den Hiusern der
Stadt die Sonne aufgeht, sind die Jahrginge bereits auf der Fli-
che vor der Burg versammelt und trainieren ihren Korper. Dabei
ist es weitgehend egal, welches Wetter Swafnir iiber die Stadt am
Bodir schickt, die Jungs und Midels der Akademie beginnen den
Tag im Freien. Nur bei wirklich iiblen Herbststiirmen oder eisi-
ger Firunskilte wird eine Ausnahme gemacht. Auf den Friihsport
folgt ein iippiges Friihstiick, bei dem immer die neuen Jahrginge
den Tischdienst versehen. Daran schliet sich fiir die unteren Jaht-
ginge (I-1II) ein theoretischer Block an, der ihnen die Grundziige
von Kriegskunst, Seefahrt, Heimatkunde, aber auch Rechtskunde
sowie Lesen und Schreiben nahe bringen soll. Die mittleren (IV-
V1) und oberen Jahrginge (VII-X) iiben sich in der Praxis ihrer ge-
wihlten Lieblingswaffen. Dies wird bis zum eher kargen Mittages-
sen durchgefiihe, welches wieder im groflen Speisesaal eingenom-
men wird. Es folgt eine Stunde Mittagsruhe. Am Nachmittag wer-
den dann Ubungen im taktischen Formations- sowie Zweikampf
ausgefahrt. Dabei werden nicht nur Bewegungen in der Gruppe
im Feld ausgefiihrt, sondern besonders der Schildwall als typisch
thorwalsche Eigenate geiibt. Hinzu kommen dann Trainingsein-
heiten, die dem Zusammenhalt dienen. Das kann von kleineren
Gefechten iiber das Trainieren von Schlagfolgen mit Schwert und
Schild bis hin zu einem kriftigen Immanspiel alles sein, was die
Gemeinschaft, den Kampfeswillen und das Reagieren als Gruppe
fordere. Nach einem guten Abendessen gilt der Tag in der Regel
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als abgeschlossen, nur die jiingeren Jahrginge erhalten spezielle
Ausdauer- und Kraftiibungen sowie Kiichendienst. Dieses Sys-
tem wird an jedem zweiten Tag durch besondere Ausbildungen an
Fremdwaffen, z. B. Degen, Rapiere, Kettenseiben oder anderen in
der Region uniibliche Hieb- und Stichwaffen, oder Ubungen im
Freien mit Klettern, Schwimmen, aber auch Rudern abgeldst, nur
der Sport am Morgen ist eine feste Konstante. Zuweilen kommt
auch der Umgang mit Magie im Kampfauf den Tagesplan.

ALLGEMEINES

Mic Vollendung des fiinften Ausbildungsjahres, also zur Hilfre der
Gesamezeit, findet ein grofler Werdcampf der Jihrlinge seate. In die-
sem haben die Halb/inge zu zeigen, was sie bis dahin gelernt haben. So
werden Zwei- und Gruppenkimpfe absolviert, spordiche Ubungen in
Rudern, Schwimmen, Laufen und Ringen stehen auf dem Programm,

aber auch das Abfragen von Ken nmissen der strategjschen Planung und
dem Einsatz wktischer Mittel, wie beispielsweise Formationswechsel,
isc zu bestehen. Wer als Jahigangsbester abschneidet, kann sich sicher
sein, in der Folgeaeit von den Hetleuwen und Jarlen beobacheet zu wet-
den, und kann sich bei weiterer guter Lastung Hoffnungen auf Rubn
und Anerkennung oder Aufnahme in ihre Zhinskari machen.

In den Abschlussklassen kommt dann auch der berittene Kampf
ins Spiel, auch wenn nur wenige Pferde wirklich Eigentum der
Akademie sind. Den Kampf zu Pferde erlernen meist Schitler, bei
denen die Eltetn ein Pferd stellen und die bereits Aussicht auf eine
Mitgliedschaft bei den Riddari (Thorwaler Reiterei, Westwind 44)
haben. Aber so lann auch der Kampf gegen berirtene Einheiten
geiibt werden. Eine weitere Ausbildungseinheit findet an den Ge-
schiitzen statt. Gerade die letzten beiden Klassen haben ein Au-
genmerk auf diese Ast des Kampfes.

Gescheiterser Orkangriff

DeR KrRieGeRBRIEF THORWALS

Eine Scheibe aus Bronze zeigt einen Potewal, wie er eine
Seeschlange besiegt. Darum herum sind ein Wellenkranz
und der Wahlspruch der Akademie zu sehen. Dieses Amu-
lett trigt ein jeder Abginger an einem Lederband um den
Hals und wird es hiiten wie seinen Augapfel. Der eigentliche
Kriegerbrief* jedoch isc wie auch in Prem ein Hautbild, wel-
ches eben diese Szene mit Wal und Schlange, ergiinzt durch
den Turm, auf dem linken Oberarm 2eigt. Dieses Bild wird
dann im Laufe des weiteren Kriegerlebens durch Abbilder
von Heldentaten und erfalgreichen Kimpfen erweitert, so-
dass sich nach einigen Jahren eine achtungsfordemde Bil-
dergslerie den Arm hinab und iiber die Schultern zur an-
deren Seite zichen mag, Diese Sitte erinnert nicht zuletzt an
Ahnliches bei den gjalskerlindischen Vettern.

AVSPRAGUNG DER PRINziPIEMIREVE

Swafnir ist und bleibt in Thorwal die bestimmende Gréfe. So
mag es nicht verwundern, wenn man eher die Sticke des Wals als
Vorbild nennt, als sich an der Leuin zu orientieren. So wie eine
Walherde die Jungen gegen Feinde verseidige, so sieht man sich
an der Akademie verpflichtet, die Loyalitir gegeniiber der thor-
walschen Gemeinschaft als eines der obersten Prinzipien zu ver-
ticten, zu leben und zu verbreisen. Im disekten Einflussbereich
der Qbersten Hetfrau jiwga Trondesdottirist die Vision ihres Vaters
Tronde Torbensson auch an der Akademie immer noch lebendig,
Der Gemeinschaftsgedanke eiter thorwalschen Nation zeigt sich
in der groen Zusammengehsrigkeit der Schiiler sowie mit den
neuen Takriken, wie z. B. Schildwall, zu lémpfen. So zihlt die Lie-
be aur Heimat an den wesentlichen Aspekten der Ausbildung. Ihr
Schutz manifestiert sich in den Hjalskars, den Micgliedern des neu
aufgestellten Thorwaler Heeres, das viele der Abgiinger der Schule
aufnimmt. Auch in den Truppen, welche zum Schutz und zur Un-



terstiizung der regionalen Jarle und Hetleute sowie der Regionen
eingesetzt werden, den Jalskari, dienen einige Abginger. Nur weni-
ge ehemalige Zéglinge verlassen die Heimat auf lingere Zeit. Die
Ehre der Ugdalfsskari, wie die Schiiler, Lehrer und Abgiinger der
Schule gerne mal genannt werden, besteht in der Regel in einer be-
dingungslosen Verbundenheit zu den Kameraden und zu Swafir.

Was denkt die Ugdalfskronir iiber ...

.. die Schule in Prem: ,Nich' schlecht, was die konnen,
aber die Zeiten, wo man nur auf Schiffen gekimpft hat,
sind vorbei. Swahir sei’s geklagt, aber wir miissen Thorwal
iiberall verteidigen kénnen.*

... das Horasreich: ,.Sollen die ruhig wiederkommen, Wir
haben mit Jurga it A'bernia gezeigt, dass wir jetzt auch im
Heere siegen konnen. Und unsere neuen Schitzchen im
neuen und im alten Ugdalf werden ihnen einen heiflen
Empfang bereiten.”

oo Soldner: ,Die mégen ja kimpfen kdnnen, das wohl.
Aber ein Krieger, der nur fiir Gold kimpft, verleuft nicht
nur die Axt, sondern auch seine Ehre.*

... das Mittelreich: ,So wie die mit unseren Briidern und
Schwestern in Albemia umgegangen sind, haben sie das
Chaos verdient. Eine Konigin zu bestrafen, die ihs Land
verteidige, ist ehrlos. Aber so war das schon immer dort.
Deswegen sitzen wir ja nun auch in ihrer alten Burg.”

Was deakt/denken ... ither die Ugdatskconir

... Horasier: ,Nur weil die es schaffen. ein paas Augenbli-
cke in einer Reihe zu stehen, werden sie noch lange nicht
zu einer ernsten Gefahr.”

.+« Nostria: ,Ein Heer? In Reih und Glied? Das sind und
bleiben priigelnde Barbaren, die wohnen nicht umsonst
mit Orks zusammen.”

.+« der mitteleeichische Fihnrich: ,Ich hab sie gesehen,
wie sie dort neben ihrer Burg exerziert haben. Noch etwas
ungelenk, aber die shachen sich. Das wird man beobachten
miissen, sonst kommt das nichste Unheil aus dem Nord-
westen.“

... der Premer Seesdldner: ,Neue Methoden sind ja ganz
nett-anzuschauen. So ein Schildwallist beeindruckend, das
wohl. Aber mir sind die Plankert eines Schiffes und 'ne Axt
in der Hand hundert Mal lieber, als auf einem Gaul in
dem Kampf zu reiten.”

PERSONEIN DER AKADEMIE

Taoram Branbpsson, ARADEMIELEITER

Thoram (*980 BE iiber zwei Schritt hoch, blaue Augen, langes
rotblondes Haar, kuizer, mit Knoten und Perlen verzierter Bart),
ist der Neue an der Akademie. Nachdem er 989 BF hier seine
Ausbildung absolvierte, zog er hinaus und fiihrte viele Jahre ein
Leben als Abenteurer und Séldner. Wihrend dieser Zeit lernte er
niche nur die Vorziige einer starken und eingeschworenen Gruppe
kennen, auch den Umgang mit vielerlei Waffen eignete er sich an.
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So unterricheet er heute nicht nur den Kampf mit Zweihandaxt,
Schwert und Schild, auch mit seinem Bogen versteht er meister-
lich umzugehen und beim Werfen des Speers lemt so mancher
Altgedienter noch etwas von ihm. A s der Krieg gegen das Horas-
reich ausbiach, reiste Thoram aach Hause und half, wo er konate.
Soerarbeitete er sich gerade in Tho1wal eine Menge Anerkennung,
was ihm — als Mann ohne lokalpolitische Lagerprobleme — am
Ende die Leitung der Akademie bescherte. Die lange Abwesenheit
von Thorwal hat ihm unter den Tiaditionalisten aber auch einige
Gegner eingebracht, die seine loyale Gesinnung zur Heimat an-
zweifeln. Sein eher negatives Verhiltnis zur Magje hat ihm an der
Schule der Hellsicht (HaM 199) ebenfalls einige Feinde geschaffen,
was ihn jedoch nicht davon abhilt, deren Lehrer fiir die Ausbil-
dung seiner Zéglinge zu nutzen.

WEITERE PERSONEN DER ARADEMIE

Frieda Jurgesdottir (*1012 BF, honigblond, sehr schlank,
bildhiibsch, fast zwei Schritt Korperlinge), Geweihte der Halla
des Swafhnir, ist immer wieder auf der Burg zu sehen. Sie unter-
richtet die Z5glinge in den Sagas rund um den Gottwal, aber auch
das wilde Raufen ist ihr Metier. Zudem bringt sie Rechnen und
Schreiben bei.

) Gregax, Sohn des Grom (*955 BF, gebeugter Riicken, grau-
haarig, gewaltiger Bart), der einzige Zwerg in der Akademie ist ein
sehr ruhiger und stiller Genosse. Nachdem seine drei Freunde in
den Kimpfen 1023 BF gefallen sind, hat er sich langsam aus dem
aktiven Leben der Schule zuriickgezogen und unterrichtet immer
selsener in eigener Person. Die Unterweisung der Zsglinge an den
Geschiitzen versieht er zusammen mit den Hjallander Geschiitz-
mannschaften von Thiesson & Grupp. Die neue Batterie aus 24
Geschiitzen am Kl ist sein ganzer Stolz.

Hjalda Svalasdottir (*980 BE stabil gebaut, klein), die Her-
rin des Gesindes und der Kiiche ist zwar kein Mitglied der Lehr-
korpers, doch haben selbst der Leiter und altgediente Rekker vor
ihr Respeke. Die dralle Kéchin fiihrt ein strenges Regiment in
ihrem Reich, zu dem sie iiblicherweise die gesamte Burg und
die darin befindlichen Personen zihlt. So sind die Schiiler ver-
pflichtet, nach Ausbildungsjahrgingen Hol- und Kiichendienste
zu leisten und auch sonst findet sie immer einen Weg, Herumste-
hende mit Arbeit zu belegen. Dass sie dabei zuweilen ,wichtige
Fachgespriche” unterbricht, ist ihr herzlich egal. Komme aber
jemand mit Kummer oder Sorgen zu ihr, so findet erein offenes
Herz und Ohr und wird nicht ohne einen guten Rat und Trost
wieder scheiden ... und einer Extraportion Eintopf oder anderer
Leckereien.

Ole, genannt der Bir, Tjalsson (995 BF in Olport, ein ge-
waltiger Hiine mit schneeweiflen, hiifdangen Haaren), scheint
aus einer der Sagas iiber die Hjaldinger der alten Heimat ent-
sprungen zu sein. Wie eine Naturgcwalt wirkt er, wenn er seine
langstielige Doppelaxt schwingt und viele Hautbilder berichten
iiber erschlagende Feinde und Siege beim Imman. Diese Diszip-
linen gibt der Rekke an die Z&glinge weiter. Auch den Umgang
mir dem Schneidaahn, der thorwalschen Wurfaxt, kann man bei
ihm lernen. Warum seine Haare so fiiih erblasst sind, ist nur
wenigen bekannt, doch mag dies mit dem Abbild einer feen-
gleichen Frau zusammenhingen, welches er aufder linken Brust
iiber dem Herzen trige.

HO R A



Ein HELD avs THorRwaAL

Hat man die zehn Jahre Ausbildung erfolgreich absolviert, so wurde
aus einem kleinen Kind ein Krieger und man ist nun vollstindiges
Mitglied der Gesellschaft und eine Stiitze Thorwals. Zudem wird
man einen Platz in eben dieser Gesellschaft anstreben, um sie best-
méglich zu schiitzen. Ehemalige Schiiler sind gerne gesehen in den
Garden der Jarle und Hetleute, in jeder Ottajasko und ebenso im
thorwalschen Heer, wo sie als Offiziere und Vodémpfer agjeren.
Nur wenige verlassen die Heimat, um erst einmal in der Fremde
ihre erworbenen Fahigkeiten zu erproben. Warum auch? Zu-
hause gibt es mehr als genug Gelegenheiten. Die Regionen
aufSerhalb der Palisaden und Mauem sind nicht witklich
befeiedet, Orkbanden und Friedlose sorgen Rir Gefah-
ren und auch Glorana gilt immer noch als Unheils-
bringerin. So mag man schon cinen guten Grund
haben, wenn man in die Fremde geht, Sei eseine
familiire Fehde, die zu Ende gebracht werden
muss oder gac eine Verpflichtung, die einem
der Gottwal auferlegt ha,

Die VGDALFSKROMIR
im SPiEL

Die Schule bildet die Fiithrung des Thor-
waler Mifitirs aus. Daneben sind immer
wieder Thorwaler und Angehdrige an-
derer, befreundeter Regionen wie etwa
Albernia, hier, um sich in bestimmten
Waffendisziplinen zu verbessern. Insgesamt
wird jedoch ein scharfes Auge darauf ge-
worfen, wer hier letnt. Auswirtige haben
zdem eine gewisse Abgabe zu entrichten,
welche zur Deckung der Koseen etc. auf-
gewandt wird, Horasier oder A'Anfaner
haben keinen Zugang zur Schule und
werden deutlich verwiesen. Mittelreicher
sind zumindest geduldet, wobei man nach re-
gionaler Herkunft kaum Unterschiede macht
und Albernia als eigenstindig ansieht. Angehd-
rige anderer Rassen sind eher selten. Jakain
Eisenfaust stellte als orkischer
Abginger ein Novum dar,
das bisher nicht wirklich
viele Nachahmer gefinden
hat. Dennoch versuchen beide Seiten,
die Insegration der ortsansissigen Orks
zu verbessern, sodass weitere orkische
Krieger nach thorwalscher Art zu erwarten sind.
Der flir Thorwal so bestimmende Freigeist findet hier einige Ein-
schrinkungen, wenn es um die Pflicht der Heimat gegeniiber
gehe. So wird man erstaunt sein, welch Maf an Disziplin hier in-
zwischen herrscht, war die Schule doch iiber Jahrzehnee hinweg

Thorwaler Krieger

als Hort von Raufbolden und Siufern bekannt. Dies ist inzwi-
schen Teil der Vergangenheit und wer sich nicht an die Regeln
hilt, erleidet entsprechende Konsequenzen. Wer hier seine Jugend
und Ausbildungverbringt, wird zu einem Menschen mit starkem
Mannechafusgrist und dem Einsatzwillen, fiir die Gemeinschaft zu
agieren — oder er verlisst die Akademie frithzeitig,

SZENARIOIDEEN

+»« flir Schiiler
Das Klettern am Kliffist nicht ohne Herausforderung,
Da dies in der Regel durch Werd@mpfe zasizlich noch
verschicft wird, mag es vorkommen, dass sich ein Mit-
glied der unteren Jahrginge einmal verschitze und dann
in der Wand hingt und Hilfe braucht. Nun ist
schnelles Eingreifen gefrage. Ein Seil, ein gewagter
Sprung und sicherer Halt werden gebraucht,
um Schlimmes zu verhindetn. So entstehen
Freundschafsen, die ein leben lang halten

konnen oder auch Liebschaften ...

Eine Mauer aus Schilden ist nur so
stark, wie ihr schwichster Punkt. Steht die-
ser neben einem, muss man sich doppelt

anstrengen und zeigen, dass die Gemein-
schaft furtksioniert. Ob dies im Ange-
sicht einer anstlirmenden Gruppe von
Reitem oder dem heranbrausenden
Feuerball eines Magiers immer so ein-
fach ist, muss bezweifelt werden. Doch
hier kann man zeigen, wer man ist und
wie seht man die kernigen Spriiche der
Ausbilder und das Swandbhalten in der
Formation verinnerlicht hat.

Im Keller - so heifit es - spuken die
Toten und man mussschon ein echtes
Kind Thotwals sein, um ausreichend
Mut zu haben, sich dorthin zu wagen,
um den Anfiihrem der ilteren Gruppen

das gewiinschte Extrahorn mit Met zu
holen.

.. fiir andere Helden

Seit Jahcen witd an der Burg gebaut.
Immer wieder wird verbessert, ausgebaut
und renoviert. Die alten Ginge unter dem
Hof sind zudem von vielen Generationen er-
weitert und wieder zugemauert worden. So
manches Geriicht und Geschichtchen rankt
sich um die verwinkelten Ginge im Herzen der Burg und lockt
Glicksritter. Bei den letzten Renovierungen ist ein geheimer Raum
gefunden worden, dessen Inhalt niche nur die I eitung der Schule
merklich in Aufregung versetzt hat, auch Jurga Trondesdottir war

in der Schule und hat lange mit Thoram Brandsson gesprochen.



GEHEimnisSE DER VGDALFSRROITIR

# Bei der Erstirmung der Burg durch die Thorwaler Frei-
heitskampfer kam es in den unteren Etagen des Kellers zu
einigen grausigen Szenen. Ein mittelreichischer Magier be-
schwor einen Dimon, um die Anriickenden zu bekimpfen,
doch misslang das Ritual und der Dimon wandte sich gegen
beide Seiten. So blieben die untersten Esagen verschlossen
und det Keller galt Dieben und anderem zwielichtigen Ge-
sindel als Unterschlupf. Erst Jahrhunderte spiter konnte er
von einer Gruppe Helden gesiubert werden. Die untersten
Ebenen sind unser Mithilfe der Magierakademie wieder ver-
schlossen worden und gelten als Mahnmal. Die Ruhe der
dort Verstorbenen soll nicht wieder gestért werden.

@ Beim Ausbau der Geschiitzstellungen ist ein altes Grab
gefunden worden. Grofe Steinblécke waren zu einem lan-
gen Gang aufgereiht worden und die Rir die Ewigkeit pripa-
rierten sterblichen Uberreste von vielen Personen lagen fein
siuberlich nebenc¢inander: Dreizehn Minner und ebenso

viele Frauen, angeordnet zu Paaren. Das Grab ist ilter als die
Burg und sicherlich auch ilcer als die Stadt. Die Kopfe der
Menschen fehlen. Die Muster an den Winden und auf den
Gewindern weisen in Regionen weit jenseits von Thorwal.
& In der neu entdeckten Kammer in der Burg befindet
sich eine diberaus fragile Amphore, die iiber und iiber mit
Runen versehen ist. Einige lassen sich als Hranngar, Toch-
rer und Nebel identifizieren, andese weisen eindeutig auf die
Olporssteine und ein dort zu findendes Ubel hin. Wird die
Amphore ohne Magie bewegr, geht sie mit einer sehr hohen
Wahrscheinlichkeit zu Bruch und gibt einen Hnanngar-ver-
dorbenen Schrecken frei, welcher in der Form eines griulichen
Nebels erscheint.

1) Der Leiter, Thoram Br2ndsson, soll seinen Bogen Afrah-
ja nach ciner von ihm verehrten horasischen Prinzessin be-
nannt haben.Was gerade von seinen Gegnern immer wieder
gerne als Anlass genommen wird, seine thorwalsche Gesin-
nung zu bezweifeln. Das Geriicht hat Substanz, die daraus
resultiecende Verleumdung jedach nicht. (*)

(04]



DiE AKAaDEMIiE DER KRIEGS-
vnp LEBenskvunst zv VinsaLt

Vollstindiger Name: Akademie der Kriegs- und
Lebenskunst zu Vinsalt

Standort: Vinsalt, Liebliches Feld
Triger: Haus Firdayon
Wappen/Symbol: gedrittelser Schild mit
Firdayon-Drachen und Horasadler iiber
dem sitzenden Rohal iiblicherweise mit
Léwen als Wappenhalter

Wahlspruch: Donum Fati (Geschenk des
Schicksals)

Spezialgebiet: Fechtkunse und hfisches Leben
Personen der Historie: Daradion Sonnentreu,
letzeer Sonnenmarschall der Priesterkaiser (*422
BF), Khadan Firdayon, erster Knig des Lieblichen

Felds (*705 BF), FolnorSirensteen von Irendor, Staats-Mar-
schall Granduco des Horasreichs, Begriinder des Folnoresci
(*971 BF)

Bedeutende Abgiinger: Zandor von Nervuk,
Statchalter Phecadiens, Begriinder des Zando-
resci (*979 BF), Erlan Sitensteen von Iren-
dor, Taifado im Yaquirbruch, Praetor nobili
von Unterfels (*992 BF), Geron Berlinghan
von Tikalen, Baron von Tikalen, Reichsed-
ler des Raulschen Reiches (*999 BE), Essalio
ya Fedorino, Schweruneister (*987 BF)
Grifle: groft
Bezichungen: sehr grof}, die Abginger beste-
hen ausschliefilich aus Nobili und Comites
Finanzkraft: immens
Ausstactung: sehr groff, eigener Calast, grofler
Tanesaal, zusitzlich zu den eigenen Ortlichkeiten
werden regelmifig die groffe Fechthalle der Rondrakirche sowie
das nahe gelegene Immanstadion genurzx
Besonderheiten: Die wohlhabendste und modemste Krieger-
akademie Aventuriens

»Willkommen finglinge, seht Euch um! Ibr seht die ehrwiirdigen
Mauern hier, die fast 1000 Jahre alt sind, und euer Heim fir das
ndchste Jabraehnt sein werden. Thr seht das grofie Wappen hinter mir,
das FEuch zeigt, wem wir als Akadernie und ibr in der Zskunft als
Kricger dienen werdet.

Und Ihr seht stole eure Eltern hinser Euch siscen, die Euch so sehr
lieben, dass sie Euch an die beste Schule des Horasreichs brachsen.
Hier wurde nicht nur jede moderne Form der Kriegsfiihrung sowie das
Schwersgesellentum hervorgebrache, hier wurde die Unabhingigkeit
unseres geliebten Reiches geboren ... "

—Rede Silvanas von Garlischgrias zur Einschulung der neven fiing-
linge, 1034 BF

GESCHIiCHTE

284 BF wird die Akademie der Kriegskunst zu Bosparan durch
die Theacerricter gegriindet. Nach der Vertreibung der Goblins
aus dem Mittelreich und der Eroberung des Bornlands benétig-
te der geschwichte Orden fihige Streiter, um die ihm von Kaiser
Gerbald iibertragene Pflicht, die Verteidigung des Bornlands, zu
erfiillen. Zu diesem Zweck schien eine kaiserlich geforderte Aus-
bildungsseitee fiir Kimpfer aus dem Volk gerade recht, sodassauch
eine Anerkennung als Kriegerakademie nach dem Eclass des Kai-
ser-Ugdalf-Ediktes 327 BF nur ein logischer Schritt war.

Mit der Machtiibernahme der Priesterkaiser im Jahr 335 BF wech-
selten sowohl der Teiger der Akademie als auch ihre Lehrinhalte.
Auf Anweisung des Praioslob von Selem begann man in Bosparan
die zukiinftigen Offiziere der Sonnenlegion auszubilden, sodass
statt rondrianischen Tugenden Staats- und Schlachtenfiihrung

sowie Rechtskunde und Gétterdienst in den Vordergrund riick-
ten. 455 BF wire die Schule fast geschlossen worden, nachdem
Amelthona Praiadne II. fiir ihren Khomfeldzug gegen die Ungliu-
bigen nicht nur fast das gesamte Lehipersonal, sondern auch- die
ilresven drei Jahrginge abberufen lief3.

Noch wihrend man versuchte, die Schule wieder zu ihrem alten
Glanz zuriickzufiihren, endete die Herrschaft der Priesterkaiser
mit dem Erscheinen Rohals des Weisen im Jahr 466 BF. In den
folgenden Friedenszeiten besann man sich wieder auf alte Ideale,
Sffnete sich aber auch neuen Ideen. Mit der Griindung Vinsalts
569 BF durch Rohal gab sich die Schule ihren heutigen Namen
und nahm sich der Lebenskunst als zusitzliches Element der Aus-
bildung an. Unter der Herrschaft der Garether Kaiser wurden am
Yaquir dann nicht nur Krieger und milicirische Anfiihrer, sandem
auch gewandte Redner und Politiker ausgebildet. Diese Fihigkeiten
nutzte der Abgénger Khadan Firdayon als er das Liebliche Feld 752
BF in die Unabhingigkeic fiihrte. Als neuer Kénig iibernahm er
auch die Schirmhereschaft iiber seine ehemalige Ausbildungsstit-
te. Einen traurigen Tiefpunke im Ansehen der Akademie nahmen
die Jahre 868-880 BF ein, als Comto-Protector Saiman von Ra-
doleth die Connetablia Criminalis Capizale (Gemeinschaften 39)
griindete und viele junge Abginger der Akademie als FufStruppen
verpflichtese, um seine blutige Herischaft zu sichern. Die sich an-
schlieflende schwache Herrschaft Amenes I/. (912-939 BF) nutzten
die Casa Fondari, die sieben Griindergeschlechter Vinsalts, um ih-
ren Einfluss auszuweiten. Seisdem wechselten die Akademieleiter
recht hiufig, und mit ihnen und ihren politischen Uberzeugungen
auch die genaue Ausprigung des Lehrplans. Gerade nach der Ho-

KLIinGENTANZER.



Hinterhalt

rasproklamation 1010 BF glich Vinsalt einem Schlangennest, so
dass es weder dem verdienten Reiteroffizier Eboreus von Dmubag
noch Willimai Calometti, einer Geliebten des Granduco-Marschall
Sirensteen, gelang, sich auf dem héfischen Parkett Vinsalts zu be-
haupten. Beide mussten, wie auch einige andere Rektoren, nach
wenigen Jahren das Amt ciumen. Esst mit der Ernennung von Sil-
vana von Garlischgritz im Jahe 1025 BF kehrre wieder etwas Ruhe
und eine Akademieleitung, die sich behaupten kann, in Vinsaltein,
Im Thronfolgektieg 1028-1030 BF verhielt man sich an der Aka-
demie moglichst neutral und versuchte den Schiilern beide Seiten
m schildern, da man sich einerseits zwar dem Horaskaiser, ande-
rerseits aber auch der Konigin des Lieblichen Feldes verpflichtet
sah. Auflerdem waren natiirlich auch durch die Verpflichtungen
ihrer Familien sowohl Aldarener als auch Timoristen unter den
Schiilern und Lehrern. Seit der Krénung von Khadan-Horas hat
sich allerdings auch dieser Ilonflikt geldst, und man blicl einer
glorreichen Zukunft entgegen.

LEBEND anr DER AKADEMIE

Wer im Siiden Alt-Bosporans der nach der Schule benannten Aka-
demiestrafle folgt, dem wird schnell die grofe Anlageauffallen, die
das Anwesen der Kriegerakademie darstellt. Von einer Wehrmau-
er mit mehr als einem halben Dutzend Wachtiirmen umgrenze
finden sich hier die Stallungen, die vier Nebengebiude (Arsenal,

P¥)iE QOKADEMIE DER_KRIEGS- vnp LEBenskunst zv Vinsacrt

Quartiere der Schiiler, Quartiere der [ ehrer, Gesindehaus) und der
beriihmte Palazzo der Schule. Dieser prisentiert sich, sobald man
das grofe Burgtor durchschritten hat mit einer fast 80 Schrite brei-
ten Prunkfassade und zeigt deutlich, welchen Anspruch man hier
an sich selbst stellt. Eine kleine Rondrakapelle ist im siidlichseen
Wachturm untergebracht.

Die fiinfzehn Jiinglinge, derer sich die Schule jedes Jahrannimmt,
werden nach ihrer feietlichen Aufiahime einer von drei Klassen
zugeteilt, die traditionsbewusst nach den ersten Heroen des Liebli-
chen Felds benannt sind: Horas, Lamea und Gylduria. Jede Klasse
reilt sich ein Stockwerk des Schiilerhauses, einen Hauslehrer und
das Personal, auflerdem werden sie fiir die Dauer ihrer Ausbildung
unter anderem eine Einheit fiir Feldiibungen, eine Mannschafc
fiirs Imman und die Riickendeckung im politischen Spiel der An-
deren sein. Auch die Tutoren stammen aus der jeweitigen Klasse
und kénnen fiir Verfehlungen und schlechte Vorbereitung ,ihrer’
Zbsglinge zur Verantwortung gezogen werden. Die Unterkiinfte
der jungen Edelleute, die abhiingig von den gezeigten Leistungen
des Vorjahrs und dem Namen der Eltern sind, reichen von schlich-
ten Vierbetzimmem bis hin zu Suiten, die die meisten Hoteliers
vor Neid erblassen lieflen.

Mit dem Eintritt in die Armatur erfolgt auch das héfische Debiit
eines jeden Kadetten. Auf gezielt ausgewihlten Billen und Abend-
gesellschaften wird gepriift, ob die Jungkriegerin ihre Lektionen in
Philosophie, Etikette oder Tanz auch im Emsthll einzusetzen weif.

89



Mic dem Ubergang ins Studium ergeben sich neue Rechte, aber
auch neue Pflichten fiir die Schiiler. Ab jetzt miissen sie als Tutor
die Ausbildung der Jiingeren unterstiicen, erhalten dafir aber am
Abend Freigang,

DerTagesablauf beginnt fiir alle Schiiler mit einer Stunde hrper-
licher Ertiichtigung vor dem reichhaltigen Friihstiick. An dieses
schlieBen sich bis nach der Praiosstunde die tiglich wechselnden
theoretischen Ficher an, die in reich dekorierten und hervorra-
gend ausgestatteten Seminacriumen gelehrt werden. Am Nach-
mittag folgt eine Vieleahl kérperlicher Ectiichtigungen, fir die
héheren Jaheginge oft das Training an der Waffe, bei denen die
Schule auch den Fechtsaal des Vinsalter Rondratempels und das
Immanstadion in Alt-Bosparan belegt.

Der Abend steht den Kadetten frei, um sich unter Aufsicht ei-
nes der fast zwei Dutzend Lehrer in den Salons ihrer Klassen dem
Bretwpiel, der Diskussion und Philosophie oder der Lektiire zu
widmen. Das Boparanische Blast, der Aventurische Bote und der
Bosparan-Herold liegen ebenso selbstverstindlich wie der Kusliker
Kurier aus, um es zu erleichtern, sich einen differenzierten Blick
auf die Geschehnisse der Welt zu erarbeiten.

Den kimpferischen Schwerpunkt hat man in Vinsalt auf die Be-
herrschung der beiden wichtigsten Spielarten des modernen Fech-
tens gelegt: Eine Abgingerin Vinsalts lernt nicht nur, wie man ho-
fischangemessen in leichtester Riistung mit Degen und Linkhand
den Gegner kontrolliert, wihcend man im Fechtkeeis bleibt, sie
bekommt auch die Grundlagen des cher fiir Schlacheen geeigne-
ten Sdls in schwerem Harnisch mit Pike oder Anderthalbhiinder
vermittelt (Horas 65, 87).

Die Idee, dassein Schiiler seine Fihigkeiten auch schon vor Echalt
seines Kriegerbriefs priifen soll, folgt man auch hier, indem man

DiE REGELO DES

RiTTERLICHEN KamPFEs

Die auch als Bellum honorum bekannten Regeln stellen
einen gerade im Alten Reich weitverbreiteten Kodex, der
sich nicht nur mit dem direkten Kampf zweier Streiter und
den Umstinden eines solehen Duells beschiftigt, sondem
vorallem eine Anleitungzum ,,guten Krieg" bieten soll. In
ihm wird der Umgang mit Gefangenen oder Bedingun-
gen fir einen Austausch derselben festgelegt, Ratschlige
gegeben, wie man sich auf einen Schlachtenort und Zeit
einigen lann oder auch gelehrt, dass man den Gegner
seine Verletzten behandeln lisst. Man kann hier ebenso
vom Verbot der Zwangsanwerbung oder dem Gewihren
des Riiclzugs lesen, wie von den Regeln des ritterlichen
Kampfs und der Tradition, dem Sieger einer Schlacht das
Recht ihrer Benennung zuzusprechen. Die von der Rond-
rakirche forcierte Regelsammlung stellt einen der Haupt-
griinde dar, warum es auch zuletzr im eineinhalbjihrigen
Thronfolgekriog nicht zu massiven Verlusten der Heere
und noch mehr Schaden an der Bevélkerung lem. Den
im Khunchomer Kodex dargestellten Schwarzen Krieg, der
die Vernichtung von Dérfern, Feldern und Straflen oder
eine Verstimmelung des Gegners vorsieht, lehnt man im
Horasreich entschieden ab.

die Schiiler einzelne Schlachten nachstellen und auskimpfen lisst,
wobei die Studiosi das Kommando iber die jiingeren Jahrginge
iibernehmen. Zu diesem Zweck werden auch regelmifig wihrend
der Sommermonate Ausfliige zu beriihmten Schlachtfeldern un-
ternommen, da die Schiiler so leichter auf besonderes Terrain vor-
bereitet werden kénnen.

Schiiler, die sich durch ein besonderes Talent im Kampf oder der
Fiihrung anderer hetvortun, diirfen als Auszeichnung mit Signor
Geremoni vereinzelte Ausfliige in die Sotterana unternehmen und
sich dort der Vergangenheit Bosparans stellen,

Die TuvcEnpen pes EpELmanns

Alle Schiiler bekommen im Lauf ihrer Ausbildung an der Alade-
mie ein geistiges Idealbild eines Kriegers vermittelt, das es anzu-
steeben gile. Ebenso wie die Methoden der Ausbildung wandelte
sich auch dieses Ideal im Lauf der Jahrhunderte. Zoglingen der
jiingeren Zeit versucht man die Charakterstirken zu vermitteln,
die auch dem modernen Patrizier gut zu Gesicht stehen.

Die Loyafitit des Abgingers gilt zweifellos primir dem Horas, se-
kundir dem Haus Firdayon als Schirmherren und Bewahrern des
Reiches und erst danach der Schule oder ihrer Leitung,

Die Bewahrung der Ebre wird so uneerrichtet, dass jede Schiile-
rin weif8, wie man, auch unter Beriicksichtigung von Gylvana von
Belhankas ,Kunst der Ehrenwerten Tiuschung®, stets einen guten
Eindruck hinterlisst. So lehrt man die Eleven, dass sich die Ehre
eines ,wahren Edelmannes® in seiner Cortesia, Prudenza, Grandez
za und Spreacatura zeigen. Die Aufrecheechaltung dieser Eigen-
schaften, zumindest in der Fassade, gilt hier als ehrenhafter als ein
klassisch-rondrianischer Fechustil.

Als Cortesia oder Hifischkeir versteht man das vornehme Verhal-
ten zu jeder Zeit, beginnend bei der Wische und Zahnpflege am
Morgen iiber die Wahl des rechten Essbestecls am Mittag hin zur
richtigen Verbeugung und Kenntnisse der Tanzschritee am Abend.
Die Prudenza bezeichnet die Besonnenheit, die es dem Eleven er-
méoglichen soli, mit Hilfe seines Verstands Situationen und Perso-
nen zu beurteilen.

Die Grifee oder Grandezza ist die vermutlich umfassendsce Tu-
gend, die den jungen Rekruten gelehrnt wird. Sie umfasst den
standesgemiflen Umgang mit allen allééiglichen Dingen. So gilt es,
wohlgekleidet aufzutreten, mit der tichtigen Kutsche vorzufaheen
und seine Wohnstatt herrschaftlich zu prisentieren. Zur Gréfe ei-
nes Vinsalter Kriegers gehdrt es auch, dass er andere an ebendieser
teilhaben lisst, sei es, dass er einen jungen Kiinstler fordert, dem
einfachen Kiepenkerl gegen den Strafenciuber beisteht, dem Bett-
ler in Alt-Bosparan eine Mahlzeit spendiert und seinem Personal
gegeniiber Gromut beweist (Schusz der Schwachen).

Die finale Tugend, die Eleganz oder Sprezzatura, wird auch oft
als die Meisterschaft des wahrhaft ehrenhaften Benehmens an-
gesehen. Unter diesem Begriff versteht man die ungezwunge-
ne Leichtigkeit, mit der eine Edeldame alle anderen Tugenden
vereint und jede noch so anstrengende Titigkeit miihelos er-
scheinen lisst. So sollte jedes Verhalten von Spontaneitit und
Selbstbewusstsein getragen sein. Cortesia ohne Sprezzature ist
zwanghaft gestelzt; Pudnza ohne Spreaeatura wirke verkopft;
Grandeaza ohne Sprezzatura ist nicht prachtvoll, sondern protzig
und nicht standesgemif.



Was denkt ein Krieger der Akademie

der Kriegs- und Lebenskunstzu Vinsalt iiber ...

... Essalio ya Fedotino: ,Ein guser Mann und die Fest-
legung auf eine individuelle Ausbildung hat sicherlich
manchen Vorteil, aber das Reisen im Planwagen oder ein
Leben auf alten Guwhofen als Teil der Ausbildung? Das
kann doch nicht dem Ssand angemessen sein.*

... die Rondrakirche: ,Die Herrin ist die Gattin aller
Krieger und Heroen, und wir dienen ihr nicht schlechter
als jemand, der nicht verstanden hat, wann man zum Flo-
rett und wann man zum Anderthalbhinder greift. Oder
wann man seine Armbruster die Flanke der Pikeniere si-
chern lsst ...

... Vinsalt: ,Es lann keinen anderen Ort geben, an dem
unsere Akademie stehen kénnte. In Vinsale trifft sich der
Kronkonvent und hier weifl man bereits im Frithjaht, was
im Herbst die angemessene Mode und der Tanz der Sai-
son sein werden. In Vinsalt encstehen die genausten Uhren
und melodischsten Opemn und niemand sonst kann sich
auf Rohal den Weisen, St. Bosper und Geron den Einhin-
digen als Griindungsvater berufen. Wo sonst kénnte man
die bestmdgliche Ausbildung erhalten?*

Was denkt ... iiber die Akadenie

der Kriegs- und Lebenskunst zu Vinsalt

... ein Schiiler des Dom Essalio Fedorino: ,Der Meis-
ter redet ja immer voller Reverenz von seiner alten Schule.
Aber wenn da alles so grandios wire, wiirde er wohl dort
unterrichten. Angeboten haben sie es ihm ja oft genug. Ich
finde, wenn man sich nur in seinem Castello verschanzt,
fehlt einem die Freiheit, um das wahre Leben zu genjefien.®
... die Rondrakirche: ,Die Vinsalter haben schon immer
viele Neuerungen aufdas waditionsreiche Schlachtfeld des
Krieges gebracht. Man muss ihnen aber bei allem Drang
zur Erneuerung zu Gute halten, dass sie hohen Wert auf
die Regeln des ritterlichen Kampfs legen. Und wie sagt
seine Eminenz Torese immer wieder: Ohne Ehre ist ein
Mensch niches!®

... der Vinsalter: ,Die hohea Herren und Damen lernen
auf der anderen Seite vom Fluss, wie man mal ein richti-
ger Comto wird. In der Ssadt sieht man die aber selten.
Sie haben ja alles was sie brauchen in ihrem Palazzo. Der
Embrecht hat sogar geschen, wie sie mit der Kutsche zur
Oper gefahren sind.“

PERSONEND DER ARADEMIE

SiLvana von GaRLisCHGROTZ,
ARADEMIELEiTERID

Die Edeldame (*998 BF, schwarze Locken, gusaussehende Krie-
gerin) hatte noch keine zehn Jahee ihren Kriegerbrief, als sie,
aufgrund familidrer Verbindungen, zur Leiterin ihrer ehemaligen
Akademie ernannt wurde. Die Nichte Herzog Cusimos hat ein be-
sonderes Talent im Umgang mit Menschen und ist bei ihren Schii-

lern und den Pacriziergeschlechtern der Swadt beliebt. Die unver-
heiratete Meisterin des Kavalierstils gilt ebenfalls als hervorragende
Diskusantin und Ténzerin. Dass sie auflerhalb der Akademie lebt,
und auch sonst als recht verschlossen gjlt, gibt immer wieder An-
lass zu Geriichten diber ihre Liebschaften.

WEiTERE PERSONEN DER ARADEMIE

Amaldo Geremoni, Cavalliere di Teneth (*974 BE schlank,
weifle Haare streng zuriick gekimmt, trigt Moda alla Aureliana)
ist seit fast 30 Jahren der seellverretende Akademieleiter. Der
strenge Ariswokrat ist ein Gegnet der immer switker werdenden in-
dividuellen Ausbildung und versuche, dieser durch eine Vielaehl
an Gruppenaktivisiten entgegen zu wirken. Als Leheer fiir Swrate-
gie und Taktik sieht er es als seine Aufgabe, die Ausflige der Schi-
ler zu organisieren und zu begleiten, sei es die Sommerreise ins
Aurelac zur Falkenjagd oder der Besuch im Theater am Praiostag.

Severias da Malagreiz (*1001 BF, dunkler Teint, schwarze
kurze Haare, grofle Narbe quer durchs Gesicht) ist ein bei den
Schiilern gefiirchteter Fechtlehrer. Der gefiihlshalte Ritser galt als
einet der schénsten Screiter Kabashs, biset in det Nebelschlacht von
Yel (1029 BF) schwer verdetet wurde. Er weif, welch unwiderrufli-
che Folgen nur eine cinzige verpasste Parade haben kann, und [isst
dies seine Schiiler spiiren, da er keine Toleranz fiir Fehler zeigt. Oft
ereibt er die Kadetten bis zur vollstindigen Erschépfung.

Usim Macvallo (*1000 BE blonder Zopf, gepflegter Spitzbart,
guraussehend, grof, athletisch): Der vor allem bei den Schiilerin-
nen beliebte Reederssohn ist ein ehemaliger Favorit Timor-Horas
I. Nachdem er seine Kriegerausbildung beendete, spielte er einige
Jahre als Katapulter fiir die Vimsalter Drachen und erreichte zwei-
mal den Sieg in der allaventurischen Immanmeiswerschaft. Seit
1032 BF ist er fiir die kdrperliche Unterweisung der Vinsalter Ka-
detten verantwoutlich und fiihet diese Aufgabe unnachgiebig aus.
Oft sieht man ihn im Streitgesprich mit Amaldo Geremoni, da
die beiden als Angehorige der Casa Fondari respektive der Caw
Novici unterschiedliche Ansichwen beziiglich Wohl und Wehe des
Reiches haben.

Lovisa Enismeria von Arivor (*973 BE graue Lowenmih-
ne mit schwarzen Stribnen, drahtig, einarmig) ist die Kaplanin
der Akademie. Thr Schwertname bedeutet ,das lautere (Lang)
Schwert®, was ein Beweis ihrer Waffenkunst ist. Die gutmiitige,
aber strikte Traditionalistin, die sich erst nach dem Zorwal-Krieg
(1022-1026 BF) der Kirche der Donnernden angeschlossen hax,
unterrichtet die Kadetten in Geschichte und den Iehren der tn-
teilbaren Zwilf. Dariiber hinaus lehrt sie auch das Steeiten mit
einigen Waffen, die nicht auf dem Hauptlchrplan stehen, so ein
Schiiler dafiir Interesse zeigt.

Curthan Piccinio (*954 BF, wenig graue Haare, vom Alter
gebeugt) steht seit fast 70 Jahren in den Diensten der Akademie.
Der miirrische Alte, der sich vom einfachen Laufburschen zum
obersten Zeugware hochgedient hat, genieflt oft seine Ruptia in
der Sonne auf einer der Binke des Innenhofes und schimpft dabei
iiber die Jugend von heute und dass unter Konig Therengar so
vieles besser war.

J Der erst seit kurzem in den Diensten der Akademie stehende
Koch Sapoeratas (*1010 BF, kurze braune Haare, Vollbart, fettlei-
big) ist ein Schiiler von Luminoff & Morcalino (SoG 176). Nach-
Abschluss seiner Magierausbildung suchte er vor allem eine Aa-



stellung, bei der er langfristig und ohne finanzielle Einschrinkung
seine kulinarischen Késtlichkeiten entwickeln konnte. Der aus
offensichtlichen Griinden bei Schiilern und Lehtern beliebte Des-
sertspezialisc hat sich allerdings noch nicht ganz an den schr dis-
ziplinierten Tagesablauf gewéhnt und noch seine Schwierigkeiten,
zweihundert Mahlzeiten piinktlich zur Praiosstunde zu servieren.

Ab und an unterrichsen Gassdozenten an der Akademie und bie-
ten den angehenden Kriegern Gelegenheiten, sich in besonderen Se-
minaren unterweisen zu lassen. Zu den regelmiGigen Gastdozenten
gehort Refapo ya Torcesti, (*937 BF, Halbelf, gusaussehend, alters-
resistent, gebildet, pflichtbewusst, Gemeinsame Pfade 11) scines
Zeichens GroBkomtur vom Orden vom Goldenen Adler.

Ein HELD avs VinsaLt

Ein Krieger aus Vinsalt entsammte schon vor seiner Ausbildungei-
nem guten Hause und istspitestens seit Erhalc seines Kriegerbriefes
ein Teil des horasischen Adels. Er hat gelernt, neben Schlachtfeld
und Fechtkreis auch auf dem Tanzparkett zu Hause zu sein, Befehle
zu geben und seinem Horas zu dienen. Niemals wiirde er willent-
lich etwas tun, das ihn das Gesicht kossen oder sogar auf die Ehre
der Schule oder seiner Familie zuriickfallen kdnnte. Er wiirde eher
bei Brotsuppe in der letzsen (sauberen) Hafenstube unsetkommen,
bevor er eine Wettschuld nicht begleicht. Verschmutze Kleidung
oder rostige Waften sind ihm ein Griuel, wobei er weif, dass diese
Ideale nichr fiir jeden angemessen sind. Der zum Patrioten erzoge-
ne Krieger fiihle sich am wohlsten, wenn er innerhalb einer Gruppe
den Ton angibt, oder zumindest der Entscheidungstsiger seinem
Ratein deutliches Gewicht einriumt. Fr genieBt die Aufinerksam-
%eit Anderer und wird sich bietende Gelegenheiten, sich in den
Mirtelpunkt dieser zu riicken, nur ungern versweeichen lassen.

DiE ARADEMIE DER KRIEGS- vIID

LeEBenskvunst zv VinsaLt im SPiEL

Die Vinsalser Akademie gibt sich nach au@en hin recht verschlos-
sen. Zu viele Besuche von Fremden kdnnten den Tagesablauf der
wertvollen Jugend stéren, so dass man solche selten innerhalb der
eigenen Mauern willkommen heiGt. Lehrer fiir allerlei Fihigkei-
ten des modemen Klingenspiels, der hofischen Gesellschaft und
der Kriegsfiihrung sind zwar vorhanden, allerdings muss ein Held
schon selbst Mitglied der horasischen Oberschicht sein {SO > 9
oder passende Titel], oder einen bedeutenden Ieumund haben,
um hier Unserweisung zu erhalten, die dann in den Abendstun-
den nach dem Schulbetrieb stattfindet. Solchen Helden kann man
im Elite-Internat jedoch Informationen zur Sotterana geben, oder
auch helfen, ein Treffen mit einem der bedeutenden Elternteile
eine Schilers zu atrangjeren.

SZEMARIOIDEEN

...fiir Zoglinge

Die junge Daria hat sich heimlich durch den Zugang im Leh-
rerhaus in die Sotterana geschlichen, um dort ein Griberskelett zu
erschlagen und den hiibschen Thion zu beeindrucken. Als ihren
Tutoren auftillt, dass sie fehlt, miissen sie schnell handeln, wenn
sie nicht zur Verantwortung gezogen werden wollen.

Vor einem grolen Banketc spricht Saporatus einige Schiller an,
ob sie nicht helfen kénnten, etwas iiber die Vorlieben der gelade-
nen Comites herauszufinden. Dies wiire iiber Konskte mit deren

Personal oder aber iiber ihre von Arroganz geprigten Kinder mdg-
lich und wiirde von ihm mit einem besonderen Nachtisch oder
einem seirkenden Trank belohnt werden.

...fiir Abenteurer
J Nach einem Vorfall in der Alademie, wie z.B. einem Diebssahl,
einer ungeklirten Ggistererscheinung oder dem Verschwinden ei-
nes Angestellten, biceec Silvana einen verdienten Recken als Gast
an die Schule, damit er und seine Freunde insgeheim der Sache
nach gehen kénnen. Die ganze Heimlichkeit dient dazu, sich die
Visitatoren oder gas die aufgebrachten Eltern fernzuhalten.

©) Es heift, Staryun Lotiano, der Wahrer der Ordnung Bospatans,
hitte sein Interesse an Informationen iiber den jiingsten Dauergast
der Akademie bekundet, méchte dort aber nicht mit der Tiir ins
Haus fallen. Man konnte sich sein Wohlwollen verdienen, wenn
man ihm dieses Wissen verschafft, ohne dass dies der Akademielei-
tung belannt wird.

In feiner Gesellschaft

KLinGENTAMZER



GEeHEimnisse DER_ KRIEGS-
vnp LepensRunst zv Vinsart

<} Die Loge des mutigen Praetorianers: Amaldo Geremons,
Usim Mazvallo und ein Mitglied des Personals sind Mitglie-
der der Myrmidenen (Horas 217). Ihre offenen Streitigkeiten
dienen dabei genauso ihrer Tamung wie die Mitgliedschafe
in der Loge des mutigen Practorianers, die sich angeblich den
Schutz des Horas als Ziel gesetzt hat und dessen namensge-
bende Leibgarde verehrt. Gemeinsam suchen sie unter den
Schiilern nach geeigneten Kandidaten, um sie in die Echren
des Shinxir einzuweihen. Dessen Tugenden begriinden auch,
watum beide groflen Wert darauf legen, dass im Unterricht
viel Gemeinschaftliches unternommen wird und alle Ka-
detten dem Kérperbau des idealen Athleten nah sind. Wih-
rend Marvallo nur ein einfacher Sgeeceriger ist, ist Signor
Geremoni sogar der Ttibun Vinsalts und steht in Kontake
mit weiteren Dienern Shinxirs im ganzen Horasreich. Sollte
ein oder gar mehrere Schiiler den Myrmidonen als geeignet
erscheinen, wird eine der Taktikiibungenin der Sotteranaals
Vorwand genurzt um ihn smndessen in einen der versteckten
Tempel zu geleiten und ihn in den Schwarm aufzunchmen.
Da Geheimlogen und exklusive Clubs in der Oberschicht
Vinsalts ihren festen Platz haben, geht man zwar davon aus,
dass die meisten Lehrer ciner solchen Gesellschaft angehé-
ren, ahnt aber nicht, dass hier tatsichliche Kerzer Fuff gefasst
haben. Besondere Vorsicht lassen beide immer dann walten,
wenn Refano ya Torcesti zu Gast ist.

O Der Sonnenmarschall: Upischan von Bosporan diente
sein Leben lang Amelthona VIII im ewigen Kampf gegen
die Echsenmichte Zaze'Thas. 1034 BF erfuhr die Verlorene
Legion, (Deachendémmerung), dass es nach fast 300 Jahren
wieder Mittel und Wege gab den mysserigsen Dschungel zu
verlassen. In Absprache mit seiner Herrscherin und seinen
Ofhizieren brach der stellvertretende Sonnenmarschalt auf,
um die Stadt der Vorviter zu bereisen und dort an der Schu-
le, an der noch sein Ururgroflvater ausgebildet wurde, um
Rat zu fragen. Auch wenn er urspriinglich die Reise auf sich
nahm, um eine Rerrungsmission fiir die Verlorene Legion

zu initiieren, ist er aktuell von der modernen Welt deutlich
iiberfordert. Der tief praiosgliubige Stratege versucht nun
zunichst einmal, das Zwblfgoeterbild des neuen Bosporans
und die Annehmlichkeiten eines Lebens, das nicht jeden Tag
an der Schwelle zu Borons Hallen steht, zu verstehen. Sollte
dies in niherer Zeit der Fali sein, kénnte die Schule einen
Lehrer Rir lang vergessene Kampftechniken vorweisen.
Silvanas Licbesleben isc zwar immer wieder ein Ge-
sprichsthema der Vinsalter Gesellschaft, allerdings lebt sie
trotz aller Spekulationen sehr traviaflirchtig. Nachdem ihr
Geliebter im Zug der Edlen verstatb, hat sie ihr Herz und
ihren Korper bislang nicht mehr neu vergeben. Es scheint
aber, als wiirde ihre Trauer langsam zuriickweichen, was die
Geriichte erneut befeuern wird. (*)
©) Der alte Curthan dient mittlerweile unter dem vierten
Herrscher als Spitzel fir das Directorium, Er soll hier Aus-
schau nach besonders gecigneten Kandidaten halten, die sich
durch kreative Problemlésungen und mangelnde Skrupel
auszeichnen und so dem DBA dienen kénnten. (*)
@ Bei seinen Besuchen hilt Refano ya Torcestiin seiner Funk-
tion als Groffkomtur des Adlerordens nicht nur Ausschau
nach neuen Kandidaten fir den Orden, insgebeim Gherpriift
er die Akademie samt ihres Personals, ob der Lehrplan als
auch die gelehrten Ansichten mit den Anspriichen des Kai-
serhauses iibereinstimmen. Dass der holdselige Halbelf ein
Auge auf die Alademieleiterin geworfen hat, ist kein allzu
grofles Geheimnis. (*)
@ Ein mehr oder minder offenes Geheimnis ist der Son-
dergast der Akademie, Urischan von Bosporan (*funbelmnnt,
blonder Biirstenschnitr, wettergegerbt, sehr muskulds). Im
Friihjahr 1035 erschien der knapp 40 Jahre alte Kimpe vor
den Toren der Akademie und behauptete, es sei sein praios-
gegebenes Rechit, hier Quartier zu beziehen. Seitdem lebr er
zuriickgezogen in einer Lehrerwohnung, verbringr viel Zeit
in der Bibliothek und wird oft an der Seite von jhrer Gnaden
Damotil gesehen. Das iibrige Personal gibt sich nach auflen
hin recht wortherg iiber den Besucher. Eine Funktion als
Lehrer hat er bisher noch nicht wahrgenommen, auch wenn
er diese ofhiziell innehat. (*)



DiE ARaDEmMIiE RONDRAS
ScHWERTRunsT in WinHALL

Vollstindiger Name: Rondras Schwertkunst in
Winhall

Standort: Winhall, Fiirstentum Albernia, Mit-
telreich

Wappen/Symbol: zwei gekreuzte, schwarze
Schwerter iiber schwarzer Stadtmauer auf silbet-
nem Grund

Wahlspruch: Miz Blut und Schwert! Dem Ork zur
Webhr. der Heimat zur Ebr!

Triger: Haus Conchobair

Spezialgebiet: traditionelle Kriegerausbildung mit
Schwert und Schild

Personen der Historie: Targuin Conchobair, Graf von
Winhall (8. Jh. n. BF), Raidri Conchobair, beriihmter

Schwertkénig und Heiliger der Rondrakirche
(958 BE, ¢ 1021 BF)
Bedeutende Abginger: Raidri Conchobair
(auch wenn dieser seine urspriingliche Aus-
bildung in Baliho erhielt, wird er als Abgénger
gefiihrt, da er viel Zeit an der Akademie ver-

brachte.)

Gréfle: klein

Beziehungen: anschnlich (in Winhall und Albernia,
ansonsten gering)

Finanekraft: gering

Ausstattung: hinlinglich

Besonderheiten;: Wohl die einzige Schule Aventuriens,

die komplett aus neuen Gebiuden besteht.

~Wenn alle so gekimpft héitten wie die jungen Schwerser von der
Schule, hitwen die Orks keinen Fuffbrvit unserer Stadt bekommen.
Die haben dem alten Raidri alle Ebre gemacht. Und nicht wenige
sind nun bei ihm.~

—aus einem Tavernengesprich in Winhall, neuzeitlich

GEscHicHTE

Orks und die Wesen der Wilder, nicht zuletzt des Farindelwaldes,
waren stets eine Bedrohung in dieser Region und der Bedatf an
ausgebildeten Kimpfern daher eine allsigliches Notwendigkeit. So
griindete Targuin, der beriihmte Ahnherr des Hauses Conchobair,
im Jahre 750 BF die Akademie, Targuin harte sich in den Kamp-
fen um Kuslik (744 BF, Hundert Tage von Kusdik) verdient gemacht
und gab nun seine Ecfahrungen an den Nachwuchs weiter. Mit
ihm beginnt auch die Geschichte des Hauses Conchobair in dieser
Region, als jener 745 BF zum Grafen von Winhall wird.

Seit dieser Zeit profitierte die Schule vom Ruf der Familie und
besonders unter der Leitung Raidri Conchobairs kamen Schiiler
aus dem ganzen Reich hierher — nicht zuletzt aus dem Grunde,
dass ehemalige Abgénger sowie Mitglieder der Familie Concho-
bair immer wieder als Lehrer titig waren oder flic einige Zeit an
der Schule blieben, um sich selber zu verbessern. Auch die gusen
Verbindungen, welche die Trigerfamilie zum Hof in Havena oder
auch zum kaiserlichen Hof in Garerh unterhielt, waren sicherlich
ein Bonus fiir die Schule. Aus dieser Zeit stammt aber auch eine
"Unstimmigkeit' mit dem Haus Fenwasian, welches seit den Zei-
ten Targuins einen Groll gegen die Triéger der Schule hegt.

In der kaiserlosen Zeit (902-933 BF) fochten Abggnger der Schule
auf verschiedenen Seiten, was zu einer deudichen Konaentrierung auf
albemische Interessen’ Rihrte. Die Schule gewann durch die Freund-
schaft des Schwertkinigs Raidri Conchobair mit dem Fiirsten Cuano wi
Bennain (Grofler Fluss 21) fiir mehrere Generationen an Abgingern

deudich an Gewicht in A bemia. So war es auch kein groferes Wun-
der, dassdie Schule den Fiirsten wahrend der Answinssan -Krise (1010-
1013 BF) in scinem Kampf gegen die Usurpasorin Jione 2n Flenvina
uneerstiitzte. Auch beim Ende des Schwertkdnigs waren Schiiler und
Weggebihrien der Akademie zugegen, als er 1021 BF den Heldentod
swarb. Geschwicht aus den Kimpfen gegen den Dimonenmeister ~
gleich zwei Lehrer fanden den Tod in der Schlacht - ssh man sich nun
bald einer weiteren Gefahr ausgeserzt: den Orks.

Im Hesinde 1026 BF wurde Winhall nach lingerer Belagecung von
den Orle iiberrannt und gebrandscharzr. In den Smralen kimpfte das
Volk gegen die Schwaszpelac und gut ein Viertel der Biirger kamen
dabei ums Leben. In diesen Strafenschlachten standen die Lehrer und
Schiiler der Akademie stets in der ersten Reihe, eilten von Kampf
Kampf - und viele liefen dabei ihr 1 eben. Am Ende dieser Tage brann-
te die Seadt, lagen die Menschen erschlagen auf dem Pflaster der Stra-
Ben und die Schule war eine rauchende Ruine. Es dauerte vier Jahre,
bis die Firvichtung wieder aufgebaur war und der Unterricht wieder
aufgenomeen werden konnte. Der alte Rbonwian Cumin geht seit
diesen Tagen am Stockund zeigr nur selten ein freundliches Gesicht.
In den Witren des Biirgerkrieges zwischen Albernia und dem Kai-
serreich stand die Schule eindeutig auf Seiten Albernias, was ihrem
Rufim Reich sehr schadete, ihr in Albernia aber einen deutlichen
Bonus brachte. Hinzu kam das Verhalten von Rbignna Concho-
bair, die sich 1027 BF mit den Nordmirkern verbiindete. Auch
dies hat der Schule und ihrem Ruf geschadet, selbst wenn an der
patriotischen Gesinnung des Lehrkdrpers nicht zu zweifeln war.
Derzeit (1036 BF) ist mit Reo Conchobasr ein eher unerfahrener
Junker der offizielle Here der Schule. Selber ,nur’ ein Schwertge-
selle nach Uinin (siebe Seite 160} und kein Kcrieger, wie sein be-
riihmter Vater Raidri, ist er des Ofteren an der Schule zu sehen
und sucht seine eigenen Kenntnisse zu erweitern und nicht selten
auch den Rat deserfahren Leitecs.



Begegnung im Farindelwald

LEBEND Al DER AKADEMIE

Lange Zeit war der Unterricht von Baulirm und Hilfsarbeiten
beim Neubau der Schule begleitet. Als ,Martelritter” wurden die
Schiiler von ihren Kollegen in Havena belichelt. Die Abgiinger der
Aufbaujahre haben oftmals aus der listigen Pflicht eine Tugend
gemacht und nicht wenige von ihnen tragen in ihren Wappen nun
ein Mauerstiick. Doch inzwischen sind die neuen Riume fertig
und der Unterricht kann wie friiher stattfinden.

ALrtac

Jeder Tag beginnt kurz nach Sonnenaufgang mit einem gemeinsa-
men Dienst an der Géttin. Im Hof knien dabei alle Schiiler und
Lehrer vor einer Statue der streitbaren Leuin nieder. Es folgt eine
Ubungsstunde im Schwertkampf, je nach Lehrjahr mit Holzwaf-
fen oder richtigen Waffen. Dann folgen ein knappes, aber krifti-
gendes Friihstiick und eine ebenso knappe Stunde in theoresischen
Fichern wie etwa Kriegskunst, Lesen und Schreiben oder der not-
wendigen Etikette, um als Krieger eine gut bezahlte Anstellung zu
erlangen. Ist die Witterung schlecht und der Wind stark, bleibt
man im Gebdude und widmet sich wieder dem Nahkampf.

An guten Tagen finden auferhalb Ubungen mit dem Bogen statt
oder im Reiten. Hohere Jahrginge erhalten auch Unterweisung im
Kampf vom Pferde aus. Dies wird auch Teil der Mittel- und Endprii-
fung sein, wenn es unter anderem gilt, im vollen Galopp einem ,,Or-
ken den Schidel zu spalten® oder doch zumindest der entsprechend
gestalteten Weidenfigur den Kiirbiskopf herabzuschlagen. So finden
diese Priifungen iiblicherweise im Herbst statt, wenn die notwendi-
gen Gemiise auch in gréferen Mengen preiswert zu haben sind.
Um eine ausreichende Menge an ,Gegnern® zu haben, hat man sich
welche aus Holz geschnitzt. So werden die Anfinger erst einmal an
hélzerne Gestelle gelassen, welche auf ihre Schlige mit unverhoff-
ten Drehungen und dem Hervorschnellen von ,Waffen' reagieren.
Fiir eine gezielte Forderung der Reflexe kénnen die Holzkamera-
den auch mit Seilziigen von der Seite gesteuert werden.

T’: - Die AKADEmMIE RONDRAS SCHWERTKUNST in WinHALL

Da man sich auf vergleichsweise wenige Waffen spezialisiert hat,
wird der Umgang mit diesen umso intensiver erlernt. Nach den
morgendlichen Ubungen schlieft sich ein weiteres gemeinsames
Mahl an, so man in der Schule ist. Die Schiiler, deren Unterricht
auRerhalb stattfindet,haben ihre Verpflegung dabei. Der Nachmit-
tag wird auf die gleiche Weise verbracht, bis gegen sieben Uhr dann
Schluss mit dem Kampfist. Es folgt ein weiteres Mahl und danach
ist iiblicherweise noch eine Stunde Zeit, um die eigene Ausriistung
und die der Schule wieder zu siubern und nétigenfalls zu flicken.
So mag man am Ende des Tages mit schmerzenden Armen und
lrummen Riicken in die Betten fallen. Eine beliebte Abwechslung
fiir die hdheren Lehrjahre ist die alle zwei Wochen stattfindende
Ubungsrunde mit den Gardisten. Das verbessert zum einen die
Fihigkeiten der Schiiler und die Ubung der Gardisten und zum
anderen werden so die Verbindungen zur Stadt gepflegt.

DER KRiEGERBRIEF im WinmHAaLL

Feuer verbrennt nahezu alle Stoffe, selbst einfaches Metall
verliert Form und Wert. So sind viele Unterlagen in den
Feuern verloren gegangen, welche die Schulgebiude ver-
nichteten. Eine Folge davon ist eine neue Form des Krie-
gerbriefes. Jeder Abginger bekommt eine etwa handteller-
grofle Scheibe aus reinem Gold. Darauf sind sein Name,
seine Abstammung und seine Zeit an der Schule vermerkt.
Erginzt wird dies durch das Wappen der Akademie und
den Wahlspruch, welcher in endloser Folge den Rahmen
bildet. Dies Metallstiick wird in leuchtend rot gefirbtes
Leder eingeniiht, auf welches die gleichen Angaben geprigt
werden. So soll der Triiger vor gierigen Absichten und das
Metall vor Beschidigungen geschiitzt werden. Ein jeder
Abginger wiirde lieber Hunger leiden, als dies Kleinod zu
verkaufen, so heifit es.
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Gelegentlich priifen die Winhaller ihren Mut und begeben sich in
den nahegelegenen Farindelwald. Zwar kehren die meisten Krie-
ger wieder zuriick, doch kommt es manchmal vor, dass sie dort
einem Feenwesen, z.B. einer Deyade, begegnen, welches sie in eine
Feenwelt entfilirt und erst Wochen oder Monaten wieder freigibt
(und bei einigen Winhallem sollen es gar Jahre oder Jahrzehnte
gewesen sein),

AVUSPRAGUNG DER PRinziPiENTREVE

Die rondrianische Ehre und Pflicht hat iiber Jahrhunderte hinweg
Leben und Ausbildung an der Schaule bestimmt. Mut, Tapferkeit
und eine gewisse Spur von Tollkiihnheit hat viele Abginger ausge-
zeichnet. Ein grundlegendes Bestreben, sich der Leuin zu beweisen
ist auch heute noch vorhanden. Hinzu kommt ein heifler Wille,
sich in seinem Handwerk zu perfektionieren.

Die Loyalitit der Schiiler wie auch der Lehrer ist in erster Linie
albernisch. Da haben weder die Krisen und Konflikte der letzen
Jahre noch der vermeintliche Verrat der Tochter des Schwertkd-
nigs etwas dran indern kdnnen. So werden die neuen Zgglin-
ge auch explizit nach ibrer Gesinnung gegeniiber Albernia, den
Nordmarken und dem Mittelreich befrage, bevor man sie in die
Reihen aufnimmt. Eine tiefe Verbundenheit verbindet zudem

Was denken Schiiler aus Rondras Schwertkunst iibet...
... die Stadt Winhall: ,Ein Teil dieser Stadt sind wir, wa-
ren wir und werden wir, so die Géttin wll, auch immer
bleiben.*

... die Kameraden aus Havena: ,Es muss eine wirkliche
Erschwemis sein, das Schwert richtig zu ‘Rihren, wenn
man mit der Nase gleichzeitig in den Wolken hingr.*

... Reo Conchobair: ,Ein junger Herr, der viel Potential
hat und sicherlich eine grafie Zukunft. Mic ihm wird der
Name Conchobair wieder einen guten Klang erhalten und
die Taten Rhiannas vergessen machen. Es wird ihm dabei
sicherlich helfén, dass er so oft hier ist.

-+ die Schulen im Norden: ,Sic mégen tapfer sein und
auf den Wiesen am Groflen Fluss haben uns die S6hne
und Téchter Thotwals hilfreich zur Seite gessanden, aber
das sind doch keine Krieger. Zumindest nicht im iiblichen.
Sinne.*

Was denkt man iiber Rondras Schwertkunst ..,

... in der Freien Kimpferschule zu Prem: ,Die Reden
von Rondra und tragen dabei Pfeil und Bogen. Wie soll
das passen? Eine Axt und wie der wiitende Orkan unter
die Feinde — so ehrt man die Stiirmische!”

... in Winhall: ,,Wir sind froh und gliicklich, dass wir sie
baben. Schiiler und Ausbilder sind eine Stiitze fiir unsere
gepriifte Stadt. Auch wenn dies ein weiteres Problem mit
dem Grafen bedeutet.

... bei den Kriegern aus Havena: ,Ja, das ist die Schule
im Farindelwald, oder? Die Mortelritter sind ja ein armes
Griippchen, da muss man natiirlich Nachsicht walten las-
sen, aber immerhin stehen sie aufder richtigen Seite.”

Schule und Stadt. Nach 1026 BF stand eine weitere Existenz als
Lehranstalt auf Messers Schneide und nur mittels einiger frei-
giebiger Spenden von lokalen Grofen war ein Weitermachen
moglich. So versteht man hier unter dem geschworenen Schatz
der Schwachen nicht nur die Hilfe allen Wehrlosen gegeniiber,
sondern auch eine tatkriftige Unterstiitzung der Biirger. Bei Eh-
renhindeln und Gottesurteilen stellt die Schule Kimpfer und
Sekundanten. Bei Handelsziigen werden gerne Abginger der
Schule zum Schutz angeworben und zuweilen auch erfahrene
Schiiler ,ausgeliechen®. In der Stadtwache dienen einige ehema-
lige Schiiler als Hauptleute und Weibel, gemeinsame Ubungen
mit der Wache werden abgehalten. Ein weiterer Aspektist sicher-
lich Zuriickstellung der eigenen Bediirfnisse. Diese Zursicknah-
me der eigenen Person entstammt zum einen den entbehrungs-
reichen Jahten des Wiederaufbaus, aber auch das Land selber
fordert zihe und geniigsame Naturen. So lisst man anderen den
Vortritt bei Essen und der Verteilung von persénlichen Giitern.
Bei gesellschaftlichen Ereignissen ist man gesittet und um ein
ruhiges Auftreten bemiiht. Uber ihre Taten und die abenteuerli-
chen Ergebnisse ihrer recht tollkiihnen Art wird nicht geprahlt.
Die Regeln der Etikette bilden ein strenges Korsett, welches die
Schiiler umgibt, zuweilen durch etwas Charme abgemildert.

PERSOTIEN DER_AKADEMIE

RBEonwian Cvmin, ARADEMIELEITER_

Der Leiter der Schule (*959 BFE, 175 Halbfinger, graue Haare mit
vielen weiflen Strihnen, ausdauernd, ofimals nicdergeschlagen),
istin die Jahre gekommen. Die kuszen, weifSgrauen Haare zeigen
nicht nur die iibliche Frisur eines helmtragenden Kriegers, sie
weisen auch schon linger einen breiten Scheitel und lichte Scel-
len auf. Seine kraftige Gestalt ist mit den Jahren immer gebiick-
ter geworden und zuweilen, insbesondere bei schlechtem Wetter,
kann man ihn mit einem Stock sehen. Es beif}t, der Untergang
der Schule im Orkensturm und der Tod vieler seiner Schiiler und
Freunde in diesen Tagen haben ihn gebrochen. Doch wer dem
alten Mann in die Augen sieht, erkennt sehr deutlich, wie falsch
diese Aussage ist. Auch wenn er seitdem Hesinde 1026 BF einen
lahmen Arm und ein steifes Bein mit sich herumschleppt, ist er
doch noch lange nicht kraftlos oder gar senil geworden. Dass er
seinen geliebten Bogen nicht mehr spannen kann, kompensiert
er durch umso heftigere Schlige mit dem Schwert. Und nur we-
nige wagen eine Ubungsrunde mit dem Schulleiter, wenn dieser
schlechte Laune hat. Dennoch kann er nicht verhehlen, dass es
ihn sehr mitgenommen hat, dass er ,Raidris Schule® nicht be-
schiitzen konnte. Wenn er durch die neu aufgebauten Flure und
Riume geht, bleibt er oftmals an einzelnen Stellen stehen und
streicht iiber Steine und Zierornamente der wenigen erhaltenen
Teile der alten Schule.

In seiner Jugend war Rhonwian der Erste seines jahrgangs und ein
iiber die Grenzen der Grafschaft hinaus bekanntcr Bogenschiitze.
Da er auch mit dem Schwert glinzen und so manchen Wettstreit
fiir sich entscheiden konnte, ernannte ihn das Haus Conchobair
997 BF zum Lehrer an der Schule. Nur wenige Jahre spiter iiber-
nahm er die Leitung. Zu seinen Pflichten zihlt auch der Unter-
richt in einigen theoretischen Fichern.



W EiITERE PERSOMEN DER AKADEMIE

Jarwen Gomathair (*1003 BF, rothaarig, launisch) ist nun seit
einigen Jahren als Ausbilderin fiir den Umgang mit dem Schwert
an der Schule. Sie selber hat ihre Kriegerausbildungin Baliho absol-
viert und iiber viele Jahre hinweg im Kampf gegen Orks und Nord-
marken ihre Kennmisse verbessern kénnen und miissen. Trotzihrer
eher zart erscheinenden Figur ist sie ausdauernd und geschickt und
teilt keiftige Hiebe aus. Schon so mancher hat sie unterschitzt und
dafiir mit seiner Gesundheit bezahlt. Im Umgang mit ihren Anbe-
fohlenen ist sie oftmals launisch und lobt nur selten. Schiiler, die
meinen, sie miissten ihre tiglichen Obungen nicht ernst nehmen,
werden gerne vorgefiihrt und in einem ,Kampfunter Gleichen* da-
von iiberzeugt; dass sie noch
viel zu lernen haben. Trom
ihter persinlichen Schwi-
chen gilt sie als hervorragende
Schwentlimpferin, die eine
Menge zu lehren versteht und
selbst der Herr der Schule
nimmt bei ihr Stunden.

Cuil ni Muir (*985 BE,
gutaussehender Mann in den
besten Jahren, freundlich,
ruhig) ist hauptberuflich der
Jagdaufseher des Hauses Con-
chobait. Dieser Pflicht kommt
seine Familie bereits seit eini-
gen Generadonen nach und
kaum ein Mensch kennt die
umliegenden Wilder so gut
wie er. Seitdem der alte Rhon-
wian nicht mehr in der Lage
ist, den Unterricht mit dem
Bogen zu geben, hat Cuil die-
se Aufgabe iibernommen. Der
ausgeglichene Jiger gilt als
der beliebteste Lehrer an der
Schule. Auch fiir den schlech-
testen Schiiler hat er Zeit und
zeigt ihm zum tausendsten
Mal, wie man Pfeil und Bogen
zu halten hat, ohne dabei sich
oder andere zu verletzen.

Janain de Algmarcach
(*1602 BE dunkelhaarig,
keifiige Figur), die junge Kriegerin ist vor einigen Jahren nach
Winhall gezogen und iibernahm eine vakant gewordene Schmie-
de der Stadt. Durch eine Verletzung verlor die Linkshinderin die
Stirke und Wendigkeit ihres Waffenarms und konnte ihre An-
stellung als Leibwichterin nicht halten. So ging sie einer friihen
Begeisterung nach und erlernte das Schmieden von Schwertern.
Inzwischen ist ihr rechter Arm mit beeindruckender Kraft aus-
gestattet und die Bandbreite an Schmiedeerzeugnissen deutlich
gewachsen. An der Schule richtet sie nicht nur Ausriistung und
Wa ffen, auch stellt sie die Waffengeschenke her, welche die Abgin-
ger erhalten. Im Unterricht bringt sie den Zoglingen bei, mit der
unterlegenen Hand zu fechten und unterweist sie im waffenlosen

Winhaller avwf Erkundung

Kampf. In den Wintermonaten kana man sie zudem mit ihren
Schiilern auf zugefrorenen Seen und Seitenarmen der Tommel se-
hen, wo sie spielerisch thre Kéeperbeherrschung verbessern. Thre
Winhaller Wolfjiger-Hiindin Kirk ist das geheime Maskottchen
der Schule und Liebling der jiingeren Schiiler.

Ein HELp avs WinHALL

Ein Land umgeben von Feen und dichten Wildem, gebeutelt von
Biirgetkrieg und Orkensturm — das prigt die Menschen, welche
dort heranwachsen. Heranwachsen in dem Bewusstsein, diesem
Land zu dienen und es zu beschiitzen. Ublicherweise stammt be-
reits ein Grofteil der Schidler
aus Albernia und kann auf
entsprechende  Stammbiu-
me zuriickblicken und mit
Stolz verweisen. Die weni-
gen Absolventen, welche aus
den angrenzenden, albernia-
freundlichen Regionen swmm-
men, erhalten eine patriotisch
aefitbte Ausbildung, welche
sie deutlich fiir dieses Land,
seine Eigenheiten und seine
Geschichte einnimmt.

Hinzu kommt eine rondri-
anisch-konservative Einstel-
lung zur Position des Krie-
gers. Man ist kein Ritter,
doch mehr als ein Schwert-
geselle. Man bildet in Gar-
de und Heer die Offiziere,
ja das moralische Riick-
grat und die disziplinierte
Grundlage. Man hat wenige,
aber dafiir besondere Rechte
und diese verpflichten zur
heimatlichen Wehr und zur
gliubigen Ausiibung der ei-
genen Kunst.

Dies stellt die Basis fiir einen
Winhaller Krieger. Daneben
lebt nicht erst seit den Tagen
des Schwertkénigs ein Geist
in der Schule, der andernorts
wohl etwas weniger deutlich wird: ein geradezu tollkithner Mut.
Jede Herausforderung ist eine Mglichkeit, eine Chance, die eige-
nen Fihigkeiten zu mehren, die Vorbilder zu ehren und sich jeder
Gefahr zu erwehren.

So ist es seit einigen Jahren zur Pflicht geworden, dass man fiir ei-
nige Monate eine Queste absolviert. Als Beweis ist das beglaubigte
Fiihrungszeugnis eines heimischen Adligen oder Stadtrates vorzu-
bringen. So finden sich die Zbglinge der Akademie an den Hofen
der albernischen Grafschaften und in den Stidsen und helfen bei
kleineren und gréferen Problemen vor Ort. Nicht selten kehrt
man nach dem erfolgreichen Abschluss des letzten halben Jahres
an der Akademie wieder an der Ort der Queste zuriick.

E AKADEMiE RONMDRAS SCHWERTkuNsT in WinHALL



Ronbpras SCHWEeRIrvnst
im SPiEL

Die Schule hilt sich weisgehend aus der groflen Politik heraus;
auch wenn man cine deutliche Position fiir Albernia einnimmt.
Lokal steht man unter dem Haus Conchaobair und damit in einer
gewissen Opposition zum akeuellen Grafen von Winhall, Bragen
Fenwasian. Zumindest bisher ist daraus kein wirkliches Problem
fiir die Schule oder deren Abginger erwachsen und der junge Reo
scheint dies auch weiterhin garantieren zu wollen.

Das Gros der Schiiler stammt aus Albernia. Derzeitistnochein Jun-
ker aus dem garethischen Tannwirk an der Schule und ein weiterer
stammt urspriinglich aus Weiden. Bei Bewerbern aus den Nordmar-
ken ist man eher abgeneigt und von weiter weg kommen iiblicher-
weise keine Anmeldungen. Dafiir liegt die Schule zu abseits und
ihre iiberregionale Anzichungskraft hat in den letzten Jahren doch
reichlich abgenommen. Der Ruf ist in Albemia dagegen noch sehr
gut. In den enmprechenden Kreisen hat es sich herumgesprochen,
dass trotz Neubau und ciniger neuer Lehrer die Ausbildung auch
weiterhin auf hohem Niveau und griindlich ist und man hier ,.echte
Krieger der alten Schule” an die Kunst heranfihrr. Nach dem Brand
und wihtend des Biirgerkrieges sind viele, gerade mitwlreichische
Schiiler zu ihren Familien und an andere Akademien gewechselt.
Inzwischen kommen wieder drei bis fiinf neue Schiler pro Jahr an
die Schuleund halten die Anzahl von gut 25 Zoglingen konstant.
Auch die iibliche Aufnahmepriifung ist seit alters her ein Grund,
warum nur so wenige Schiiler aufgenommen werden. So ist den
Anwirtern auferlegt, dass sie vier verschiedene Aufgaben unter
Aufsiche zu absolvieren haben: das Durchschwimmen der Tommel,
eine Laufstrecke mit Hindernissen im nahen Whald, cin Wetdauf
mit den beiden jiingsten Jahrgingen, cine Kraftprobe mit groflen
Steinen und Holzk|6tzen. Wer diese Herausforderungen zu meis-
tern versteht, erhilt einen Ausbildungeplatz an der Schule. Gerade
der Lauf durch den Wald sondert dabei die Spreu vom Weizen.
Neben dem Uberklettern von Hindemissen und dem Orientie-
ren durch Himbeer- und Weifidornbiische sind Griben an Seilen
und iiber schmale Balken zu iiberqueren. So stelle man fest, wie
grschicke, zielstrebig und diszipliniert die Kinder sind. Eine gewisse
koeperliche Mindeswnforderung wird ebenfalls sichergestellt. Die
Ausbildung zum Krieger verlangt eine Menge Hingabe und for-
dert vom heranwachsenden Kdrper so ciniges. Doch bisher gab es
in der Geschichte der Schule nur sehr wenige Unfille, die tédlich

ausgingen.

SZENARIOIDEEN

... fiir Abginger und besondere Schiiler

Ruada gegen ,die Mortelritter: Die ,Kameraden aus Have-
na‘ haben die Schule herausgefordert. Ohne, dassder Lehrkorper
davon Wind bekommen hat, wurde ein Schreiben an die Schiiler
iibermittelt. Beim niichsten 7ag der Konigin, also beim Festake zu
ihrem Geburtstag, soll es einen Wettkampf der Schulen geben.
Beide Aledemien stellen fiinf Streiter. In wenigen Tagen wird man
von der Schule aus in die Hauptstadt aufbrechen, um an den Fei-
etlichkeiten teilzunechmen.
¢ Die Riuber: Eine Gruppe von Wegelagerern hat sich in der
Umgebung eingenistet. Die Stadsgarde hat um Un#erstiitzung ge-
beten, welche ihr von Schulleitung und dem Hause Conchobair
getne bewilligt wurden. Nun beginnt eine Treibjagd auf ein Wild,
welches sich sehr wohl zu wehren weiff und iiber mehe verfiigt als
nur Krallen und Zihne.

«» fiir andere Helden

Reo Conchobairs rotee Hirsch: Der Schirmherr der Schule
berichtet seit Tagen von einem leuchtend roten Hirschen, den
er auf seiner letzten Jagd erspihen, aber nicht stellen konnte.
Nun will er mit einigen Zoglingen und Freiwilligen sowie sei-
nem Jager wieder in den Wald und das seltene Wild erlegen. Alle
Warnungen, dass solch ein Tier nicht normalen Ursprungs und
wohl eine unselige Verbindung zum verdorbenen Feenwald habe,
schlige er aus.

GEHEIiMIisSE von

Ronpras SCHwWERIrvnist

© Die Lehrerin Jarwen Gornathair verbringt 8fters Zeit
im Roten Wald im Siiden Winhalls (Grofer Fluss 65,
193f.). Dies ist jedoch keine ibrer beriichtigten Launen,
sondern basiert auf einem Schwur, welche sie dem Roten
Wynn leisten musste, nachdem dieser sie aus einer lebens-
bedroblichen Situation mit einem Dutzend Orks-errettete.
Nun steht sie in seinem Dienst und spionierc fir ihn in
der Seadt.

' Die Statue der Gértin Rondra, welche bei gemeinsamen
Gebeten und Zeremonien genutzt wird, soll dem Antliez
der jungen Fianna Conchobair dhneln. Dies Gerticht wird
durch die Tatsache untermauert, dass die guc einen Schritt
hohe Figur am Todestag Fiannas 979 BF ohne erkennbares
Zutun umstiirzte. Da inzwischen niemand mehr lebt, der
die Mutter des Schwertmeisters in ihrer Jugend kannte,
verebbt das Geriicht langsam aber sicher. Das Haus Con-
chobair selber schweigt bebarrlich zu der Geschichte und
Reo weif} nicht, was die Buchstaben aufdet Unterseite der
Figur zu bedeuten haben. (*)



DiE SCHULE DES DRACHENIKAMPFES
ZU XORLOSCH

Vollstindiger Name: Durosch Angrax Moratorlosch Mortar
Xorlosch ka Drax (Gemeinschaft der Kimpfer/Bewohner der
Tiler der Wacht zum Schutze Xorloschs wider drachische Uber-
griffe)

Standort: Xorlosch

Wappen/Symbol: Wurmspief im Drachenfeuer (in
Swein gemeifielt oder als Brandmal auf der Haut)
Wablspruch: Moschoirag ka Angroschim baskan ka
draxin (Schutz den Zwergen, Tod dem Drachen)
Triger: Swadt Xorlosch, Orden der Drachentéter,
Otrden der Organa

Spezialgebiet: Drachenkunde, Wurmspief3, Arm-
brust, Zwergenschligel, Felsspalter

Personen der Historie: Organa Tochter des Or-
damon, legendire Drachentéterin, gilt als Urah-
nin aller Drachenkimpfer, auch wenn die Schule
noch nicht existierte (ca. 7200 v.BF), Athax Swhl-
auge, legendirer Krieger — die Schule beansprucht den
Drachenliimpfer der Ambosszwerge als Abganger, die Am-
bosszwerge selbst haben dafiir aber keinerlei Hinweis in ihren
Aufzeichnungen (*5000 v.BF), Xermox Sohn des Xurbosch,
legendirer Zwergenheld aus dem Amboss, erschiug der Uberlie-
ferung nach gleich mehrere Kaiserdrachen und Purpurwiirmer

aus dem versprengten Gefolge Pyrdacors in den Wirren nach
dem zweiten Drachenkrieg (*2244 v.BF)
Bedeutende Abganger: Ferra Tochter der Engra, die Erzzwer-
gin war am Tod einiger untoter Perldrachen aus
Rhaz2zazors Gefolge bewilige (*887 BF), Harbosch
Sohn des Harbim, beriet die kaiserlichen Truppen
beim Angriff auf den Wurm von Tuzak, einer der
wenigen beriihmten Drachenkimpfer ausdem Hii-
gelvolk (*931 BF), Garamosch Sohn des Gandrim,
Anhinger der Zahlenmystik und Anfiihrer des
schlagkriftigen Drachentéterctupps Garamoschs
Gesellen (*633 BF)
Grofle: klein
Bezichungen: sehr grofl (unter Zwergen, gering
unter Menschen)
Finanzkraft: sehr grof§
Ausswattung: immens (iiber Jahrhunderte erginzte
Sammlung meisterlich gefertigter Waffen, zahlreiche
Ubungsgeritschafien und in Stein gemeifelte Berichte
tiber alte Gefechte)
Besonderheiten: Aufnahme ist nur Zwergen geswattet; einzige
Akademie, die nicht auf den Kampf gegen Zweibeiner fokus-
siert ist

»Der siegreiche Drachenkimpjer ebrt die Weisheit der Altvorderen. Er
studiert ihre Siege, aber auch Niederlagen gegen den geschuppaen Feind,
denn die Geschichte Drach’ gegen Angyoscho ist voller Schlachaen. «
—-Schriftmfel iiber die Ruhmestaten des Xermox Sobn des Xur-
bosch, nach dem zweiten Drachenkrieg, 2173 v.BF

GEScHicHTE

Der Kampf gegen die geschuppten Diener des Gottdrachen Pyrda-
cor (von den Zwergen im Rogolan Prdrax genannt) um Angroschs
Schitze der Erde ist so alt wie die Zwergenheit selbst. Nachdem
die Angroschim zum Kampfgegen fliegende Gegner um das Jahr
7000 v.BF die Armbrust entwickelten (so zumindest die Legen-
den), verfeinerten sie sysrematisch die Methoden, Drachen in
Stollen oder nun auch unter freiem Himmel zu bezwingen. Die
erlangten Erkenntnisse wurden zunichst nur miindlich weiterge-
geben. Diese Form der Wissensvermittlung stellte sich allerdings
als inefhzient heraus und viele Zwerge liefen ihr Leben, weil sie
die iiberlieferten Taktiken gegen die Geschuppten in der Praxis
nur ungeniigend beherrschten. So wurde trotz der sprichwértli-
chen zwergischen Sturheit gegeniiber Verinderungen erwa 5500
v.BF die Schule des Drachenkampfes zu Xorlosch gegriindet. Damit
ist die Xorloscher Kriegerakademie die ilweste bestehende Aven-
turiens. Sie beruft sich auf die Tugenden der Organa Tochter des
Ordamon, die einst unter Opfer ihres Lebens den Kaiserdrachen
Ancarion, den Marschall von Pyrdacors Armee, vernichtete.

Die wenigen dort ausgebildeten Streiter leiteten ihre Briider im
Kampf gegen Pyrdacors Schergen an, kimpften an vorderster
Front gegen die michsigsten Gegner und lehrten schliefSlich der
nidchsten Generation Drachenkdmpfer ihre Taktiken. Natiirlich
sind nicht alle Drachentéter Abginger der Akademie. Die legen-
dire Theruka Tochter der Roglima und des Truwian (Angrosch 45)
stellte sich beispielsweise ebenfalls erfolgreich ihrem Drachen,
obwohl sie Schmiedin wat. Dennoch konnten viele Siege gegen
Lindwiirmer nur durch Rat und Tat eines ausgebildeten Drachen-
jagers errungen werden.

Wenigen alsen Schriftenstelen zufolge war die Drachenkimpfer-
schule nicht die einzige ihrer Art, die Namen der anderen Schulen
sind heute aber lingst in Vergessenheit geraten. Die Switten wurden
im Drachenfeuer vernichtet, ihre Abginger von drachischen Klauen
zerissen oder ihre Hallen in Zeiten aufgegeben und vergessen. Einzig
die Schule des Drachenkampfes zu Xorlosch erwies sich als bestéin-
dig, und widmet sich auch heute der Ausbildung von Angroschim.

Aber selbst diese Schule stand bereiw kurz vor der Ausléschung,
nicht durch Drachenfeuer, sondern die Gier der eigenen Vertern.
Am 7zg des Zorns im Jahr 3072 v.BF wurden grofle Teile der Waf-
fensammlung der Schule gepliindert und die Eehrer erschlagen
oder unter Erdmassen verschiittet. Nur der Heldenmut sowie das
Durchhaltevermégen der damals jiingsten Generation Drachen-
liimpfer, deren Namen heute vergessen sind, bewahste die Schule
vor dem Untergang, indem Schrifttafeln und Waffen geborgen
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Kampf gegen eine Drachenattrappe

und die Hallen der Schule in miihevoller Arbeit zu altem Glanz
wiedererrichtet wurden. Kurz danach wurde der Orden der Organa
gegriindet, um die angroschgefillige Wacht gegen die Geschupp-
ten auch in Zeiten der Not zu sichern, und dieser protegiert die
Schule bis zum heutigen Tag — auf dass die alten Tugenden der
Drachenkimpfer nicht in Vergessenheit geraten.

Die ausgewanderten Sippen waren aach dem Tag des Zorns in
Xorlosch nicht mehr gut gelitten. Der erste Schiiler, der nicht aus
Xorlosch stammte und dem wegen seiner Freundschaft zum da-
maligen Akademieleitet eine Ausnahmeerlaubnis erteilt worden
wat, wurde bekannt unter dem Namen Xermox Sohn des Xurbosch
aus dem Ambossgebirge. Sein Leben war gezeichnet von Schlach-
ten gegen marodierende Drachen im Eisenwald nach dem Zweiten
Drachenkrieg 2100 v.BF. Bei der ruhmreichsten dieser Schlachten
sollen mehrere groffe Drachen, dutch Netze am Baden gehalten,
unter unaéhligen Sturmldufen mit Drachentdtern und Wurmspie-
Ben verendet sein. Aufgrund Xermox' ehernem Vorbild standen
die Tore der Akademie von nun an Angroschim aller Vilker of-
fen, sofern sie einen tadellosen Ruf genossen. Xermox griindete
auflerdem den Orden des Drachensbterbundes, dem alle Abginger
der Schule bis heute geschlossen beitreten.

Das Aufstreben des jungen Volks der Menschen hatte einen regen
Ausmusch mit den Zwergen zur Folge. Das im Jahre 327 BF erlasse-
ne &aiser-Ugdalf-Edikt zur Klarung des rechtlichen Status von Krie-
gerakademien beinhaltete auch eine Erweiterung der Zex Zwergia,
die Abgingem der Xorloscher Akademie dhnliche Privilegien wie
menschlichen Kriegem einriumre, wobei das wraditionelle Brand-
mal dem Kriegerhrief gleichgestellt wurde. Diese Tatsache ist bis
heute allerdings den wenigswen einfachen Stadtbiitteln belannt. Sie
stoten sich ohnehin an den seltsamen Sonderrechten der Zwetge.
Wihrend der Magicrkriege wurde 595 BF die Zahl der Zéglinge
trose grofer Bedenken von der heiligen Acht auf Elf heraufgeseset,
um die hohen Verluste im Krieg gegen Drachen und magische Ge-

fahren auszugleichen. Seit den Magierkriegen waren magische und
drachische Gegner allerdings selten eine Gefabr fiir die Bergkdnig-
reiche, wodurch die Beliebtheit der Schule sank und nicht immer
alle elf Plitze durch gecignete Kimpfer besetzt werden konnten.
Die Invasion der Verdammten, die Verheerung des Bergkonigreichs
Lorgolosch 1021 BF und der Krieg gegen die Heptarchien inderte
jedoch Vieles. Im Jahr 1028 BF verkiindete Hochkénig 4/ rax eine
neue Heldenzeit samt Schicksalsschlache, und die Angroschim aus
dem Umfeld der Schule sind &iberzeugt, dass die Drachenlimp-
fer aus Xorlosch eine bedeutende Rolle darin spielen werden. Die
Schule ist heuse wieder in der Position, sich die Besten der Besten
vnter den Bewerbern aussuchen zu kénnen.

LEBEN an DER_ ARKADEMIE

wDer siegreiche Drachenkimpfer verbarrt nicht nur starr in den Uber-
lieferungen der Urahnen, sondern ist swets bereit, neue Taktiken zu
improvisieren.”

—Trommok, Sohn des Tralak, zu einem vorsichtigen Schiiler, neu-
zeitlich

Die Ausbildung an der Schule des Drachenlmmpfes ist aus
menschlicher Sicht durch und durch ungewshnlich. Das Fech-
ten mit Hammer oder Felsspalter gegen humanoide Gegner wie
Orks und Echsenmenschen wird zwar ebenfalls gelehrt, ist aber
zweitrangig. Das Erlegen grofler, magisch begabter, urbser Bes-
tien — sprich Drachen - steht im Vordergrund der Ausbildung.
Dazu sind véllig andere Lehrmethoden nétig, als sie menschliche
Akademien verwenden. Die herausragende Ausstattung der Schule
durch ihre Triger erméglicht den simulierten Kampf gegen riesi-
ge Drachenattrappen aus Stoff, Holz und Stahl. Geiibt wird das
Ausweichen vor ,Feuerstéflen” aus Dampfkesseln, vor ersmunlich
echt wirkenden Klauenatttappen aus Gelenken und Klingen sowie



vor wilzenden Schuppenleibern. Der Unterricht findet in d1ei im-
posanten Hallen statt, wovon eine rein repeisentativen Zwecken
fir Ahschlusszeremonien oder Feiern des Drachentiterbundes
dient. Die anderen beiden sind mit allethand Mechaniken zum
Drachenlmmpf und Actrappen von geschuppten Kérperteilen
ausgestattet. Von dort aus gehen kurze Stollen zu kleineren Stu-
dier- und Wohnkammern ab, sowie zu Waffenkammemn hinter
massiven Eisentiiren. Die imposansen Durchgdnge zwischen den
altehrwiirdigen Riumlichkeiten sind mit zahlreichen in Zwergen-
runen eingemeiflelten Wahlspriichen und Weisheiten ausgesuattet,
zur steten Ermahnung an den alten Feind. Zahlreiche, von stabilen
Tiiren gesicherte Stollen fiiheen in alle Teile der Stadt im Berg, um
im Falle eines Drachenangriffs schnell reagieren zu kénnen.
Gelehrt werden Sturmliufe von Wurmspief und Drachentéter
(insbesondere fiir Zwillinge unter den Schiilemn als Spiefgespann),
gezielie Stiche zwischen die Schuppen des Ungeheuers mit Dra-
chenzahn oder Breitschwert sowie die Handhabung von Atmbrust
und Speeischleudern, die sich gegen anfliegende Feinde richten.
Daneben stehen auch zwergisches Recht, Mythen und Gesehichte
auf dem Lehrplan. Die Konigsdisziplin ist aber die Drachenkunde.
Hier lernt der Schiiler das Einschitzen des Alters und der Stirke
anhand der Fufspuren und des Kots der Untiere, die Klassifizie-
rung der unterschiedlichen Drachenarten sowie deren besondere
Fihigkeiten und Schwachstellen. Auch dem Aufstellen riesiger
Fallen und dem Anlocken des Feindes widmet sich der Unterricht
sowie dem Ausnutzen des Gelindes, wie beispielsweise grofler
Gerbll- oder Wassermassen. Letztlich ist jedoch auch die Unser-
weisung, wie Schuppen und gar der Karfunkel entfernt werden
kénnen, eine Disziplin dieses Unterrichtsfachs. Mafinahmen ge-
gen Drachenmagie, List und Tiuschung sowie Flucht und Schutz-
suchen sind ebenso Teil der Ausbildung,

Nach den Magierkriegen und verstirkt nach dem zweiten Erschei-
nen des Schwarzen Borbarad wird nicht nur das Erkennen von
Drachenmagie gelehrt, sondern auch das Vereiteln von Echsen-
werk, verderbter Magije, aus menschlicher Hand. Jedoch besteht
mit menschlichen Akademien oder Schwertschulen keinerlei Aus-
tausch.

Mit der Einfiihrung des Angizm ca. 3900 v.BF und des Rogolan
viethundert Jahre spiter wurden die erlangten Weisheiten den
Drachenkampfbetieffend auch schriftlich, meist verschliissele, auf
Steintafeln fixiert, wodurch die Schule in ihren altehewiirdigen
Kammern einen riesigen Fundus an Wissen ansammeln konnte.
Hier sind vor allem die Geheimtexte Weg des Erzes sowie Des Fein-
des Diener und deren Bekimpfung (Angrosch 43) als essentielle
Lehrschriften zu nennen.

Meist werden neue Zoglinge nach ihrer Feuertaufe aufgenommen,
nachdem sie in zahlreichen Priifungen ihre korperliche, geistige
und seelische Eignung unter Beweis gestellt haben. Eine spitere
Aufnahme, beispielsweise nach ruhmreichen Heldentaten an der
Oberwelt, ist grundsitzlich ebenfalls méglich. Vier Zoglinge stam-
men immer aus der Stadt Xorlosch selbst, und auf Wunsch des
Ordens der Organa muss immer mindestens eine der seltenen An-
groschnax unter den Schiilern sein.

Erst mit Abgang oder — viel selsener — Unfalltod eines Schiilers
wird ein neuer Zwerg aufgenommen. Nach 24 Jahren der rau-
en Ubungn, der Gelehrsamkeit, der verbrannten Birte und der
geprellten Knochen, aber auch der Kameradschaft und der be-

ciichtigsen Trinkgelage, ist die Ausbildung beendet. Von nun an
genieft er hohes Ansehen unter allen Zwergenvilkern, vor allem
aber in der Stadt Xorlosch.

DER XORLOSCHER KRIiEGERBRIEF

Der fertige Drachenkimpfer wird zeremoniell durch ein
Brandmal auf dem linken Arm in Form eines Warmspie-
Les im Drachenfeuer geehrt und feierlich in den Orden der
Drachentéter aufgenommen. Das Mal ersetzt den Krieger-
brief, det bei den Zwergen keine Verwendung findet. Den-
noch sind Kriegerbriefe auch den Zwergen bekannt und
deren Besitzer werden respektvoll behandelt.

Was denkt ein Deachenkimpferiiber ...

... Geschuppte: ,Dee alte Feind. Die Diener des Deacken
sind noch nicht bezwungen, im Gegenteil, sie erstarken er-
neut, iiberall. Darum ist es unsere von Angrosch auferlegre
Pflicht, das Drachengeaiicht auszumerzen, wo essich regt.
Wie der siegreiche Drachenkimpfer weifi: Traue nieman-
den, der Angroschs Wirme nicht in sich trigt!

... Elfen: ,2um Arbeiten zu faul und zum Kémpfen zu
feige.”

... menschliche Kriegerakademien: ,Menschen haben
Kriegerschulen? Das wiisste ich aber ... *

... brillanawergische Schwertgesellen: ,Wie soll man
durch Winden und Rumfuchtein mit dem Schild einem
Lindwurm schaden? Das ist keine Kriegskunst, wie sie
von den Altvorderen iiberliefert ist! Sie haben den wahren
Feind offenbar vergessen. Das wird uns Angroschim eines
Tages noch teuer zu seehen kommen!* :

Magier und Geoden: ,Wenn man sich der Drachenmacht
bedient, auch, um scheinbar Gutes zu tun, hat der Feind
bereits den Kristall von Gier und Verrat in Herz und Ver-
siand gepflanzt.”

Was denkt/denken ... iiber Drachenkimpfer

««s Priester der Eezzwerges ,,Sie ehren die Traditionen der
Alevorderen, sie geben ihr Leben fiir unser Volk. Angroschs
achtfacher Segen iiber sie «nd ihre Ahnen!*

..« Kéche des Hiigelvolks: ,Ja, dem alten Feind zu trotzen
war eine wichtige Aufgabe. Zum Gliick ist der Feind aber
lingst besiegt. Warum sind sie so ungemiitlich und gon-
nen sich nicht den verdienten Ruhestand?“

«es Schmiede aus dem Amboss: ,Wir fertigen Meister-
klingen aus Glut und Erz. Aber jedes Werkzeug ist nur so
gut, wie die Hand, die es fiihrt. Diese Krieger bringen das
Feuer des Feindes mit unserem Stahl zum Erléschen. Wie
der siegreiche Drachenkimpfer weiff, dringe nur hirtester
Smhl durch Drachenschuppen.

... Schwersgesellen: ,So, so, diese Zwergenkrieger toten
also Ungeheuer.”



AvsPRAGUNG DER PRinziPiEntTREVE
Die Géttin Rondra ist manchen Zwergen zwar bekannt, ihre Tu-
genden stehen aber weit hinrer denen Viterchen Angroschs in der
Gunst des kleinen Volkes. Zwar verfiigen Abginger der Schule des
Drachenkampfes ebenfalls iiber den Nachtei! Prinsépientrese, wei-
chen aber dabei vom klassischen Kriegerideal ab. Kein Wunder,
denn einen Angriff auf einen gefihtlichen angtoschim-

verschlingenden Drachen zu verweigern,
nur weil der Plan einen heimlichen
Uberfall mit Fernwaffen auf ein
schlafendes Ungetiim vorsieht,
wice auch teichlich unsinnig. Der
Kampf Angroscho gegen Drache
ist kdrpetlich und - aufgrund der
meist sehr alten und magisch
begabten geschuppten Gegner
— auch seelisch und geistig ein
sehr ungleicher.

Daher sind List und Tiicke nicht vec-
pont, sie gelten gar als Tugenden
— auch im Kampf gegen Ech-
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senmenschen, Schwatrzmagier,
Orks oder gar Elfen. Dennoch
sind zwergische Drachenkimp-
fer keine ehrlosen Gesellen. Loyefitit ge-
geniiber dem eigenen Bergkénig sowie
den Ordensbriidern und
gegeniiber ist ebenso eine Tugend.
Opferbereitschaft und der Schutz aller
Zwerge gehen Hand in Hand. Der
Drachenkimpfer muss fiir seine Aus-
bildung kein Lehrgeld enaichten und
ihm wird héchster Respela entgegen-
gebracht, dafiir wird von ihm der
Schutz der heimatlichen Stollen
verlangt - notfalls unter Einsarz
aller Entbehrungen, auch des eigenen
Lebens.
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PERSONEN DER AKADEMIE

»Der siegreiche Drachenkimpfer seveitet nicht allein, denn viele Steine

machen die Lawine, die selbsteinen Riesenlindwurm begraben kann.«
—aus einer Inschrift iiber einem Stollen der Akademie, 256 BF

Trommox Soun pes TraLak

Meister Trommok (*749 BE michtiger, nach hinten geflochtener,
grauer Schnauzbart, kunstvoll verziertes Holzbein, dessen Fuff
einem zertretenen Drachenkopf dhnelt; rau, aber herzlich), der
Akademieleiter, fiihrt die Schule bereits seit beinahe einem Jahr-
hundert. Nachdem der erfolgreiche Drachenjiger sein linkes Bein
an einen Hohlendrachen verlor {Angrosch 42}, zog sich Trom-
mok aus dem aktiven Drachenkampf zuriick, um sein Wissen an
jiingere Angroschim weiterzugeben.

Seine Riistung, gefertigt aus dem Schuppenkleid des Héhlendra-
chen, der seinem Bein zum Verhingnis wurde, trigt er nur zu ze-
remoniellen Anlissen. Der Lehrer pflegt ein beinahe viterliches

Xorloscher Krieger

Verhiltnis zu seinen Schiizlingen und setzt alles daran, seine
Schiilern zu lehren, lebendig aus einem Dracheniampf herauszu-
kommen. In der Eehre hat er eine neue Berufilnggefunden, seinen
Frieden mit sich gemacht und sich dadurch mit seinem Schicksal
als Versehrter abgefunden.

WEiITERE PERSODNEN
DER ARADEMIE
_ Lubrurrne Tochter der Olburrne (*812
BF, haarlos, verbranntes Haupt, stark
vernarbt, faalistisch). Die Verehrerin
der legendiren Drachentdterin The-
ruka ist selbst keine Absolventin der
Schule, hat aber als Séldnerin der Kor-
knaben schon einige Drachenkimpfe
iiberstanden, auch gegen untote Un-
pcheuer der Warunkei. Lubrurrne
gibt ihe Wissen iiber die schindli-
che Magie der Menschen und Elfen
- und wie man ihr begegnet - an die
Schiiler weiter. Auch unternimmt
sie dann und wann mit der gan-
zen Gruppe Ausfliige zur Oberfli-
che, um einmal den ein oder ande-
ren echten Otk zu erschlagen.
Trotz ihres abstofRenden Aufleren hat sie als
Junggesellin und ruhmreiche Kriegerin
einige Verehrer, fiir deren Werben sie
jedoch rur Spott Gibrig hat. Lubrurene
hat schon viele Freunde sterben sehen
und daher kein Intetesse mehr an inni-
gen Bindungen. Aus ihrem versteckten
seelischen Schmerz resultiert auch ihre
zynische Art, wenn Lubrurrne ihren

Schiilern die grausamsten Tode im

Drachenfeuer mit einem Licheln auf
den Lippen ausmalt.
& Kutorix Sohn des Kurilmox (*751 BF,
rostroter Bart bis zu den Knien, winzige
Augen, die stindig zusammengekniffen
werden, recht diinn fiir einen Zwergenkrieger) hat wihrend sei-
nes langen Lebens schon eine beachtliche Anzahl Tatzelwiirmer
erschlagen, noch fehle ihm aber ein echter Drache. Der Gram
dariiber macht ihn verschlossen und gereizt. Als Kriegergelehrter
gibt er @berwiegend theoretischen Unterricht.

Zinkim Sohn des Zinkzag (*986 BF, schwarzer Schandbarr,
naiv, stets gut gelaunt) ist die gute Seele der Schule. Er putzt,
er riumt auf, er kocht, und er bewundert die Schiiler. Als ihm
eine Aufnahme in die Schule verwehrt wurde, spionierte Zin-
kim, vom Vorsatz bewegt, ein echter Held und Drachentéter
zu werden, heimlich in den Hallen der Akademie - und wurde
erwischt. Seitdem trigt er einen kurzen Schandbart und ist als
~Angroscho fiir alles” fiir die niederen Aufgaben in der Schule
zusdindig. Der junge Zwerg sicht dasin aber eher ein Segen als
eine Bestsafing, kann Zinkim doch dem Unterricht ganz nah
sein, aufmerksam beobachten und lernen, um einst doch noch
ein drachenmetzelnder Held zu werden.
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Ein HELD AvS DER SCHVULE

DES DRACHEIDIKAMPFES

»Der siegreiche Drachenkimpfer verstecks sich nicht zaudernd im
Stollen, sondern fillt den Lindwurm an, wenn er Hals, Seite oder
Bauch entblift.«

—Gravur in einer Drachenschuppe, 385 v.BF

Es ist das von Angrosch auferlegee Los aller Zwerge, die Schitze
der Erde vor den Dienern des Pyrdacor zu bewahren. Damit ist der
Kampf gegen die Drachen die Pflicht eines jeden Angroscho — so
jedenfalls die Meinung der traditionellen Erzzwerge.

Abginger der Akademie bilden die erste Linie in der Schlacht und
sind ein Vorbild an Mut und Opferbereitschaft. Dabei stehen sie
in einer jahrtausendealten Tradition und miissen so stets fiirchten,
ihren Vorvitern nicht gerecht zu werden.

Wiihrend ihrer recht eigenwilligen Ausbildung wird ihnen stindig
der alte Feind vor Augen gefiihrt, vor seinen Machenschaften ge-
wamt und seine Hinterlist betont. Da bleibt ein ausgeprigter Ver-
Jolgungswabn, was allerlei Drachengeziicht angeht, und Vorumrweile
gegeniiber allen geschuppsen Wesen nicht aus. Hinter jedem Ubel
scheint ein Drache zu stecken, und was Schuppen hat, kann ohne-
hin nichts Guees im Schilde fiihren. Auch sind Drachenkimpfer im
Umgang mit Menschen duflerst welgfrond — und wie unbedeutend
erscheinen die kleinlichen Néte und Intrigen der kurzlebigen Ober-
flichenbewohner gegeniiber dem ewigen Kampfgegen die Drachen!
Aber nicht nur die Riesenechsen selbst, sondern alles Drachen-
werk, alle finstere Magie und das Ubel der Welt sollen von einem
Drachentoter bekimpft werden. So mag sich ein Held der Schule
auch Menschen gegeniiber als treuer Gefihrie erweisen, so sie von
edler Gesinnung sind. Seine eigentiimliche Sichtweise auf die Welc
und sein Misstrauen gegeniiber Geschuppwen wird der Drachen-
kimpfer allerdings nie ganz ablegen.

Die Zeiten der grofen Kriege sind vorbei. Seit dem Drachenfiieden
um 4200 v.BF und dem Fall Pyrdacors sind Einzelgefechte, hiufig
gegen mindere Tatzelwiirmer und Baumdrachen, die Haupeauf-
gabe der Drachenkimpfer. Hochstes Ziel eines jeden Drachen-
kimpfers ist die Verleihung des Theruka-Schildlings in Titanium
(Angrosch 70) fiir die Tétung cines grofen Drachen, denn die
Ausrottung der Lindwiirmer ist noch immer der beste Schutz der
Zwergenheit. Und ein Held der Drachenschule ist bereit, sein Le-
ben fiir diesen Schutz zu geben.

DiE SCHULE DES

DRACHENRAMPFES inm SPiEL

»Der siegaeiche Drachenkimpffer verschwendet nicht sein angroschge-
schaffenes Leben im Frontalangriff. sondern nutzt jede Deokung vor
dem Drachenfeuer, die er finden kann. «

—aus Weg des Erzes, 922 u BF

Sollee man sich in der ungiinstigen Lage befinden, einen Drachen
erschlagen zu miissen, gibc es in ganz Aventurien wohl keine bes-
sere Anlaufstelle als die Schule des Drachenkampfes in Xotlosch.

Hier finden sich nicht nur Rat und Strategie, sondern auch Zwer-
ge, die diese ausfiibren. Das Ablehnen eines Drachenkampfes
durch iiber die Akademie vermittelte Drachenkrieger ist sehr un-

wahrscheinlich, allerdings lassen sich die Zwerge ihte gefahrvol-
le Berufung durch immense Mengen Gold vergelten, gerade fur
menschliche Auftraggeber. Zudem benétigt ein Bittsteller einen
Fiirsprecher aus der Stadt Xorlosch, um die Schule iiberhaupt kon-
saktieren zu kinnen.

Verdienten zwergischen Helden, besonders Drachentétem, bietet
die Schule die Moglichkeit, Sonderfertigkeiten zur Drachenjagd
zu lernen, wenn sie sich als Gegenleistung als Gastlehrer am Un-
terricht der Schule beteiligen. Besonders herausragende zwergische
Helden kénnen sich auch um eine Aufnahme in den Drachenté-
terbund bemiihen (SO +1).

Einem menschlichen Drachentéter unter den Helden kdnnte als
erstem Grofling die Ehre zuteil werden, als Gastlehrer eingeladen
werden. Die Ausnahmegenehmigung zum Betreten der heiligen
Stadt Xorlosch und das Erlangen von Geheimwissen des Drachen-
lsampfes wird bei Traditionalisten unter den Erzzwergen jedoch eine
Todfeindschaft nach sich ziehen, ohne dass der Held dies ahnt.

SZEMARIOIDEEN

Nur die Otdenskrieger des Drachentdterbundes haben das
Privileg zu entscheiden, wer das rubmreiche Drachenwappen der
Heerfiihrer der Drachenkriege fiihren darf. Eine Gruppe marodie-
render Zwergenséldner soll unter diesem Banner schindliche Ta-
ten in der Wildermark begangen haben. Die Akademie bendrigt
menschliche Unterstiitzung, um der Sachie auf den Grund zu gehen
und Frevler zu bestrafen. Die Lage wird aber verzwickser, sobald
sich herausstellt, dass die Séldner das Banner rechtmifig fiihren.

GEHEIMIiSSE DER_

SCHVLE DES DRACHENIRAMPFES

& Gotterwaffen: In ciner der Waffenkammem, verschlos-
sen hinter mechanischen Fallen und geweihten meisterli-
chen Schldssern, versteckt sich der grolte Schatz der Schu-
le: drei meisterliche Felsspalter aus Zwergenstahl sowie ein
Drachentéter aus Titanium. Diese Waffen werden fiir den
Fall eines groBangelegten Angriffs der Drachen auf Xor-
losch bereitgehalwen.Der Inhalt der Waffenkammer ist nur
den Lehrern bekannt. Die Spekulationen uncer den Schii-
lern sind enwprechend groR. UbermiRige Neugier hat be-
reits einen Schiiler das Leben gekostert.

Das Wissen der Altvorderen: Zusitzlich zu den Lehr-
werken versteckt sich in den Hallen der Schule ein wahrer
Schatz an Schiifttafeln, die in Angram verfasst und daher
von den meisten Zwergen nicht mehr verstanden werden
konnen, Sie beinhalten Wissen iiber Schwachsteilen von
Drachen, Hinweise auf vergessene Zauber der wenig ge-
liebten Geoden zur Bekimpfiing von Lindwiirmem und
mentale Schutztechniken gegen Drachenmagie, Allerdings
berichten sie auch derarc detailliert von der Macht der
Geschuppten und ihres Gottdrachen, so dass ein wenig
standhafter Zwerg bei der Lektiire an Angrosch zweifeln
und auf die idee kommen kénnte, alle Zwergenvilker den
Drachen zu unterwerfen, um deren Uberleben sicherzu-
stellen. (*)



KLEIME AKADEMIEN

DiE DRaCHENDSTREITER-ARADEMIE ZU BiRKHOLT

Vollstindiger Name: Drachenstreiter-Akademie zu Birkholt
der Dounernden zum Wohlgefallen
Standort: Birkholt, Bornland

- Wappen/Symbol: Schwert und L.anze gekreuzt vor einem Dra-
chenkopf
Wahlspruch: Per aspera ad astnz (Zu den Sternen fibre ein stei-
niger Weg)
Trager: kleinadlige Bronnjaren der Regjon, ehemalige Abginger
Spezialgebiet: Kampf mit Schwert und Streitkolben und
Schild, rondragefilliger Zweikampf
Personen der Historie: keine

Bedeutende Abginger: Jedwinja Turjeleff, Alademieleiterin
seit 1030 BF (*995 BF)

Grofle: klein

Beziehungen: schr klein

Finanzkraft: minimal

Ausswattung: klein (ansehnlicher Waffenfundus, meist Ge-
schenke ehemaliger Abgiinger)

Besonderheiten: Die Schule muss mit dem Notwendigs-
ten auskommen und auch einen richtigen groflen Fechtsaal
gibt es nicht. Dieser ist mit dem frei geriumten Speisesaal
identisch.

wIn Festum glauben sie eine harte Aushildung zu durchlaufen. Wer
aber unsere Aushildung hier durchlaufen bat, kann diber Festumer
Verhilmisse nur miide schmunzeln!®

—fodwinja Turjeleff zs: einigen Kadesten nach einem néchrlichen
Dauerlanf, nenzeitlich

GEscHicHTE

Die im Jahre 969 BF von dem an einer Drachenhatz beteiligten
Tanjew von Birkholt gestiftete Drachenstreiter-Akademie zu Birk-
holt schaut auf eine vergleichsweise junge Geschichee zuriick, die
nicht allzu viele Héhepunkte kennt. Dem vermeintlich hehren
Anspruch, Drachentéter ausbilden zu wollen, folgte sehr bald die
Erniichterung: Weder das dafiir notwendige Wissen noch die da-
fiir notwendige Austiistung waren ohne weiteres in ausreichendem
Umfang zu beschaffen. Auch stiegen die Kosten weit iiber das von
Tanjew erwartete Mafl hinaus, denn seine Werbungen fiir eine
Teiltrigerschaft bei anderen Adligen des Festenlandes fithrten nur
in den wenigsten Fillen zum Erfolg. Und so kaufte er schlieflich
einen niedergebrannsen Gutshof bei Birkholr in der Uberzeugung,
dass dessen Wiederinstandsetzung ohne Probleme im laufenden
Lehrbetrieb méglich sei. Davon, dass diese Einschitzung grund-
legend falsch war, zeugt noch heute der Zustand des Gebiudes.
Ein Tiefpunkt der Schule war zweifelsfrei die Tatsache, dass jucho
von Dallenthin und Persanaig in der Stiftungsurkunde des Widder-
ordens von 1008 BF die Abginger aus Festum und Neersand zu
einem Jahr Dienst im Orden verpflichtete, die Kadetten aus Birk-
holt jedoch niche. Dies lag nicht allein in fehlendem Vertrauen in
die Fihigkeiten der dort hervorgebrachten Abginger, sondern vor
allem auch daran, dass er die Birkholter Almdemie schlicht und
ergreifend vergessen hatte.

Seit im Jahr 1030 BF die junge Jedwinja Turjeleff, die selbst Ab-
gingerin der Akademie war, die Leitung der Einrichtung, die ihr
Vorginger entnervt aufgegeben hatte, ibemommen hat, scheint
ein etwas anderer Wind zu wehen. Fiir einige fiihlt es sich so an, als
bekime die Akademie endlich den verdienten Aufwind. Sie war es

auch, die den heutigen Wahlspruch fiir die Alademie ausgab und
bezieht ihn nicht allein auf die Situation der Akademie, sondern
auch auf die eines frisch gebackenen Kriegers, denn der Krieger-
briefallein macht noch keinen Ruhm.

LEBEND AIl DER ARADEMIE

Das Leben an der Akademie ist geprigt von einer allgegenwirsi-
gen Mangelverwaltung durch die der Ruf der Einrichtung auch
cher zweifelhafter Natur ist. Raum ist genauso Mangelware wie
Lehrmeister und Lehrbiicher. Hier wird nur hingeschickt, wessen
Eltern sich keine andere Schule leisten kénnen, oder wer nicht
an einer anderen Schule aufgenommen worden ist, sodass meist
noch nicht einmal zwei Schiiler pro Jahegang anzutreffen sind.
Die Schule ist untergebracht in einem etwas abseits von Birkholt
liegenden alten Gutshof von dessen drei Fliigeln nur einer eini-
geemaflen bewohnbar ist, wihrend der eine tiber die Jahrhunderre
als Steinbruch genutze wurde und der dritte nach einem Brand
einsturzgefihrder ist. Der Speisesaal im Erdgeschoss des zweige-
schossigen Hauses dient gleichzeitig als groffer Fechxaal und die
Kammern fiir die vier Lehrmeister und 14 Zbglinge liegen fast
ausschlielich im oberen Geschoss, wo sie nicht ausreichend be-
heizt werden kénnen.

Der Leheplan richtet sich smrk nach den Méglichkeiten der
Schule. Da es nur zwei Pferde gibt, deren Eignung zum Streitross
eher fragwardig ist, werden im Lanzengang nur Grundlagen ver-
mittelt. Was das Waffenmagazin angeht, so zehrt die Schule von
den Geschenken ehemaliger Abginger, die die Waffenkammer
filllen und die freundliche Unterstiitzung des in Birkholt ansis-
sigen Hufschmieds, der beschidigte Waffen fiir wenige Miinzen
einigermaflen in Stand setzt. An dieser Stelle mangelt es eher an
spezialisiercen Lehrmeistern, so dass zwar der Kampf mir Schwert
oder Streitkolben und Schild intensiv unterrichtet wird, andere
Waffengattungen dafiir jedoch entsprechend kiiczer kommen. Die

Akademicleiterin Jedwinja Turjeleff bemiiht sich zwar immer wie-



der darum, kampferprobte Reisende oder andere Kimpfer aus der
Region zumindest fiir einige Wochen als Gastlehrer zu gewinnen,
doch hiufig genug scheitert dies an den finanziellen Miteln der
Akademie. Ein stindiger Gastlehrer der Akademie ist der Rond-
cageweihte der Smdt, der sich um den dortigen Tempel kiimmert.
Auch dessea unmittelbare Einbindung in den Lehrbetrieb hat
bislang nicht dazu fithren kénnen, den Ruf der Drachenstreiter-
Akademie merklich zu verbessern.

Diese wenigen Gelder fithren auch dazu, dass die Zsglinge erheb-
lich stirker in die Allmgsarbeiten der Akademie eingebunden sind,
als dies an anderen Kriegerakademien der Fall ist. Brennholz ha-
cken, Fegen und Abspiilen sind Aufgaben, denen ein Birkholter
Krieger im Laufe seiner Ausbildung zur Geniige nachgekommen
ist. Die Ausfuhrung der Aufgaben ist dabei véllig unabhingjg von
Wind und Wetter und der Tageszeit.

Die hiufigen Feldexkuisionen in Birkholt ciihren nicht zuletet von
der Ermangelung von Alternativen her. Doch wird den Kaderwen
dabei ein profunder Blick fiir die Vor- und Nachteile von Gelinde
in der Schlacht mitgegeben. Zumindest an Stoffen mangele es in
der Akademie nicht, gibt es doch die ein oder andere Weberei in
Birkholt, die die Kriegerakademie ihter Smdt zumindest auf diese
Weise unterstiitzten mochte, Zerrissene Kleidung zu nihen lernen
die Eleven jedoch vom ersten Jaht an und behetrschen dies meist
erheblich schneller als das Alphabet. Auch theoretische Ficher wie
Seaatskunst, Rechtskunde und Bosparano werden nur in vdlligen
Grundlagen vermittelt.

Ein Erfolg, den sich Jedwinja Turjeleff auf die Fahnen schreiben
kann, ist der gelegentliche Besuch des in Birkbolt lebenden Ma-
giers Orschin Baerensen an der Akademie. Spitestens die Erfah-
rungen des Borbaradkriege nimlich haben der Akademieleiterin
deutlich gemacht, dass Magie cin Bestandteil des Schlachtfelds
ist, den auszublenden #5dlich sein kann. Nach einer durchzechten
Nache schlieBlich rang sie Orschin Baetensen das Versprechen ab,
den Kadetten Einblicke in Effekte klassischer Kampfzauberei und
Dimonenkunde zu geben.

AUSPRAGUNIG DER PRINZiPIENTREVE

Die Layaljtdt der meist aus der Gegend ssammenden Absolventen
gilt in hohem Mafle der Akademie, deren Zustand sie verbessern
méchten und gleichzeitig auch der Trigerschaft der Akademie.
So folgen die Krieger der Drachenstreiter-Akademie auch eben
diesen Bronnjaren und schliefen sich deren Gefolgen an, wenn
der Adelsmarschall zum Heerbann ruft. Nicht selten kehren sie
manchmal fiir eine kurze Weile an die Schule zuriick um als Gast-
dozent die nachfolgenden Jahrgiinge zu betreuen.

Der Begriff von Ebrenhafiigkeit ist an der Drachenstreiter-Aka-
demie sehr swrk an der Linie der Rondrakirche ausgerichtet und
auch der Einsatz von Schusswaffen erscheint den Abgingern als
ehrenrithrig. Wo es geht, vermeiden sie es an der Seite von Fen-
lémpfern zu kiimpfen. Die Praxis auf dem Schlachefeld bringt je-
doch fiir manchen Abginger ssarke Konflikte, denn niche selten
sind Fernkimpfer Teil der kimpfenden Truppen. Fiir besonders
pragmatisch veranlagte Krieger der Akademie gilt jedoch auch der
Ausspruch Ayla von Schatsengrunds in ihter Funkdon als Schwere
der Schwerter, die formulierte, jeder kimpfe mit seinen Waffen fiir
Rondra. Dass dieser Ausspruch dabei stark belastet witd, ignorie-
ren sie geflissentlich.

Ein stark ausgeprigtes Ideal ist der Schutz der Schwachen, der hier
sehr wortlich genommen wiitd und bisweilen auch die Ziige von
tondrianischer Selbstaufgabe annehmen kann.

Was denkt die Drachenstreiter-Akademie tiber ...

«.. die Neersander Kriegeeakademie: ,Wir sind doch ei-
gentlich gar keine Konkurrenten. Sie bilden nur Adlige
aus, wir auch Biirgerliche. Ich wiisste gern, weshalb sie so
schlech iiber uns reden.”

... den Widderorden: ,,Es wire schén, wenn sie uns emst
nehmen wiirden. Nur weil wir niche in ihrer Stifungsus-
kunde ecwzhne werden, heiflt das ja niche, dass wir nicht
auch kimpfen kénnen.”

.. die Kavaliersakademie in Festum: ,Gute Krieger bilden
sie aus, da gibt es nichw. Abersie bilden sich cine Menge auf
sich ein, Nun gut, bisweilen dutchaus zu Reche ...

Was denkt die ... iiber die Drachenstreiter-Akademie

... der Widdecorden: ,Ach ja, die gibt es ja auch noch. Viel-
leicht sollte man bei Zeiten einmal sehen, ob wir auch dort
Ordensbriider und -schwessern finden kdnnen.

... die Bickhofter Bevilkernay; .Unsere Kriegrrakademie?
Ja ... sie bemiihen sich ja witklich. Und kiimpfen kénnen
sieauch, ich hab’ sie mal iiben sehen. Aber bislang hat sich
ja keiner von dort einen witklichen Namen gemacht. Naja,
trotadem schdn, dass wir sie haben.”

«.. die Kavalierskademie zu Festum: ,Ja, die gibt es tawiich-
lich. Ich habe es erst nicht glauben kénnen und e fiir einen
Schwank aus dem Biichlein Die Birkholser gehalten, Naja
gut, sollen sie mal machen ..."

PERSONEND DER AKADEMIE

jepwinja TurjeLesF

Die aus Schwertbergen stammende, vegleichsweise junge Alade-
mieleiterin der Birkholter Drachenstreiter-Aledemie (*995 BF,
gutaussehend, optimistisch)kimpft jeden Tag mit einer unumsté 8-
lichen Ausdauer fiir das Uberleben ihrer Schule. Obwohl es genug
Werber gab, hat es bisher noch kein Mann geschafft das Herz der
Veteranin der Schlache auf den Vallusianischen Weiden zu erobern
—und so munkele manch einer, sie sei mit det Akademie verheiratet.

WEeitERE PERSOOEN DER AKADENMIE

Orschin Baerensen (*965 BFE, fehlender linker Unterschenkel,
zynisch aber rechtschaffen): Der in Birkholt geborene Magier aus
Neersand hat aach dea Erfahrungen der Borbaradinvasion, die er
durch einen Studienaufenthalt im Mittelteich sehr unmittelbar er-
lebte einen beiffenden Zynismus — insbesondere auch gegeniiber
der in Neersand vermittelten pazifistischen Grundhaltung - ent-
wickelt. In der 3. Dimonenschlache verlor er sein linkes Bein vom
Knie abwirts und lduft seit dem mit einer Kriicke. Kurz nach-
dem ersich in seinem Elternhaus in Bitkholt niedergelassen hatte,
teat er seinen Unterricht an der Drachenstreiter-Akademie an. Er
nimmt seine Aufgabe sehr ernst, gleichwohl sie unentgeltlich ist.



Waulfjew Meskinske (*986 BE, stottert, leicht schwermiicig):
Lange Zeit sah es so aus, als wiiede der aus Festum stammende
Krieger eine typische gescheiterse Existenz werden: Durch seine
unauffillige und zuriickhaltende Arc fiel er in der Festumer Krie-
gergilde nicht grof auf und wurde niche befrdert und hiufig
nicht richtig ernst genommen. Das Angebot Jedwinja Turjeleffs,
an die Drachenstreiver- Akademie au gehen, aahm er ohne zu 26-
gern an. Bei den Kaderwn ist cr beliebt, da er, anders als dic ande-
ren Lehmmeister, grmeioam mit den Z3glingen Holz hackt und
andere niedere Aufgaben ibemimme, Dass er dies in erster Linie
tuc um Jedwinja Turjeleff zu gefallen, in die er sich bei der e1sten
Begegnung unsterblich verlicbte, weiff niemand.

Ein HELD aAus BiRKHOLT
Das Aufwachsen und die Ausbildung in so offensichtlichem Man-
gel fihrt bei Bitkholcer Krisgern hiufig zu zwei Exxremen: Die-
jenige, die geniigsam ist und sich auch mit wenig zufrieden zu
geben weifl und diejenige, die froh ist, die Entbehcungen hinser
sich zu haben und durch méglichse keinen Umstand wieder zu-
riick mdchte in solche Verhilmisse,

Die Nihe zum Rondrasempel in der Ausbildung macht aus den
Birkholter Kriegern innige Verehrer der Donnernden und nicht
selsen bemiihen sie sich um einen Akolutenstatus in der Kirche
der himmlischen Léwin.

DiE DRAaCHENSTREITER-ARADEMIE im SPiEL
In den wenigsten Fillen warden die Helden mic einem Anliegen
an die Alademic hemanmreeo. Als sehs viel wahrschanlichee darf es
gelten, dass Jedwinja Turjeleff einen kampfeeprobten Helden an-
spricht und ihn als Gastlehrer zu gewinnen — in der miiden Hoff-
nung, dass er sich fir ein Bleiben entscheidet. Auch denkbar ist,
dass die Drachenstreiter-Akademie an handwerklich bewanderte
Helden herantritc um diese als zeitweise Hilfe beim (Wieder-)Auf-
bau des Gutshofs zu gewinnen.

Vielleicht hat sich aber auch ein Held oder eine Heldin auf die
Fahnen geschrieben die unermiidlich arbeitende Akademieleiterin
2u erobern um ihr zu zeigen, dass es ¢in Leben neben der Akade-
mie gibt, Sobald sich dies in Birkholt herumsprichc wardea sogar
Wetten auf den Mis=rinlg des Aasinnens abgexchlasen

Werte fiit einen Bitkholter Krieger finden Sie auf Seite 178.

DiE FEsSTumER KavALIERSAKADEMIE

Volistiindiger Name: Hohe Festumer Kavalieesakademie
Standort: Festumn, Bomland

Wappea/Symbal: 1anze und Schwert gekseuze unter aufseei-
gendem Pferd

Wahlspruch: Das Schwert wurde nicht gemocht, um den Mund
zu ersetzen

Tedger: Stadt Festum, Kriegergilde Festums

Spezialgebiet: Lanzenreiten, Kampf vom Pferderiicken, modet-
ne Kriegsfiihrung

Personen der Historie: Lischan von der Mark, Adelsmarschall
(*870 BF), Grabunz von Dargezin, Gemahl Fiirstin Hildelinds
von Rabeamund *950 BF)

Ugo Damian von Eschenfurt, Adels-marschall 1031-1035 BF
(*976-1035 BF)

Bedeuteade Abgiager: Pjorr Wladimir Kariljew von Krieben,
Kronvogr von Usnadamm {*977 BF), Arvid von Geestwindsko-
je, Landeskanzler (*985 BF)

GréBe: grof (50 Kadeteen)

Bezichungen: grof§

Finanzkraft: grof§

Ausstagtung: sehr grofl

Besonderheiten: Die Akademie nimmt an regelmifigen Gottin-
nendiensten im nahe gelegencn Rondrasempel ebenso Teil wie
an den monailichen Waflenibungen der Kriegergilde Festums.

Wenn ihr durchhalwet, wenn ibr Wetter, Schmerz und Unbill der vor
ench legenden Jabire iiberssehs, wendet ibr siberall eine Anstellung fin-
den. Denn nirgenduwo sonst ist die Ausbildung so hart und gleichzeitig
50 g3t und nirgendiwo bereiset sie euch so auf das Leben vor wie hier.”
~—Derjan Humtrricke inder Ansprache vor dem Jahrgang von 1029 BF

GEscHicHTE

Die bereits 662 BF gegriindete Kavaliersakademie ist die zlseste
der noch bestehenden drei borulindischen Ausbildungssiren Im
Gegensaz zu Nestand uad Birkholt jedoch, unterlag sie in der
Veegangenheit grundlegenderen Wandlungen: Die hohe Kavaliers-
akademie entwickelte sich weg von einer Kaderschmiede adeliger
Kimpfer und Sffnete sich, entsprechend dem Selbstverstindnis
Festums’ als weltoffene freie Stadc, Kadetten aus dem biirgerichen
Umfeld. Heute sind fast alle Kadetten der Kriegerakademie in Fes-
turmn Birgerliche, schickt der Adel seine Sprsslinge doch lieber auf

die Schule in Neersand, die nur Adelige aufnimmt, sodas man
dort unter sich bleiben lann. Die als hinterwildlerisch verschriene
Drachenstreiteralademie in Birkholt wird von den meisten auler-
halb Festenlandes ohnehin niche ernst genommen.,

Seit 1008 BF, mit der Stiftung des Widderordens durch den
damaligen Adelsmarschall jucho von Dallenthin und Persanzig,
schlieBt sich flir jeden Abganger der Schule, genauso wie fiir jeden
Abginger der Almdemie in Neersand, ein Jahr Dienst im Widder-
orden an, wic in dessen Sdfrungsurkunde fessgelegt wurde.

LEBEN An DER ARADEmMIE

Die Ausbildung in Festwn ist harc und von fester Hand durchge-
plant, witt man doch an, einem jeden zu beweisen, dass es keines
blauen Bluts bedarf, um ein guser Krieger zu werden. So ziblen re-
gelmifige Exkursionen im Wincer ebenso zum Curriculum der Aha-
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demie wie iberraschende nichtliche Obungen bei jedem Wetter und
zu jeder Jahreszeit. Dauerliufe iiber das weitliufige Akademiegelinde
und den Exerzierplatz der Festumer Swadtgarde, und Géttinnen-
dienste im in Sichtweite gelegenen Rondcasempel strukturieren den
Wochenablauf. Finen deutlichen Fokus der Ausbildung bildet der
Kampf vom Pferderiicken: Lanzenreiten und zwei Einhandwaffen
nach Befihigung des Einzelnen bilden dabei den Schwerpunkt der
Ausbildung. Andere Einhandwaffen werden ebenfalls gelehrt, jedoch
im Vergleich zur Schwecpunkawafle weit weniget intensiv, wiheend
Infantedewaffen, Zweihand- und Anderthalbhandschwerter allen-
falls stiefraiitterdich behandelt werden, was schon hiufiger zu himigen
Diskussionen mit den Geweihten des Rondratempels fihree.
Bedingt durch die stark auf Reiterei basierende Ausbildung wer-
den die Kadetten ab dem ersten Jahr an den Umgang mit Pferden
gewohnt. Die jihrlich smttfindenden akademicinternen Rennen
auf der Festumer Rennbahn gelten vielen Kadetten als besonderer
Héhepunkt eines Ausbildungsjahrs.

Ein weiterer wichtiger Aspeke des Lehrplans ist die modeme
Kriegsfiihrung. Die Einfliisse aus anderen Regjonen in einer der
wichtigsten Hafensaiidte Aventuriens machen nichtan den Almade-
miemauern halt und neue Waffen, Talstiken und Truppengatcun-
gen machen Antworten notwendig. Diese ist man in Festum zu
geben gewillt, denn alles andere wiirde unweigetlich dazu fiihren,
dass die Schule ins Hintertreffen geriete. Ein prominentes Beispiel
fir die Flexibilitit der Akademie ist zweifelsfrei die Haltung zur
Armbrust, der man auf dem Schlachtfeld ihren Platz zugesteht
und deren Einsatz man nicht etwa mit rondrianischer Inbrunst
verurteilt, wie es im nordlicheren Neersand der Fallist.

Absciw der Kampffihigkeiten legt man an der Kavaliersalademie
besonderen Wert darauf, dass sich die Kadetten in anderen Spra-
chen zu verstindigen wissen. Gerade in einer weltoffenen Stadt
wie Festum hérr man verschiedenste Zungen und nicht jeder Gast
spricht seinerseits Garethi. Auch soll auf diese Weise Uberlegen-
heitsdiinkel gegeniiber anderen Vélkern und Regjonen verhindert
werden, der kaum zum Selbstbild der Stadt im Allgemeinen und
der Akademie im Speziellen passen mag. Immer wieder wird den
Kadetten in diesem Zusammenhang und in der Staaskunst deut-
lich gemacht, dass der bewaffnete Kampf niemals.oberstes Ziel von
Verhandlungen sein kann, sondern. dass die Klinge erst gezogen
wetden sollte, wenn alle anderen Méglichkeiten erschépf sind.
Sabald die Kadetten alt genug sind, werden sie fiir nichtliche
Wachginge in der Kriegergilde, einer ziinftigen Vereinigung von
etwa 300 Kriegern, eingeteilt. Dies dient neben der korpetlichen
Abhirtung der EinRihrung in die Kriegergilde, die jedem ehrbaren
Abgiinger der Akademie fiir die Zeit nach seinem Dienst im Wid-
derorden eine Anstellung anbietet. Die Gilde wahrt dabei nicht
nur die Standesinteressen der Krieger, sondern richset auch iiber
Verfehlungen ihrer Zugehorigen. Dabei konkurriert die Gilde mit
dem Widderorden, bei dem manch ein Abginger geblieben ist,
den in Festum ansissigen Handelshiusern, die Festumer Krieger
gerne als berittene Bedeckung fiir ihre Handelsziige dauerhaft in
ihre Dienste stellen, wie auch schlieflich Werbern anderer Staaten
und Regionen, die die Abgianger in Gardetegimentern und Stadt-
garden einsetzen, in denen sie Offiziersringe bekleiden. Adelige
Krieger aus Festum leisten nicht selten einem Bronnjaren einen
Eid. und hoffen durch ihre Treue und ihre Fihigkeiten eines Tages
mit einem eigenen Flecken Land belohnt zu werden.

AVSPRAGUNG DER PRiNziPiENTREVE

Die Prinzipien der Freien Stadt Festum sind fest im Echrplan der
Schule verankert und werden vom ersten Jahr an stindig wieder-
holt, damit sie verinnetlicht werden. So darf es haum verwundem,
dass die oberste Loyalitit der Abginger der Stadt Festum und der
Schule gijlt. Fiir manche fihrt det anschlieende Dienst im Wid-
derorden, der nicht selten iiber das verpflichtende Jahr hinaus
verlingert wird, zu einer swarken emotionalen Bindung zu diesem
Orden und seinen AngehSrigen. Natiitlich besitzen die Abginger
auch eine ausgeprigte Bindung an das Bornland an sich.

Die Erziehung an der Schule und die Nihe zum Rondratempel
bringt es mit sich, dass die Kadetten ihre Ehrenbaftigheit, neben
einer rondragefilligen Kampfweise im unmitselbaren Zweikampf,
nicht zuletzt durch unbefangenes und weltoffenes Auftreten den
meisten denkenden Wesen gegeniiber definieren: Fast niemand,
gleich welchen Swandes und welcher Herkunft, verdient es gering
geschirzx oder benacheeiligt zu werden —flir manchegilt dies sogar
fiir Goblins, solange sie Biirger der Swadt Festum sind. Geschieht
eine solche Benachteiligung in ihrer Gegenwart, so sehen es die
meisten Festumer Krieger hiufig als ihre gotergegebene Pflicht,
solchem Treiben Einhalt zu gebieten. Bereiw wihrend der Ausbil-
dung bei Ausfliigen in die Swadt kann dies gelegentlich zu — zu-
mindest verbalen — Zusammenstd@en mit Biirgern oder Reisen-
den fiihrea.

Die Ausbildung und insbesondere di¢ Nihe zur an der Stadtver-
teidigung beseiligten Kriegergilde Festums flihren zu einem ausge-
prigten und wortlichen Verstindnis des Schutzer der Schwacher
Ein jeder Unschuldige, der nicht in der Lage ist sich zu verteidigen
— teilweise sogar bis hin zu den Goblins Festums, wenn sie geach-
tete Mitglieder der Gemeinschaft sind — verdient den Schurz der
Stirkeren, also den Schutz der Festumer Krieger.

Was denke die hohe Kavaliersschule iiber...

«. die Neersander Kriegerakademie: ,Dort werden rich-
tig gute Krieger ausgebildet. Allein ein bisschen weniger
Standesdiinkel stiinde ihnen gut zu Gesicht.”

... die Roadralicche: ,Sie vermitteln in hervorragender
Weise Glaube und Werte. Doch tatsichlich existieren
Armbriiste und wir miissen ihren Einsatz wahrnehmen!®
... die Stadt Festum: ,Wir leben und lehren in einer der
weltoffensten Stidte Aventuriens. Jeden Tag miissen wir
aufs Neue beweisen, ihrer wiirdig zu sein.”

Was denk ... iiber die hohe Kavaliersschule

... der Widderorden: ,Sie bilden auflerordentlich fihige
Kriegeraus. Zu schade nur, dassso viele von ihnenvon der
Kriegergilde abgefischt werden.”

. der Festumer: ,Um unsere Kriegerakademie beneidet
uns doch ganz Aventurien! Naja gut, zumindest der grofite
Teil.*

.. der Adel: .Im Ansatz gu, in der Ausfiihcung verbesse-
rungswiirdig. Wird Zeit, dass die Akademie mal ordentlich
umgekrempelt wird. Dann haben wir auch wieder eine
richtigeAlternative zu Neersand.”



PERSONEN DER AKADERNIE

Derjanm HunteRicke, ARADEMIELEITER

Der hiinenhafte birgerliche Akademieleiter (*979 BE, hager,
gutmiitig, aber geradeheraus) vertsat bereits lange Zeit die ehe-
malige Schulleiterin Yassula Wolfstein, ehe erauch offiziell in das
Amt gehoben wurde. Er unterstiitzt den Widderorden und sucht
kampferfahrene Verstirkung fir diesen, so dass er immer ein of-
fenes Ohr fiir die Anliegen wehrhafter Reisender hat.

WEITERE PERSOIIED DER ARADENIIE

Scheijan (*981 BE lange graumelierse, sonst schwarze Haare,
nicht aus der Ruhe zu bringen); Der Schmied der Akademie ist
ein rur-und-grorgliubiger Exilmaraslaner aus Festum, der dank
sciner beeindruckenden Fihigkeiten die Anstellung erhalten hat.
Wihrend der Eroberung Maraslmas durch die borbaradianische
Invasion kémpfre er im Untergrund und verlieff die Insel, nach-
dem der Rest seiner Widerstandsgruppe in einem Hinterhalt nie-
dergemacht worden war. Er respektiert den Rondraglauben der
Kadetten und Lehrmeister und erwartet seinerseits Respekt gegen-
liber seinem Glauben.

Danja Timpski (*987 BE unauffilliges AuBeres, hilfsbe-
reit): Die Stallwirtin der Schule kiimmert sich um Stallungen
und die Pferde der Akademie. Man sagt ibr nach, dass sie sich
an jedes Ereignis, das in irgendeinem Zusammenhang mir ,ih-
ren Tieren’ sceht, erinnern kann, Tatsichlich besitzt sie ein Gu-
tes Gedichinis und das nicht nur bezogen auf die Pferde. Sie ist
so etwas wie die gute Seele der Akademie, die stets um Ross und
Reiter besorgt ist.

Ein HerLp avs FeEstum

Ein Abginger der Kavaliersalmdemie verstehe sich als weltgewand-
ser Krieger, der nicht selten jene Regionen und Reiche sehen und
verstehen lernen méchte, von denen er in seiner Ausbildung so viel
gehdrt hat. In Konflilafillen sicht er sich zunichst als Mittler zwi-
schen unterschiedlichen Ansichten, fiir den der blanke Stahl die
letzte, nichts desto weniger aber manchmal absolut notwendige,
Meéglichkeit darstellt - die sprichwérliche Ultima Ratio. Er ist von
seinen Fihigkeiten, insbesondere mit der Waffe, {ibezeugt und wird
sie entsprechend einsctzen. Diese Prigung erhéht durchaus die Eig-
nung Festumer Ktieger, diplomatische Gesandtschafen zu begleiten.

Die KAVALIERSARADENIE im SPiEL

Suchen die Helden in Festum Konske zum Widderorden, so ist Der-
jan Huntericke genau der richtige Ansprechpartmer. Andersherum be-
obachtet die Kavaliersalademie alle militirischen Enewicklungenauf-
merksam. Sollten Huntericke oder andere Lehrmeister der Akademie
auf kampferfahrene Charakvere aus anderen Regionen und/oder Val-
kem in Festum aufmerksam werden, so laden sie diese nicht selten als
Gasdozenten zu Ubungen mit anschlieBendem Essen ein. Auf diese
Weise sollen einerseiss die Kadetten Respeke vor und Offenheit ge-
geniiber anderen Kulturen erlangen, wihtend Gespriche beim Essen
neue Erkennmisse iiber mégliche Wandlungen in der Kriegsfilhrung
und -technik erméglichen, auf die eventuell ceagiert werden muss.
Einigen Adligen des Bornlands ist die weltoffene Einstellung der
Akademie ein wahrer Dom im Auge und sie warten nur auf die
Gelegenheit, die Akademieleitung zu Fall zu bringen um die Schu-
le ,von Grund auf neu aufzustellen’.

Werte fiir einen Festumer Krieger finden Sie auf Seite 178.

Die RonpRASCHVLE DER Vniversitat MetfHUMisS

Vollstindiger Name: Fakultit fiir Kriegs- und Wehrkunst der
Zwslfgptclichen und Herz6glichen Hohen Schule zu Methumis
Standort: Methumis, Liebliches Feld

Wappen/Symbol: Universisdtssiegel mit dahinter gekreuzten
Schwertern

Wahlspruch: Omnia ad maiorem imperii gloriam (Alles zur bi-
heren Ebre des Reichs)

Treiger: Universisét zu Methumis

Spezialgebiet: rondrianischer Kampf und theoretische Kriegs-
fohrung

Personen der Historie: noch keine

|
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Bedeutende Abganger: noch keine

Gréfe: grofi (60 Wehrstudenten)

Bezichungen: groff (Herzog, Universitit und Rondrakirche),
sonst mittel

Finanzkraft: ansehnlich (Schulgelder und Sonderzuwendungen)
Ausstattung: grof3

Besonderheiten: Die Akademie ist einerseits eine Fakulwit der
Herzog-Eolan-Universist, andererseits aber eine vollwertige
Kriegerakademie. Sie ist in der Hofburg untergebracht und
beherbergt den Rondraschrein Methumis’ in ihren Riumlich-
keiten.

w1br seid hier doch nicht in der Schola Defensoria dieses Schwert-
kiinstlers, also hort auf Licher in die Luft zu schlagen! Wenn ibr bier
entlassen werdes, versohblt ibr den Schiilern der Herzogenschule den
Allerwertesten und habt gar die Méglichkeit in unserer rubmpeichen
Armee Offisier zu werden! In jeder Waffengastung! Also reiffs euch
gefalligst zusammen, bei Rondra!”

—Zwechtweisung einiger Webrstudenten wibrend der Ausbildung,

neuzeitlich

GESCHicHTE

Die wohl jiingste Kriegerakademie Aventuriens wurde im Jahre
1008 BF zunichst als Fakultit fiir Kriegs- und Wehrkunst fir die
teine Ausbildung von Offizieren gegriindet. Zu diesem Zeitpunke
existierte sie parallel zur Herzogenburgs-Ahademie, die reine
Krieger ausbildete, und zur Herzogenschule, die Staatsminner
ausbildet. Dass hier drei Eincichtungen um zum Teil die gleichen
jungen Menschen warben, fihrte unweigerlich zu Spannungen



zwischen diesen Lehianstalten und zu finanziellen Einbuflen auf
Grund von feblenden Schulgeldern. Im Folgenden kam Herzog
Eolan IV. Berlinghan nicht umhin, die Rondrakirche als weitere
Unterstiitzerin ins Boot zu holen, um die Schliefung der finanziel!
stack unter Druck geratenen Fakultdt fiir Kriegs- und Wehrkunst
zu verhindern. Zusitzlich verinderse die Fakultit schlieflich die
Zusammenlegung mit der Krieger ausbildenden Herzogenburgs-
Akademie nach den Thronfolgekriegen 1028-1030 BF, die im
gleichen Gebiude untergebracht war. Im Rahmen dieser beiden
Ereignisse war die Rondraschule gezwungen, Zugestindnisse in
Lehrplan und -personal zu machen, die eine grundlegende Verin-
derung der Fakultit einleiteten: Neben dem Kampf mit schlanken
Fechtwaffen riickte zunehmend der Kampf mit ein- und andert-
halbhindigen Schwertern in den Vordergrund. Neben Kriegs-
kunst, Heeresgeschichte und anderen theoretischen Fichern riick-
ten in erheblichem Mafe kétperliche Ertiichtigungen, Feldexkut-
sionen und Unterweisungen in den rondrianischen Tugenden
in den Fokus. Dies indert nichts daran, dass die Ausbildung
merklich auf eine spisere Offizierskarriere hin ausgelegt ist,
iiber die die Werte und Ideale der Akademie in die

Reihen der Armee getragen werden sollen.

ARADEMIE

Wie auch an der iibrigen Uni-
versitit kommen an der Ron-
draschule Studenten insbe-
sondere aus gut situiertem,
nicht aber zwangsliu-
fig adeligem Hause
vor. Doch auch Stu-
denten mit Mizen fin-
den - bei nachgewiesener
Eignung — ohne Schwie-
rigkeiven Zugang zur Aus-
bildung.  Webrstudenten,
wie die Kadetten an dieser Akademie heifien,
aus dem Hochadel jedoch sind ein auflerordentlich selsener An-
blick, schickt man diese doch eher an die Akademie der Kriegs- und
Lebenskunst in Vinsalt oder an die Herzogenschule in Methumis,
die keine Krieger ausbildet, sondern Staatsminner und -frauen.
Der Prozess der Verinderung der Fakuleit fiihree dazu, dass sie der
Universitit heute in einigen Belangen eher nominell untergeordnet
ist: Am offensichdichsten wird dies im Alter der Studiosi. Die Aus-
bildung beginnt mit zehn bis elf Jahren. Sie lernen zuniichst Rech-
nen, Lesen und Schieiben und die ersten Grundlagen an der Waffe.
Es schliefen sich grundlegende Veransmltungen iiber Heeresge-
schichte, Stravegie und Logjstik an und erst im studierfihigen Alter
durchlaufen die Wehrstudenten auch Grundlagenveranstaltungen
des Trivium an anderen Fakulsiicen. Dabei sitzen sie unter anderem
gemeinsam mit Studenten der Herzogenschule, mit denen es spi-
testens hier zu Reibereien kommr: Hochadeliger Uberlegenheits-
anspruch uifft auf kimpferischen Elitediinkel. Neben dieser von
den Schiilern der Herzogenschule abwersend als kleines Trivium'
bezeichneten Studien, haben die Wehrstudenten weitere Veranstal-
tungen nach individueller Schwerpunktsetzung zu besuchen. Die

PR L EiNE AKADEMIEDN

Wehrstudenten sollen am Ende eine profiwde Bildung ,iber die
Schwenlklinge hinaus’ aufweisen — schliefllich versseht man sich als
Kaderschmiede horasischer Offiziece. Dabei ist verpflichtend min-
destens Astronomie an der Phexschule oder Geometrie beziehungs-
weise alternativ Arithmetik an der Ingerimmschule zu belegen. Auf
diese Weise sollen Grundlagen fiir ein spiteres Verssandnis der Navi-
gation bzw. des Militdringenieurwesens und der Teuppenversorgung
gelegt werden. Hiufig fillt die Wahl fiir weitete Veransmltungen auf
die Peraine-, die Boron- und die Praiosschule. Die Herzogenschule
hingegen verbietet sich fiir viele von selbst. Neben diesen Studien
werden Strategie und Logjstik sowie Heeresfihrung weiter vertieft,
denn dieses Wissen und diese Fihigkeiten unterscheiden den Weht-
Studenten deutlich von den anderen Schulen — worauf man an der
Rondraschule nicht ochne Grund stolz ist.
Andersherum besuchen natiirlich auch Studenten an-
derer Fakultiten Vecanstaltungen der Rondra-Schule in
Heeresgeschichte, Strategie und Grundlagenseminate der
Fechtkunst. Die praktischen Veransmltungen werden von
Wehrstudenten, die selbst kurz vor dem Abschluss stehen, in
den grundlegenden und gelegentlich auch in vertie-
fenden Kampfrechniken unterrichtet. Dass dabei
die Studenten der Herzogenschule mit besonders
vielen blauen Flecken vom Plaez gehen und erheb-
lich mehr Kritik einstecken miissen als andere Stu-
denten, versteht sich von selbst
und lisst sich nur selten
von den beaufsichtigenden
Lehrmeistern verhindern.
Die durch den Einfluss der Rond-
rakirche gerne geleheten Waf-
fengattungen sind freilich der
Kampf mit Schwert und
Schild sowie anderthalbhin-
digem Schwert. Doch
richtet sich die einem
Schiiler  hauptsich-
lich unterrichtete Kampffertigkeit leseten
Endes nach Befibigung und Neigung: Auch
Fechtwaffen, Sibel, Infanteriewaffen und Zweihandschwerser wer-
den angeboten. Weitere Waffengattungen neben der Hauptwaffe
werden mit den Schiilern gemeinsam ausgesucht und in Grundla-
gen unterrichtet. Diese sollen, ganz dem universisiren Gedanken
des individuellen Iernens folgend, eine spitere Weiterbildung er-
méglichen. Auferdem folgt man dem Gedanken, dass es den fi-
higen Offizier auch ausmacht, mehr als nur eine Waffe zu beherr-
schen. Ansonsten hitten die Studiosi schlieflich auch zur Schwert-
gesellenschule Enzo Comantes gehen kénnen. Dem Fechten unter

Sttess und in verschiedenen Situationen, wie vom Pferderiicken
oder auf wankenden Balken, wird ebenso viel Aufmerksambkeit ge-
schenkt wie dem Kommandieren kleinerer Kampfgruppen.
Inzwischen ist es Tradition, dass 2ur Verabschiedung die besten
Abginger der Herzogenschule und der Rondra-Schule im Hof der
Hofburg gegeneinander antreten. Selten werden Kimpfe so ver-
bissen ausgetragen und so laut angefeuert wie diese — vielleicht
mit Ausnahme der beinahe regelmifigen und schwer geahndeten
Kneipenschligereien und anderen Raufereien zwischen Studenten
der beiden Schulen.
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Als Dank fir die Zuwendung der Rondrakirche und aus Kon-
kurrenzdenken zur Herzogenschule und zur Schola Defensoria des
Enzo Comante heraus bemiihte sich die Rondraschule darum, den
stidtischen Rondraschrein in ihren Riumlichkeiten aufzunehmen
und zu unterhalten. Dadurch finden sich immer wieder rondrage-
weihte Gastprofessoren an der Fakultit ein, die ihre Erfahrungen
und ihr Kénnen den Wehtstudenten weitergeben.

AVUSPRAGUNG DER PRinziPiENTREVE

Die Ausbildung insbesondere in den theoretischen Fichern ist
durchzogen von Reichspatriotimus, wie er einem Offizier gut zu
Gesicht steht. So vermag es kaum zu verwundern, dass die Loye-
litit der Abginger in starkem Mafle dem Reich gilt. Der direkten
Abgrenzung zur Herzogenschule ist es geschuldet, dass auch eine
starke Bindung an die Schule tief in der Weltanschauung der Ka-
detten verankert wird.

Durch die Zuwendungen der Rondrakirche ist die Fakultit ge-
prigt von deren Lehren und Idealen. Auch das Lehrpersonal - ins-
besondere das der Waffenginge und der korpedichen Ettiichti-
gung —entstammt in Teilen unmittelbarer Kirchennihe. So erklirt
es sich, dass zahlreiche rondrianische Prinzipien der Ebrenbaftig-
keit den Kadetten als erstrebenswertes und hochzuhaltendes Ideal
gelten. List und Tiicke erscheinen alleine auf dem Schlachtfeld
angebracht, niemals aber in einem Kampfzwischen zwei Beteilig-
ten. Dabei zollt die Ausbildung allen rondrianischen Idealen zum
Trotz durchaus Tribut an die moderne Kriegsfiihrung und den Ab-
gingem ist bewusst, dass auch Schusswaffen wie Armbtiiste einen
festen Platz auf dem Schlachtfeld haben, gleichwohl sie selbst diese
nicht nutzen wiirden.

Auch wird in der Ausbildung groler Wert darauf gelegt, dass dieje-
nigen, die das Privileg hatten unter Rondras gestrengen Augen die

Was denkt die Rondraschule iiber ...

... die Herzogenschule: ,Auch sie wetden frither oder
spiter dahinter kommen, dass Abstammung nicht alles ist.
Spitestens bei der nichsten Verabschiedung.“

... die Schola Defensoria: ,Wir bilden hier Krieger aus.
Offiziere. Minner und Frauen, die den Uberblick bewah-
ren. Nicht einfach nur Schwertkdmpfer ..."

... Rondrageweihte: ,Sie stehen fiir wahrlich ehrenhafte
Tugenden ein. Manches sollten sie vielleicht nicht ganz so
verbissen sehen ...

Was denlkt ... ither die Rondraschule?

.. Enzo Comantes: ,Die halten sich Rir etwas Besseres.
Aber gegen einen von meinen Schiilem wiirden sie sich ja
doch nicht anzutreten getrauen.”

«. die Herzogenschule: ,Bauernttampel, unter die sich
hin und wieder ein Adeligerverirer. Wird Zeit, dass die aus
der Hofburg ausquartiert werden.

... die Universitit: ,Krieger von. der Rondra-Schule haben
ein viel héheres Wissen als die von anderen Akademien.
Etwas anderes lann man von einem Abginger unserer
Universitit natiirlich auch nicht erwarten.”

Ausbildung zu durchlaufen, jenen in Zeiten der Not helfen sollen,
die dieses Privileg nicht hatten — ganz gleich ob Baron oder Bett-
let. Der Schutz der Schwachen ist, gemifl dem Ehrverstindnis der
horasischen Edelleute, eine der obersten Tugenden, auf die sich
ein Abgiinger der Fakultit zu berufen hat. Dass dies, nicht zulerzt
durch die deutliche Nihe zu den klassisch ritterlichen Tugenden
von der Rondrakirche nach Kriften vorangetrieben wird, vermag
dabei kaum zu verwunderm.

PERSONEND DER ARADEMIE

ALRicio IMEeRcaTOR], DERADI

Der Dekan der Fakultit (*987 BE, kahlkdpfig, geradlinig) ist ein
Horaspatriot von echtem Schrot und Korn. Der gréfite Ttiumph
fir ihn war die Seeschlacht bei Phrygaios, an der er mit Sonderbe-
urlaubung teilnahm. Auch wenn er es sich selbst nicht eingestehen
wiirde, so sympathisiert er doch innerlich ein wenig mit den Zie-
len der Murakianer (Horas 79).

W EITERE PERSOIIEN DER ARADEMIE

Perscio von Arivor (*979 BF, charismatisch, ruhiges Gemiit):
Der alternde Rondrageweihte betreur den Methumiser Rond-
raschrein und lehrt Zglinge den Kampf vom Pferderiicken. Er
diente eine Zeit lang aufdem Rhodenstein im Kampf gegen Orks,
die er dort hassen, nicht aber zu unterschitzen lernte, und fand
dort seine Liebe zur Gelehrsamkeit und zu alten Chroniken. Er
kooperiert viel mit den anderen Fakulriten und teilt sein Wissen
gern mit Gesprichspartnern.

) Festina ya Prosperi (*984 BF, Augenklappe, aufbrausend): Die
knallharte Kimpferin unterrichtet vorwiegend in den Waffengat-
tungen Anderthalbliinder und Fechtwaffen und ist ausgesprochen
duellerfahren. Seit sie in einem Duell gegen einen Schwertgesellen
nach Adersin das linke Auge verlor, hasst sie diese Schwersgesel-
len voller Leidenschaft und betrachtet sie als véllig unfihig. Lieber
heute als morgen sihe sie gleich die ganze Scholz Defensoria Met-
humis verlassen.

Duardo Capense (*993 BF, sehnig, zutiickhaltend): Der sehr
fihige Theoretiker und Flocetdeimpfer unterrichtet vorwiegend in
Strategie und Logistik und wird aufgrund seiner zuriickhaltenden
Art und seiner theorielastigen Unterrichwficher nur allzu hiufig
unterschitzt: In Duellen ist er ein harter Gegner, der jede noch so
kleine Schwiche auszunutzen weif.

Ein HELD von
DER RONDRASCHVLE

Ein Krieger der Rondraschule hat neben seinen Fihigkeiten mit
der Waffe vor allem eine profiinde Allgemeinbildung mit denen
er manchen Gesprichspartner iiberraschen mag,. Seine Ausbildung
hat ihn zu einem befehlsgewohnten Offizietsanwirter gemacht,
der selten Befehle einfach ausfiihrt ohne die militirischen Hin-
tergriinde zu erfragen. Die Regeln des ,bellum honorum* gelten
ihm als hohes Gut, die auch seine Umgebung und vor allem seine
Untergebenen zu achten haben.



Eim ABscHLYSS isT nicHT GEnve —
WissenscHAFYLICHE VERTIEFUNIG FUR | VIGRRIEGER

Es kommt gelegentlich vor, dass manch wissensdurstiger
Jungkrieger seine Kenntnisse in anderen Fachbereichen ver-
tiefen oder iiberhaupt welche erlangen méchte. Da sie eben-
so wie jeder andere Student das Trivium — gleichwohl in ver-
hnappter Form — absolviert haben, stehen ihnen im Grunde
alle Fakulsiten der Universalschule fiir weiterfiihrende Stu-
dien offen. [hie Ausbildung an der Rondraschule wird ihnen
dabei bereiw als ein Studienabschluss angerechnet, so dass
sie bis zu drei weitere Ficher wililen kénnen, wobei Rechts-
kunde, Nautik und Kartographie oder Stemkunde beliebte
Wahlméglichkeiten darstellen.

Die ROnbRASCHVLE im SPiEL

Die Rondraschule ist als Kriegerakademie einerseits und Fakul-
tit der Universitit andererseits vielen Anliegen gegeniiber recht
offen. Gegen einen kleinen Obolus lisst sich Alricio Mercatori
auch davon iiberzeugen, Helden einen Lehrmeister zur Verfii-
gung zu stellen. Andersherum ist man Helden-Lehrmeistern

Spekrabilitit Hesindiane Gilindor ist grundsitzlich eine
grofe Unterstiitzerin Universalgelehrter und fordert ge-
eignece Kandidaten gerne durch den Vorschlag fiir ein
Stipendium des Herzogs. Dabei entstehen zwar bei Leibe
keine Universalgeleheten, doch gute Bildung bei Abgin-
gern der Universitit ist die beste Werbung fir die Schu-
le. (Regeltechnisch lisst sich ein solches Aufbaustudium
durch den Vorteil Gebilder (\WdH 251) abbilden, wobei
die zusitzlichen Talentpunkte auf passende Talente ver-
teilt werden sollten.)

gegeniiber ebenso aufgeschlossen —~ auch wenn die Entlohnung
spiclich ausfillt. Fiir Recherchen iiber Militirgeschichte und
Geschichte des Horasreichs ist Perscio von Ariter ebenfalls eine
dankbare Adresse.

Werte fiir einen Methumiser Krieger finden Sie auf Seite 178.

HoHE SCHULE DER REiITEREiI ZV IIEETHA

Vollstindiger Name: Hohe Schule der Reiterei zu Neetha
Standort: Neetha, Horasreich

‘Wappen/Symbol: steigendes Pferd und Briicke in Rot auf sil-
bernem Grund iiber blauem Wellenschildfiuf

Wahispruch: Honestas ad mortem! (Ehre bis zum Tod!)

Teiger: Die Marchesa Chababiens und Timor Firdayon als pri-
vater Génner

Spezialgebiet: leichter Reiterkampf, Schildkampf

Personen der Historie: ‘Thalionmel von Neetha (*746 BE
@ 767 BE, Rondraheilige)

Bedeutende Abganger: Ralman von Firdayon-Bethana,Comto-
Protector des Horasteichs (*996¢ BE), Erlgard von Firdayon-
Bethana,Comtessa Connetable des Horasteichs (*997 BF),
Phedro ya Cossermana (*1012 BF, Graf von Tolfana und desig-
nierte Erbe des Fiirstentums Dré})

Grifle: klein

Bezichungen: ansehnlich

Finanzkraft: grof§

Anssmartung: ansehnlich

Besonderheiten: An der Hohen Schule gibt es keine Stipen-
diaten. Es wird ausschliellich der Nachwuchs des horasischen
Adels ausgebildet,

GESCHICHTE

Von den vielen Schulen, die im Lauf der Jahrhunderte fihi-
ge Kimpfer nah der Miindung des Chabab ausbildeten, ist die
Hohe Schule der Reiterei die einzige Ausbildungsstitee, die bis
heute Bestand hat. In dec Bosporansschen Epoche lieR Belen-Horas
860 v.BF cin Gymnasion fiir Offiziere errichten, das aber nach
der Eroberung durch Seekdnig Mironos 233 v.BF wieder seine
Tore schliefen musste, Unter Brigon-Horas wurde 115 v.BF eine
Garnisonsschule in Neetha gegriindet, die allerdings 11 BF mit
der Aufteilung des Lieblichen Felds in verschiedene Protektorate
aufgegeben wurde. In Neethas goldenem Zeitalter zur Robalszeit
blithten nicht nur Kunst und Kultur auf, auch der Ruf den neuen
Wohlstand zu schiitzen wurde immer lauter. 559 BF wurde auf
Anweisung von Yusmin Galahan von Hussbeck die HoheSchule der

Reiterei gegriindet und erhielt das heutige Anwesen. 746 BF wird
die heilige 7halionmel geboren, spiter besucht sie die Hohe Schule
der Reiterei und wird zu einer stolzen Kriegerin ausgebildet, bevor
sie am 4. Peraine 767 BF, der bis heute als Thalionmekag gefeiert
wird, ihren Mirtyrertod stirbt und mit Rondras Hilfe verhinder-
tet, dass ein novadisches Heer den Chabab iiberqueren kazn. In
Folge der Seeblockade des Mittelreiches ab 779 BF erlebt Neetha
einen Niedergang und die Hohe Schule fristet ein drmliches Da-
sein. Die traditionsreiche Schule bildet nur noch einige wenige
Adelskinder aus, die man weder einem Ritter noch den Kirchen
zur Ausbildung anvertraute. Die Schule riickt noch weiter aus der
Aufmerksambkeit, als nach der Horaskrénung Amenes L. 1010 BF
in Neetha eine Schule fiir die Fihnriche der Horaslegion ersfinet
wird. 1011 BF klage die junge Exlgard von Sirensteen-Irendor, die
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heutige Comtessa Connetable, ihtem Oheim, dem Marschall-
Granduco Folnor Sirensteen in einem Brief, was fiic ein grauslicher
Ort die ehrwiirdige Schule doch sei, wie greis die Lehcer wiren
und ob sie nicht besser nach Vinsalt kénne. Das Jahr des groflen
Wandels fir die Akademie wird 1012 BE als Timor Horathio Fir-
dayon von seiner Mutter als Erzherzog von Chababien eingeserac
wird. Der lebensfrohe Prinz ist dem Bild der jungen stacken Krie-
gerin nach dem Vorbild der rondraheiligen Tochter der Svadt viel
eher zugetan als einer strengen Militirschule. In den folgenden
Jaheen lisst er nahezu den ganzen L ehekérper ersetzten, ordnet die
Unterstiitzung durch das Gestiit Valavet an, und ordnet den Bau
des Gesindehauses und Neugeswaltung der Girsen in Hochnee-
tha an. Auch unter der Herrschaft seiner Adoptivtochter witd der
Kurs, der Kunstfertigkeit nicht nur mit dem Schwert lehrt, beibe-
halten. Im Zuge der Neugestaltung der Horaslegion 1031BF wird
die Offiziersschule in Neetha geschlossen und nach Arivor vedegt,
so dass die Hohe Schule wieder allein den Anspruch im wilden
Siiden vertritt wahrhaft fihige Streiser auszubilden.

LEBEN Al DER_ ARKADEMIE

Hoch iiber Neetha, in mitten der Tidamidischen Girsen des Thalas-
sokratenpalastes, liegt der iiber €00 Jahre alte Prunkbau aus-weiflem
Marmor, der die Hohe Schule der Reiterei zu Neetha beheimatet.
Auf mit weiflem und rotem Kies gestreuten Wegen, die sich an ver-
steckten Brunnen und cinladenden Binlen den Berg hinauf win-
den, schreitet man am Rosentempel der schénen Gértin und des
beriihmten Theatro Pavone vorbei, dessen Geweihte und Kiinstler
die einzigen Nachbartn der chababischen Kriegerakdemie sind.

Der Tag der beinahe dreiflig Kadettinnen beginnt mit der Schu-
lung des Versmndes, wie hier der Unterricht der Geschichte, der
Strategie oder der Derographie genannt wird. Nach der Praios-
stunde schliefit sich die Schulung des Kérpers an, die aus Schwim-
men im Chabab oder dem Meer der sicben Winde, Fechteinheiten
unter den Blicken der wilden Pfauc des Parks, den hiufigen Reit-
stunden und vielem mehr besteht. Am Abend folgt dann mit der
Schulung des Charakters die Unterweisung in Tanz, Musik und
fremder wie einheimischer Sprache.

Der strikte, immer mit einem Géttinnendienst endende Tagesablauf
wird jedoch hiufig von nichtlichen Alarmiibungen oder Exdaursio-
nen in die Hohen Etetnen, die Steppe Chababiens, nach Valavet
oder gar mit den Schiffen des zukiinftigen Seckdnigs und Gemahls
der Marchesa auf die Hohe See unterbrochen. Der sonsdge Frei-
gang, aufler zu den Swallungen, ist seit Jahrhunderten seack einge-
grenzt,da man die jungen Edelmiinner und Damen nichr durch den
rauen Ton des nahen Kiiegshafens verderben will. Eben solange setz-
ten sich die pubertierenden Adelssprofllinge iiber diese Einschrin-
kungen hinweg und geniefen die warmen Abende des siidlichen
Horasteichs in den vielen Schenken, Tavernen und Salons der Stadt.
Im Fechtsaal oder auf den weiten Feldern vor der Stadt werden
die Schiilerinnen traditionell im Amazonensti{ unterwiesen, dem
Kampf mit Reitersibel und leichtem Schild. Allerdings sicht man
fast ebenso hiufig den in Harodien beliebten Reiterhammer in
der Haupthand und — sobald die Kriegerin vom Pferd gestiegen
ist — einen dem novadischen Waqgqif dhnlichen Dolch oder ein
Kurzschwert in der Linken. Einzigartig und bisher nur an der der
Hohen Schule zu finden ist das Baller der Pferde, cine spezielle

Art der Dressur, bei denen die Schénsten der Tiere zu passender
Musik ihre Gangarten, spezielle Spriinge oder das Laufen auf der

Hinterhand prisentieren.

Das EiGENE PFERD

Im Lauf des ersten Jahres machen die die Jiinglinge den ers-
ten von vielen Ritten nach Valavet. In der kleinen, einen
Tagestitt entfernten Kiistenstadt befindet sich das markgrif-
liche Gestiit, an dem die Schiilerinnen viel iiber Pferde, de-
ren Zucht und ihre Ausbildung erlernen. Mit dem Eintritt
in die Avwnatur wihlen sich die Schiilerinnen ein Fohlen aus
dem Wutf des Jahres, das spiter mal ihr treuvester Begleiter
wird. Sobald das Studium anfingt, beginnt jede zukiinki-
ge Kriegerin ihr eigenes Pferd auszubilden. Dabei wird sie
nariitlich vom Personal der Schule, ihcen Iehrern und den
Geweihten des Rahjarempels, der keine 200 Scheict von den
Stallungen det Akademie entfemt ist, unterstiitzt.
Regeltechnisch handelt es sich bei den Pferden um rein-
rassige Shadif, die bereits erprobt sind und eine fundicrée
Ausbildung erhalten haben.

AvSPRAGUNG DER PRinziPiEMTREVE

Die Prinzipientreue (Loyalitit, Ehrenhaftigkeit, Schutz der
Schwachen) die einer Neethanerin anerzogen wird ist, wie so vie-
les in der Pilgerstadt, swark durch das Bild der heiligen Thalionmel
geprigt.Thre Loyalisit gilt ihrer Familie und ihrem Kaiser.

Eine Kriegerin aus Neetha nimmt keine Schmihungen hin und
verteidigt ihre Ehre ebenso wie die der Herrin Rondra. Dabei
vetletzt sie niemals die Regeln des ehrenhaften Zweikampfs, aber
manchmal ist eine schallende Ohrfeige auch angemessener als ein
Duell, Sie beschiitzt voller Innbrunse all jene, die dazu selbst nicht
in der Lage sind. Im #cgsten Fall, getreu dem Wahlspruch der
Schule, ehrenhaft bis in den Tod.

Was deakt man an der

‘Hohen Schule der Reiterei iiber ...2

... Neetha: ,Die Weifle Wacht; das Herz des Siidens! Wih-
rend viele Tausend Pilger jedes Jahr an unseren Fluss stro-
men leben wit jeden Tag hier; zwischen Feigenbaum und
Olivenhain im Angesicht der Strurmherrin.®

««» die Rondrakinhe: ,Wir richten uns nach ihrem ehren-
haften Vorbild, aber nicht jeder ist dazu-bestimmt Tempel
zu schiizen und Kinder 2u segnen. Sollte die Herrin uns
cines Tages erwihlen, héren wir ihren Ruft”

Was denkt ... iiber die Hohe

Schule der Reiterei zu Neetha?

... dasVolk: ,Sollen die Novadis doch kommen... Ach, sol!
doch kommen was will!*

... die Rondrakicche: ,Sie sind niher an der Alveransleuin
als viele andere Recken. Aber nicht jedem ist es bestimmt
Rondra unmittelbar zu dienen.



PERSONEN DER AKADEMIE

Barpica pELLa CORPaio

Bardiea (*1003 BF, roter Lockenkopf, androgyne Schonheit, tem-
peramentvoll) ist seit 1029 BF die Akademieleiterin der Hohen
Schule. Die Lowenritierin, die sich als fast noch kindliche Krie-
gerin ihre Meriten im Zug der Edlen verdiente, geht jedem Teil
ihres Tagwerks mit ihrer ganzen Leidenschaft nach. Die Waffen-
meisterin des Rabenschnabels und glithende Anhangerin Thalion-
mels soll mit Timor-Horas 1, und dem Trodinar Furvo ay Oskaldiks
nicht nur die Loge in der Oper geteilt haben.

WEiITERE PERSONED DER AKADEMIE

Duardo ay Oikaldiki (*989 BE schwarzer geflochtener Zopf,
aufwindiger Bart, scharfzingig) hat bereits das dreimal das Ren-
nen um Thalionmels Rock gewonnen. Der ehemalige Capisan
der Grenzreiter stammt nur aus einer unwichtigen Seitenlinie des
chababischen Herrschergeschlechts; er ist ein Vetter des verstorbe-
nen hochdekorierten Admirals Rubec von Chewba. Der vollendete
Ténzer und Reiter ist maflgeblich fiir die Entstehung des beritte-
nen Balletts verantwortlich.

Doctor Yakoha yr Salubris (*984 BE weifle lange Haare, gut-
aussehend, kultiviert) profitierte vom 1000 BF erlassenen Hesi nde-
Ediks, das allen Birgern des Lieblichen Feldes ein Grundbildung
gewihren soll. Der streng zwblfgottergliubige Chiraleh- Schama-
ne lemte beim ortlichen Praiosgeweihten Lesen und Schreiben,
um sich anschlieflend an der nichstgelegene Hotasschule und
schliefllich an der Hergog-Eolan-Unsversitit einzuschreiben, an der
er seinen Abschluss in Medizin machte. Wihrend die Rote Keuche
1018-1019 BF im den Siiden des Horasteichs wiitete, kam er mit
seinem Buntschreier Zamea an die Akademie und kiimmerr sich
seirdem — so gut es ihm Medilmmente und Natucgeiswer ermogli-
chen — um die Schiilerinnen und ihre Pferde.

Udora von Firdayon-Bethana (*1021 BFkastanienbraune
Haare, klare blaue Augen, kess) hat zwar erst vor kurzen thre Ar-
matur begonnen, wird aber dennoch von vielen als eine der wich-
tigsten Personen an der Akademie betrachtet. Die aufgeweckre
Tochrer des fiihrenden Paares des Horasreichs wurde zur Ausbil-
dung an dieselbe Schule geschickt, an der sich ihre Eltern kennen-
lernten und ihren Abschluss machten. Die Ferienpausen im Win-
ter und Sommer verbringt die idealistische Comtessa iiblicherwei-
se im Sangreal und rauscht sich mit dem gleichaltrigen Horas tiber
Lehrer, die Zwélfe oder Vorteile von Fechthaltungen aus.

MLEINE AKADEMIEN

EineE HELpDin avs IIegfHA

Eine Kriegerin aus Neetha ist stolz auf ihre Herkunft, stolz auf
die heilige Thalionmel und stolz aufihr eigenes Shadif. Sie hat die
typische Raffinesse und die Leide nschaft einer Siidkinderin. Nach
ihrem Abschluss stehen ihr die vielen Garden und Regimenter des
Siidens genauso offen wie eine Zuhunft als Rechtswahrerin, das
Amt das in Chababien Ordnungshiiter, Richter und Henker ver-
eint. Vermutlich wird die sture, aber idealistische Edle aber die
ersten Jahre durch die l.ande ziehen um sich Rondras Gunst zu
verdienen und den Heldengeschicheen des heiligen Geron nach-

eifern,

DiE HOHE SCHULE DER_
REITEREI ZV ITEEfTHA im SPiEL

Die hohe Schule der Reiterei zu Neetha bietet eine Anlaufstelle,
wenn lhre Helden im wilden Siiden Lehrer fiir Waffenfertigkeiten
oder den Umgang mit Pferden suchen, wobei sich gerade Reisende
die niche von Stand sind auch mal eine Woche gedulden miissen,
bis passende Lehrer Zeit fiir sie haben oder von den zablreichen
Exkursionen zuriickkehren. Ein Besuch der Schule kann auch al-
lein aus dem Wunsch entstehen, eine der weithin geriihmten Vor-
stellungen des Pferdeballets zu sehen.

SZENMARIOIDEEN

Jedes Jahr darf die beste Reiterin des Abschlussjahrgangs am
Rennen um den Heiligen Rock der Thalionmel teilnehmen,
wihrend die anderen Studentinnen der Kirche bei der Sicherung
und Vorbereitung zur Hand gehen. Das immer am 10. Rondra
stattfindende Rennen wird ohne Waffen und Riistungen auf ei-
ner fast 16 Meilen langen Strecke um die Stadtausgetragen und
jedes Jahr gibt es vor und withrend des Rennens einige listenrei-
che Versuche Teilnehmer abzulenken, abzudringen oder gar zu
sabotieren.

_ Als Timor die Ausbilderstellen an der Hohen Schule neu beset-

zen lieB, wurde Pauro Limesti (*975 BE, grauhaarig, Dreitagebart,
eingefallen) entlassen. Seitdem unterrichtet er als Volkslehrer im
Armenviertel Fischer- und Schusterkinder und warset auf seine
Gelegenheit der Schule zu schaden.

Werte fiir einen Neethaper Krieger finden Sie auf Seite 178.
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Das SCHWERTGESELLEDTuUm

GEescHiIiCHTE DES SCHWERTGESELLEnTUmMS

Das Schwertgesellentum in seiner heutigen Form ist eine ver-
gleichsweise junge Kimpfertradition. Als solche kann es auch nur
auf eine iiberschaubare Historie zuriickblicken. Uber den genauen
Ursprung der Bewegung herrscht jedoch Uneinigkeit.

Im Mittelreich datiert man die Geburtsstunde des Schwertgesel-
lentums auf den 3. Boron 987 BF. An diesem Tag kimpfte Kaiser
Reto zusammen mit zwdlf auserwihlten Kimpen gegen Harlijin
1. und dessen Streiter im Thronsaal von Jergan. Zu den Streitern
Retos gehérte neben Raidri Conchobair, Lutisana von Perricum
und Heldar von Arpitz auch Krona Adersin. Sie erschlug crocz
zahlreicher Verwundungen zwei der marashanischen Kimpfer,
was ihr die Anerkennung des Kaisers einbrachte. Als Belohnung
fiir ihre Dienste und Auszeichnung fiir ihre Fihigkeiten gewihrce
Reto ihr dasRecht, eine eigene Schwertschule zu griinden mitsamt
dem Privileg, den Absolventen einen Siegelring zu verleihen, der
seinem Triiger fhnliche Vorrechte wie ein Kriegerbrief einriumt.
Im laufe der Jahre zeichneten sich weitere Einzellémpfer aus, die
nach herausragenden Taten oder wegen ihres Kénnens von ihren
jeweiligen Landesherren das Recht einer eigenen Schwertschule
zugesprochen bekamen. Im Mittelreich kann dieses Privileg nur
durch Kaiser, Kénige, Herzdge oder Fiirsten vetlichen werden und
von diesem Recht wird (zumeist) nur zuflerst sparsam Gebrauch
gemacht. Schwertmeister kénnen bei ihrem Landesherm dariiber
hinaus ebenfalls geeignete Kandidaten fiir eine eigene Schule vor-
schlagen.

Das Horasreich hingegen sicht die Akademie der Kriegs- und Le-
benskunst zu Virsalt als Geburtsstitte des Schwertgesellentums an,

da sie nach gingiger horasischer Meinung immer schon das lehrte,
was inzwischen die Tugenden der Schwertgesellen sind. Als gesi-
cherc anzusehen ist jedoch, dass das Horasreich den Brauch des
Mittelreichs tibernahm, besondere Einzelkimpfer mit dem Griin-
dungsrecht einer Schwertschule auszustatten. Im Lieblichen Feld
diirfen nur der Horas, der Seekénig sowie der Comto Protector
eine derarrige Erlaubnis aussprechen. Ansonsten gilt dasselbe wie
im Mittelreich. Zwergische Schwertgesellen werden in beiden Rei-
chen im Rahmen der Lex Zwergia als gleichgestellc angesehen.
Einen ginzlich anderen Ansatz des Schwertgesellentums sehen die
Tulamiden. Fiir sie bildet ihre Kultur mit dem jahrhundertealten
System der persdnlichen Lehrmeister die Basis des Schwertgesel-
lentums. Die Maraskaner hingegen reagjeren, je nach Gemiit, mit
Kopfschiitteln, einem wissenden Licheln oder Duellforderungen,
sehen sie doch den wahren Ursprung des Schwertgesellentums in
der Zeit der Buskurce unter Dajin dem Frommen.

Angesichts der unterschiedlichen Auffassungen ist der Begriff
Schwertgeselle sehr weit gefasst. Neben den Abgingern im Mittel-
und Horasreich, die eine mehtjihrige Ausbildung an einer Schule
verbracht haben, zihlen im Sprachgebrauch auch besonders hoch
und individuell ausgebildete Einzelkimpfer anderer Linder als
Schwertgesellen. Letzaere werden allerdings in keinem der beiden
Reiche als,wahre® Schwertgesellen anerkannt. Im Allgemeinen be-
sitzen sie keinerlei Privilegien, noch tragen ihre Abginger einen
Siegelring. Somit ist zwischen den Schwertgesellen im engeren
Sinne (Mittel- und Horasreich) und den Schwertgesellen im wei-
teren Sinne (iibrige) zu unterscheiden.

DiE AUSBILDUING ZUum SCHWERTGESELLEN

Die Ausbildung zum Schwertgesellen ist wesentlich weniger ein-
heidich als die des Kriegers. Bedingt durch die Vielzabl der
Schwertgesellenstile sowie ihrer regionalen Unterschiede gibt die
Ausbildung ein hichst unterschiedliches Bild ab. Die meisten vor-
handenen Gemeinsamkeiten lassen sich bei den Schwertgesellen
im engeren Sinne ausmachen, also jenen Stilen, die in den beiden
grofien Reichen vertreten sind. Die Ausbildungen der Stile der
iibrigen Uandor jassen kaum noch Gemeinsamkeiten erhennen,
sicht man einmal davon ab, dass die meisterdiche Behermchuog des
Zweikampfs angotrche wird.

DiE AUVFHAHME ino DiE
SCHWERTGESELLENNSCHVULE

Die Aufnahme in die Schwertgesellenschule obliegt alleine den
Schwertmeistem. An vorderster Stelle stehen dabei die geistigen
wie koérperlichen Eigenschaften, welche die angehenden Gesellen
mitbringen. So miissen je nach Stil bestimmte Voraussetzungen
bereits vor dem eigentlichen Ausbildungsstart vorhanden sein,
sonst besteht keinerlei Aussicht auf die erfolgreiche Bewiltigung
der kommenden Jahre. Die Herkunft wie auch das Geschlecht
sind bei einigen Stilen beinahe ebenso wichtig, wihrend sie bei
anderen so gut wie keine Rolle spielen. Renommierte Schwert-
meister kdnnen durchaus sehr wihlerisch sein, da es nicht selten
bedeutend mehr Bewerber gibt als die Schule aufunechmen kann.
Jedoch miissen alle Bewerber finanzkriftig genug sein, umsich die
kostspielige Ausbildung leisten zu kénnen.



In die Schwertgesellenschule kommen die Schilerinnen und
Schiiler in der Regel zwischen zehn und zwélf Jahren. Dass man-
che Schulen ihre Schiiler noch spiter aufuechmen, verdeutlicht
abermals den Individualismus der Stile. Damit liegt der Ausbil-
dungsbeginn bis zu zwei Jahren hinter denen der Kriegerakademi-
en, allerdings nehmen Schwertmeister immer dann neue Anwirter
auf, wenn ein Placz frei ist. Zudem ist die Ausbildung angesichts
der geringen Gréfle der Schulen weitaus individueller als an jeder
Akademie, sodass der verspitete Eintrict kein Hindernis darstellt.
Eher ist das Gegenteil der Fall, denn nicht wenige Schwertmeister
erwarten bereits Grundkenntnisse in den verschiedensten Gebie-
ten, so dass abermals Zeic in der Ausbildung eingespart und ander-
weitig verwendet werden kann.

DER LEHRPLADI

Einen Lehrplan im akademischen Sinne, wie es ihn bei den Krie-
ger- oder Magierakademien gibt, ist den Schwertgesellenstilen
fremd. Da sich die Stile selbst fnanzieren, sind sie keinem Tiéiger
Rechenschaft iiber die Inhalte der Ausbildung schuldig. Damit die
regionale Obrigkeit den Stil weiterhin gucheifft und bei Bedarf
protegiert, sind die Schwertmeister allerdings darum bemiiht, de-
ren Wohlgefallen zu er- bzw. behalten. Zu diesem Zwecke existie-
ren bei jenen Ausrichtungen, die einen besonders engen Kontake
zur herrschenden Schicht pflegen, Ubersichten, die einen Uber-
blick ber die Inhalte gewihren. Niche selten werden Whinsche
der Obrigkeit im Lehrplan beriicksichtigt, sofern diese zum Stil
passen. Ist der Stil vollkommen ausark oder fehlt eine entsprechen-
de Instanz, ist es alleine den Schwertmeistern iberlassen, was sie in
welchem Umfang lehren.

Anders als bei den Akademien ist der Lehrplan der Schwertge-
sellenbewegung nicht vornehmlich statisch, sondern hschst dy-
namisch. Auf neue Anforderungen teagieren die Schwertmeister
iiberraschend schnell. Kaum eine Neuentwicklung wird von vorn-
herein ausgeschlossen, sondern auf ihre Relevanz und Praktikabi-
licit sorgsam iiberpriift. Selbst wenn sie nicht in den Stil Einzug
finden sollte, miissen die Abginger in Konflikisituationen darauf
vorbereitetsein. Die so entstehenden Verinderungen oder Ergin-
zungen gilt es ziigig in den bestehenden Lehrbetrieb zu integrie-
ren, ohne Bewihrtes dabei aus dem Gleichgewicht zu bringen.
Von allen professionellen Kimpfern, die iiber eine jahrelange Aus-
bildung verfiigen, ist der Lehrplan der Schwertgesetlen daher der
modernste, da er stets aktuelle Enewicklungen aufgreift und diese
auf die ein oder andere Art und Weise in die Ausbildung einbin-
det. Wie gut dies gelingt, hingt letz¢lich immer von den Fihigkei-
ten und den Bemithungen des Schwertmeisters ab.

Taces- viip JaHRESaBLAVF

EIiMER SCHWERIGESELLENSCHULE

Vielfach sind es schlichtweg die zu lernenden Inhalte, welche den
Alltag der angehenden Schwertgesellen bestimmen. Wann was ge-
nau gelehrt witd, hiingt dabei weniger von den Launen des Schwert-
meisters ab, sondern bisweilen von den gegebenen Bedingungen.

Lingst nicht alle Schwersgesellenschulen verfiigen iiber die rium-
lichen Voraussetzungen einer Kriegerakademie, wodurch ein niche
unerheblicher Teil des Unterrichts unter freiem Himmel oder in

Gebiuden swufindet, die weitaus weniger Schuse vor den llima-
tischen Einfliissen bieten als die dicken Mauern einer Kriegeraka-
demie. Wihtend in den wirmeren Monaten verstitkt die kérper-
lichen Eigenschaften der Schiiler verbessert werden, stehen in den
kilteren Monaten die eher theoretischen Unterweisungen im Vor-
dergrund. Selbstverstindlich wird auch im Winter weiterhin der
Waffengang geschult, nur der Schwerpunkt verindert sich.
Wihrend des normalen Lehrbetriebs finden noch die Abschluss-
priifungen und die Aufuahme neuer Schiiler statt. Bei den Ab-
schlusspriifungen sind iiblicherweise die dlteren Jahrginge — oder
bei besonders kleinen Schulen gar alle Schiiler — anwesend, damit
diese aus erster Hand erfahren, was sie selbst einmal am Ende der
eigenen Ausbildung erwarten wird.

Der Tagesablauf richtet sich abermals nach den Vorgaben des
Schwertmeisters. Bei jenen Stilen, die sich am klassischen Kirie-
ger- bzw. Rittertum orientieren oder noch darin verwutzelt sind,
gleicht der Tagesablauf durchaus dem einer Kriegerakademie. An-
dernorts sind es abermals klimatische Voraussetzungen, denn kein
Almadaner oder Tulamide kime auf die Idee, in der heiflesten Mit-
tagshize den Unterricht zu vollzichen.

Nach dem Ende des Unterrichts bleiben die Schilerinnen und
Schiiler entweder unter sich und bilden {iber kurz oder lang eine
verschworene Gemeinschaft oder bekommen Freigang, damic
jeder seinen bzw. ihren Interessen nachgehen oder vorhandene
Defizite aufarbeiten kann. Letztlich ist aber auch hier das einzig
einheitliche die vorherrschende Uneinheitlichkeit der Stile.
Bedingt ducch die intensive Zusammenatbeit des Schwertmeis-
ters mit den Schiiletn ist der Alltag der Lehrkrifte von denen der
Schiilerschaft kaum zu unterscheiden. Lediglich in den Abend-
stunden oder bei selbststindigen Ubungseinheiten der Schiiler hat
ein Schwertmeister Zeic fiir sich. Selbiges gile natiirlich auch fiir
fieie Tage, wie es sie durchaus regelmiflig gibt. Ansonsten leisen
die Schwertmeister den Unterricht an und nehmen oftmals akeiv
daran teil. Nicht selten fiihren sie mit ilteren Schiilern, die kurz
vor der Priifung stechen, Ubungen vor oder bemiihen sich dacum,
wirklich jeden méglichst individuell zu f5rdern und fordern.

DiE SCHWERTGESELLENPRUVFVIG

DasEnde der mehrjihrigen Ausbildung markiert die Schwertgesel-
lenpriifung, Was genau die Schiiler in ihrer letzten Priifung leisten
miissen, hingt von den Schwertmeistern der jeweiligen Stile ab. Da
es keinen festen I chrplan gibe, gibt es auch keine obligatorischen
Inhalre, die iiber- bzw. gepriift werden. Dass der Grofiteil der Ge-
sellenpriifung aus dem Umgang mit den zuvor etlernten Waffen
bestehe, versteht sich von selbst. Dabei ist es jedem Schwertmeister
selbst tiberlassen, ob sich der angehende Schwertgeselle mit seinem
Lehrmeister oder einem bereits fertigen Schwertgesellen messen
muss. Die Priifungen der im Mittel- und Horasreich beheimateten
Stile gleichen noch am chesten denen der Kriegerakademien. In
anderen Stilen muss der angehende Geselle mitunter eine Aufga-
be, die zum jeweiligen Scil passt, ibemehmen und nur bei deren
erfolgreicher Bewiltigung hat er die Priifung bestanden. Vor allem
jene Stile, die eine starke Verbindung zur Obrigkeit haben, legen
auf die Beherrschung der Erikette Wert, so dass auch der Beswch
eines Adelshofes oder gesellschaftlichen Anlasses ein Teilbereich
der Priifung sein kann.
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Wie bei jeder Priifing gibr es bessere und weniger aussichtsreichere
Kandidaten, doch letztlich lautetdas Urteil bestanden® oder ,durch-
gefellen’. Wie oft ein Kandidat eine Priifung wiederholen lman,
liegt ebenfalls im Ermessen des Schwertmeiseers. Ublichecweise
wird einem Anwireer eine zweite Gelegenheit eingeriumt, dariiber
hinaus gehende Versuch sind héchst uniiblich oder erfolgen nach
Fingang einer grofziigigen ,Spende’. Bestechuagsversuche sind ein

zweischneidiges Schwert. Im besten Falle laufen sie ins Leere, da
die Schwertmeister durch die Vergabe ihres Ringes auch mit ihrem
Namen fiir die fertigen Schwersgesellen und deren Fibigkeiten ein-
stehen, Fiihlt sich der Schwertmeister in seines Ehre gelatinke, zicht
dies ein Duell mit einem schnellen, aber schmerzhaften Ausgang
nach sich. Dennoch soll es vorkommen, dass so mancher Schwert-
meister ab und an den Verlockingen blinkender Dukaten erliegt.

Fechtiafel

DVELLREGELN

Beinahe jede Kultur auf dem aventurischen Kontinent von Thor-
wal bis Al'Anfa kennt eine Form des Kampfes, bei dem die eigene
Ehre mic der Klinge in der Hand verteidigt wird. Die Regeln fiir
diese Ehrenhiindel sind so verschieden wie die Kulturen selbst,
meist wacht aber die Rondrakirche iiber die Einhaltung ihrer Idea-
le wihrend dieser Auseinandersetzungen. Zweikimpfe in Thocwal
werden meist recht spontan im Inneren eines Kreises aus Rund-
schilden ausgefochten, deren Triger die Kontrahenten immer wie-
der in den Ring zuriick schlcudern. Ganz anders verhilt es sich
in Horas- und Mittelreich. Hier verhandeln fiir gewthnlich die
Sekundanten Ort, Zeit und Waffen. Meist spricht der Herausfor-
derer schon bei der Forderung aus, ob auf das Erste Blut (erste
Wunde), das Zuweite Blut (Aufgabe oder Kampfiinfihigkeit) oder
auf das Dritte Biut (Tod) gefochten wird. Letzteres ist aber nur
bei gravierenden Ehrverlerzungen aiblich. Die Einteilung stammt
aus dem Codex Ducllo (827 BF), welcher vom Konig des Liebli-
chen Feldes Alborn eingefihet wurde, um stindige Adelsfehden
nichrt ausufern zu lassen. Kindern, Greisen und Geweihcen (aufer
Rondra) wird darin das Recht zugesptochen, Fordeningen ohne
Ehrverlust abweisen zu diirfen. Gleiches gilt fiir Forderungen von
Personen mit deudich geringerem Swatus (SO-Differenz 7+).

Das Duellrecht lann je nach Region zu besonderen Anlissen
{beispielsweise an Hofsagen), zu bestimmten Zeiten (praioswgs)
oder Rir gewisse Personen (Armeeangehdrige in Kriegaeiten) ein-

geschrinkt werden. Ohnehin ist das Duell nur Freien, in vielen
Regionen sogar nur Adligen, gestattet.

Unrondrianisches Fechten mit schmutzigen Tricks, Einsatz von
Zauberei oder das Winseln um Gnade ziehen einen Eheverlust
nach sich. Wenn die Kontrahenten dies wiinschen, erzwingt bei-
zeiten ein Geweihter der Rondravor dem Duell einen ehrenhaften
Zweikampf durch die Macht seiner Géttin. Horas 66 thematisiert
die ausgeprigte Duellkultur des Horasteichs, Her2 40 das Fehde-
recht des Mittelreichs.

Im tiefen Siiden werden Ehrenhindel nicht selten in einer Gladi-
atorenarena ausgefochten oder Todesurteile in Borons Namen zur
Unterhaltung der Massen als ungleicher Zweikampf vollstreckt.
Eine etwas andere Form des Duells ist der Gerichtskampf. Die-
ser ist jedoch nur im Mittelreich sowie in Aranien und Thorwal
tiblich. Im Horasreich sind derartige Kimpfe angesichts der dort
verbreiteten Gerichrskultur eine absolute Ausnahme. Sollte bei-
spielsweise durch widerspriichliche Tat- oder Leumundszeugen bei
schweren Anklagen wie Raub, Mord, Vergewaltigung oder Verrat
kein klares Urteil erreicht werden, kdnnen sich Kliger und Be-
klagter auf ein Goreerureeil (siche auch Herz 42} einigen, auf dass
Praios, Rondra oder Swafuir die Wahrheit hervorbringen mégen.
Ausgenommen von diesem Recht sind jedoch wieder Leibeigene,
sowie unfreies oder fahrendes Volk.

Dabei kimpfen die Kontrahenten nach alter Sitte. bis ,einer stirbs,
aufgibt oder nicht mehr kann®. Der Kampf endet ebenfalls, wenn ein



Fechser aufler Rand und Band die Schranken des Plataes verlasst, oder
wenn Praios’ Antliez sich bei Sonnenuneergang von den Fecheern
abwendet. Letzteres ist jedoch in den lerzsen einhundert Jahren in
keinem dokumentierten Fall vorgekommen, da die Gerichwlémpfe
meist am Vormittag oder zur Praiosstunde beginaea In letzterem
Fall siegt der Beklagte. Im Mittelreich sorgt ein Kampfrichter mit sei-
ner Swmnge fiir die Einhaltung der Reggln. Ein siber die Strenge schlo-
gen gilt als duflerst ehrlos. Daneben ist auch oft ein Geweihter oder
Akoluth des Praios oder der Rondra zugegen, des vor dem Kampf
seine Gottheit um einen Segen fiis die Kontrahenten biteet.

Es ist durchaus iiblich, diese Kimpfe bis zu sechs Wochen aufzu-
schieben, um dem Gegnern Gelegenheit zu geben, ihre Fechtkunst
bei einem Schwertmeister verbessetn zu konnen. Es kann aber
auch ein Stellvertreter in die Schranken treten, wenn dieser von
der Rechtschaffenheit eines Kontrahenten iiberzengt ist. Einen
solchen Ehrendienst ecweisen oft treuc Vasallen ihren Lehnsherm.,

In jiingster Zeic hat sich aber auch der Swllvertreterkampf gegen
Gold etabliert. Trotz Vorwiirfen des Soldnertums ist ein adliger
Stellvertreter oft die einzige Maglichkeit fiir nicht satisfaktions-
fihige Bargerliche gegen andere Adlige antreten zu diirfen. Wenn
zwei Gegner allerdings von Stand, korperlicher Unversehrtheit
und Ausbildung an den Waffen als gleichwertig angesehen werden,
gilt es als ehrenriihrig, einen Stellvertreter vorzuschicken. Duech
die Erfolge der Gebriider Adersin auf diessm Gebiet sind Ge-
richtskimpfe fiir das Leben eines Unschuldigen, auch gegen Gold,
gerade bei einigen Schwertgesellenstilen sehr beliebt.

Ahnlich wie fiic viele wandemnde Abenteurer bietet sich hier die
Maglichkeit, fiir eine gerechte Sache einzustehen und gleichzeitig
schnelle Miinze zu machen. Auflerdem stellen die Kimpfe fiic die
Gesellen eine gute Gelegenheit dar, sich einen Namen als Schwert-
fechter zu machen, ohne sich auf die Ebene des niedeten Schau-
kampfs herablassen zu miissen.

DER SCHWERTGESELLE ALS PROFESSion

Der Schwertgeselle ist — vor allem im Vergleich zum Kirieger — cine
sehr junge Profession. Dies gilt sowohl fiir die aventurische Ge-
schichte als auch fiir die konktete Umsetzung im Regelwerk des
Schwarzen Auges. Der vorliegende Abschnitt richtet sich dabei an
Sie als Spieler oder Spiclerin, die {iberlegt, einen Schwerrgesellen
oder eine Schwerrgemilinals Profession wihlen zu wollen.

SCHWERTGESELLEN SinnD ANDERS

Auch wenn es sicherlich Uberschneidungen mit manch anderer
kimpfenden Profession gibt, so sind Schwersgesellen weder Ritter
noch Krieger oder Séldner.

Der Riickbezug auf das Rittertum dient immer noch der Ankniip-
fing an die mit den Rittern eng verbundenen Sagen und ihren gu-
ten Ruf in weiten Teilen des Landes. Anders als Ritter und Krieger
kimpfen Schwertgesellen nicht in geschlossener Formation, ihre
Starke liegt im Kampf Mann gegen Mann. Schwertgesellen aller
Stile sind hochspezialisierte Einzelkimpfer, die einen individuel-
len Fechtstil beherrschen und damit meist den verschiedensten
Gegnern iiberlegen sind. Auch wenn ihnen der Vorteil der zé2-
demischen Ausbildung gegeniiber dem Krieger fehlt, so machen sie
diesen durch ihre zahlreichen Sonderfertigkeiten wieder wett.

So wenig Schwertgesellen eine Form des Kriegers sind, so wenig
sind es Soldner. Auch wenn es durchaus Stile gibt, die ihre Fi-
higkeiten gegen blinkende Dukaten zur Verfligung stelten, so ist
es auch hier wieder die jahrelange Ausbildung sowie die Bindung
an cheme Prinzipien, die cinen jeden Schwertgesellen von cinem
einfachen Soldner unterscheidet. Selbstverstindlich kdnnen sich
auch Soldner einen eigenen Ehrenkodex auferlegen und diesen
befolgen, dennoch erhalten sie eine andere Ausbildung, die sie zu
Handwerkern des Kriegs gemacht hat.

SCHWERTGESELLEDN
sinp VieLeALTiG

Kaum eine mundane Profession ist so vielfiltig wie die des Schwert-
gesellen. Seine Bandbreite reicht von der anmutigen Kimpferin mit
Sibel und Kriegsfiiches aus Aranien iiber den adligen Schwersgesel-
len aus dem Mittelreich mit dem Anderthalbhinder, gefolgt vom
Kavalierstil des Horasteiches in bester Mantel-und-Degen-Manier
bis hin zum verschlagenen Fasarer Nahlimpfer, der fiir den Einsarz
in engen Gassen ausgebildet ist oder den macaslanischen Buskur-
Verucee, der im Kiferpanzer’ durch den Dschungel sueift.

Vor allem die individuellen Auslegungen der Prinzipientreue mit
der Kombination der regionalen Unterschiedlichkeiten der Profes-
sionsvarianten ermdglichen das Spielen cines professionell ausge-
bildeten Einzelkiimpfers, der letztlich aber einen eigenen Stil pflegt
und verkdrpert.

DerR REIiZ, EIDEnN
SCHWERTGESELLEN ZU SPiELEN

Rollenspicle leben vom gezielten Ausspielen und Brechen von
Klischees. Krieger sind starke und schwer gepanzerse Kampfina-
schinen, Magier und Geweihte hingegen intelligent und weise.
Séldner kimpfen nur fiir Gold und sind stets um ihten eigenen
Vorteil bedacht, wihrend Rondrageweihte stets aufrechte Recken
ihrer Géttin sind. So klingen nur einige der gingigen Vorstellun-
gen aiber Lingst etablierte Professionen.

Wer eine Profession bevorzugt, iiber die es so gut wie keine Kli-
schees oder bestehende Stereotypen gibt, isc bei den Schwert-
gesellen richtig. Nicht zuletzt aufgrund der Vielzahl der Stile in
Kombination mit ihrer zumeist sehr kurzen Geschichee sind die
Schwertgesellen frei von festgefahrenen Vorstellungen, die unbe-
wusst die Ausgestaltung des Helden am Spieltisch becinflussen
konnen. Wer den Mut besitzt und die Herausforderung sucht, et-
was Neues auszuprobieren, der wird bei den Schwertgesellen mit
Sicherheit findig werden.



Sinbp SCHWERYGESELLEN
NMUR_BESSERE STUTzER?

1ingst nicht jeder Schwertgeselle ist ein Lebemann, wie es ge-
meinhin mit dem Stutzertum assoziiert wird. Der Stutzer als Va-
riante des Tztegenichts mag sein Handwerk durchaus bei einem
Fechtmeister gegen eine horrende Summe von Dukaten erworben
haben, ihm fehlt jedoch die Ernsthaftigkeit, die das Schwersgesel-
lentum aufweist. Dies mag bei einigen Stilen mehr, bei anderen
etwas weniger der Fall sein.

Bisweilen sind auch hier zwischen den genannten Professionen
gewisse Ahnlichkeiten vorhanden, vor allem, wenn man sich die
Vinsalser Vaganwen nach Essalio Fedorine anschaut. Wihrend die

adlige Herkunft in vielen Stilen im Mitvel- und Horasreich noch
eine Gemeinsamkeit darstellt, bildet die Prinzipientreue neben
den wertetechnischen Unterschieden das zentrale Unserschei-
dungsmerkmal. Stutzer legen ebenfalls Werr auf den Kampf bzw.
,das Raufen mit dem Rapier’, letztlich ist es aber der Nervenkitzel
oder die Langeweile, die sie dazu antreibt.

Ein Schwertgeselle verpflichtet sich zur Einhaltung morali-
scher Grundsitze, die er in einer mehrjihrigen Ausbildung er-
lernt und vor allem auch verinnerlicht hat. Seine moralischen
Grundsitze sind weitaus mehr als nur ein Lippenbekenntnis
eines Stutzers, das bei Nichtgefallen oder in hinderlichen Si-
tuationen ebenso schnell wie einfach gebrochen oder abgelegt
werden kann.

DiE SCHWERTGESELLEONSCHULEND AVENTuRIEDS

Die anschliefenden Beschreibungen der Schwertgesellenschulen
gleichen in vielerlei Hinsicht denen der Kriegerakademien Aven-
turiens.

Jede Beschreibung beginnt mit einem einleitenden Kasten, der
die Kerndaten der Schule auf einen Blick prisentiert. Hier gibt die
Griffe an, wie weit verbreitet der Stil ist, nicht unbedingt die ge-
naue Zahl (z.B. Ableger) der Schwertgesellen. Neben dem Kasten
ist das Siegel der jeweiligen Schule abgebildet, dasauf dem Siegel-
ring oder einer Tatowierung abgebildet ist, soweit die betreffende
Schule ein derartiges Zertifikat ausstellt.

Die Beschreibung startet mit einem aventurischen Zitat / Quel-
lenauszug, der den Charakter der Schule hervorhebt. Im kurzen
Abschnitt der Geschichte finden sich alle wichtigen Daten und
Ereignisse, die von Bedeutung sind. Wie bei den Kriegerakademi-
en handelt es sich dabei um Spielleiterwissen, da lingst nichr alfe
Informztionen und Zusammenhinge Auflenstehenden belennt
sind.

Das Leben an der Schule bieter einen Uberblick iiber die Schule
selbst. Jede Beschreibung enthilt Angaben zur Ausbildung der je-
weiligen Lehransealten. Abgerundet wird dieser Abschnitt durch
weitere Informationen zur Schule selbst. Dies kann das Gebiude
selbst betreffen, aber auch regionale Besondetheiten, um den jeo-
weiligen Stil von anderen Abzugrenzen.

Die schuleigene Ausprigung der Prinzipientreue dient nicht nur
als Alleinstellungsmerkmal. Sie verkozpert den besonderen Ansatz
des jeweiligen Stils und hebt ihn von anderen ab.

Wie die Ansichten als auch das Verhilmis der einzelnen Schwert-
gesellenstile zu anderen Schwertgesellenschulen, Institutionen und
gesellschafdichen Grupperingen (und umgekehrt) sind, verdeut-
licht die Rubrik Was denkt [Akademiename! iber [...].

Der Abschnitt Personen der Schule steilt eben jene vor. Dazu
gehdrt immer der jeweilige Schwectmeisser bzw. die betreffende
Schwertmeistetin sowie auch deren potentielle Nachfolger, falls
vorhanden. Hier finden auch weitere Persdnlichkeiten Ecwihnung,
sofern diese fiir Begegnungen mit den Helden von Bedeutung sind.
Auch hier ist auf konlerete Spielwerte verzichset worden.
Anregungen zur Ausgestaltung eines Schwersgesellen der Schule er-
halten Sie in Ein Held ans ... Selbiges gilt fir Der [Schwertgesel-
lenstil] im Spiel. Wahrend sich der erste Abschnitt auf den Schul-
abginger konzentriert, erginzt der zweite Abschnitt die bisherige
Beschreibung und bettet die Schule in das lebendige Aventurien ein.
Abenteueraufhinger bieten die Szenariovorschlige, die aufgrund
der erhaltenen Informationen ebenso wie die Geheimnisse der
Schwertschule als Meisterinformationen anzusehen sind.

Ein (*) bedeutet, dass dieser Handlungsstrang offiziell nicht weiter
verfolge wird und in Ihren meisterlichen Hinden liegt.



GargtiscHER STiL DER
FamiLIiE ADERSIN

Volistandiger Name: Der Adersin-Stil, auch der Garetische Stil
der Gebriider Adersin

Standore: Gareth, Rommilys, Methumis
Wappen/Symbol: weiffer Anderhalbhinder vor
schwarzem Turm auf gelbem Grund
\Wablspeuch: Honor primum, alia deinde
(Zuerst die Ebre, alles andere danach)
Legitimation: Kaiser Reto 1. von Gareth
(987 BF)

Spezialgebiet: Anderhalbhinder, Har-
nischfechten, Ringen, Rechtskunde, Lehren,
Erikette

Personen der Historie: Krona Adersin, Autorin des Vademe-
cums fiir das Waffenhandwerk und Begriinderin der Schwert-
gescllenbewegung (*963 BF), Jost Adersin, Mitbegriinder des
Garetischen Stils (*991 BF)

Bedeutende Abginger: Ulfberth von Moorauen, Fean-
wyn Fenwasian, Mitautor am Fechtbuch Enzo
Comantes, Boronja von Sturmfels, nutzt den
Stil im Theaterfechten und gilt daher als
schwarzes Schaf der Schule, Scanlail ni Ui-
nin, Eroscham Sohn des Erschax, Amene
di Yaladan, Kommandantin des Alten Re-
gimens zu Methumis
Grifle: groff
Bezichungen: groff (durch das hohe An-
sehen der Zdglinge im ganzen Mittelreich)
Finanzkraft: ansehnlich (steigend)
Ausstattung: hinlinglich (steigend)
Besonderheiten: einziger Stil fir den Kampf im
Harnisch (Leichee Platte), auBerdem befindet sich die Schule
im Besitz eines unverdffentlichsen Manusksipt Krona Adersins

»Willst Schwertkunst du schauen,

Sollst links gehen und rechns hauen.

Und links hauen, wenn gehen mit Rechtem,

Ist, dass du stark gerist im Fechten. «

—Merkvers aus dem Vademecum Rir das Waffenhandwerk aum
Thema Beinarbeit

GEscHiCHTE

Als Begriinderin der Schwertgesellenbewegung gilt Kronz Adersin,
die Autorin des Vedemecums fiir das Waffenhandwerk (siehe Sei-
te 162). In ihrer im Jahr 987 BF von Kaiser Reto genehmigten
Schwertlampfschule ewblierte Krona ihren Unterricht angelehnt
an das Vademecum und fiihrte Siegelring und Gesellenbrief an-
statt des Kriegerbriefes ein, um ihre neue, fortschrittliche Schwert-
kimpferausbildung von den traditionellen Kriegerakademien ab-
auheben.

Der ,Kampf nach Lehrbuch® war erst verpént im traditionsbe-
wussten Adel, bot jedoch viele neue Mépglichkeisen in der Aus-
bildung von Spezialisten an der Klinge. Angelehnt wuide das
Schwertgesellentum von Krona Adersin an wandernde Handwer-
kerbewegungen, bei welcher der Geselle wihrend einer Walz bei
vielen verschiedenen Meistern lernt, um sich selbst einst Schwert-
meister nennen und eine eigene Schule oder gar einen eigenen Stil
griinden zu diirfen.

Diese Form der Ausbildung in Kombination mit einem gedruck-
ten Lehrbuch, welches die Techniken von elitirem Geheimnis
zu Allgemeinwissen wandelt, fiihrt zu einem grofien Erfolg der
Schwertgesellenbewegung. Diese wird heure nicht nur neben Krie-
ger- und Rittenum als dritte Sdule des rondragefilligen Kampfes
angesehen, sondern beginnt, die dlteren Siulen in ihrer Bedeutung
abzuldsen — zumindest in den stidtischen Gegenden des Mittel-
und Horasreichs.

Kronas Sohne Erlenund Jost entwickelten den Stil mit Finhidnder
und Schild ihrer Mutter weiter und passten ihn auf die Stilmerk-
male an, die mit neuen Plattenharnischen und Kliagenformen
erforderlich wurden. Daraufhin erklirten die Gebriider den An-
derthalbhinder schlieflich zuzr Kénigin der Waffen. Der zuge-
hérige Kampfstil zeichnet sich durch viele Stiche in Bléfen und
Riistungsschwichen sowie in kurzer Distanz durch Wiirfe, Knauf-
und Halbschwerzzechniken aus. Damit begriindeten die Gebriider
Adersin den Garetischen odet auch .42ersin-Stil mit dem Zentrum
der Schwertgesellenbewegung in Gareth. Weiterhin machten sie
wihrend ihrer Jugend durch ihre Fechtlunst in Gerichtskimpfen
von sich reden und damit ihren Stil populir.

Im Jahr 1027 BF erlag Jost Adersin seinen Verletzungen, die er
sich im Duell mit A/ik vom Blautann und vom Berg zugezogen
hatte. Seit diesem Tag fiihrt Erlan Adersin, letzter lebender Nach-
fahre Krona Adersins, die Schule.

Der Adersin-Stil erfreut sich einer derartigen Beliebcheit, dass in-
zwischea unter Eboreus Tannbaus und Enzo Comante, Schiilern
Kronas, persdnliche Freunde Jost Adersins und erste Verfechter
dessen neuen Stils, weitere Schulen in Rommilys und Methumis
gegriindet worden sind.

LEBEND Al DER_.SCHVULE

Die erste und gréice Schule des Adersin-Stils findet sich im frihe-
ren Schuldturm Bardewicks in Gareth. Hier unterrichtete bereits
Krona, die den heruntergekommenen Turm von ihren Erspar-
nissen erwarb und mit den ersten Iehrgeldem Schritt fiir Schritt
miihsam sanieren lieR. Protzig ausstattete Fechtsile anderer Schu-
len und Kriegerakademien lenken nach Meinung Erlan Adersins
nur vom Wesentlichen ab: der Vollendung des Kampfes mit der
Klinge. Daher bieten die diisteren Riume und der graue Wacker-
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stein in den Augen des Meisters genau das richtige Ambiente fiir
seine Wohn- und 1 ehestitte — sehr zum Leidwesen seiner Schii-
ler, die die Schule hinter vorgehaltener Hand meist .den Karzer”
nennen, Als Adlige, denn nur solche Schiiler nimmt der standes-
bewusste Adersin auf, sind die dort Lernenden oft einen anderen
Lebensstil gewdhnt.

Die Zdglinge Gbernachten in kargen Kammern in den oberen
Swckwerken, wihrend sich unten die Zimmer der wenigen Be-
diensteren und Schreiber, die Waffenkammer, Fechtriume und die
Wohnstatt Erlans befinden.

Wie sonst bei Handwerkern iiblich, wohnen und arbeiten 1che-
linge und Meister unter einem Dach. Dies schweifit die Gemein-
schaft zusammen, lisst Ader-
sins Zdglingen aber auch we-
nige Freiheiten. Viele Freund-
und Feindschaften aus dieser
Zeit der Lehre halten noch
nach Erhalt des Siegelrings ein
Leben lang.

Die Awmosphire des Turms
spiegelt sich auch in den Lehr-
methoden. Adersin verlangt
eiserne Disziplin und harte
Arbeit. Gefochten wird bis
spir in die Nacht oder bis zur
absoluten  personlichen  Er-
schépfing. Techniken werden
immer wieder geiibt, bis sie
auch in der Extremsituation
eines tddlichen Zweikampfs
ohne Uberlegung fehlerfrei
abgerufen werden kénnen.
Dennoch ermppt man Adersin
selbst oder einen seiner beiden
Gesellen niemals dabei, Zég-
linge wie auf dem Exerzierplatz
anzubriillen, denn Contenance
und ein selbstsicherer Stil sind
die Merkmale der Schule und
der Person Adersin.

Natiirlich wird auch von den
Zisglingen ein tadelloses Auf-
treten gefordert, worauf der
Meister selbst achtet. Zusire-
lich ibernimmt Permine Griber, Adersins Vetwalterin, auch eine
Erziehung in gutem Benehmen, Geschichts- und Rechtskunde,
Heraldik, Konversadon, und dergleichen meht. Erlan lisst es sich
weiterhin nicht nehmen, den Ehrenkodex zu dozieren und vor-
zuleben, welcher den Schutz der Schwachen und Wehrlosen, die
Verpflichtung zu Mut und Wahchaftigkeit sowie demillierte Du-
ellregeln umfasst.

Frither war die gleichzeitige Anwesenheit von nicht mehr als fiinf
Schiiletn in der Schule iiblich. Doch seitdem immer zwei Gesellen
aus den Schulen in Methumis und Rommilys angestellt werden,
kann inzwischen ein gottergefilliges Duzend angehender Schwert-

Ubungskampf

gesellen in Adersins Turm unterrichtet werden. Dazu kommen
nicht mehr als drei Stutzer — spitgeborene S6hne und Téchter
aus wohlhabenden adligen Familien, die nur die Grundziige des
Fechtens erlernen - und zu seltenen Gelegenheiten verdiente Hau-
degen, die ihre Schwertmeisterschaft mit dem Anderthalbhinder
vervollkommnen wollen und von den Schiilem duferst gern gelit-
ten sind. Im Gegensaez dazu sind Reibereien zwischen vollwerti-
gen, aber oft jiingeren Gesellen und den élteren, aber waffentech-
nisch weniger versierten Stutzern unvermeidiich.

Sollte ein Adliger sein Wissen iiber den Schwertkampf aufpo-
lieren wollen, weil ihm beispielsweise ein Gericheskampf also
ein rondragefilliges Gotterurteil in einem Gerichtsprozess, be-
vorsteht, werden ebenfalls bis
zu sechs Wochen Unterricht
im Karzer gegen gutes Gold
gewihrt. Adersin oder seine
Verwalterin vermitteln aber
auch Schwertgesellen aus der
Schule als Steilverrteter fiir
diese Kimpfe, sofern diese
von der Sache ihres Auftrag-
gebers iiberzeuge sind — oder
durch die horrenden Kosten
der Ausbildung zum Ausfech-
ten der Streirigkeiten Anderer
gezwungen werden.

Das iibliche Eintrittsalter liegt
meist bei 14 Goterliufen.
Wenn sie nicht vorher aufge-
ben, erhalten die Absolventen
meist nach finf Jahren ihren
Siegelring und den Gesellen-
brief, um zu waandern und ihre
Kunst bei anderen Schwert-
meistern zu vervoltkommnen,
oder andere Anstellungen zu
suchen. An Duellgegnern ha-
ben die Gesellen jedenfalls kei-
nen Mangel, gelten sie doch als
die Besten ihres Faches.

Die beiden Ableger des Stils in
Rommilys und Methumis ori-
entierten sich swark an der Schule
in Gareth. Tannhaus’ Fechtsaal
in Rommilys befindet sich in einem Biirgerhaus nahe der Ssadtmau-
er, welches das Jahe des Feuers gliicklich iiberssanden hat. Zunichst
mit provisorischen Mitteln aufrechterhalten, ist es mittlerweile mit
einem Fechtboden aus Edelholz und kostbaen Waffenstindem ge-
schmiickt und gibe sich weit weniger karg als der Karzer in Gareth.
Mit der ebenfalls in der Stadt ansissigen Kriegerakademie Fewerlslie
besteht eine bereits langjihrige Fehde und Konkureenz.

Ein eigens errichtetes Haus im Stadtkern, einem Zunfthaus nicht
unihnlich, zeugr vom Wohlstand der Schola Defensoria in Meth-
umis. Die Einrichtung im Innern entspricht allerdings ganz der
Adersin’schen Schlichtheir.

KLIiNGENTANZER



DER STiL DER ADERSINS

»Der Scheitelhau aus der Wache des Ucuri bricht den Schelm, merk
dir dazt”

—Erlan Adersin zu einem Schiller rach Anbringen eines Helmtref-
Sfers. nenzeitlich

Der Stil der Adersins prigt alle Aspekie der Ubungen. Er ist al-
les, was einen Schwerwgesrllen aussaacht. Damit ist nicht nur der
Umgang mit der Wafle gemeint, sondern die gessmee Lebensare,
Etikecce und Auftzeten. Mit der Zeit witd sich jeder Schiiler von
der Lehre des Meisters emanzipieren und einen eigenen Stil entwi-
ckeln. Hier zihlen Individualitit und Innovation vor den festge-
fahrenen almdemischen Grundsitzen des Kriegertums.

Der Adersin-Stil zeichnet sich vor allem durch Effizienz aus. Er-
laub ist, was funktioniert — verschnirlelte horasische Rapier- und
Linkhandspielereien sind verpont. Der gelehrte sogenannte Edle
Krieg ist auf derandezen Seite alles andere als eine grobe Foige von
Schligen. Er nurz gewundene Techniken aus dem Band Xiingr an
Klinge. Fur Unkundige erscheint der daraus encsehende Kampf
jedoch oft wenig spektakulir, da die Techniken schnell und fiir
den laien kaum nachvollziehbar ausgefiihre werden. Auf weitliu-

fige Ausholbewegungen wird verzicheet, um den Gegner die eigene
Absicht nicht anzuzeigen. Die nétige Kraft fir die Angriffe muss
daher aus dem Karpereinsatz kommen.

Adersin sieht im anderthalbhindigen Fiiheen einer Waffe die Ko-
nigadisziplin des Fechcens. Hierbei ersetzt die Leichwe Platte den
Schild, was das Kontern von gegnetischen Artacken mit riskan-
ten Riposten oder Windmiihlen-Mandvern esméglicht. Die lange
Waffe esmdglicht zudem ein hartes Zuschlagen zum Uberwin-
den von Rastungen auf der cinen und eine weite Distanz auf der
anderen Seite. Dieser Reichweitenvorteil wird nachk Mbglichkeit
nicht aufgegeben. Sollte der Schwertgeselle aber doch unterlaufen
werden, stehen ihm allerhand Knaufschlige, Wiirfe und Tritte des
Mercenario-Ringens zur Verfiigung, sowie eine Vielaahl von Halb-
schwerttechniken. Fiir den ungeriisteten Kampf wird allerdings
ein defensiverer Stil gelehre. In diesem Fall wird auf Mangver wie
das Gegenhalten verzichvec.

Die Lehre der Mangver folgt der Philosophie einer biirgeriichen
Handwertkerlehre, allerdings fiir den Zweilmmpf als Handwerk
des Adels. Wedaang, Talent und Fleif schafhn cin Wedkstiick,
das Mandver. Diese Lehre verliuft angelehnt an das Vademecum
Krona Adersins beinahe ritvalisiert. Dadusch wicd das Geheimnis

ADERSIiN-BosrParANO

Zur klaren Verstindigung wihrend der Fechtiibungen und
2ur Beacichnung der Techniken der Fechtiafeln haben sich
venchiedene Fackegriffe flic die Hiue (Schlige), Stiche und
Huten (Schwerstdluagen) etabliert. Die ecsten dies=r Beggiffe
sammen aus traditionellen Redewendungen des Rirtertums
und der Sprache an Kriegerahademien {wie die Windmiihle),
wihrend viele andere erstmals mit dem Vademecum einge-
fiihre worden sind. Seitdem wird dlese Sammlung von Begrif-
fen von jedem Meister und jedem neuen Stil stindig erwei-
tert, was haufig zu Widersprtichen und Verwirrung unter den
Schulen fiihrt. Es folgen einige typische Begriffe.

¥ Die Haxen

Lewinbuz: klasiwch-rondrianische Ausgangssellung, wobei
das Schwert mit znggwinkelten Armen vor rechser eder lin-
ke Schuleer gebaleen wird

Wacht des Ucuri: Ausgangsstellung mit iiber dem Kopf erho-
benem Schwert

Die Schelmenhut: beinahe beildufige Hut, bei der die Klin-
genspitze nach unten weist

Nardus: hierbei weist die Kiingenspicze auf Kopfhdhe nach
votne

) Hilue, Meisterhiiue und Stiche

Doppelser jocharhiag: mystifizierse Technik, die angeblich
nicht patietbar sein soll

Orkhas: Wochechlag von oben

Andergaster bew. Nostrianer Krumphau: Fintenschlag von
oben rechts bzw. links

Rommilyser Natternbiss: gezielter Stich im Halbschwert gegen
cine Schwachstelle der Riistung des Gegners, basiert aufdem
legendiren Yiilischen Wolfsbiss

Sehwertgewiszer: Ein von einem Sturmangriff eingeleiserer
Austall

Thorwolische Defensive: Gegenhahen

Weiderner Maser odes Wehrbeimer Windnsithle: Windmiih-
lenrmandver

Trawbensritt: Ausfall mit Finten, dhnlich dem gleichnamigen
Stampftanz

Alveraniar: ein geschwungener Schlag, der nacheinander bei-
de Selcen konfrontiert

Donnersohiag: brachialer Hammerschlag mit dem Gehilz der
Waffe, geene aus dem Halbschwert geflihre

Geiffler: Peitschenartiger Schlag bei maximaler Disvanz mit
nur einer Hand

Darpatischer Hakea: Mandver zom Encwaffnen, welches sich
als Ringen am Schwertin der Adersin-Schule grofier Beliebe-
heit erfreut

Winden nach Adersin: Finte aus einem Bindemangver um die
Klinge des Gegners herum

Awrsidinger: eine Parade durch rasches gezeltes Ausweichen,
welches mit einem Schlag in die Blofe hombiniers wird
Zweschhaw: hotizontal geschlagene Finte, bekannt geworden
durch einen Krieger aus der gleichnamigen Stadt

im Spiel soll Thaen diese Liste (ohne jeden Aasprach auf
Vollsuindigheit) die Moglichkeit geben, den Sl Ihres
Schwertgesellen blumig ausschmiicken za kénnen. Zsgesn
Sie nicht, weitere Begrifte fiir Inren Schwertgesellen zu erfin-
den. Die Beschreibung einiger weiterer Mandver finden Sie
in Horas 66.



gegeniiber Auflenstehenden gewahrt und doch beim Erlernen eine
Hilfestellung geboten — mit speziellen Begrifflichkeiten, die nur
der Eingeweihee versteht.

AUSPRAGUNG DER PRimziPlENTREVE

Die Prinzipientrenc im Adersin-Stil lehnt sich noch sehr an klassi-
sche Kdegerdeale an. Leyaitds gilk hier aber nicht nur dem eigenen
Lehnsherm, sondem auch dem Schwertineister des Geselkn und
dem eigenen Siil gegeaidber Die Efrmbafiigheit im Kampf wid je-
doch weniger konventionell gesehen. Zwar wicd im Gegeesatz zu
manchen Schwertgssellen der siidlichen Stile nach Rondras Idea-
len gefachten, Knaukchlige und Mescenario-Tricks stad aber nicht
verschmiht — ganz getreu dem Kredo der Effizienz im Adetsin-Stil.
Der Schusz der Schwachen wird gern zur Rechtfertigung verwendet,
wenn der Schwensgeselle wihrend eines Gerichshampfs die Ehre
von Kliger oder Beklagtem vertritt. Daher sollte auch der Glaube
an desen Rechtschaffenhrit, und nicht nur der versprochene Lohn
in Silber zur Motvatico des Gevellen fiir den Kamgf dienen
Duclleegeln finden sich auf Seite 116 dieser Spicthilfe.

Was denlat ein Schiiler des Adersin-Stil tiber ...

«ss Ritter und Krieger: ,Klingen flir den Krieg, kei-
ne Schwertkiinstlee wie wir, Einst die Bliite von Rond-
ras Kunst, aber beute? Veraltese Ausbildung, kein klares
Konzept, grober Stil — bald werden sich nur noch die
Geschichwbiicher an diese verdienten, aber eingestaubten
Haudegen erinnern, viel zu ... altmodisch.”

++. andese Schwertnesterstile: ., Es ist gut zu sehien, wie
die Bewegung immer groflere Kreise zieht. Damit gehen
uns nie die Duellpartaer aus. Die anderen Stile bieten
auch fiic uns ganz neue Herausfordecungen. Allerdings
solite die Bewegung doch weiterhin ein edles Handwerk
des Adels, nicht des Biirgertums, bleiben. Da soliten ande-
re Schulen nicht so nachsichtig sein, was den Stand ihrer
Bewerber angehe.”

oos Schaukdmpfer: ,Wir fechten niche gegen das Schwent
des Gegners, soadan gegen den Gegnet. Ja, das sicht dann
eben nicht 0 xchon aus, dafilr ist es effektiv.”

Was deakt/denken ... iber den Adersin-Stil

... Krieger und Ritter: ,Kampf nach Tehebuch? Damit
werden Rondras Geheimnisse verschachert, ohne Tugend
und Tradirion der Leuin zu wahren! Das ist das Ende von
Moral und Ansiand!”

«o» Séldner aus Rosskoppel: ,Die sind gur, mit denen le-
gen wir uns nicht an. Zumindest nichc im Duell. Wenn
wir cinen allein awiscben, verpassen wir dem arrogpnten
adligen Schoésel aber ¢inen Denlczectel!™

oo asfprachiesene Racdmaygeweibte: ,Ein neuer Weg,
aber der Gttin nicht weniger gefillig.”

Erlan Adersin

PERSONEN DER ADERSIiNN-SCHVUL

ErRpLan ADERSIN, SCHWERImMEISTER

Erlan (*993 BE braune, lange Haare, athletische Statur, michtiger
Schnauzbart, erstaunlich wenig Duelinarben, bereits einige Falten
um die Augen) iibemabm nach dem Duelltod Josss im Jahr 1027
BF alleine die Leining der Schule. Wihrend er frither dic geschife-
lichen Angelegenbeiten seinem ilteren Bruder iberlie®, um sich
ganz der Vervollkommnung seiner Kunst zu widmen, wurde er ge-
zwungen, aus dem Schatten des Alteren herauszutreten und seinen
Platz als Reprasentanc von Schule sowie Familie einzunehmen.
Erlan ist inzwischen zur Symbolfigur eines ganzen Schwertstiles
geworden. Er weiff um seinen Nimbus des vollendeten Schwert-
meisters und wie man diesen Ruf pflegen und nutzen kann, aller-
dings genieft ihn der ecwas intiovertierte Meister nicht.

In den Anfangsjahren als Schwertmeister konnte sich Adersin
vor Ducllforderungen kaum retten, heute wagen sich allerdings
nur noch dic Besten an diese Herausforderung. Umso erfreu-
set ist Adersin, wena cin mutiger Gegner ihm einen wiirdigen
Kampf liefert. Tollkiihne Heiffsporne verirgern den Meister
mit einer Duellforderung allerdings, Und diese miissen firch-
wn, vom ihm nicht nur schnell besiegt, sondern regelrecht
blofgestellt zu werden.

In der Verfeinerung der Schwertkunst verlangt er viel von sichund
seinen Schiilern. Etwas anderes als der volle geistige und kéeperli-



che Einsatz st68t beim Lehrer Adersin auf vélliges Unverstindnis.
Schnéde Geschifse und Buchhalterei iiberlisst Adersin aber gerne
Permine, seiner Verwalterin.

Eine Last auf seiner Seele lenkt ihn jedoch von seiner Schwerdaunst
ab: der Tod seines Bruders. Jost Adersin sah sich aufgrund einer Lie-
belei des Oberst Alrik vom Blausann sund vom Bag (Herz 169) und
der Edlen Andane zu Raulsmark 2 einer Duellforderung gezwun-
gen, nachdem er beide in seinem Schlafzimmer vorfand. Jost war
mit der jungen Dame verheiratet. Wihrend dieses Ehrenhindels auf
das zweite Blutam 9. Peraine 1027 BF zerbrach die Klinge des Ob-
risten ungliicklich an der Placte des gehdrnten Ehemannes, wobei
ein Bruchstiick sein Auge ducchbohrre. Der Leichnam Joses wurde
von seinem Bruder eigenhindig zum Borontempel getragen. Eine
Beschieibung des Duells findet sich in AB 109.

Seisdem herrscht eine Fehde zwischen dem Haus Adersin und dem
Haus vom Berg, welche sich auch auf die Anhinger beider Parteien
ausdehnt. Erlan gelobte sogar eine besondere Belohnung fir denje-
nigen seiner Schwercgesellen, der vom Blausann in einem ehrenhaf-
ten Duell téten kdnne. Geriichte sprechen davon, es kénne sichum
dabei um das geheime Man&ver des Doppelaen fochschlags handeln.
Als alte Freunde von Jost teilen Tannhaus und Comanase die Fehde
gegen Alrik vom Blautann und vom Berg. Diese Fehde hat auch
viele Duelle zwischen der Kriegerschule derer vom Berg in Eslams-
grund und der Adersin-Schwertgesellen zur Folge.

Mehr zu Erlan Ademin findet sich in Hes2 179.

WEITERE PERSONEN AUS
pEm VmrLEp ERLATI ADERSIDS

J Permine Griber (*999 BF, krause dunkelblonde Locken,
leicht rundlich, hiibsch) ist die guce Seele des Karzers. Sie kiim-
mert sich nicht nur um das Wohlergehen Erlans, sondern versteht
esauch, ein gutes Wort fiir einen Lehrling cinzulegen, wenn dieser
die Erwartungen des Meisters nicht erfiillt. Damit ist sie auch bei
den Schiilern sehr gut gelitten.

) Eboreus Tannhaus (*990 BF, friih ergraut, drahtig, rauchige
Stimme, Pfeifenraucher, sweng traviagliubig) verssand es, seine
Schiiler im fahr des Feuers wihrend der Belagerung von Rommilys
aus der Swdt m schleusen, beteiligte sich aber selbst am Wider-
stand. Ein gliicklicher Zufal| bewahrte seine Schule im Gegensatz
zur konkurrierenden und viel groferen Kriegerakademie vor der
Zerstdrung. Damit konnte er nach der Befteiung von Rommilys
den Betrieb gleich wieder aufuchmen und scine alten Standards
haleen. Daher geniefit scine kleine Schule mictlerweile einen bes-
seren Ruf als die Kiiegeralmdemie Fewerlilie (siehe Seite 78). Diese
sah sich mittlerweile gezwungen, auch biirgerliche Schiiler aufeu-
nehmen und den Lehrplan zusammenzustreichen, um schneller
Klingen fiir die Wildermark bereitzustellen. Ubungshimpfe und
sogar rondrianische Duelle mit Z&glingen der Kriegerakademie
sind gestattet und sogar erwiinscht. Wilde Raufereien gelten jedoch
als verpdnt. Bei aller ehrlichen Konkurrenz lassen sich diese aber
nicht immer vermeiden, wenn beispielsweise Gruppen aus beiden
Schulen in bierseliger Laune in einer Taverne aufeinandertreffen.
Tannhaus ist beim micskelreichischen Adel nicht immer gut gelit-
ten, da er auch Kinder von einstigen Answinisten aufnimmt — man
munkelr, er tue dies aus politischer Obeczeugung. Der Schwert-
meister fiihrt einen meisterlich gefertigten Anderthalbhinder.

Enzo Comante (*991 BF, Bauchansatz, gemiitliche Lebens-
art, trozdem ein schneller und effizienter Schwertfechter) ist
selbst von Adel, es hindert ihn aber kein Standesdiinkel, die Zei-
chen der Zeit zu erkennen. Im Horasreich gewinnt das Biirger-
tum immer mehr Macht. Und reiche Hindler und Handwerker
sind bereit, den Unterricht als Vorbereitung fiir einen Gerichts-
kampf mit gutem Gold zu bezahlen, oder ihren Séhnen und
Téchtern gar eine Karriere als Schwertgeselle zu erméglichen.
So offnet seine Schola Defensoria in Methumis ihre Tore nicht
mehr ausschlielich fir den Adel. Dem Biirgertum ist die Orga-
nisation der Bewegung als Handwerk mit wandernden Gesellen,
einer Walz und Meisterpriifingen oft vertrauter als den meisten
adligen Schwertschiilern.

Comante versucht, Konmkte zur Universist von Methumis zu
Imiipfen. Er sehnt sich nach wissenschaftlicher Anerkennung sei-
ner Kunst. Der Schwertmeister arbeitet zurzeit an einem eigenen
Fechtbuch, das sich vor allem dem anderthalbhindigen Kampf
widmen soll, aberauch Ringen am Schwert und Dolchkampfum-
fasst. Er hofft, damit Krona Adersins in die Jahre gekommenes
Vademecum als Standardwerk der Schwertfechtkunst ablésen zu
kénnen.

9 Zu den bedeutendsten Schiilerinnen des Adersin-Stils gehort
zweifelsfrei Amene di Yaladan (*996 BE groff, schwarzhaatig,
wendig, eisern), die als Kommandantin des Aften Regimenss zu
Methumis fiir ihr Kénnen mit der Klinge zu anderthalb Hand
in- und auRerhalb der Stademauern von Methumis bekannt ist.

Ein HeLD DES ADERSIn-STiLS

Ein Schwertgeselle aus dem Hause Adersin gehdrt zu den Besten
seines Faches, und das weif§ er auch. Stets bestzebt, seinem Meister
keine Schande zu machen, nicht nur im Duell, sondern auch auf
hafischem Patketr, sucht er ewig nach Perfelation seines Kénnens.
An Gelegenheiten, scine Kunst zu beweisen, mangelt es ihm sel-
ten. Viele, die ihm seine Grenzen aufzuzeigen versuchen, wird er
eines Besseren belehren kénnen. Umso herber wird die Lektion
sein, wenn der Held sein erstes Duell gegen einen einfachen, bau-
ernstimmigen Séldling verlieren sollte.

Der Schwertgeselle lebt aber nicht nur fiir den Kampf, sondern
ist stets bemiiht, auch gesellschaftlich seinen Stil zu pflegen.
Der Geselle wahrt seinen Ehrenkodex, sei es wihrend einer hé-
fischen Konversation, einer Fehde oder einer — natiirlich stan-
desgemiflen — Liebschaft. Dabei ergibt sich so manche Gele-
genheit, seine Kunst im Duell zu beweisen, um die Ehre einer
Dame oder eines Herrn zu verteidigen oder eine Beleidigung
zu siihnen.

Nach Ethalt des Siegelrings mag sich der Adersin-Geselle als
Kampfer fir Gerichiskimpfe oder in einer Armee verdingen, als
Schwertlehrer angestellt werden oder sich auf die Walz begeben,
um bei anderen Meistern zu lernen. Auch die eigene Schule bie-
tet immer noch Méglichkeiten, neue Fertigkeiten zu erlernen, wie
Rachtskunde oder Halbschwerttechniken. Viele hoffen, irgend-
wann eine eigene Schule oder gar einen Stil zu griinden und nach
einer harten Priifung schliefflich selbst Schwertmeister genannt zu
werden.



DER ADERSIN-STIL im SeiEL

Die Schule Adersins und ihre Ableger bieten eine hervorragende
Méglichkeit, beinahe alle relevanten Sonderfertigkeiten fiir den
Kampf mit dem Anderthalbhinder zu erlernen. Dies beinhaltet
auch die miihevolle Arbeit, seine eigene Kampfkunst unter An-
leitung zu perfektionieren, um die Waffenmeisterschaft im An-
derthalbhinder zu erringen. Allerdings wird Adersin sein Wis-
sen nur bei einem tadellosen Leumund und gegen gutes Gold
preisgeben.

Besonders fiit Schwertgesellen anderer Stile ist ein Aufenthale
im ,Karzer als Griindungsstitte der Bewegung ein Muss. Zu-
dem ist Adersins Hilfe bei Rechtstreitigkeiten, also Gétterurtei-
len, gefragt. Bei Gerichtskimpfen kann er als Sekundant dienen
oder einen seiner Gesellen als Stellvertreter vermitteln. Er wiirde
auch die Griindung einer eigenen Schule in einer anderen Stadt
mit Rat und Tat unterstiitzen - sofern sich der angehende Meis-
ter als wiirdig erweist.

Bekennende Freunde von Alrik vom Blautann und vom Beyg, sei-
nen Léwengardisten oder Krieger aus Eslamsgrund sind bei Ader-
sin nicht gerade gut gelitten und erhalten auch von Adersins Schii-
lern bereits wegen Nichtigkeiten eine Duellforderung.

SZEDARIOIDEEN

Obgleich Adersin seine Schiiler durch Aussprechen einer Be-
lohung zu Duellen mit vom Blautann ermuntert, ist ihm doch
insgeheim an nichts mehr gelegen als an der Aufklirung des tra-
gischen Todesfalls seines Bruders. Wenn er jemandem begegnen
wiirde, der vom Blautanns Vertrauen genieflt, kénnte er versucht
sein, diesen fiir eine ,Doppelagententitigkeit” zu gewinnen, um
vom Blautann ein Geswindnis iiber das niedere Motiv derTat ab-
zuringen.

Ein konkutrierender Schwertmeister ist bereit, eine grifiere

Geldsumme einigen Spezialisten zu iiberlassen, wenn diese ihm
das legendire unvollendete Manuskript der Krona Adersin erbeu-
ten, welches sich im Besitz Erlan Adersins befindet. Dieses Buch
wird dem Auftcaggeber, so hofft er, einen erheblichen Zustrom
an neuen wohlhabenden Schilern einbringen, oder ihm gar un-
schlagbare Fertigkeiten im Schwertfechten garantieren, wie das
Manéver des Doppelten Jochschlags. Dabei ist noch nicht einmal
sicher, ob die Schrift iiberhaupt existiert, geschweige denn, wo sie
zu finden ist,
Auf der anderen Seise wiirde Erlan groffle Summen seines Verms-
gens fiir die Riickerlangung des Buches versprechen, nachdem die-
ses gestohlen worden ist. Natiirlich verlangt er absolute Verschwie-
genheit Giber den Inhalt.

ScHwERTRY ST = VOII DER
MeistERscHAFT 2UR PERFERTion

Dieses unversflendichte Manuskript Xro naz Adersins ist der
wertvollste Schatz der Schule des Erlan Adersin. Niemand
aufler ihm, seiner Mutter und seinem verstorbenen Bruder
hat je einen Blick in die Schrift geworfen. Auf das legen-
dire Werk angesprochen, antwortet Adersin meist nur mit
einem wissenden Licheln. Uber den Inhalt des Werkes ist
nichts belannt, es sind aber zahlreiche Geriichte im Um-
lauf, die alle nur eins gemeinsam haben: die Schrift bedeu-
ret die Revolution des Schwertkampfes an sich.

Das mystifizierte Werk gibt es tatsichlich, kann aber die
hohe Erwartung nicht erfiillen. Es behandelt vor allem
foctgeschrittene Meistertechniken mit dem Anderthalb-
binder, mit deren Hilfe die Gebriider Adersin ihren Stil
vollenden konnten. Eine Revolution des Schwerdampfes
wiirde die Schrift aber nicht auslésen kénnen,
Nichwdestotrorz pflegt Etlan durch sein Schweigen den
Kult um das Buch, da er so seine eigenen Fihigkeiten mit
der Klinge mit einem Nimbus der Unbesiegbarkeit um-
gibt. Sollte Eclan den Dappelier Jochschlag wtsichlich be-
herrschen, so hat er ihn nicht mit Hiife dieses Manuskripts
etlernt. Wiirde das Werk einem Konkurrenten in die Hin-
de fallen, wiirde das der Adersin-Schule sicher erheblichen
Schaden zufiigen.

€ Evlan Adersin unterhilt, als einzigen Verstof gegen
seinen Kodex, eine unstandesgemifle Beziehung zu sei-
ner Verwalterin Permine. Einen Erben méchte er mit ihr
jedoch nicht zeugen. Ein Traviabund mit einer Adligen
jedoch wiirde Permine und ihre unschiwzbate Mithilfe in
der Schule vesgranlen — zudem steht die Liebe zu Permine
einem solchen Bund im Wege. Zumindest zurzeit. {*)

U Adersin verkleidet sich hin und wieder und nimmt da-
fiir auch die professionelle Hilfe von Theaterleuten an, um
sich iiberhaupt noch duellieren zu kénnen. (*)

&2 Tannbaus erkaufte sich mit Hilfe des grofiten Teils
seines Privatvermdgens die I.oyalisit eines Trupps der an-
greifenden Séldner, die daraufhin im Jahr des Fesers seine
Schule verteidigten. (¥)

o Andane s Raulsinark, Jost Adersins Wicwe, hat sich auf
die Zyklopeninsein abgesetzt, um nicht in die Fehde ihres
Schwagers hineingezogen zu werden, und dort erneut ge-
heiratet. Eine Gelegenheit, den Adersins oder denen vom
Berg zu schaden, wird sie jedoch nicht ausschlagen, da sie
beide Parteien Rir den erlittenen Verlust von Lebensstil
und Ansehen verantwortlich macht. (*)



DER mMARASKANIISCHE BUusKUuR-STiL

Vollstéindiger Name: keiner
Standort: je nach Wohnsituation des
Lebrmeisters

Wappen/Symbol: abhingig von den
Vorlieben des Lehrmeisters

Magliche Wahlspriiche:

b Erkenne die Schinhest der Welt und deinen
Platz in ihr.

<3 Wir miissen die Schinheit der Welt nicht begrei-
Jen, um sie zu verseidigen.

U Du hast nur dieses eine Leben Zeit zu kimpfen
und zu lernen. Im néchsten wirst du doch wieder
alles vergessen haben.

An deinen Taten wird man dich messen, wenn Rurs
Geschenk einst Gror erreicht.
Trager: die Schwertmeister des Buskurs-Stils finanzieren sich
meist selbst, weit seltener werden sie von einem Gonner oder
lokalen Machthaber gefordert
Spezialgebiet: Kampf mit Ein- oder Zweihandschwertem; Im
Fokus sseht nicht nur die Ausbildung an der Waffe, sondern
meist auch eine damit verbundene, auf dem Glauben an die
Zwillingsgdtter Rur und Gror basierende Philosophie
Pecsonen der Historie: Djershar(deran) der Unbezwungene
(*unbekannt, legendirer Stammeskrieger der Beni Rurech zu
Zeiten der Wanderschaft); Garalor (*um 760, legendenumrank-
ter Buskur Dajins VIL, zieht angeblich noch heute durch die

Lande); Kharimasab die Beharrliche (*um 770 BE Buskura
unter Dajin VII, die sich nach dem Verschwinden ihres Her-
ren als Schwertmeisterin einen Namen machte); Garamold
der Gliickliche (*930 - @) 873 BE, Anfihrer bei der zweiten
Eroberung Thalusas); Die Blutzwillinge (w 995 BE, Triger
der Enduriumschwerter Antworter und Vergelter, geallen ge-
gen Schwertkénigs Raidri Conchobair)
Bedeutende Vestreter: Dajin der Dankbare (*970 BE angeb-
lich ein herrenloser Buskur des Prinzen Denderan von
Boran); Brindijian von Boran (*997 BE ein Sgld-
ner mit bewegter Vergangenheit); Sefirasab und
Vegsziber (*1000 BF, Zwillinge, die ihre Schiiler
stets gemeinsam unterrichten); Azilajid von Usda-
ran (*1001 BE niedergelassene Schwertmeisterin in
O Al'Anfa)
' Grofie: unbeleannt
)\ Beziehungen: gering
Finanzkeaft: je nach Stand des Lehrmeisters,
meist aber minimal bis hinlinglich
Ausstattung; je nach Mittein des Lehr-
meisters
Besonderheiten: Es kann nicht von einem Schwertgesellen-
tum im etgentliche Sinne gesprochen werden. Vielmehr han-
delt es sich beim Buskur-Stil um teils sehr unterschiedliche
Ausprigungen der (mehr oder weniger) philosophisch geprig-
ten Kampfkunst

» Wer haben niemanden, der uns kiisst und uns anscblieflend ins Ge-
sicht schligt. Wir haben keinen Herrn, flir den wir zu streiten und
vielleicht auch zu sterben bereit sind. Und doch sind wir ein Teil der
Schopfung, ein Téil des Geschenks an Rurs Bruderschwester Gror. Die
Welt ist schon, denn was sollte ein Geschenk auch anderes sein? Folg-
lich sind wir es auch — schin meine ich — und somit sind wir der
Scheonheit der Wek im Besonderen verpflichset. Wir solfven uns jedoch
nicht anmafien, diber sie zu urteilen, denn ...nun gut, ich sehe, ich
langweile dich, Alrysche. Nimm dein Schwert, wir atehen weiter.

~—téberlieferter Ausspruch Kharimasab der Bebarvlichen, um 800 BF

+Geh hinaus in die Welt und tu gefilligst, was richsig ist! Wober soll
ich denn wissen, was das ist? Chazwl! Habe ich dich denn nichs
gelebrt in den vergangenen zweimal vier Jahren?®

—Dajin der Dankbare zu einem seiner Schiiler, neuzeitlich

Der Wekendiskus ist eine Waffe, Bruderschwester. Was aber sind wir?
Und wie viel mebr kinnen wirsein, wenn wirerst unsere wabre Bestin-
mung erkennen! Eine Wiffe ist nuy so gut, wie derfenige, der sie fiibrs,
sagst du? Was aber sagt uns das dann siber die kommende Schlacht?*

—Brindijian von Boran am Verabend der Erstiirmung Borans
1020 BF

GESCHIcHTE

Die Geschichte des Buskur-Stils ist ilter als die aller anderen
Schwertgesellenstile, und doch ist es schwierig, {iberhaupt von
einem einheitlichen Stil zu sprechen. Die Tradition, nach der
die Schwertmeister noch heute den als Buskur-Stil bezeichneten
Kampfstil lehren, ist ungleich ilter als die Besiedlung der Insel
Maraskan im Jahre 274 BF und geht auf die Zeic zuriick, als die
Beni Rurech noch im Smmmesverband auf dem Festland lebten.
Schon damals erhoben die Stammeshiuptlinge die besten Krie-
gerinnen und Krieger iiber die anderen, welche ihnen besonders
treue Dienste leisteten.

Riickwirkend wird die Entstehung des Stils hiufig auf die Re-
gierungszeit Dajin VII. (807-812 BF) datiert. Die fiir den Stl
namensgebenden Buskure wurden durch Kuss und Ohrfeige
durch den Kénig zu seinen auserwihlten Kriegern erhoben.
Zwar hémpften sie fir den Monarchen, waren jedoch allein ih-
rem Gewissen verpflichtet. Und so konnte es auch vorkommen,
dass eine Buskura sich abwandte und hinaus in die Lande 20g,
oder sich sogar gegen ihren ehemaligen Herren stellte. Da jedoch
nur der Kénig (heute: die Tetrarchen) Buskure etheben konnte,
und bei weitem nicht alle es taten, galten andere herausragende
Kimpfer, die zhnlichen Prinzipien folgten, nicht als solche. Ge-



Buskur-Duell

rade sie waren es aber, neben den ehemaligen Buskuren, die den
Buskur-Stil auf der Insef und dariiber hinaus verbreiteten und bis
heute erhalten haben.

DiE AvsBiLpvnG im BUSRYR-STiL

Im Gegensatz zu den meisten anderen Schwertgesellenseilen,
wird der Buskur-Stil stets von 1 ehrmeister zu Schiiler vermittelt.
Eine Ausnahme bilden cinige niedergelassene Vertreter dieses
Stils, die Fechtunterricht erteilen und auch selbst ausbilden. Weit
hiufiger aber wird man einzelne Lehrmeister antreffen, die ihre
Schiiler unterrichten oder mit ihnen durch die Lande ziehen.
Nur wenige Schwertmeister bilden mehr als zwei Schiiler aus. Ist
dies jedoch der Fall, ist die Zahl der Schiiler meist eine Gerade,
vorzugsweise zwei oder ein Vielfaches davon. Hierbei wird seit
langer Zeit dariiber gestoitten, ob ein Meister und ein Schiiler
bereits als zwei gelten, und ob ein Meister mit zwei Schiilern
niche einer bereits einer zu viel ist. Als besonders erserebenswez-
tes Ideal gilt die Losung, dass zwei Schwertmeister ihre Schiiler
gemeinsam ausbilden. Aufgrund des streitbaren Naturells vieler
Maraskaner kommt diese Variante aber weit weniger hiufig vor,
als anzunehmen ist.

Die meisten Schwertmeister wihlen einen Verwandten als Zogling
oder adoptieren geeignesen Nachwuchs bei Gefallen kurzerhand.
Es soll auch vorgekommen sein, dass eine geeignete Kandidatin
iheen Eltern einfach abgehauft wurde. Dabei muss es sich jedoch
um Fremdijis gebandelt haben, dean wohl nicht einmal der slare-
petloseste Maraskanes wiirde je seine Kinder verkaufen.

Der Unterricht ist so verschieden wie die Kennmisse und Vorlie-
ben der Lehrmeister. je nachdem, ob es sich dabei um das Mitglied
einer Rebellentruppe handelt, einen wandernden Schwertmeister,
oder den Kimpfer eines lokalen Machthabers, unterscheidet sich
der Alltag der Schiiler erheblich. Im Laufe der nichsten Jahre er-

lernt der Z6gling den Umgang mit Nachtwind und Tuzakmesser,
doch auch Ubungen mit dem Diskus kommen nicht zu kurz.
Philosophische Unterweisungen iiber das Wesen der Welt und die
Natuz des Kampfes sind an der Tagesordnung. Was ist ein guter
Kampf Wofir lohnt es sich 2u lémpfen und zu ssecben? Wie er-
kenn¢ man einen wiirdigep Gegner und wie Gberwindetr maa ei-
nen Khier unbesiegbacen? Diese und andere Fragen sind wihrend
der Ausbildung nicht ungewdhnlich, und immer wieder muss sich
der Schiiler mit moralischen Fragen auseinandersetzen, um sein
Gewissen zu schulen. Wihrend in der Lehezeit noch der Meister
die Verantwortung fiir seinen Schiiler wigr, wied spiter allein das
Gewissen des fertig ausgebildeten Kimpfers der Mafistab seines
Handelns sein.

Allein der Schwertmeisser entscheidet, wann sein Schiiler reif
genug ist, allein in die Welt hinaus zu zichen. Je nach Yorliebe
werden auch Abschlussprifungen gestellr, die so unserschiedlich
sein kénnen wie die Lehrmeister selbst. Besonderer Beliehtbeir er-
freuen sich:

< Ein Kampf gegen einen iiberlegenen Gegner, bei dem es ent-
weder zu gewinnen oder aber die Niederlage cinzugestehen gile.

Fragen, welche die Fihigkeiten und moralische Grundfestig-
keit des Schiilers priifen.
© Eine Queste, die Aufhiinger fiir ein erstes Abenseuer sein kann.

Unlésbare oder vollig sinnfreie Titigleiren oder Ritsel. Ent-
scheidend ist nicht die Losung sclbst, sondem der Umgang mit
der Aufgabe.

Ein Avfiag der explizit gegen die moralischen Prinzipien des
Schiilers verstot. Ablehnung des Auftrgs, deren Erledigung oder
sogar die Abwendung vom [chrmeister kénnen als magliche L~
sungen gelwen.

o Uberleben einer Nacht im Dschungel oder Verteidigung eines
gefihrlichen Ortes.



Prinzirien vop TvGEnDEN

Der Glaube an die Zwillingegotter Rur und Gror und die maras-
kanische Philosophie spielen hiufig eine besonders starke Rolle in
der Ausbildung eines Kimpfers im Buskur-Stil. Die marasl@nische
Kulwur, in der die Vielfalt der Dinge als etwas dufierst Schénes gilt,
hat unzihlige Sekten und philosophische Denkrichtungen hervor-
gebracht, und manch ein Lehemeister des Stils richtet sich an den
Idealen mehr oder weniger berithmter Vordenker aus.

Besonders die Gerzenbewegung Zendajian des Stillen (713-776 BE
4Die Schonkeit der Welt Lisgt in deinem eigenen Garten.*) wird
gerne von niedergelassenen Schwertmeisters zur Grundlage iheer
Philosophie gemacht. Nach der Besatzung durch die Erben Borba-
rads finden jedoch in jiingerer Zeic auch die radikalen Ansichten
eines Zaboron von Andalkan (um €00 BE, ,,Die Schénheit der Welt
ist wandelbar.”) imomer wieder ihre Anhinger. Manch eine Schwert-
meisterin lehrt ihre Zoglinge, dass es in ihrer Hand liegt, die Schon-
heit der Welt gegen die Ungeschaffenen (Dimonen) zu verteidigen,
eine andere mag diesen Gedankengang als absurd abtun.

Wie bei anderen Schwertgesellenstilen gilt die Vervollkommnung
der Kampfeskunst als hohes, wenn nicht sogar héchstes Ideal.
Dabei ist den meisten Veruetern des Buskur-Stils jedoch sehr
wohl bewusst, dass auch in der Niederlage Erfahrungen zu sam-
meln sind, die diesem Ziel zutriglich sind. Da es aber als duferst
erstrebenswert gilt, sich mit ssrkeren Gegnern zu messen, oder
sogar einer Uberaahl entgegenzutreten, werden sie oft als beson-
ders tollkiihn wabrgenommen. Ganz gleich aber, welcher Philo-
sophie ein Lehrmeister und somit seine Schiiler, folgen mégen,
ist es doch mafgeblich das eigene Gewissen, welches die Schritte
eines Schwertschiilers lenkt. Ein Schwertgeselle des Buskur-Stils
wird meist nach seinen eigenen Moralvorstellungen handeln, die
je nach Hintergrund stark variieren kdnnen. Hier bieten sich auch
wunderbare Méglichkeiten, einen eher grauen Helden ins Spiel zu
fihren. Anleihen und Inspiration fiir einen solchen eigenen Eh-
renkodex finden sie bei der Vorstellung der Lehrmeister des Stils.

Ein SCHWERTGESELLE

DES BUuskRUR-STiLs aLs HELD

Kein im Buskur-Stil ausgebildeter Kimpfer gleicht dem anderen,
es sei denn, sie haben beide beim selben Meister gelernt. Lassen Sie
sich daher von der Vielfalt der maraskanischen Kultur inspirieren,
die in der Regionalspielbilfe Schattenlande ab Seite 145 beschrie-
ben ist. Gerade die fiir Aufienstechenden merkwirdig anmuten-
den Wertevorstellungen machen den Reiz eines maraskanischen
Schwertgesellen aus.

Bei der Generierung konnen Sie sich natiirlich an die Angaben aus
WdS halten, wenn Sie aber Lust haben, Thren Schwertgesellen in-
dividuell nach seinem Lehrmeisterauszurichten, wollen wir Sie an
dieser Stelle ausdriicklich darin bessrken. Sprechen Sie mit Ihrem
Meister tiber Thren Lehrmeister und iiberlegen Sie gemeinsam, was
fir ein Mensch er ist und wie die Ausbildung Ihres Helden satt-
gefunden hat.

Ersetzen Sie die je nach Hintetgrund unpassenden Schulden
(1.500 D entsprechen 15 GP) Ihres Helden beispielsweise durch
Verpflichrungen seinem Lehrmeister gegeniiber oder denken Sie
sich einen eigenen Ehrenkodex (Prinzipientreue) fir ihn aus. Fand

Was denkt ... iiber eine Kampferin

im maraskanischen Buskur-Stil

... das Volk: ,Die Bruderschwestern kimpfen, wie die
groflen Krieger der Vergangenheit. Manche von ibnen run
Gutes, andere nicht. Ist eigentlich wie mit Hochzciwpas-
teten — man weifd nie so genau, womit sie gefilt sind.
+.. cine Schwertgesellin nach Federino: ,Beeindruckend,
was manche der Herrschaften mit einer Klinge anstellen.
Nicht wenige sind so tddlich wie ihr Ruf, aber alle ein we-
nig ... wirr, will ich meinen. *

... ein Maraskao-Veteran: ,Die machen dich Wahnsinrig
mit ihrem Gerede von Ebre und Kampf! Foltern kann man
sie tagelang, und obwohl sie sonst den ganzen Tag reden,
kommt kein Wort iiber ihre Lippen. Dann stiehlt sich die
Metze bei Nacht und Nebel davon, stebt eine Woche spi-
ter wieder auf genau derselben Srafle, wo wir sie vorher
aufgegriffen haben, und fordert meine Minner einen nach
dem anderen zum Duell! Irre sind die, allesamt!*

Was denkt ein Buskur iiber ...

Aufgrund ihrer individuellen Ausbildung bei unterschied-
lichen Schwertmeistern hat jeder Buskur héchst unter-
schiedliche Ansichten iiber das Volk, Einzelpersonen und
Gruppen. Als Orientierung und Inspitation kénnen Thnen
die Zitate der Lehtmeisver dienen.

die Ausbildung weitgehend im maraskanischen Dschungel statt,
verwenden Sie Thre Talentsteigerungen vor Spielbeginn auf Wild-
nistalente. Wurde Ihr Schwertgeselle in der Stadt ausgebildet, ver-
legen Sie sich auf Gesellschaftliche Talente. Uberlegen Sie, welcher
Philosophie Thr Lehrmeister folgt, wie er zu Fremden im Alge-
meinen und Schergen der Schwarzen Lande im Speziellen steht.
Suchen Sie lbrem Schwertgesellen ein Steckenpferd, sei es, dass
er sich fiir die Zubereitung von Rauschgurken interessiert (Pflan-
2Zenkunde, Kochen), in Philosophie bewander ist, das komplizierte
Briicke von Jergan (Bremwpiel) zur Kunst ethoben hat oder ein be-
gnadeter Taktiker (Kriegskunst) ist.

Ein SCHWERTGESELLE

DES BUSRYR-STiLs im SeieL

Die Begregnungen mit einem Schwertgesellen des Buskur-Stils
kann so vielfiltig sein wie die Insel Maraskan selbst. Auch wenn
viele von ihnen vomehmlich auf der Insel unterwegs sind, so kén-
nen [hre Helden auch auf dem Festland auf einen solchen Kimp-
fer treffen. Insbesondere die Exilantenstidte (Al’Anfa, Eestum,
Khunchom) bieten sich fiar eine Begegnung an.

Im Buskur-Stil ausgebildete Schwertgesellen kénnen beispielswei-
se als Mietschwerter fiir lokale Machthaber, Unterstiitzung eines
Rebellentrupps im Dschungel, Bedeckung von Reisenden oder
auch Fechdehter im Spiel Verwendung finden. Immer bestrebt
sich mir stirkeren Gegnern zu messen, sind sie Duellen mit kampf-
erprobten Helden gegeniiber recht aufgeschlossen. Aber auch als
Handlanger eines Schurken kinnen Sie Thren Helden begegnen
und sind oft gerade aufgrund ihrer (verdrehten) Ehrhaftigkeit in-
teressante Gegenspieler.



BeisPieLHAFTE LEARMEISTER_
DES BUSKUR-STiLs

AziLajip von Usparan

»Nicht alles von damals ist gut, aber das hei($ noch lange nicht, dass
alles, was man sich heute so einfallen lisst, besser wiire. Rur liebt die
Vielfalt! Wir solltens uns also auch an Techniken exfreuen, die sich be-
wihrt haben. Und wenn Perjin der Furchkame, der ein wahrbaft
begnadeter Kiimpfer war, es fiir klug hiels, einen Eimer auf seinem
Kopf zu tragen, so tun wir es ibm heute nach. Wer sind wir devnn, dass
wir es uns anmafien, die Welt auf Anhieb zu verstehen?™

~—Asélajid von Usdaran zu einem verwirrten Fremdiji, 1035 BF

Die zierlich gewachsene Azilajid von Usdaran (*1001 BF
strohblonde Zopfchenfrisur, dunkle Augen, viele Lachfaiten,
geschiftstiichtig, historisch interessiert und iuferst traditions-
bewusst) ist eine der wenigen niedergelassenen Schwertmeiste-
rinnen, die den Buskur-Stil lehren. In ihrer kleinen Fechtschule
nahe des Rur-und-Gror-Tempels in Al’Anfa bildet sie bis zu vier
Schiiler gleichzeitig in der Kunst des Waffengangs aus. Es ist gin-
gige Praxis, dass sie ihre Schiller adopriert, manch einen Zggling
hat sie auch aus der Sklaverei freigekauft. So sie Azilajids Zeit mit
Gold aufwiegen, bietet sie ihre Dienste auch Nichtmaraskanern
an. Nimmt ein Fremdijs jedoch mehr als ein paar Fechtstunden,
bleibt in den meisten Fillen eine Marashanisierung seines Welt-
bildes niche aus. Kurioserweise har Azlajid aufgrund ihrer Mee-
resangst noch nie auch nur einen Fuf auf ein Schiff, geschwei-
ge denn auf die Insel selbst gesetzt. Sie kennt jedoch aahllose
Geschichten und nimmt durch den KZadj regen Anteil an den
Umwilzungen in ihrer Heimat.

Brinpifian von Boran

»Unser Kontrakt endet hier und heute. Ich habe dir mein Wort
gegeben, und das gedenke ich zu halten. In allen andeven Belan-
gen habe ich gelogen. Nicht mein Schwert wird es sein, dass dein
Ende bedeuser, die Klingen der Fremdijis werden deine Existenz
auslischen. Aber keine Angst: Ich will zusehen, wie sie dich vom
Angesicht der Schipfung tilgen, und ich werde ibnen dabei nicht
linger im Weg stehen.”

—Brindijian von Boran, zu seinem letzten Auftraggeber, 1028 BF

Aufgewachsen in den Wirren der mittelreichischen Besatzung
zeigte der junge Brindijian (*997 BE schwarze geflochtene Zop-
fe, athletisch wie ein Jagdpardel, minimalistische Mimik, beun-
ruhigend zaboronistische Ansichten) bereits friih seine Begabung
fiir das Waffenhandwerk und erlernte die Kunst des Schwert-
kampfes als Rebell im direkcen Einsatz gegen den Feind. Seither
sind seine Dienste nicht mehr fiir Geld zu haben, er kimpft nur
noch aus Uberzeugung und folge allein dem Diktat seines Ge-
wissens. Brindijian war einer der ersten, der 1033 BF auf den
Mauern des befreiten Borans die Lilienflagge hisste, und er ist ein
verdienter Kriegsheld. Manchmal aber befillt ihn tiefe Schwet-
mut und er spricht mit diisterem Blick von einer alten Schuld,
die es zu tilgen gilt.

Dajin von AmDEGGYN, DER DANKBARE

«Dass Kladj iiber dich kursiert ist loblich, Reojin. Du solltest dich
jedoch nicht dazu verleiten lassen, dich deswegen allzu wichtig zu
nehmen. Auch wenn deine Kling scharf ist, dein Verstand wach und
die Hand, di deinen Diskus fiihrt, sicher, es wird immer jene geben,
iiber die sie mebr sprechen, und allein deine Taten werden zihlen, so
du shnen gegeniiber stehst.

—Dajin der Dankbare zu einem seiner Schiiler; neuzeitlich

Man sagt, er konne einen Gegner binnen eines Wimpemschlags
in zwei Teile spalten. Er habe sich mit dem legendiren Schwertks-
nig Raidri Conchobair gemessen und es gelang ihm dereinst, 64
Gegner im Zweilampf zu bezwingen — an einem einzigen Tag.
Ein Buskur des letzten maraskanischen Prinzen Denderan sei er,
auf der Suche nach seinem Herren, der seitder Schlacht um Boran
als tot gelten muss. Diese und zahllose weitere Geriichte ranken
sich um den wandernden Schwertmeister Dajin den Dankbaren
(*970 BE graue Hechtftisur, asketisch-sehniger Kotperbau, schiit-
telt hiufig den Kopf), und der freundliche alte Mann pflegt den
Kladjj um seine Person, indem er ihm mit einem Licheln begegnet
und nicht wiederspricht. Wenn ez die Klinge zieht, benissen sich
selbst gesmndene Recken die Beinkleider, so legendir ist sein Ruf.
Obwohl er diesem wohl kaum gerecht werden kann, ist er trotz
seines hohen Alters ein gefihrlicher Kimpfer. Seine Bewegun-
gen sind geschmeidig und unbenommen ist, dass er sich auf das
Kiampfen versteht wie laum ein zweiter. Wenn Dajin seine Klinge
zieht, dann nur, um seinem Gegner die eigenen Unzulinglichkei-
ten vor Augen zu fiihren. Er legt besonders groflen Wert auf die
Beobachtung des Gegners und kann diesen oft bereits nach kurzer
Zeit einschitzen —ein unbezahlbarer Vorteil, sollte es zu einer Aus-
einanderseczung kommen.

SEFirASAB VO D VEGSZIiBER_

+Du musst schneller ziehen.”

~Unday mer sein.“

wDas eine bedingt das andere, Vegsziber.®

Dem habe ich auch nicht widersprochen, Sefirasab.”

wAber du untergnibst meine Autoritatt®

wDas wire wohl wahrhaft einzigartig. Aber er ist zu langsam, du hast
recht.”

» Wir haben immer recht)®

—die Zwillinge bei der Unterweisung eines Schiilers, neuzeitlich

Sefitasab (*1000 BE herbe Erscheinung, schwatze Zopfchen, Ver-
gesslioh, rechthaberisch) und ihr eine Stunde jiingerer Zwillings-
bruder Vegsziber (*1000 BF, Gu#es Gedichtnis, geduldig) gehorren
zur Rebellentruppe Schreiender Maran, fiihren ihren Kampf gegen
die Fidrstkomturei jedoch auch nach ihrer Anfldsung aus dem Ver-
borgenen weiter. Wihrend ihr Wesen unterschiedlicher nicht sein
kénnte, gleichen sie sich duflerlich wie ein Ei dem anderen, und
wenn Vegeziber nicht einen Dreitagebart stehen Lisst, sind sie dank
ihrer saclaartigen Gewinder nur schwer auseinanderzuhalten. Sie
bilden stets gemeinsam aus, wobei sie sich aufgrund ihres unter-
schiedlichen Naturells aber hiufig wiedersprachen. lhee Schiiler
sind daher encweder fiir ihre ausgesprochene Geduld bekannt, sel-
tener aber auch fiir ihren heftigen Jihzoem.



SZENARIOIDEEN

Das ausweglose Gefecht: Die junge Schwernschiilerin
Lailabethjida (*1020 BE zierlich aber zih, Haare zu Skorpi-
onsstacheln aufgestellt, redet viel zu schnell) bittet die Helden
um Hilfe. Ihr Lehrmeister Dajin von Asweggyn (*990 BE, bullig,
schweigsam, stur wie ein Zwerg) hat sich in umkampftem Ge-
biet mit einem lolmlen Machthaber angelegt. Dessen schwarz-
maraskanische Schergen drohen aun mit der Vemnichtung der
kleinen Siedlung, und nur der alte Schwertmeister steht noch
zwischen ihnen und der Vernichtung ihres Heimatdorfes, so die
Helden sich nicht an seine Seite stellen,

GenEimmnisse DER BUSRURE

© Schwarz anf Rot: Dic Rebelleatruppe, der Brindijian
von Boran angehire, lief geschlossen zu den Truppen Bor-
barads iiber. Er hinterfragre diese Enwchadung nich: weiser,
unterzeichnese den Kontrakt mit seinem Blut und nusete die
Felderfahning, um seine Waffenkunst zu erproben and zu
perfektionieren. Als seine Einheit zusehends dezimiert wur-
de, fibernahm er das Kommando iiber die Freischirlertrup-
pe. und mit der Verantwortung lamen langsam auch erste
Zweifel an ihcem Handeln, Er sah die heilige Stadt Boran
fallen, musste erleben, wie die maraskanische Priesterschaft
die Handlanger Borbarads als Uageschaffene von der Schop-
fung ausschloss und focht unter dem Banner des Ditnonen-
meisters in der Schleche an der Trollpforse. Unfihig den ein-
mal geschiossenen Xonuakt zu brechen, solite es auch nach
Borbarads Ende noch Jahre dauern, bis er sich schlieBlich
durch eine List aus sciner unfreiwilligen Knechtschaft befrei-

2 Det herrenlose Kampfer: Fiir die Eegreifung des verriteri-
schen Schwertkimpfers Brinziber (*995 BE athletisch, Augenklap-
pe, zu Zopfen geflocheener Bart, schimpft wie ein Fuhikutscher)
hat Baruuna Mirjasab (*1005 BF, fillig, aufwendige Flechtfrisur,
samtene Stimme) cin hohes Kopfgeld ausgesetzt. In Wahrheit ist
der wortkarge Krieger der Einzige, der die Wahrheit zhnt: Die
Batuuna ist eine Hachswplerin, der es dank iheer vedilifiendeo
Ahnlichkeir mit der Tochser des rechem3figen Barunns gelang, ih-
1en Platz einnehmen und den Herrschet aus dem Weg 1aumen. Je
nachdem, wem die Helden Glauben schenken, kénnen sie Brinzi-
ber ausliefern oder sich mit ihm gemeinsam gegen die vermeintli-
che Tochter seines vormaligen Herren stellen.

en konnte. Noch keute kommt es vor, dass ihn chemalige
Gegner oder Kameraden vom Schlachtfeld wiedererkeance
~ und viele vor ihnen wollen ihn tot sehen.

@ Der Wiakcrkehrende Zu Zeiten Dajins des Frommen
lebte ein weithin gestihmeer Schweetmeister mit Namen Ga-
ralot, der seine Waffenkunst als Buskur in den Dienst des
Kdnigs stellte. Nach dessen frishem Tod stiirzte er sich in sei-
ne Klinge und seither, so besage die Legende, witd er ohne
Erinnerung an sein voriges Leben wiedergeboren. Was ihm
aber iber den Tod hinaus erhalzen geblieben sein soll, ist das
Wissen um seine Kampfeskunst. Einige besonders begabte
Schwertkimpfer nihmen sich, einer sciner Nachkommen
oder gar der sagenumwobene Schwertmeistee sethst za sein.
Ob die Legeade aus dem Glauben der Maraskaner erwach-
sen ist, Garalor noch heuse auf dern Weltendiskus wandels,
oder es sich sogar um einen Threr Helden handelt, sei Thnen
iibe lassen.



BRILLADTZWERGISCHE

SCHWERTGESELLEN

Vollodndiger Name: Schule der Ehr- und Ashtbackeit an
Schwert und Schild zu Angralosch

Scandore: Simiadot, fraher Schasodor

Wappen/Symbol: keines, aber Gliicks-Gravuren auf dem
Schwert

Wahlspruch: Moschotrag ka Lomorga (Zum Schutz der
Schinbeit)

Legitimation: Bergkonig Otbal Sohn des Orim (994 BF)
Spezialgebiet: Kampf mit Schwert und Schild, zwergi-
sches Ringen

Personen der Historie: Eroscham Sohn des Er-
schax (*876 BF, 1029 BF verschollen)

Bedeatende Abganger: Camrax Sohn des

Onnaf (350 BF, Meisserschiller und neu-
er Meiswer des Stils), Ferol Sohn des Ferolom
(*961 BF, Weibe! der Puniner Griinrcke),
Ferosch Sohn des Ferolom (*961 BF, Zwil-
lingsbruder Ferols)
GriBe: klein

Bezichungen: gering (ansehnlich unser Brillantzwergen)
Finanzkraft: sehr grof}

Ausstattung: hinlinglich {stetig wachsend)
Besonderheiten: Schule wieder im Aufbau, Ausbildungsdau-
er sehr vaiabel

sDer siepieiche Drachenkimpfer nutxt lange Spiefie, schwene Axre und
wachtipe Himmer, um scine Feinde zu erwhlagen. Alles andere nuses
er vielleicht zum Speisen, aber keinesfalls im Xampfe.«

—Trommok Sobn des Tralak, Leiter der Schule des Drachenkampfes,
newgeitlich

»Der elegante Fahmy liisst die Finger von plumpem Mordazrhecug,
sondern bedicm sich gus aembalancicrser Klingenwaffen. Asch im Dis-
cll becindruckt nur prawse Kunst die Damemwelt. Diche Prigel nutzt
er vielleicht im Bergbau, aber keinesfalls im Kampfe.«

—Eroscham Sobndes Erschaw, erster avergischer Schwertgeselle, 994 BF

GEscHicHTE

Als Erosham Sohn des Erschax im Jahr 989 BF in die junge
Schwertschule der Krona Adersin eintrat, galt er in seinem Volk
bereits als Held und Meister mit dem Breitschwert. Wie so viele
seines Volkes war er in die Welt hinausgezogen, um das Herz ei-
ner der seltenen Angroschna» zu erobern. Als er dann endlich die
Gunst seiner Angebereten durch ruhmreiche Taten und (mstbares
Geschmeide etrungen hatee, merkte er beteits nach einigen Dut-
zend Jahren, dass ihm das Werben um die Holde wichtiger war als
deren Gunst selbst. So zog der gutaussehende Angroscho weiter
durch die Lande im Namen von Heldenmut und Minne, erschuf
seine eigene Legende und wurde bald von einer beachtlichen Zahl
Zwergendamen angechimmelt, die von iheen Verehrern verlangten,
»50 tapfer und galant zu sein wie Eroscham*,

Doch Eroscham erwihlte seine neue Holde unter dem Volk der
Menschen. Es war nicht nur ihte Unesreichbatleeit, die ihn faszi-
nierte, sondem ihre Kunst im Waffenhandwerk, ihre methodische
Aufachlisselung von Eechrwchniken, die dep Handwezker anspea-
chen, der in jedem Zwergen steckt.

Krona nahm den fihigen Schiiler auf, ignorierte seine andauernde
Huldigung ihter Person, und verlieh dem fihigen Fechcer rasch
den Siegelring — nach einer Zeit, die dem Zwerg recht kurz vor-
kam. Im Jahr 994 BF emannte Bergkonig Oréal, der ohnehin von
menschlichen Konzepten angetan war, Eroscham zum Schwert-

meister. Dieser griindete offiziell eine Schule in der Zwergenstadt
Schawdor, um Krona ein Denkmal unter den Zwergen zu seczen
und jungen Kavalieren das Handwerkszeug fiir Brautwerbung und
Schutz der holden Weiblichkeit mit aufden Weg zu geben.
Orbals Sohn Omgrasch forderte nach seiner Keénung die Schule,
um seinen Ruf als Kavalierskonig damit zu festigen. Im Jahr 1015
BF erreichte er unser Berufung auf die Lex Zwergia eine Anerlen-
nung der zwergischen Schweregesellen in den Reichen der Men-
schen. Damit war die beillanzwergische Schule der Schwergesel
lenbewegung in Mittel- und Horasreich gleichgestellr. Der heutige
Reichtum der Schule srammt noch aus dieser Zeit.

Nach dem Verlust des Bergkonigeeichs Lorgolosch 1021 BF durch
die Schergen des Borbarad wutde die Schule beinahe ausgelschr.
Die Schiiler Eroschams befanden sich auf der Flucht und ohne
Heimat. Eroscham selbst verharrte tapfer in Lorgolosch an der Sei-
te seines Kénigs Omgrasch, um die Reste derheimatlichen Hallen
Schatodors zu verteidigen, allerdings ohne wirklich auf Entsatz
hoffen zu leonnen.

Der Schweruncister beaufragee damals seinen besten Schiiler
Camrax Sohn das Onnaf, die Schite der Schule und die Schriften
iiber das Waffenhandwerk in Sicherheit zu bringen, vor allem aber
den Stil der zwergischen Kavaliere in Eroschams Namen weitet-
zufihren.

Das Volk der Brillantzwerge fand eine neue Heimat im Raschtuls-
wall: Angralosch, und der amtierende Betgkénig Cendrsch Sahn
des Odmar, bestitigte Camrax 1025 BF das Privileg, die Schule
weiter fiihren zu diirfen. Aus dem Nichts, aber mit den Mitteln
der alten Einrichtung und dem Stil Eroschams baute Camsax die
Fecheschule zurasit in Simiador, der Haupsadt des jungen Berg:
kbnigreichs, wicder auf. Keine leichte Awfgabe, da die meisten
Brillanczwerge mit dem Aufbau einer neuen Heimat beschiftige
waren und nur wenigen der Sinn danach stand, stilvolles Fechten
zu etlernen. Doch in der jiingsten Zeit besinnen sich viele junge
Kavaliere wieder auf die Tugenden ihres Volkes und wiinschen,
Eroschams Lehren zu folgen — diese jungen Zsglinge wollen
schliefllich nicht unvorbereiter in die neue Heldenzeit gehen.



LeBEmM an DER ARADEMIE

Angralosch ist das jiingste Bergkdnigreich - gegriindet 1025 BF
— und Simiador ist sogar noch einmal drei Jahre jinger. Somit
erhielt Camrax die Méglichkeit, seine Riumlichkeiten in der neu
sprieenden Siedlung ganz nach eigenem Geschmack aufzubau-
en. Da er wie alle Zwerge langlebig ist, ftént er auch hier seiner
Schéngeistigkeit und méchte irgendwann eine Villa fertiggestellt
sehen, die in all ihren Aspekten dem entspricht, was er unter
einer modernen Fechtschule, einem angroschgefilligen Bauwerk
und einem simiagefilligen Kunstwerk versteht. Camrax mangelt
es nicht an Geld, und auch der Kdnig Angraloschs fordert den
Bau, der zwischen dem kristallklaren See und dem Weinberg ge-
legen ist.

Grofe Teile der Villa sind bereits fertiggestellt. Dabei ist das
Hauptgebiude nach brillantzwergischer Artin einen Hang hinein-
geschlagen, die zwei Fliigel der Villa liegen auflerhalb. Angenehme
gerdumige Einbettzimmer mit groflen Glasfenstern werden fir die
Zboglinge bereitgestellt.

Ein Unterrichtsraum mit einer Tafel aus teuerstem Schiefer und
ein prichtiger Speisesaal liegen unterirdisch im Fels. Stallungen fiir
die wendigen und schlanken Beilunker Ponys und bereits ein klei-
nerer Fechtboden im aus dem Gestein herausgebauten Dachstuhl
sind ebenfalls fertiggestellt. Gearbeitet wird noch am Gesindetrakt
und an einem modernsten Linienfechtsaal, dem ein eigener Fliigel
der Villa gewidmet wird.

Im Gatten gibt es eine Bahn, auf der der Schiiler an der Arm-
brust iiben kann, und auch der Musik wird, in Ermangelung eines
Musikzimmers, zurzeit in einer beschaulichen Ecke des Gartens
gefrone,

Zur Ubung gereichen den Schiilern bislang meist Puppen aus
Schilf, an denen Schnitttests und das Zielen mit Schwert und
Armbrust geiibt werden. Attrappen von Drachen und Mons-
tren sucht man in der Schwerschule vergebens, wenn auch die
Schwachstellen unterschiedlicher Kreaturen in der Theorie gelehrt
werden.

Der Unterricht ist abwechslungsreich, und es existiert fiir die le-
diglich vier bis héchstens sieben Schiiler kein fester Stundenplan.
Vielmehr werden, auch wechselnd nach Jahreszeiten und Aus-
bildungsstand der Schiiler, nacheinander verschiedene Themen
schwerpunkoartig behandelt. Lediglich das Fechten mit Schwert
und Schild, die Ubungen mit der Acmbrust und die Leibesertiich-
tigung diirfen an keinem Tage fehlen.

So lernen die jungen Angroschim bei Camrax auch Grundlagen
des Kristallschlifts und der Goldschmiedekunst, das Musizieten
auf Harfen und Lauten, den Gesang und die Dichtkunst und na-
tiirlich die Erikette, sowohl die Umgangsformen in der Gegen-
wart der zwergischen Damen als auch die Héflichkeitsformen der
Tulamiden, Mittelreicher und Horasier. Gesellschaftstanz witd bei
Zwergen, selbst Kavalieren, nicht geftont und wird daher auch
nicht gelehn. Stattdessen vertreibt man sich die Zeit mit dem aus
Fasar bekannten Kamelspiel. Zudem fiihrt Camrax seine Schii-
ler zu Klettetpartien in den Djer Anghravash, um ihre Kérper zu
stiblen und Angste zu bezwingen. Auch teils mehreigige Ausritte
und Wanderungen werden unternommen, die die Schiiler aufihr
spitetes Leben als wandernde Gesellen vorbereiten sollen. Hierzu
dient auch der gelegentliche und fiir Zwerge ungewdhnliche Reit-
unterricht mit Hilfe von Ponys.

Auch an anderen Waffen als Schwert und Schild werden die Z3g-
linge geschult - so finden auch Unterrichtseinheiten zu Lind-
wurmschliger und Zwergenskraja swatt, und ein weiterer Schwer-
punkt liegt auf dem zwergischen Leibringen. Bei Letzterem strebt
Camrax eine ritualisierte und in Schriften festgelegte Kunstform
an, und er will auch das zwergische Ringen in Manuskripten
festhalten, wie es Krona Adersin mit dem Waffenhandwerk an
Schwerc und Schild gelang,

Die Ausbildungsdauer an der Schwertschule kann stark variieren —
bis der Meister einen Schiiler fiir reif erachtet, sich um das Herz einer
Angroschna verdient zu machen, kénnen 2¢hn bis dreifig Jahre ver-
gehen. Das Eintrittsalter unterliegt dhnlich grofen Schwankungen
—zumeist sind es junge Angroschim, die den Weg zu Camrax finden,
doch auch iltere Minner, die beispiclsweise von ihrer Angebeteten
abgewiesen wurden, streben danach, charakrerlich, kérperlich und
in Kampfkunst und Umgangsformen zu reifen — um sich dann hof
fentlich vor der Dame ihres Herzens zu bewithren. Dass auch einem
langlebigen Angroscho die Zeit lang und die Sehnsucht grof§ werden
kann, steht auler Frage — witd seine Dame noch dort sein, wo er sie
verlief8? Oder wendet sich ihr Herz einem anderen Mann zu?

Auch Angroschnax, Zwerginnen, steht der Weg zur Kavalierin und
Schwergesellin offen — doch sie miissen ihte Position stirker be-
haupten, denn Camrax und seine Schiiler tendieren dazu, sie zu
schonen oder so zuvorkommend zu behandeln, dass ihe Aufent-
halt in der Schwertschule einem Erholungsurlaub gleichkommt.
Natiirlich werden minnliche Schiiler an so einer Ausnahmeer-
scheinung ihre Umgangsformen erproben und vielleicht gar einen
ersten Versuch wagen, eine Dame zu minnen.

Daher ist reifliche Uberlegung und Priifiuig der Anwirterin vot
ihrem Eintritt in die Schule unerlisslich, um im Vorfeld zu verhin-
dern, dass eine verwdhnie Dame den ganzen Lehrbetrieb auf den
Kopf stellt. In der Geschichte der Schule gab es bislang nur eine
einzige Angroschna, die ihren Dickschidel durchsetzen konnte
und das edle Fechten zur Vollendung gebracht hat.

DiE aLTE ScHVLE in ScHafODOR

So mancher Zwergenkavalier, der heute auf Wanderschaft
ist, hat seine Ausbildung in Schatodor begonnen — odet
sogar dort abgeschlossen.

Das Gebiude in Schatodor entsprach vollends dem Ide-
al brillanczwergischer Baukunst. Eine imposante, einem
grofSeren Berg vorgelagerte Felsnase war ausgehdhlt und
mit feinsten Kristallfenstern versehen worden. Der Fecht-
saal im Obergeschoss wies sogar kreisrunde Fenser in der
Decke auf, durch die das Licht in Keilen auf den Fecht-
boden fiel — zusitzlich zu den kristallverschlossenen Fens-
teroffnungen, die den Raum einmal ringsherum umgaben.
Die Zimmer der Schiiler wiesen ebenfalls mindestens eine
Front auf, die sich nach draufen &ffnete. Das Tal fiel als
blumengesprenkelte Wildwiese vor der Schule ab, die Po-
nys konnten frei herumlaufen, da Ubungen wie das Arm-
brustschiefen in einer langgezogenen natiirlichen Senke
oberhalb der Felsnase stattfanden. Viele Schwerigesellen
erinnern sich mit Wehmut an diese Idylle — und verkliren
sie sicherlich manchmal bis zur Kitschigkeit.



Reisende werden an der Schule willkommen geheiflen, besonders
natiirlich im Kampf versierte Menschen oder Angroschim, deren
Fihigkeiten und Sdle gerne auf Herz und Nieren gepriift werden,
doch auch Singer und Spielleute kénnen das Alltagsleben an der
Kavaliersschule bereichern.

Der Schwertgesellenring, den der fertige Schwertgeselle nach ab-
schlieRenden, ausfiihrlichen (manchmal gar monaselangen} Prii-
fungen iberreicht bekommt, ist eine fiir den Absolventen person-
lich angefertigte Armschiene aus bestem Zwergensmh!, auf der das
Wappen der Schule eingeprige ist. Dieses Zeichen ist zumeist au-
Berhalb Angraloschs nicht beleannt, doch der Schwertgeselle kann
ebenfalls Brief und Siegel scines Meisters vorweisen, die seinen
Smnd verdeutlichen.

DER STIL DER

BRiLLanTZwERGiSCHREOD KAVALIERE

Anders als der traditionelle Zwergenkrieger, der in seiner Ristung
ein Bollwerk gegen Feinde bildet, mochte der Schweregeselle sich
mit wohl angepassten, leichten Riistungsteilen wie einem Finfla-
genharnisch die antrainierte Beweglichkeit echalten. Auch beim
Ringen wird weniger auf Kérpermasse gesetztals vielmehr auf teils
athletische, iiberraschende Manéver.

Sein Stil mit Breitschwert oder Lindwurmschliger und Rund-
schild dhnele sehr der Fechttradition Krona Adersins, setzt aber
eher auf wuchcige Hiebe und schnelle Schnitte denn auf Stiche
und wirkt dadurch auch auf einen Beobachtet als sehr zwergjsch.
Dabei wird oft versuche, mit dem Schild engen Kontake zum Geg-
ner aufzubauen, um dann um den Kérper des Gegeniibers herum
nach Kopf, Riicken oder Beinen zu schlagen. Oder aber der Geg-
ner wird durch waagerechte St6fle mit dem Schildrand aus dem
Gleichgewicht gebracht und dann iiberrannc. Ein schnelles Ein-
drehen des eigenen Schilds wird von Fortgeschrittenen genutzt,
um den Schild des Gegeniibers zu blockieren und damit eine
Bl58e zn schaffen, die dann mit dem Schwert atsackiert werden
kann. Gegen diese ausgefallenen Manéver werden natiirlich nicht
weniger elaborierte Konter gelehrt.

Oft muss ein zwergischer Geselle gegen groflere Gegner bestehen,
was er ausgleicht, indem er unerwartet geschickt nach oben mit
dem Schild deckr, die lange Waffe des Feindesunterliuftund dann
dessen Knie zertriimmert oder Sehnen am Fuff durchtrennt.

Was auch geschehen mag, der Zwergenkavalier wird immer versu-
chen, im Kampf geschickt und wiirdevoll zu wirken. Man kann ja
nie wissen, ob nic ht zufillig eine Dame zuschauc.

AVSPRAGUNG DER PRimziPiENTREVE

Bei den brillanzwergischen Schwertgesellen gilt der Schutz stets
der holden Weiblichkeir. Und diese holde Weiblichkeit sehen die
Kavaliere nicht nur in unbewaffneten, damenhaften Angroschnax,
sondern sie wiitden auch einer gesmandenen Amazone anbieten,
ihr das Gepick zu tragen.

Zugleich ist jedoch seine Ebrenbaftigkeiz nicht im rondrianischen
Sinne ausgeprigt. Er ist einem Phexensstiick, einem Abenteuer,
einer listigen Tat, die auch seinen gewitzten Verswmnd zeigt, nicht
abgeneigt. Ehrenhaft bleibt er dabei immer — denn ehrenhaft kann
auch der edle Dieb sein, der der Angroschna aus armem Hause
eine gestohlene kristallene Blume zum Beweis seiner Liebe auf das
Kopfkissen legt, der der Witwe von dem Gold gibt, das er dem

Was denken die brillantzwergischen Schweemesellen iiber ...
... Xorloscher Drachenkimpfer: Im Kampf gegen das Echsen-
geziicht darf dieWachsamkeic niemals nachlassen - sie sind Spe-
zialisten, die ihre Sippe gegen das drachische Verderben schiit-
zen. Wir jedoch schiitzen die holde Weiblichkeit, vorzugsweise
vor allem méglichen Unbill.

... Schweesgesellen nach Adersin: Jost und Erlan Adersin ha-
ben Kronas Eckenntnisse auf ihre neue Waffe Gbertiagen ~ den
Anderthalbhinder, Thre leider so menschlich-kurzlebige Mutter
war eine gute Freundin unserer Schule, und auch Erlan ist uns
freundschaftlich verbunden., Doch seine Neuerungen miissen
kritisch gepriift werden, denn sie passen augenscheinlich nicht
so rechtzu unserem Kérperbau.

... Berghkénig Cendrasch Sohn des Odmar: Ein schongeistiger
Angroscho, doch die Damenwelt iiberzeugt man nicht nur mit
duftenden Blumen, %in gearbeitesem Geschmeide und ebenso
wohlgeschmiedeten Worten, Thm wiirde eine Abenteuerfahrt
nur guetun.

« Zwerge-von Brogars Blut: Diese Sippe hat in ihcem Wahn-
sinn jeden Stil und jede Anmut vergessen. Die Zeit wird kom-
men, in der wit blutige Rache an ihnen iiben werden - siehaben -
nichts anderes verdient.

Was denkt ... iiber die

brillantzwergischen Schwertgesellen?

v+ Erlan Adersin: Dass unsere Kunst sich weiterentwickele hat,
ist nur richedg. Steht nun nicht unsere Waffe, der Anderthalb-
hinder, im rchtigen Vethiltnis zu unserer Korpergrofie — so
wie auch das Breiwchwere der zwergischen Schwersgesellen in
gutem Verhilenis zu ihren eher gedrungenen und breiteren Kér-
pern sieht? Sie sind genau die Richtigen, um das Etbe meiner
Mutter weitecoutragen. Leider trifft selten einer von ihnen hier
in Gareth ein.

... Krieger aus Xorlosch: Anmut! Schénheir! Musik! Fekol!
Menscldiche Fechtkunst! Die Damenwelt! Was davon wird iib-
rigbleiben, wenn wir nicht als Bollwerk zwischen der Welt, wie
sie nun ist, und dem Feuer der Drachen stehen wiirden?

... Schiiletinnen Scenlail ai Uinins: Sie sind ein bisschen wie
ein verschrobener Bruder, wenn man nun mal annimmt, dass
Krona Adersin unsere gemeinsame Mutver wire. Aber sie sind
nicht so verschroben wie der Rest der Zwerge! Und sie sind wah-
re Kavaliere, solch siiffe Worte wiinscht man sich manchmal aus
dem Mund eines menschlichen Mannes!

... Stadwgerdisten: Neulich hat mir einer von ihnen diese Arm-
schiene gezeigt. Niemals zuvor gesehen, Ich wollte schon sagen:
Die Armschiene nimm mit rein, die Waffe lass drauflen, als
mein Kamerad den Brief fertiggelesen hate, den der Zwerguns
iiberreicht hae Ein Schwertgeselle sei das, sagt er zu mir. Nie-
mals zuvor gesehen — aber wenn nochmal einer kommt, weifl
ich Bescheid!

«. Angroschoax: Solch einer weif}, wie man sich einer Angro-
schna gegeniiber verhilt! Ich leiste mir einen von ihnen als Ge-
sellschafter, wenn mein Mann auf Reisen ist. Aber sie sind viel
zu selten. So mancher Angroscho konnte sich eine Scheibe von
ihnen abschneiden!



reichen Keristallschleifer gestohlen hat. Seine Loyaltdt kann unter-
schiedlich ausgepriigt sein. Zumeist wird er seinem Lehrmeister
gegeniiber loyal sein, seiner Sippe und seinem Kénig. Doch zuvor-
derst sucht der Schwertgeselle nach einer Angroschna, der er seine
Minne und seine Klinge widmen kann.

PERSONEN DES ZWERGISCHEN STiLs

Camrax SoHn DEs Onnoar

Der Zwerg (*950 BE brauner gepflegter Zopf, kurzer Bart mit
gezwirbeltem Schnurrbare, agil und schlank) ist ein Grofcousin
des Kdnigs von Angralosch. Er ist ein strebsamer und ehelicher
Mann, dessen Ambitionen
jedoch nicht der Politik und
dem Kampf gegen michtige
Bedrohung gelsen, sondern
der Vervollkommnung seiner
Kunst. Er ist ein verstindnis-
voller und gerechter, vielleicht
manchmal etwas zu weichher-
ziger Mentor, der die Ansicht
vertritt, dass jeder im Leben in
einer Sache zur Meisterschaft
gelangen kann.

W EITERE PERSOMEN
Gidarscha Tochter der
Gimaxa (*780 BF, grauhaarig,
stark kurasichtig, vollendete
Manieren) ist die Hausherrin
und nach Camrax’ Einstel-
lung unerlissliche weibliche
Seele der Villa. Sie liebt form-
vollendete Manieren und
Kitzchen. Trotz ihrer nach-
lassenden Sehkraft erkennt
sie jeden Schisler an seinem
Tritt und jede ihrer Zwer-
genlmtzen am Maunzen, Die
Kitzchen der Haushertin sind
eine Mischung aus Firunsbir-
chen und Al’Anfaner Katzen.
Sie streunen nicht auf dem
Gelinde herum, nein, sie
schreiten, und jeder Schiiler
muss mit ihrer majestitischen und dennoch liebenswerten Ge-
genwart leben. Die Ziglinge sind stets dazu angehalten, die er-
lernte Etikette Gidarscha gegeniiber zu wahren. Sie gibt jungen
Angroschim durchaus auch gerne Ratschlige, wasdie Damenwelt
angeht.
«} Thomosch Sohn des Thromor (*970 BE feuerrotes wider-
borstiges Haar, das er mit Ol zu zihmen sucht, stets zu Scherzen
aufpelegt, trinkt licber Bier als Wein) befindet sich seit Griindung
der Schule in der Ausbildung. Er ist nun bereits im zweiundvier-
zigsten Jahr, doch auch Camrax lisst dem Zwerg Zeit, der es sich
vielleicht an der Schule ein wenig zu gut gehen lisst.

Zwergischer Schwerigeselle

Eim HELD avs DER KAVALIERSSCHVLE

Ein zwergischer Schwertgeselle ist ein vollendeter Kavalier und
ein begnadeter Fechter. Als solcher kann er sich rasch in einem
Kampf wie auch in nobler Gesellschaft behaupten, und nicht nur
Zwesgenfrauen finden an ihm Gefallen. Haflichkeit und Ehren-
haftigkeit stehen fiir ihn an oberster Stelle, und er wird niemals
aus Habgjer handeln.

Der Schwertgeselle kann jedoch auch aus anderen Griinden als
dem Minnedienst in die Schule Camrax’ eingetreten sein - als je-
mand, der den Menschen nahesteht, mag er sich in der Fechtkunst
schulen wollen oder einfach den Sinn des eigenen Daseins nicht
im Kampfgegen die Drachen, sondern in der Erlangung von Ehre
und Ruhm in Duellen suchen.

Mit seinen besmndenes Du-
ellen, seinen Abenteuern und
auch felolgefilligen Tasen
schult er Geist und Kdrper
und warter zugleich auf die
wahre Liebe und eine Dame,
die er minnen kann. Nichts
liegt ihm ferner als eine unge-
bithrliche Anniherung an eine
Dame - wenn sie ihm zu wver-
ssehen gibt, dass sie ihn. niche
in ihrer Nihe wiinscht, wird er
hachseens aus der Feme dafiir
socgen, dass ihr kein Leid ge-
schieht. Doch nicht nur Zwer-
genfrauen sind fur ihn schiit-
zenswert — im Zweifel wiarde er
sich sogar zwischen die Ritte-
rin und ihren Todfeind werfen.
Fiir seine Auserwihlte wiirde
er sein Leben opfern — auch,
wenn manche Angroachna den
Schwertgesellen  unterstellt,
wehr Stil als Substanz zu sein.
Bin zwergischer Schwergeselle
zieht zumeist herum, um Du-
elle und Herausforderungen zu
suchen, doch so mancher mag
sich dereinst mit der Dame
seines Herzens niederlassen.
Ebenfalls nicht uniiblich ist es,
dass er eine bereits verheirasete
Frau, eine Frau in hoher Stel-
lung, eine unerreichbare Frau, von Ferne minnt und dass sie die
Gesellschaft des feingeistigen Kimpfers genieBt, wenn ihr Ehegacee
abwesend ist — doch auch dabei wird der Schwersgeselle gegen keine
Regel verstoflen, die sich die Angroschna selbst auferlegr hat.
Cataman, der die Brillantzwerge nach Lorgolosch fiihrte, gilt den
Schwertgesellen als Vorbild. Er ging auf Abenseuerfahrt, bewihrte
seinen Mut zusammen mit einem menschlichen Geweihten des
Phex und vollbrachte eine wahre Heldentat, als er einen Stirnreif
aus dem Hort Pyrdacors scahl. Dieses Geschenk brachte ihm je-
doch nicht die Gunst seiner angebeteten Aghira, sondem fiihrte
gar zum Tag des Zorns und der Spaltung der Zwerge.



Calamans dreistes Phexensstiick ist auch heute noch, trotz der
schrecklichen Konsequenzen, fiir viele Schwertgesellen das Ideal-
bild einer Abenteuerfahrt — doch Calamans Ungliick mit Aghi-
ra lisst den Lehmneister Camrax stets daran gemahnen, dass der
Schwertgeselle wihlerisch sein soll im Hinblick darauf, wem seine
Minne gebiihrt. Eine Angroschna, vom Schwersgesellen in seinem
Eifer falsch eingeschitzt, kann das Verderben eines jeden aufrech-
ten Mannes sein. Drum ist der Angroscho angehalten, zu priifen,
an wen er sich mit den Fasern seines Herzens bindet, um zu ver-
meiden, dass der vollendete Kavalier von einer Frau an der Nase
herumgefiihre wird.

DiE SCHYULE DER EHR-

vnobd ACHIBARKEIT im SPIiEL

Da auch menschliche Besucher aller Kulturen gern gesehen sind,
bietet die Schwertschule die Gelegenheit, Sonderfercigkeiten fir
den Kampf mit Schwert und Schild zu erlernen, auch den Schéld-
meister. Besonders die ni Uinin-Schwertgesellen sind gerne gese-
hen, wenn sie auch sehr seften den Weg hierher finden. Frauen
werden natiitlich besonders hofiert, und im Duell mic Ubungs-
waffen wird der Kavalier stess gegen sie verlieren, ob veidient oder
nicht.

SZEMARIOIDEEN

Die alte Schule in Schatodor war inzwischen Schauplacz vie-
ler Kimpfe gegen die Invasoren aus den Schwarzen I.anden. Vom
einstigen Glanz ist nichts mehr brig. Nur noch Wiihlschrate
schleichen heute iiber die verwiisteten Fechtbéden. Schlimmer
noch, ein Dimon aus der Domine des Agrimoth soll durch die
Ruinen der Schule streifen, der sich aus den vielen Ubungsklingen
der Schule zusammengesetzt hat.

Dabei befindet sich eine Uilaunde, gezeichnet von der Hand des
Reichsbehiters Brin, in den Hallen, die den Status der zwergi-
schen Schwercgesellen bestitigt. Diese hat einen hohen symbo-
lischen Wert, und Camrax sendet von Zeit zu Zeit wagemutige

Streiter aus, die Urkunde zu bergen. Bisher kam niemand von ih-
nen zuriick. Fiir Nachrichten tiber Eroscham verspricht Camrax
einen hohen Bonus.

Als klassischer Abenteueraufhinger eignet sich der Kavalier, der
ein begehrees Kleinod nicht alleine erringen kann, um das Herz
seiner Geliebten zu erobern. Er isr auf tatkriftige Hilfe der Helden
angewiesen, um den Drachen abzulenken / in den Palast des Sul-
tans einzudringen / den Dieb zu verfolgen. Dafiir hilft er gern mit
seiner Fechtkunst aus. Aber Geschichte wiederholt sich. Vielleicht
ist das begehrte Kleinod wie im Fall Calamans mit einem Fluch
belegt, der Kavalier und Helden noch in arge Bedringnis bringt.

GEHEimnOissE DER_ KaAvVALiERE

) Eroscham, Griinder der Schule und Vollbringer vie-
ler Heldenmten, stand treu zu seinem Konig Omgrasch,
um seine Heimat zu verteidigen. Noch heute sind daher
viele Schwertgesellen auch Mitglieder der Gemeinschaft
der Freunde Lorgoloschs, die eine Befreiung des Berg-
konigreichs anstreben. Doch Omgrasch ist lingst dem
Wahn verfallen und will ein dimonisches Kénigreich un-
ter dem Berg ersclaffen (Schattenlande 221). Er opferte
den treuen Eroscham dem Feurigen Vater, wodurch sich
der Schwertmeister in eine Monstrosivt aus Fleisch und
Klingen verwandelte und nun in den Riumen seiner al-
ten Schule umgeht (siehe Szenarioidee). Einem tapferen
Recken kinnte es gelingen, seine Seele zu erlisen, dafir
miisste er aber den Klingendimon und Schwertmeister im
ehrenhaften Zweikampfhezwingen.

¢ Auch Camrax hat zwielichtige Kontakre: Sein Neffe Si-
miax ist als Fekolpriesser nicht unschuldig am Reichcum
der Schule. Den ein oder anderen fiir nicht allzu wert-
voll erachteten Kunstschatz aus Lorgolosch hat der junge
Mondschatten bei Diebesbanden und Hehlern in Fasar
Geld gemacht.



Vollstindiger Name: Almadanische Caballeros
Standort: Punin, Fiirstentum Almada, Mittel-
reich

Wappen/Symbol: ein schwarzer aufrechter
Geiflbock auf silbernem Grund, darunser
zwei gekreuzte Reitersibel

Wahlspruch: Nur wer wahrbaft lebe, kann
auch aufrecht kimpfen!

Legitimation: Reichsbehiiter Brin von Gareth
(1011 BF)

Spezialgebiet: Reitersibel / Raufdegen mit Buckler, aimadani-
sche Edlenerzichung

Personen der Historie: keine

~.  Bedeutende Abginger: Talfan Honoratio von Jurios,

Begriinder der Schule, Schwertmeisser (*975 BF),
Maquedar Violante von Harmamund, angehender
i  Schwertnieister (*1001 BF)
PR Grofe: klein
Bezichungen: sehr grof} {in A mada, sonst an-
sehnlich)

Finanzkraft: groff (kostenintensive Ausbil-
dung, zahlreiche Schenkungen seitens der
Adelshiuser)

Ansstattung: grof}

Besonderheiten: Dom Talfan bildet den Nachwuchs des
Adels als neue ,Ritter* Almadas aus.

w Was denkt Thr, wer Ihr seid? Etwa ElFenneq? Selbst der wiirde in-
awischen das Mandver beberrschen. Wenn Ihr wie ein Fellache kimp-
fen wollt, dann verlasst mein Anwesen! Halwet Eure Klinge in einer
verntinftigen Grundhaltung, sonst wird Fuch der Ragather Hieb nie
gelingen. Ihr wollt doch Eure Familia mit Swilz erfiillen. Nun strengt
Euch an, sonst siubert Ihr heute Abend wieder die Stille!”

—Dom Talfan zu einem Schiiler; neuzeitlich

GEscHicHTE

Der Caballero-Stil entwickelte sich aus dem traditionellen Ritver-
tum, das einst in Almada verbreitet war. Durch die Griindung der
Punier Kriegerakademie und den Lebenswandel des Adels konnte
das Rittertum in seiner urspriinglichen Form nicht bestehen.
Beftiigelt durch die Nihe zu den Tulamiden, deren Umgang mit
dem Krummsibel und deren Reitertaktiken sowie dem damit ver-
bundenen kulturellen Austausch bildete sich {iber die Jahre der
Caballero-Stil heraus. Dieser ist eine Mischform aus tulamidi-
schen Einfliissen und dem Schildkampf der Ritter. Da sich der Stil
nicht fiir das Schlachtfeld eignet, wurde er von Beginn an nur von
Fechtmeistern unterrichtet, deren Schiizlinge sich im direkten
Duell mit der Klinge messen wollen.

Die horrenden Kosten privater Lehrmeister konnte und lann nur
der Adel tragen, weshalb sich diese Art des Kampfes nicht im Volk
verbreitete und nach wie vor dem Adel vorbehalten ist. Die Adels-
hiuser Almadas sehen den Stil als ihren eigenen an, da nur sie
ihn beherrschen, wohingegen andere Kampfstile von jedermann
erlernt werden kénnten.

Auflerhalb der Landesgrenzen machte Tzifan Honoratio von Juri-
os den Stil bekannt. Sein Umgang mit dem Reitersibel und dem
Buckler fithrte dazu, dass er als einer der zwblf Streiter auf Seiten
Almadas und somit fiir das Haus Gareth 1011 BF in der Schlacht
der Zwilfe gegen die Answinisren stritt. In dem Kampf erlitt Dom
Talfan schwerste Verlerzungen; fiir seinen Einsatz verlieh ihm
Reichsbehiiter Brin den Titel eines Schwertmeisters und das damit
verbundene Recht, den Ring der Schwertgesellen an ausgebildete

Schiiler vergeben zu diirfen. Zudem iiberlief der Monarch dem
neuen Schwertineister ein ansehnliches Anwesen vor den Toren
Punins, in dem die neue Schule ithr Zuhause finden sollte.

Bislang ist Dom Talfan der cinzige Schwertmeister des Landes,
der somit aus der grofen Anzahl der almadanischen Fechtmeis-
ter heraussticht. Wihrend der Dom dem Ende seines Wirkens als
Schwertmeister entgegensicht und bereits Pline fiir die Zeit da-
nach schmiedet, ist sein Meisterschiiler nur noch einen kleinen
Schritt davon entfernt, das Erbe seines Lehrmeisters anzutreten.

LEBEOD Al DER SCHVULE

Die Schule Dom Talfans liegt unweit vor den Toren Punins. Auf
den ersten Blick ist sie als solche nicht zu erkennen, denn es han-
delt sich um die prichtige Hacienda {Landsitz) eines Magnaten.
Eine weiflgetiinchte, rund einen Schritt hohe Mauer umgibt das
Anwesen, auf dem Durchgangstor ist das Wappen Dom Talfans
abgebildet. Zu dem Anwesen gehéren noch mehzere Acker Land,
auf denen die Pferde des Schwertmeisters leben.

Dass das weilgekalkte Anwesen zuvor im Besizz des Kaiserhauses
war und dessen Familienmitglieder beherbergen sollee, wird mit
jedem Schritt deutlich: Der grofle Eingangsbereich ist lichtdurch-
flutet, die Winde sind mit Stuckaturen aus der Geschichte A ma-
das verziert. Ein Gemilde Brins erinnert an die Gnade, die der
Reichsbehiirer Dom Talfan gewihrte. Die iibrige Einrichtung ist
nicht minder prachtvoll. Die Zimmer, die einst fiir den Hofstaat
ausgelegt waren, dienen als Unterkiinfte der Schiiler und Schiile-
rinnen. Dom Talfan bewohnt mit seiner Frau die Gemicher, die
urspriinglich den Mitgliedern der kaiserlichen Familie vorbehalten
waren.

Wie an jeder Leheeinrichcung gibt Dom Talfan seinen Schiiez-
lingen Regeln vor. Je nach Verstof§ miissen die Adelssprosslinge
mindere Arbeiten voilziehen, wie zum Beispiel das Reinigen der
Pferdestille oder das Waschen des Geschirrs. Wer sich dabei tiber
die Bestraften amiisiert, der bekommt dieselbe Strafe auferlegr.
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Besonders renitente Schiiler miissen in ein einfach ausgestartetes
Zimmer umziehen, das nur ein schlichtes Holzbett mit Strohmat-
ratze und einem Holzstuhl enthilt.

Die wichtigste Regel, die fiir die Ausbildung gilt, ist das eher-
ne Verbot der Teilnahme an allen Formen der almadanischen
Querella (Fehde): Selbst eine Blugfeindschaft ist auf dem Anwe-
sen des Schwertmeisters aufler Kraft gesetzt. Nur so kann eine
méglichst reibungslose Ausbildung im streitfreudigen Almada
garantiert werden. Wihrend die Qberhiupter der Adelsfamilien
diese Vorgabe lingst akzeptiert haben, erliegen vereinzelte Schii-
ler immer noch der Verlockung, obwohl sie damit den sofortigen
Ausschluss aus der Schule riskieten.

Im tiglichen Unterricht lisst Dom Talfan gerne die Mitglieder
zerstrittener Familien miteinander iiben. Diese Paarung dient
als Ansporn, um seinem Gegeniiber eine Niederlage beizufii-
gen, und sei es auch nur mit dem Holzssb oder einer stumpfen
Ubungswaffe. Da auch stumpfe Waffen zu lebensgefihrlichen
Verletzungen fiihren kénnen, wacht der Schwertmeister auf-
merksam, so er derartige Paare zusammenstellt.

Diese Vorgehensweise birgt die Gefahr in sich, dass vorhandene
Streitigkeiten vertieft und ein Leben lang fortgefiihrt werden.
Allerdings erlangen die jugendlichen Hitzképfe ebenso oft die
Einsicht, dass sie Vorverurteilungen erlegen sind und es andere
Maéglichkeiten gibt, Streitigkeiten beizulegen, als durch den Ein-
satz von Klingen.

Das Erlernen der Fecht- und Reitkunst ist fir einen heranwachsen-
den Adligen nahezu obligatocsch. Auch wenn das Beherrschen der
hohen Fechtkunst als Spiegel der Persinlichkeit gilt und man alleine
durch die Klingenhaltung Respekt, Gleichgiiltigkeit oder schicre
Verachtung gegeniiber dem anderen ausdriicken kann, muss man
sich gesellschafdich zu bewegen wissen. Die almadanische Famili-
enhierarchie ist zu komplex, als dass man ohne den souverinen Ge-
brauch der héfischen Umgangsformen in den Adefskreisen bestehen
kann. Denn was bringt einem lecztlich die beswe Fechtkunst, wenn
man nur iiber die Manieren eines Bauern verflige?

Daher beinhaltet der Unterricht nicht nur das Erlernen eines
Waffenhandwerks, sondern auch eine tiefgehende Edlenerzie-
hung. Zu dieser gehoren neben der Etikette noch zwei weitete
Bereiche: der Wein und die Pferdezucht. Viele Weinberge sind
im Besitz der Adelshiuser, und die jihrlichen Weinfesee sind
wichtige gesellschaftliche Anlisse, bei denen es um das Sehen
und Gesehen werden geht. Bei den Ausfliigen zu bekannten Win-
zern etlernen die Schiiler, wie man Wein richtig verkostet und
einschitzc. Einen noch héheren Stellenwert nimmt das Pferd,
das heilige Tier Rahjas und Wappentier Almadas, ein: In einem
Land, in dem der Wert eines Mannes oder einer Frau am Reit-
tier gemessen wird, ist es fiir einen Edlen unabdingbar, zumin-
dest Grundkenntnisse der Pferdezucht zu besitzen. Praktisches
Wissen erwerben die Schiiler des Schwertmeisters im tiglichen
Umgang mit den hauseigenen Pferden. Zudem reist Dom Talfan
mit seinen Schiitzlingen alljihrlich zum gréBten Pferdemarkr Al-
madas nach Jassefbeim, damit diese dort mehr iiber den Handel
und Umgang mit den edlen Tieren erfahren kénnen,

Das GestVt KeinGEnspPiEL

Dom Talfan sieht dem Ende sciner Zeit als lehrender
Schwertmeister entgegen. Fiir die Zeit danach plant er
seit lingerem den Aufbau eines kleinen Gestiits namens
Klingenspiel. Um an entsprechende Pferde zu gelangen,
akzeptiert er seit einiger Zeit, dass Adelshiuser - sofern
diese iiberein eigenes renommiertes Gestiit verfiigen — die
Kosten der Ausbildung durch Schenkung eines Pferdes be-
gleichen. Damit er auch Tiere beriihmter Gestiite erhilt,
nahm Dom Talfan in den letzten zwei Durchgéngen soger
Sohne und Téchter auf, die eigentlich nicht die notwendi-
gen Voraussetzungen fiir seine Ausbildung aufwiesen und
die er eigentlich abgelehnt hitte. Als Ausgleich fiir sein
Entgegenkommen kann der Schwertmeister nun Tiere aus
dem Gestiit Grillenbusch sein Eigen nennen.

Die WarrFenrUnst pes CABALLEROS

In der Schwertgesellenschule wird der Umgang mit Reitersibel
und Raufdegen mit dem Buckler gelehrt. In den ersten beiden Jah-
ren erlernen die angebenden Schwertgesellen die grundlegenden
Techniken mit dem Sibel und dem Raufdegen, sowohl alleine,
als auch in Kombination mit dem Buckler. Im dritten Lehrjahe
steht die Entscheidung an, auf welche der beiden Waffen man sich
spezialisieren mdchte. Mit selbiger wird fortan der Grofteil des
Unterrichts fortgefihet.

Gemif dem almadanischen Temperament ist der Caballero-Stil
ein offensiver Stil, der von Schnelligkeit und cinem eleganten
Wechselspiel aus kraftvollen Hieben und prizisen Stéfen lebt.
Dom Talfan legt grofen Wert darauf, dass sich seine Schiitzlinge
im Kampf nicht von ihren Gefiihlen leiten lassen und leichtsin-
nig werden. Spitze Kommentare und Beleidigungen sind in den
Ubungen an der Tagesordnung, um die Schiitzlinge aus der Re-
serve zu locken und ihnen umgehend die Folgen ihres impulsiven
Handelns zu verdeutlichen. Anderseits lernen die Caballeros selbst
ein umfangreiches Repertoire an Schmihungen, mit denen sie ih-
ren Gegner aus der Fassung bringen sollen.

Gegnedsche Angriffe werden bevorzugt mit dem Buckler abgefan-
gen, der selbst als Angriffswaffe dient. Schon mehr als ein Gegner
war iiberrascht, als er sich der Schildattacke eines Edlen ausgeserzt
sah. Caballeros kdnnen nach den strikten Geboten der Rondrakir-
che kimpfen, sie sind es aber cbenso gewohnt, den Gegner durch
einen Fuflfeger aus dem Gleichgewicht zu bringen oder ihm einen
Knaufschlag oder Kopfstofi zu versetzen.

Ebenso lehrt Dom Talfan den Kampf vom Pferderiicken aus.
Zum einen, weil sich der almadanische Edle auf dem Pferd fort-
bewegt, zum anderen nutzt der Feind jenseits des Yaquirs Rei-
tertaktiken, auf die man vorbereitet sein muss. Das Erlernen des
Umgangs mit der Armbrust dient vor allem einem Zweck: als
Jagdwaffe des Adels.

Swate sich auf schwere Riistungen zu verlassen, bereitet Dom Talfan
seine Schiitztinge darauf vor, im Kampfihren Reflexen zu vertrau-
en. Doch mag dies niche alleine austeichen, weshalb die angehen-
den Caballeros schnell den Kiirass schitzen lernen, der sie in ihrer
Bewrguagsfreibeit nicht behindert und dennoch ein Mindestmall

an Schutz bietet.



SELBSTVERSTANDNis DER CABALLEROS

Das klassische Ritsertum gilt in Almada schon lange als ,rustikal®
oder,weidensch‘. Auch wenndie Caballerossich gerne selbstalsdie
,neuen Ritter’ bezeichnen, so bezieht sich das aufden gesellschaft-
lichen Aspeke. Die traditionellen Aufgaben auf dem Schlachtfeld
der schweren Reiterei iibernehmen professionelle Kimpfer wie
die ragathischen Schlachtreiter. Wihrend sich der Magnat aus der
Kriegsfiihrung heraushilt oder als Offizier nur in sicherer Distanz
zum Schlachtfeld agiert, ist er in der Fehdefihrung nach wie vor
sehr aktiv.

Das flinke Klingenspiel mit Sibel oder Raufdegen erachten die
Caballeros als eleganter und fortschrittlicher als den Umgang mit
dem Langschwert oder schwercren Waffen. Als nicht minder riick-
stindig sehen die Caballeros den althergebrachten, langwierigen
Minnedienst des Rittertumsan. In einem Land, in dem Rahja eine
der beiden wichtigsten Gottheiten darstellt, ist fiic den Caballe-
ro von Welt das Beherrschen der Cortezza, dem Erleben seichter
Liebschaften unser dem Gebrauch routinierter héfischer Um-
gangsformen, entscheidend.

AUSPRAGUNIG DER PRINZiPIENTREVE

Die Prinzipientreue gleicht formell noch denen der Krieger, aller-
dings werden die Aspekte rechtindividuell ausgelegt. Die Loyalist
gilt dem Schwertmeister, dem eigenen Haus und dem Lehnsherrn
— in dieser Reihenfolge.

Die Ehrenhaftigkeit gegeniiber einem Gegner gilt nur solange, wie
sich dieser in den Augen des Caballeros auch ehrenhaft verhilt.
Im Kampf gegen Ungliubige oder Verriter spricht nichts dagegen,
diese mit der Armbrust niederzuschiefien und oder mit dem Pferd
niederzureiten. Zur eigenen Ehrenhaftigkeit des Caballeros ge-
hért auch, dass er darauf achtet, mit wem er sich im Kampf misst.
Nicht jeder verdient ein anstindiges Duell — flir Schmihungen des
einfachen Volkes oder Betrunkener ist eine schallende Ohrfeige
Antwort genug,

Anders als andere Schwertgesellen verdinge sich ein Caballero nicht
Rir Geld — der Kampf fiir Gold ist das Merkmal des Mercenatio.
Ebenso wenig lisst man andere fiir sich kimpfen: Duelle sowie Ge-
richtskiimpfe trigr man selbst aus, dies gebietet die Ehre.

Der Schucz der Schwachen gilt vornehmlich fiir Rahjas liebste Ge-
schopfe, die Frauen, und der eigenen Familie. Als Edelminner von
Welt sehen es die Caballeros als ihr Vorrecht an, Frauen zu beschiit-
zen und ihre Ehre zu wahren. Nicht anders halten es die Caballeras,
nur ,schiitzen’ sie gerne die Ehre besonders liebenswerter Jiinglinge.

PERSOMNEN DER SCHVLE

TarLean Honoratio von jurios,
SCHWERIMEISTER

Der Schwertmeister aus dem Haus Jurios (*975 BF, griine Augen, drah-
tig, besonnen, Waffenmeister mitdem Reitersdbel) ist der mit Abseand
beriihmteste Fechtlehrer Almadas. Seit fiithester Kindheit widmete
sich Dom Talfan der Vervollkommnung seiner Fechtkunst, bisweilen
zum Argesnis seiner Eltern, da er seine @brigen Plichten vernachlis-
sigte. Selbst dem Bestreben, die alte Familienwiirde als Landpgrafen
Caldaias zuriickzugewinnen, schenkte Dom Talfan keinerlei Beach-
tung und gilt heute selbst fiir einen von Jurios als unpolitisch.

Was denkt der alamadanische Caballero iber ...

... das klassische Rittertum: ,Sie leben von den lingst
vergangenen Taten ihres Standes. Leider haben sie nicht
begriffen, dass es heute aufandere Dingeankommt, als es
Ritter lernen. Hier in Alamda sind wit die neuen Ritter!*
... Krieger aus Punin: ,Niitzliche Werkzeuge fiir den
Krieg, deren Fihigkeiten nicht zu unterschitzen sind.
Dennoch ist der Umgang mit der Waffe beileibe nicht
alles! Das verstehen sie meist nicht und nennen uns ver-
weichlicht, was nur ihre Engstirnigkeit beweist.”

... andere Scbwectmeisterstile: ,Es ist wie mit den Pfer-
den: Es gibt reinrassige, edle Tiere ~ wahre Schonheiten,
voller Anmut und Eleganz. Und es gibt die einfachen
Giule ..."

Was denkt/denken ...

iiber den alamadanische Caballero

.+« der almadanische Adel: ,Bei Dom Talfan bekommt
unser Nachwuchs das gelehirt, worauf es ankommt. Er ist
zwar alles andere als giinstig, aber wer will; dass aus sei-
nem Nachwuchs etwas wird, der greift eben tiefer in den
Geldbeutel - es lmnn sich eben nicht jeder einen echten
Schwertmeister leisten.

... Ritter aus Weiden: ,Caba-was?“

.« Krieger ans Punin: ,Leider sind die Caballeros zu
arrogant und auf ihren Stand bedacht, als dass man sie
wirklich.ernst nehmen kann. Dennoch darf man sie nicht
reizen. Auch wenn sie eine flinke Zunge haben, so sind
sie wie alle Almadanis heif8bliitig und zichen schnell den
Reitersibel — und mir dem wissen sie umzugehen.”

... das einfache Volk: ,, Ich habe Dom Talfan selbst einmal
gesehen, ein wahrhaft edler Mann! Nur leider sind seine:
Schiiler nicht immer so besonnen wie ihr Lehrmeister.“

Einen tiefen Einschnitt im Leben des Schwertmeisters bildet die
Encfihrung seines einzigen Sohnes Rondrigo 1026 BF durch
Novadis in der Nihe von Brig-Lo. Trotz einer intensiven Suche
blieb Rondrigo verschwunden, bises 1028 BF reisende Abenteurer
schafften, den Komplott hinter seiner Entffihrung aufzudecken,
ohne den Sohn jedoch selbst zu finden.

Der Verlust von Rondrigo ttaf Dom Talfan schwer. Lange Zeit
machte er sich Vorwiitfe, vetfiel in Depressionen, wodurch er im
tiglichen Fechtunterricht immer unkonzentrierter und abgelenk-
ter wirkte. In der schweren Phase iibernahm sein Meisterschiiler
Maquedar den Grofteil seiner Aufgaben. Auch seine Frau, Jazemi-
na vom furios-Culming (*992 BF, ehemalige Weinkénigin), traf das
Verschwinden schwer. Endgiiltige Gewissheit iiber den Verbleib
seines Sohnes erfiithr Dom Talfan in der Nacht zum 22. Ingerimm
1032 BF, alssich der Traum der Tausend Seelenereignete. Die tros-
tenden Worte des Sohnes halfen dem Vater iiber dessen friihen
Tod hinweg und erlésten ihn aus den Depressionen. Dom Talfan
schipfte neue Kraft und widmet sich seither wieder ganz der Aus-
bildung seiner Schiitzlinge. Allerdings hat sich der Ausbildungsstil
verinderc: Die einstige Nachsicht wich der Strenge. Fehler verzeiht
der ergraute Dom Talfan kaum noch, anstelle des Lobs steht nun



Tatfan Honorako von furias

die Kritik an erster Stelle. Die verschirfien Bedingungen soilen zu
einer noch besseren Ausbildung fithren, denn der Schwertmeister
willl sicherssellen, dase jeder seiner Schiiler sich wehren kenn, sollte
er einmal in eine dhnliche Situation gelangen wie sein Sohn.
Duellforderungen erhilt Dom Talfan so gut wie keine mehr, einfa-
che Herausforderungen begegnet er mit einem Licheln. Lediglich
mit reisenden Schwertgesellen, die sich auf dem Weg zur eigenen
Schwertmeisterschaft befinden, misst sich Dom Talfan noch re-
gelmiBig, um — wie er sagt — ,nicht zum alten Eisen gezihlt zu
werden.” Bislang hat er jedoch noch jedes derartige Duell ohne
Schwierigkeiten fiir sich entscheiden kénnen.

WEITERE PERSONEN Avs DEm VmFELD
von TaLran Honoratio von jurios
Maquedar Violante von Harmamund: Die Zukunft des nichs-
ten Schwertmeister Almadas (*1001 BE braune Haare, griine Au-
gen, charismatisch, gebildet, Waffenmeister mit dem Raufdegen)
schien zu Beginn seiner Ausbildung keine aussichtsteiche zu sein.
In den ersten Monaten schien det junge Mann fiir den Waffeagang
keinerlei Begabung zu besitzen. Vielmeht interessierte ihn dasStudi-
um der zahlreichen Folianten aus der kleinen Bibliothek des jungen
Schwertmeisters. Erst nach dem eingehenden Studium zalireicher
Heroen und deren Geschichte ecwuchs in Maquedar der Wunsch, es
ihnen gleichzatun. Gemeinsam mit Rondrigo von Jurios, dem Sohn
des Schwertmeisters, absolvierte er seine Ausbildung. Dabei (bte
er mehr als die anderen Schiiler die ihm geeeigten Techniken und
Bewegungsabliufe. Doch wihrend sich Rondrigo nach der Beendi-
gung dem leben als Caballero zuwenden wollse, srebte Maquedar
die Waffenmeisterschaft mit dem Raufdegen an.

Wihrend seiner Ausbildung baute Maquedar eine enge Beziehung
zu Dom Talfan auf; die sich nach der Entfiihrung Rondrigos noch
vassrkte. In jener Zeit, als der Schwertmeister mit sich, der Welc
und den Géteern haderte, iibernahm Maquedar einen grofen Teil
der Ausbildung. Dabei stellte er fest, dass ihm das Lehren beinahe
thenso leicht fiel wie der Umgang mit dem Raufdegen. Der Ent-
schluss, die Schwertmeisterschaft anzustreben, lag daher nur nahe.
Seit sich Dom Talfan wieder im vollen Umfang um die Ausbildung
kiimmert, hat Maquedar mehr Zeit Ric die benétigten Duelle auf
dem Weg zur Schwerameisterschaft. Das letzse Duell hat sich fiir
sainen eigenen Lehrmeister aufgehoben, aus den vorherigen Zwei-
limpfen gegen andere Fechtlehser und Fechemeister ist er stets sieg-
seich hervorgegangen. Privat pflegt Maquedar einen vertrauten, fiir
manche schon fast intimen Umgang mit der gleichaltrigen Gerone
vom Berg, der Baronin von Brig-L.o und Tochser des in Ungnade ge-
fallenen ehemaligen Erzmarschalls des Mittelreichs. Einmal im Mo-
nat bringen die beiden gemeinsame Abende auf dem Anwesen derer
vom Berg zu, bei denen sie sich gegenseitig Gedichte vortragen.

) Metessa Golara (*1005 BF, gewandt, Pfeifenraucherin) ist eine
Schiilerin Talfans. Obwahl sie und ihr Meister grofe Sympachi-
en Rir einander empfinden, zerstritten sie sich wegen Meinungs-
verschiedenheiten. Metessa unterrichtet mittlerweile die Kinder
Puniner Seadsedliger und Biirger, nutzt jedoch das Florett anstelle
der typischen Bewaffnung der Caballeros.

Metessa Golara

LITIG

ENTANZER




Ein CaBALLERO aAls HELD

Ein Caballero ist beim besten Schwertmeister des Landes ausge-
bildet - dies ist ihm auch bewusst. A s Mitglied des Adels ist er
zudem einen hohen I ebensstandard gewshnt und beugt nicht so
schnell sein Knie vor einem anderen. Mit anderen Worten: Er be-
sitzt jenes Temperament, das man den Almadanis gerne nachsagt.
Ein Caballero ist ebenso Heiffsporn wie Schiirzenjiger und er trigt
sein Herz auf der Zunge.

Der ausgebildete Caballero ist seinem Lehrmeister ein Leben lang
verbunden, und er weif}, dass ein schweres Fehlverhalten lewztlich auf
seinen Lehrer zuriickfallen wird. Selbst dann, wenn die Ausbildung
schon Jahte zurickliegr. Auch wenn Dom Talfan eine beachtenswer-
te Selbstbeherrschung besitzt, so fiirchtet doch jeder, von ihm oder
seinem designiertem Nachfolger zu einem Duell gefordert zu werden.
Gelegenheiten, die eigene Schwertkunst zu beweisen, gibt es in Alma-
da viele. In einem Land, in dem der Umgang mit (Reiter-)Sibel und
Raufdegen nicht nur der kérperlichen Ertiichtigung oder der Losung
von Konftikten dient, ist die Fechtlunst ein anerlanntes gesellschaft-
liches Zeremoniell. Bei diesem ist der Adel unter sich, hier lann man
sich miteinander messen, hier istdie Klingenhaltungebenso eine eige-
ne Sprache wie andemors die Fichersprache der Damen.

Nicht wenige Caballeros erhalten nach ihrer Ausbildung die Ge-
legenheit, durch das Land zu ziehen, um praktische Erfahrung zu
sammeln und sich die almadanischen Horner ein wenig ,abzusto-
Ben’, ehe sie wieder in die Politik ihrer Hiuser eingebunden werden.
Caballeros kleiden sich stew standesbewnsst. Besonders beliebr ist der
von Dom Talfan und Maquedar bevorzugpe Landsknechesstil, Dieser
besteht aus kurzen, goldbestickten und keiftig gefirben Wimsern
mit geschlizsen Armeln, dazu an den Knien geschniirte Hosen und
hohe Stulpenstiefel. Obligatorisch ist der breitkrempige Filzhut,
der Caldabreser, in dem standesgemifS eine Pfauenfeder steckt.
Der Reitersibel oder Raufdegen wird an einem prunkvollen Ban-
delier oder einer Seidenschirpe stets griffbereit getragen.

Die Waffe eines Caballeros ist immer gepflegt und iiblicherweise mit
Edelsteinen verziert. Der Traum eines jeden Schwercgesellen ist es,
selbst einmal eine Waffe aus der traditionsreichen Waffenschmiede
Caya Culfaran aus Ragath zu fiihren, wie es seine beiden Lehrer tun.

DiE Fecutscuure Dom Tarrans im SeieL
Die Fechwchule ist die erste Adresse Almadas, wenn es um den
Umgang mit Reitersibel oder Raufdegen und dem Buclder geht.
Sowohl Dom Talfan als auch Maquedar kénnen jeweils alle re-
levanten Sonderfertigkeiten fiir den Umgang mit der jeweiligen
Waffe vermitteln. Als Lehrmeister sind beide Minner gefragt,
doch sind ihre Dienste kostspielig, und vor allem Dom Talfan
sucht sich seine Schiiler sehr genau aus, weiff er doch um seinen
hervorragenden Ruf bei den Adelshiusern des Landes.

Reisende Abenteurer, die gegen blofle Entlohnung Sonderfertig-
keiten lernen wollen, bekommen schnell eine I ektion vermiceele:
Nimlich die, dass sie in der Fechtschule am falschen Platz sind.
Um eine Unterweisung zu erhalten, bedarf es der Empfehlung
einer hochgestellten Personlichkeit Almadases sci denn, bei dem
Helden handelt es sich um einen anerlennten Recken, dessen Ruf

bereits bis zum Schwertmeister vorgedrungen ist. In einem sol-
chen Fall oder wenn es sich um einen Schwerngesellen auf der Walz
handelt, ist Dom Talfan immer fiireinen Ubungskampf zu haben,

so er den Kontrahenten als wiirdig erachtet.

Lediglich Novadis besitzen bei Dom Talfan angesichts der Entfah-
rung seines Sohnes durch den Volksstamm keinerlei Aussicht, in
Kampfkiinsten untetwiesen zu werden. Tulamidische Schwertge-
sellen werden hoflich, aber bestimmt abgewiesen. Sollten sie der
Aufforderung nicht nachkommen, dann zeigt Dom Talfan, watum
er immer noch als bester Fechtmeister Almadas gilt.

Im Land des Fehdewesens ist Dom Talfan nur ein Fechtmeister
von vielen, der den Caballero-Stil lehrt. Neben vielen unbekann-
teren gibt es noch andere namenhafte, wie zum Beispiel Dom
Lorensino Monzon in Ragath. Allerdings ist Dom Lorenano kein
Schwertmeister (noch ist er ein Waffenmeister). Daher darf er
seinen Schiilerinnen und Schiilern keinen Siegelring verleihen.
Regeltechnisch bedeutet dies, dass seine Abginger zwar dieselben
Werte wie ein Caballero nach Dom Talfan verwenden, sich aber
nicht Schwertgesellen nennen diirfen.

SZEMARIOIDEE

J Anders als Dom Talfan hegt Jazemina vom Jurios-Culming
noch immer stille Rachegeliiste gegeniiber dem einstigen Entfiih-
rer ihres Sohnes. Reisende Abenteurer konnten die Intrige um ei-
nen von der Schule ausgeschlossenen Schiiler aus dem Hause Blei-
chenwang aufdecken, doch Jazemina sieht das ganze Haus in der
Schuld. Unbemerkt vom Schwertmeister nimmt sie immer wieder
die Hilfe reisender Abenteurer in Anspruch, um das Grab ihres
Sohnes suchen zu lassen oder um dem Haus Bleichenwang diskret
auf vielfilcige Art und Weise Schaden zuzufiigen.

GEHEIimMMOiSSE DER SCHWERFSCHVLE

&) Insgeheim heifit Dom Talfan die Beziehung Magque-
dars zu Gerone vom Berg angesichts der novadifreundli-
chen Haltung der vom Bergs nicht gut. Bislang hilt er sich
gegeniiber Maquedar zuriick, denn zum einen fiirchtet er
den Bruch mit seinem Nachfolger, und zum anderen hofft
der Schwertmeister, liber seinen Meisterschiiler an einen
Zuchthengst aus dem Gestsi¢ Diamant zu gelangen: (*)

© Dom Talfan ist mitnicheen so unpolitisch, wie viele sei-
ner Landsleute glauben. 1m Stillen hat er Lingst zahlreiche
Kontakte und Biindnisse geschlossen, mit deren Hilfe er
nach seiner Zeit als Schwercmeister das Haus Jurios wieder
nach vorne bringen will. (*)

o Maquedar und Gerone vom Berg sind in der Tat eine
Liaison eingegangen, doch noch traut sich der junge Mann
nicht, um ihre Hand anzuhalten. Fast scheintes, als brauche
der sonst so selbstsichere Maquedar die Hilfe Aulenstehen-
der, um sich zu iiberwinden. Ab und an nimmt er zudem
die Hilfe reisender Dichter bei der Formutierung neuer Ge-
dichte fiir seine Angebetete in Anspruch. (*)



Dont EssaLio FEDERIMOS VinsaLTeEr.
Vacanoten

Vollstindiger Name: Dom Essalio ya Federinos Fechtschule zur
Venteidigung von Ehre, Kampfeskunst, Anstand und gutem Be-
nimm zu Vinsalt (im Volksmund auch liebevoll bis wutentbrannt
Vinsalwer Vaganten genannr)

Swandort: Villa Bsaalio, Via Khadan 13, Viasalt; der
Unterricht der reisenden Fechtschule findet an wach-
selnden Orsen im ganzen Horasreich swatt
Wappen/Symbol: stilisiette Fechcwaffe, findet
sich auf Essalios Siegelring, aber auch auf der
Fehlschiife einer Waffe

Wahlspruch: Ferrum non facit viceor (. Die
Klinge allein macht noch keinen Sieger®),
manche behaupten spotthaft es sei Aquam forvas,
vinum intro! (,Raus mit dem Wasser, rein mit
dem Wein!*)

Triger: Dom Essalio Federino (aus den Ein-
nahmen seiner Klienten)

Spezialgebiet: Fechtkampf mit Rapier und Link-

hand, Ehrenduelle, Gesellschafen, Fechtunterriche

Personen der Historie: Dom Essalio Federino (*987 BF),
Lebemann und Schwertmeister, Griinder der Schule, Nan-
duele Darando (*942 BF, &y 1017 BF, Altfechtmeister
am Hofe Kénig Tolmans, Essalios Mentor und viterlicher
Freund)

Bedeutende Abginger: Giavan da Oikaldiki (*998 BF, ers-
ter Meisterschiiler, unterrichtet den Vagantenstil heuce nahe
Neetha); Lavinia Montazzi (*1006 BF, Meisterschiilerin
und beriichtigte Duellantin); Quedora ya Moco (*1000 BE,
Meisterschiilerin und rechte Hand Dom Federinos);
Rondrigue di Badiali (*1010 BF, Darsteller an
der Vinsalter Oper, beriihmt fiir seine spek-
takuliren Fechteinlagen); Veruca Galliani
(*1004 BF, schwarzes Schaf der Schule, lebt
heute als Kriminelle in der Vinsalter Sot-
terranea)
Grofle: klein (3 lehrende, wechselnde Gast-
dozenten, 2-3 Schiiler pro Jahtgang, je nach
Swndort bis zu eine Handvoll waechselnde
Fechtschiiler)
Bezichungen: groff (Dom Essalio hat weitrei-
chende Konrakte ...)
Finanzkraft: grof} {... sowie Klienten und Génner in bes-
seren Kreisen.)
Ausswattung: wechselnd, je nach derzeitigen Quartier der
Schule
Besonderheiten: setzen auf Schnelligkeit und Beweglichkeit,
sind aus der Defensive besonders geféhilich und tragen hiufig
keine oder nur sehr leichte Riistung

#Finito! Auseinander! Die Kunst, deinen Gegner zu bezwingrn, etfor-
dert Geduld, Castellani, Wie willst dw denn zu einer Riposte ansezen,
wenn du den Angriff nicht abwortest? Mir scheins, es brasucht roeh eine
Lektion in Sachen Beharrlichkeit. Signora Balutetti hat angekiindigt,
hewte auf ibrem Empfang eine Gesangsdarbietung zum Beswen geben zu
wollen. Das wire doch eine gute Gelegenbeit, nicht wahr’™

—Dom Essalio Federino mu einem aunehmend verawafelnd drein-
schauenden Schiiler, neuzeitlich

vEsuch muss ich wohl nicht ernst nebmen, das tus ibr selbst schon mebr
als genug. "

»Schweigt endlich! Mein Degen wird Euch durchbohren wie ein Brat-
spiefS das Spanferkel!”

»Und warum, mein Lieber, fuchtele Ihr dann damit, als hieltet Ihr
einen Staubwedel?™

—gehirt beim Ebrenduell zwischen einem gebirnten Ebemann und
Lavinia Montazx, 1034 BF

GEescHicHTE

Alles begann mit einem Ehrenduell auf dem Vorplatz des edlen
Bordells Schusenerfligim Jahre 1009 BF, wo sich der junge Essalio
Federino, Sohn eines verarmten Vinsalter Edlen, fiir die Gunst einer
dort angestellten Dame mit ihrem wohlhabenden Génner schlug,
Zwar verlor er den Kampf, da die Beschiiser des Adligen zugunsten

ihres Hertn in den Kampf eingriffen, dem jungen Fechter aber ge-
langes, duich das teeffsichere Kommentieren der angebrachten Hie-
be und Stiche und durch das scharfziingige Ausdeuten der Fehler
seiner Gegner, die Herzen der Schaulustigen zu gewinnen. Unver ih-
nen war auch deralternde Hoffechtmeisser Nanduele Danando, der
den niedergeschlagenen Combatwmnten von der Strafle holte und
ihm, start Mitleid zu heucheln, zu seiner Ubetraschung die eigenen
Defizite vorhielt. Essalios Ehrgeiz war gewecke, und er beschloss,
unter Anleitung seines Mentors eine eigene Schwertschule zu griin-
den, welche dem Beispiel Krona Adersins folgte — ein Umssand,
den er jedoch selbst niemals einriumen wiitde. Dank Nandueles
Fiirsprache bei Hofe wurde Essalio Federino dutch Kénigin Amene
gestattet, Adlige wie auch Biirgeeliche in die hohe Kunst des eh-
renhaften Waffengangs einzufiilaren, wobei das Augenmetk deudich
auf der Duellkultur sowie den hohen gesellschaftlichen Anforde-
rungen ruhte. Im Gegensatz zum Raulschen Reich galt eine solche
Einrichtung im Horasischen als héchst modeen und fortschrictlich,
und so sah sich Fedetino plbtzlich nicht nur als Dauergast auf zahl-
reichen Biillen und Banketten, er wuide zudem selbst mit dem Ti-
tel eines Edlen durch die Kanigin bedacht und konnte von seinen
Einnahmen eine schmucke Stadtvilla in Vinsalt beziehen. Als die
Duellforderungen aber mit der steigenden Zahl seiner Schiiler in
ungeahnte Hohen schossen, beschloss er schlie@lich, die Tradition
des reisenden Schwertgesellentums zu begriinden. Seither ziehen die



Vinsaleer Vagansen in bunten Wagen durch die Lande, erstehen hier
cinen Gumshof oder miesen dort ein Iandhaus an, und erlernen so
an unterschiedlichsten Orten die Kunst des Fechtens von Maestro
Essalio und seinen Meisterschiilern.

DiE AvssiLpvne Bei Dom EssaLio

Dom Essalio nimmt meist nur Schiiler ab dem 14. Lebensjahr
auf, die bereits eine gewisse Grundausbildung genossen haben,
und legt wenig Wert darauf, Rohdiamanten zu schleifen. Neben
tadellosem Benimm erwartet
der Maestro auch, dass seine
Zbglinge bereits erste Fecht-
stunden  absolviert haben
und mit den grundlegenden
Ubungen vertraut sind. Einen
€alsch erlernten Stil lann man
in seinen Augen noch immer
leichter richten als mangeln-
de Eignung oder gar Neigung
auszugleichen, So finden sich
unter seinen Schiilem hiu-
fis waghalsige Duellantinnen
und jugendliche Heiflsporne,
die mehr Zeit auf dem Fecht-
denn auf dem Tanzboden zu-
gebracht haben. Nur selten
einmal bildet er bei beson-
derer Veranlagung noch von
der Pike auf selbst aus und
lehet die ersten Griffe. Dies
iiberldsst er meist einem sei-
ner Meisterschiiler, erst spiver
kommen die Schiiler dann in
den Genuss einer Lehreinheit
des Maestros. Auch gemein-
schaftliche Aktivitieen wie
der Besuch von Theater oder
Oper, cines Spielhauses oder
Weinguts gehéren, obwohl
nicht Bestandteil des eigentli-
chen leheplans, fest zum All-
mg der Vinsalter. Schon frith
wird hier an die Eigenverantwortlichkeit der Schiiler appellier, die
Notwendigkeit fiir eine Einbindung ins éffentliche Leben zu sehen,
selbst wenn dies nicht den persénlichen Neigungen entspricht.
Neben der Ausbildung der angehenden Schwertgesellen werden
auch Adelssprésslinge und Kinder wohlhabender Biirger an der
Waffe ausgebildet, so die Vaganten in der Gegend gastieren. Dabei
wird grofiter Wert auf eine individuelle und personliche Eérde-
rung gelegt, die sich Dom Essalio und seine Meisterschiiler aller-
dings auch entsprechend vergolden lassen.

Die Abschlusspriifingerfolgt meistens nach 5 Jahren. Hohepunkt
nach theoretischen und praktischen Ubungen ist stess das Duell
gegen den Maestro, das bisher nur die wenigsten fiir sich entschei-
den konnten. Insbesondere in den letzten Jahren Lisst Dom Essa-
lio sich hierbei aber immer hiufiger von seinen Meisterschiilern
vertreten.

ERIiNOS Vinsati

Vinsalser Vagantin

FEcHteEn im VacantenstiL

Seit Jahren schon ist Dom Essalio Federino maflgeblich fiir die
Weiterentwicklung des Vinsalter Kavalierstils veraniwortlich, den
er einst selbst an der Alademie der Keiegs- und Lebenskuast er-
lernee. Er gilt als moderner Vordenker, der auch ilweren Techniken
gegeniiber aufgeschlossen ist, so sie sich in der Praxis bewdhst haben.
Er verflicht Tradition und Modeme zu einem schnellen und vor al-
lem leichten Kampfstil, der auf guter Verseidigung aufbaut und so,
dank schneller Konter und
schwuagvoller Ripossen, be-
sonders in Duellen beliebt ist.

Der Schwerpunkt der Ausbil-
dung im Dom-Essalio-Stil liegt
auf dem Kampf mit Rapier und
Seitenwaffe. Hierbei wird oft
der klassischen Linkhaad (oder
einem Parierdolch) der Vorzug
gegeben, so manches Mal aber
auch dem leichten Buckler
oder, in Ermangelung einec
Seitenwafle, dem Mantel. An-
ders als bei reinen Fechtwaffen
wie Degen und Flocere ist die
Klinge eines Rapiers deutlich
weniger biegsam, weswegen
auch, wie beim Schwerar pf,
Hiebe gesetzt werden kénnen.
Dom Essalio schiczr diese An-
lehnungan den Schwercleamppf,
sieht in seinem Stl aber die
konseqquente — und norwendige
— Weitetentwickiung des Waf-
fengangs. Bei der Ausbitdung
legt er grofiten Wert auf eine
sichere Defensive, und viele der
gelehrtea Manéver basieren auf
vorbereisenden Meidzrparaden
und/oder  Binden-Manévem.
Schwichen in der Verteidigung
des Gegners hingegen werden
geaclt aufgezeigt, Moglichke-
ten zrm Kontern und schnelle Riposten immer wieder einstudiert
und im Kontrafecbten (Fechsen mit Gegner) erprobt. Besondetes Au-
genmetk wird wihrend det Unterweisung auf dem Fechtboden auf die
Beweglichkeit der Ziglinge gelegt, und so kommt es nur selten vor,
dass-ein Vinsalter Vagant in schwerer Riistung in die Schrankeno critr.
Gerade aufgrund des leichten Waffen- und Riiszangs werken Neider
dem Vagzntenstil eine zu grofie Verspieltheit vor. Die Schwengesellen
selbst kokettieren gemn mit diesem Rof und beweisen bei passender
Gelegenheit, dass man sie zu Unrecht unteeschiitzt har.

Eine klare Searke der Vaganten liegt auch im Spiel mit der Distanz
zum Gegner. Insbesondere Lavinia Montazzi demonstriert bei ih-
ren Unserweisungen im waffenlosen Mercenario-Stil eindrucksvoll
die Einbindung des Terrains sowie den besonderen Nutzen von
Allvagsgegenstinden (/mprovisierre Waffen wie Kerzenstinder, Um-
hang, Weinkriige etc.) im Handgemenge.



Nimm pies! ImproVisiERTE WarFrFen im Einsatz

T S S i, S e il IR - Y i s e g, v M T A 2 R e A
Gegenstand Talent Parierwaffe DK INI WM TP BF
Tongut (Bierkrug/

Weinflasche/Blumenvase)* Raufen nein H -1 -2/- 1W6+1 TP(A) 10
zerbrochene Flasche* Dolche nein H 0 =2/- 1W6 9
Stuhlbein Hiebwaffen ja HN -1 -1/-1 1W6 8
Kniippel Hiebwaffen ja N 0 0/-2 1W6 6
Besen Hiebwaffen nein N -1 0/-2 1W6 7
Fackel** Hiebwaffen ja N -2 -2/-3 1W6 8
Kerzenleuchter Hiebwaffen ja H -1 -2/0 1W6+1 1W6+1
Messer Dolche nein H -2 ~2/-3 1W6 4
Schiirhaken Hiebwaffen nein N -2 0/-2 1W6+2 2
Buch (Ledereinband) Hiebwaffen ja H =1 —3/-1 1W6 TP(A) 7
Buch (eisenbeschlagen) Hiebwaffen ja H ~2 -3/0 1W6+1 5
Mantel Raufen ja HN 0 0/0 speziell 6
*mit diesen improvisierten Waffen ist keine PA méglich
**weiterer Feuerschaden nach Meisterentscheid; Fillt beim Schadenswurf eine 6, erlischt die Fackel.
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Alle diese Gegenstinde konnen selbstverstindlich auch geworfen werden. Richten Sie sich bitte nach den Angaben iiber improvisierte
Waurfwaffen in WdS 98. Besonders schwere oder sperrige Ausfiihtungen miissen nach Mafgabe des Meisters zweihindig gefiihrt werden

und verursachen méglicherweise auch hgheren Schaden.

Der IManteL im Kampr
Der Mantel dient im Kampf, um Schulter und/oder linken
Arm drapiert, zum Ablenken gegnerischer Schlige und Stiche und
verleiht einen Bonus von 2 Punkten auf Ausueichen.
& Offensiver ist der Griff nach der, durch den Stoff erst (an)greif-
bar gemachten, gegnerischen Klinge: einfache FF-Probe, bei Ge-
lingen ist ein folgendes Entwaffnen um 2 Punkte erleichtert, bei
Misslingen erleidet der Combateant 1W6 TP.
©) Das Vorschnellenlassen des Umbangs, um dem Gegner die
Sicht zu nehmen, funktioniert wie eine Finte zur Verwirrung.
Manch einer schleudert dem Gegner auch gleich den ganzen
Mantel entgegen. Bei Gelingen gerit der Gegner aus dem Tritt,
verliere den Sichtkontakt oder muss sich erst umssindlich vom
Stoff befteien: wahlweise} W6 AU- ader Initiativeverlust, geregelt
wird das Ganze iiber das waffenlose Manéver Schmutzige Tricks
(Raufen-AT, s. WdS 92).

KAmPFE — VIID REDE DARUBER]

Das Horasische kennt nicht wenige Fachbegriffe fiir Fechtibun-
gen und Figuren, dic ein Vinsalter Vagant in Bezeichnung und
Ausfishrung verinnerlicht haben sollte, bevor er nach bestande-
ner Abschlusspriifung seinen Siegelring iibersteeifen darf. Wenn
Sie Spaf an einer derartigen Ausgestaltung haben, diirfen sie also
getne im Spiel fintieren, desarmieren, ligieren, sich eine Blifie oder
ihrem Gegner Finladung geben. Damit auch Sie am Spieltisch mit
Fachwissen auftrumpfen kénnen, legen wir Thnen die folgende
Auswabl ans Herz, um ihrem Schwertgesellen nach Federino Le-
ben einzuhauchen. Mehs iber den Waffengang und weitere pas-
sende Vokabeln finden Sie in der Regionalspielhilfe Reich des Ho-
ras auf den Seisen 65f,, nach deren Vorbild Sie selbstverstindlich

auch eigene Formulierungen und nach Essalios Stil ausgerichtete
Manaver ersinnen kénnen.

Attenzgione — ,Achtung!® auch: ,Macht Euch bereit!®, Aufforde-
rung an die Combattanten, ihre Position einzunehmen

Bléfee — eine (vermeintlich) ungedeckte Trefferfliche

Combatiant - die/der Kimpfende

desarmieren — entwaffnen

battieren — die gegnerische Klinge beiseite schlagen, um BloBe fiir
einen Angriff zu schaffen

Finito! — ,Aus!“ auch: ,Auseinander!®, Aufforderung, den Kampf
einzustellen

Einladung— Position der Waffe, die zum Angriffaufeine bestimm-
te BléRe einladen soll

invitare — Einladung.geben

bigieren — Binden der gegnerische Klinge durch eine Streichfinte
Riposta - ein durch eine vorbereitende Meisterparade eingeleiteser
Gegenangriff

Darandos Klingenschlag ~ aus der Atmacke gefihrter Schlag nach
der Schwiche der gegnerischen Klinge, um diese abzulenken
(Meisterparade)

Ligade nach Dom Essalio — Binden mit der Hauptwaffe; Die gegne-
rische Klinge wird ducch eine sogenannte Streichfinte abgelenke.
Domna Esfiras Enwesicken — Tod von Links, Zustechen mit der Sei-
tenwaffe

Essalios Entkommen — spafhafee Bezeichnung fir einen schnellen
Seitenschritt (Ausueichen) oder Riickzug

Federinos Fiihrung — das Ablenken einer gegnerischen Atmcke
durch Umlenkunganstelle von kraftintensivem Blocken; tiber den
Sti! hinaus gebriauchliche Formulierung

Vinsalter Vorstoff — ein Geziel#er Stich auf die Halspartie



Dass Montazzi mit Lavinias Verzdickung cinen geheimen Hau
kennt, mit dem es méglich ist, Damen binnen eines Herzschlags
aus ihrem Walbeinkorsett zu befreien, muss jedoch ins Reich der
Legenden verwiesen werden. Selbst ein Maestro Essalio muss fiir
solcherlei Dinge selbst Hand anlegen.

Was denkt ¢ine Schwertgesellin nach Dom Essalio iiber ...
... die Akademie der Kriegs- und Lebenskunst zu Vin-
salt: ,Sicher miissen die Unterrichtsmethoden in Vinsalt
als modern gelten. Aber werden dore nicht alle Anwirter
nach dem gleichen Prinzip geschult? Die Frage, wette
Comtessa, ist aber woh!, wer den Mafistab bestimmt ..."
... Dom Essalio Federino: ,Der Maestro ist nicht nur ein
Virtuose mit Rapier und Linkhand, er ist wahrhaRig einer
von uns! Welcher Fechtmeister sonst lebt woht seine Ideale
wie Dom Essalio?*

... Schwertgesellen nach Adersin: ,lhr geharnischtes
Raufen entbehrt leider jeglicher Eleganz. Aber als Duell-
parmer sind sie nicht zu unterschiwzen ~ und noch dazu so
Jeicht zu provozieren, daalle von Stand sind.*

Was denkt ... iiber eine Schwengesellin nach Dom Essalio
«+ dic Akademie der Kriegs- und Lebenskunst zu Vin-
salt {(6ffentlich): ,Selbstredend ist Dom Essalio ein be-
gnadeter Fechter, er hat schliellich nicht umsonst bei den
Besten gelernt. ®

.. die Akademie der Kriegs- und Lebenskunst zu Vin-
salt (in privatim): ,Uns nennt er antiquiert? Der Uber-
mut ist ihm wohl zu Kopf gestiegen! Wem hat er denn
seinen Erfolg erst zu verdanken?“

... Horatbio, 7 Jahre, aus Veliris: ,Viel zu tun ist in
der Schinke, seit die Vaganten hier sind. Det mic dem
Schnauzbatt hat mir gezeigt, wie man ein Rapier hilt, und
er hat gesagt, in ein paar Jahren kann ich auch fechten ler-
nen! Aber Mutter ist oft bei ihm, und Vater weint seither
die ganze Nacht, Ich will, dass sie wieder gehen.®

VnoterwEeGs mit pen VinsaLtfeR Vacanten
Die Tradition in bunten Wagen durch die Lande zu zichen war es
schlielich, die den Vinsalter Vaganten ihren Namen ecinbrachte.
Nur selten bleiben die Schwertgesellen linger als ein Jahr und Tag
an einem Ort, viel hiufiger kommt es vor, dass sie ein erworbenes
Gut oder Landhaus mitsamt Gesinde wieder abstoflen und weiter-
zichen. Natiirlich fehlt es auch unterwegs nicht an Komfort, und die
hiufig wohlhabenden oder adligen Schiiler miissen nur selten die
Annehmlichkeiten einer Wegherberge missen. Doch ebenso wie ein
Besuch auf dem Landgut eines mit dem Maestro freundschaftlich
verbundenen Adligen gehért auch das gelegentliche Campieren im
Heuschober zum A ltag der angehenden Schwertgesellen.

Mit dem Alter hat Dom Essalios Rastlosigkeit nachgelassen, doch
noch immer schitzt er die Vorteile der Schola mobile, wie er seine
reisende Schwertgesellenschule nennt. Seine Schiiler lernen Land
und Leute kennen, und sie erhalten Gelegenheit, ihre geschliffe-
nen Umgangsformen sowie den Umgang mit ihren hiufig recht

Falls Sie dennoch Lust haben, dieses Manéver in Thr heimisches
Spiel einzubinden, beherrscht Montaaei doch einen solchen Trick
Die Grundlage dafiir ist ein Geselter Stich, der nach Maflgabe des
Meisters erschwert ist.

locker sitzenden Klingen in der Praxis zu erproben, ohne hierbei
allzu grofle Konsequenzen fiirchten zu miissen. Rivalititen werden
leidenschafdich gepflegt, wie sie bis zu einem gewissen Grad auch
vom Lehrkdrper geduldet werden. Generell ist der Zusammenhale
in der Schule aber trotz allem recht familiir. da man hiufigaufen-
gem Raum zusammenlebt und die wechselnden Bezugspersonen
auf der Reise dazu fiihren, dass sich die meisten Schiiler auch iiber
persdnliche Differenzen hinweg miteinander arrangieren. Bei den
Vaganten geschlossene Freundschaften halten oft ein Leben lang,
und so wird eine Schwertgesellin nach Dom Essalio einem ehema-
ligen Kameraden meist ohne zu z8gern sekundieren.

Die Unterrichtsmaterialien sind auf Reisen meist auf das N&tigs-
te beschrinkt. Fehlen Ubungsklingen oder Weinvorrite, werden
sie zumeist vor Ort erworben, was die Vaganten insbesondere
bei lokalen Handwerkern und Hindlern recht beliebt macht.
Dennoch sind viele Ortschaften froh, wenn die Vaganten nach
einer Weile weiterzichen, denn hiufig bedeutet der Trupp wa-
gemutiger Frauen und Minner langfistig Arger. Angefangen
von Wortgefechten, iiber eine steigende Anzahl von Affiren und
Ehrenhindeln bis zu Spielschulden im groflen Stil und zur Nei-
ge gehender Weinvorrite — die Liste der Verfehlungen einzelner
Schiiler und der Nachlissigkeiten ihrer Ausbilder ist lang. Al-
lein, wenn der gute Ruf der Schule gefihrdet ist, verlegt sich
Dom Essalio auf eine Entschuldigung oder gar auf eine diskrete
Ausgleichzahlung ~ die er bei Gelegenheit als Gefilligkeit von
seinem Schiiler wieder einfordert.

PERSONEN BEIi DEN
VinsaLteErR Vacanten

EssaLio ya FEDERImMO, SCHWERIMEISTER
Dank seiner Begabung fiir das Waffenhandwerk wurde der
jiingste Sohn eines Stadtedlen (*987 BF, schlank und sehnig,
schulterlanges braunes Haar, erste graue Strihnen, gewinnen-
des Licheln, geschliffene, aber wenig aufgesetzte Sprache) als
Stipendiat an der Akademie der Kriegs- und Lebenskunst zu
Vinsalt aufgenommen und galt dort lange als einer der vielver-
sprechendsten Schiiler. Heute aber muss das Verhiltnis zwischen
der Akademie und Dom Essalio im besten Falle als unterkiihle
bezeichnet werden, insbesondere, da er wiederholt Angebote aus-
schlug, an seiner cinstigen Schule zu unterrichten. Dom Essalio
aber ldsst es sich nicht nehmen, pointiert und fast beiliufig im
Gesprich Kommenoare iiber .antiquierte Unterrichtsmethoden
und mangelhafte individuelle Férderung“ bei seinen einstigen
Lehrmeistern einzuflechten. Zum Ekiat kam es nach einem Zer-
wiirfnis mit dem stellvertretenden Akademieleiter, infolge dessen
Dom Essalio immer wieder offen Kritik gegen die unstrukturier-
ten Lehrpline duflerte und Lehrpersonal wie Musterschiiler im
Fechtunterricht vorfiihree.



Nach seinem Abschluss reiste er in der Absicht umbher, seine Feche-
kiinste bei unterschiedlichen Meistern zu vervollkommnen, doch
was tatsichlich folgte, war ein Lotterleben an wechselnden Héfen
wie in drittklassigen Schinken, geprigt von Duellen, Liebschafsen
und {ibermifligem Alkoholkonsum. Dass er nicht in der Gosse
geendet ist, verdankr er wohl
jenem  schicksathaften Zu-
sammentreffen mit Nanduele
Darando, dem es gelang, dem
mit sich und der Welt unzufrie-
denen jungen Mann mit der
Griindung eines eigenen Stils
ein klares Ziel zu geben. Heute
ist die Rastlosigkeit und Unzu-
friedenheit Essalios weitgehend
gewichen, und er widmer sich
mit Hingabe seiner Aufgabe
als Schwertmeister. Sogar am
héfischen Leben, das er frither
hiufig spdtzisch belichelte, hat
er wieder Gefallen gefiinden,
auch, wenn ihm manchmal
noch anzumerken ist, dass er
die Zeit seiner Jugend vermisst,
als er noch frei umherreisen
lonnte, bei fremden Schwert-
meistern letnte und mit wild-
fremden Kimpfern im Duell
am Wegesrand scine Stirken
erprobte. Seine kleinen Frei-
heiten erhilt er sich bis heuse,
indem er sich hin und wieder
inkognito duelliert oder seine
Villa in Vinsalt verlisst, um
noch selbst mit scinen Vagan-
ten durch die Lande zu ziehen.
Hinter vorgehaleener Hand munkelt man, er wolle so der Ernen-
nung zum Comto entkommen, die ihn endgiiltigan den Hof ket-
ten wiirde. Tatsichlich scheut der Lehemann einen derart hohen
Titel auseinem ganz anderen Grund: Es gilt als duf8erst unschick-
lich, einen Gegper weit unter Stand zu fordern.

DiE LinRE vniD DIiE RECHTE

Hanp pes Maestros

- Quedora ya Moco (*1000 BE, dunkler Pagenkopf, herbe Ge-
sichtsziige, gedrungen, aber wendig, gewissenhaft) konnte sich
schon feiih als wichtige Stiitze fiir Dom Essalio behaupten und gilt
bis heute als eine seiner begabtesten Schiilerinnen. Umso gréfler
war aber die Freude des Maestros, als er ihr ausgeprigte Orga-
nisationstalent und ihr Hindchen fir Geld entdeckee. Bis heute
koordiniert Quedora neben dem Fechtunterricht die Ein- und
Ausgaben der Schule, mieset Unterkiinfee auf Reisen, hile Buch
tiber die faufenden Kosten und fihrt die Verhandlungen beim
Erwerb und Verkauf wechselnder Liegenschafien. Bei den Schii-
lern gilt sie als anspruchsvolle Lehrmeisterin mit einer besonderen
Vorliebe fiir .repetitive Unterweisungen® (immer sich wiederho-
lender Unterrichr), die aber dennoch Verstindnis fiir die Sorgen

Essalio ya Federino

ihrer Schiitzlinge aufbringen lenn, Insbesondere ihre Beratung in
finanziellen Angelegenheisen ist bei den zu Spiel- und Verschwen-
dungssucht neigenden Vaganten, die ohnehin oft hoch verschuldet
sind, hochgeschitz. Seit Jahren ist sie ungliicklich in ihren ehe-
maligen Kameraden Giavan da Oikaldiki verliebt, der von seinem
Gliick jedoch nichts ahnt.
lange Zeit war unsicher, ob
Lavinia Montaaei (*1006 BE
rote Locken, atmaliver 7o4-
patsch, begnadete Bolwmaspiele-
rin, mehrfach geschieden, liebt
anzigliche Woregefechte) iiber-
haupt je den Schwercgesellen-
ring iiberstreifen wiinde, denn sie
schloss ihren Unterricht erst aach
unaéhligen Zusazstunden ab,
angeblich nach Zahlung eines er-
klecklichen Siimmchens. Dieser
Umswnd ist umso verwunder-
licher, da die joviale und scharf-
ziingige Rothaarige mit heiden
Hinden gleichermaflen gut =
fechren versteht, was insgeheim
als Grund gehandelt wicd, wa-
rum der Maestro sie iiberhaupt
ausgebildet bat.
Fiir besondere Imitation sorgt
jedoch ihre ausgesprochene Un-
geschicklichkeit: So verliert sie
ihre Waffe, swolpert iibet die eige-
nen Stiefel oder findet sich beim
Vodechsen unversehens auf dem
Allerwentesten wieder, was sie je
nach Tagesform gut gelaunt bis
zynisch zu komment'rerenpflegt.
Gerade dieser Mangel an Perfek-
don aber lisst sie in der Gunst vieler Vaganten steigen. Auch Essalios
urspriingliche Angst, dass sie seinen Schiilem Vorbild fiir altzu viel
Unfug sein kinnse, hat sich nicht bewahrheiter, und nur selten sind
die Eslmpaden eines threr Liehlingsschiiler der Grund fiir die iiberhas-
sete Abreise der Vinsalser Vaganten.
Lavinia ist fiir ihre zahlreichen Liebschaften mit — bevorzugt ver-
gebenen — Minnetn und Frauen beriichtigt, die nicht selten in ei-
ner Duellforderung enden. Inzwischen ist sie dazu iibergegangen,
ihre Visitenkarten mit fortlaufenden Nummem zu verschen, da-
mit auch jeder in der richtigen Reihenfolge zu seiner Satisfaktion
gelangt. Trotz anderslautender Geriichte hat Lavinia sich aber nie
mit Dom Essalio eingelassen, denn der Maestro ist nicht vecgeben,
und somit fiir sie trotz aller Vorziige vollkommen reizlos.

Dom Essalios Meisterschiiler Giavan da Oikaldiki (*998 BF,
blond und glusiugig, vollendete Manieren, lispelt leicht) hat nach
einigen Jahren an der Seite des Meister seinen Abschied genommen
und lehrt den Stil des Maestros auf seinem eigenen Landgut nahe
Neetha, wo er sich mit seiner Ehefrau niedergelassen bat. Im te-
ditionalistischen E1zherzogtum werden seine Bemiihungen, den als
modern und unrondrianisch verschrienen Kampfstil zu vermitteln,
jedoch meist nur miide belichelt. So sie durch den Siiden reisen,



bezichen auch die Vinsalter Vagansen geme dort Quarder, insbe-
sondere dann, wenn die ersten Tropfen aus dem angeschlassnen
Weingut ved@stigt werden kinnen. Aber auch in den kiihleren
Winermonaten ist das abgelcgene Gehsft in den Weinbergen ein
baliebter Zufluchwort, Ledigtich Quiedora ziche sich in dieser Zeit
hiufig zuridk und meidet den Konaake zu ihrem eheaquligen Mit-
schiiler und seiner Gattin, wo immer es méglich ist.

Ein VinsarLter Vacant arLs HELD

Ein Schwertgeselle nach Dom Essalio wird stets nach Petfektion
in der Wafenkunst streben, dariiber hinaus aber auch die Freude
an den schdnen Dingen des lebens nicht aus den Angen verlieren.
Dank seines gesunden Selbstbe wusstseins und seiner abwechslungs-
reichen Ausbiidung scheecke er nur vor wenigen Herausforderungen
zuriick. Es gi t schliefllich, sich im Duell wieauf hofischem Parkett
zu beweisen und dem Namen des Meisters Ehre zu machen. Sei
es als Fechtlehter fiir Adelssprosslinge uad wohlhabende Biicgerli-
che, oder aber als Stellvertreter im Ehrenduell oder Gerichtskampf
—~ ein Vinsalter Vagant ist stets bemiiht, eine gute Figur zu aachen.
Hiubkg wird man ihn aber auch in finanzielle oder moralische Ver-
pllichcungen venstricke finden, auf dic das Leben auf der Reise thn
meist nur unzureichend vorbereitet hat. Fin Bewusmrin des cige-
nen gewelychafilichen Bedeurung und Verantwortuag st exwas, was
Dom Essalio scinen Zoglingen geme mitgibt — wenn er denk, dass
sie reif dafir sind, Er besairk sie darin, den Ric sie richfigen Weg m
finden — nur ist dieser, andeis als bei so mancher Abdemie- oder
Schwertschule, sehr viel individueller gestaltet.

Manche Schwertgesellen haben die Lektionen ihres Maestros ver-
innetlicht und agjeren hiufig aus der Defensive heraus, bis sie ge-
lernt haben, ihren Gegner einzuschitzen. Andere wiederum miis-
sen sich erst die Hérner abstoflen und lassen sich so zu Fehlern ver-
leiten, die so manches Mal direke in ein neues Abenteuer fihren,

Die VinsaLlTER Vacantenm im SpiEL

Sie konnen Thre Helden beinahe (iberall im Horasreich auf die
bunsen Wagen der Vaganten teeffen lassen. Fremde werden dore
freundlich aufgenommen, so man gewillt ist, sich als Duellpart-
ner fir Waffeniibungen zur Verfligung zu stellen und sich auf
einen geselligen (und weinseligen) Ausklang des Abends einlas-
sen kann.

Selbscverstindlich ist es auch maglich - gegen klingende Miinze
versteht sich ~ Fechtscunden bei einem der Schwertmeister oder
ga Maestro Escalio selbst zu nehmen oder cinen dec Schrwergesel-
lens als Sekundant oder Stellvertreree zu einem Duell anncwerben.

SZEMARIOIDEEN

Raniere Meniona (*1014 BF, schwarze Locken, aufbrausend,
iiberschwiingliche Gestik) iiberredet eine Heldin, ihm am niichs-
ten Tag bei einem Ehrenduell zu sekundieren. Ungliicklicherweise
tauche er nicht zur verabredeten Zeit auf, und sie muss selbst ge-
gen seinen Gegner antreten. Der Schwertgeselle bleibe auch nach
dem Ehrenhindel verschwunden, seiner Gliubiger aber treten mit
ihten Forderungen nun dreist an die Helden heran. Ist Ranieto
durchgebrannt, oder hat sein Duellgegner ihn ecwa vor dem Waf-
fengang aus dem Weg riumen lassen?

Der gehomte Gatie einer Liebschaft Lavinias entpuppe sich als
windiger Advoca, und sie bendtigr dringend die Unwestitzung
rechckundiger Recken, als er sie 6ffeadich des Bigamie anldagy
Tacdchlich stelle sich heraus, dass ihee vorlerzre Ehe nicht rechas-
giltig geschieden wurde. Es gilt nun, das Gericht vom Ableben
des Verflossenen zu iiberzeugen, es herbeizufihren, oder aber seine
Zustim mung zur Aufldsung der Ehe zu erwitken.

Die abtriinnige ehemalige Schwertgesellin Veruca Gelliani hat
einige Schiiler Dom Essalios in der Sotterranea gefangengesetzt.
Der Maestro ist sich nicht zu fein, seine Schutzbefohienen selbst
zu befteien, er fiirchtet aber zu Recht, dass Veruca ihm eine Fal-
le stellen wird, Um den Spie umzudrehen, brauche er dringend
Verbiindete, am besten mit Kenntnis der Vinsalter Unterwelt, und
auch magjsche Unterstiizung ist hochwillkommen.

GEHEIMIISSE RUNID v

Dit VinsaLTER VaGcanten

U Dom Essalio weifd zu viel: Der wahee Grund, warum
Esalio Federino sich mit seiner ehemaligen Ausbildungs-
statte berworfen hat, war die Absicht des selivermerndn
Akademiclcivers Amalds Geremons, den jungen Mana in die
L ehren des geheimen Shinmidulss (siehe Seite 91) einnsfiih-
ren. Dom Essalio wat allerdings nicht gewill, srine Indivi-
dualitic cinem Kollektivgedanken uneerzsordnen und fehn-
te die Offerte briisk ab. Obwohl er damals sein Ebrenwore
gab, lein Wort @iber die Sache zu vetlieren, sah er sich ins-
besondere in Adelskarisen wicderhalt mit Ducllforderungen
konfrontiert, hinter welchen er die Verschwirer vermutet.
Ein Grund mehr, warum er gerne unserwegs ist und sich bei
den Besuchen in Vinsalt zumeist in seiner Villa verschanzr.
©) Vemernwirtschaft; Lavinia Monwmzzis Mutter ent-
ssammte ciner unehelichen Afflire Nanduele Darandes mit
einer Hofdame und ist somit — wovon sie aber nichts weif8
— die Enkelin des ehemaligen Fechtmeisters, Dom Essa-
lio hat sie urspriinglich nur aus Dankbarkeit seinem alten
Ichrer gegentiber ausgebildet, inzwischen Gberlege er aber
sogar, sic trotz ihrer Unzulinglichkeiten zu seiner Nach-
folgerin 2u machen. Aus Riicksicht auf Quedora und aus
Dankbarkeit flic ihren Einsatz konnte er sich jedock bisher
noch nicht dazu durchringen.

< Das schwarze Schaf: Bei Fechtiibungen verlor Veruca
Galliaai (1008 BE schwarze kurae Haare, Angenktappe,
zynisch, verdrehte Motalvomsteliungen) durch Lavinias
Uaggschick ¢in Auge, weswegen ihr Dom Essalio dentlich
mehr durchgehen lieB als seinen anderen Zoglingen. Als
sie aber Duclle manipulierte und in einer Wenslmadal
verwickelt war, der die vom Thronfolgekrieg vereinnahm-
ten Vinsalter Salons etschiitterte, hatte auch seine Geduld
ein Ende. Um sein Gesicht zu wahren, entzog Dom Essalio
ihr das Recht, sein Siegel zu fiihren. Von jeglichen mo-
talischen Verpflichtungen befreit, bewegt sie sich seither
hauptsichlich in Vinsalter Unterweltkreisen. In ihrem In-
neren aber schwelt noch immer die Wut auf Lavinia und
ihten ehemaligen Ausbilder, und das Bediitfnis nach Ra-
che wiichst mit jedem verstrichenen Tag.



DiE BALAYAT-SCHVULE DER_
IssannaH aL’Kira von ELBURUIN

Vollstindiger Name: Balayan-Schule des
| Flammenreiherstil der Ishannah al’Kira
von Elburum

Standort: Elburum, Sultanat Elburum, Aranien
Wappen/Symbol: ein Reiher aus kalligraphi-
schen Tulamidya-Schriftzeichen, der den Na-
men der Balayan-Meisterin abbildet
Wahlspruch: Im Kampf kann ebenso Schinheit
Liegen wie im Tanz

Legitimation: Die Balayan-Meister von Elbu-
rum kdnnen ihre Tradicion {mit Unterbrechun-
gen) bis zur Zeit des Diamantanen Sulsenats
zuriickverfolgen.

Spezialgebiet: Kampf mit Amazonensibel und
Kriegsfacher, Diensteals Leibwichterinnen, Ein-
haltung von Etikette und Stil

Personen der Historie: Oshara al'Kira, Griinderin
der Schule (um 745 v.BF), Kazanz al’Kira, legendiire
Schwertmeisterin der Dunklen Zeiten (um 300 v.BF)

Bedeutende Abginger: I[shannah al’Kira,
Balayan-Meisterin (*995 BF), Fadima Dar-
schasunnya, talentierte Schilerin (*1015 BF),
Shiladara saba Jerizane, Konkutrentin von Ishannah
(*1011 BF), Ajubai ibn Nessim, einer det wenigen
minnlichen Balayan des Stils (*1010 BF)
Grofie: gering (zwei bis drei Schilefinnen pro Jahe, eini-
ge Schiilerinnen bleiben in den Diensten det Meisterin)
Bezichuangen: anschnlich (zur Sultana Eiburums)
Finanzkeafe grof (teure Ausbildung, die Meisterin
vermietet ihre Schiiler an Beyrounas, Emire und rei-
che Aranier)
Aussmttung: ansechnlich (gute und spezielle Waffen
wie Kriegsficher, eine kleine Residenz in Elburum, in
der die Schiiletinnen ausgebildet werden kénnen)
Besonderheiten: Traditionell werden fast nur Frauen
an der Schule aufgenommen. Nur etwa jeder zehnte
Schiiler ist eéin Mann. Die Aufnabme von Minnern wird
auch nur mit spezieller Erlaubnis der Meisterin gesattet.

»Mein Junge, ich bin weit herum gekommen. Ich babe schon unzihli-
ge Ritzer auf Turnieren und im Schwertkampf gegeneinander antreten

sehen, habe die Fechtkunst der almadanischen Caballeros bewundern
kirnen und maraskansische Buskure geevoffen, die sich Schwertmeis-
ter nannwen. Ja, in meiner Jugend baste ich sogar das Gliick, Zeuge
eines Duells des legendiiren Raidri Conchobair zu sein. Selbstredend
ein glanzvoller Sicg fiér den Schwertkonig!

Doch gibt es kaum einen Krieger, der es mit den Balayanim aus Elbu-

e an Elegans und Anmut aufaehmen kann. Fir sie ist der Kampf
eine Kunst, nicht blofs ein Handwerk. Und bei jedem ihrer Kimpfe
wollen sie ein Meisterwerk vollbringen.*

—Gesprich zwischen dem darpatischen Soldner Rulof Geringswein

und seinem Sohn Hal, 1030 BF

GEscHicHTE

Die Schule der beriihmten Balayan-Meisterin fshannah al’Kira
kann auf eine lange uad ruhmreiche Geschichte zuriickblicken,
deren Wuraeln bis in die Zeit des Diamantenen Sultanats zu-
riickreichen. Die Griindung der Schule des Schieiers fand im Jah-
re 745 v,BF statt und geht auf Oshara al’Kira, die Leibwichterin
eines Mitglieds der Sultansfamilie, zuriick. Schon zu Lebzeiten
war Oshara eine Legende und galt als eine der besten Sabel-
kimpferinnen Aventuriens. Allerdings war sie nicht nur eine der
besten Balayan ihrer Zeit, sondern auch gebildet und geiibt in
hafischer Etikette und gutem Benehmen - Fahigkeiten, die sie
als Leibwichterin am Hofe ihres Herrn unverzichtbar machten.

Nach einer schweren Krankheit, die Osharas Aussehen entstelite,
verbannte ihr Herr sie von seinem Hof, gewihrte ihr aber aus
Dankbarkeit einen Wunsch.

Oshara, die ihren Herm liebte, war tief entsuscht vom ihm und bat
nur darum, eine Balayan-Schule griinden zu diirfen. Ihre Eitelkeit
sorgte dafiir, dass sie bis zu ihrem Tod fast nie ohne Schleier auftrat,
da sie mit ihrem vemarbsen Gesicht niemandem entgegentreten
wollte. Dieser Umstand fiihree auch zu dem Namen, den die Men-
schen Osharas Schule gaben: Die Schule des Schleiers.

Lange Zeit waren die Schiiler des Schleiets angesehene Balayanim,
doch im laufe der Jahrhunderte wurde die urspriingliche Schule
mehrfach verlegr: Krieg, Tod der Lehrmeisterinnen und Missgunse —
all dies sorgte dafur, dass die Schule mehsfach geschlossen und eini-
ge Zeit spaser von einer neuen Lehmeisterin wieder ersffnet wurde.
In den Dunklen Zeiten erlangte Kazana alKra aus Haranija Be-
rithmtheit. Sie war die erste, die nur Frauen an der Schule zulief3,
woraufhin der Sulsan persénlich sie dazu aufforderse, auch wieder
Minner ausbilden zu lassen. Nach ihrer Weigerung forderten acht
der besten Krieger des Sultans sie zum Zweikampf, jedoch besiegte
sie nacheinander alle Herausforderer. So wurde sie zur lebenden
Legende, und der Sultan gab sich geschlagen. Aranische Mirchen
berichten davon, dass es jedoch dem Sohn des Sultans gelang, sich
verkleider als Frau in die Schule einzuschleichen und das Herz der
Balayan-Meisterin zu gewinnen. Seitdem soll es zumindest bei
herausragender Eignung auch fiir Minner méglich sein, an der
Schule aufgenommen zu werden.

i : . LS » -
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Attentas

Den Fall des Diamantanen Sultanats 17 v.BF konnee die Schleier-
schule durch die von Bosparan gewahrte Unabhingigkeit des Emi-
rats Oron iiberstehen, und der Kampfstil der Schule entwickelse
sich bis zu der heute genutzten Form.

Die jetzige Balayan-Meistetin shannab hat im Jahre 1020 BF,
nach dem Riicleeug ihrer Vorgingerin Diamin alKira in den Ru-
hessend, die Leitung iibernommen. Mit Diamin hielt auch der
Kampfstil des Flammenreihers Einzug in die Schule, der die alten
Bewegungsabliufe mit neuen kombinierse. Seitdem sprechen die
Elburumer auch von der Flammenreiherschule.

Eine schwere Prifung durchlebte die Schule bei der Ubernabme
Elburums durch Dimiona und die Griindung des Moghulats. Viele
Schiilerinnen, wie auch Ishannah selbst, ssanden zu diesem Zeitpunke
in den Dienstenvon Adligen, die sich der oronischen Seite angeschlos-
sen hatcen. Ishannah entschied, dass die Treuceide eingehalten werden
mussten, allerdings legte sie jeder Schiilerin, die noch keine Verpflich-
tung eingegangen war, nahe, sich nicht auf Seiten Orons zu stellen.
Die Haltung Ishannabs wihrend des Krieges tat dem Ansehen der
Schule keinen Abbruch, zeugten sie doch von deren Loyalitit, und
heute genieflen die Balayan Elburums einen Ruf als die besten Leib-
wichter Araniens — und vor allem als die stilvollsten. Man kann ihnen
an den aranischen Adelshéfen ebenso begegnen wie als Leibwichter
von Hindlern oder als Begleitschutz der Karawanen der Mada Basari.

LEBEND Al DER_

FLAMMEOREIHERSCHVLE
Das Haus, welches schon seit einigen Jahrhunderten den Schiilern
und Balayan-Meisterinnen als Unserrichesgebiude dient, liegt im
beschaulichen Stadtviertel Fellakand. Dort leben Ishannah, bis zu
zwei weitere Balayanim, etwa drei Schiilerinnen und eine Hand-
voll Diener, die sich um das Wohl der Bewohner und das Gebiude
kiimmern. Im Innenhof der Schule befindet sich ein prichtiger
Garten, der zum Verweilen und Meditieren anregt. Der Boden ist

MAnnER vp FRAVERD aLs BaLavan

In Elburum finden sich nue wenige Minner unter den Ba-
layan, Dies liegr daran, dass die Schule in Kazana al’Kiras
Tradition steht, die fast ausschlieflich nur Frauen ausge-
bildet hat. Diese waren als unauffillige Leibwichter we-
sentlich besser geeignet als Minner, da die Tulamiden des
Diamanwmnen Sultanats sehr patriarchalische Ansichten
hegten und Frauen nur selten als Bedrohung wahrnah-
men. Zudem kam Kazana aus Haranija, einem Reich, wo
Frauen im héchsten Maf angesehen waren und als den
Minnem iiberlegen galten.

Noch heute gilt der Kampfstil des Flammenreihers als
weiblich-asthetische Kampfkunst, in dér es nur das weibli-
che Geschlecht zur Perfektion bringen kann. Deshalb lisst
sich Eshannah nur selten — entweder durch viele Dinare
oder gute Argumente — iiberzeugen, einen Mann in ih-
rer Tradition zu unterweisen. Wenn ein Mann sie jedach
durch eine mutige Heldentat, durch Stil oderaufierordent-
liche Begabung im Kampf iiberzeugt, kann er Ishannah
eventuell iiberzeugen. In einigen Fillen kdnnen aber auch
politische Griinde zu Ishannahs Entscheidung beitragen.

mit Mosaiken gesiumt, ein Springbrunnen mit Reiherssatuen ver-
ziert das Zentrum des Hofes, und die Malereien an den Winden
der Siulenginge kiinden von den Balayan-Meisterinnen und ihren
Kimpfen der Vergangenheit. Die Kampfiibungen finden entweder
mitten im Hof oder auf dem Dach des Gebiudes state — nichts ist
so wichtig fiir den Flammenreiherstil wie Platz zum Bewegen. Die
Obungen Ishannahs sehen allerdings mehr wie Tinze aus. Fliefen-
de Bewegungen, die Nutzung des Kriegsfichers mal als Angriffs-,
mal als Abwehrwaffe und dertiberraschende Hieb mit dem Sibel
sind die Kernelemente des Flammenreiherstils.
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Doch wied an der Schule nicht nur gelimpft: Die Tradition lege
ebenso viel Wert auf gutes Benehmen, Beredsamkeit und bildende
Kiinsre. So gibt es einige Kalligraphen, die die Schiilerinnen in die
Jahrhunderwe alte Kunst einweisen, um sie die notwendige Ruhe
und Geduld zu lehren, ebenso Lehrmeisteninnen, die die jungen
Frauen darin schulen, sich am Hof eines Adligen gut zu benehmen.
Die Schulerinnen sind in Ishannahs Haus im Gistetrake untetge-
bracht und genieflen ein luxurises Leben im Vergleich zu vielen
anderen Zéglingen von Akademien. Die Waffen und Riistungen
der Ausbildungen werden von der Meisterin gestellt, auch wenn
die Schiiler sie spiter bezahlen miissen. Dazu gehéren aufler dem
Reitersibel auch die beriihmten Kriegsficher, die von einigen we-
nigen Schmieden in der Swdt extra fiir die Balayan angefertigt
werden. Die Tuchriistung ist ebenfalls eine spezielle Anfertigung,
die passend fiir die Zéglinge geschneidert wied. Das Tragen ei-
nes Gesichtsschleiers ist trotz des alten Namens der Schule keine
Pflicht mehr. Dennoch tragen viele Schiilerinnen den Schleier,
denn er lenn ihre Mimik verbergen und so zu einem ungeahnten
Vorteil im Kampf werden.

Mindestens fiinf Jahre lang dauert eine Ausbildung bei Ishannah
al’Kira. Die Meisterin entscheidet selbst, wann die Schiilerin so-
weit ist, um sich der lezten Prufung zu unterzichen. Diese besreht
aus einem Kampf gegen Ishannah al’Kira selbst, bei dem es nicht
darum geht, gegen die Meisterin zu gewinnen, sondern darum,
sich als wiirdig zu erweisen. Stil und Asthetik sind wichtiger als
der Sieg, aber wer ohne Einsatz und Wiirde kimpft, muss sich
nicht wundern, wenn er nicht nur den Kampf verliert, sondern
auch durch die Priifung fillt. Sollte die Balayan bei der Priifung
versagen, kann sie es im folgenden Jahr erneut versuchen.

DEr FLAMMENREIHERSTIL

Der Kampfstil, den Ishanaah und ihre Vorgingerin den
Schiilerinnen beibringen, ist von den Bewegungen des
Flammenreihers inspiriert und deswegen auch so genannt
worden. Oft bewegen sich die Balayanim langsam wie der
Reiher withrend seiner Jagd, nur um dann bliczschnell mit
ihrem Sabel hervorzuschieflen. Viele Bewegungen sind
Drehungen und bestimmte Schrittfolgen, die dazu die-
nen, den Gegner zu itritieren. Grundsitzlich muss eine
Kimpferin, die diesen Stil erlernen will, beide Arme ein-
setzen kénnen, denn der Kriegsficher ist ein wesentlicher
Bestandteil des Scbutaes (wird gelegentlich aber auch im
Angriff verwendet).

AUSPRAGUNG DER PRIiNziPIENTREVE

Die Prinzipientreue der Flammenreiherschule folgt der tulamidi-
schen Tradition und weicht in einigen Punkcen erheblich von dem
mittellindischen Verstindnis von Ehre und Tugend eines Schwert-
gesellen ab.

Die Wabrung von Stil und Aswhetik gilt fiir alle Handlungen der
Balayanim. Ein Kampf soll nicht eine Reihe von plumpen Schli-
gen sein, sondern ein Augenschmaus fiir den Zuschauer und der
Gortin Rondra wiirdig. Man sagt den Schiilerinnen nicht umsonst
nach, dass ihr Flammenreiherstil eher einem Tanz gleicht denn

einem Kampf. Doch nicht nur wihrend einer kriegerischen Aus-
einandersetzung soll eine Balayan Stil bewahren. Von einer Schii-
lerin wird erwartet, dass sie sich am Hofe einer Beyrouna gut zu
benehmen weifi.

Eine weitere wichtige Rolle spielt die Einhaltung des Ebrenbaf-
ten Kampfes. Darunter verstehen die Elburumer Balayanim, ab-
weichend von vielen anderen tulamidischen Kimpfertraditionen,
einen Ehrbegriff, der sich sehr nahe an dem mittellindischen ori-
entiert. Weder greifen sie Unbewaffnete an, noch versuchen sie,
ihre Kimpfer durch Gift oder andere Tricks zu gewinnen. Auch
ein Kampf in Uberaahl wird als unehrenhaft betracheet, niche je-
doch ein Angriffvon hinten — wenn der Gegner den Angriff nicht
rechtzeitig bemerkt, war seine Aufmerksamkeit eben schlechter als
die der Balayan.

Auch die Loyalitit zum Aufiraggeber bildet einen wichtigen Eck-
pfeiler der Prinzipien. Wer sich einer Herrin verpflichtet, ver-
pflichtet sich ihr voll und ganz. Zwar sind die Balayanim aus El-
burum beriihmt fiir die sttenge Befolgung dieses Prinzips, doch
sorgte dies auch schon fiir Arger. Wihrend der oronischen Besat-
zung Elburums folgten viele Schiilerinnen Ishannahs auch Bey-
tounas, die sich Dimiona angeschlossen hatten — trotz Ishannahs
Bedenken. Dennoch gjbt es nur wenige Aranier, die die Balayanim
deswegen verachten, zeigte ihre absolute Loyalisdt doch auch ihre
unerschiitcerliche Treue gegeniiber ihrer Auftraggeberin und somit
ausgesprochen ehrenhaftes Verhalten.

Der Schuse der Schwachen spielt iibrigens bei den Elburumer
Balayanim keine wichtige Rolle. thr Ehrenkodex verpflichtet sie
nicht, sick um die Belange der einfachen Bevélkerung zu kiim-
mern oder ihnen im Emstfall beizustehen. Die Schiiler stammen
in den meisten Fillen aus reichen Familien und sind es gewohnt,
dass die einfache Bevolkerungzu ihnen aufsiehr.

DER BaLayan-RinG DER SCHVLE

Der elburische Balayan-Ring besteht aaditionell aus Sil-
ber (das Metall der freien Biirger Araniens) oder Gold (fiir
Kinder von Adligen) und wird von einem stilisierten Rei-
her geschmiickt, der von einem Ring aus kleinen Flammen
umgeben ist. Die filigranen Gravuren werden von den bes-
ten Meistern ihrer Zunft in Elburum angeferrigt.

Der Ring beinhaltet auch den Namen der Schiiletin und
jhrer Meisterin und wird ihr in einer Zeremonie am Ende
der Ausbildung iiberreicht.

BarLayanim vnp SCHWERTGESELLEN
Unterschiede gibt es unter anderem bei dem Weg zur
Meisterschaft. Wihrend die Schwertgesellen die Meister-
schaft an den 12 Duellen messen, kommt es bei den Bala-
yanim auf den Ruf an.

In den meisten Fillen begegnen sich trotz aller Unter-
schiede die Balayan-Meister und die Schwertmeiswer der
Mittellinder mit gegenseitigem Respekt. Wihrend die
Schwertmeister héchste Achtung vor der uralten Tradition
der Balayanim haben, sehen die Tulamiden im Schwertge-
sellentum eine zarte Blume, die auf den Grundlagen der
eigenen |ehren erbliiht.



Was denken Schiilerinnen

der Flammenreiherschule iiber ...

... Ferkinas: ,Sie sind wilde Barbaren aus den Bergen,
die sich berrinken und herumhuren. Thr Kampfstil ist von
Einfallslosigkeit und Brutalitit geprigt, ihnen fehlt jeder
Sinn fir Stil und Asthetik. Eine Schande, dass mancher
reicher Kaufherr sie als S6ldner anwirbt.“

... Oron: ,Unsere Ehre verpflicheet uns auch Herrinnen
gegeniiber loyal sein, deren Amsichten wir nicht teilen.
Haben wir uns entschieden, gibt es kein Zuriick. Doch
wirdanken den Géttern, dass die Zeit des Moghulats vo-
riiber ist.*

. Krieger: ,,Sie dienen Rondra auf ihre Weise — ihr Klin-
genspiel ist meist nicht sehr schon anzusehen, aber einige
von ihnen sind talentierte Kdmpfer.“

... Schwertgesellen: ,,Sie sind auf einem gutem Weg, doch
ihre Tradition ist nur ein paat Jahre ale. Wir kénnen aufdie
Erfahrung von Jahrausenden zutiickblicken.”

... Séldner: ,,Fiir sie ist der Kampf ein Handwerk. Fiir uns
ist er eine Kunst.“

«»+ Minner: ,Rahja und Rondra sind nicht umsonst G&t-
tinnen. Und sind nicht auch die Amazonen Frauen? Die
wahre Kunst des Kampfes kann nur eine Frau erlernen.
Minnem fehlt dazu die Anmut.*

Was denke/denken ... aber die Balayanim aus Elburum
.«. das Volk: ,Die verschleierten Balayanim sind die bes-
ten Kimpferinnen auf Dere! Ihr¢ Eleganz und ihre Kampf-
kiinste sind einzigartig. Wir sind so stolz auf sie! Sie sind
wahre Téchter der Weifien Stadt!”

.«« die Svadtgarde: ,Ich bin heilfroh, dass die sich zu be-
nehmen wissen. Wiirde mich nur ungerne mit einer der
Verschleierten anlegen.”

+»» die Sultana von Elburum; . Die Balayanim der Flam-
menreiherschule sind der Stadt treu ergeben. Und so soll
es auch bleiben.“

... Sibeltinzer und Majunas: ,Grazidser Stil. Zwat merke
man ihnen an, dass sie Balayanim und keine Sharisadim
sind, aber unter allen Kriegern sind sie diejenigen, deren
Kampfstil die meiste Leidenschaft sind Sinnlichkeit auf-
weist.”

PERSONEN DER SCHULE

isHannan aL'Kira

Die Meisterin (*995 BF, gewandc, bewahre stets Stil und
Etikette) ist niche nur in Elburum eine Berithmtheit. Sie ist
eine der bekanntesten Balayan-Meisterinnen Avenruriens.
Seit dem Riickerite der letzten elburischen Lehrmeisterin im
Jahre 1020 BF ist Ishannah in ibre FuBstapfen getreten. Die
fiir eine Aranierin groffgewachsene Frau ist immer noch eine
gewandte Kimpferin, der Furcht vor dem Alter und immer
langsamere Reflexe mehr Kopfzerbrechen bereiten, als sie zu-
geben will.

Balayan

WEITERE PERSONED im
UmreLp von [sHanman aL’Kira

Fadima Darschasanaya (*1015 BF, verschiedenfarbige Augen,
jahzornig) ist eine von Ishannahs talentiertesten Schiilerinnen. Mitt-
lerweile hat sie ihren Ring erhalten, dennoch blieb sie an Ishannahs
Seite und dient ihr derzeit als ,rechse Hand". Im Gegensatz zu ihrer
Meisterin ist Fadima aber weniger beherrscht und lisst sich leicht zu
Fehlern provozieren. Um innere Ruhe zu finden, beschiftigte sich
Fadima in den letzcen Monaten mit Kalligraphie — und hat sich als
ausgesprochen talentiert erwiesen. Der alte Kalligraph Feruzef ver-
sucht sie seitdem zu Giberzeugen, lieber sein Kunsthandwerk anstelle
des Kampfes zu perfekdonieren - ein Umstand, der Ishannah und
Feruzefzu Konkurrenten um Fadimas Gunst gemacht haben.
) Shiladara saba Jerizane (*1011 BF, gutaussehende Frau, Meiste-
rin der Etikette, goldgierig) gilt als eineder besten Balayanim Araniens
und witre fiir die Nachfolge Ishannahs in Frage gekommen, doch an-
state ihre Kunst zu vervollkomemnen, lisst sie sich wie eine Séldnerin
fiir teures Gold anwerben. Wihrend der oronischen Herrschaft hat-
te sie sich bereitwillig Dimiona angeschlosen, zwar ohne an deren
Dimonenverehrung teilzunchmen, wohl aber, um sich zu bereichern
und das Gefiihl von Macht zu genieflen. Ishannah und ihre ibrigen
Schiilerinnen strafen sie mit Verachtung, doch Shiladara hat eine guse
Anstellung im Pfauenpalast gefunden — als Leihwichterin der Sultana.
> Auch wenn die Schule bekannt fiir ihre weiblichen Balayanim
ist, so werden manchmal auch Ausnahmen gemacht und Minner
ausgebildet. Eine jener Ausnahmen ist Ajubal ibn Nessim (*1010
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BF, athletisch, trigt Schminke, liebliche Stimme). Schon als Kind,
nachdem er cine der anmutigen Kriegerinnen geschen hatte,
triumte er davon den Stil des Flammenreihers zu erlenen. Seine
Mutter erfiillte ihm den Wunsch mitsels einer grofziigigen Spen-
de, und so wurde er von Ishannah aufgenommen, nachdem er als
Frau verkleidet die Meisterin von seinen Kampfidinsten iiberzeu-
gen konnte. Der junge Aranier tanzt anmutig wie eine Sharisad,
ist belesen und besitzt hervorragende Manieren. Dennoch wird er
von den meisten anderen Balayanim nicht ganz emst genommen.

Eine HELDIioD aUS DER_

FLAMMENREIHERSCHVLE

Wer von Ishannah al'Kira ausgebildet wurde, der lann darauf hof-
fen als Leibwichter einer aranischen Beyrouna, eines mhanadicchen
Emirs oder auch im PGuenpalast des Sulsana angestellt zu werden.
Die Balayan stehen damit oft mit den Kriegern aus Baburin in Kon-
kurrenz, was schon manches Mal zu Reibereien gefiihet hat.

In der Regel gehen die Balayan cinen Vercrag auf Zeit ein und ent-
scheiden nach dessen Ablauf, ob sie weiter in den Diensten ihrer
Hetrin stehen wollen oder nicht. Einige Balayan bleiben auch an
der Schule, einerseits, um der Meisterin zur Hand zu gehen, ande-
rerseits, um auf eine Auftraggeberin zu warten.

Viele Balayan zieht es aber auch in die Ferne, da sie ihre Kampf-
kiinste vervollkommnen und andere Balayan-Meister aufsuchen
wollen, um dort weitere Fihigkeiten im Kampf zu erlernen.

DiE FLAMMMENREIHERSCHVLE i SPIiEL
Ishannah ist fremden Kriegerinnen gegeniiber sehr aufgeschlossen.
Minner hingegen weiden grundsitzlich zwar hoflich behandelt, aber
abgewiesen. Wer sich ihr gegeniiber respekevoll zu benehmen weif3,
der kann darauf hoflen, eine Zeit lang in ihrem Haushalt leben und
lernen zu diitfen. Zwar verrit sie keine Geheimnisse ibres selbstent-
wickelten Stils weiter, doch einige neue Kampftechniken und Kniffe
leher sie gegen eine entsprechende Gebiihr auch Fremden.

Dariiber hinaus sind die Balayan als Leibwichter begehrt, und es
stecht auch Helden frei, flir zusitzlichen Schutz eine Balayan zu
bitcen, in ihre Dienste zu treten. Mit einer Balayan-Leibwichterin
ist es zudem leichter méglich, in den hgheren Gesellschaftsschich-
ten Eindruck zu schinden (es gilt ein SO-Modifikator von +1 in
Aranien). Ebenso kdnnen sich die Kimpferrinnen als Quelle zahl-
reicher Informationen entpuppen, schliefflich haben sie als Leih-
wichterinnen oft Zugang zu angesehenen Kreisen, allerdings ist
es sehr schwierig, sic zum Reden zu bringen, da ihre Loyalitit sie
meistens zum Schweigen verdammt.

SZEMARIOIDEEN
... fiir Balayanim

Fiir ecinen minnlichen Helden, der sich in der Kampfkunst
des Flammenreiherstils ausbilden lassen méchte, ist es wesentli-
cher schwerer, die Meisterin fiir sick zu gewinnen. Ishannah lisst
sich aber durchaus darauf ein, wenn sie von dem Mut und den
Fahigkeiten des jungen Maanes iiberzeugt ist. Als Demonstration
muss es ihm gelingen, eine Trophie einer Ferkinasippe aus den
Bergen des Djerim Yaleth zu erlangen. Dort leben noch immer
versprengse Uberreste von Dimionas Orden des Gehdmten Gortes

und huldigen cinem Schafsgétzen mit blutigen Riten. In einem
ihrer Heiligtiimer wird eine Widderkappe aufbewahrt, die sie als
heiliges Artefake ihres Gottes anbeten. Gelingt es dem Helden sie
zu entwenden, wird Ishannah seinem Wunsch zustimmen. Doch
lenn dies dazu fihren, dass die Sippe sich richen will, wenn sie
erfihrt, was mit ihrem heiligen Arsefakte passiert ist.

Eine junge Balayan kénnte das Opfer von Missgunst werden.
Wegen ihres Talents oder ihres Aussehens ist eine andere Schiilerin
neidisch und versucht, ihrer Konkurrentin Steine in den Weg zu
legen: Bei Kamphiibungen ist der Ficher nicht ausklappbar, die
Tuchriistung ist kurz vor einem wichtigen Auftritt verschmurzt
worden, oder ein einfaches Anrempeln wihrend der Kalligraphle-
stunde zersedrt eine besonders gelungenen Arbeit. Diese Gehassig-
keiten kénnen bis zu einer Duellforderung fiihren.

... fiirfremde Helden

Shiladara, die Leibwichterin der Sultana, méchte ein Erin-
nerungsstiick, den Ring ihrer Mutter, wieder haben. Sie hat ihn
einst in der Schule zuriicklassen miissen, hat aber trotz ihrer Stel-
lung ein Verbot von Ishannah erhalten, das Gelinde jemals wie-
der zu betreten. Da sie nicht selbst die Gefahr eingehen will in
die Schule einzubrechen, wirbt sie Helden an, die ihr den Ring
bringen sollen.

GEHEDIMIiSSE DER_
FLAMMENREIHERS CHULE

& Die Griinderin der Schule, Oshara al'Kira, war nicht nur
die Leibwichterin des Sulsans, sondern auch dessen Geliebte.
Als eine Keankheit ihr hiibsches Aufleres enwstellte, wandre
der Sulwn sich von ibr ab. Thre entsiuschte Liebe fithrte dazu,
dass sie im Laufe der Jahre einen unbindigen Hass auf Min-
ner entwickelre. Zwar scheute sie vor einem Pakt mit Blakha-
raz zriick, doch tétete sie thren ehemaligen Geliebren.

© Die Beweggriinde fir Ishannhas Handeln wihrend
der oronischen Herrschaft sind keineswegs nur auf ihr
Verstindnis der Loyalitit gegeniiber einem Auftraggeber
zuriickzufithren. Es wire ihr leicht méglich gewesen, sich
gegen die Dimonendiener zu stellen, ohne dass jemand
ihe einen Vorwurf gemacht hitte. Allerdings war sie da-
mals mit der Tochter der Beli von Rathmos liiert und diese
stand im Dienste Dimionas — einer der Griinde, warum
Ishannah keine eindeutige Stellung bezog. Nach dem Tod
ihrer Geliebten wihtend der Schlacht von Zorgan bewahrt
sie immer noch deren Liebesbriefe auf — Beweisstiicke, die
ihrem Anschen schaden und sie in Verruf bringen kénn-
ten, wenn sie in die flschen Hinde gelangen. Dennoch
denkt Ishannah nicht daran, sie zu verbrennen.

0 Kaum jemand zweifelt wegen Ajubals Verhalten daran,
dass er nur dem eigenen Geschlecht zugesan ist. Offenbar
hat er an Frauen kein Interesse, redet nur das Notwendigste
miit ihnen und widmet sich lieber anderen Léidenschaften
wie dem Tanz oder der Kalligraphie. In Wahrheit ist er aber
nur ein schiichterner Mann, dem esan Mut fehlt, eine Frau
anzusprechen. Heimlich begehrt er die Sulsna von Elbu-
rum, doch scheint sie Rir ihn unerreichbar zu sein. (*)



IMEeisTerR ITarRwAan SaHIBS
ScimSHaAR-STIL

Vollstindiger Name: Maewan al'Nazzacs
Scirashar-Schule

Standor: Fasar

Wappen'Symbol: zwei silbetne tulamidische Kurz-
schwerter, darunter der Name des Balayan-Meisters
Wahlspruch: Die Dunkelheit ist dein Ereund
Legitimation: Bewahrer der urtulamidischen
Kampfkunst und Bekimpfer aller echsischen
Umtriebe

Spezialgebiet: Kampf mit zwei kurzen Klin-

gen, Kampfin beengter Umgebung, waffenloser
Kampf

Personcn der Hisworie: Asir al’Kamal (960
BF-1010 BE, Meuchlee und Ausbilder Maewan
Sahibs)

Bedensendr Abginger: Marwan al’Nazzar,
Bakiyan-Meister ("987 BF), Saif ibn Omar,
Babyan und Enecher (1010 BE), Nashjaa
Dschelebsunni, Meisterschilerin ("1012 BF)
Grofe: gering (2-3 Schiiler pro Jahrgang, viele Balaya-
nim bleiben in den Diensten des Meisters)
Beziehungen: ansehnlich (zu den Erhabenen von
Fasar, ansonsten hinlinglich)
Finanzkraft: hinkinglich (Erwerb durch Auftrige,
allerdings asketische I ebensweise)
Ausstattung: hinlinglich (durch die askerische Le-
bensweise wird aur wenig bendtigt)
Bescodorheiwn: Die meisten Angehdeigen die-
ses Balayar-Seifs sind Minaet, jedoch werdea auch
Frauen ohne Vorurteile aufgenommen.

»Der Tee iss gur, Effendi. Secz dich rebig, nimm eine Tasse und rrink
mit mir. Du suchst also jemanden. Wie war gleich der Name? Mar-
wan Sahib, sagtest du? Ja, ich habe schon von ibm gebért. Er soll
schnell wie ein Gepard sein, so todlich wie eine Kobra und so unauf-
fillig wie ein Wassensborpion. Ein wahrer Balaygn-Meisser.

Urd ob or oft in diesers Teehaus zu finden iss. Hicr, ander Stelle wo
ich gerade sitze, niment er am licbseern Placz ...~

—Gesprich zwischen einem albernischen Schwersgesellen wund einem
élseren Mann im Fasarer Teehaus Goldener Khunchomer, 1030 BF

GEscHicHTE

Seit nunmehr erwa 50 Jahten wird in Fasar wieder in der Kunst
des Scimshar-Stils mit zwei kurzen Klingen unterwiesen, einer ur-
alten, schon den Urwlamiden vercrauten Kampfkunst, die gegen
ihre echsischen Feinde eingeserzc wurde.

Begrinder dieses neuen und doch o alten Kamphiils war Asiy
al'Kamal, der zwischen 975 BF und 988 BF als der gefibdichsee
Meuchler Fasars galt. Er fiihrte sehlreiche Morde Rir die Erha-
benen von Fasar und andere tulamidische Herrscher aus, und es
gab keinen Aufirag, den er nicht zur vollsten Zufriedenheit seiner
Auftraggeber erledigte.

Im Jahr 989 BF jedoch verliebte sich Asit in cine Fasarer Tsage-
weihte namens Tiareka und schwor ihr zuliebe seinem blutigen
Handwerk ab. Er ahnte jedoch niche, dass Tsareka einem alten
echsischen Kult angehdete, der dutch menschliche Todesopfer die
Wiedergeburt verstorbener Echsenherischer beabsichtigre, Als Ts-
arela von dem Kultfuheer als Opfer ausetloren wuade, veraachee
Asir sie zu ccrmnn, scheiverte jedods im letzzen Momene. Er nahm
Rache an den Kuliisten und schwor sich, sein Leben daffir einzu-
setzen, alle echsischen Umtriebe zu bekdmpfen. Nach dem Tod
seiner groflen Liebe schwor er Frauen und anderen weltlichen
Geniissen ab. Fortan nannte er sich selbst Balayan-Meister und
begann mit der Ausbildung von Schiilern, die ihm bei dem Kampf
gegen die Echsenwesen helfen sollten,

I E1sT

ER Marwan SaHiBS SCimsSHAR:

Der talentierteste seiner Schiller war der Siralenjunge Marwan.
Asir verfolgte lange Zeit dessen Karriere als Dieb einer Kinder-
bande. Dem kleinen Marwan gelang es sogar, in den Turm eines
Erhabenen einzubrechen und einen wertvollen Schatz zu stehlen,
ja sogar vor Tempein machse Marwan nicht halt. Asir gelang es
jedoch den Dicb zu stellen und er machte ihm ein Aagebot, das er
niche ablehnen koaate: Entweder er wirde sein Schitler werden,
oder der Balayan-Meister wiirde ihn hdchstpersonlich gefesselt
dem bestohlenen Erhabenen iibergeben.

So willigte Marwan ein und entpuppte sich schon bald als Lehe-
ling mit aufergewohnlicher Begabung, aber auch als eigensinnig
und vergniigungssiichtig. Oft brach er die Geliibde, die Asir von
ihm verlangee, und galr lange Zeit als Herumtreiber, Dennoch er-
warb Macwan in den nichsten Jahren grofien Ruhm als Schwert-
kimpfer und Held, und sein Name war ebenso gefiirchter wie der
scines Meisters.

Im Jakr 1010 BF hobse Asir seine Vergangenheic wieder ein. Ober-
lebende Kulisten der echsischen Verschwdrung, die er vor Jahaen
beldmpf und scheinbar ausgerottet hatte, nahmen Rache an ihm
und téteten den Balayan-Meister in einem unachtsamen Moment.
Marwan fand seinen toten Meister und ahnte, wer Ric den Mord
verantwortlich war. An diesem Tag schwor er, Asirs Morder zu fin-
den und ihrer gerechten Strafe zuzufithren. Aus tiefer Achtung vor
seinem viterlichen Freund gab er sein lasterhaftes Leben auf und
nahm seinen Platz an Stelle des Meisters ein.

Jahre vergingen und Marwan wurde zu einem angeschenen Bzla-
yan-Meister, dessen Ruf sich weit iiber die Grenaen von Fasar aus-
breitcte. Ex berannse seine Schule nach der cypischen Bewaffming
seiner Balayanim und wufte sie Scimshar-Schule.

Als sich im Jahre 1024 BF in den Echsensimpfen wieder die Ge-
schuppten regten und Kalif Malkilleh JII, 2u den Waffen rief, da
folgte auch der zwolfgortergliubige Marwan mitsame einigen sei-
ner Balayan dem Ruf, glaubte er doch, dass der groffe Sturm der
Feinde kurz bevor stand. Trotz des Sieges des novadischen Heers
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Ein Balayar im Einsatz

iiber die Echsenmenschen glaubte Marwan, dass dies nur die
Spitze des Eisberges war und vertiefte sich wieder in die Studien
iiber Echsen. So nahm er Konwkt zu den Magiern und Echsen-
farschern Rakorium Muntagonus und Hilbert von Puspereiken auf,
ebenso wie zu den Zwergen Fasars und der Drachenei-Akademie
von Khunchom.

Es war jedoch der Hadjinim.-Orden der A/Drakorhim, der 1034
BF Marwan Geriichte iiber eine Pforte nach Zze 7ha berbrachte.
Seirdemn schickt der alte Meister wieder vermehrt Balayanim und
Abenteurer aus, um mehr iber diesen Zugang in der Khdmwiiste
zu erfahren. Denn in seinen Augen gilt es, eine Riickkehr der alten
Menschenfeinde nach Aventurien unter allen Umstinden zu ver-
hindern.

LEBEND Al DER SCImMSHAR-SCHVLE

Schiiler Marwan Sahibs kann nur desjenige werden, der von dem
Meister dafr ausgewihlr wird. Entweder begibt sich Marwan
Sahib selbst auf die Suche nach einem Strafenjungen oder einer
talentierten Diebin, oder einer seiner Balayanim schligt einen
aussichtsreichen Kandidaten vor. Marwan sucht den potenzicllen
Schiiler anschlieend auf und lidt ihn zu einem Tee ein, priift die
Reflexe des Schiilers (indem er eine Tasse aus Versehen fallen lisst),
und entscheidet nach diesem Tieffen, ob er den Lehrling bei sich
aufnimmt.

Ausgebildet wird der Schiiler auf Maswans Anwesen. Das unschein-
bare, graue Haus aus Lehm, das von auflen nicht den Eindeuck
macht, als wohne hier der gréite Schwertmeister Fasars, ist umge-
ben von engen, finsteren Gassen im Fasarer Stadtteil Sarjabanstrai.

Das rechteckige Gebiude besitzt zahleeiche kleine Riume, die
mit schmalen Gingen miteinander verbunden sind und sich ideal
fiir Kampfiibungen in beengter Umgebung eignen. Die Fenster
sind die meiste Zeit geschlossen, und so herrscht nur dimmriges
Licht, hervorgerufen durch Kerzen und Ollampen, die iberall in
dent Zimmern zu finden sind. Die Zuginge zum Haus sind durch

MannerR ynp FRAVEN

ALs SCHULER M aRwWATS

Unter Asir al'Kamal wirden nur Minner ausgebildet. Zu
grofl waren seiner Meinung nach die Versuchungen, wenn
beide Geschlechter unter seinem Dach wohnen wiirden.
Sein Meisterschiiler Marwan hingegen hat sich von diesem
Verbot verabschiedet. Ein groflerer Teil von Marwan Sa-
hibs Schiilern sind zwar immer noch Minner, doch hegt er
gegen Frauen keine Vorurteile. Auchsie zihlen mittlerwei-
le zu seinen Schiilern. Allerdings achtet er in seinem Haus
auf die Einhaltung des asketischen Lebensstils und lasst
sie in getrennten Riumen schlafen. Bei Vergehen miissen
die Betroffenen oft Strakerbeiten wie puezen, fasten, oder
Wachdienste vertichten, die zwar kdrperlich nicht sonder-
lich anstrengend sind, dafiir aber die Schiiler demiitiges
Verhalten leheen sollen.

Giftdornfallen gesicheit, und die Fasarer munkeln, dass Maswan Sa-
hib auch magische Sicherung nutzt, um sich vor Einbriichen oder
Acrentitern zu schiitzen. Die Wohnriume sind anspruchslos einge-
richtet, denn der Verzicht auf Luxus ist eine der Lehren der Balayan-
Schule, personliche Gegenstinde sind den Balayan aber durchaus
etlaubt. Die kleine Bibliothek ist hingegen gut sortiert, und man
€indet sogar einige wettvolle und scltene Werke. Die Folianten und
Schrifteollen beinhalten vor allem das Fachwissen, auf das Meister
Marwan Wert legt: Biicher iiber Sternkunde und Phiiosophie, ana-
tomische Studien und Geschichtswerke iiber die grofien Echsenbe-
lempfer Raschtul al’Sheik und seinem Sohn Bastrabun.

Ublicherweise unterrichtet Marwan nur einen oder zwei Schiiles
gleichzeitig. Dennoch befinden sich auch ausgebildese Balayanim
in seinem Haus, die hier angeworben werden kdnnen, und die
zwischenzeitlich dem Meister bei der Ausbildung zur Hand gehen.
Die Ubungsstunden finden zunichst véllig iiberraschend mitten



im Haus statt. Marwan attackiert seine Schiiler unvorbereitet,
zeigt ihnen mit seinen hélzernen Ubungsschwertern, was sie falsch
gemacht haben, und gibt ihnen wertvolle Hinweise, wie sie die
Balanee bewahren und auch die Umgebung zu ihrem Vorteil nut-
zen kdnnen.

Tigliche Ubung ist der Schattenkampf — Kampfbewegungen, die
beinahe rituellen Charakter haben, und normalerweise von den
Novadis praktiziert werden. Marwan sieht darin aber alte tulami-
dische Techniken, die sich bei den Rastullahanhingern bis heuse
erhalten haben, bei den iibrigen Tulamiden aber in Vergessenheit
geraten sind. Uber diese Bewegungsabliufe stickt der Meister
nicht nur die Reflexe der Lehrlinge, sondern iibt sie damit auch im
waffenlosen Kampf. Dazu kommen auch noch Zieliibungen mit
Warfdolchen und kleinen Metallsternen, die zwar selten tadlich
sind, aber Gegner aufhalten und ablenken kinnen.

Doch unterweist Marwan seine Lehrlinge nicht nur im Kampf, er
misst auch anderen tulamidischen Kiinsten grofle Bedeutung bei.
So werden seine Schiiler in der Astrologie ebenso unterrichtet wie
in der Kalligraphie und der Sternkunde.

Wenn Marwan nicht mit der Ausbildung der Schiiler beschiftigt
ist, studiert oder meditiert er in seinem Arbeitszimmer. Noch éfter
kann man ihn aber in den letzten Jahren in dem Teehaus Goldencr
Khunchomer finden, wo er stundenlang mit anderen alten Min-
nern das Kamelspiel spielt, Wasserpfeife raucht, oder sich bei einer
Tasse Tee die Sorgen der Fasarer anhért. Vor einigen Jahren kaufte
er gar das Techaus, da der alte Besitzer in Geldnéte geraten war.
Im Laufe der Jahre stellt Marwan seine Schiiler vor immer neue
Herausforderungen: Sie miissen ihm heimlich eine Miinze ent-
wenden, eine streunende Katze einfangen, oder eine Nacht in der
Nekropole von A/'Uruch verbringen.

DER ScimsHAR-STiL

Der Kampfstil Meister Marwan Sahibs ist geprigt durch
seinen Ursprung; das Meuchlerhandwerk. Die Balaya-
nim lernen, sich Jautlos zu bewegen, sich zu verstecken,
biitzschnell zuzuschlagen und in einer beengsen Umge-
bung méglichst effeleiv zu lmpfen. Auflerdem ist ihr
Kampfstil auf den Einsatz von zwei Waffen ausgelegt. Die
Schiiler Marwans gelten als wahre Meister des beidhindi-
gen Kampfes. Ihie bevorzugten Waffen sind tulamidische
Kuczschwerter, die sich sowohlin den Palisten der Echabe-
nen wie auch den engen Gassen Fasars ohne Probleme ein-
setzen lassen. Doch auch Warfdolch und -stern kommen
zum Einsatz, konnen diese Waffen doch in einer offenbar
ausweglosen Situation die letzte Rettung sein.

AUSPRAGUNG DER PRInziPiEMTREVE

Die Philosophie Meister Marwans hat auch seine Schiiler stark be-
einflusst. Keine andere Balayan- oder Schwersgesellen-Schule hat
eine derart strenge Ausprigung der Loyalitit gegeniiber dem Auf-
traggeber. Wo andere Kimpfer fliehen oderaufgeben wiirden, wird
ein Balayan aus Fasar sein eigenes Leben ohne zu zgem opfern.
Sie betrachren es als Ehre, ihr Leben zu geben, um das ihres Auf-
traggebers zu schiizen. Dabei gehen sie aber keineswegs leichtfer-
tig mit ihrem Eigenen um.

DER BaLayan-RinG DER SCHVLE

Im Gegensatz zu vielen anderen Schwertkimpfern verber-
gen die Schiiler Marwan Sahibs gerne ihr Swtussymbol,
um nicht zu sehr aufaufallen. Thr Balayan-Ring ist aus
einfachem Kupfer, weist aber auf der Innenseite zwei ver-
schnérkelse, tulamidische Buchstaben aué Der erste Buch-
stabe steht fiir den Vomamen des Meisters, der zweite fiir
den des Trigers. Oft tragen die Balayanim den Ring nicht
am Finger, sondern an einer Kene um den Hals.

Wihrend man die Balayanim aus Fasar in den iibrigen Tu-
lamidenlanden als meisterliche Kimpfer anerkennt, hegen
mittellindische Schwertmeister und -gesellen nur wenig
Achwung fiir die Fasarer Meschler. Zu sehr unterscheidet
sich die Vorstellung von Ehre des Marwan Sahib von je-
ner der Mittellinder. Dennoch gelten sie als gefahrliche
Kimpfer, die man nicht unterschitzea darf.

'Was denken Schiiler Marwan Sahibs iiber ...

... die Ethabenen: ,Schon oft haben sie unsere Dienste in
Anspruch genommen. Die Gétter haben sie zum Befeh-
len erschaffen, uns hingegen, um zu dienen. So lange sie
unsere Dienste wiirdigen, werden wir auch weiterhin ihe
Leben schiirzen. “

... Echsenwesens ,Sie waren die ersten Feinde der S6hne
und Téchter Zulhamids und Zulhamins. Habt ihr nicht
die Geriichre iiber ihre verborgenen Kénigreiche gehort?
Der alte Feind regt sich wieder, doch wir werden ihn er-
warten und vernichten.

.+« Krieger und Soldner: .Zu langsam, zu laut, zu unbe-
weglich.”

... Schwerrgesellen: ,Sie miissen noch viel lernen. Aber
wenigstens sind sie bereit dazu.”

..« Meuchlerocganisationen: ,Auch die Mitglieder der
Hand uad des Fingers sind wlentiert, doch ibr Weg ist der
des Giftes, unserer ist der der Klinge.*

Was deakt/denken ... iiber die Schiiler Marwan Sahibs
... das Volk: ,Sie sind lautlos wie Katzen und gefihrlich
wie Khoramsbescien. Meister Marwan soll, wie-auch schon
sein Lehrmeiswer, ein Meuchler sein. Doch wenn die Er-
habenen ihnen vertrauen, wie konnte ein einfacher Mann
wie ich da noch an ihnen zweifeln?“

... ein Erhabener: ,Sie sind fhige Leibwichter, aber kann
man thnen vollends trauen? Bislang haben sich Marwans
Schiiler nichss zu Schulden kommen lassen. Der von Ta-
riq ibn Rashman angeworbene Balayan hat sich sogar vor
seinen Hetrn geworfen, um dessen Leben zu schiitzen.”
.+. Thomeg Atherion: , Wiirde ich Leibwichter bendtigen,
fiele meine Wahl auf die Balayanim von Marwan Sahib.*
... Schwertgesellen: .Hmmm, sie sind gute Kimpfer,
fiirwahr! Aber sie acheen niche auf die Gebote Rondras.
Im Gegenteil. Manchmal verdingen sie sich als gemeine
Meuchler. Nein, von Ehre wissen sie nichrs.“



Der Kampf gegen echsische Umriebe spielt eine nicht unwesentliche
Rolle fiir Marwan Sahib. Wo immer seine Schiiler auf eine Ver-
schwétung der Echsenwesen stoflen, haben sie die Verpflichtung,
diese zum Schurzaller Menschen zu bekimpfen. Sseht ihnen hierbei
das Prinzip der Loyalitit zum Aufuaggrber im Weg, so konnen sie
unter diesen Umstinden auch davon ablassen — denn die Bekimp-
fung der Echsen wird als wichtiger betrachtet.

Die Askese umfasst sowoh! Zuriickhaltung bei Wein und anderem
Alkohol wie auch den Verzicht des Konsums von Rauschkriutern
und Enthaltsamkeit. Marwan betrachtet Versuchungen als Ablen-
kungen. Und Ableakungen fiihren schnell zum Tod eines Balayan
und sind somit verboten. Wer sich nicht daran hilt, besteaft sich
in der Regel nach seinem Vergehen selbst, meist durch wgelange
Meditation an einem abgelegenen Ort in der Wildnis oder in einem
Kloster {meist von Marbo, Boron, Tsa odee Peraine).

Dass sich Marwan selbst nicht immer an das Gebot hilt, nehmen
ibm die Schiiler nicht iibel — ein Meister hat gelernt, mit den Ver-
suchungen umzugehen, sie selbst allerdings noch nicht.

In einem Kampf ist Rir Maswan fast jedes Mittel recht, das zum
Ecfolg fiihre. Seine Schiiler greifen durchaus auch aus dem Hinter-
halt, mit Giberlegenen Waffen, oder in Uberzahl an. Ubedegenheit
im Kampf wird als Tugend betrachtet, unvorsichtiges Vorgehen
oftmals als ddlicher Fehler. Man fiihlt sich eher Feqz als Rondra
verpflicheet, verschont aber Unschuldige, soweit dies

machbar ist.

PERSONED DER_
ScimsHAR-SCHVULE

NIarRwan aL’[lazzar

Der Balayan-Meister (*987 BF, bewegt sich
lautlos und geschickt, guter Geschicheen-
erzihler, kichert oft in Gesellschaft) ist
eine unauffillige Gesalt, hinter der
man nie den gewandtesten Kimpfer
von ganz Fasar vermuten wiirde. Oft
findet man den Meister schweigend
vor einer Tasse Tee im Goldenen Khun-
chomer. Sein tiglicher Schattenkampf hile
ihn jung und geschmeidig, doch bereitet
ihm der Kampf schon lange keine solche
Freude mehr wie in seiner Jugend. Er
griibelt oft iber die Zukunft nach
und sieht Giber den Lindern
der Tulamiden eine

2l

giole Gefahr aufziehen — eine echsische Gefahr, fiir die er ge-
wappnet sein will. Immer wieder sendet er Balayanim und Aben-
teurer aus, um jeden noch so kleinen Hinweis iiber die Echsen z
sammeln.

WEITERE PERSONEN im
Um¥reLp MaRwan SAHIBS

Nashjara Dschelehsunni (*1012 BE, geschmeidige Bewegun-
gen, katzenhafte Augen, flucht hiukg) wurde — wie einst Marwan
— in den Gossen der Stadt geboren und gehérte einer Kinderbande
an, bis der Meister sie unter seine Fittiche nahm. Zwar ist sie aus-
gesprochen talentiert im Umgang mit Waffen, doch hilt sie sich
nicht an die Gebote Marwans. Ihr werden zahlreiche Liebschaften
nachgesagt (selbst mit Auftraggebern), und auch sonst ist Nashjara
kein Kind von Traurigkeit. Da Marwan in ihr sein junges Selbst
sicht, ibt sich der Meister bislang in Geduld und deckt einige der
Vergehen seiner Lieblingsschiilerin, damit keine zu grofie Uncuhe
bei den anderen Balayanim entsteht.

Saif ibn Omar (*1010 BF, athletisch, blumige Sptache, ge-
schickte Hinde) hingegen hilt sich strikt an die Gebote seines
Meisters. Er ist pflichtbewusst und wlentiert, hat bereits mehrezen
Fasater  Erhabenen gedient und sich einen guten Rufaufgebaut.
Neben der Vervollkommnung seiner Fahigkeiten ha-
ben ihn die Mysterien von Al'Tacht in seinen Bann
gezogen. Alleine oder mit anderen Encdeckern hat

er sich schon oft in den Fasarer Untergrund aufge-
macht und zahlreicbe Geheimnisse geliiftet.

_ Dromesch Sobn des Deogosch (*990 BF,
weifler Bart, pummelig, watschelnder Schritr),
ein Briliantzwerg aus dem Gefolge Konig Cen-
draschs und der Matmarchin Ingasche, ist seit ein

paar Jabren der Haupdieferant fiir

Marwans Klingen, seitdem sich Mar-

want mit den Fasarer Erzzwergen wegen
zu hoher Schmiedekosten zerstritten hat.
Beide verbindet der Hass auf alles Echsische,

sodass der Schmied oft zu Gast in Marwans Haus
ist. Legendir sind die Kamelspielpartien zwischen den
beiden, die der Zwerg zwar schon meist in den ersten
Ziigen verliert, die dennoch stundenlang andauern.

Der ehemalige Schiiler Marwans namens Gafim der
Geier (*999 BF, groff und hager, stechender Blick, redet
sehe leise) hat sich von allen Prinzipien des
Meisters losgesagt und ist zu einem der

erfolgreichsten und vor allem geflirch-

tetsten Meuchler Fasats geworden.

Gegeniiber Macwan empfindet er nur

Verachtung, sieht er doch in dessen
Lebensphilosophie eine Schwiche. Sein er-
Klirtes Ziel ist es, irgendwann Marwan auszuschalsen und
dessen Rol e als bester Kimpfer der Swadt cinzunehmen.




Ein HELD AVUS
DER SCIimSHAR-SCHVULE

Die Ausbildung bei Meister Marwan hat nur sehr wenig mit der
eines mirtellindischen Kriegers oder Schwertgesellen zu tun. Zwar
hingt ihnen oft der Ruf eines Meuchlers an, doch sind die Balayan
in erster Linie I eibwichter, die ihren Auftraggeber bis zum bitee-
ren Ende schiitzen wiirden. Ein solcher Anftrag kann einen Balayan
auch in eine andere Smdt, oder gar in ein anderes Land fiihren. Auch
sendet Marwan immer wieder einige seiner ehemaligen Schiler aus,
um die Geheimnisse Fasars zu etforschen, oder mehr Informationen

iiber den alten Feind — die Echsenmenschen — zu sammeln.

DiE SCimsSHAR-SCHULE im SPiEL

Meister al’Nazzar eignet sich hervorragend als Ansprechpartner
fir Geheimnisse iiber echsische Umtriebe und Fasarer Meuchler.
Fremden Abenteurern gegeniiber ist er aufgrund seiner Vergan-
genheitrelativ aufgeschlossen, unterrichtet sie aber nur in wenigen
seiner Techniken, wenn sie sich des Vertrauens des Meisters als
wiirdig erweisen. Und auch dann unterweist er sie niemals in alle
Mysterien seines Kampfstils.

Die Balayanim sind einerseits hervorragende Leibwichter, viel-
leicht die besten, die man in Fasar finden lann. Doch man darf
sich nicht nur eines unauffilligen Schutzes erfreuen: Die Schii-
ler Marwan Sahibs lassen sich auch fiir Aufirige anwerben, die
Lautlosigkeit und phexgefilliges Verhalten etfordern. Ja, selbst bei
Racheakeen stehen sie zur Verfigung, wenn ibr Auferaggeber sie
von der Schuld seines Feindes iiberzeugen kann. Meuchler sind
sie jedoch keine, sie tdten nicht wahllos Menschen fir Gold, wohl
aber Mbrder, Schurken und Kultisten, wenn diese sich gegen die
Geserze der Gotter gestellt haben.

SZEnARIOIDEEN

... fiir Balayanim

< Omar ibn Saif und andere Balayanim sind von dem Erhabenen
Tarig ibn Rashman (siche Erste Sonne 100) als Leibwacheer fiir
eine Feier in dessen Wohnturm angeworben worden. Als platzlich
eine seltsame, echsendhnliche Kreatur durch den Boden briche
und die Feiernden angreift, ist esdie Aufgabe der Balayanim, Tarig
und die Giste zu schiitzen. Der Durchgang fiihrt in das unterir-
dische Fasar, wo die Kreaturen eines Chimirologen ausgebrochen
sind und ihren Meister getotet haben.

Zwerge werden alt und vergessen nicht so schnell. Dies muss
auch Marwan Sahib feststellen. Der eczzwergische Schmied Land-
rox Sohn des Kulmarox ferigte schon fir Asir Klingen an. Doch
nach einer neuerlichen Erhshung seiner Preise geriet er mit Mat-
wan ancinander, und sie trennten sich im Streit. Seisdem schmie-
den die Brillianewerge in Fasar die Waffen der Balayanim. Da
Landrox auf die Einnahmen nicht verzichsen will und seinen Vet-
tern aus Lorgolosch diese Auftrige missgonnt, macht er mit Gafim
dem Geier gemeinsame Sache, der mit seinen Schergen Dromoschs
Frau entfithre hat. Der Brilliantzwerg hat daraufhin die Auftrige
fiir Marwan abgesagr, doch der Balayan-Meister ahnt, dass mehr
als eine Laune hinter Dromoschs Verhalten steckt. Also schickt er
einen Balayan los, derdie Zwergin finden und retten soll.

... fiir fremde Helden

Eine Heldengruppe, die bereits ein wenig Ansechen geniefit,
wird von Meister Marwan angewotben, um den Verbleib seiner
Lieblingsschiilerin Nashjara zu kliren. Er selbst kann keinen seiner
Balayan schicken, denn dann wiirde vermutlich berauskommen,
welchen Lebensstil sie pflegt. Die Balayan ist in Schwierigkeiten
geraten, als sie sich mit dem Ehemann der aranischen Gesand-
ten am Hof des Fiirsten eingelassen hat. Die betrogene Ehefrau
hat ihre Gefolgsleute auf Nashjara gehetzt, und sie musste verletzt
nach YolIfriitim fliehen und versteckt sich dort zwischen Schutt-
haufen. Ohne Hilfe wird sie gegen die Ubermacht nicht bestehen
kénnen, und die Schergen der Aranierin werden nicht aufgeben,
bis sie den Kopf der Balayan ihrer Herrin bringen kdnnen.

GEHEimOisSE DER SCimSHAR-SCHULE

) Auach wenn schon viele Jahre vergangen sind, so ist Mat-
wan immer noch auf der Suche nach dem Marder seines
Meisters Asir. Und ohne eszu wissen, lebt dieser immer noch
in Fasat Der Priester des echsischen Kultes, den Asir einst
vemnichtete, war des Achaz-Kriswllomant HisReh. Nach.dem
Untergang scines Kuites suchte er unter, indem er mictels ei-
ner SEELENWANDERUNG den Korper eines Fakirs iiber-
nahm. Ubes viele Jahre hinweg bause er einen neuen Kultauf,
der sich dieses Mal aus Berdemn, Tagelohnern und anderen
armen Fazrem zusimmensetze, denen er einen neuen An-
€ing verspricht, aufgebaut auf den Teimmern der Tiinne der
Erhabenen. Die Ermordung Asits iibecnahm er pessinlich,
rechneve jedoch nicht daait, dass sein Schiiler Marwan ihn
verfolgen wiirde. Er plant auch Marwans Tod, doch bislang
gab es keine giinstige Gelegenheit.

Marwan selbst weif noch nichts von His’Rah, aber er hat
Spuren und Hinwrise gefunden, die auf einen echsischen
Kule schlieen lassen, der sich irgendwo im Fasarer Stadtreil
Ghulabad herumtreiben muss,

) Die magichen Fallen in Marwans Haus sind Geschenlee des
Baanaledemie. Asir enwdeclae zusammen mit seinem Schiiler
die Zanberschule und schloss mit der dortgen Spekrabilitit
Freundschafe Da beide Seiten sich gegenseitig Hilfe zugesi-
chert babeq, vermubern gelegentlich die Bannmagier Marwans
Zuginge mit allerlei Zanberspriichen (z.B. HORRIPHOBUS-
Tirklinken, PARALYSIS-Fussbodenplamen). Im Gegenzug
unterstiiczen Balayanim die Expedidonen der Magier.

@ Als Kind besmh) Marwan einst den Vater des Erhabenen
Manach ar Goom (siehe Erste Sonne 98). Manach ensdeckie
damals den ieinen Dieb und wollte ihn festhalten, wurde
aber von Macwan vesletzt und gedemiicige. Diese Schmach
hat er bis heute nicht vergessen.

Hin und wieder wirbt er dennoch Batzyanim der Scimshar-
Schule an, nurum ihnen unangenehme Aufgaben zuzuteilen
und sie bei jeder Gelegenhieir zu verspotten. Marwan denke
oft dariiber nach, Manach eine Lektion zu erteilen und ecwas
aus seinem Burj zu stehlen, doch kana er es sich niche leis-
sen, dass man diesen Diebstahl zu ihm zuriickverfalgen lwnn.
Wenn jedoch einige Gliiclesrimer dazu bereit wiren, dieses
Phexensstiick abzuliefern ... (*)



Rarim arL-HaLans
RASTULLAHGEFALLIGE KLinIGEnN

Vollstindiger Name: Rafim al-Halans rastullahgefillige Klingen
Standort: Landgut nahe Amhalla, Ableger in Mherwed, wird
in dhnlicher Form in Nectha als. Amazonen-Stil gelehre (ohne
religiosen Hintergrund, besonders, aber nicht ausschlielich fiir
Frauen)

Wappen/Symbol: ciner der 99 Namen des Eingottes als ver-
schlungene Kalligraphie

Wahlspruch: Die Stirke des All-Einen sei dir Klinge, der Glaube
dein Schild,

Trigee: Rafim al-Halan, gefSrdert durch den Emir von Amha-
lassih

Spezialgebiet: berittener Kampf mit Sibel und Reiterschild
Personen der Historie: Rafim al-Halan, almadanischistémmi-
ger Konvertit und Kriegsheld, Griinder der Schule (*963 BF)
Bedeutende Abginger: Dscherid ben Gaftar, Meisserschiiler
mit eigener Fechtschule in Mherwed (*989 BF), Hamar ben
Ali, Achmad’sunni, vermutlich einzige je ausgebildete Frau
(*1006 BF), Yussuf sal Rafim, Volksheld, als as-Saffah, der Blut-
vergieer, auch strenggliubiger Auftragsmérder (*995 BF)
Gréfle: mittel (9 Schiller in Amhalassih und Mherwed, bis zu
20 Lehrlinge in Neetha)

Beziehungen: grof (im Kalifat und unter Aramyas in Almada)
Finanzkraft: ansehnlich (wenig Barvermdgen, die Schule un-
terhilt jedoch eine eigene Pferdezucht)

Ausstattung: prichtige Pferde, hervorragende Ubungswaffen,
karge und auf das Wesentliche reduzierte Unterbringung
Besonderheiten: Rafim al-Halan bildet ausschliefSlich Min-
ner aus

»Du kimpfst wie ein Ongalobulle™

~War das jext ein Kompliment oder eine Beleidigung’*

—cin unbekannter Abenteurer im Duell mit einem verschleierten
Schiiler Rafim al-Halans, neuzeitlich

»Du solltest dich was schimen, ibn achdos einen alten Mann zu
schimpfen! Auf Seiten des Kalifen, gelobt sei sein Name, focht er tap-
fers bis ibn die Klingen der riudigen AlAnfaner fillien wie eine diber-
reife Datzelpalme. Doch nicht die giftbestrichenen Waffen des Feindes
toteten Perainio Yantez, es war das Fieher, welches von im Besitz er-
griff. Neun Tage wiitete es in seinem Korper, wie die schlimmste Glut
der Khom. Und als er erwachte, war Perainio Yantez nicht mebr, Ge-
schwdcht, doch ungebrochen sein Wille, erhob er sich von seiner Lie-
gestart und sagte, er habe die Gnade des All-Einen erkannt. Ak Rafim
al-Halan kebrte er zuriick auf das Schlachtfeld und ritt an der Seite
seiner neugewonnenen Briider gegen den Feind. Und jetzt tiberlege dir
gut, Hassan ben Alrik, ob du noch einmal schlecht iiber den Obeim
daherreden magst!”

—cine aufgebrachte Mutter zs ibrem Sobn, gehért auf dem Basar zu
Eslemabad, 1035 BF

. Vertraue auf Rastullab, doch binde zuerst dein Pferd an!”
—~Rafim al-Halan 2 einem seiner Schiiler, neuzeitlich

GEscHicHTE

Die Geschichte der Schwertschule ist untrennbas mit dem wechsel-
haften Werdegang des jungen Mannes verlaniipft, der einst als Perainio
Yantez in Then das Licht der Welt erblickce. Nachdem er die Kunst zu
kémpfen am Kriegerseminac zu Punin erlerntharte, zog der junge Al-
madaner auf der Suche nach Vervollkommnung seiner Waftenkunst
durch die Lande. Es folgten Dienstzeiten in wechselnden Einheiten
der leichten Kavallerie und Grenzscharmiitaeln mit den Novadis. Auf
Turnieren tat sich der heifSbliitige Kimpfer besonders im Buhurt her-
vor. Schliellich aber zog er durch das wilde Transbosquirien, iiber den
Blutpass gen Fasat, um sich in der Mutter aller Stidte bei den Tukami-
dischen Reitern zu verdingen. Doch auch die legendire Reiterarmee
des Fasarer Fiirsten konnte ihn nue einige fahte an sich binden, bevar
ihn wieder die alte Rastlosigleit tiberkam. Perainio z0g weiter nach
Siiden und unterstiitzte den Aufstieg eines jungen Erben der Beni
Shadif, Mustafa von Unau, des spateren Kalifen Malkillah IIL, und
gerict so in die Wirren des Khdmkriegs. A s der Lowe und der Rabe
iiber die religiose Vorhertschafc und das Schiclsal der Tulamidenlande
stritten, wurde er 1008 BF bei einem Scharmiitzel im Shadif schwer
verwindet. Das Wundfieber ttete den Almadaner Perainio Yantez,
doch er kehrte, wie durch ein Wainder genesen und swrk in seinem
neugewonnenen Glauben an den Eingott Raseullah, als Rafim al-
Halan unter die Lebenden zuriick. Geschwicht vom Fieber konnae er
sich nur eingeschrinkt an der Riickeroberung der an die AlAnfanes



gefallenen Scidre bereiligen, Rafim jedoch nutzte die Zeit auf dem
Krankenlager und beschiftigte sich ausfiihrlich mit religiésen Schrif-
ten. Er kommentiette und iibersetzte Abso sprach Rastullab in seine
Mureersprache, und er widmete sich dem Studium von Krona Ader-
sins Vademecum fiir das Waffenhandwerk, dessen Leheen er ins Tulami-
dische iibertoug. Als der Krieg voriiber war, etoffneteer 1011 BF, 252
Jahte nach der Offenbarung Rasnillakis, mit dem Segen des Kalifen
seine eigene Schwerschule, die rastullahge£illigen Klingen des Rafim
al-Halan. Gelegen an den Hingen des Amhallzssih, im Schmebzgegel
almadanischer, horasischer und
novadischer Kulour, unerrichtet
er seither ausgewihlte Zoglinge
in der Kunst des rastullahgefil-
ligen Iebens und Kimpfens.
Insbesondere die letzten Jahee
sind geprigt von der ficberhaf-
ten Suche aach einem fihigen
Nachfolger, weif der bereits iiber
Siebzigjdhrige doch nur zu gut,
dass seine Zeit sich langam dem
Ende zuneigt.

Dik AvssiLbvne

BEi RaFrim aL-HaLan
Seic Griindung seiner Schu-
le bildet Rafim al-Halan nur
minnliche Zoglinge in der
Kampfeskunst aus, die zumeist
im Alter von neun, seltener auch
einmal mit 13 Jahten in seine
Obhut gegeben werden, Dank
seiner Freundschaft zum Emir
von Ambhallassih finden sich
unter den angehenden Schwert-
gesellen auch hiufig Séhne aus
besserem Hause oder sogar der
ein oder andere Spréssling aus
dem Harem des Emirs. Der
Sahib ist als duflerst barmher-
zig belnnt und lisst einmal im
Gottesnamen grofziigige Almosen in den umliegenden Siedlungen
verteilen. Dennoch sind die Kosten fiir eine Ausbildung bei Ra-
fim al-Halan hoch, finanziect er doch sein Gestiit mit edlen Shadif
und Tulamiden aus dem Erls scinet Schule, um den Schiilern die
bescmdglichste Ausbildung zu Pferd zukommen zu lassen. Er gibt
zudem, anders als viele andere Schwertmeister, nur dufierst selren
Untetricht auflerhalb des reguliren Lehrbetriebs. Kann die Familie
eines besonders begabten Schiilers die geforderte Summe niche auf-
bringen, besteht aber die Méglichkeit, die Lehrzeit durch Mittel des
Emirs von Ambhallassik zu finanzieren, oder aber die Summe nach
Ende der Ausbildung bei Rafim al-Halan zu begleichen.

Die Jungen sind bereits vom ersten Tag an selbst fir die siglichen
Verrichtungen auf dem Landgut nahe Amhallassih verantwordich.
Die den Schiilern zugewiesenen Pferde werden selbsttitig versorgt,
Swélle gemistet sowie Sittel und Zaumacug gepflegt. Besonders durch
den gemeinsarnen Allwg ist der Zusammenhalt unter den Schiilern
grof8. Die Alteren (sulamidisch: abi — ilterer Bruder) sind dazu ange-

Reiter gegen Fuffkampfer

halten, den Jiingeren zur Hand zu gehen, und auch nach Abschluss
der Lehrzeit bezeichnen sie einander noch hiufig als Briider.

Als Ausgleich fiir die krperlichen Entbehrungen, die et seinen Z6g-
lingen so manches Mal abverlanigt, unterrichtet Rafim al-Halan sie
auflerdem je nach Neigung in Philosophie oder Geographie. Er ver-
mintelt ihnen die Grundiagen der Herrschaft des Kalifats (Suankunss),
lehnt sie wakusches Geschick in einer Pantie Roze-und-Weifte-Kamele,
oder regt dazu an, die Bezichung mit den ihnen anvertrauten Tieren
zu vettiefen. Selbst vor theoretischen Unterweisungen iiber Zaubetei
schrecke der erfahrene Veteran
nicht zuriick, legt aber stets gro-
Ren Wert darauf, seine Schiiler zu
ermahnen, den Umgang damit
gemif der Lehren des All-Einen
zu meiden und gegebenenfalls
sogar zu bekitnpfen.

Ein wichtiger Bestandreil des All-
tags ist neben dem sicheren Sitz
auf dem Pfexdetiicleen und der
Ausbildung an der Waffe das ge-
meinsame Morgen- und Abend-
gebet, zu dem sich die Schiiler
im Innenhof versammeln. Ge-
meinsam lesen sie im Anschluss
aus religidsen Schriften und dis-
kutieren Auslegungen mit dem
Meister. Der Glaube an den Ein-
gott Rastullah ist iibrigens ent-
gegen anderslautender Geriichwe
nicht wverpflichtend, vielmehr
bilder der Schwertmeister auch
Ungliubige an Pferd und Waffe
aus. Bisher ist es jedoch noch nie
yorgekommen, dass ein Unglau-
biger auch die Abschlusspriifiuig
bessanden hat. Entweder er kon-
vertiette wihrend det Zeit seiner
Unterweisungen, oder aber er
scheiserte an den Priifungsuf-
gaben, deren Lésungen oef im
den Lehren des All-Einen veranker sind. Besteht ein Zogling neben
den abschlieBenden Kimpfen auch das letzte Zwiegesprich mit sei-
nem Meister, sticht dieser ihm mit ruhiger Hand die Titowierung
auf Handriicken oder Unterarm, die in verschlungener Kalligraphie
einen der 99 Namen Rastullahs, den Namen des Schiilers und den
seines Meisters-verbindet.

RASTULLAHGEFALLIGE
FecHTRVIIST

Der Meister (twlamidisch: Sahib) verminielt in seinen Unterweisun-
gen die Kampfeskunst mit Sibel und Schild, wie er sie einst erlernte
und in zahllosen Schlachten erprobte. Dabei versuche er stets niche
nur Waffenlehter zu sein, sondern ist bemiiht, seinen Schiilern auch
die I chren seines Gortes nahezubringen, die er als grundlegend fic
seine Art zu Mémpfen erachtet. Eine Philosophie der Demut und
Scirke prigt das rastullahgefillige Spiel mit den Klingen. Der Glau-
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be wird hierbei stets als Wehr und Schild des Kimpfers gesehen und
soll Grundlage sein fiic seine moralische Verpflichtung dem Gott,
den Rechtgliubigen und sich selbst gegenisber. Rafim al-Halan legt
dabei jedoch grofien Wert darauf, dass seine Schiiler auch andere
Glaubensrichtungen tolerieren und hilt allzu ausgeprigse Formen
von religiosem Fanatismus fiir kurzsichdig und gefihrlich.

Der Grofiteil der Ausbildung aber konzentriert sich auf kérper-
liche Obungen. Im waffenlosen Kampf werden die angehenden
Schwertgesellen geschult, und so lernen sie, schon bevor sie sich
das erste Mal mit scharfen Klingen messen diirfen, die Siebenund-
zwanag erlaubien Griffe von Unau, die Grundlagen fir viele weite-
re waffenlosen Obungen darstellen. Um weiterhin die Einheit von
K&rper und Geist zu schulen, unterrichset Rafim al-Halan zusit2-
lich im Haidamal, dem tulamidischen Schattenkampt.
Besonderes Augenmerk wird auch auf die gemeinsame Ausbildung
zu Pferde gelegr. Schnelligheit, sowie das Verschmelzen zu einer Ein-
heit im Kampf, werden durch das enge Zusammenleben gefordert
und jmmer wieder in oft halsbrecherischen Ritten geiibt. Tiichtig-
keitsiibungen, die Ross und Reiter aufs duflerste fordern, sind kei-
ne Seltenheir. Besonders beliebt bei den Schiilern ist Sindaqa, das
Schlangenstechen, bei dem im Vorbeireisen eine auf den Boden
gaeichnete Schlange mit dem Messer getroffen werden muss — aus
vollem Galopp vessteht sich. Hier enwtehen hiufig Freundschaften
flirs Ieben und nicht selten kommt es vor, dass einer der Schiiler den
Meister bitset, den vierbeinigen Gefihrten der Lehrjahre auslosen
und gemeinsam mit ihm die Schule verlassen zu diirfen.

WERTE vip TvGEnDEN

Neben ciner weltoffenen Anslegung der 99 Gesetze, insbesondere
was den Umgang mit Ungliubigen und die Toleranz gegeniiber
anderen Glaubensrichtungen angeht, werden die Schiilern Rafim
al-Halans stets dazu angehalten, den Menschen ein Vorbild an
Tugendhaftigkeit zu sein. Wie im novadischen Kulturkreis iib-
lich, nimmt ist die Verteidigungder Ehre von grofer Wichrigkeit,
sei es die des Meisvers, der Mitz6glinge, der eigenen Familie oder
des Reittieres. Hierbei schitzt Rafim al-Halan Torheiten jedoch
nicht sonderlich, stattdessen predigt er immer wieder bedachtes
Handeln und Nachhaltigkeit. Hierbei weicht er an einer Stelle
besonders deutlich von einer weitverbreiteten I1ehrmeinung ab,
die aber durchausals Grundstein seiner toleranten Glaubensausle-
gung gelten kann: Rastullah verteidigt seine Ehre selbst und Rafim
al-Halan sieht es als Anmaflung, in seinem Namen zu handeln.
Neben dem Schutz der Schwachen gilt die besondere Sorge der
Zsglinge auflerdem dem Gedeihen des Kalifats, dessen Tradition
sich der Meister als Anhinger Malkillahs III. verpflichtet sieht.
Den Schwertschillern wird eingebliut, die Gesetze der Gast-
freundschaft zu achten, die unter den Novadis besondere Achtung
genieflen, und aufderen Einhaltung Rafim al-Halan insbesondere
innerhalb seiner eigenen Mauern grélten Werr legt.

Ino pEn HUGELD DES AMHALLASSIH

Unweit der Stadt Amhallah liegt das kleine Landgut des Schwert-
meisters, daser micsamt der dorcansissigen Pferdezucht zur Griin-
dung sciner Schule erwarb. Die beiden grofziigig bemessenen,
weifd gekalkten Flachdachbauten gruppieren sich um einen schat-

tigen Innenhof, in dem zwischen Dattelpalmen und Wasserspiel
zum gemeinsamen Gebet gerufen wird.

Im Innern findet sich keinetlei unnétiger Luxus. Die Rium-
lichkeiten sind schlicht gehalten, die Teppiche am Boden wenig
verschwenderisch, und bis auf die mit religidsen Kalligraphien
umrahmten Rundbogenfenster zum Innenhof finden sich kaum
Verzierungen. Einzig das kleine, von einer nahen Quelle gespeiste
Hamam zeugt vom Wohlstand des vormaligen Besitzers, und hier
finden sich die Schiiler gerne zum Bad zusammen, um die Miihen
des Allsags fiir einen Augenblick hinter sich zu lassen.

Auch die Quartiere, in denen sich meist drei Schiler ein Zimmer
teilen, sind einfach, aber gemiitlich eingerichtet. Bis auf den Koch,
den Ritemeister, der sich um die kleine Pferdezucht der Schule
kiilmmert, und einen alten Hausdiener beschiftigt Rafim al-Halan
kein Personal und legt grofften Wert darauf, dass auch der Sohn
eines Sultans sich in Demut den allsglichen Aufgaben widmet.
Waffeniibungen finden meist auflerhalb des Gebiudes auf einer
der ungenutzten Weiden oder im Schatten der umstehenden Pi-
nien statt. Zu Ausriteen dringen die Schiiler in kleinen Gruppen
manchmal bisweit in die Berge vor, oder reisen bis hinunteran die
sprudelnden Ufer des Yaquir.

Was denku ein Schiiler Rafim al-Halans iiber ...

... Sahib Rafim al-Halan: .Er hat uns die Augen gedffnet
und uns fiir die Fahrnisse dieser Welt gestéhlt. Wir sind die
Stiitze des Kalifats, die Klingen, bereit gegen jede Bedro-
hung, Das alles verdanken wir seiner Weitsicht. Rastullah
sei Dank, dass er den wahren Glauben etkannt har.”

... die Reconquista; Es ist nicht leicht, jemandem mit
Besonnenheit zu begegnen, der einem die rechtmifige
Heimat nehmen will. Doch lasst sie wissen: Wir verstehen
eine Klinge zu fiihren, die schneller ist und tiefer dringt als
jedes falsche Wort der Ungliubigen.*

... andere Schwertgesellenstile: ;Eine solche Verschwen-
dung von Rastullahs Gaben. Es mag sein, dass sie zu
kimpfen verssehen, doch erst unser Glaube isr es, der Geist
und K&rper wahrhaft stihle.

‘Was denkt ... ibet einen Schiiler Rafim al-Halans

«.. der Mawdlivon Amhallassih: .. Erstaunlich weitsichtig
fiir die Schiiler eines Mannes, der frisher einmal die Na-
men der Gétzen im Munde fiihrte. Sie sind eine wichtige
Stiitze fiir unser Volk und fordern die Werte, die uns der
All-Eine mit auf den Weg gab.”

... ein zwdlfgottergliubiger Almadaner: ,Von Pferden
mdgen sie ja was verstehen, aber sie werden von einem
Mann unterweisen, der seine eigene Herkunft verleugnet
und sich von den Zwélfen abgewandt hat. Die Whisten-
sonne hat ihm wohl das Himn verbrannt ...

... ein Schwersgeselle nach Adersin: ,Das Kuriose ist ja,
dass Rahm al-Halan sich auf die Lehren von Kiona Ader-
sin beruft. Er hat das Werk sogar eigenhindig kommen-
tiert, und das gar nicht mal dumm, will ich meinen.*



Rarim aL-HaLam,

SCHWERITMEISTER
Der in Wiirde gealterte Schwertmeister Rafim al-Halan (*963 BE
ergrautes Haar, strahlend blaue Augen, spamame Gestik, benutzt
oft Gleichnisse) hat ein bewegtes 1eben hinser sich. Als junger Al-
madaner ausgezogen, seine Kampfkunst zu pedfektionieren, war
Perainio Yantez auf dem Héhepunks angelangt. Er war er mic den
Tulamidischen Reivern in zabllose Schlachten gezogen und hatte
sich die Gunst des spiteren Kalifen erkimpft, als er schlie€lich im
Shadif elend an einem Fieber zu
keepieren drohte. Ausgerechnet
der in dieser Situation ensdeckte
Glaube an Rascullah rettese den
Mann, der avor nur Lippen-
bekenntnisse an seine Gétter
geleister harte. Obararugr, nur
dank dem All-Einen zuriick ins
Leben gefunden zu haben, stellte
er sein Leben und Wirken und
auch scine Kampfeskunst in den
Dienst des Gottes, um getreu sei-
ner Lehren aach Vervollkomm-
nung zu streben. Seine Weisicht
ist bei seinen Freunden geschitze
und wird von scinen Feinden
geflirchiet. Ganz so unpolitisch,
wie er sich geme gibt, ist Ra-
fim al-Halan allerdings nicht.
Im Unserrichten seiner Schiiler
sicht er seinen Beitrag zum Ka-
lifar, dessen gliihender Anhiinger
er mit den Jahren: geworden ist.
Mit der Zeit hat er sich miichcige
Feinde gexchaffen, denn nicht
alle sehen in ihm den gliicklich
Bekehnien und neiden ihm seine

Rafim al-Halan ‘thmwiederholt die Freiheit geschenke hatte. Er ist
ein leidenschaftlicher, aber miRig begabter Koch mit einer Vorliebe
fir schaef gewiirzte, tulamidische Gerichte. Mit seinen Cressos, sii-
fen almadanischen Schmalzkringeln, ist es ihm aber bisher gelun-
gen, das Herz eines jeden Schiilers zu erobern. Dass er auch nach 20
Jahten in den Diensten Rafims am Zwdlfgétterglauben festhilt, ist
wohl nur seiner ausgeprigten Sturheit zu verdanken.

Hausdiener Jherech (*1000 BE glattsasiert, zutiickhaltend, or-
dendich) und Swllmeister Qumar ben Ghulsav (*1006 BE birtig,
blumige Redeweise, draufgingerisch) sind seit einigen Jahren in Ra-
fims Diensten, aachdem er sich
selbst neben dem Unterricht
nicht mebr in vollem Umfang
um Pferdezucht und Haushale
kiimmem konnte. Die beiden
Briider sind unterschiedlich wie
Tag und Nacht. Wihrend der
wagemutige Qumar von vielen
Schiilen aufgrund seiner ge-
wagten Reitmanéver und nicht-
lichen Ausritsen als Held verehrt
wird, wird Jherech wegen will-
kiirlich venteilten Strafarbeiten
und seines exzellenten Gehérs
fiir Dinge, die er nicht héren
sollte, geradezu abergliubisch
geftirchtet.

Dschetid ben Gaftar (*989
BE pechschwarzes Haar und
Vollbart, fehlender kleiner Fin-
ger an der linken Hand, jihzor-
nig) lebt mit seinen beiden Frau-
en und sechs Kindern in Mhet-
wed und unterrichtet dort seit
rund zehn Jahren den Stil seines
Meisters in einer eigenen Schu-
le. Urspriinglich hatze er gehofft,

Freundschaft zu den Michtigen, die Nachfolge scines Meispers
wie dem einflussreichen Emit anueten zu konnen, doch seine
von Amhalassih, Rafim as-Halan zunchmend ablehnende Hal-

Inzwischen spiirt er seine alten

Knochen und er muss immer hidufiger 2ur Cheriacha-Pfeife gei-
fen, um die Schmerzen zu lindem. Mit zunehmendem Alter treibt
ihn die Sorge um einen Nachfo!lger, der sein Vermichtnis fortflihcen
kann, doch bisher etfiillt keiner seiner Schiiler die hohen Erwartun-
gen. Noch ist er nicht bereit, Dscherid zuriickeufen, der inzwischen
in Mherwed eine Familie gegriindet hat, flircheet er doch, dass sein
ehemaliger Schiiler nicht die nétige Toleranz fiir Andersgliubige
mitbringt, die es braucht die Schule in seinem Sinne fortzufiihren.

WEitERE PERSODEN

Raéms Koch Aleik (*990 BF, schiitteres Haar, unterseezt, kaut
stindig Minzbliteer) horee einst auf den Namen Alricio und war bei
einem Uberfall novadischer Wegelagerer erbeutet und in die Sklave-
rei verschleppt worden. Der Schwertmeister laufte den ehemaligen
Landsmann auf dem Sklavenmarkt, und seither wich ihm der auf-
geweckte Wirtssohn nicht mehr von der Seite, auch nicht, nachdem

tng gegenitber Ungliubigen
und seine ausgesprochene Hitzképfigkeit fiihrten schlie€lich zum
Zerwiirfnis mit Rafim al-Halan. Seither haben die beiden kein Wort
miteinander gewechselt, lediglich leidenschaftliche Briefe zeugen
noch immer von der Kluft zwischen den beiden Minnem, die ein-
ander ehemals liebten wie Vater und Sohn.

Ein SCHULER_
Rarim aL-HaLans aLs HELD

Es kann besonders reizvoll sein, einen jungen rastullahgliubigen
Schwertgesellen ins Spiel zu fiihten, weil er sich durch seine religi-
6se und kuleurelie Prigung sehr vom Bild des modemen Schwert-
gesellen abhebt. Anders als viele Novadis, wird er Ungldubigen
meist mit gr6Berer Offenheit begegnen. Gerade der jugendliche
Ungestiim kann jedoch dazu fiihren, dass er Kameraden gerne sei-
ne (vermeintliche) Uberlegenheit unter Beweis stelit.



Wann immer maglich, wird er versuchen, seinen hohen morali-
schen Anfordetungen gerecht zu werden und niche gegen die Gebo-
te seines Gotteszu verstoflen ~ eine schier unlésbare Aufgabe, an der
er letzeendlich, wie auch an den Herausforderungen und Kimpfen
eines Heldenlebens, wachsen wird. Sein Ziel ist stets die Perfektion
seiner Kampfeskunst, und er wird keine Méglichkeit ungenutzt las-
sen, sich zu messen, sei esan Gegnern oder Heldenwten.

Das Schwertgesellentum selbst ist bei den Novadis in seiner mo-
dernen Form nur wenig behannt, und dementsprechend fehlt den
Absolventen von Rafim al-Halan dieses Selbstverstindnis. Es ist
aber nicht ungewdhnlich, sich auf einen beriihmten 1ehrer zu be-
rufen. In vielen Fillen wird man ihn aber mit groler Wahrschein-
lichkeit fir einen Krieger, Séldner oder gar einen der legendiren
Hadjinim halsen. Die Achtung (oder Missachtung), die Schwert-
gesellen in anderen Lindern encgpgengebracht wird, wird ihn
wabhrscheinlich anfinglich verwirren und hann am Spieltisch fiir
unterhaltsame Missverstindnisse sorgen.

DiE SCHULER_

Rarim aL-HaLans im SpiEL

Sollten ihre Helden die Schwertschule in den Bergen des Am-
hallassih aufsuchen, iiberraschen Sie sie mir iiberbordender Gas-
freundschaft und begegnen Sie ihnen trotz der Abgelegenheit mit
grofler Weltoffenheit. Nicht alle Schiilesr Rafim al-Halans folgen
dieser Philosophie, zumindest in den Mauern der Schule aber, ist
das Wort des Meisters Gesetz.

Hiufig finden sie sich als Icibwache oder bezahlte Bedeckung als
Begleitung einer Karawane. Auf Reisen kénnen Sie Ihre Helden
mit einem jugendlichen Heilsporn konfrontieren, dem erst seine
Grenzen aufgezeigt werden miissen, oder aber Sie bieten einen er-
fahienen Schiiler Rafims als Weggefihrten, willigen Duellpaitner
oder Lehrmeister an.

SZEMARIOIDEEN

Einige von Rafim al-Halans Schiilern haben sich zu einem
nichtlichen Ausflug iiber den Yaquir hinreiflen lassen und sind
in Schwierigkeiten geraten. Die Helden werden gebeen, sich auf
die Suche rach den Zéglingen zu machen, oder Sie konfrontieren
sie mit den Folgen dieser Torheit. Die Bewohner des kleinen Al-
madanischen Fischerdérfchens sind wenig erbaut diber die nicht-
lichen Unrubhestifter. Es liegt an den Helden, ob die Ausreifler heil
zu ihrem Meister zuriickkehren kénnen, oder die aufgebrachwen
Almadaner an den verschreckten Jungen ein Exempel statuieren.

Yussuf sal Rafim (*995 BF, Adlernase, zahlreiche Kampfnar-
ben, strenggliubig aber hochmiitig, unruhiger Blick) wird im
Shadif als Volksheld verehre, seit er den Harem eines einfluss-
reichen Beys im Alleingang aus Riuberhand errettete. Seit einer
Pilgerreise nach Keft ist seine Weltoffenheit jedoch kalter Ver-
achtung gewichen, und er missbraucht seine Fihigkeiten, um
sich in wechselnden Stidten als Auftragsmérder zu verdingen,
bevorzugt gegen ungliubige Ziele. Haben die Helden sich mich-
tige Feinde gemacht, ist es méglich, dass er auf sie angesetzt wird.
Sie kénnen Yussuf aber auch als Handlanger eines Schurken ein-
setzen, der sich die religidse Verblendung des jungen Mannes
zunutze macht.

GEHEINUISSE

o Det Verlarene Schn: Rafim al-Halan hat trose diverser
Angebote nie eine Frau genommen, denn auch wenn er
mit seinem alsen Leben als Perainio Yantez abgeschlossen
hat, so plagen ihn so manches Mal die Geistex der Vergan-
genheit. Als junger Mann zeugte er einen Sohn mit einer
puniner Tochter aus adligem Hause. Um nicht da Gesicht
zu verlieren, folgte die EheschlieRung, die Verbindung
jedoch war wenig gliicklich, da aus rahjagefilliger aber
flichtiger Leidenschaft geboren. So verlieB er schon bald
seine junge Familie, sehr zum Arger seiner Angetrauren,
die sich im Sich gelassen wihnte. Seine Frau ist inzwischen
verstorben, - und was aus seinem Sohn geworden ist, darii-
ber kann der in Abgeschiedenheit lebende Schwertmeister
nur spekulieren.

<) Reconquista!: Seit einiger Zeit gibt es im Grenagebiet
immer haufiger Arger mit Anhingern der Reconquista,
welche die ehemals Almada zugehérigen Gebiete nicht
linger in unter der Herrschaft der Novadis sehen wol-
len. Dass Rafim in einer der treibenden Krifte hinter den
Oberfillen auf novadisch besiedelte Gebiete siidlich des
Yaquirs ausgerechnet seinen Enkel Abmadeo die Madjani
(*1018 BE, steahlend blaue Augen, aufbrausendes Tem-
perament, hasst Novadis) erkennen musste, schmerzt den
alten Schwertmeister sehr. In seinem Inneren hoftt er auf
eine Aussshnung mit dem wiitenden jungen Mann, der
bisher weder um seine Herkunft noch das wahre Schicksal
seines Grofvaters weifl.



ScanLailL mi

RAVFEN

Vollstandiger Name: Scanlail gi Uinins

Albernisches Raufen

Standorte: Havena, Bethana, Elen-
vina, AlAnfa

Wappen/Symbol: silberner Si-

bel und Buckler gekreuz tiber
silberner Wellenlinie vor blauem
Grund

Wahlspruch: Altior Adversis (Uber
Widrigkeiten erhaben)
Legitimation: First Cuanu ui Ben-
nain (1011 BF)

Spezialgebiet: Sibel, Kurzschwert, Buckler, Kampf zur See und
im Wasser

Personen der Historie: Krona Adersin (*963 BF)

Bedeutende Abginger: Der Dicke Radulf, betiihmter
Kaperkimpfer, Swafgard Eiriksdottir, dic elegan-
te Thorwalerin, Corazon Efferdanez, bildet in
Al'Anfa aus (*1004 BF)
GroQe: groff (durch Ableger, die einzelnen
Schulen eher hinlinglich)
Beziehungen: grof (viele adlige Abganger)
Finanzkraft: ansehnlich
Ausstattung: ansehnlich (schwimmende Fecht-
plactform, wercvolles Exemplar des Vademecums
[ das Waffembandswerk mit zahlreichen handschrift-
lichen Anmerkungen der Autorin und ibres Schiilerin Scanlail)
Besonderheiten: Scanlail ni Uinin legt besonderes Augenmerk
darauf, den Umgang mit unsicheren Kampfbedingungen zu
meistern

»NE Uinin-Schiiler wissen, dass wabre Schuertmeisterschaft nichtnur
in Turnieren und Duellen errungen werden kann. Turniere sind fiir
das wahre Gefecht nicht zu gebrauchen. Dort kennt ibr Ort, Zeit,
Regein, euren Gegner, und es gibt dort sogar einen Schiedsrichser, der
siber diese Regeln wacht. Turniere sind Wettkimpfe, keine Kampfe.
Wiy lernen hier kimpfen, nicht spielen!

Hier lernt ibr den Umgang mit der Unsicherbeit. Ibr miisst euch an-
passen kinnen, auf ein schwankendes Schiffideck, einen unchrenhaf-
ten Gegner, eine zerbmochene Wajfe.

Ihr wevdet eine Philosophie der Unsicherbeit verinnerlichen, und ibr
werdet siben, dieselben Schritte, Haue und Paraden immer und im-
mer wieder siben, bis ibr auch die Unsicherheit meistern kénnt. Ihr
werdet erst handeln, dann denken. Alles andese liegt nicht in der Na-
tur des Menschen, und wenn es die Hesindejiinger noch so oft behaup-
ten. Thr werdet abso lernen, ewrem Instinkt zu vertrauen. Ihr werdet
aber auch akzeptieren, dass ibr keinen Anspruch darauf habt, aufder
Gewinnerseite zu steben. Pfade werden sich verschliefien, und ihr wer-
det rubig bleiben und einen anderen Weg wihlen. Denn dies ist der
Weg Rondras. Dies ist der Weg des guten Kimpfers.

Vergesst, nicht: Seine Pline auscusprechen ist der sicherswe Weg, die Got-
ter lachen zu hiren. Alw befreit euren Geist, und lernt zu kdmpfen!™
-—Scanlail ni Uinin vor der ersten Fechwtunde neuer Zoglinge, neu-
zeitlich

GEscHicHTE

Scanlail ni Uinin war die erste und gleichzeitig letzte Schiilerin
Krona Adersins. Mic dem Siegelring in der Tasche und nach lan-
gen Jahren der Wanderung kehrte Scanlail zu Krona Adersins
Schule zuriick, um dort ihre Meisterpriifung abzulegen, kurz be-
vor sich Krona aufgrund einer Verletzung zuriickziehen musste.
Daraufhin wurde Scanlail mit Segen Brins von Gareth angeboten,
die Schule zu iibernehmen, bis Kronas Sohne selbst ihre Schwert-
meisterschaft erlangt hatten. Doch die Albernierin wollte nicht das

Nichstliegende tun und die Liicke fiillen, sondern ihren eigenen
Stil griinden. Sie konnte auch den ,ausschweifenden Anderthalb-
hinder-Experimenten® der S6hne Kronas nichts abgewinnen, sah
darin sogar beinahe einen Treuebruch am Stil der alten Freundin.

Daher griindete sie 1011 BF kurzerhand cine eigene Schule in
ihrer Heimat Albernia.

Das Recht dafiir verlich Fiirst Cuanu us Bennain nur zu gern, war
ihm doch an der Ausbildung von alberniatreuen Kimpfern zu den
unruhigen Zeiten des Orkensteerrs und der Answinkrise sehr gelegen.
Ni Uinin lehrt heute in ihrer Kampfschule in Havena einen Sril,
der sich statk an Keona Adersins Vademecum fiér das Waffenhand-
werk (siche Seite 162) orientiert. Die albernische Schwertmeisterin
lieB dabei auch Elemente aus ihren Wanderjahren einfliefen, die
sie vor allem auf Schiffen der Flotten des Mittelieichs und sogar
auf einem Drachenboot ihrer thorwalschen Vorfahten erlernt
hacte. Damit entwickelte sie Kronas Stil weiter, wobei sie mehr
Augenmetk auf den Kampf mit dem Faustschild als mit sperrige-
ren Schilden legte. Dazu favorisiert sie den Sibel und interpretiert
Schildschlige mit thorwalschen Rundschilden fir den schnelleren
Buckler um. Ali dies trigt dem Kampf in beengter Umgebung mit
zahlreichen Hindernissen Rechnung, wie er auf einem Schiftsdeck
ausgetragen wird.

Die ersten Schwertmeisterdes Albernischen Raufensgriindeten Ab-
leger in Elenvina und Bethana. Im Zuge des Konfliktes zwischen
den Nordmarken und Albernia kam es in jiingster Zeit immer wie-
der zu Duellen zwischen Gesellinnen aus beiden Provinzen. Kvalor
von Klippag, der Meister der Niederlassung in Elenvina, lief§ sich
daraufhin sogar zu abfilligen Bemerkungen gegeniiber den Ein-
wohnern Albernias hinreifen. Nach einem klirenden Duell mit
seiner ehemaligen Meisterin wahren beide Schulen aber inzwi-
schen wieder Neutralitit.

In Kuslik und Dr6l ist Scanlails Kampfkunst als Schildschliger-Stil
bekannt, wird dort aber nur von wandernden Schwertgesellinnen



weitergegeben und besitzt keine eigene Niederlassung, Im Jahre
1030 BF sorgte die Ecéffnung eines weiteren Ablegers des Alber-
nischen Raufens auf den Strafen Havenas fiir Aufsehen. Corazon
Efferdanez, eine Abgingerin des Schule, erdfnete in A'Anfa eine
unlizensierte Niederlassung. Ausgerechaet in der Pestbeule des Sii-
dens wird nun der heimatliche Stil gelehrt — ein Skandal fiir swol-
ze Albernier. Doch aller Protest war vetgebens, hat das Recht des
Mittelreichs doch keine Giiltigkeit im tiefen Siiden. A len leeren
Drohungen zum Trotz floriere Efferdanee’ Schule ungestdrt durch
den Zulaufaus den Reihen der wohlhabenden Fanas und Granden
gleichermaflen. Meisterin Scanlail schweige sich zu dem Vorfell
aus, was ihr hinter vorgehaltener Hand geiufierte Kritik einbringt.

LEBEID Anl DER SCHVULE

Viele Adlige am Grofien Fluss sehen zwar immer noch das klas-
sische Knappentum fiir ihre Stammbhalter als Ideal, gerade fiir
ihre zweit- oder drittgeborenen Sprosslinge erscheint jedoch eine
moderne Schwertgesellenausbildung als gute Gewihrleistung ei-
nes eigenen und doch standesgemifien Auskommens durch das
Waffenhandwerk.

Scanlails Schule in der swlzen Stadt Havena 6ffner jedoch ihre
Tore nicht nur fiir Adlige des alten Schlags — auch wohlhabende
Biirger erhalten hier die Mglichkeit, ihren Kindern eineruhmrei-
che Zukunft zu sichern.

Der Fechtstil hat nicht nur Zulauf aus Albetnia, auch andere See-
fahrernationen haben den Wert von geschulten Einzelkimpfern
als Teil jhrer Schiffsbesatzungen erkannt. Dadurch gewann das
Albernische Raufen auch im Horasreich und in Meridiana an Po-
pularisit.

Die Fechtschule ist in einem Stadthaus am Ufer des Groffen Flusses
untergebracht. Neben dem eigentlichen Fechrsaal dienen noch ein
Sandplarz, eine Schlammgrube, das Meer sowie dessen Kiiste, ein
kleines Waldstiick und sogar eine schwimmende Plattform am Kai
als Ubungssatte.

Die Zoglinge werden wihtend der Fecheiibungen mic duflerster
Strenge unterrichtet. Abseits davon geniefen sie aber grofie Frei-
heiten, wohnen meist als Kinder wohlhabender Eltern in Zimmern
im Stadtkern und sind durchaus angehalten, ihre Umgangsformen
im Stadtleben zu erproben. Dies gilt aber nur zu den Gelegenhei-
ten, an denen Scanlail in ihrem Anwesen in Havena unterrichtet.
Die Schwertmeisterin zieht mit ihren Schiilerinnen oft agelang
durch Albernia, um sie Kameradschaft zu lehren und vor allem,
um sie in sséndig neue Situation zu bringen, mit denen die Gesel-
linnen zurechtkommen miissen.

Wegen ihrer héflichen und hameradschaftlichen Art gelten die Ge-
sellinnen gerade bei den als ehrenhafte Konkurrenz angesehenen
Akademielariegern und Adersin-Schiilern als gern gesehene Part-
ner in freundschaftlichen Auseinandersetzungen, seien sie mit ge-
schliffener Rhetorik oder mit dem Schwert ausgefochten. Gerade

Das VapEmEecvunm FUR DAS WAFFENHAN DWERK.

vMerke, dies ist die erste Lebe des Schwertes;
Dass du die Hiue von beiden Seiten lernst hauen,
Dass du stark und gevecht willst fechten
Gleich Rondyas Geist und Rondras Klauen.

Wer vor Héuen fliehs, darf kleiner Kounsy sich freuen;
Finde Hut fiir Hau, du darfit das Band nicht scheuen
Fall im Vor aus, nicht schwach und nicht-mild,
Kein Streich begegnet sodann deinem Schild,

Hau nicht zum Schweite,
Sondern stess zur Blifie,
Zum Kopfund zum Leibe.
Was Du hauen willst,
haw.aus des ganzen Kirpers Wucht. «
—Auszug aus Krona Adersins Vademecum
fiir das Waffenhandwerk, 985 BF

Mit dieser Schrift schuf Krona Adersint, wenn auch in der Fecht-
kunst begnadeter als in der Dichckunse, einen Leitfaden fiir ihre
Schiiler, um sich Techniken besser einprigen und nachschlagen zu
kdnnen. Urspriinglich angefertige wurde das Buch in handschriftli-
cher Ausgabe fiir eine Tochter des Barons von Tannwirk, spiter aber
wucde es zur weiteren Verwendung gedruckt und vervielfslrigr.

Neben der reichen Bebilderung erleichtert die Formulierung
des Textes in Merkversen das Reproduzieren der Mangver.
Trotzdem sind nicht alle Techniken aus dem Vademecum ein-

fach zu erlernen. Viele Bilder und Beschreibungen sind absicht-
lich vage oder doppeldeutig gehalten, um die Geheimnisse der
Schwertmeister nicht offen an Konkurrenten Preis zu geben.
Danmit ist das Vademecum eigentlich kein eigenstindiges Lehr-
buch, sondern eher Ubungs- und Erinnerungshilfe fiir Zglin-
ge der Schwertschule.

Das Werk Kronas —fiir viele Schiiler fortan unentbehrlich — wurde
jedoch angefeindet, die Verfasserin gar des Hochverrats wegen Wei-
tetgabe von Geheimwissen des Kriegerstands bezichtigt. Die oben
angesprochene, nur Kundigen mégliche Entschliisselung von Vers
und Bild konnte diese Vorwiirfe jedoch entkriften. Nichtsdesto-
trotz hac die Schwertgesellenbewegung immer noch mit der Kritik
zu limpfen, lange gehiitete Geheimnisse zu verraten — trotzdem
oder vielleicht gerade deshalb erscheint der rasante Aufst eg dieses
Wegs der Kimpferausbildung umso beeindruckender.

Krona Adersin legse in ihrem Buch nur geringe Gewichtung auf
den Anderthalbhinder, im Gegensatz zu ihten Sohnen — sie er-
probte und dokumentierte vor allen Dingen den Kampf mit | ang-
schwert und Schild, teilweise auch Buckler.

Ein Kiinstler, dessen Name bereiss vergessen ist, schuf die Illust-
rationen, auf denen meist Fechter zu erkennen sind, welche ohne
Hamisch kimpfen — in edle Tuniken gekleidete Adlige, in einfa-
ches Leinen gewandete Gerichaskimpfer oder Duellanten in den
Wappenrocken der Rondrageweihten.

Eine um allerhand Anderthalbhindertechniken erweiterte Ausge-
be der Gebriider Adersin ist ebenfalls seit Kurzem erhiltlich.
Spielwerte fiir das Wetk finden sich in Geographia 218.



Fechirafe!

der Umgang mit den Kriegern aus der Akademie Ruadas Ehr ist
seit dem Konflike gegen die Nordmarken eher freundschaftlich.
Man demonstriert Geschlossenheit.

Trotz der vereinbarten Neutralitit streiten ni Uinins Abgingetin-
nen zuweilen mit der Klinge in der Hand mit thren Pendanw vom
Nordmirker Ableger der Schule um den richtigen Smandpunla.
Die Anzahl der ungliicklichen Todesfille bei solchen Auseinander-
seseungen nimmt aber seit dem Ende des Albernia-Nordmarken-
Konflikts immer weiter ab.

Auch wenn das Verhilenis zu anderen Aledemien und Schwert-
meisterstilen meist neutra! oder gar freundschaftlich ist, haben
wortreiche Beleidigungen scitens der Albernierinnen wihrend
ernsthafter Duelle — ein Bruch des ansonsten héflichen und res-
pekrvoilen Benehmens — schon zu so manch persénlicher Fehde
einzelner Abgingerinnen gefiihrr.

ALBERIIiISCHES RAVFED

. Wenn sich die Klingen zu kreuzen beginnen, vergiss deinen Plan. "
—Scanlail ni Uinin als Rat an einen Schiiler vor seinem ersten Du-
ell, neuzeitlich

Der Stil propagiert das Uberwinden der Unsicherheit. Am Mee-
resufer, im Seekampf, in beengter Umgebung, in Dunkelheit —
all dies sind Situationen, mit denen speziell die Gesellin des ai
Uinin-Stils konfrontiert wird und die sie meistern muss. Dies
gelingt durch die Kampftugenden Druck, Geschwindigkeit und
Kontrolle. Ein sicherer Stand und das Abwarten des rechten Mo-
ments sind wichtiger als eine unbedachse Offensive. Dabei werden
immer wieder die Huten gewechselt, um Aktionen des Gegners
frithzeitig zu unterbinden. Dies erscheint von auflen wie ein ge-
genseitiges Belauern. Sobald der rechte Moment aber da ist, wiitet
der Kampf geradezu. Sowohl Klingen als auch Faustschilde befin-
denssich oft in Kontakt miseinander. Jede Aktion des Gegners wird

im Ansartz gestort, um dem Gegeniiber die Sicherheit und Initiad-
ve zu nehmen, zu kontern, ihn aus seinem Rhythmus zu bringen.
Der Buckler schiitzt in der Hut stess die gefihrdete Schwerthand.
Ansonsten wird er sehr aktiv gefiihrr und dient dem Aufrechre:-
halten der Konuolle der gegnerischken Klinge. Mit der Hilfe des
Faustschilds kann die eigene Klinge aus dem Band mit der Waffe
des Gegners befreit werden, wodurch die Schwertgesellin selbst
stechen oder zuschlagen kann. Hierbei sind sicher auszufihrende
Hiebtechniken mit Kraft aus der Korperdrehung allerdings weit
verbreiteter als die modernen Stiche des Adersin-Stils, da auf See
seltener mit schweren Riistungen gerechner werden muss, deren
Schwachstellen durchstoffen werden miissen. Es wird nicht ge-
gen die Kraft des Gegners gearbeitet, sondern diese wird genutzt
oder umgelenkt, erginzt durch prizise Beinarbeit, Schwung aus
dem Obetkdiper, Mercenario-Techniken in kurzer Diswanz, nied-
rige Tritte gegen die Beine des Gegeniibers und vor allem durch
Schildschlige, was den Begriff Raufen prigte.

Sibel, Kusliker Sibel und Kurzschwert sind fiir diesen Stil hes-
vorragend gecignet. Mit dem Sibel wird hiufig klassisch defensiv
gefochten, wihrend der offensive Kurzschwestkampf in kureer Di-
stanz erst kiirzlich Einzugin den Lehrplan gehalten hat. Auch der
Kampf mit dem thocwalschen Rundschild wird in Grundziigen
gelehrt, um sich vor Pfeilbeschuss zu schiitzen. Wurfspeer oder -
messer decken Konfrontationen kurz vor dem Entern ab. Der Stil
verzichtet vollkommen auf schwere Riistungen, die viele Hand-
lungsoptionen vereiteln wiirden — gerade auf See.

Albernias lange Tradition des Bardentums und die Macht des ge-
sprochenen Wortes sind auch den Schwersgesellinnen wohl bewusst:
gezielte Schmihungen und Provokationen stellen eine weitere typi-
sche Waffe im Acsenal des Albernischen Ranfens dar. Nichwdestotrotz
schirft Scanlail ihren Z5glingen ein, ihren 2lbemischen Seolz herun-
terzuschlucken und stets Respekt vor dem Gegner zu haben.
Respekt und Hoflichkeit zeichnen auch das Benehmen der Zglin-
ge aullerhalb eines Duells aus. Die Tugend Haflichkeit wird aber



in der Tat nur in Situationen geachset, in denen keine Klingen im
Spiel sind. Allerdings wirlat das Bewusstsein, mit allen Situationen
auf irgendeine Weise klarkommen zu kénnen, aach Auflen oft
tiberheblich und arrogant.

AVSPRAGUNG DER PRINZiPIENTREVE

Als reue Schiilerin Krona Adersins gibt Scanlail ihre Prinaipienivene
dergestalt an ihre Zoglinge weiter, dass sie den Prinzipien des Ader-
sin-Stils sehr dhnelt (siche dort). Allerdings bedeutet hier Loyalizit
vor allem die Loyalitit gegeniiber dem Kapitin des Schiffes, aufdem
die Gesellin dient, und den Kameraden der Manaschaft gegeniiber.
Auch wird eine Schiilerin Scanlails stets die Treue ihrer Meisterin
gegeniiber wahren und immer bemiiht sein, ihr keine Schande zu
machen durch Feigheit oder Dummbeit.

Respekt trite an die Stelle der Ehrenhaftigkest. Zwas ist Fechten nach
rondrianischen Tugenden immer noch ein theoretisches Ideal, gilt
aber in Ichre und Praxis als iiberholt. Gerade im schmuezigen
Nahkampf auf oder unter Deck wird nur durch das Ausnutzen
jeder Schwiche des Gegners der Sieg errungen. Nichtsdestotrotz
zollt die Gesellin des Albernischen Raufens ihrem Gegeniiber Res-
pekt, sei dies der Gegner im Kampf oder der einfache Matrose bei
seiner Arbeit. Dadurch erscheint der Stil alles andere als ehrlos.

Schwerigeselle

PERSONEN DER SCHVULE

Scanirair ni Vinmin, SCHWERFmEiSTERIN

Die Albemierin (*973 BE, 181 Halbfinger, schwarze Haare mit
grauen Steihnen, 2ih, wendig trotz des hohen Alters) ist das drit-
te Kind einer angesehenen Junkersfamilie in Albernia. Sie sollte
dem Willen ihrer Eltern nach eine Weihe anstreben, doch das
Midchen schien von keiner Kirche berufen. Scanlails Vater gab
dem familientypischen Starrsinn seiner Tochter bald nach. Er
sah in der neuen Schule einer jungen Waffengefihitin, die er erst
kiirzlich wihrend eines Feldzugs auf dem vetfluchten Eiland Ma-
raskan kennen und schitzen gelernt hatte, eine neue Méglichkeit
fiir seine widerspenstige Tochter. Zwar war ihm Krona Adersins
neuartiger Weg einer Ausbildung fiir Handwerker am Schwert
suspekt, er hartte aber bei einem dritten, und zudem sehr wider-
spenstigen Kind nicht viel zu verlieren. Das teure I.ehrgeld hitte
sonst in eine Mitgift der ungehorsamen Tochter investiert werden
miissen. Scanlail enttduschte weder Vater noch Meisterin. Sie sah
in der Ausbildung eine Mdglichkeit, die Tugenden ihrer thorwal-
schen Ahnen im Enterkampf wieder zu beleben und griindete

Was denkeo die Schiiler des ni Uinin-Stils iiber ...

... Temnieskimpfer: .Bekannter Orr, rechte Zeit, eine
Verbeugung, bevor es los geht, und sogar ein Richter, der
iiber die Regeln wacht. Das ist eher Spiel als Kampf. Der
siegreiche Fechter meistert beides. Aber der echte Kampf
ist so viel bedeutender.”

... den Ableger in Elenvina: ,Sie sind uns beinahe eben-
biirtig — doch Rondra sieht es sicher nicht gerne, dass sie
dem grausamen Jast die Treue hielten. Daher schenkt sie
meist uns den Sieg."

... einfache Matrosen: ,Achte den Schiffsjungen, der das
Deck wischt, auf dem du sicher stehen sollst! Auch ein See-
mann ist wettvoll, mit einem schlichten Entermesser, der
dir zur Seite steht.”

... Gegaer im Duell: ,Sicherlich bast du nicht erwarret,
dass ich auch das kommen sehe. Aber so geht es bei uns
zu: Scanlail nimmt den auf; der von allem das Beste lann.
Der Rest sammelt sich ohnehin bei euch an der Akademie.
Und jetzt willst du’s wissen? Ich kann noch sprechen, wih-
rend du nur schnaufst!

Was denkt/denken ... iiber die Schiiler des ni Uinin-Stit
... Volkes Stimme in Albemia: ,Jmmerhéflich, die feinen
Becliter, aber trotzdem selesames Volk. Der Borwyn von
nebenan hat sie letztens alle wie die Hiihner auf der Stange
einbeinig auf Fissern turnen sehen. Vollig verriickt.

... Seeoffiziere: ,Dieses Albernische Raufen ist im Enter-
kampf unschlagbar. Wenn ich fiir meine Besatzung einen
Wunsch frei hitte, nehme ich einen Schiffsmagier wih-
rend eines Sturms, aber eine Scbwertgesellin wihrend ei-
nes Enterkampfs.”

... Gegner im Duell: ,Diese stindigén Beleidigungen sind
weder hoflich noch ehrenhak.”



nach vielen Jahren der Lehre ihre eigene Schule. Heute 2ihlt sie
sich selbst zum ,alten Eisen®, gilt aber als Waffenmeisterin des
Sibels. Diesen fithrt sie immer noch unschlagbar zusammen mit
dem Buckler, oder seltener im beidhindigen Kampf zusammen
mit einem Kurzschwert. Scanlail stellt dies jedoch selten unver
Beweis, da sie auferhalb ihres Unterrichts so gut wie nie ficht und
auf dem Smndpunk steht, dass ,, Turniere und derlei Unsinn® den
Geist flir wahre Kimpfe abstumpfen. Meisterin Scanlail ist sehr
darauf bedacht, ihren Schiilerinnen eine strenge, aber umfassende
Vorbereitung auf alle Gefahten des Kampfes mit auf den Weg zu
geben. Die Art des Kampfstils spiegelt immer auch die Persén-
lichkeit eines Fechtenden wider. Demnach ist Scanlail ni Uinin
entschlossen, unterschitzt ihre Gegner nicht und weiff um ihee
Stirken und Schwichen.

WEitERE PERSONEN im
UmrELp von ScanLaiL ni Vinin

Corazon Efferdanez (*1004 BF, dunkle Locken, sehr zierlich
fir eine Kimpferin, ihre ansonsten makellose Schonheit wird von
einer Wangennarbe entstellt) trige ihre Fechmarbe mit Stolz und
unverhiillt, da sich die feingliedrige Schonheit, die sich eher rahja-
als rondragefillig kleidet, ansonsten nicht als Kimpferin respek-
tiert glaubt.
Obwohl sie eine eigene Schule in Al'Anfa fiihrt, ist Corazon kei-
ne anerkannte Schwertmeisterin im Sinne der Schulen des Mit-
telreichs, gilt gar als schwarzes Schaf des Albernischen Raufens.
Mit dem Gesellenring am Finger brachte die duferst talentierce
Efferdanez ihre Walz durch die geforderten zwélf Kimpfe mit
anerkannten Schwertmeistern in nur sechs Jahren hinter sich
und bat Scanlail ni Uinin, ihre Schwertmeisterin, um die Meis-
terpeafung. Das albernische Kénigshaus verweigerte der jungen
Al Anfanerin allerdings die Erlaubnis, diese letzte Priifiung ab-
solvieren zu diirfen. Diese Entscheidung wurde mit Efferdanez’
Jugend begriindet, die Schwertgesellin sah aber eine politische
Motivation aufgrund ihrer Herkunft aus der Pestbeule des Sa-
dens als wahre Begriindung an.
Daraufhin eréffnete sie in ihrer Heimat, wo sich fast jedes Hin-
dernis mit Gold beseitigen lisst, mit ihrem auf der Walz erlang-
ten kleinen Vermégen eine eigene, nichtlizensierte Fechtschule.
Ibr Stil baut eher auf kurze Distanz und das schnelle Kurzschwert
als auf den Sibel. Efferdanez gilt ebenfalls als hervorragend in der
Kunst der subtilen Beleidigung. Sie macht hierdurch den blinden
Jihzorn oder die Verunsicherung des Gegners zu ibren michtigen
Vecbiindeten.
& Kvalor von Klippag (*995 BE, Kurzhaarschnitt, hinkt leicht
nach einer Verletzung) absolvierte als Freund Albernias die Meis-
terpriafing. In den Jahren des Krieges wurdeer aber in der Heimat
immer mehr vom Nordmirker Adel becinflusst und entwickelte
eine Abneigung gegen alles Albernische. Nur der Respekt seiner
Meisterin gegeniiber hindert ihn daran, dies auch offen an seine
Schiilerinnen weiterzugeben.
& Lutea della Leddici (*998 BF, Pagenschnitt, frith ergraut,
strenges Aufleres) steht weiterhin treu zu ihrer Meisterin. Sie
brachee die Vollendung des Fechtens zur See von Havena ins Ho-
rasreich, wo es sich grofler Beliebtheit erfreut. Traditionell lisst sie
einen Singer im vierjihrlichen Bardentreften in Bethana die Taten
ihrer Abgéngerinnen riihmen und wirbt so fiir ihre Schule.

Ein HeLp pEs ni Vinin-St¥iLs

Die Schwertgesellinnen des Albernischen Raufens sind darauf
vorbereitet, in einem Kampf @berrascht zu werden, unbelmnnte
Situationen meistern zu métssen und den Fihigkeiten ihrer Gegner
Respekt zu zollen. Zudem wissen sie, wie man Unwigbackeiten
abetwindet und den Kampf trotzdem gewinnt.

Um sich gar nicht erst an Regeln im Kampfzu gewShnen, sind die
Gesellinnen angehalten, nicht an Turnieren teilzunechmen - Eh-
renduelle und Probelémpfe natiirlich ausgeschlossen.

Ob sich die Schwertgesellin nach Erhalt ihres Siegelrings allerdings
an diese Empfehlung hilt, hingt nicht zuletzt von ihrer Perstn-
lichkeit ab.

Scanlails Zéglinge sind fiir ihr respektvolles und héfliches Vethal-
ten bekannt, die stindigen schmihlichen Kommentare wihrend
eines Kampfes scheinen mic diesem Vorurteil allerdings zu bre-
chen.

Im Gegensatz zu den Almadanern sind diese aber weniger leiden-
schaftlich und impulsiv, als vielmehr subtil und berechnend. l.etz-
tetes haben vor allem Efferdanez’ Schiilerinnen zur Kunst erhoben.
Aufgrund der bardischen Tradition in Albernia streben Scanlails
Gesellinnen ebenfalls danach, ihre Tawen in Liedern zu verewigen.
Bescheidenheit gehért also wahrlich nicht zu ihren Stirken. Ob-
wohl Magie auf See so manche Havarie verhindern kann, haben
nur Abgingerinnen aus Bethana ein eher offenes Verhiltnis zur
Magje, Schiiler aus Havena und Elenvina teilen oft das traditio-
nelle Misstrauen ihrer Stidte.

Das ALBERNNISCHE RAVFEN im SPIEL

Scanlails Stadthaus, ebenso wie die Ableger der Schule, ist nicht
nur eine Anlaufstelle fiir Schwertgesellen anderer Stile, sondern
auch fiir Offiziere zur See, die sich mit den speziellen Erforder-
nissen des Fechtens Matrose gegen Matrosin vertraut machen
oder weiterbilden wollen. Fiir Fechter, die nach Perfektion ih-
rer Kunst streben, ist es gegen gutes Gold méglich, den Weg
zur eigenen Waffenmeisterschaft in Sibel oder Kusliker Sibel
gewiesen zu bekommen. In AI'Anfa hingegen wird ein Erlangen
der Waffenmeisterschaft in der Handhabung des Kurzschwerts
gelehre.

Meisterin ni Uinin und ihren Z8glingen kann man iiberall in
Albernia an vielen auch ungewshnlichen Orten begegnen. Die
Zsglinge sollen schlieflich in allerhand Umgebungen zueecht-
kommen, auch in schmierigen Spelunken oder im hiifthohen
Flusswasser.

SZENMARIOIDEEN

Scanlail bittet die Helden, einen ihrer ehemaligen Schiiler aus-
findig zu machen. Dieser zerstritt sich mit seiner Meisterin gleich
nach der Gesellenptiifing. Ni Uinin hofft, sich mit dem talentier-
ten jungen Schwertgesellen wieder zu versshnen, da sie ihn fiir
einen geeigneten Kandidaren fiir die Ubernahme ihrer Schule hilt.
Sie ist langsam in einem Alter, in dem sie die Klinge ruhen lassen
will und hat keine leiblichen Erben. Es wird nicht leicht werden,
den Gesuchten iibethaupt erst zu finde#, und danach werden die
Helden wenig erfreut sein zu erfahren, dass Gheefwic (siehe unten)
Scanlails Bastard ist und nicht daran denkt, zu seiner ,cyranni-



schen und unzuftiedenen Mutter* zuriickzukehren. Im offiziellen
Aventurien wird davon ausgegangen, dass sich Ghaelwic innerhalb
der aichsten finf Jahre einen Namen als Schwertkimpfer machen
wird, sich mit seiner Mutter versohnt, von ihr anerkannt wird,
ihren Namen ui Uinin an- und die Schule Gibernimmt.

Einer von Kvalor von Klippage Lieblingsschiilern strebt auf
der Walz eine Priifung in Scanlails Schule an. Dort jedoch be-
gegnet er einer erfahreneren Schwertgesellin, die ihm nicht nur
ein hlaues Auge, sondern gleich mehrere Narben und ein ange-
knackstes Ego verpasst. Beide steigern sich in ihrer Fehde in die
alte Feindschaft zwischen Albernia und den Nordmarken hinein,
so dass es, obgleich die Schwertmeister selbst Neutralitit gelobt
haben, beinahe zu einer tiefen Spaltung der Gesellen kommt.
Dies kann nur verhindert werden, wenn die beiden Konkurren-
ten mit Hilfe der Helden erkennen, dass sie Rivalitit, Eifersucht
und Heimtiicke nicht nur im Sinne des gelobten Friedens ver-
gessen sollten, sondern auch, weil Rahja ein spdttisch blitzendes
Auge aufsie geworfen hat.

Seenlail benétigt immer wieder Helfer, um ihren Schiilern
eine neue unbekannte Gefahr zu bieten. Vielleicht muss ein Un-
getiim, wie etwa ein Oger, lebendig beschafft, ein Uberfafl auf
der Strafle fingiert oder ein Spieftutenlauferdacht und durch die
Helden realisiert werden?

GEHEimMmiSSE DER SCANLA{L-SCHVLE

O Corszm Efferdarez erdfinete ihre Schule mit dem Se-
gen Scanlail ni Uinins, die Schwertperfektion iiber Politik
stellt und daher nicht mit der Entscheidung des Konigs-
hauses einversranden wat. Im Geheimen absolvierse Co-
razon sogar erfolgreich eine Meisterpriifung bei ihrer alten
Schwertmeisterin. Wenn sie den Skandal beriicksichtigt,
den die Erffiung der Schule in AlAnfa bereits ausgeldst
hat, ist ni Uinin nur zu schr daran gelegen, dass niemand
von dieser Priifung erfihrt. Darauf angesprochen, stiinde
zwar Aussage gegen Aussage, aber Scaniail will sich nicht
auch noch der Liige schuldig machen. (*}

< Vor Erdffnung ihrer Schule empfing Scanlail einen
unehelichen Sohn von einem Thorwaler Piraten. Um ihre
Meisterpriifung nicht zu geféhrden, hict sie die Schwan-
gerschafv geheim und lie ihren Sohn Ghaelwic Hakkon-
son — wenige Besuche im Jahr ausgenommen — von einer
Amme heranzichen. Nichisdestotrotz nahm sie ihn als
Schiiler in ihrer Schule auf, als er in das entsprechende Al-
ter kam. Sie brach mit ihrem Grundsatz, alle adligen und
biirgerlichen Zsglinge mit gleicher Strenge zu behandeln
und forderte ihren Sohn iiber die Mafen, sollte er doch
einst die Schwertschule iibernehmen. Ghaelwic befindet
sich zur Zeit auf seiner Walz, denke aber trowz herausragen-
den Talents nicht daran, die Meistetpriifung anzustreben
oder gar die Schule seiner Mutter zu ibernehmen, sondern
genieflt Aves’ und Rahjas Freiheiten. ()



Vollstindiger Name: Nerida Shirinhas Schule der Fechtkunst
zu Khunchom

Standort: auflerhalb Khunchoms an den Ufern
des Griinen Mhanadi

Wappen/Symbol: zwei gekreuzte Khunchomer,
hiufig mit Kalligraphien umrankt oder unterlegt
Wahlspruch: Achte und schiztze!

Teager: ehemals Dexter von der Schanz, heute Fér-
derung durch den Grofifiirsten

Spezialgebiet: Kampf mit dem Khuchomer und
Doppelkhunchomer

Personen der Historie: Nerida Shirinha, Schwert-
meisterin und Inhaberin der Fechtschule (*978 BF),
Dexter von der Schanz, Neridas Ehemann, Stifter
der Schule (*952 BF, ¢ 1025 BF)
Bedewende Abginger: Dhamara al Fahd,
Hauptdfrau der Ritwr des immerwdbrenden
Kampfes, Ausbildung abgebrochen

(*987 BF), Abu ibn Alnk erfahrener Aben-
veurer, Ziehsohn des Artefakmmagiers Rhubaa
ARifwh (*988 BF), Yali ibn Jawid, aufstreben-
der Diamantgardist im Palast des Groffirsten
(*1006 BF), Jamal ibn Nadrash, Hauptmann
der Khunchomer Stadtgarde, Fechtunserricht
(*1008 BF)
Grofle: je nach Jahrgangsstirke zwischen 35
und 50 Schiiler, drei [ehrmeister
Beziechungen: grof (in Khunchom, freund-
schaftliche Beziebungen zur Kriegs-Fakulsr der
Universivit Al’Anfa)
Finanzkraft: groff
Ausstattung: verschwenderisch
Besonderheiten: neben dem vollendeten
Kampf mit Khunchomer und Doppelkhunchomer ist die
Schule besonders fiir die Vermittlung trulamidischer Werte
und Kultur bekannt

+Deine Feinde im Vorbagehen in zwei Teile spalten, ibr Herz durch-
bobren noch bevor ibr abgeschlagenes Haupt den Boden beriilrt? Den
grofien Doppelkhunchomer fiibren, als wire er eine Feder und dabei
elegant tinzelnd deine Feinde verspotsen? Feqz ist dir hold an diesem
Tag, Effendi! Was dein Herz auch begebrs, in Nevida Shivinhas Fechs-
schule kannst du es lernen! Meisterin Nerida Shirinbas lasst keinen
deiner Wiinsche unerfillt — fiir nur flinfzebn Marawedi im Mond ... "
—ein Ausrafer auf dem Khunchomer Basarn 1035 BF

Die Schwertgesellenschule wurde 1004 BF vom nordmirkischen
Edlen Dexter von der Schanz gegriindet, um seiner jungen Frau
Nerida Shirinha eine Freude za machen. Sein Ziel was, ihr die Zeit
seiner Abwesenheit zu versiiffen, doch Nerida sté1te sich wenigda-
ran, dass iht Mann hiufig unterwegs war, um lukrative Kontrakee
fiir seine Familie auszuhandeln. Zuerst von vielen miide belichel,
festigze sie ihren Rufals wahre Kampfvirtuosin, als sie wihrend der
Feierlichkeiten zu einer Schiffssaufe 1005 BF einen Anschlag auf
Grof3fiirst Istav Kulibin verhinderte und eigenhiindig ein halbes
Dutzend Angreifer abwehrte. Die Férderung durch das Grofifiirs-
tenhaus verschaffte Neridas Fechtschule regen Zulauf und bereits
1009 BF konnte die fiisch emannte Schwertmeisterin den ersten
Absolventen zum Abschluss gratulieren.

Nach dem Tod ihres Mannes im Jahr 1025 BF zog Nerida sich fuie
ein Jahr der Trauer zuriick und tiberlief die Leitung der Schule
ihren Meisterschiilern Mesut und Farhah. Ecst fiir die Abschluss-
priifung ihres Sohnes kehrte sie zuriick.

In der Nacht der Drachentriume 1033 BF geriet das Schulge-
biude trotz seiner Entfernung vom Ssadtzentrum in Brand, das
mutige Eingreifen einiger Schiiler konnte aber Schlimmeres ver-
hindern.

DiE AvsBiLpvnG BEi [IERiDA SHIRINHA
Auch wenn viele wohlhabende Eltern von nah und fern sich eine
solche Ausbildung fiir ihren Spross wiinschen, nimmt Nerida
Shirinha jedes Jahr nur die zehn vielversprechendsten Talente an
ihrer Schule auf. Einzig fiir langjihrige Freunde, von denen sie
in der Khunchomer Oberschicht einige ihr eigen nennt, macht
sie eine Ausnahme und reserviert einen Platz, doch auch dann
muss sich der Nachwuchs zumindest passabel anstellen, fiirch-
tet sie doch zu sehr um ihren guten Ruf. Und natiirlich muss
das horrende Schuldgeld von 30 Dukaten im Mond aufgebracht
werden. Gliicklicherweise ebnet aber auch eine abgebrochene
Ausbildung in Khunchom den Weg in prestigetrichtige Positio-
nen, sei es als Seesdldner, in Stadt- oder Hafengarde, oder aber in
der Diamantgarde, die fiir die Sicherheit der Groffirstenfamilie
sorgt. Und auch Fechtstunden bei der Meisterin selbst sind eine
Auszeichnung, die niemand unerwihnt lisst, so er fiir eine An-
stellung vorspricht.

Nur etwa drei bis fiinf Schiiler bestehen nach der fiinfjihrigen
Ausbildung die Abschlusspriifung. Der Rest scheidet vorher aus,
meist weil er den hohen Anspriichen der Meisterin nicht geniigt.
Die Herkunft ihrer Schiiler ist fiir sie kaum von Bedeutung, so-
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lange sie sich zu benehmen wissen. Vielversprechende Kandidasen
bringe sie auch schon einmal von einem Besuch des Al’Anfaner
Sklavenmarktes mit. Nerida fordert auflerdem besonders geme
junge Frauen. Aach vor ihrer Ehe mit einem Nordlinder war sie
duferst selbstswindig, und nichts verachtet sie mehr, als wean Vi-
ter ihren Tochtemn, bei entsprechender Neigung, eine Ausbildung
an der Waffe verwehren.

Das kleine umfriedete Landhaus auffethalb der Ssadtmauem biecet
geradezu dekadenten Komfort. Die Zimmer mit bequemen Diwa-
nen und weichen Teppichen ausgeswttet, der Innenhof lidt mit
seinen Whasserspielen und der gepflegten Begriinung zum ensspan-
nen ein. Nerida Shirinha selbst lebt jedoch, wie auch Ziglinge
aus einigen wohlhabenden Khunchomer Familien, nicht auf dem
Anwesen, sondern in ihrem Stadthaus.

Die Waffeniibungen mit Khunchomer und dem schweren Dop-
pelkhunchomer finden im Schatten der Dattelpalmenaufdem iu-
Beren Hof oder an den Ufern des griinen Mhanadi statt. Theore-
tische Unterweisungen sowie Unterricht in Benimm und klassisch
tulamidischen Werten finden meist in einem der verschwenderisch
eingerichtesen Salons statt. Schon seit einigen Jahren erfolgen die
Unterweisungen hauptsichlich durch Neridas Meisterschiiler, die
Schwertmeisterin selbst kommt inzwischen fast ausschlielich fiir
die Fechtstunden aus der Stadt angereist. Den Schiilern bleibt ne-
ben den reguliren Unterrichtseinheiten so viel Zeit zum Selbststu-
dium und zum Uben miteinander.

Personen am [IErRiDA
SHirRIinHAS FECHTSCHVLE

[IERiDA SHiRIDHA

Die Schwermmeisterin (*978 BF, silbergraue Strzhnen im dunklen
Haar, kholumrandeve Augen, liebt ausgefallene Turbane, vollen-
dete Manieren, tinzerische Bewegungen, besonnen) hat sich mit
der Leitung der Schule einen [ ebenstraum erfiillt. Schon als junge
Frau nahm sie, sehr zum Arger ihres traditionellen Vaters, Fecht-
unterricht bei unterschiedlichen Meistern und schien nur gliick-
lich, wenn sie eine Waffe in der Hand hiele. Durch die Liebesheirat
mit dem nordmirkischen Edlen Dexter von der Schanz konnte sie
den Zwiingen ihrer Familie entflichen, und zu ihrem Gliick cilte
ihr vielgereister Gatte ihre Liebe zum Waffenhandwerk, wenn-
gleich er auch nicht annihernd iiber ihre matiirliche Begabung
verfiigee. Gemeinsam bauten sie die Fechtschule auf, und nach-
dem Nerida Shirinha ibr Leben fiir Groffiirst Istav Kulibin in die
Waagschale geworfen hatte, war die Nachfrage plérzlich so gro8,
dass Nerida erste Absagen erteilen musste. Die Schwertmeisterin
ist viel in der héheren Gesellschaft Khunchoms unterwegs und
unterrichtet ihre Schiiler inzwischen nur noch selten selbst. Seit
dem Tod ihres Mannes vor einigen Jahren hat sie sich jedoch auch
zunehmend aus der Offentlichkeir zuriickgezogen und ist erst zur
Abschlusspriifungihres Sohnes wieder an die Schule zutiickgeehrt.
Die Bewegungen Neridas haben trotz ihres Alters kaum an #inze-
tischer Eleganz eingebiiflt, und immer hiufiger zieht sie sich u
mediwativen Waffeniibungen zuriick, wihrend sie die Ausbildung
ihrer Zaglinge zunehmend ihren Meisterschiilern iiberlisst.

Was denkt eine Schiilerin Nerida Shirinhas diber ...

... andere Schwertgesellenstile: ,Unsere Schule mag
noch nicht auf eine so lange Tradition herabblicken, doch
die Erfolge unserer Abginger sprechen fiir sich. Und sollte
jemand von ihnen an uns Zweifeln, sind wir gern bereit,
sie mit der Klinge eines Besseren zu belebren.*

.«. Nerida Shirinha: ,,In den letzten Jahren macht sie sich
rar, doch es sind ihre Lehren, die wir beherzigen. Wie sie
zu kimpfen, so djinnengleich und anmurig, ist das, wo-
nach wir streben.®

... mittelreichische Kriegecakademien: ,Sie bilden fi-
hige Ménner und Frauen aus, fiir ihre Kampfspiele oder
die grofen Kriege. Auch wir verstehen durchaus etwas
von Taktik, doch zugleich wissen wir so viel mehr vom
Leben. In den pulsierenden Gassen uaserer Heimatstedt
vermédgen wohl lediglich ihre Klingen und Ristungen zu
glinzen ...*

Was denkt ... iiber eine Schiilerin Nerida Shirinhas

<o+ €in Khunchomer; ,Nur die Besten lernen bei Nerida
Shirinha und von Fasar bis Rashdul wetdet ihr wohl keine
tihigeren Kimpfer finden, Effendi. Die Meisterin selbst
ist eine hochgeachtete Frau, die den Tanz mit der Klinge
beherrsche, als sei sie dazu geboren.®

... ¢in Rashduler Sabelfechter: ,Ungliubige, die von ei-
nem fihigen, aber anmaflenden Weib ausgebildet werden.
Und sie tragen diesen Umstand auch noch in die Welt hi-
naus, stolz wie ein Pfau.”

<o der Khunchomer Palastwesir: ,Der Grofffirst und
seine Familie wissen es sehr zu schitzen, dass ihre hoch-
geschétzte Freundin Nerida Shirinha sich dieserart um die
Forderung der Kampfeskunst verdient mache. Selbstver-
stindlich unterstiivzt der Palast auch dieses Jahr wieder die
Bereitstellung eines Stipendiums unter der Schirmberr-
schaft des jungen Prinzen Sheranbil und stellt bei Eignung
eine Position in der grofflirstlichen Diamantgarde in Aus-
sicht.”

W EitERE PERSONEN DER ARADENMIE

Kemal Shirinha (*1003 BE hochgewachsen, braunes Haar
und Bart, leuchtend blaue Augen, abenteuerlustig, ehrgeizig aber
nicht verbissen), Neridas und Dexters einziger Sohn, ist heutzuta-
ge nur noch sporadisch an der Schule anzutreffen, denn um einst
die Nachfoige seiner Mutter antreten zu kénnen, muss er sich in
zwdlf Duellen beweisen, Seit seiner Priifiing reist er daher viel,
um wahrhaft wiirdige Gegner auszumachen und den hohen An-
spriichen seiner Mutter gerecht zu werden. Die seltenen Unser-
weisungen des ehrgeizigen Kimpfers sind dank seiner zahlreichen
Anekdoten aus der Fremde sehr beliebt an der Schule. Zu seinem
Leidwesen muss er in Abschlusspritfungen hiufig als Gegner her-
halten. Er hat es bisher jedoch nur selten iibers Herz gebrache,
seiner Mutter diesen Wunsch abzuschlagen.



0 Die beiden Meisterschiiler Mesut ibn Hassan (*1006 BF, glat-
weasiert, Adlemase, drahtig, haum aus der Ruhe zu bringen) und
Farhah Dhachmani (*996 BE hennarot gefirbres Haar, fiillig,
aber beweglich, temperamentvoll, ausgesprochen eitel) kimmemn
sich in Abwesenheit Neridas um die Unterweisung der Schiiler.
Mesur legt besonderen Wert auf eine fundierte theoretische Aus-
bildung und widmet sich hiufig noch in den spiten Abendstunden
einzelnen Schiiler. Seine besondere Liebe gilt dem Kamelspiel,
anhand dessen er geme taktische Situationen erliutert. Besonders
beriichtigt ist er auch fiir seine Ausdauerliufe im Kettenhemd
mit den schweren Doppelkhunchomern auf dem Riicken, dessen
Fiibrung er die Zoglinge lehrt. Wihrend Mesut bei Ubungen viel
Verstindnis fiir die kleinen Unzulinglichkeiten der Schiiler auf-
bringt, kennt Fahrah solcherlei Gnade nicht, und selbst wihrend
der Mitwmgshitze schicke sie die Schiiler zu Gbungen auf den Hof.
Wihrend sie selbst im Schatten Arangensaft schliieft, miissen die
ilteren Jahrginge als Vorfechter vor den Augen ihrer Kameraden
schwitzen. Thr Organisationssalent und ihre Beredtheit haben die
Grofnichte des beriihmten Rieslandfahters in der Achtung Ne-
ridas stetig steigen lassen, und so vertritt die Tochter eines Hof-
beamten die Schwertmeisterin in ihrer Abwesenheit. Auch wenn
man es aufgrund ihrer weiblichen Erscheinung und dem ein oder
anderen Wohlsmndspolter nicht annehmen mag, ist Fahrah eine
gefihrliche Kimpferin, die sich mit der Anmut einer Sharisad zu
bewegen versteht — wenn sie es fiir nérig hilt.

Tulamidische Kriegerin

< Hambert Lausiager (*1007 BF, klein und untersetzt, birrig,
dienstbeflissen bis iibereifrig) trigt den klangvollen Titel eines We-
sirs, auch wenn er sich selbst gerne bescheiden als Haushofmeister
bezeichnet. Er selbst wurde in Khunchom geboren, nachdem sein
inzwischen verstorbener Vater seinem Dienstherren Dexter von
der Schanz in den Siiden gefolgt war. Obwobhl er inzwischen mit
einer Tulamidin verheiratet ist, zudem Vater dreier entziichender
Téchter, hat Humbert sich eine gewisse Steifheit im Umgang mit
Schiilern und Gesinde bewahrt. Mit einer Genauigkeit die Ihces-
gleichen sucht, kdimmert er sich um die Versorgung des Haushalts
und seiner Bewohner und gerit dabei hiufig mit Meisterschiilerin
Fahrah Dhachmani aneinander, die ginzlich andere Vorstellungen
vom Wirtschatwen hat.

Ein SCHULER

ITeripa SHirRinHAS aLs HELD
Obwohl die Schule eine vergleichsweise junge Tradition hat, sind
Neridas Schiiler stolz auf die reiche Geschichte der Tulamidenlande
und schen sich in der Tradition jahrhundertealter Kampfeskunst.
Sie begegnen Herausfarderungen mit einer gewissen Leichtigkeit
und haben, nicht zulett aufgrund der hohen Anspriiche ihrer
Meisterin, gelemt, sich auch von Niederlagen nicht entmutigen zu
lassen. Es gibt viele Griinde fiir einen Abganger, cin unstetes Hel-

denleben einer sicheren Position bei Hofe oder dem Dienst

bei einem 1eichen Handelsherren vorzuziehen, und seies nur,

dass sie selbst nach dem Schwertmeiswertum swreben und in die Welc
ausziehen, ihre zwolf Dueile (siehe Szenarioideen) zu bestreisen.

Ein ScuULER ITERiDA SHiRinHAS im SPiEL
Die meisten Absolventen werden nach ihrer Pritfung in einfuss-
reiche Positionen aufsteigen und so kénnen Thre Helden einer von
Neridas ehemaligen Schillerinnen als Leibwichterin, Komman-
dandn der Hafen- oder Diamantgarde oder als Beschiitzerin eines
reichen Potentaten begegnen. Auf Reisen bieten sich Begegnun-
gen mit reissnden Schwertgesellen an, die sich mit fremden Geg-
nern messen wollen, oder die ein Aufirag in die Fremde gefiihrt
hat. Insbesondere Abganger aus weniger wohlhabenden Familien
bieten ihee Dienste hiufig gegen Entgelt an, um ihre horrenden
Schulden begleichen zu kénnen.

GEHEIiMNisSE

DER KHUITCHOMER SCHVULE

) Neridas beherztes Eingreifen bei dem Mocdanschlag
auf den Vaser des heutigen Grofifiirsten lisst ihre Familie
bis heute hoch in der Gunst der Herrscher stehen. Eest
Jahre spiiter fand sie heraus, dass auch ihr Mann in jene
Verschwdrung verwickelt was, die Istav Kulibin das Leben
hitte kosten sollen. Obwohl Nerida ihren Mann bis zu sei-
nem Tod innig liebte, war die Entcduschung zu gro8. Seit-
her klaffte ein tiefer Riss in der Ehe, und nicht zuletzt aus
diesem Grund haben die beiden keine weiteren Kinder.
Bis heute versucht sie jedoch, Dexters Mittdterschaft zu
verschleiern, um sein Andenken und das ihrer Fechtschule
nicht zu beschmutzen.
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SZENARIOIiDEEN

Zwilf Gegner: Nerida Shirinha ist eine der wenigen Schwert-
meister, welche die Sonderfertigkeit Xlingentinzer beherrschen,
sie wahlt jedoch mit Bedacht diejenigen aus, an die sie diese Fi-
higkeit weitergibt, Wer nicht willens ist, die horrende Summe
von 666 Dukaten zu zahlen, der muss damit rechnen, dass er sich
zuerst in ihren Augen beweisen muss. Nicht weniger als zwdlf
Duelle gegen angesehene Gegner muss er vor glaubhaften Zeu-
gen gewonnen haben, um in den Augen der Schwertmeisterin
wiirdig zu sein.

Ende gut, alles gut: Eine Abschlusspriifiug der besonderen Are
har sich der Vaver des jungen Karim (*1017 BF, dunkler Oberlip-
penbart, zuriickhalsend) fiir seinen Sohn gewiinscht. Auf einer seiner
Feiern soll ein Anensat statthnden und niemand getingeres als der
fihige aber noch etwas unsichere Kanm soll es verhindern. Abu ibn
Jhelef (*980 BE, Wohlsendsbauch, starker Raucher, spricht gern von
sich in der driteen Person)} beauftragt die Helden entweder mit der
lnszenierung des Attentats, oder aber er bittet sie um heimliche Un-
terstiizung fie seinen Sohn. Maglich ist auch, dass einer von Abus
Konkurrenten die Gunst der Stunde nutzt und den Attentiter aus-
wauscht oder sogar heimlich einen zweiten Aufiragsmérder anwirbe.

RasHij BEm SURKANS SCHULE DER_
Houen Tviamipiscuen Kamprrynst

Vollstindiges Name: Rashij ben Surkens Schule der Hohen Tu-
lamidischen Kampfkunst im Land der ersten Sonne zu Rashdul
Standort: Rashdul, gegeniiber dem Alabasterpalase
Wappen/Symbol: Khunchomer éber dem kalligraphierten Na-
men des Schulgriinders

Wahlspruch: Abdhar! (tulamidisch: Erhebt
ench!)

Triger: Sammesfiirsten der Beni Avad, heu-
te: Sultan Hasrabal von Gorien
Spezialgebiet: Kampf mit dem Khunchomer
und Doppelkhunchomer, Lanzenreiten
Personen der Historie: Rashij ben Sutkan,
General Malkillahs II., Sultan von Rashdul,
Stifter der Schule (*um 850 BF), Said ben
Said, listiger Leibwichter Sultan Rashijs, erster
Akademieleiter (*862 BF), Assaf al-Sali, Held
der Glaubenskriege (%@ 929 BF), Imran ben
Assiref, Held der Schlachs von Olbtis, eroberte Chorhop an der
Seite von Kalif Chamallab al-Gaftar (918-967 BF), Mazhar al-As-
wad, Griinder der Schwarzen Klingen, entfiihrte die Tochter des
Kalifen (¢ 942-1009 BF), Rashij ben Surkan, Ur-Ur-Enkel
des Akademiegriinders und langjihriger 1eiter (950-1034 BF)

Bedeutende Abginger: Harayan ben Hasrabal, vierter
Sohn Hasrabals, oberster Heerfiihrer Rashduls, Emir von
Chalukistan, Teilnehmer des 76. Donnersturmrennens (*985
BF), Chadim ben Yakuban, Veteran der Zweiten Schlache
bei Tarfxi, Schwertmeister in Hayabeth (*983 BF), Marhan
al'’Fayron, Akademievorsteher fiic 99 Tage (*994 BF), Mordai
ben Shochan, Enkel Sultan Hasrabals (*1005 BF), Zaynah
bint-el-Sulef,  Spionin
am Hof des Kalifen
(*1010 BF)
Grifle: grofl (bis zu 54
Schiiler)
Bezichunagen:anschnlich im Kalifat, grof im
Einflussbereich Sultan Hasrabals
Finanzkraft: ansehnlich (direkte Férderung durch die in Rash-
dul beheimateten Beni Avad)
Ausstattung; anschnlich ,
Besonderheiten: Die Akademie wurde bis zum Aufkommen
der ersten Schwengesellenschulen im Mittelreich lange den
Kriegerakademien zugeordner. Sie gilt aufgrund ihrer Lage
in Rashdul und der langen Tradition als tulamidischste aller
Schulen.

»Wie Dschadir der Kiihne wollte er sein, ein Drachentoter. der das
neunmal voyfiuchte Echsengezsicht das Fiirchten lehrt und eine leib-
haftige Djinni seine Freundin rufen darf. Also ging er hin zum prich-
sigen Palast des Zaubersultans, des méichtigen Hasrabal ibn Yakuban,
und schlug dreimal an die Pforte. Ein Krieger éffnete ibm, und Karim
vergaff, weswegen er gekommen war, so gefangen war er vom Anblick
des Kémpfers, der in gleiffender Riistung vor ihm stand. Auch wenn
er sich ob dieser Torheit verfluchte, galt es doch, seinen Gastgeber von
seinen Fihigkeiten und der guten Venanlagung zu siberzeugen. Karim
nabm all seinen Mut zusammen, flebre den All-Einen um Vergrbung
an und trat ihm krifisg gegen das Schienbein. ©

—Mrchen von Karim dem Tollkiibnen, gehirs axf dem Basar von
Rashdul, newzeitlich

«Lauf, Ali! Laufl Dic Reiter des Sultans kommen!”
~—letzte Worte des Rauberhasptmanns Sali al-Sahen, neuzeitlich

=Ach brauche einen Mann, der zu tun bereit ist, was die Hinde un-
seres Heeren nicht su tun vermagen. Kein Febl dasf an ibnen sein,
kein Makel sie beflecken! Bist du ein solcher Mann, Achmed? Einer,
der willens ist, seinen Vaternamen abzulegen, dassseiner Sippe keiner
Rache schwért, und ihn tief im Sand der Wiiste au vergraben? Dann
schwérze deine Kinge in diessrn Feuer, mein Sobn, wnd erquicke
deinen Geist mit dem Wissen, dass dieses Reich asf deinen Schaltern
rubt. Aber-dibe dich in Demut — denn danken wird man es uns nicht!”
—Mazhar al-Aswad zu einem seiner Schiiler, 1005 BF



GEscHicHTE

898 BF gelangt General Rashij bem Surkan durch einen Putsch
in Rashdul an die Macht und eroberte den Fiirstenthron fir den
Stamm der Beni Avad. Im gleichen Jahr befiehlt er die Grtindung
der Akademie, um den Nachschub an fihigen Kimpfern zu si-
chern. Er emennt seinen ehemaligen Leibwichter Said ben Said
zum ersten Leiter. Noch heute erinnert det Wahlspruch der Schule
an den Umsturz

Nach der Eroberung Chorhops 961 BF wird der Kriegsheld Im-
ran ben Assiref zum neuen Almdemieleiter ernannt. Der Sultan
der Beni Avad ist wenig erfteut iiber die Ernennung cines Stam-
mesfremden, verheiratet ihn jedoch kurzerhand mit seiner iltes-
ten Tochver, um den Einfluss auf die Akademie nicht zu verlieren.
Kurz nach der Geburt des ersten Sohnes stirbt Imran an einer
Vergifaung. In den nichsten Jahten wachselt der Posten des Aka-
demieleiters mehrfach.

978 BF stiirzt Hasrabal ben Yakuban seinen Vater und schwingt
sich mit Unterstiitzung einiger Rashduler Abgiinger zum Sultan
von Gorien auf. Seither férdert er die Akademie, manchmal
auch indirekt tiber Sultan Kasim ben Rahyad, und rekrutiert
seine Leibgarde fast ausschliefllich aus den Jahrgangsbesten der
Schule.

995 BF entfihren Handlanger Hasrabals die Kalifentochter Nedi-
me, um ihren Varer Abu Dbelrumun zum Uberfall auf Aranien zu
zwingen. Die Misglieder der erfolgreichen Einheit unter Moghar
al-Aswad werden zu den ersven Schwarzen Klingen.

Im Khdmkrieg (1008-1010 BF) wird der 1.ehrbetrieb weitgehend
ausgesetzt. Einige Schiiler werden freigeseellt, um ihre Stammes-
verbinde zu unterstiirzen, wibrend andere freiwillig in den Krieg
gegen die Al'Anfaner ziehen.

1021 BF reifdt die Damonenbeschwdrerin Belizeth Dschelefsunai
die Herrschaft iiber Rashdul an sich. Da die Akademie sich ent-
schlossen gegen die neue Herrscherin stellt, lisst sie ein Exempel
statuieren. Die Schule wird nach der Nach: der Flammen geschlos-
sen, nur ein Dritsel der Schiiler iiberlebt. Alademieleiter Rashij
ben Surkan verlierc sein Augenlicht.

1021 BF besiegt Sulsen Hasrabal von Gorien die Usurpatorin im
magischen Duell und befteit die Stadt. Durch dié& Hochzeit mit
Shanja Eshila von Rashdul wird er zum Herrscher von Rashdul
und setzt seinen Sohn Shochan ben Hasrabal als Wesir ein, dessen
Sohn zu dieser Zeit an der Akademie ausgebildet wird. Fiir die
nichsten Jahre leidet die Schule noch stark unter den Folgen der
Nacht der Flammen.

Als sich Aranien und Oron im 35-Tage-Krieg bekimpfen, zie-
hen die Abginger der Schule fast geschlossen nach Norden und
erobern gemeinsam mit Hasrahals Truppen 1028 BF Obergo-
rien sowie Chalukistan. Beeindruckt durch den Einsatz, lsst
Heerfliihcer Harayan ben Hasrabal die Mittel der Schule auf-
stocken,

1034 BF entschlift der greise Nachfahre des Akademiegziinders,
Rashij ben Surlen, friedlich. Sein Miindel Marhan al’Fayron fiihrt
die Schule nach seinem Tod weiter; wird aber nach nur 99 Tagen
im Amt Gberraschend durch Harayan ben Hasrabal abgelést. Der
Emir von Chalukand und Befehlshaber der Rashduler Truppen
kann sein Amt jedoch nur selten ausfiillen und setzt Marhan um-
gehend als seinen Stellvertreter wieder ein.

DiE AvusBiLDunc an DER_ SCHULE DER_
Honen Tviamipiscuen Kamprrunst

Die Traditionsschule ist gemeinsam mit den Rashduler Reitern
in einem rostroten, nur wenig verzierten Wehrbau zu Fiilen des
prichtigen Aabasterpalasees unvergebracht, Die Bezichungen zwi-
schen Akademie undder bershmten Séldnereinbeit sind hervorera-
gend, und nicht selten hat ein Hauptmann einst innerhalb dieser
Mauern zum ersten Mal eine Klinge gefihrt.

Die Ausbildung beginnt meist nach der ersten Reifepriifung, und
nur schr selven werden Z5glinge aufgenommen, die jiinger als 14
Jahresind. Die meisten sind minnlichen Geschlechts und stammen
aus einflussreichen novadischen Familien. Bei besonderer Eignung
magdic Schule aber auch fiir wenig begiiterte ein Sdpendium verge-
ben, oder sogar ein besondets begabtes Madchen aufnehmen. Encge-
gen allen Annahmen ist der Glaube an den Eingott Rastullah nicht
verpflichvend, um zur Ausbildung zugelasen zu werden. Es ist je-
doch sehr wahrscheinlich, dass ein Schiiler diesen Glauben wihrend
seiner Ausbildung annimmt oder zumindest ein tieferes Verssindnis
fir diesen entwickelt. Die in Rashdul vorherrschende, gemifligte
Auslegung der Lehre macht Schiilern den Zugang leiche. Die Vermi-
schung mit dem Ahnenkult um Raschwl, der Zanbermystik eines
Hasrabals von Gorien und Einfliissen der Rondraverehrung, hiufig
auch in ihrer minnlichen Form als Rahandta, ergeben eine inter-
essante Mischung, die auch in Unterrichtseinheiten immer wieder
Gegeastand philosophischer Diskussionen ist.

Obwohl die Schule iiber erhebliche Mittel verflige und sogar einige
Sklaven ihr Eigen nennt, leben die Schiiler in winzigen, karg ein-
gerichteten Kammern, die sie zu dritt bewohnen. Allein Schiile-
rinnen kdnnen ob ihrer Seltenbeit allein oder zu zweit ein Zimmer
beziehen. Mahlzeiten werden zwischen den Unterweisungen ge-
meinsam eingenommen und sind einfach gehalten. Die Obungs-
limpfe finden meistauf dem Hof statt, wo die Schiiler mit &ibeln
und den schweren Doppelkhunchomern gegeneinander antreten.
Die Ubungen au Pferde finden auferhalb der Swedt statt und um-
fassen neben der tulamidischen Reiterlanze (Dschadra) je nach Be-
gabung und Neigung auch Ubungen mit Bogen oder Wurfspeer.
Auf einen schiitzenden Schild verzichtet man beim Rashduler Stil
und verlisst sich ganz auf die Kraft der Offensive.

Der Alltag ist geprigt von Askese und regelmifigen lesrperlichen
wie geistigen Ubungen. Besonders der Haidamal, der ricuelle
Schattenkampf, wird hiufig erprobe, und die Schiiler sind dazu
aufgerufen, sich in Mediwtion oder Gebet au iiben. Allein am
neunten Tag diirfen die Z8glinge ruhen und haben Ausgang, um
thre Familien zu besuchen. Am Abend aber finden sich alle im
grolen Saal ein, wo dann reichlich aufgedscht wird. Wasserpfeifen
stehen bereit, Schiiler und Lebrer tafeln gemeinsam auf weichen
Diwanen, und so manches Mal spielen Musiker auf, eine Sharisad
wiegt sich im Take der Flsten, oder ein ebrwiirdiger Haimamud
versiifit den Abend mit einer Geschichte.

Die Konkurrenz unter den Schiilern ist hoch, denn es sind nicht
nur die S8hne einflussreicher Minner unter ihnen, es gilt auch,
sich wihrend der Ausbildung fiir einflussreiche Posten zu quali-
fizieren und zum Beispiel eine Position bei Hofe als Mitgliad der
Suleansgarde, als mktischer Berater oder als Offizier zu ergattern.
Im Gegensatz zum Mittelreich gilt es auch nicht als ehrenriihrig,
sich einer der angeschenen Ssldnereinheiten anzuschliefen, und
so darf der Jahrgangsbeste seine Dschadra bereits die letzten drei
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Jahre seiner Ausbildung mit den bunten Bindern der Rashduler
Reiter schmiicken. Zum Ende der Ausbildung finden am 2. Ras-
tullahellah (18. Peraine), dem Tag der Treue, Kimpfe gegen die
Lehrmeister statt. Im Anschluss werden vor den Toren der Swadt,
gemeinsam mit den Rashduler Reivern, bunse Reiterspiele veran-
seeltet, bei denen die Zdglinge sich beweisen miissen.

Dit SchwaRzen KlinGen

« Wenn dudeine Lider uieder iffrest, wirss di die Wels mis ande-
ren Augen sehen! Wer, glaubst dis, bt wohl Nedine, die Tocker
des Kalifen ensflihrt, dem Lisserlichen Tar Honak ein Ende berei-
ret und Fiirse Ras Kasan von Thalusa aus den Fingen Dolguruks
des Schwarzen erretter? Offre deine Augen, wnd siebe deine erste
Walkrheit unter all den Liigen, die dir forsan begegnen werden:
Ein Mann bin ich nicht, unddoch bin ich es, die dir befiehis. ™
—Ayshe al-Aswad a einent neuen Rekruten fiir die Schwar-
zen Klingen, neuzsitlich

Auch wenn Ehre und Anschen eine entscheidende Rolle
im Leben der Schiiler spielen, wird geeigneten Kandidaten
unter Umstinden cine erweiterte Ausbildung zuteil Die
Schwarzen Klingen sind Hasrabals geheime Garde, und
obwohl jeder ihren Namen kennt, wiirde es kaum jemand
wagen, ihn auch laut auszusprechen. Aus ihr rekrutierc der
Sultan niche nur Teile seiner personlichen Leibwache, ihnen
werden Entflhrungen, politische Morde und allerkei ande-
re Dinge nachgesagt, mit denen der Herrscher, der den Ruf'
eines Wohlwiters und guten Landesvaters geniefit, sich die
Hinde nicht beflecken will. Mitglieder lagen ihren Vatemna-
men ab, um keine Schande auf ihre Sippe zu laden und dem
verbreiteten Brauch der Blutrache zu enpgehen. Sie stellen ihr
ILeben und Wirken forsn ganzin den Dienst des Sultans.
Es ist iibrigens nicht bekannt, wie viele Mitglieder die
Schwarzen Klingen zihlen. Sicher ist nur, dass es mehr als
13 sind, aber weniger als 99.

Wenn Sie Lust haben, eine Figur mit einer solchen Zusac-
zausbildung ins Spiel zu fihren, verwenden Sie die Stei-
gerungen vor Spielbeginn beispielsweise auf Talente wie
Schleichen, Sich Verstecken, Gassenwissen odetr Magickunde,
um lhren Helden entsprechend Thren Wiinschen auszuge-
stalten. Verpflichsungen oder, falls es sich um ein fliichtiges
Mitglied handelt, Gesucht I (kleine Gruppe, die den Tod
des Helden will) bieten sich als zusitzliche Nachteile an.

PERSOIIEII ATI DER SCHVULE
pER HoHEn TvLamipiscHEN
Kamprrunst

MarHAND aL'FayrRon

Da der in der Nacht der Flammen erblindere Rashij ben Surkan sich
in hohem Alser zunchmend aus dem Alkmgsgeschift zuriickzog,
wunderte es niemanden, dass sein Ziehsohn Marban al’Fayron
(*994 BF, schwarzer Vollbare, austasierter Nacken, muskelbepackt
und sehnig, in sich ruhend, begnadeser Ringer) nach seinem Tod

Was denlat ein Zsgling der Schale der

Hohen Tulamidischen Kampfkunst iiber ...

..» Khunchomer Sibelfechter: .Im Kampf, Mann gegen
Mann, gilt es, den Gegner zu besiegen, nicht aber, ihn mit
Sinnesfieuden zu verwirren.“

..o Sultan Hasrabal: ,Das Schicksal des Zaubersulumans,
Ehre seinem Namen, ist mit dem unserer Schule eng ver-
woben. Wir stirken seiner Herrschaft den Riicken, und dass
seine milisicschen Erfolge aus unserer Stirke erwachsen,
erfiillt uns mit Ssolz!“

... Kriegeraus dem Mittelreich: ,Viele von ihnenachten un-
sete Gesewe nicht und verlachen unseren Glauben. Was sind
schon eine blankpolierse Riistung und ein Stiick Papier gegen
echten Heldenmue? Erst wenn sie sich gegen uns im Kampf
bewiesen haben, kénnen wir ihnen auf Augenhéhe begegnen.*

Was denkt ... itber einen Zégling der

Schule der Hohen Tulamidischea Kampfluast

... ein Rashduler Stadtbswohiner: ,Seit der Sultan seine
schiitzende Hand iiber sie hilt, verswirken viele der Sildhdar
die Truppen der Smadt oder tun Dienst im Heer. Es ist gut,
sie zum Schutze der Swadt hier zu wissen, auch wenn die
Herrschaft der Ifritim gebrochen ist,

... eines Khunchomer Sdbelfechters: ;Eine Herausfor-
derung, besonders da sie dhnlich lmpfen wie wir. Leider
wissen sie lmum etwas von den Freudeén, die das Leben zu
bieten hat.”

... Kriegerin aus Baburin: ,Von jabnaugendealer Hochkul-
tur Jann keine Rede sein! Obwohl sie lange Jahre unwer der
Heurschaftihrer Shanja gelebt haben und es ihnen gut ergan-
gen ist, bringen sie Frauen nur wenig Respekr entgegen.®

die Leirung der Schule iibernahm. Doch nach nur 99 Tagen wur-
de die eherne Geduld des enthaltsam lebenden Kriegerphilosophen
auf eine harte Probe gestellt. Mit der Begriindung, Marhan sei kein
geborener Beni Avad, wurde der viengeborene Sohn des Sulwns,
der erfolgreiche Heerfiihrer Harayan ben Hasrabal, zum ILeirer der
Schule bestimmt. Auch die Blutsbriiderschaft Marhans mit seinem
Zichvater vermochte den Wesir von Rashdul nicht eines Besseren
zu belehren. Gegen Harayan, der ihn ob seiner hiufigen Abwesen-
heit als Stellvertreter eingesetzt hat, hegt Marhan zwar keinen Groll,
doch scine bis dahin ungebrochene Loyalitit zur Herrscherfamilie
ist ins Wanken geraten. Die Entamuschung dariiber merkt man ihm
jedoch nur selsen an, lediglich die scharfziingige Ayshe al-Awad
schafft es hin und wieder, thn aus der Reserve zu locken. Insgeheim
sympathisiert er jedoch seither mit den Zielen der Shanja und will
ihe helfen, wicder mehr Einfluss in ,ihrer* Stadt zu erlangen.

W EITERE PERSONEN DER SCHVLE

Ayshe al-Awad (subemidisch: die Schwarze, *998 BF, dunkel-
hiutig, durchdringender Blick, zynisch, tief verschleiert, trigt im-
mer Handschuhe) sicht man ihr Waldmenschenerbe deutlich an,
doch nur wenige haben die hochgewachsene schlanke Frau jeohne
den schiitzenden Gesichtsschleier gesehen. Zwar lebt sie an der
Akademie, mischt sich jedoch nur selten in den laufenden Lehr-



betrieb ein. Seit der vormalige GrofSmeisser bei einem Einsatz ver-
schollen ist, leitet sie auf Geheifl des Sultans die Schwarzen Klin-
gen mit eiserner Hand und bildet vielversprechenden Nachwuchs
als Vollstrecker von Hasrabals Willen aus. Gleichgestellten und
Untergebenen begegnet sie mit einer gewissen Arroganz, jedoch
weif} sie um ihre privilegierte Stellung und wiirde diese niemals
wissentlich gefihrden.

Said ben Melekh (*992 BE, dunkle Locken, schwarzer Schnurr-
bart, begeisterser Jager) unterrichtet die Schiiler im Bogenschiess-
en und ist dabei nie um eine Anekdote verlegen. Besonders gern
erzihlt er aus von der Zeit, in der er an der Seite Harayan ben
Hasrabals am 76. Donnersturmrennen teilnahm 1nd den Konti-
nent bereiste. Inzwischen ist er gliicklich mit Suliéeth (*1011 BE,
gludiugig, leidenschaftliche Kéckin und Geschichtenerzihlerin)
verheiratet und Vater der lebhaften Zwillingsbuben Ka»im und
Omar (*1032 BF).

Ein ABSOLVENT DER_
HoHEn TvLamipiscHEN

Reamprrrunst arLs HELp

Ein Abginger der Schule kann sich meist vor Angeboten kaum
retten: Rashduler Reiter, Hasrabals Garden und andere Séldne-
reinheiten buhlen um die Gunst der Jahrgangsbesten, und auch
der Akademieleiter Harayan ben Hasrabal sucht an seiner alten
Ausbildungsstitte immer wieder fihigen Nachwuchs fiir das zu-
riickeroberte Chalukistan. Andere Abginger sehen sich in der Tra-
dition Dschadir des Kiihnen und ziehen aus, sich in der Welt zu
beweisen und ebenso Teil der Geschichten der Haimamudim zu
weiden wie einst der legendire Drachentéter.

Ein ABsoLveEnt DR HoHEDO
tvLamipiscaen Kampekyunst tm SpieL

Die Helden kénnen Abgangetn der Schule iiberall in den Tulami-
denlanden und manchmal auch dariiber hinaus begegnen. Wih-
rend viele der exzellent ausgebildeten Einzelkimpfer nach Amtern
und Wiirden screben und sich in Herr oder Séldnereinheiten ver-
dient machen, kdnnen sie auch als Leibwichter oder Beschiitzer
eine Anseellung finden. Andere zichen durch die Lande, um sich
mit stirkeren Gegnern zu messen, oder befinden sich auf diplo-
matischer Mission fir ihren Stamm oder eine der einflussreichen
Rashduler Familien.

Besonders Mirglieder der Schwarzen Klingen eignen sich auch
hervorragend als Schurken einer Geschichte. Die Helden kénnen
an der Alademie oder auferhalb auf ihre Existenz aufmerksam
werden und, je nachdem, wie sie politisch zu Hasrabal stehen, ih-
ren Umtrieben ein Ende bereiten oder mit den Vollstreckern zu-
sammenarbeiten.

SZENMARIOIDEEN
Verletzte Gefiihle: Nichts hat Marban alFayron tiefer getrof-
fen, als dassibm der Sultan die Akademieleitung versagte und ihm
noch dazu seinen stindig abwesenden Sohn vor die Nase setzte.
Die Helden entdecken in seinen Unterlagen deseillierte Aufzeich-
nungen fiir einen Putsch, den Marhan plant, offenbar unter Ein-
beziehung eines Offiziers der Rashduler Reiter. Sein Ziel ist es

offenbar, die Herrschaft dusch Shanja Eshila wieder herzustellen.
Tatsichlich handelt es sich dabei lediglich um ein (erschreckend
echtes) Gedankenspiel des stellvertretenden Akademieleiters, mit
dem er seine Wut zu besinftigen sucht. Zumindest bisher ist er
noch nicht auf die Idee gekommen, diesen Plan ttsichlich um-
zusetzen, und auch die eswihnten Kontaktleute und die Shanja
wissen von nichts.

Die Klinge in der Dunkelheit: Die Helden wurden angewor-
ben, um einem skrupellosen Sklavenhindler das Handwerk zu le-
gen, als sie sich unvermitcelt mit einigen Mitgliedern der Schwar-
zen Klingen konfrontiert sehen. Tatsichlich haben die Handlanger
Hasrabals einen dhnlichen Auftrag; Sie wollen den Mann entfiih-
ren, um seine Geschifte vorerst zu unrerbinden, nicht jedoch
toten. Je nach Auftrag der Helden kann dieses Zusammentcreffen
blutig enden, oder aber dazu fiihren, dass beide Parteien zusam-
menarbeisen, als sie erkennen, dass die Zielperson ihnen eine t3d-
liche Falle gestellt hat.

GEHEIMNiSSE DER.SCHVULE

<) Die Hereschaft der Damonenbuble: Nur wenig wird
iiber die verhingnisvolle Nucht der Flammen gesprochen,
als Belizeth Dschelefsunni die Tore der Akademie schliess-
en lieR und einen Azzitai in seinem Innern wiiten lief3.
Allein Ayshas Eingreifen ist es wohl zu verdanken, dass die
Almdemie nicht zur Ginze ein Raub der Flammen war-
de. Sie wer es auch, die fiberlebende Schiiler und Lehr-
meister durch ¢inen unterirdischen Geheimgeng aus dem
Gebiude fiihtte. Die schweren Verbrennungen, die sie an
Hinden und Gesicht erlitr, verbirgt sie heute meist unter
fliefenden Gewandern. Aysha war es auch, die mic ihten
Schwarzen Klingen wihrend der Usurpation fiir Hastabal
in Rashdul spionierte und so letzclich den Weg fiir den Fall
der Magierin bereitete.

©) Hasrabals Rinke: Ayshas Treue zu Hasrabal ist un-
erschiittetlich, denn seine Minner waren es, die sie in
den Wirren des Khémkrieges aus der Gefangenschaft der
AlAnfaner befteiten. Man erkannte das Talent det jungen
Sklavin, lie sie in Rashdul ausbilden und den Schwarzen
Klingen zufiiheen. Trowz ihrer Verdienste gehért sie noch
immer der Alademie, denn der Zaubersultan sie nie frei-
gelassen. Tatsichlich siehc Ayshe ihre duferste Erfiillung
im Dienst an der Akademie und wiirde ihren Einfluss
niemals gegen die Unsicherheiten der Freiheit tauschen.
Ihre kleinen persdnlichen Freiheiten erlaubt sie sich im
Umgang mit ihren Rekruten, die nichtsvon ihrer niederen
Herkunft ahnen, denn nur wenige bekommen je das Skla-
venmal zu Gesicht, das sie noch immer im Nacken tragt.
) Vision mit Folgen: Said ben Melekh wurde wihrend
des Donnersturmeennens Zeuge der Erscheinung des Hei-
ligen I eomar und versucht seither, die Lehren Rondras mit
seinem Glauben an Rastullah zu vereinbaren. Mit interes-
sierten oder zwolfgdttergliubigen Schiilern wie Schulfrem-
den tauscht er sich gerne iiber diese Erfahrung aus und
lisst seine neugewonnenen religiosen Cberzeugungen bis-
weilen auch in seinen Unterricht einflieRen.



DErR WEG ZUR_
SCHWERTmEISTERSCHAFT

sHierfar sey allenthalben kundigetan daz in dem ganzen Reiche
sich nyemand ein Meister des Schwerts nennen oder ein Schul halten
noch ums Gold lehren soll, auszer er sey zuvor von den Meistern des
Schuwerts in seiner Kunst gepriift und zugelassen. «

---aus dem Erlass {iber die Schwertmeisterschaft, angeordnet von
Kaiser Reto 1. von Gareth im Jabre 987 nach Bosporans Fali

Mitdem Ablegen seiner lerzten Pritfiing und der feierlichen Ober-
gabe des silbernen Siegels durch seinen Meister beginnt ein neuer
Lebensabschnitt im Leben eines Schwertschiilers: der des Schwert-
gesellen. Viele triumen davon, auch diese Zeit des Lernens einmal
hinter sich zu lassen, den Titel eines Schwertmeisters zu erhalten
und vielleicht sogar einen eigenen Siil zu begriinden. Bevor es al-
terdings dazu kommen lann, begibt sich der Schwertgeselle, ganz
ihnlich einem Handwerksgesellen, auf die Walz, um seine Fihig-
keiten bei anderen Meistem zu erweitern und bisher Gelerntes auf
die Probe zu stellen.

Wihrend dieser Zcit soll er mindestens ein gottergedlliges Dut-
zend (Ehren-)Duelle bestreiten, in denen der Kimpe gegen an-
gemessene Gegner ficht. Als wiirdige Gegner kommen hier unter
anderem beriihmte Helden, Schwertmeister, namhafte Geweih-
te der goulichen Léwin und ihres blutigen Sohns oder Ange-
hérige kimpfender Orden und beriihmter Einheiten in Frage.
Nachdem ein solches Duell, oft auch unter grolem Aufschen,

ausgetragen ist, kann der Gegner dem Priitendenten ein Zeugnis
{iber den gefiihrten Kampf ausstellen. Oft geschieht dies auch in
Riicksprache mit dem Kampfrichter der in den zwdlfgéttlichen
landen fast immer ein Diener der Rondra ist. So kann es auch
passieren, dass ein Duellant einem Wandergesellen seine Fihig-
keiten besiegelt, obwohl dieser das gemeinsame Gefecht nicht
gewinnen konnte. Einem Anwirter bei ciner eigenen Niederlage
einen solchen Brief zu verweigern, gike als ausgesprochen ehren-
rishrig. Sollte der Gegner beim Duell vetsterben, obliegt es dem
aufsehenden Kampfrichter und der Rondrahirche, ob der Gesel-
le dieses bei seinem Meister geltend machen kann. Bei Eborrus
Tannhaus wurden auch statr zweier Ehrenduelle das Erschlagen
eines untoten Trolls und eines daimoniden Schreckens in den
Schwarzen Landen als Beweis seiner herausragenden Waffenfi-
higkeiten gewiirdigt.

Welche Duelle letztendlich die Zulassung zu einer Meisterpriifung
gewihren, liegt im Ermessen und den persénlichen Ansichten des
priifenden Schwertmeisters. So heifit es, dass zum Beispiel 72ifan
von Jurios reine Ebrenduelle gegen Tulamiden nicht beachtet, geto-
tete Novadis allerdings mit besonderem Wohlwollen wahmimmt.
Diese Willkiir mag auch einer der Griinde sein, warum die weni gs-
ten Gesellen mit nur genau ewS|f Siegeln wieder an der Stiirte ihrer
Ausbildung vorstellig werden. Es ist jedem Schwertgesellen auch
freigestellt bei einem anderen Meister um die
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Schwertgesellen-Duell



Sobald man einen Meister davon iiberzeugen konnte, wiirdig zu
sein, fehlt zumindest in Mittel- und Horasreich noch die Zu-
stimmung eines Hochadligen, der dem neuen Schwertmeister das
Recht gewihren, wiirde in seinem Namen eine Schule zu griinden.
Diese politische Hiirde kann fiir jemanden, der sein Leben der
Fechtkunst gewidmet, erst mal uniiberwindbar scheinen. Je nach
Landesherr muss der Anwirser mehr als nur einen Ruf und die
Empfehlung seines alten Meisters vorweisen. Von Walpurga von Lo-
wenhaupt heifle es, dass sie erst auf einen Meisser der Ochsenberde
wartet, bevor sie das Privileg des ersten weidenschen Schwertmeis-
ters vergeben méchte. Andererseits gilt es als offenes Geheimnis,
dass Damian von Shoy Rina bereit war jeden méglichen Titel gegen
eine ausreichend groffe Menge Dublonen zu verleihen. Wenn dies
geklare ist, darf man seine Priifung zum Schwertmeister ablegen
und beweisen, dass man entweder den Stil des Lehrers gemeistert
oder seinen eigenen entwickelt hat

Die Arc der Meisterpriifung kann dabei so vielfsltig ausfallen wie
die Schwertmeister selbst. Da der Schwertmeister fir seinen Zog-
ling mit seinem Namen in der der Offentlichkeit und vor allem
vor seinem Férderer grade stehen muss, ist es nur in den selsensten
Fillen ein reines Duell. In der Meisterpriifiurg gilt es neben seinem
Kénnen mit der Klinge vor allem auch seine charakeerliche Eig-
nungunter Beweis zu stellen, so dass die Priifung auch von Schiiler
zu Schiiler angepasst werden kann.

Von Mcister Eroscham weiff man, dass er seinen Schiilern nicht
nur jedes kimpferische Geschick in ¢inem lewzten Duell abverlang-
te, sondem auch, dass seine Zéglinge, um das brillianewergische
Erbe der Schule zu ehren, diesen Kampf mit selbst geschmiedetem
Schwert und Prunkschild anureten mussten. Manch listerliches
Schandmau! bebaupset auch, dass Maestro Fedorino es als Teil der
Meisterschaft seines Kavalierstils sieht, dass man in der Lage ist,
eine Ducllforderung auf einem Hofball zu provozieren ohne dabei
die Etikette zu verlerzen.

Die zwOLF EHRENDVELLE

aLs ABENTEVERAVFHANGER

Das Bestreben eines Spieter-Schwertgesellen, sich eines
Tages als wiirdig zu erweisen und eine Meisterpriifung ab-
zulegen, kann immer wieder einen schénen Anlass bieten,
Helden in Abenteuer zu verwickeln. So werden die meis-
ten Schwertmeister oder dekorierten Helden niche fiir ei-
nen Kampf gegen jeden dahergelaufenen Schwertschwin-
ger bereitstehen, und der Anwirter muss sich erst einmal
den Respek des zukiinfrigen Duellansen verdienen.
Allein das Auffinden eines passenden Gegners kann auch
manche Komplikation mitbringen, wenn dieser sich ge-
rade auf einer Queste befindet oder sich gar im Alter in
die Einsiedelei zutiickgezogen hat. Solange der eigene
Schwertmeisters es nicht als spielerische Narretei abtut,
kann auch die Teilnahme an einem der grofien Turniere
der Reiche eine Méglichkeit darstellen, die Klingen mic
wiirdigen Gegnern zu kreuzen.

Auflerdem kana ein Held versuchen, sich eine geleistete
Heldentar als Beweis seiner Fihigkeiten anerkennen zu
lassen. Dazu bedarf es neben vertrauenswiirdigen Zeuigen
natiirlich auch eines wohlwolienden Geweihten oder Adli-
gen, der dem Helden seine Taten und seine damit einher-

gebendi: Befihigung boscheinigt,
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DiE GRUNDVUING EIilTER
EIGENENN SCHWERTGESELLENISCHVLE

Isc der Titel des Schwertmeisters ersc einmal errungen, isr also
ein Férdeter gefunden und die Priifung des alten Meisters erfolg-
reich bestanden, wiirde so manch frisch Gekiirter gern sogleich
mit dem Unterricht beginnen. Bis die Vielfalt der aventurischen
Schwertgesellen um eine weitere Facette erweitert wird, miissen.
noch einige rein materielle Hiirden genommen werden. Es muss
ein passendes Anwesen gefunden werden, in dem nicht nur die
zukiinfiigen Schiiler und eine angemessene Anzahl an Bedienste-
ten untergebracht werden kénnen, sondern auch Unterricht und
Fechtstunden méglich sind. Fihige Angestellte miissen gefunden
werden, und wenn der Meister nicht dem ganzen Tag mit seineo
Schiiler verbringen will, muss er weitere Lehrer einstellen.

PEcunia mon oLt -
SCHWERTGESELLEN VIID DAS LIiEBE GELD
Wenn die Schule erst mal besteht, muss sie auch weiterhin unter-
halten werden, was regelmiRig ein kleines Vermégen verschlingt.
Das Schulgebiude muss Instand gehalten oder ausgebaut und Per-
sonal will bezahlt werden. Den Kirchen steht ihr Zehnt zu und
die Kaiserin oder der Horas fordern regelmiRig Steuern ein. Lehr-
biicher, Obungswaffen und Riistungen kénnen zwar einige Jahre
eingesetzt werden, nutzen sich aber dennoch ab, sodass ein Aus-
trausch notwendig wird. Wenn der Schwertmeister sich gar aufden
berittenen Kampf spezialisiert hat, miissen neben den Stallungen
auch die Pferde versorgt werden.

Je nach Stil der Schule und dem Stand der Sprésslinge muss der
Schwertmeister auch fiir passende Unterhaltung in Form von
Gauklern, Spielleuten oder Vergleichbarem sorgen.

Dem gegeniiber stehen die Einnahmen der Schule, die sich vor
allem aus Zuschiissen und Unterstiitzung des Trigers und dem
Schulgeld zusammensetzen. Dieses betrigt bei den meisten Schu-
len um die 10 Dukaten monarlichund wird iiblicherweise ein Jahr
im Voraus gezahlt. Mancher Lehrmeister erhilt auch immer wie-
der Spenden ehemaliger Abginger oder einzelner dankbacer Biir-
ger die sich Rir die Ausbildung threr Kinder oder eine Hilfe in der
Not revanchieren méchten.

Neben den Schwertmeistern gibt es auch in vielen grofien Stidwen
zahlreiche Fechtschulen, die gegen ein kleines Entgelt Reisenden
oder Kindem reicher Eltern die Grundkenntnisse des bewaffne-
ten Kampfes vermicceln. Eine solche kann auch ein erfahrener
Schwetgeselle relaciv unkompliziert eréffnen, ohne eine Meister-
priifung zu bestehen.

e e et e SO e I e e = e i R e & i it + R e R o
Grofle der Schule sehr klein klein mittelgrofl grof sehr gro
Schiiler 10 20 50 80 120
Lehrer 3 5 10 15 20+
Bedienstere* 8/1 15/3 40/5 80/10 125/15
Giste** 3 5 10 15 25

*Einfache Bedienstete wie Migde, Kéche, Gardisten / Leitende Bedienstete wie Haushofmeister, Medici, Seketire
** Quartiere fiir Besucher wie Gastlehrer, Gastschiiler, Reisende oder Bitesteller
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Oft reicht dafiir ein grofier Saal oder eine Wiese auf der die Lekti-  halb einer Stadt zu tragen oder an ritterlichen Turnieren teilzuneh-
onen vermittelt werden kénnen, da hier keine allgemeine Ausbil- men. An Orten, an denen ein echter Schwertmeister unserrichcet,

dung seattfindet und auch iiblicherweise keine Schiiler oder Giste  wird es ein Fechtlehrer ohne bedeutenden Ruf aber schwer haben,

iibernachten. Ein Fechwchiiler erhilt natiirlich keinen Siegelring
oder Kriegerbrief, und somit auch nicht die Rechte Waffen inner-

ScHWERIDIENSTE

Nachfolgend finden Sie eine ungefihce Angabe fiir Preise von
Dienstleistungen bei einem Schwertgesellen. Die Preise stel-
len das untere Minimum dar:

Fechtunterricht bei Gesellen N
(Lehrmeister bis TaW 14) benétigee APx 14 H

Fechtstunden beim Meister bendtigte APx 25 H
Zweikampfvertrerung durch Gesellen abs50 D
2Zweikampfvertretung durch Meister 'ab200 D
Lehrmeister flic Sonderfertigkeiten 30 bis 50 D

Neben den materiellen und politischen Stolpersteinen die
es zu iiberwinden gilt, sollten auch folgende regeltechni-
sche Voraussetzungen erfillt sein bevor sich ein Spieler als
Schwertmeister niederlisst:

da diese oft auch Einzellektionen anbieten.

&) Zuerst sollte sie die Profession auf der Basis des allge-
meinen Schwertgesellenprofils (WdH 108) und des Profes-
sionsbaukastens (WdH 303) erstellen.

Orientieren sie sich dazu, an dem Werten des ausbilden-
den Schweitmeisters, wobei dieser selbstverstindlich auch
andere Schwerpunkte setzen kann, also solche die scinen
Lebenswandel wiederspiegeln.

& Der Schwertmeister muss die Sonderfertigkeit Waffen-
messter fiir die primir gelehrte Waffe des Stils besitzen.

&) Sein Lehren-TaW sollte mindestens 12 bettagen, in
allen Talenten, Sprachen und Schriften die er seinen
Schiilern vermitteln will, ist ein Wert von mindestens
9 angemessen.

@ Alle Sonderfertigkeiten, die den Schiilern vermittelt
werden sollen, miissen natiiclich auch behetrsche werden.
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ITEVE PROFESSIONED

SRR - - - - S P St TS S
Die vollstandigen Werte eines Abgangers der Balihoher Aka-
demie (als Ergdnzung zu WdH)

Zusitzliche Voraussetzung: KK 13

Kampf: Hiebwaffen +4, Kettenwaffen +4, Lanzenreiten +7, Rau-
fen +1,Ringen-1, Schwerter +6, Zweihandschwerter/-sabel +4
Kdrper: Reiten +2, Selbstbeherrschung -2, Sinnenschaérfe -1,
Zechen +3

Natur:Orientierung +1, Fahrtensuchen +1,Wildnisleben +2
Wissen: Geschichtswissen -1, Gétter/Kulte +1, Heraldik +1,
Kriegskunst +1, Sagen/Legenden +3

Handwerk: Abrichten +1, Heilkunde Wunden -1, Lederarbei-
ten +1
Sonderfertigkeiten:
Schildkampf|
Verbilligte Sonderfertigkeiten: Kriegsreiterei, Niederwer-
fen, Schildkampf |, Turnierreiterei, Wuchtschlag

[E.F Sk DRSSP Sm=S T8 F RS Rl Pyt SR Sy TERF S o]
BirkholterKrieger (25 GP)

Ubliche Kultur: Borniand

Modifikationen: AuP +2

Kampf: Raufen +1, Schwerter oder Hiebwaffen +7, das ande-
re +5, ein Talent der folgenden Liste +2, eins +1: Anderthalb-
hander, Sabel, Zweihandschwerter; Lanzenreiten +1

Korper: Kérperbeherrschung +3, Klettern +2, Reiten -2
Gesellschaftlich: Etikette -1

Natur: Orientierung +4, Wildnisleben +3, Fahrtensuchen +2
Wissen: Magiekunde +2, Kriegskunst +2

Sprachen: Sprachen kennen [Bosparano] +4, Lesen/Schrei-
ben [Kusliker Zeichen] +3

Handwerk: Schneidern + 3, Hauswirschaft oder Holzbearbei-
tung + 2, das andere + 1, ein Talent der folgenden Liste +3, ein
weiteres +2, Zwei weitere +¥: Tierkunde, Pflanzenkunde, Leder-
arbeiten, Wettervorhersage, Kochen, HeilkundeWunden
Verbilligte Sonderfertigkeiten: Schildkampf I|

Der Methumiser Krieger (24 GP)

Ubliche Kultur: Horasreich

Kampf: Raufen +1, eins aus der folgenden Liste +6, ein weite-
res +4, Zwei weitere +3: Anderthalbhander, Schwerter, Sabel,
Fechtwaffen, Zweihandschwerter, Infanteriewaffen

Kdrper: Korperbeherrschung +2

Gesellschaftlich: Lehren +2, Geschichtswissen +1

Natur: Orientierung +1

Wissen: Kriegskunst +3

Sprachen: Lesen/Schreiben [Kusllker Zeichen] +4, Sprachen
kennen [Tulamidya] +4, Sprachen kennen [Bosparano] +5

Reiterkampf, Turnierreiterei, kein

Handwerk: -

Durch den Besuch von Wahlpflichtveranstaltungen kénnen
auf 4 bis 8 Talente der folgenden Liste 12 Talentpunkte bis zu
einem Maximum von +4 verteilt werden; Rechnen oder Stern-
kunde muss dabei sein: Heilkunde Wunden, Heilkunde Seele,
Heilkunde Gift, Heilkunde Krankheiten, Rechnen, Sternkunde,
Staatskunst, Rechtskunde, Seefahrt, Anatomie, Musizieren,
Singen, Malen/Zeichnen, Tierkunde, Pflanzenkunde, Alchi-
mie, Hauswirtschaft, Handel, Phllosophie, Mechanik, Spra-
chenkunde, Magiekunde

Sonderfertigkelten: statt Schildkampf | auch Parierwaffen |
wahlbar

e T T . T w R STl A N e ST R e TS S
Der Festumer Krieger der Kavalliersschule (26 GP)
Ubliche Kultur: Bornland

Kampf:Raufen +1, eins aus der folgenden Liste +6, ein weite-
res +4: Schwerter, Sabel, Hiebwaffen; Anderthalbhander +3;
Lanzenreiten +5

Korper: Kérperbeherrschung +1, Reiten +2

Gesellschaftlich: Etikette +2, Oberreden +2

Natur: Orientierung +1, Wildnisleben +1

Wissen: Kriegskunst +3, Staatskunst +2, Tierkunde +3, Ge-
schichtswissen +1

Sprachen: Lesen/Schreiben [Kusliker Zeichen] +4, Sprachen
kennen [Tulamidya] +4, Sprachen kennen {Alaani] +4
Handwerk: -

Sonderfertlgkelten: Reiterkampf

Verbilligte Sonderfertigkeit: Spezialisierung Staatskunst
{Diplomatie), Kriegsteiterei

Die Neethaner Kriegerin (24 GP)

Ubliche Kultur: Horasreich

Voraussetzungen: Adlige Abstammung

Vorteile: Besonderer Besitz | (eigenes Pferd)
Modifikationen: SO 9-12, LeP: +1 statt +2

Kampf: Sabel oder Hiebwaffen +6, das andere +3, Dolche +1,
Lanzenreiten oder Zweihandschwerter +3

Korper: Reiten +2, Schwimmen +3, Selbstbeherrschung -1,
Tanzen +2

Gesellschaft: Etikette +1, Menschenkenntnis +2

Wissen: Kriegskunst -1, Tierkunde +4

Sprachen: Sprachen kennen [Mohisch] oder Sprachen ken-
nen [Tulamidya) +3

Handwerk: Abrichten +5, Heilkunde Wunden -1
Sonderfertigkeiten: Riistungsgewohnung | (Tuchriistung
oder Kettenweste), Reiterkampf
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IMeEpIiENHIOWEISE FUR DAS SPiEL mit
KRIEGERII vIID SCHWERTGESELLED

irpiscHE LiTERATUR.

BELLETRisSTIR

Joe Abercrombie: Best Served Cold, The Heraes (Kriegswesen
und Schlachten)

Isabel Allende: Zorro

Betnard Comwell: Das letzte Kénigreich (und die Folgeromane
um Uhtred, einen friihmittelalterlichen Krieger)

George R.R. Martin: Das l.ied von Eis und Feuer

Arturo Pérez-Reverte: Alatriste

Arturo Pérez-Reverte: Der Fechtmeister (ein alter Fechtmeister
und sein einziges Streben, endlich den unparierbaten Meisterstof8
zu entdecken, z. Zt. nur antiquarisch erhiltlich)

Tamora Pierce: Alanna (Jugendbuchreihe an einer .Kriegerakade-
mie-ihnlichen® Schule)

Eiji Yoshikawa: Musasbi (Historischer Roman, der die Wander-
schaft und den Aufstieg eines jungen ,Schwertgesellen® zum gré3-
ten Schwertmeister Japans darstellt. Vorlage fiir das tulamidische
Schwertgesellentum) (z. Zt. nur antiquatisch erhiltlich)

SACHBUCHER_

Die Men at Arms-Reihe von Osprey Publishing behandelt irdi-
sche Bewaffnung und Armeen im Laufe der Zeiten — demilliert
beschrieben und reich bebildert

Thomas Laible: Das Schwert — Mythos und Wirklichkeit
Herbert Schmidt: Schwertkampf Teil 1 (der Kampf mit dem
Langen Schwert) & Schwertkampf Teil 2 (der Kampf mit dem
kurzen Schwert und Buckler)

André Schulze: Mittelalterliche Kampfesweisen — Das Lange
Schwert (weitere Binde iiber Kriegshammer; Schild und Kelben
sowie Scheibendalch und Stechschild mit Details iiber Fechtbii-
cher, Schmiedekunst und historische Gerichtskimpfe)

Johannes Graf zu Konigsegg-Aulendorf u. André Schulze (Hrsg.):
Der Konigsegger Codex (bildteiche irdische Vorlage zum Vade-
mecum der Krona Adersin)

Yagyu Munenori: Der Weg des Samurai: Anleitung zum strate-
gischen Handeln (Schwerthampf und dazugehrige Geisteshal-
tungen)

Miyamoto Musashi : Das Buch der fiinf Ringe (Kriegsstrategie,
Kampftechniken und Philosophie, irdische Vorlage fiir ,Der Weg
des vollendeten Schwertkampfes" des Salim al-Jeref)

M USiRYORSCHLAGE

Zur Untermalung von Kimpfen empfehlen sich die Soundtracks
von Gladiatar bis 300.
Zudem von Erdenstern: Into the Red

FiLmEe vnp

FEROSEHPRODVUKRIIiONEN

Alatriste (2006) — aufwindige spanische Produktion mit realisti-
schen Kampf- und Schlachtszenen

Der 13. Krieger (1999) — zur Inspiration fiir thorwalsche Krieger
Der Mann mit der Eisernen Maske (1998)

Die drei Musketiere (1961) — Mantel und Degenlampf wie im
Horasreich

Die Maske des Zorro (1998) und Die Legende des Zarro (2005)
— die unterschiedlichen Zorro-Verfilmungen geben nach wie vor
ein schones Bild der almadanischen Caballeros ab

Die Samurai Trilogie (1954-1956) — oscarprimierte Filmeeihe
iiber den Aufstieg Miyamowo Musashis

Duell der Degen (1997)

Im Zeichen des Zorro (1940)

Last Samurai (2003) — das Leben nach einem Ehrenkodex, das
stete Screben nach Perfektion

Rob Ray (1995) - ein furioses Alles-oder-Nichts-Duell im Finale
Tristan und Isolde (2006) - insbesondere die Wettkimpfe in der
Arena lohnen sich

Troja (2004) — der Kampf mit Schwert und Schild nach antikem
Vorbild

Sinbad - Der Herr der Sieben Meere (2003) — schmissiger Ani-
mationsfilm

Sharpe — die Scharfschiitzen (TV-Serie 1992 ~ 2010) — obgleich
die Zeit der Klingenwaffen sich bereits dem Ende zuneigt, zeigt die
Serie den Allvag eines jahrelangen Krieges

DoxrvmEentationen

Agilitas TV: Insbesondere die DVDs ,Langes Schwert 1 & 2" und
»ochwert und Schild” zeigen anschaulich die Rekonstruktion eu-
ropiischer Schwertkunst

Redlaiming the Blade (2009) — Dokumenmarfilm iiber europii-
schen Schwertkampf



DSA-PvBLikatiOonEn
zum SPiEL miT KRIEGERIDI vnID SCHWER¥GESELLED

QUELLENBANDE

Aventurisches Arsenal - ein Kompendium aventurischer Waf-
fen und Riistungen (2008)

Krieger, Krimer und Kultisten (2012) — Meisterpersonenband
mit Kurzgeschichten

DSA-Romane

Bernard Craw: Der Isenhorn-Zyklus (2010) - das Leben zwi-
schen Krieg und Tod wird im Zyklus teeffsicher geschildere
Bermard Craw et al.: Die Tiirme von Taladur (2011/2012) —
Maneel- und Degen-Flair in Almada

Jochen Hahn, Karsten Kzeb: Lawin und Maatikor (2009)

Ina Kramer: Die Léwin von Neetha & Thalionmels Opfer
(1995) - Die Rondraheilige beginnc ihre Laufbahn als Kriegerin
in Neetha

Judith Vogt: Im Schatten der Esse (2011) & Im Feuer der Esse
(2012) - Handlungstriger sind ein darpatischer Schwertgeselle
und eine Waffenschmiedin

Hadmar von Wieser: Der Schwertkonig (1998) & Der Dima-
nenmeister (1999) — Raidri Conchobairs Leben — ,der grofle
aventurische Krieger

KLINGENTANZER,



12 Duelle 148
A
Adelsmarschall 105, 106
Adersin 35, 44, 81, 110, 114, 117, 1196
Agrimoth 134
Aisha Hamedsunya 54
Aiyyan al-Mubares 43
Ajubal ibn Nessim 146, 150
Al' Diakorhim 152
Al'Tacht 154
Alaya el-Sulchaman 21, 24, 25
Albernia-Nordmarken-Kenflikt 31,163
Albemisches Raufen 161, 163, 165
Aldarener 89
Albanier 31
Almadeo die Madjani 72,77, 160
Alricio Mercasori 110, 111
Alr:k vom Blausenn

und vom Berg 41,119, 123, 124
Alrk von Haitsteen 41, 44
Alr k von Zweifelsfels 36
Also sprach Rastullah 157
Alt-Baburin 22
Alt-Bospatan 90
Alter Ugdalf 83
Alt-Gareth 41, 42
Amaldo Geremoni 35, 91, 93, 145
Amazonen 73, 74, 77, 149
Amazonen-Stil 156
Amelthona Praiadne 1. 88
Amelthona VIII. 93
Amene di Yaladan 119,123
Ancarion 929
Andane zu Raulsmark 123,124
Angfold der Alte 26
Angram 101, 103
Angroschim/Angtoscho 991, 1306F
Answin von Rabenmund 36, 47
Answinkrise 73, 161
Aramyas 156
Arenaios 57
Aresiane 2 Oplo 51,53
Arrainswerth 26,27, 9
Arvid von Geesewindskoje 106
AryannediCosalli 35
Ashars 25
Asir al'Kamal 151, 152
Assad ihn Merkan 25
Assaf al-Sali 170
As-Saffah 156
Asraran 21
Athax Swhlauge 99
Aurelat 91
Aves 166
Ayaao I. zu Gareth 41
Ayla von Schateengrund 105
Ayshe al-Aswad 172
Azilajid von Usdaran 125,128
B
Balayanim /Balayan 23, 146fF |

Balayan-Meiseer
Balayan-Ring

21, 23, 146fF
148, 153

Balayan-Schule 146, 149, 152

Banquirische Turney in Arinken 43
Baid Cheannard 46, 47
Bashia 21.25
Bastrabun 52
Belizeth Dschelefsunni 171,173
Belkelel 25
Beni Avad 170-172
Beyroun/Beyrouna 22, 146, 148,150
Bibernell von Hengisford 22
Blakharaz 150
Blutfeindschaft 136
Bluezwillinge 125
Boronja von Sturmfels 119
Bosparan 6, 31, 75, 88, 90, 92, 147
Bosparan-Herold 90
Bosparanisches Blatt 90
Bragane [ euinsfold 3
Bragon Fenwasian 98
Braziacos a Nithartus 54
Briglo 37,137, 138
Brin von Gareth 35
Brindijian von Boran 125, 128, 129
Brogars Bluc 132
Bund von Land und Meer 51
Buskur 114,117, 1256
C
Calaman 133,134
Caldabreser 139
Caldaia 137
Camrax Sohn des Onnaf 130, 131, 133, 134
Carsemissa dylli Palairos 54
Casa Fondari 20, 88,91
Cavalliere 91
Cayz Culfaran 139
Cendrasch 130, 132, 154
Chadim ben Yakuban 170
Chamallah al-Gafrar 171
Cherim ibn Turek 56, 59, 60
Connetabliz Criminalis Capirale 88
Corazon Eferdanez 161, 162, 165, 166
Corvesia 920
Corverza 137
Crumold 32
Cuanoui Bennain 13, 48, 50, 94
Cuil ui Muir 97
Curthan Piccinio 91
D
Dajin der Dankbare 125, 128
Dajin VIL 125
Dimouenschlacht, Dritte 44, 105
Dimonenschlacht, Erste 46,72
Dimonenschlacht, Zweite 6, 46,73
: Danja Timpski 108
! Daiadion Sonnentreu 88
i Daria Gerbelstein 56, 59
Daikara Isharsunni 21, 24, 25
i Darscha Alchiri 56, 59, 60
i DBA 93,102
i Deoldastes a Rethis 51
i Der Dicke Radulf 161
i Derjan Huntericke 106,108

Des Feindes Diener und deren Bekimpfung 101

Dexter von der Schanz 167-169
{ Dhamaraal Fabd 167
¢ Diamansenes Sultanat 146, 147
Diamin al'Kira 147
Dimiona von Zotgan 21, 22, 147-150
Dirimethos 51
Djerm Yaleth 150
Donnersturm 21, 22
Donnersturmrennen 21, 24, 33
¢ Dorcas Eludwina von Leihenhof 31
Dorio vom Berg 39
Drachenei-Akademie von Khunchom 152
Drachenfeuer 99, 101-103
Drachenfrieden 103
Drachenhatz 104
Drachenkrieg, Zweiter 99,100
Drachenzunge 46, 49
Dragosch Barduron von Mersingen j.H 44
Dramosch Sobn des Derebor 83
Dryzde 54, 96
Dscherid ben Gaftar 156, 159
Duatdo Capense 110
Dunkle Zeiten 32, 35, 46, 78, 146
Dylli Sienna 54, 55
E
Eborzus Tannhaus 81,119, 123
Eboreus von Drauhag 89
Efferdaiokles der Gewaltige 51
El'Fenneq 135
Eldgsimm der Lange Orikksson 66

Elfwidd Rinnfoldshaus von Waldenklamm 28

Emir/Emira 22, 25, 58,72,73, 147,
: 150, 156, 157, 159
Envini 31
Enzo Commnanees 109,110, 117
Eotheus 51
Ethabene 151, 153, 155
Erlan Adersin 119,122-124,132
Erlan Sirensteen von Itendor 88
Eroscham Sohn des Exschax 119, 130
Eslamiden 36,73
Esmal Ankhbesi 56
Essalio ya Fedorino 88,91, 118, 140, 145
F
Fadima Darschasunnya 146, 149
Fakultit Gir Kriegs- und Wehrkunst 108, 109
Faihah Dbachmani 169
Farindelwald 94, 96
Fastrada Kespsteyn 34
Feanwyn Fenwasian 119
Feenreiten zu Abagund 42
Ferdoker Fiirstenturnier 43
Ferdoker |an2erinnen 33,43
Ferkina 25, 149, 150
Ferol Sohn des Ferolom 130
Ferosch Sohn des Ferolom 130
Ferra Tochter der Engra 929
Feruzef 149
Festenland 43, 104, 106
Festenlindisches Gestech in Rivilauken 43
Festiria ya Prosperi. 110
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Festung der Tapferen 21
Fianna Condobair 46, 98
Finmar Neidenstein von Wildenberg 31
Finsterkamm 26
Finswermark 26
Firdayon-Drache 88 .
Flammenreiherschule 147-150
Flammenreiherstil 146-148, 150
Folnor Sirensteen von Irendor 112
Folnoresci 88
Fredegar von Harthals 31,33,35
Frieda Jurgesdottir 85
Frithjahestumier zu €slamsgrund 43
Fiirstin Mygdonia III, 21
G
Garalor 125, 129
Garamold der Gliickliche 125
Garamosch Sohn des Gandrim 99
Garamoschs Gesellen 99
Garether Criminalkammer 41, 45
Gatether Friihlingsturniet 42,43
Garhelt 66
Garsvir Bokjolm 69
Garxnbewegung 127
Geldor von Eberssamm-Mersingen 28
Gerbald von Mersingen 46
Gerbald, Kaiser 88
Geron Berlinghan von Tikalen 88
Geran den Einhindigen 17. 20, 91,113
Gerane vom Berg 138, 139
Gertigunde vom GroBen Fluss 31
Gestiit Grillenbusch 136
Gestiit Klingeospiel 136
Ghaelwic Hakkonson 166
Ghulabad 155
Gizancula 58
Gidarscha Tochter der Gimaxa 133
Gilde der Saldner 56-59
Gilia Curnabar 4649
Gladiator 56, 57, 116
Glorana 41, 86
Goldene l.anze von Bomed 42
Goldener Khunchomer 151, 153
Grabunz von Dargezin 106
Grafenturnicer vom Reichsforst 42
Grafentwunier von Bethana 43
Gridiches Turnier zu Rodebrandt 42
Grande 57-59, 162
Grandezza 90
Granhild Ifitngund von Lhandroval 29
Gregax Sohn des Grom 85
Groflemir 56
GroBes Turnier des Kosch 43
Gunelde von Baliho 47,48
Gylduria 89
Gylvana von Belhanka 90
Gymnasion 54, 111
H
Hadjinim 160
Hadjinim-Otden 152
Hain der Kénige 55
Halman von Gareth 41
Halmar von Schellenberg 31
Hamat ben Ali 156
Hanscha sabal Hasenchil 25
21,22, 24

Jucho-von Dallenthin und Persanzig

99
83 i

i Haranija 146, 147
i Harayan ben Hasrabal 170-173
! Hadbosch Sohn des Harbim
Hardred Bjamnison
Hanuwal vom GroBen Fluss 34
Haculf Thorgesson 66, 67
Harvard 66
Hasrabal (ben Yakuban) von Gorien 170ff
Haus Bennain 46, 48, 50
Haus Conchobair 94, 96, 98
Haus Fenwasian 94
Haus Firdayon 88,90
Haus vom Berg 36-38, 123
Haus vom Grofen Fluss 31,34,43
Heldar von Acpitz 28,114
Heldenbithne 41
Hengist Travizmund Pratz 31
Heptarchie 100
Herzog Eolan IV, Berlinghan 109
Herzogenturney 2u Trallop 43
Herzogenturnicr in Elenvina 43
Herzog-Eolan-Universitic 108, 113
Herzogliches Hofrurnier zu Methumis 43
Hesindiane Gilindor 111
Hetfrau 66, 84
Hilbert von Puspereiken 152
Hiltrud von Gringelbaum 26
His’Rah 155
Hjalda Svalasdottit 85
Hjalka Oddasdottir 66
Hjallander 85
Hijalskari 13,84
Hochkénig 100
Holzdvik 42, 74
Horasadler 88
Horasproklamarion 16
Hrznngar 87
Humbert Lausinger 169
Hundere Tage von Kuslik 94
Hyggelik 51
Hylailer Seesgldner 51,55
I
Imran ben Assitef 170, 171
Ingrascha 154
Invasion der Verdammten 100
Ishannah al’Kira 59, 145-150
Is)eif Thoramsson 69, 71
Isora von Elenvina 47, 94
+
Jahdinge 68, 74, 84
Jakain Eisenfaust 83, 86
Jalar dai Menach 56
Jamal ibn Nadrash 167
Janain de Algmarcach 97
Janisa saba Khalida 21
i Jatlin von Premshjolme 66
Jarwen Gornathair 97,98
Jazemina vom Jutios-Culming 137,139
Jedwinja Tutjeleff 104-106
Jehodan al’Pyr ibn Chadim 56, 58
Jetenvinia 31
Jel-Horas 31,72
Joes Drexelius 49, 50
Jora Langmihne 67
Jost Adersin 119, 123, 124

104, 106

Jurga Trondesdotdr 84, 86
i Jurge Swafnirsgrehd 69
K
Kadiz ibn Sulchaman 21, 24
Kaiserdrache 2
Kaiserturnier in Garedt 42
Kaiser-Ugdalf-Edike 6, 88,100
Kilber 66,69, 70
Kaleos 60
Kalif 16, 151, 157, 159
Kamclspiel 131, 153, 154
Kanzleiviertel 32
Kasim ben Rahyad 171
Kazana al’Kira 146, 147
Keshal Hashinnah 21.23, 25
Khadao Firdayon 88
Khadar-Horas 13, 17,43, 89
Kharimasab die Beharrdiche 125
Khnmfeldzug 88
Khémkrieg 56, 58, 60, 156
Khunchomer Kodex 58. 90
Kirla 97
Kladj 128
Klausen Wiczkason 8
Konig Therengar 91
Kénigsturnier von Arivor 17, 43
Konnar vom Berg 38
Kriegerbrief 5-7,12-15, 18, 23, 29, 33, 41,

53. 57, 58, 68, 73, 74, 77, 84,
90-92. 95, 101, 104, 114, 119

Kriegergilde 106, 107
Krona Adersin 114, 119, 121, 123, 124,
130-132, 140, 157, 158, 161, 162, 164
Kunilde von Nordhag 26, 30
Kuanst der Ehtenwerten Tauschung 90
Kusliker Kaiserturnier 43
Kutorix Sobn des Kurilmox 102
Kvalorvon Klippag 161, 165, 166
L
lamea 89,113
Lamifaar S5
Landeskanzler 106
Landrox Sohn des Kulmarox 155
Legio Victrix 26
Leomar vom Berg 36-38
Leumara Karfenck 44
Lex Zwergia 6, 100, 114, 130
Liebling von Tegyon tet Veto 31
Lioba Praiodoravon Bilgraten zur Graufure 31
Lischan von der Mark 106
Lorenzino Monzon 139
Lorgolosch 100,130, 133,134, 150
Lossprechung 47, 53
! Loviss Enismeria von Arivor 91
i Lubrurme Tochter der Olburrne 102
Luminoff & Morealino 91
Lutea delia Leddici 165
nm
Mada Baseri 147
Magierkriege 46, 78, 100, 101
Magpat 72, 74,75, 135, 137
Majuna 149
Malkillab 1. 151, 156
Malqis 25
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Manach ser Goom 155
Mandros Phrygaicnos 54
Magquedar Violante von Harmamund 135, 138
Matada Hjaldarsdotic 66, 67
Marhan al’Fayron 170-173
Marwamir von Revennis 21,24
Marwan al'Nazzar siche Marwzn Sahib
Marwan dai Zulipan 56, 59, 60
Macwan Sahib 151-155
Mazhar al-Aswad 170, 171
Meisterin des Bundes 22,23
Melanike Phrygaionos

Memrydian I1. 51
Menzel, Kaiser 21
Mercenatio 121,122,137, 141, 163
Meredin Quent 49, 50
Merisa von Elburum 21,24
Meiymakos sl
Messie ibn Hassan 169
Mhaharanyat 21,23
Minotaur 54, 55
Miralay 21, 23,24
Mironos von Rethis 51
Moghulac 21, 147, 149
Mordsi ben Shochan 170
Mortelriteer 48, 95, 96,98
Murakizaner 110
Myrmidonen 35,93
IT

Nacht des brennenden Himmels 41
Nashjara Dschelebsunni 151, 154
Natterndorfer Fehde 44
Nebelschlacht von Yel 91
Nekropole von Al Uruch 153
Nerida Shirinha 167-170
Niarmad Bennain 46
Nobiles Geschlecht 31
Nostria-Feldzug 66
Novadis 60, 66,72-74, 76,78, 111, 112,

137, 139, 151, 153, 156-160

47

O

Odila von Weiden 26
Okeandros Tsinsirios 54
Olpartsteine 66, 87
Omegztherion 22
Ommdablzbad 21
Orbal Sohn des Otim 130
Orden der Drachentdter 99, 101
Orden der Organa 99, 100
Orden des Gehdrnwen Gottes 150
Ordhana von Havena

Organa Tochter des Ordamon 99-101
Orkensturm 26, 28, 41,49, 50, 73, 96, 97, 161
Oron 21, 147, 149
Orschin Baerensen 105
Oshara al'Kira 146, 150
Orajasko 67. 68, 86
P

Palamydas 51,53
Pelleas von Pailos 51
Perainio Yantez 156, 159, 160
Perishan 54
Perldrache 99
Permine Griber 120, 123

. Priesterkaiser
| Prinzipientreue

54 |

Perscio von Arivor i10, 111
Pfauenpalast 149, 150
Phecadien 88
Pjotr Wladimir Kariljew von Krieben 106
Posan von Neersand eiff
Praetarianer 93
Praiodane von Falkenstein 26
Praioslob von Selem 88
- Premer Seesoldner 66, 70, 85

16, 51, 72,73, 78, 88
18, 24, 28, 33, 38, 44, 48, 53, 58,
68,75, 80, 84, 96,102,105, 107,
110, 112,122, 132, 137, 148, 153, 164

| Prudenza 20
| Purpurwurm 9
®yrdacor 99, 103, 133
Querella 72,76, 136
Rabeaschnabel 56-60
Rabenschasbekrieger 57-59
¢ Rabenschnabelschule 56-60
Radiula von Zwesch 36
Rafim al-Halan 156-160
RaidriConchobair 26, 50f., 94, 114, 125,128, 145
Rakor.um Muntagonus 152
Raschfar ibn Merusch von: Shaha 25
Rascheul al’Sheik 152
Rashduler Reiwer 171-173
Rashij bea Surka 167
Rathmos 150
Refano ya Torcesti 92,93
Regiment Nebachot 23,25
Register der rondragefilligen Recken 43
Reichsbehiiter 134, 135
Reichsstralle 32
Relcker 67, 69, 85
i Reo Conchobait 94, 96, 98
| Reochaid 46, 49
| Reto, Kaiser 21, 28, 38, 42, 73, 114, 119
| Rhamazor 99
i Rhianna Conchobair 9%
. Rhodenskin 110
Rhonwizn Cumin 94, 96
. Richeza Amazerti 39
Riddari 84
. Ritterturniere in Nostria und- Andetgast 42
. Roderich von Krudenburg 29
Rogolan 99, 101
. Roha 10, 25, 45,73. 88,91
Rondrigo von Jurios 138
. Rondrina ay Bakrachal 21,24
Ronnar 21
Rothelm-Otwe 66, 67, 69
Rulof Geringswein 146
S
Sibelwinzer 149
Sadrak Whassoi 28
Said ben Said 170,171
Saif ibn Omar 151, 154
| Salia te Ghune 44, 45
Saporarus 91
Sarjabansarai 152
| Satrapengarde 21,24

i Scanlzil ni Uinins 132, 161fF
. Sehatodor 130, 131, 134
. Schatteaimmpf 153, 154, 158
- Scheijan 108
. Schildknappenschaft 41
- Schildschliger-Sal 161
- Schlgche auf den Blucfeldetn 41

Schlacht auf den Mythraelsfeldern 44

Schlacht auf den Silkwiesen 41
. Schlacht beiTa:fui, Zweite 170
. Schlachcder drei Kaiser 41

Schlacht der Zwslfe 74,135
. Schlachcin den Wolken 41,45
- Schlache von Olbris 170

Schlacht von Zorgan 21, 150

. Schola Defensoria 108, 110, 120, 123
. Schule des Schleiers 146
- Sehwarze Allianz 56
. Sdiwarze Garden 59
| Schwaczer Krieg 920
| Schwertgesellenrum 48, 88, 144(F
- Schwenkénig 26, 94, 96, 97, 125,128, 146
: Schweruneister 23, 27, 29, 33, 88,98, 114ff
- Scimshar-Schule 151, 152, 154, 155
. Scimshar-Stil 151, 153, 155
- Seeschlachtvon Phrygaios 56,59
. Severius da Malagrelz 91
- Shaha 23,25

Shanja Eshila von Rashdul 171

Shiladara saba Jerizane 146, 149

Shinxir 31, 35,93

Shochan ber Hasrabal 171

Siebenstreich 26

Siebenundewanzig erlaubten Griffe von Unau 158

Silvanzvon Garlischgrot 89,91
Simiador 130, 131
Sindaga 158
Sjujescha von Schossko 61ff
Skorpiongatde 21
Sonnenmarschall 88,93
Sotserana 90,92, 93
Spiele 2uSelaque 43
Sprezzatusa 90
St. Bosper 91
Staas-Marschall Grandueo 88
Swaskad Stornsson 66
| Swryun Lociano 92
i Storko von Nordhag 26
 Sulmna 21, 73, 146, 147, 149, 150
| Swafgard Eiciksdortir 161
| Swafnelda Maradasdottir 66, 67, 69
¢ Swafnild Thorfinnsdottir 66
| Taban 68
Tag des Zorns 99, 100, 133
Taifado 42,88
Talfan Honoratio von Jurios 135,137, 138
Targuin Conchobair 94
Tariqibn Rashman 153, 155
Tegyon ter Vero 31, 34, 35, 61
Themirioa vom Berg 36
Thetuba 99, 102, 103
Theruba-Schildlings 103
Thesia von Ilmenswein 61fF
Theugar Colhichol von Trallop 29
Thiesson &. Grupp 85
Thinskari 84
Thomeg Atherion 153

183



Thomosch Sohn des Thromor 66, 133
Thora Thurboldsdomic 66
Thoram Brandsson 71, 83, 85-87
Thorleif Asgardson 69
Thorra 21
Thorwal-Krieg 91
Throndwig Raul Helman 46
Thronfolgesicg 16, 20, 51, 74, 89, 90, 109, 145
Timoristen 89
Tisaniurn 103
TjalfJurgesson 69
Transbosquicien 156
Traum der Tausend Seelen 137
Teivium 109,111
Tiommo Sohn des Tralak 100, 102, 130
Tronde Totbensson 84
Trurzburg-Lied 66
Tsareka 15t
Turnier der Eisernen Kette zu Bdhanka 43
Turnier von Gratenfels 43
Tychodates 51
v

Ugdalf, Kaiser 6,41, 42, 45, 83, 85
Ugdalfskronir 83, 85-87
Ugdalfepark 41, 42, 45
Ugo Damizn von Eschenfure 106
Ulfberth von Moorauen 119
Ungolf vom Berg 41
Usim Marvallo 91,93

Vademecum flir das Waffenhandwerk 119, 157,
161, 162
Varhal 66
Vegsziber 125,128
Vetlorene Legion 93
Vestissja Bornski 616f
Vilburia Tannenfried 39
Vinsalwer Drachen 91
Virion von Streitzig 39
Visimtor 92
Volwen von Rommilys 41
Volwan von Stutinfels 39
W
Wagenschlacht von Bzliho 26, 28, 29
Wahnfried von Ask 61
Wahter der Ordnung 92
Waldemar von Lswenhaupt 26
Warunkei 81, 102
Warunker 32
Weg des Erzes 101, 103
Weldmar von Arpitz der Junge 28
Weldmar von Arpitz 28
Widderkappe 150
Widderorden 616
Wildermark 28, 78, 80-82, 103, 123
Willimai Calometd 89
Wiihlschrate 134

Whlfjew Measkinske
Wurm von Tuzak

X

Xermox Sohn des Xurbosch
Xodosch

X

Yalaiad
Yali ibn Jawid
Yaquirbruch

Yasmina saba Demcya ay Nasirabad

Yassula Wolfstein
Yaswada Iskirsdottir
Yeonin Berderich
Yol-ftiicien

Yassuf sal Rafira

Z

Zandor von Netvuk
Zandoresci

Zaynah bint-el-Sulef

Zinkim Sohn des Zinlkzag
Zwergeastahl
2Zwolfgoteertjoste zu Pesticum
Zyathach

Zar Tha

99, 100
14, 98ff, 132

24,25
167

74, 88
21,24
108

70

45

155
156, 160

83

38

170

102

103, 132
43

21

152
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ﬁ ufregende Abenteuer

erleben — gemeinsam

mit Freunden cine exotische

und atemberaubende Weit

erforschen!

Kommen Sie mit auf die

Reise nach Aventurien, in das

pbantastische Land der Fantasy-

Rollenspiele!

Begegnen Sic uralten Drachen, ver-

bandeln Sic mit gcheimnisvollen Elfen,

suchen Sie nach Spuren l@ngst unterge-

gangener Zivilisationen, I6sen

Sie verzwickte Kriminalfille oder erfiillen

Sie Spionage-Auftrige im Land der

bosen Zauberer.

Schliipfen Sic in cine Rolle, die Sie

selbst bestimmen: michtiger Magier,

edle K mpferin fiir das Gule, gerissene

Streunerin oder axtschwingender Zwerg.

Jeder Held bat Stirken und Schwichen,

und nurin der Zusammenarbeit mit

seinen Gefihrien wird er ans Ziel kom-

men. Denn Sie crleben die spannenden

Abenteuer nicht alleine, sondern Seile an

Seite mit lhren Freunden oder Freundinnen.

Es gibt keinen Verlierer in diesem Spiel: Zusammenarbeit ist gefragt,
Zusammenhalt und vereinte Anstrengungen, um geméinsam Zu gewinnen.
Allcs ist méglich in der Welt dcs Schwarzen Auges
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Regpakllon: Maatin Scamint, ALEX SPOHR.

Krieger und Schwertgesellen sind der Stoff, aus dem Legenden geschmiedet werden. Thre Aus-
bildungsstitten sind Giber gunz Aventuricn vesteilt, und hier werden aus jungen Mdnnem und
Frauen die besten Kimpfer des Kontinents geformt. Wer diese Ausbildung bestanden hat, der
versteckt sich niche hinter anderen, sondern stellt sich mit offenem Visier den Gefubren und
Herausfarderungen Aventutriens.

Aber wie finktionieren Kricgerakademien und Schwertgesellenschulen cigentlich? Nach welchen
Kriterien werden die Zaglinge ausgewiblt und welche Stufen der Ausbildung ducchlaufen sie? Die
wohl bedcutendste Frage ist dic nash dem Unterschied der Abaolventen der jewailigen Lehran-
statten: Sind tatsiichlich alle Kaegrv gleich, so wie es Kicin-Alnk glaubt oderlebt jede Schule nach
ibrea cigenen Went- und MoralvorsicBungen, dic individucll gepdigie Absolventen hervocbringen?
Der vordicgende Band gibt Antwwtep auf dicsc und weitere Faagon Neben ciner Ausarbcirung des
Hintergrundes fiir Spicler-Helden bicten sich die Beschreibungen der Schulen aveb als Schauplize
for weitere Abentever an

Der vorlicgende Band stellt die Institutionen der folgenden Stadte und Ortschaften vos: Asivor,
Baburin, Galiho, Bitkholt, Esepvina, Eslamsgrund, Fostum, Garedh, Havens, Hylaios, Menghilla,
Mctbumis, Ncerzand, Nectha, Prem, Punin, Rommilys, Thorwal, Viesalt, Winball und Xorlosch.
Bei den Schwentgocllenschulen sind dics: die Gebriider Adersin, ai Uining afbamisches Raufert,
dic Vmsalter Vagpnten, die Farisim eon Amballah, die brillianzwergischen Schwertgesclien, die
Balgyunim nach Marwan Sahib, dic acanischen Galsyanim, die Schule der Fechtkunst zu Khun-
chom, die Schule der hohen rulamiscbeo Kampfkunst zu Rashdul, dic almadanischen Caballeros
sowic der maraskanische Buskur-Seil

Dhax Syochhith: cotbaileloAgmaGu oum 21 e ananooubn MApzaladmin und SchargooAisax Sulca fir Spada und Spid-
Iciter. Zum cigentlechen Spicl werken 2n weitren Materialion dic Basiorgeln, Wegr der Helden und Wege des Schwerts benditige.
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