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Spielplane

Das Geheimnis des Drachenritters

Ein Kampf mit mehreren Beteiligten kann eine uniibersichtliche
Sache sein. Damit weder Spieler noch Spielleiter den Uberblick
verlieren, bieten wir euch Pldne fiir Kampfschauplitze, auf denen
ihr mit euren Spielmarkern die Positionen der Kimpfenden festle-
gen konnt. Liegen zwei Marker auf dem Spielplan nah beieinander,
befinden sich die entsprechenden Kampfteilnehmer in der Reich-
weite fiir den Nahkampf.

IIn diesem Heft findet ihr Spielplédne fiir viele verschiedene Kampfum-
gebungen, die in Das Geheimnis des Drachenritters eine Rolle spie-
len. In den Abenteuern wird dabei jeweils darauf hingewiesen, welcher
Spielplan zu welcher Szene passt.
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