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Zwolfedtter
Vademecum

Brevier des Missionars vom
Bund des Wabren Glaubens

€ine aventurische Spicelbilfe zum Orden der
Tllumnestraner und der zwdlfgsttlichen Mission

von
Chorsten Most

mit Dank an
Teike Most, Josch K, Zabradnik, Alex Spobr, €evie Demirtel und
Niko Hocb fir mannigfaltige Ideen und Ratschlége und an das
‘Wiki Aventurica fiir die immense Crleichterung der Recherchen.

»Alles Schone und Edle, das wir in unserer Seele sammeln, ist Abglanz
einer hoheren Wahrheit.« —Rohal der Weise
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Der Zg}fg6¥terglauben ist die Religion Aventuriens mit den

meisten Anhingern und somit auch der Glauben, dem die
meisten der Helden anhingen, die dort ihre Taten vollbringen.
Doch liegt in Spielhilfen, die sich dem Zwélfgotterglauben wid-
men, der Fokus meist stirker auf den einzelnen Gottheiten, die
das Pantheon bilden, als auf der gottlichen Gemeinschaft. Der
Zwolfgotterglauben ist aber mehr als die Summe seiner Teile. Ex
ist nicht nur ein Konstrukt, das ein friedliches Miteinander der
teilweise sehr unterschiedlichen Geweihtentypen erlauben soll,

. er bietet auch eine kosmologische Grundlage, die den Aventu-

~ riern den groBen Konflikt zwischen Géttern und Dimonen be-
greifbar macht.

a es keine Kirche der Zwolfe gibt, dient der Bund des Wah-
ren Glaubens als Schirmherr dieses Bandes. Die Bekehrung von
Ungldubigen, der sich der Bund in weiten Teilen verschrieben
hat, bietet eine hervorragende Moglichkeit, das Wissen um die

- Zwolfe und ihre Gemeinschaft aus allen Winkeln zu beleuchten.
Ich hoffe, dass der Band so eine gute Ergidnzung zu den Vade-
“mecums der einzelnen Gottheiten bietet, und sowohl geniigend
Neues bietet, als auch Ankniipfungspunkte an Bekanntes bei
dcn einzelnen Kirchen enthilt. Ich wiinsche auf jeden Fall viel
SpaB beim Lesen des Buches und hoffe, dass mit ihm der Zwolf-

~ gbtterglaube weiter an Kontur gewinnt.

' : Thorsten Most,
Kamen im August 2017




Die Welt ist groB3, voller Schitze, aber auch voller Gefahren.
Zum Gliick schiitzt uns die zwélfgéttliche Ordnung vor dem
Untergang. Doch die weise Prophetin Illumnestra sah voraus,
dass das Chaos einst triumphieren wird, wenn die zwolfgottliche
Gemeinschaft nicht fest zusammensteht. Die Aufgabe, als Missi-
onar den Glauben an die Zwélfe in die Welt zu bringen, ist also
nicht nur eine ehrenvolle, sondern auch eine wichtige.

Mit acht Jahren erlebte ich, wie die Orks Marano zerstor-

ten. Zu meinem Gliick nahm mich unsere Gemeinschaft in
Mantrash’Mor auf und half mir, mit den Alptriumen der Er-_
innerung zu leben. Dann verwiistete Borbarad die Lande und
wurde erst durch die vereinigte zwolfgottliche Gemeinschaft
aufgehalten. Ich nahm Teil an der Errichtung unserer stolzen.
Feste Gottertrutz und half beim Kampf gegen seine Schergen.” =
Wechselte tiber die Jahre auch die Art der Bedrohung, war die
Rettung doch immer die gleiche: das Vertrauen in die Zwdlfe
und ihre Hilfe fiir uns Sterbliche. Nun lebe ich in Belhanka im
Kloster Sancta Lamea und erlebe den Sternenfall im sicheren
Wissen, dass wir auch diese Zeit iiberstehen, wenn unsere Ge-"
meinschaft fest zusammensteht.

Ich danke Abt Gismondo Bellarini, der mir erméglichte, die- §
ses Werk zu verfassen. Moge es dir helfen, den Glauben an die '_: '
Zwélfe zu stirken und neue Gliubige in den Kreis unserer Ge-
meinschaft zu fiithren.

Bruder Edorian Y}avii-'_zq'
gegeben im Kloster Sancta Lamea im Jahre 1040 BE







Praios’ Ordnung
Grundlagen, Ziele und Struldtur




‘Alle wolfen zu dienen, ist eine erfiillende Aufgabe die

aber rrmnmgfaltlge Anforderungen an dich stellen wird.
Manch’mal__wlrst du das Gefiihl haben, dass die scheinbar
im Widerstreit stchenden Aspekte der Gétter dir eine rich-
tige Entscheidung fast unmaoglich machen. In solchen Mo-
menten der Unsicherheit bedenke stets, dass wir Sterbliche
fehlbar sind und deswegen immer nur nach bestem Wissen
und Gewissen unsere Entscheidungen treffen kénnen, dar-
auf hoffend, dabei das Richtige zu tun. Deshalb ist Praios’
Ordnung als stabiles Fundament unseres Glaubens so wich-
tig, denn nur, wenn du die Gebote der Gotter genau kennst,

~ wirst du den richtigen Weg finden. Verinnerliche deshalb die

%

Grundlagen unserer Gemeinschaft, sie werden dir die Rich-
tung weisen, wenn du einmal nach Fiithrung suchst. Dieses

Buch soll dir dabei eine Hilfe sein.




Die Basis unseres Wissens um Ursprung und Zukunft der
Welt entstammt den Visionen der ersten Illumnestra. In
dunklen Zeiten, als die Verehrung von Gétzen um sich griff
und die Zukunft wenig Gutes erhoften lies, erhielt die Pro-
phetin ein Zeichen der Herrscher Alverans, um die Sterbli-
chen wieder auf den richtigen Weg zu fithren. Zusammenge-
tragen wurde dieses Wissen in der Kosmogonika, die uns vom
Anbeginn der Welt und ihren wahren Hiitern berichtet. Fast

jeder Zwolfgottergliubige diirfte die Geschichte kennen, wie

Illumnestra sie erfuhr: Los und Sumu kdmpften miteinan-
der, die Urriesin verletzte den Allvater, doch dieser streckte sie
nieder, und ihr Leib wurde zu unserer Welt. Aus Los’ Tranen,
die er tiber den Tod Sumus vergoss, wurden die Vorfahren =
aller sterblichen Wesen, aus den Blutstropfen, die aus seiner
Wunde fielen, entstanden die Gétter, die Dere bis heute be-
hiiten.

Aus Sumus sterbendem Leib sprossen alle Pflanzen. Es gibt
Schriften, wie die hesindianischen Annalen des Gétteralters,
nach denen manche der Gétter ebenfalls aus dem Leib Su-
mus entstanden seien und gar Krieg gegen die anderen Gétter
geftihrt haben. Doch miissen die alten Schriften hier irren,
denn wenn auch Hohe Drachen und Riesen Kinder Sumus

sein mogen, Illumnestra sagt in der Kosmogonika elndeutlg,
dass die Gotter Los’ Blut entstammen. Wenn sie also Krieg
gegeneinander fithrten, so standen hier Loskinder gegen Los-"

kinder.




Ein weiteres wichtiges Detail wurde der Prophetin in ihren
Visio‘gﬂ offenbar: Unter allen gottlichen Wesen gibt es nur
Zwolf, die die wahren Herrscher Alverans sind und denen
alleine unsere tiefste Verehrung gelten darf. Alles, was sich
diesen Zwolfgottern unterordnet und so dem Bewahren der
Schépfung dient, ist gut, alles, was sich auBerhalb dieser Ord-
nung befindet, ist schlecht. So einfach dieser Grundsatz ist,
so schwierig ist es doch oft, zu erkennen, was zur gegebenen
Ordnung gehort und was nicht.
Illumnestra sah auch, dass das Ende der Welt eintreten wird,
_ sollte die gottliche Gemeinschaft jemals zerbrechen. Hier
" liegt die wahre Berufung unseres Bundes, denn diese Zwolf-
einheit zu verteidigen und zu stirken heifit somit auch, fiir
. das Fortbestechen der Welt zu kimpfen. Illumnestra konnte
" jedoch nicht ergriinden, welche Namen die von ihr verkiin-
deten Zwsélfe tragen. Die Gotter selbst wissen wohl am bes-
ten, wie viel sie einem einzelnen sterblichen Geist zumuten
kénnen, und so wihlten sie mit Silem-Horas einen weiteren
Erleuchteten, um dieses Wissen mit uns Sterblichen zu tei-
~ o len. Er verkiindete die Namen der wahren Zwélf und wie sie
" unseren Jahres- und Tageslauf bestimmen. Sein Edikt und
die Kosmogonika Illumnestras bilden zusammen die Grund-
lage des Zwolfgotterglaubens.

Von den Halbgsttern und Alveraniaren

Wie_wir wissen, gibt es noch weitere Unsterbliche neben den
_pﬁZ‘\}{/&ilfen. Silem erkannte auch ihren Platz und 16ste so einen
Konflikt, da Illumnestra nur von zwolf wahren Gottern ge-
sprochen hatte, es aber deutlich mehr Wesenheiten gab, die
im Dienst der géttlichen Ordnung zu stehen schienen. Die
- Zwolfe sind diejenigen bestimmenden Krifte, welche die




Herrschaft iiber die Gétterfeste Alveran innehaben undso die
Hiiter unserer Welt darstellen. Alle weiteren Entititen ordnen
sich thnen entweder unter, oder sie stehen auBerhalb dcr Ord-
nung und sind zu verdammen. Weitere Wesen wahrhaft gétt-
licher Macht, die im Gefolge der Zwolfe zu finden sind, nen-
nen wir Halbgétter. Sie kénnen sich, wie die Zwélfe, Diener
erwihlen und diese mit einem Teil ihrer Macht erfiillen. Ne-
ben ihnen gibt es weitere Wesen géttlichen Ursprungs, aber
minderer Machg, die keine eigene Geweihtenschaft besitzen,
aber den Zwolfen oft als Alveraniare, also als Sendboten der
Gétter an uns Sterbliche, dienen.

Die Verehrung all dieser Wesenheiten ist gut, denn sie sind
Teil der zwélfgsttlichen Gemeinschaft. Uber ihr Wesen gibt

es viele Theorien, und kein Sterblicher wird wohl jemals die

ganze und letztgiiltige Wahrheit iiber sie erfahren. Sicher ist
jedoch, dass sie alle erst von den Zwélfen erschaffen wurden
und nicht vor ihnen existierten. Wir sehen sie daher als Kin-
der der Unsterblichen an, teilweise gezeugt mit anderen Un-
sterblichen, teilweise sogar mit Sterblichen. Manche sagen, &
dass diese Sicht cine Vereinfachung der Wahrheit darstellt,

damit wir sie, so gut es geht, verstehen kénnen. Sicherlich ha-

ben die Gétter ihre Kinder nicht wie wir Sterblichen gezeugt.
Manche Briidder und Schwestern sprechen deshalb davon,
dass die Zwolfe Aspekte ihrer selbst abspalteten und zu den
Halbgéttern formten. Doch auch in diesem Fall kénnten w[{
in menschlichen Begriffen von einer Elternschaft sprechen

und so bleibt es eine hilfreiche und korrekte Erklirung, in

den Halbgéttern die Kinder der Zwélfe zu sehen.




Auch.die Halbgétter und Alveraniare sind uns verchrungs-
wiirdige Vorbilder, denn dient man ihnen, so dient man da-
durch gleichzeitig den Zwélfen. Wichtig dabei ist jedoch, dass
man den wahren Platz der Gotterkinder akzeptiert und nicht
versucht, sie iiber ihre Eltern zu stellen, denen sie schlieBlich
Existenz und Wesen verdanken. Wer anderes fordert, bedroht
die zwolfgottliche Einheit. Ich will nicht verschweigen, dass
du im Laufe deines Lebens auf Einzelne treffen wirst, leider
auch innerhalb des Bundes, die vor allem an der Rechtmi-
Bigkeit des Standes der Halbgétter zweifeln und vermuten,
_ dass Silems Edikt manche gar nicht von ihm selbst verfasste,
~ sondern erst nachtriglich hinzugefiigte Passagen enthalte.
Diese verirrten Seelen vertreten eine extreme Sicht auf die
. Zwolfgotter, die in der Annahme von Halbgbttern bereits die
& Verehrung von Gétzen sieht und eine Beschrinkung der Ver-
chrung auf Illumnestras wahre Zwolf fordert. Wappne dich,
solchen Aussagen entschieden entgegen zu treten, denn sie
schaden der Einheit der zwolfgottlichen Gemeinschaft und
stellen all das Gute, Rechte und Edle in Abrede, das wir durch
; £ das Wirken der Diener der Halbgétter erleben durften.

 Hiite dich jedoch davor, Silems Edikt als universelle Mog-
* lichkeit zu sehen, jedes Wesen mit einer Anhingerschaft zu
einem Halbgott oder einer Halbgéttin zu erheben. Genauso,
wie er die Namen der wahren Zwolf verkiindete, stellte Silem
auch die Reihe der tatsichlich in die Ordnung cingebunde-
Qen Halbgotter auf. Hier in Mantrash*Mor erleben wir lei-
ﬁ(‘ler immer wieder, wie einzelne Verblendete Horas zu einem
Halbgott erheben wollen, doch nennt Silems Edikt seinen
Namen nicht als solchen, und so ist er sicherlich ein hoher

Alveraniar im Gefolge des Herren Praios, aber kein Gott.




Die géttliche Gemeinschaft

Dies sind die Zwélfgotter, wie Silem-Horas sie uns verkiin-
dete:

PRAios, der Gott der Kénige, ist der Garant von Recht, Ord-
I nung und Gerechtigkeit. Er kiimpft gegen finstere Magie und
[ gibt uns die lebensspendende Sonne.
|
[

RON(dra, die géttliche Leuin, steht fiir Mut, Tapferkeit und
Kampf. Sie gebietet {iber Sturm, Donner und Blitz. Im
Kampf bevorzugt sie den ehrenvollen Zweikampf.

EFFerd, der Unergriindliche, ist der Herr tiber Wind und
Wogen. Die Geschopfe des Wassers sind ithm untertan, die
Seefahrer seine treuesten Anhinger.

TRAvia, die giitige Mutter, schiitzt die Gastfreundschaft und
die Ehe. Heim und Herdfeuer sind ihre Domine, und die
Treue zwischen den Menschen steht unter ihrem Segen.




BORon, der Schweigsame, herrscht iiber die Reiche von Tod
und Traum. So unerbittlich er ist, so gnadenvoll ist seine Gabe
des Vergessens, die manch gepeinigter Seele Ruhe schenkt.

HESinde, die Allweise, ist die Patronin von Magie, Wissen
und Kunst. Gelehrte und Magier sind ihre ergebensten An-
hinger und die Bewahrung von Wissen ihr oberstes Ziel.

FIRun, der weiBle Jager, steht fiir Winter, Kilte und die Jagd.
Ihm genchm sind die, die sich aus eigener Stirke behaupten,
und die, die das Wild im gerechten Wettstreit erlegen.

TSA, die junge Géttin, gibt den Neugeborenen ihren Segen.
Der ewige Wandel ist ihr Wesen, und wer sich nach Freiheit
sehnt, hat in ihr eine Fiirsprecherin.

PHEx, der Listige, ist der Gott der Hindler und Diebe. Wer
geschickt seinen Vorteil findet und Herausforderungen auf

kluge Art besteht, der folgt Phexens Pfaden.




PERaine, die Gebende, schenkt uns Heilkunst und Acker-
bau. Die Arbeit der Bauern steht unter ihrem Schutz, und
wer krank oder verletzt ist, dem kann ihr Segen helfen.

INGerimm, der himmlische Schmied, Angrosch bei den
Zwergen, hat uns Feuer und Erz gegeben. Das Handwerk,
das Kunstvolles aus seinen Gaben schafft, steht unter seinem
| Schutz.

RAHja, die schéne Géttin, steht fiir Freude und Leidenschatft.
Der ekstatische Rausch und das harmonische Zusammenle-
ben in der Gemeinschaft sind ihr dabei gleichermafBen wichtig.

Den Zwsélfen untergeordnet sind die sechs Halbgotter, wie
Silem-Horas sie verkiindete:

Aves, der frohliche Wanderer, ist der Sohn von Rahja und
1 Phex. IThm ist ganz Aventurien heilig, Reisende und Abenteu-
erlustige kénnen auf seinen Schutz hoffen.







Ifirn, die Schwanengleiche, ist ein Kind Firuns mit der Sterb-
lichen Meriban. Sie gilt als die Frithlingsbringerin, die die
Kilte ihres Vaters mit Sanftmut mildert, weshalb sie auch als
Vermittlerin zu Firun angerufen wird.

Kor, der Herr der Schlachten, ging aus der Verbindung Ron-
dras mit dem Hohen Drachen Famerlor hervor. Der blutige
und der gute Kampfsowie das S6ldnertum sind seine Doméine.

Nandus, der Herr der Ritsel, Sohn von Hesinde und Phex,
ist der gottliche Lehrer. Sein Streben richtet sich darauf, uns
Sterbliche Wissen zu lehren und unseren Geist mit Ritseln
zu schulen.

Swafnir, der Gottwal, ist der Sohn von Efferd und Rondra.
Seine Domine sind die Meere, wo er gegen unheilige Wesen

kimpft und Seefahrern bei Gefahr beisteht.

Ucuri, der gottliche Bote, wurde von Praios aus sich selbst ge-
schaffen. Als einziger der Halbgétter weiht er keine eigenen
Diener, ist seine Aufgabe doch, als Bote zwischen den Gét-
tern zu dienen. Nach seinem Vorbild bilden aber die Ucuria-
ten die derischen Boten zwischen den Kirchen.

19 .




Es ki imt vor, dass anderen aus der Gefolgschaft der Zwélfe
von gﬂ)lid‘lcn der Status eines Halbgotts zugeordnet wird.
So werden manchen von ihnen sogar eigene Tempel gebaut.
Ich selbst sah in Gareth einen Tempel des Simia, in Horasia
einen Tempel des Horas und in A'’Anfa Tempel des Levthan
und der Marbo. Diese unbotmifBige Erhchung tiber ihren ei-
gentlichen Stand stellt eine Verletzung von Silems Edikt dar.
Deshalb solltest du stets versuchen, diesen Irrwegen entge-
genzutreten. Doch bedenke, dass nicht jeder Irrtum im Glau-
ben gleich schwer wiegt. Wer die Diener der Zwélfe verehrt,
_ der steht grundsitzlich auf der Seite der wahren Gétter und
* verdient, dass wir ihn mit Respekt ermahnen.

_Auch der Namenlose und die Hesindetochter Mada gelten als
 Wesen gottlichen Ursprungs. Sie stehen jedoch auBierhalb der
zwolfgottlichen Ordnung, da sie gegen deren Gesetze verstie-
Ben. Deshalb wurden sie verbannt: Mada von Praios an einen
Felsen am Himmel, der, von Phex bewacht, uns Sterblichen
als Erinnerung an ihren Frevel dient, der Namenlose von den

- Géttern vor die Bresche zu den Niederhéllen, die dieser in

~ seinem Wahn geschlagen hatte.

Menschenwerk und Gotterwerk

Einzig die Zwoélfe sind unfehlbar, wir, die Sterblichen, kon-
nen nur hoffen, moglichst wenige Fehler zu machen. Leider
kann es schlimme Folgen haben, wenn Diener der Gotter
Iy ifalsch entscheiden, oder missverstanden werden. Triff deine
Entscheidungen deshalb sorgfiltig, und wihle deine Wor-
te mit Bedacht, denn gerade die Feinde der Ordnung wer-
den versuchen, deine Fehler den Zwélfen selbst anzulasten.




che an die praiosgegebene Adelshierarchie denken un raios
als den Anfithrer der Gétter sehen, der diesen mit Autoritit
Befehle erteilen kann. Wir wissen, dass diese Sichtweise am
Kern der Zwélfe, nimlich an ihrer unteilbaren Einheit, vor-
beigeht. Einen von ihnen voran zu stellen, treibt Keile in die
Gemeinschaft, und dergleichen ist um jeden Preis zu vermei-
den, denn, wie [llumnestra erkannte, die Gemeinschaft allei-
ne ist der Garant fiir das Fortbestehen der Welt!

Und doch treten Briiche und interner Zwist auf. Die Ge-
meinschaften von Praios und Boron kénnen davon berichten,
wie ihre Kirchen die innere Einheit verloren, weil die Men-

schen, welche die Kirchen mit Leben fiillen, uneins wurden.

Fiir uns muss dabei gelten: Trigt eine Gemeinschaft den
Segen eines der Zwolfe, so soll sie uns Freund sein, niemals
Feind. Deshalb sind wir als Orden neutral, wenn es um das
Schisma der Kirche des Herrn Boron geht, denn beide Teile
haben offenkundig seinen Segen und verdienen unsere Hilfe,
jedoch nicht gegeneinander. Uns bleibt nur zu hoften, dass
dieser schidliche und unniitze Streit ein Ende finden wird,

denn von einem solchen Konflikt kénnen nur die Femde der
Ordnung profitieren. '




;.'tf . Zicle des Bundes

Das grundlegende Ziel unseres Bundes ergibt sich direkt aus
Illumnestras Visionen: Die zwolfgottliche Gemeinschaft ist
der Garant fiir das Fortbestehen der Welt. Thr Scheitern wiir-
de das Kommen des XIII. Zeitalters bedeuten, die Befreiung
des namenlosen Ubels und den Untergang der Welt im An-
sturm der Ddmonenhorden. Deshalb ist es so wichtig, diese
Gemeinschaft zu schiitzen und zu férdern, denn ihre Gegner
sind mannigfaltig: manche bekidmpfen sie aus Boswilligkeit,
. manche aus Verblendung, andere aus Ignoranz oder aus Gier.

Starkung des Glaubens

- Eine intakte Gemeinschaft ist nichts, das ohne unser Zutun
“von Dauer so bleiben wird. Ist Phex dir gewogen gewesen
und bist du hier in Mantrash’Mor aufgewachsen, so musstest
du nicht erleben, wie der Glauben an die Zwélfe in schlim-
me Gefahr geriet. Hast du dein Leben im tobrischen Kloster
Gottertrutz verbracht, dann wirst du nur zu gut wissen, was
© die Dimonenknechte des Bethaniers und ihre Schandtaten
~ fiir die Gétteranhinger bedeuteten.

- Eine wohlgeordnete Gemeinschaft wird gedeihen und stark
sein, wenn eine dufere Bedrohung aufzieht. Sie wird ein
leuchtendes Beispiel sein fur die, die an den Zwolfen zwei-
feln. Dadurch, dass die Zwolfe mit uns sind, kénnen wir ein

. ,'- ares Zeichen fiir die setzen, deren Leben sich nicht in der

- gliicklichen Ordnung der Gétter wiederfindet. Deswegen, als
Schutz und als Zeichen, ist die Stirkung des Glaubens un-
sere Aufgabe. Schwierig ist die Situation zurzeit vor allem in

R den verheerten Gebieten der ehemaligen Schwarzen Lande.




Die Menschen dort mégen sich zwar noch an den wahren
Glauben erinnern, aber ihr Geist ist oft durch das Erlebte er-
schiittert worden, und viele gefihrliche Gedanken haben sich
bei ihnen vermutlich mit der wahren Lehre vermengt. Hier
musst du sehr aufmerksam und zugleich bedacht handeln,
denn jede Seele ist wertvoll und verdient es, dass man um
sie kimpft. Verdamme also nicht jeden Hiretiker sogleich
vollends, sondern versuche, ihn oder sie wieder vorsichtig
mit Worten und Taten auf den rechten Weg zuriickzufiihren.
Dies mag lange dauern und viel Arbeit bedeuten, doch ist dies
auch ein wichtiges Zeichen, nidmlich, dass die Gemeinschaft
keinen der Thren verloren gibt. b

Verbreitung des Glaubens

Eine stabile Gemeinschaft ist eine gute Basis, doch wir miis- L

sen auch Ausschau halten nach jenen, die noch nicht den
Weg zu den Zwéolfen gefunden haben. Jede Seele ist es wert,

dass man sich um sie bemiiht, denn jede verlorene Seele
schwicht die Ordnung der Welt und lisst das Weltenende néa-

her riicken. Wer noch nicht von den Zwélfen gehort hat, der &
ist in steter Gefahr, in die Hinde der Feinde der gotthchen _'
Ordnung zu fallen. Deshalb ist es unsere Aufgabe, das Wissen
um die wahren Gétter auch in die entferntesten Flecken De-

res zu bringen und die Sterblichen dort zum wahren Glauben

zu bekehren. Fiir die Verbreitung sind dabei das Wort und die

Tat meist wichtiger als das Schwert: Predige den Mensche%&
was sie durch die Zwélfe zu gewinnen haben, sei ihnen ein
leuchtendes Vorbild, helfe ihnen, und du wirst sie zum rech-

ten Glauben fithren. Denn gewinnst du erst ihre Herzen, gt
dann wird tiber kurz oder lang ihr Kopf folgen. Willst du sie £
mit Gewalt zu ihrem Gliick zwingen, dann verlierst du ihre ‘




ren.

Herz fund wirst du auch den Kampfum ihre Seelen verlie-

Igs“-“s'chfwert ist ohne Frage wichtig zur Verteidigung von
Glauben und Glidubigen, aber ein niedergestreckter Feind ist
meist cine verlorene Seele.

Schutz des Glaubens

Wenn es nétig wird, musst du fiir den Schutz des Glaubens
cintreten. Hiufig bedeutet dies, die Glaubigen selbst zu
schiitzen, wenn ihr Leben durch Gewalt oder ihr Seelenheil

durch Irrlehren bedroht ist. Hier musst du mit Waffe oder

_ Worten gegen die Bedrohung vorgehen, denn ohne Schutz
L der Gemeinschaft wiirden die Feinde der géttlichen Ordnung
triumphieren. Es mag sein, dass du dazu rondragefillig eine
 Waffe fithren musst, denn ein auf Dere entfesselter Ddmon

" wird nicht durch gute Argumente zu besiegen sein. Bedenke

jedoch, dass du meist nicht alleine stehst, und nimm die Hilfe
anderer Glaubiger gegen das Bose jederzeit an, denn auch du
bist durch die Gemeinschaft stark.

Es gibt Schutz, der keiner Waffe bedarf. Praios’ gerechte Ge-
~ | setze schiitzen die zwdlfgdttliche Gemeinschaft ebenso, wie
" die Gaben Travias unser Heim schiitzen, oder die Peraines
* unsere Felder, sodass wir in einer intakten Gemeinschaft un-
seren Glauben stirken konnen. Besonders deutlich wird dies,
wenn wir die von den Géttern gegebenen karmalen Krifte
einsetzen. Mit einem Geburtssegen schiitzen wir etwa die
%-el_en unsere Jiingsten und mit einem Schutzsegen Wehrlose
'_.ﬂ'(lo} den Angriffen unheiliger Wesen. Die géttliche Ordnung
~ schiitzt dadurch alle, die sich ihr unterstellen, vor dem un-
N heilvollen, niederhéllischen Chaos.




Deutung des Willens der Gotter: "?}

Eine weitere bedeutende Aufgabe fiir jeden von unsist es, den
Willen der Gétter richtig zu deuten. Wissen wir nicht, was die
Gotter wollen, so kénnen wir keine guten Entscheidungen
treffen. Gebet und Meditation sind deshalb ein wichtiger Teil
deines Lebens, denn nur so kannst du den Zwélfen maglichst
nahe kommen und ihren Willen in Visionen empfangen. Bist
du gar in der Fremde auf dich allein gestellt, was dir als Missi-
onar oder Wanderprediger hiufig geschehen wird, ist die Me-
ditation oft die einzige Maglichkeit, bei schwierigen Fragen
hilfreiche Zeichen zu erhalten. b

Der Aufbau der Gemeinschaft

Unser Bund ist nicht durch eine besonders ausgeprigte Hier-
archie gekennzeichnet. Uber allem steht die amtierende Il-
lumnestra als unser Haupt, die unserer Ordensgriinderin zu
Ehre deren Namen als Titel fuhrt. Als Erzébtissin kimmert
sie sich jedoch kaum um das alltigliche Geschift in den Klos- &
tern, denn sie ist vor allem mit der Ergriindung des Willens
der Gétter und der Zukunft beschiftigt. Stirbt die Illumnes-
tra, so hat sie ihre Nachfolgerin zuvor bereits in Visionen er-
kannt und uns Hinweise hinterlassen, damit wir diese finden.
Der Illumnestra untergeben sind die Abte. Sie leiten das Le-
ben der ihnen unterstellten Kléster, sind also vor allem fu{
deren Organisation zustindig und haben weniger mit den”
einfachen Aufgaben des Alltags zu tun. Wird ein neuer Abt
bendtigt, so kommen alle Bundesmitglieder des Klosters zu- g
sammen. Jeder schreibt den Namen des seiner Ansicht nach £
geeignetsten Kandidaten auf ein Stiick Papier. Bedingung ist ‘




‘nur, dass der Kandidat oder die Kandidatin selbst dem Bund
angegﬁ Alle Papiere werden in einem Gefil gesammelt,
aus dem der Alteste oder die Alteste der Gemeinschaft an-
schliefend unter Fithrung der Gotter den Namen des neuen
Abtes oder der neuen Abtissin zieht. Als erste Amtshandlung
iibergibt dieser oder diese dic Wahllose anschlieBend dem
Feuer.

Alle vollen Mitglieder des Bundes unter den Abten sind kom-
plett gleichgestellt, egal ob sie Laien sind, Zeloten oder Ge-
weihte. Nur etwa ein Viertel unserer Mitglieder sind Geweih-
» te, doch viele der iibrigen sind Zeloten, die bekannt sind fiir
ihre Visionen und inspirierenden Predigten. Alle Mitglieder,
__die nicht als Wanderprediger umherziehen, helfen bei den
" notigen Arbeiten im Kloster. Alle, die noch nicht Mitglied

im Bund sind, aber die Aufnahme anstreben, dienen in den
Klostern als Novizen. Sie verrichten hier gemeinsam mit uns
~ viele der anfallenden Arbeiten, werden aber auch im nétigen
Wissen und den nétigen Fertigkeiten geschult.
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Rondras Stérke

Schutz des Glaubens
und der Glaubigen |




Schu vist wichtig, denn die Gefahren fiir Leib, Leben und
Secle%’ﬁ'd mannigfaltig, und jeder wird sicherlich Situationen
kennen, in denen er oder sie des Beistands anderer bedurfte,
weil ein Ungliick geschehen war oder Gefahren drohten, die
alleine nicht zu bewiltigen waren. Bist du in der Fremde und
willst du neue Anhinger zum wahren Glauben bekehren,
so ist der Schutz, den die Zwélfe uns bieten, ein gewichtiger
Punkt. Nicht zuletzt, da neuen Gliubigen, die sich von ihren
alten Uberzeugungen abgewandt haben, oft Gefahr durch
ihre ehemaligen, noch nicht von unserem Glauben iiberzeug-
_ ten Briider und Schwestern droht.

Nicht verschweigen méchte ich, dass der Schutz der Gliu-

. bigen manchmal auch schwere Opfer fordert. Auch wenn es

" schon viele Jahre zuriickliegt, tiberkommen mich dennoch

immer wieder die Erinnerungen an den Tag, als das Kloster

Marano im Ansturm der Orken fiel. Ich erlebte, wie meine

Eltern, Geschwister, wie die ganze Gemeinschaft des Klosters

im Kampf mit den Schwarzpelzen fiel, und die Trauer um

~ » ihren Tod ldsst mein Herz noch immer schwer werden. Doch

* entscheidende drei Tage hielten die Gefallenen die morden-

* de Meute auf und retteten damit die Kaiserstadt Gareth und

wohl das ganze Raulsche Reich, denn dank der durch ihr

Opfer gewonnenen Zeit konnte der Reichsbehiiter rechtzeitig

ein Heer zusammenzichen, das die Schwarzpelze schlieBlich
ilfden Silkwiesen schlug.

"ﬁDér Tod mag also als hochstes Opfer zum Schutz der gétt-

~ lichen Ordnung gefordert sein, doch sollte dieses niemals

leichtfertig erfolgen. Das Mirtyrertum als solches ist kein

R Selbstzweck, denn das Leben ist ein Geschenk der Zwdlfe,

1\ das aufzugeben nur in den ausweglosesten Situationen ge-




rechtfertigt ist. Wer dies nicht beriicksichtigt, versth nicht'
nur gegen die Gebote der Herrin Tsa, auch Rondra und Kor
schitzen niemanden, der sein Leben leichtfertig in die Hinde
des Herrn Boron legt, denn es sind die Lebenden, die weiter
fiir die gottliche Ordnung kimpfen und die Zukunft der Ge-

meinschaft sichern.

Scbutz durch die Ordnung der Gotter

Die Grundlage des Schutzes der Glidubigen wie des Glaubens
bieten die geschriebenen und ungeschriebenen Gesetze, die
selbst einen Abglanz der géttlichen Ordnung darstellen und
die unter Praios’ besonderem Schutz stehen. Sie sind es, die
uns allen im tiefsten Inneren unserer Seele sagen, ob etwas
gut oder bose, recht oder unrecht, tugendhaft oder tadelns-

wert ist. Tun wir selbst etwas Schlechtes oder erleben wir Un-
recht um uns herum, so ist es unser Gewissen, das uns an das
Gute und Richtige gemahnt. Wiirde jeder sich um sein reines
Gewissen bemiihen, wir briuchten wohl keine geschriebenen

Gesetze und das Leben auf Dere gliche demin den géttlichen

Paradiesen. Doch fehlbar, wie wir sind, geben wir manchmal
den Feinden der Ordnung Zugang zu unserer Seele und kor-
rumpieren so unseren moralischen Wegweiser.

Um klar zu zeigen, was Recht und was Unrecht ist, gab Praios
uns deshalb die weltlichen Gesetze. Diese sind die morahschq
Richtschnur, an die sich alle ihnen Unterworfenen zu halten™
haben, damit nicht Hader und Zwist dic Gemeinschaft ge-
fihrden kénnen. Auch die weltlichen Herrscher unterliegen
dem gottlich gegebenen Recht, selbst wenn ihre Richter die f
Gétter selbst sind, und nicht Sterbliche, wie bei thren Unter- p ‘




gebenen. Daher schiitzt die géttliche Ordnung auch die ein-
fachen Menschen vor Willkiir, was dir gerade in Despotien
Argumente an die Hand gibt, Zweifelnde vom Glauben an
die Zwélfe zu tiberzeugen.

Schriftliche Gesetze reichen jedoch nur soweit wie der Arm
eines Gerichtes, das ihre Einhaltung fordert. Gerade in der
Wildnis zédhle das geschriebene Wort schnell wenig, doch
auch hier ldsst uns die Ordnung nicht im Stich. Die geschrie-
benen Gesetze sind schlieBlich nur ein Widerschein der er-
wihnten ungeschriebenen Gesetze in unserem Inneren. Wer
also nur tief in sich hinein hért, der wird auch weit entfernt

" von Stidten und Zivilisation erkennen, was gut und richtig

ist, und so folgt das Handeln der meisten Geschopfe dort in

_der Tat auch den gleichen Gesetzen, wenn vielleicht auch oft
B nbewusst.

P

Ein Beispiel fiir solch ein ungeschriebenes Gesetz ist die
Gastfreundschaft am Lagerfeuer, die ganz im Sinne der Her-
rin Travia ist. Unter der Fithrung der Gétter wird niemand
1 am Lagerfeuer abgewiesen, das Schutz und Sicherheit wie
" das Heim im Dorf oder in der Stadt bietet, denn die Gebote
" der Herrin Travia fordern dies. Auch wird man unschuldig
in Not Geratenen hier beistehen, so wie die Herrin Rondra
es von uns fordert. Andererseits gilt in der Zivilisation wie in
der Wildnis ebenso, dass jeder die eigenen Fihigkeiten richtig
einschitzen und sich dabei vor allem nicht iiberschitzen soll.
&Ver sich trotz Warnung in ein Ungliick stiirzt, das zu grof3
fiir ihn ist, wie in eine Reise in gefihrliches Gebiet ohne die
notige Ausriistung oder Erfahrung, der wird die Folgen selbst
zu tragen haben, so sagen es uns die Gebote des Herrn Firun
und auch des Herrn Phex.




Schutz durch die Kraft der Gotter

Die gottlichen Gesetze sorgen dafiir, dass die meisten Sterb-
lichen ihr Leben gut und richtig fithren. Doch die Verfiih-
rungen der Niederhéllen und das verderbte Treiben des Na-
menlosen sind stete Bedrohungen, die an den Grundfesten
der Ordnung nagen und manchen in seinem Tun straucheln
lassen. Um uns vor diesen Gefahren zu schiitzen, haben die
Gotter ihre wiirdigsten Diener mit einem Hauch ihrer gottli-
chen Kraft ausgestattet, damit diese zu unserem Wohl einge-
setzt werde. Gehorst du zu diesen Erwihlten, dann verfiigst
du damit tiber eine michtige Fihigkeit, den Sterblichen das
Wesen der Gétter erlebbar zu machen.

Mirakel

Alle geweihten Gétterdiener kénnen die gottliche Kraft ein-
setzen, wenn sie ein gottergefilliges Werk vollfithren. Sie
miissen dazu die Unsterblichen nur um ihren Beistand bit-

ten. Diese Mirakel oder kleinen Wunder sind die einfachste,
dafiir aber sehr vielseitige Moglichkeit, die ithnen verlichene
karmale Kraft zu nutzen. Eine Tat, die so vollbracht wird,
zeigt stets, dass die Unsterblichen hierzu ihre Hilfe gegeben
haben. In der von ihnen gegebenen Kraft steckt immer auch
ein winziger Bruchteil ihres ureigenen Wesens, der sich in
Lichtern, Geriuschen und Geriichen im Diesseits manifes-
tiert. Willst du Gldubigen oder Ungldubigen die Macht der
Zwolfe zeigen, bieten die Mirakel deshalb eine gute Méglichkeit.



Segnungen
Der hauﬁgste Einsatz der gottlichen Kraft diirfte wohl mit
jenen zwolf Segnungen geschehen, die als gemeinsames Ge-
schenk der Zwélfe an uns auf das wunderbarste den Wert der
zwolfgottlichen Gemeinschaft zeigen. Jede Segnung fiir sich
alleine hat nur fiir einen kleinen Teil unseres Lebens Bedeu-
tung, gemeinsam begleiten sie uns aber von der Geburt, ab
der wir dank Tsas Segen geschiitzt vor dem Wirken boser We-
sen aufwachsen konnen, bis zum Tod, wo unsere sterbliche
_ Hiille dank Borons Segen eine geschiitzte letzte Ruhestelle
* erwarten darf. Die Segnungen sind so fiir uns Sterbliche wie-
derkehrende Erinnerungen daran, dass die Zwoélfe uns stets
_helfend und schiitzend begleiten.

Liturgien und Zeremonien

Eine stirkere Moglichkeit, die géttliche Kraft einzusetzen,
findest du im liturgischen Wirken, wobei dieses jedoch in ei-
nem festeren Rahmen geschieht. Viele Liturgien sind so spe-
~ © ziell,dass nur Geweihte mancher Kirchen sie wirken kénnen.
¥ Einig‘e sind jedoch der gesamten Gemeinschaft zugiinglich
~ und zeigen so die gemeinsame zwélfgottliche Basis.

Eine Reihe von Liturgien dienen direkt dem Schutz der
Gemelnschaft Die Initiation schiitzt die Seelen der Her-
ﬁgnwachsenden sobald sie als vollstindige Mitglieder in die
zwolfgotthche Gemeinschaft aufgenommen werden. Durch
die Tempelweihe werden Hiuser, in denen wir zu den Zwol-
) fen beten, mit ihrem Segen erfiillt, sodass nichts Boses darin
R Bestand hat. Der Schuzzsegen hilt unheilige Wesen fern, auf




dass sie den Gliubigen nichts anhaben kénnen, un enn
eines doch von einer Seele Besitz ergriffen hat, kon N Wi

mit einem Exorzismus wieder vertreiben.

Andere Liturgien schiitzen die Gemeinschaft der Gléiubigen

eher indirekt. Um Frevler in unserer Mitte zu erkennen, kann

ein Geweihter eine Seele priifen. Zeigt sich jemand unbelehr-

bar und aufrithrerisch gegeniiber der géttlichen Ordnung,

so kann man ithm mittels des Heiligen Befehls zeigen, dass

sein Wille nicht tiber den Géttern steht. Dem Frevler kon-

nen auch mittels eines Banns die Gaben der Gorter entzogen

werden, um zu zeigen, dass er nichts ist ohne die Gétter und

deren Gunst. Verweigert er sich aber auch dieser Warnung, so

kann er schlieBlich durch die Exkommunikation aus der Ge-

meinschaft der Anhinger der Zwolfe ausgeschlossen werden.

Alles liturgische Wirken stellt eine machtvolle Prisentation
der Stirke der Gotter dar. Daher sollte es niemals leichtfertig
eingesetzt werden, denn es verliert diese besondere Auszeich-
nung, wenn es fiir die Sterblichen zum alltiglichen Ereignis
wird. Gezielt eingesetzt, unter Einbindung der Glaublgen in
dic Gebete und Zeremonien, sind diesc Manifestationen der
gottlichen Macht aber hervorragend geeignet, um das Ver-
trauen in die Gétter zu stirken.




Schutz durch die Diener der Gotter
Auch wir Diener der Gétter sind fiir den Schutz der Gliubi-
gen und des Glaubens verantwortlich. Der bewaffnete Schutz
obliegt dabei zuvorderst dem Schwertbund der Herrin Ron-
dra. Doch als Gemeinschaft sind alle von uns, die dazu fihig
sind, im Ernstfall dazu aufgerufen, dem Schwertbund beizu-
stehen. Gerade, wenn es gegen niederhéllische Gegner geht,
darf es kein Zégern und kein Zaudern geben, denn diesen
Feinden der Ordnung geht es um nichts weniger als den Un-

. tergang unserer Welt.

Fiir Prediger oder Missionare in der Fremde wird der bewalft-
nete Arm unserer Gemeinschaft jedoch oftmals weit entfernt

sein. Deshalb sollte ein jeder von uns sein eigenes Leben
* verteidigen kénnen. Doch auch die Hilfe Fremder anzunch-

men, ist in diesem Fall keine Schande. Im Gegenteil mag ein
solcher Kontakt die erste Gelegenheit sein, diesen von den
Zwolfen zu berichten, wenn durch den Kontakt Vertrauen
aufgebaut wird.

~ Neben dem Schutz vor dem duBeren Feind ist auch der in-
~ nere ein Gegner, der nicht unterschitzt werden darf. Ich rede
dabei vom Zweifel, der nach Schicksalsschligen oder durch
dunkle Einflisterungen Einzug in die Kopfe der Gliubigen
halten kann. Hier ist deine Aufgabe als Seelsorger gefragt, die

Zweifelnden zu finden und auf den rechten Weg zuriickzu-
fiihren. Dabei ist es unerlisslich, dass die Gemeinschaft dir

vertraut, denn nur dann werden sie mit ihren Zweifeln zu dir

I kommen, sodass du ihnen beistehen kannst.




Unterschitze die Sorgen der Gliubigen nicht. Thre eit chen'
Probleme mégen dir auf den ersten Blick unwie‘hﬁ‘g}-‘gchei-
nen, doch fiithlen die Menschen sich mit ihren Angsten nicht
ernst genommen, bieten diese den Nihrboden fiir Unfrie-
den, Wut oder gar Hass. Ein Konflikt unter Nachbarn, der
nicht geschlichtet wird, kann eine ganze Dorfgemeinschaft
spalten. So entzweit und von negativen Gefiihlen beherrscht,
bieten sich Moglichkeiten fiir die Rinkespiele der Feinde der
gottlichen Ordnung. Diese werden versuchen, jeden Zwist
als Argument fiir die scheinbare Unvollkommenheit oder
gar Ungerechtigkeit der goéttlichen Ordnung zu nutzen. So
schiiren sie Zweifel, vergroBern die Risse im Fundament des
Glaubens, bis dieses einstiirzt und so eine weitere Seele von
thren Machenschaften verdorben wurde. Deine Aufgabe als
Seelsorger umfasst deshalb weit mehr als nur das Bemiihen »
um ein friedliches Zusammenleben, denn dieses ist zugleich
der beste Schutz fiir die Seelen der Glidubigen.







Cfferds Weite .
/An allen Kiisten zubause 1
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Die volfe wachen tiber die ganze Welt, und so gilt auch

fiir uns, dass wir den Glauben in alle Winkel Deres tragen
wollen. Doch heifit dies nicht, dass wir dieses Ziel in kurzer
Zeit erreichen miissen. Um stark zu sein, diirfen wir unsere
Waurzeln nicht vergessen und miissen unsere Ziele an unseren
Maoglichkeiten orientieren. So findest du den GroBteil unse-
res Ordens und alle groBen Niederlassungen in den Gebieten
des alten und des neuen Kaiserreichs, doch blicken wir nach
den Entdeckerfahrten der letzten Jahre inzwischen sogar in
Richtung der neuentdeckten Linder jenseits von Efferds Ge-

~ staden.
2

Im Folgenden geht es somit vor allem um unsere drei wich-
tigsten Kloster — unseren Hauptsitz Mantrash’Mor, das
Wehrkloster Gottertrutz und das kleine Kloster Sancta La-
mes in Belhanka — und um das wieder im Aufbau befindliche
Kloster Marano. Neben diesen Zentren unseres Ordens wid-
me ich mich am Ende aber auch noch der Frage, was dir als
Biindler jenseits von diesen Orten auf Reisen eine Heimstatt

* bieten kann.
# bicten




Mantrasbh’Mor

An den Hingen der Goldfelsen, im Yaquirbruch nahe der
Stadt Oberfels, befindet sich der Hauptsitz unseres Bundes,
das Kloster Mantrash’Mor. Die Gegend ist seit den horasi-
schen Thronfolgekriegen unsicherer geworden, doch Erzib-
tissin Illumnestra XII., unser aller Oberhaupt, ist bei ithren
Nachbarn hoch angesehen, sodass das Kloster ein sicherer
Zufluchtsort fiir alle Pilger ist.

Der Name ist uralt und entstammt dem alten Tulamidischen.
Mantra steht fiir eine Hymne oder Zauberformel, Ras oder
Rash, je nach Zusammenhang, fiir Losung, Kopf, ©Oberhaupt =
oder Fund. Mor bedeutet in etwa wundersamer Anblick. Was
genau der Name in dieser Zusammensetzung bedeuten soll, .
ist aber heute nicht mehr bekannt.

Gegriindet wurde das Kloster. vor iiber 1.500 Jahren, als II-
lumnestra I. sich mit ihren Anhidngern dort niederlie und
die schon existierenden Héhlen vor Ort bezog. Diese wurden
im Laufe der Jahre immer weiter ausgebaut, sodass inzwi-
schen neben Raumlichkeiten fiir dauerhafte Bewohnepund
Pilger Kapellen fiir alle Zwolfgstter vorhanden sind, die auch
Schreine aller Halbgdtter enthalten. Im Innersten befindet
sich die Kammer der Prophezeiung, der Ort, an dem die Il-
lumnestra meditiert und Visionen empfingt. Auch cine gut

gesicherte Schatzkammer nennt das Kloster sein eigen, ver-
wahrt es doch unter anderem die Urschrift der Kosmogoni’_lﬁlza% |
und eine Erstabschrift des Silems-Horas-Edikts. Vo
Die Verwaltung der Anlage liegt in den Hinden von Miron  §
ab Djugan’Kaij, cinem Geweihten der Herrin Hesinde, der @
urspriinglich aus Mengbilla stammt. Berithme ist das Kloster







bei vielen Reisenden aber vor allem wegen des Zwaolfgétter- X
monuments, das in den Stein der Berge iiber ihm geschlagen

wird. Dieses ist zwar noch lange nicht fertiggestellg, doch die

bereits vollendeten Kopfe von Praios, Rondra, Efferd, Travia

und Hesinde, sowie die sich momentan im Bau befindlichen

von Boron und Firun, sind eine von Weitem sichtbare Land-

marke, die Pilgern den Weg zum Kloster leicht macht.

Gottertrutz

Das jlingste, aber inzwischen zweitwichtigste Kloster des Or-
dens liegt siidwestlich des tobrischen Perainefurten am Ufer =
der Tobimora. Das Wehrkloster wurde vom Zwélfgéttlichen
Konzil wider die Finsternis zu Perainefurten geplant, in dem
unsere Briider und Schwestern die Zusammenarbeit der Kir- =

chen gegen die tobrischen Dimonenknechte unterstiitzen.
Die Kirchen aller Zwolfe haben das Gelidnde gesegnet, zwolf
Bannstelen halten die dimonischen Schrecken aus dem siid-
lich liegenden Yol-Ghurmak, dem chemaligen Ysilia, vom
Kloster fern. . & 5
In nur sechs Jahren wurde der Bau vollendet, sodass er seit'
1028 BF Schutz gegen schwarztobrische Schrecken, aber
auch einen sicheren Ausgangspunkt fiir Questen gegen den
Feind bietet. Die Leitung hat Abtissin Thalia aus Kutaki
inne, eine Geweihte des Herrn Ingerimm, die auch ein Ga-
rant fiir die Zusammenarbeit der zwolfgsttlichen Gem_e_i:f%

schaft im Konzil ist. %




Sancta Lamea

Schon seit einigen Jahrzehnten gibt es in Belhanka das kleine
Kloster Sancta Lamea, erbaut auf einer Insel, die bei Ebbe so-
gar trockenen FuBes vom Festland aus erreicht werden kann.
Die dem Gefolge der Herrin Travia zugerechnete Heilige La-
mea, Gattin des heiligen Horas, genieBt dort die besondere
Verehrung unserer Briidder und Schwestern. Als eine der ers-
ten Giildenldnder soll sie den Kontinent Aventurien erforscht
haben. Zusammen mit der Mutter des Heiligen, Gylduria ya
. Glasal, folgte sie demnach ihrem Gatten aus dem Giildenland
" in die Neue Welt, nachdem er dort verschollen war, und musste
bis zum Wiedersehen 69 gefihrliche Aufgaben bestehen.
. Eine andere Legende besagt dagegen, sie sei erst nach der
" gemeinsamen Ankunft mit Horas in Aventurien zur Reise
gezwungen gewesen, da finstere Magie sie voneinander ge-
trennt habe. Im Gedenken an die verehrte Lamea beherbergt
das Kloster eine grofie Sammlung derographischer Werke
und Reiseberichte.
© Unter unseren Briiddern und Schwestern dort finden sich
viele, die, wie die amtierende Illumnestra, der Herrin Rahja
- geweiht sind, so auch der Abt des Klosters, Gismondo Bella-
rini. Leidenschaftlich setzt er sich dafiir ein, den Glauben an
die Zwélfe auch in die entferntesten Winkel Deres zu tragen,
wobei der Wissensschatz des Klosters fiir die Planung solcher
,'_ thrten eine grofBe Hilfe darstellt.
~ Nach den zuriickgekehrten Expeditionen :aus dem fernen
Giildenland und zuletzt auch aus Uthuria stellt sich uns die
berechtigte Frage, wie wir den Glauben an die Zwélfe auch in
R diese fernen Linder tragen konnen, in denen, den Berichten




der Expeditionsteilnehmer zufolge, die Verehrung von Gét-
zen leider noch die Regel ist. Eine Hilfe dabei wird ho*%ulich

dieses Vademecum sein, dessen Verfassen vom Abt groﬁzuglg

gefordert wurde.
2 § iQTQDO

Das Kloster Marano lag in Garetien, nahe der Kaiserstadt
Gareth. Am 7. Tsa 1012 BF fiel es an die Orken, nachdem
unsere Briidder und Schwestern das orkische Invasionsheer
zuvor drei Tage aufgehalten hatten und es so dem Reichs-
behiiter Brin erméglichten, ein Heer zu den Silkwiesen zu
fiihren und dort den dritten Orkensturm zu beenden. Ich =
iiberlebte damals, gerade acht Goétterlaufe alt, das Massaker

an den Bewohnern Maranos, denn ich sollte die Botschaft
der Niederlage in die Kaiserstadt bringen. Ein Entsatzheer
unter der Zweimiihlener Landgrifin Ragnar der Roten, das
dem Kloster beistehen sollte, kam zwar zu spit fir dessen
Rettung, fand jedoch mich und brachte mich zu Briidern und
Schwestern in Gareth. Statt Verzweiflung zu sien, stirkte die
Nachricht des Widerstands der tapferen Briider und Schwes- R
tern aber den Mut der Kdmpfer vor Gareth. _'
Die Ruinen Maranos lagen lange danieder. Seit einigen Jah-
ren wird allerdings am Wiederaufbau des Klosters gearbei-
tet, dieser kommt aber bislang nur langsam voran. Andere
Aufgaben waren lange Zeit wichtiger, doch inzwischen sind
die Schwarzen Lande weitestgehend bezwungen, und dg{
Sternenfall verdeutlicht uns jiingst aufs Neue die Wicht-i-g—‘a,_'
keit der gottlichen Gemeinschaft. Es besteht also Grund |
zur Hoffnung, dass der Wiederaufbau nun schneller voran- g
schreiten wird.




Wanderschaft

In unseren Reihen bilden Wanderprediger eine feste Grofe,
denn nur mit ihnen kénnen wir unsere Aufgaben wirklich
erfiillen. Die Klster bilden eine solide Basis, doch erst auBer-
halb ihrer Mauern treffen wir auf diejenigen, die unseren Rat
und unsere Hilfe am meisten benétigen. Die Kloster erhal-
ten so zudem auch regelmiBig Nachrichten aus den Dérfern
und Stidten. Einige Briidder und Schwester ziehen sogar noch
weiter, bis in die Linder, in denen der Glaube an die Zwolfe
_ schwach oder gar unbekannt ist, um dort die Saat des Glau-
. benszu legen.

AufWanderschaft zeigt sich stets aufs Neue die Stirke unserer
_Gemeinschaft: Auch wenn wir auferhalb der Klgster kaum
* eigene Hiuser unser eigen nennen, bietet uns dennoch je-

der Tempel der Zwélfe eine Heimstatt, in der wir freundliche

Aufnahme erwarten kénnen. So kommen wir auBerdem mit

allen Teilen der gottlichen Familie in Kontakt, was gerade fiir

jingere Bundesmitglieder eine wichtige Erfahrung darstellt.
~  In Gareth befindet sich eine unserer wenigen Niederlassun-
* gen neben den Klsstern: Das Kollegium der Zwolfgotter hilft
* bei der Zusammenarbeit der Kirchen, beriit die Kaiserin und
gibt das bekannte Brevier der zwolfgottlichen Unterweisung
heraus.
Doch auch jenseits der geheiligten Hallen von Klgstern und
'Ix;(::-mpeln finden sich Orte, die besonders vom Wesen der
'_\iZ\Xfélfe durchstromt werden und die uns so, obwohl eigent-
lich fremd, cine Heimstatt bieten. Allerdings zichen solche
Orte auch die Feinde der gottlichen Ordnung an, die in ih-
R nen nicht selten leichte Zicele sehen, um der zwolfgstilichen
1\ Gemeinschaft zu schaden. So existierte cinst auf der fernen

P




Insel Altoum das Orakel von Altaia, das Hesinde, Eff
Phex geheiligt war. Doch der Dimonenmeiste - B
hatte es auf diesen Ort abgesehen und entsandte Ende 1017
BF seine Schergen, die das Tal um das Orakel in Schutt und
Asche legten. Altaia ist heute ein verheerter Ort, doch Los’
Schépfung ist groB, und die Zwéolfe sind ihr Hiiter. Egal, wie
weit es dich in die Fremde fithren wird, halte die Augen offen,
und du wirst Plitze finden, die uns Dienern der Zwolfe eine
Heimstatt bieten.







Craviag Familie

Teil werden und Teil sein .
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Als ghed unseres Bundes wirst du wissen, wie sich das
Leben in unseren Reihen gestaltet, doch so vielfiltig wie un-
sere Gemeimschaft i ist, wird es einige Facetten geben, die fiir
dich bisher noch nicht von Bedeutung waren. Sollte es dich
in die Ferne zichen, um neue Gliubige zu bekehren, wirst
du vielleicht auch neue Mitglieder fiir unseren Bund finden.
Doch gibt es hohe Anspriiche, die das Leben im Bund mit
sich bringt, und nicht jeder ist dazu bereit, diese auch als die
eigenen anzunehmen und zu erfiillen.
Uberlege also gut, wen du an den Bund heranfiihren willst,
_ nutze aber die Gelegenheit, sollte sie sich bieten. Denn soll
* unsere Gemeinschaft wachsen und gedeihen, brauchen wir
auch in heute noch fremden Gegenden Mitglieder, die fiir die
_Zwolfe und ihre Gesetze eintreten. Zur Erinnerung daran,
* was du ihnen iiber unser Leben sagen kannst, wird sich dieses
Kapitel mit genau diesem Aspekt beschiftigen.

Vom Leben im Kloster

1 Das tigliche Leben der Gemeinschaften unserer drei Klgster
" unterscheidet sich teilweise recht deutlich voneinander, doch
~ gibt es einige Gemeinsamkeiten, die vor allem den Tagesab-

lauf betreffen. Vier Zeiten gibt es, in denen die Gemeinschaft
zusammenkommt, dazwischen liegen drei Abschnitte, die je-
der fiir die eigenen Aufgaben nutzt.

e
'_ﬁljér Tag beginnt zur Morgendimmerung mit dem Laudes,
dem ersten Gotterdienst. Bei uns predigen geweihte wie auch
ungeweihte Mitglieder. Die Gotterdienste werden auBerdem
zu Ehren aller Zwolfe abgehalten, doch steht normalerweise
jeder Tag unter dem besonderen Schutz eines von ihnen, aus







‘dessc;}?ghgi_ligeri Schriften dann oft auch die Predigt stammt.
Die Regeln dazu, welcher Tag unter wessen Schutz steht, legt
jedes Kloster fiir sich fest. In Gottertrutz beispielsweise folgen
die Zwéolfe normalerweise regelmiBig aufeinander, wihrend
hier in Mantrash’Mor vor allem die Geburts- und Todestage
wichtiger Heiliger die Reihenfolge vorgeben. Steht der beson-
dere Feiertag eines Gottes an, so ist dieser jedoch ungeachtet
der sonstigen Regel auch Tagespatron. Ebenso kann ein Abt
bei besonderen Anlissen die Reihe verdndern. Hiufiger wer-
den solche Anlisse, wie der Beginn groBerer Arbeiten, der Be-
_ ginn der Aussaat oder das SchlieBen eines Traviabundes, aber
" so gelegt, dass sie auf den Tag der passenden Gottheit fallen.

Nach dem morgendlichen Gétterdienst folgt das gemeinsame

* Frithstiick. Diesem schlieft sich der Beginn der tiglichen Ar-

beiten an. Was dann genau geschieht, hingt von dem Kloster,

den anstehenden Aufgaben und der Rolle des Einzelnen ab.

Sowohl alltigliche Arbeiten in der Kiiche, auf den Feldern

oder in den Werkstitten finden unter Mithilfe der Novizen

o statt, als auch spirituclle Beschiftigungen, wie Meditation
* und das Studium von Schriften.

Erreicht die Praiosscheibe ihren héchsten Stand, versammeln
sich alle zu einer kurzen Andacht, bei der Texte aus den hei-
ligen Schriften vorgelesen werden. AnschlieBend stirkt sich

ﬁlﬁder mit einem kleinen Mahl fiir den weiteren Tag.
Xk

Im zweiten Tagesabschnitt werden die angefangenen Arbeiten
fortgesetzt. Nun erfolgt auch die Unterweisung der Novizen, so-
wohl in der zwélfgottlichen Lehre, als auch in praktischen Arbei-
- ten. Dies dauert an, solange die Sonne iiber dem Horizont steht.




Mit Einsetzen der Abenddimmerung beginnt dLe sper:
Alle kommen zum abendlichen Gétterdienst zusammen, an
den sich die Hauptmahlzeit des Tages anschlieBt. Die Zeit
nach der Vesper dient den Bundesmitgliedern zum freien
Austausch, zur Meditation oder zum Studium von Schriften.
Insbesondere die Novizen nutzen diese Zeit, um ihnen auf-
gegebene Ubungen durchzufiihren.

Mit einer letzten Andacht unter dem Sternenhimmel, meist
etwa zwei Stunden nach Ende der Vesper, endet der Tag, und
mit Ausnahme der Wachen ziehen sich dann alle zum Schla-

fen zuriick.

Dieser iibliche Tagesablauf wird nur unterbrochen, wenn
besondere Feiertage anstchen. Ob es das hesindianische Er-
leuchtungsfest, der rondrianische Tag des Schwurs oder das
rahjanische Fest der Freuden ist, an solchen Tagen drehen
sich die Arbeiten um das Begehen dieser Feierlichkeiten.

Auch in den Namenlosen Tagen zwischen den Jahren i ist der
Tagesablauf deutlich anders. Hier ruhen alle Aufgaben, denn
nichts Gutes sollte nun begonnen werden, und die Gemein-
schaft verbringt die Zeit innerhalb der Klostermauern im
innigen Gebet. Auch schutzbediirftige Reisende werden fiir
diese Zeit in die Gemeinschaft aufgenommen.




g@o,m' Leben auf Wanderschaft

Wer nicht innerhalb der Klostermauern lebt, sondern als
Wanderprediger umherzieht, dessen Tagesablauf ist notwen-
digerweise stirker von den jeweiligen Méglichkeiten abhin-
gig, die sich bieten. Dennoch sollten die beiden Gétterdienste
und die beiden Andachten Ankerpunkte bleiben, selbst wenn
sie nur alleine begangen werden. Oft finden sich aber andere
Gldubige, die man als Reisender einbinden kann, oder man
ist Gast in einer Gemeinschaft und kann an deren Gottes-
_ dienst teilhaben. Da dieser dann meist vor allem der Gottheit
" zu Ehren abgehalten wird, in deren Tempel man zu Gast ist,

sollte man vor allem in den Andachten daran denken, auch
_den restlichen Zwolfen die Ehrerbietung zu erweisen.

Wenn méglich, sollte auch auf Wanderschaft die Mithilfe
in den Gemeinschaften eine wichtige Rolle einnehmen. Ob
Feldarbeit, Pflege von Tempeln und Schreinen, oder Seelsor-
ge — es bieten sich hier viele Moglichkeiten an. Ist man an
+ Orten zu Gast, die keinen eigenen Gétterdiener aufweisen, so
* rufe man zu mindestens einer Gelegenheit die Bevolkerung
" zusammen, damit man einen gemeinsamen Gétterdienst ab-
halten kann. Wichtig ist auch, darauf zu achten, die eigene
Stirke nicht zu iiberschitzen. Besonders in den Abendstun-
den ist es deshalb geboten, sich zur Meditation zuriickzuzie-
H"f‘:h,_ um die Nihe der Gétter zu suchen, ihren Rat zu erkun-
) ﬂ'(’ie-h, und um von ihnen wieder Kraft fiir den kommenden
Tag zu erhalten.




% ;
Wandert man durch die Wildnis, so ist die Abgesc ‘., nheit
besonders zur Meditation geeignet. Manch ein/Br und
manch eine Schwester sucht deshalb mit Absi\(':hb'z'e'itwcise
diese Einsamkeit, um den Zwolfen noch niher zu kommen
und von ihnen Rat zu erhalten. Bleibt man dabei eine Zeit
an einer Stelle und erfihrt die Nihe der Gotter, so ist es nur
angemessen, ihnen dort einen kleinen Schrein zu errichten,
auf dass weitere Wanderer ebenfalls die Besonderheit des Or-
tes erleben kénnen. Diese Schreine sind nur aus den ortlichen
Mitteln gebaut und daher leicht verginglich, doch geschieht es
ebenfalls, dass andere Wanderer die Stelle pflegen und so ein dau-
erhafter Ort der Verehrung entsteht.







Nicht nur unser Tagesablauf weist eine gottergefall ge Ord-
nung auf, auch der Ablauf unseres gesamten Lebens folgt be-
stimmten Mustern. Das gilt schon fiir die Kinder, selbst wenn
sie vor dem Alter von zwolf Jahren noch keine Mitglieder
unseres Ordens sind. Direkt nach der Geburt werden sie mit
dem Geburtssegen, der in der Regel im Namen der Herrin
Tsa gesprochen wird, unter die Obhut der Zwolfe gestellt, die
sie gegen den Einfluss boser Wesenheiten schiitzen.

Das Aufwachsen der im Kloster Geborenen geschieht zu-
nichst vor allem in der eigenen Familie, so wie die Herrin =~
Travia es vorgeschen hat. Es werden auch viele Waisen im
Kloster aufgenommen, die hier neue Eltern finden. Das gilt.
besonders fiir das Kloster Géttertrutz, sind doch gerade im
vom Krieg gebeutelten Tobrien viele Kinder ohne Familie.
Alle Kinder nehmen natiirlich auch Anteil an der groBeren
Klostergemeinschaft, die ihren Eltern helfend beiseite steht,
sollte das Kind einmal krank sein oder Beaufsichtigung benétigen.

Ab dem sechsten Lebensjahr helfen alle Kinder verstirkt bei
einfachen Aufgaben im Klosterleben mit. Nun beginnt auch
die Zeit, in denen in ihnen die Einsicht reifen muss, ob sie
spiter, wie meist ihre Eltern, Mitglieder im Bund werden
wollen, oder ob sie ihr Leben auBerhalb des Bundes gestalten
mochten. Auch die Klostergemeinschaft hat ein Auge auf dje&
Heranwachsenden, denn es ist nicht leicht zu entscheiden, ob
jemand fiir unsere Gemeinschaft geeignet ist, und so suchen
die Eltern vor der Entscheidung meist auch den Rat der ande- @
ren Mitglieder des Klosters.




Mit zwblf Jahren erfolgt die Initiation in die Gemeinschaft
der %Zbigen. Diese findet fiir alle Kinder eines Jahrgangs
zusammen statt, oft gemeinsam mit weiteren von auflerhalb
der Klostermauern. Hat ein Bruder oder eine Schwester ein
Kind gefunden, das er oder sie fiir die Mitgliedschaft im Bund
geeignet hilt und dessen Eltern diesem Weg zustimmen, so
wird auch dieses zur Initiation ins Kloster gebracht. Der Se-
gen wird im Namen aller Zwolfe gesprochen, egal welcher
Gottheit der segnende Geweihte vor allem dient.
Nach der Initiation steht die Entscheidung an, wer in das
_ Noviziat des Bundes eintreten soll. Diese wird zusammen
* vom Initiaten, seinen Eltern und dem Abt des Klosters getrof-
fen, wobel letzterer die endgiiltige Entscheidungshoheit hat.
_ Diejenigen, die nicht in das Noviziat wechseln, miissen nicht
* zwangsweise das Kloster verlassen, tun es aber nicht selten,
um woanders in die Lehre zu gehen. Fiir die neuen Novizen
beginnt nun die sechsjihrige Lernzeit. Sie lernen Lesen und
Schreiben, die Sprachen der heiligen Schriften, das Bospa-
rano und das Aureliani, die Grundlagen unseres Glaubens,
+ werden in der Rhetorik unterwiesen, um tiberzeugende Pre-
" digten halten zu kénnen, in Algebra, Geometrie und Astrolo-
* gie, um den Lauf der Sterne zu ergriinden, und erhalten eine
Ausbildung in der Historie und Kosmologie, insbesondere in
den Werken Illumnestras und Silem-Horas’. Fiir ihr Leben
im Kloster und auf Reisen erhalten die Novizen zusitzlich

eine Ausbildung ihrer handwerklichen und kérperlichen Fi-

) ﬁfﬁgkeiten, wozu auch die Verteidigung mit einer Waffe gehort.

Die ersten drei Jahre verbringen die Novizen im gemeinsa-
men Studium. Danach erfolgt eine stirkere Spezialisierung
_entsprechend ihrer Neigungen. Traditionell gibt es dabei vor




allem zwei Wege, den des Philosophen, der sich stirker mit
dem Sinn des Lebens und dem Willen der Gotter beschéftigt,
und den des Predigers, der den Glauben zu den Menschen
bringt. Die zunechmende Bedrohung unseres Glaubens durch
Dimonenknechte hat seit einigen Jahren zur Ausbildung des
Wegs des wehrhaften Fuchses als dritter Méglichkeit geftihrt,
die eine verstirkte Ausbildung der kiimpferischen Fihigkeiten vorsieht.

Am Ende der sechsjihrigen Ausbildung werden alle Zoglinge
auf eine sechsmonatige Wanderschaft geschickt. So kénnen

sie Land und Leute jensecits der Klostermauern kennenlernen

richtige fiir sie ist. Wer feststellt, dass thm das Leben aufler-

halb der Klostermauern mehr zusagt, kann nach der Riick-_

und ein letztes Mal priifen, ob der Weg im Bund wirklich der =

kehr die Aufnahme verweigern und kommt dann meist in die

Obhut eines Meisters oder einer Meisterin, um seine Beru-
fung auBerhalb des Bundes zu finden. Es kommt sogar vor,
dass ein Wanderer gar nicht zuriickkehrt, sondern das avesge-
fillige Leben annimmt und seine Entscheidung nur noch als
Botschaft an das Kloster {ibermittelt.

*

Alle, die zuriickkehren und aufgenommen werden wollen,

sind nun vollwertige Mitglieder und wieder Teil der klos-
terlichen Gemeinschaft. In den folgenden Jahren zichen die
meisten von ihnen aber regelmiBig auf Wanderschaft aus,
um den Glauben zu verbreiten und dabei neue Eindriicke:: z;q
sammeln. Manche werden auch zu unseren anderen Klstern®
geschickt, um die Verbindung zwischen den Zentren unseres
Glaubens zu stirken.

Auch wenn wir allen Zwolfen dienen, entdeckt mancher nun,

dass einer der Zwélfe ihm besonders nahe ist. Wer diese be-




sondere Nihe spiirt, der kann sich in den besonderen Riten
dieseﬁ:rche ausbilden lassen, der er so als Akoluth dienen
kann. Es'kommt vor, dass ein Bundesmitglied sich sogar
weihen lidsst. Dieser Weg ist niemandem versagt, denn wenn
die Zwolfe einen solchen Weg gutheifien, ist es nicht an uns
Sterblichen, dies zu verhindern. Es passiert aber tatsichlich
nur selten, vermutlich, weil diese Fokussierung auf einen der
Zwolfe und unsere gleichmiBige Ergebenheit gegeniiber der
gesamten gottlichen Gemeinschaft in unterschiedliche Rich-
tungen weisen. Nach einer Weihe folgt deshalb oft der Ab-

_ schied vom Orden, jedoch nicht immer.

Recht haufig passiert es, dass Briider oder Schwestern auch
_ohne Weihe eine besondere Gabe fiir die Predigt-oder das

-~ Empfangen von Visionen zeigen. Diese Zeloten, wie wir sie
nennen, auf denen offenkundig der Segen der Zwélfe liegt,
vertiefen deshalb diese Fihigkeiten immer weiter. Die Predi-

ger zichen hiufig auf Wanderung, um moglichst vielen Men-
schen von den Zwélfen zu kiinden, und kehren nur selten

~ » in die Klbster zuriick. Die Visionire versenken sich dagegen
" immer mehr in die Meditation, um uns allen vom Willen der

~ Gétter zu kiinden, verlassen aber meist kaum noch das Kloster.

Wer seine Liebe findet, der geht hiufig auch den Traviabund

ein, wobei es durchaus auch einige gibt, die sich unter den

§egen der Herrin Rahja stellen. Oft sind beide Partner Mit-
: gglleder des Bundes, und die aus dieser Verbindung hervorge-
_ henden Kinder werden es spiter ebenfalls sehr hiufig. Die

Ehe mit AuBenstchenden ist aber nicht verpont, im Gegen-
R teil. Der Partner wird so zwar nicht Mitglied im Bund, aber
I\ Teil der Klostergemeinschaft.




Spate Berufung o0

Vielfiltig wie die Zwdlfe sind auch die Lebenswege der Sterb-
lichen, und so kommt es vor, dass jemand erst spit die Nédhe

der gesamten gottlichen Gemeinschaft findet. Oft sind es Ge-
weihte, die feststellen, dass sie sich nicht nur ihrer Gottheit
gegentiber verpflichtet sehen, sondern allen Zwolfen. Aber
auch ohne Weihe kann spit der Wunsch reifen, das Leben
allen Zwélfen zu widmen.

Gerade, wenn dein Weg dich in die Fremde fiihrt, wirst du
dort ohnehin auf niemanden treffen, dem die Mitgliedschaft
im Bund schon in die Wiege gelegt wurde. So solltest du ge-
rade dort die Augen offen halten, ob du nicht neue Gliubige
findest, die du an den Bund heranfiihren kannst, auch wenn P
dies in der Vergangenheit echer uniiblich war. gl
Der spitere Beitritt zum Bund ist keine Entscheidung, die
schnell oder leichtfertig getroften werden kann. Allen Zwol-

fen gleichermaBen zu dienen, ist eine fordernde Aufgabe, und
jeder, der sich dazu berufen fiihlt, muss sich dessen bewusst
sein. Um sie erfiillen zu kénnen, ist einiges an Wissen nétig,
weshalb jedes neue Mitglied ein Noviziat durchlaufen muss.
Die Ausgestaltung richtet sich, anders als bei den Kindern des
Bundes, nach dem Novizen. 3
Wer schon des Bosparano michtig ist, braucht dieses nicht
mehr zu erlernen, und wer bereits ein Handwerk beherrscht,
braucht keine entsprechende Ausbildung. Da die um u,ﬂ%
nahme Ersuchenden wohl selten eine familidre Betreuung™

im Bund haben, sollen sie fiir die Zeit ihrer Ausbildung ei-  §
nen Mentor oder eine Mentorin zur Seite gestellt bekommen. @
Diese Mentoren, die oft auch die Fiirsprecher fiir die Auf- {




Freunde, entscheiden iiber die anstehenden Schritte und hal-
ten den Kontakt zum Abt, der der Einschitzung der Mento-
ren in der Regel folgen wird.
Das Noviziat fiir solche Spitberufenen fiillt die Liicken auf,
die sie in den fiir unseren Bund wichtigen Fihigkeiten auf-
weisen. Sobald dies geschehen ist, steht einer Mitgliedschaft
nichts mehr im Wege. Bei Geweihten der Zwélfe dauert dies
meist zwolf Monate. Die Entscheidung tiber die Aufnahme
liegt in der Regel in der Hand des Abtes. Dieser kann, gera-
_ de im Rahmen der Mission, aber auch anderen Biindlern die
" Erlaubnis iibertragen, iiber neue Mitglieder zu entscheiden.
Wer in der Fremde alleine eine neue Gemeinschaft autbauen
_mochte, trigt dabei jedoch eine hohe Verantwortung, muss
* meist wohl auch selbst alles nétige Wissen vermitteln, gleich-
zeitig als Mentor dienen und die abschlieBende Entscheidung
iiber die Aufnahme treffen. Deswegen wird dieses Recht nur
auf sehr erfahrene Mitglieder iibertragen, die in allen Aspek-
ten unserer Gemeinschaft bewandert sind.

‘nahrﬁdn den Bund waren, dienen ihnen als Ratgeber und

Ich will nicht verhehlen, dass diese Offnung im Rahmen der
~ Mission auch ihre Kritiker hat. Manche unserer Briider und

Schwestern fiirchten um die Reinheit der Lehre, wenn frem-
de Einflisse leichtfertig in den Bund aufgenommen wiirden.
. Richtig ist gewiss, dass auf keinen Fall der Hiresie eine Tiir
4g,(:offnet werden und auch den Feinden der gottlichen Ord-
~ ‘nung keine Méglichkeit geboten werden darf, unsere Ge-
meinschaft zu unterwandern. Priife also immer streng und
sorgfiltig, ob sich jemand fiir den Bund eignet, bevor du an
eine Aufnahme denkst.




Abschied aus dem Bund "?}

Nicht alle, die dem Bund angehéren, tun dies bis zum Ende
ithres Lebens. Wer in der Ausbildung feststellt, dass das Le-
ben als Illumnestraner nichts fiir ihn ist, kann freiwillig aus
unserer Gemeinschaft ausscheiden. Das bedeutet hiufig,
aber nicht zwangsweise, den Abschied vom Kloster. Manche
verbleiben auch nach ihrem Abschied aus dem Bund in den
Klostermauern und helfen dort weiterhin als Nichtmitglieder

bei den Arbeiten der Gemeinschaft. Diese Entscheidung tref-

fen vor allem diejenigen, die im Bund geboren wurden undin
der Nihe ihrer Familien bleiben wollen. :
Es gibt auch diejenigen, deren Weg sic immer starker zu ei-
nem der Zwolfe hinfithrt. Geschieht dies, so ist dies nichts
anderes als der Wille der Gotter. Wenn dies der Fall ist, wird d .
man vom Abt aus den Verpflichtungen gegeniiber dem Bund ™
entlassen, dem er oder sie aber freundschaftlich verbunden
bleibt. Manche bemerken auch erst nach einiger Zeit, dass

sie das Leben im Bund nicht erfiillt. Auch fiir diese ist ein
Austritt moglich, hier geht aber eine lingere, meist zwolfmo-
natige Phase der Gespriche voraus, in denen zusammen mit
Vertrauten und dem Abt versucht wird, zu ergriinden, wor-
in die Probleme bestechen und ob sie nicht behoben werden
konnen. Zeigt sich, dass dies nicht méglich ist, erfolgt auch
hier die Entbindung von den Verpflichtungen gegeniiber dem
Bund durch den Abt. s
Bisher fast nichtvorgekommen sind Fille, in denen Mitgliei§-'_
der des Bundes sich zu Frevlern an der gottlichen Ordnung
entwickelten oder gar — Mégen die Zwolfe uns behiiten! —
mit den Niederhollen paktierten. In einem solchen Fall en- {{




det di “Mitgliedschaft im Bund selbstredend umgehend, je
nach Schwete des Falls ist aber auch dann noch jedes unserer
Mitglieder aufgerufen, die Seele des einstigen Bruders oder
der einstigen Schwester nach Maglichkeiten zu retten. Doch
selbst im Fall eines Erfolges und falls der ehemalige Frevler
die Rettung tiberlebt, ist eine erneute Mitgliedschaft in unse-
rer Gemeinschaft danach auf Lebenszeit ausgeschlossen.

Dass die Moglichkeit zum friedlichen Abschied aus dem

Bund existiert, soll aber nicht den Eindruck erwecken, dieser

_ Weg wiirde hiufig beschritten oder wiirde von uns leichten

L Herzens akzeptiert. Tatsichlich schmerzt jeder Abschied
und wirft die Frage auf] ob er nicht hitte vermieden werden
_koénnen. Denn die Gemeinschaft ist uns ein sehr hohes Gut,

~ und hieraus folgt, dass jeder sich fiir ihren Fortbestand ein-
setzen soll. Spiirst du Unsicherheit oder Sorgen bei anderen
Biindlern, dann stehe ihnen treu zur Seite. Scheue dich auch
niemals, deine eigenen Sorgen und Bedenken in der Gemein-
schaft kund zu tun, denn nur so kann man dir in Zeiten des

| Zweifels helfen. Gemeinschaft bedeutet schlieBlich nicht nur,

* dass man sich um alle anderen sorgt, sondern in gleicher Wei-

* se, dass diese da sind, um einem selbst beizustehen: Jeder fiir
jeden, so lautet unsere Maxime.

P

Gliicklicherweise scheint auf unserer Tradition, sich als
Qémeinschaft um alle Mitglieder zu sorgen, der Segen der
'_\iZ\Xfélfe zu liegen, denn tatsichlich kehren nur wenige, die
einmal dem Bund angehérten, uns spiter endgiiltig den Rii-
cken zu und verlassen den Orden fiir immer. Wir alle sind
R dazu aufgerufen, unseren Beitrag zu leisten, dass dies auch
- in Zukunft so bleibt!




In Borons Reich
Vergangenes -
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ind existiert schon sehr lange. Er hat im Laufe sei-
hichte gute und schlechte Zeiten erlebt. Diese zu
kennen, ist vor allem aus drei Griinden wichtig: Die dunklen
Zeiten, die der Orden erfolgreich durchstand, bieten Inspira-
tion fiir schwierige Herausforderungen in der Zukunft. Die
guten Zeiten zeigen uns, dass unser Kampf sich lohnt. Beide
bieten eine Fundgrube an Wissen, das bei der Einschitzung
neuer Eindriicke und dem Umgang mit diesen helfen kann.
Nicht alles Wissen zur Geschichte unseres Bundes hat die
Zeiten tberdauert. Der Versuch einer vollstindigen Ge-
schichte wiirde den Umfang dieses Buches ohnehin tiberstei-
~ gen. Ich beschrinke mich deshalb in jeder Epoche auf einige
wichtige Punkte, die zusammen aber ein passendes Bild bie-
_ten sollten.

Ganz allgemein méchte ich vorweg noch einen Rat ergiinzen,
den mein eigener Geschichtslehrer bei meinen Studien regel-
miéBig mit dem ihm eigenen Bosparano-Aufruf ,Caveat!” -
»Hiite dich davor!® - einleitete: Das geschriebene Wort kann
+ stets verfilscht sein, und so sind alle Aufzeichnungen, die
* wir besitzen, immer mit ciner gewissen Vorsicht zu betrach-
ten. Ein GroBteil der Daten in den folgenden Abschnitten
entstammt Schlussfolgerungen meinerseits. Hiite dich also
davor, ihnen blind zu vertrauen! Entdeckst du eine sichere
Quelle, die meinen Ausfithrungen widerspricht, so kann der
é’i;rtum durchaus auf meiner Seite liegen.




Die Grimdungszeit
Wann genau Illumnestra lebte, ist heute nicht mehr nachzu-
vollziehen. Wir kénnen ihren Schriften entnehmen, dass sie
in den Dunklen Zeiten nach dem Untergang des Blutkaisers
Fran-Horas, aber lange vor der Thronbesteigung des ersten
Kusliker Kaisers Brigon-Horas wirkte. Die Gotter sollen II-
lumnestra und all ihren Nachfolgerinnen eine Lebenszeit
von gesegneten 12 x 12 Jahren schenken. Damit miisste die
Prophetin um das 5. Jahrhundert vor Bosparans Fall gelebt haben.
Die Prophetin bereiste mit ihren Anhidngern verschiedene
bedeutende Orte des Kontinents, ‘auf der Suche nach Zei-
chen der Unsterblichen. Wir wissen, dass sie das Orakel von =~

Baltria und die Stadt Horasia besuchte, bei manch anderem
von ihr beschriebenem Ort ist heute nicht mehr ersichtlich, =
wo dieser gelegen haben mag. SchlieBlich sammelte sie ihre 4
Gefolgschaft am FuBe der Goldfelsen. Dort existierten be-
reits Hohlen, von denen die Kammer der Prophezeiung eine
der idltesten sein diirfte. Diese war wohl auch ein wichtiger
Grund, dass sie das Kloster Mantrash’Mor dort griindete. Die
Kammer eréffnete Illumnestra thre bedeutendsten Visionen,
die von ihren Anhingern gesammelt und zur Kosmogonika
vereint wurden. Im Laufe ihres Wirkens wurde so aus einer
losen Gruppe eine feste, den Lehren der Prophetin verschrie-
bene Gemeinschalft, aus der schlieBlich unser Bund hervorging.
Manche Briider und Schwestern sechen in der Amtszeit jeder
unserer Anftihrerinnen einen symbolischen Monat in der Gér
schichte des Ordens, die in ihrer Gesamtheit demnach einen”
symbolischen Gétterlauf darstelle. So, wie sich nach jeweils
drei Monaten im wirklichen Jahreslauf eine neue Jahreszeit f§
ankiindigt, soll zu Lebzeiten jeder dritten Illumnestra ein Er-
eignis eintreten, mit dem ebenfalls ein bedeutender Wandel







seinen Schatten vorauswirft. Diese Theorie, umsti wie
sie ist, bietet, was ein Zeichen sein mag, eine schéne Moglich-
keit, die Geschichte unseres Bundes in Epochen einzuteilen.
Ich werde deswegen im Weiteren auf sie zuriickgreifen.

1. €poche - die Dunklen Zeiten

Fran-Horas’ Pakt mit den Erzdimonen fithrte zu seinem
Untergang, leitete die Dunklen Zeiten ein und fithrte das
bosparanische Reich an den Rand der Vernichtung. Doch die
Zwdlfe hatten die Sterblichen nicht aufgegeben und schick-
ten Illumnestra die Visionen, die zur Grundlage unseres =
Glaubens wurden. Doch die Suche nach den Namen der
Zwolfe hielt an. Sie beschiiftigte die Prophetin, ebenso ihre
Nachfolgerin Illumnestra I, zeitlebens. Erst Illumnestra III. L
konnte sie endlich beenden. Die Bundesmitglieder suchten
ebenfalls nach Zeichen, und es heift, dass mit der Zeit 12 x 12
Theorien aufgestellt und wieder verworfen wurden, wer die
Zwélfe sind. Eine Vielzahl an Kulten prigte die Zeiten, und

wenn auch die Kirchen der wahren Zwolf bereits darunter &
waren, so wurden auch viele seltsame oder gefihrliche Wesen-
heiten verehrt. Der Wendepunkt kam zum Ende der Epoche.

Im Hesindeglauben symbolisiert die Inthronisierung von = o
Brigon-Horas im zweiten Jahrhundert vor Bosparans Fall das '
Ende der Dunklen Zeiten. Fiir uns steht aber Brigons Sohn
Silem-Horas fiir das Ende der wirklich dunklen Zeiten,: 1,Q
denen wir die Namen der wahren Gétter nicht kannten. Kai-

ser Silem wusste um die Kosmogonika und hatte ihre Bedeu-

tung wohl als erster Kaiser wirklich verstanden. Illumnestra gl
III. wird dem Herrscher bei seiner Suche nach der Wahrheit f
sicherlich geholfen haben. Etwa 100 Jahre vor Bosparans Fall ‘




wurde ilem schlieBlich erleuchtet und erlief sein Edikt, mit
dem er fiir'das ganze bosparanische Reich die Zwolfe und
ihre Kinder als cinzige zu verchrende Wesenheiten festlegte und
das Jahr und den Tag in ihrem Namen einteilte.

2. €poche - Tall und Aufstieg

Die erstmalige weitreichende Anerkennung unseres Glaubens
unter Silem und seinen Nachfolgern machte in der kommen-

den Epoche cine Sicherung des Erreichten notig. Die erste

_ Bliite des Zwolfgotterglaubens fiihrte aber auch zu seiner Aus-

" dehnung. In unseren Archiven finden sich Hinweise auf die
Entstechung von mindestens einem neuen Kloster in den Au-
Bengebicten des Bosparanischen Reiches, das der Bekehrung
BIIC: Lo cbeiidens Volkedilienen ol Doch die Hybris von
Hela-Horas, die die schweren Verfehlungen ihres Ahnen Fran

zu Zeiten von Illumnestra IV. wiederholte und damit das bos-
paranische Reich in den Untergang fiihrte, hatte nicht nur den
Untergang Bosparans zur Folge, auch unser Orden wurde wie-

- der auf sein Stammkloster zuriickgeworfen. Zum Gliick stand
" das neue Reich unter dem Segen der Gétter. Kaiser Raul der
" GroBe und die ihm nachfolgenden Klugen Kaiser nahmen Ab-
stand vom hiretischen Gedanken, der Kaiser kénne ein Gott
sein — nicht zuletzt gewarnt durch das Schicksal Helas. So ge-
dich die zwélfgottliche Gemeinschaft, bis zu Zeiten von Illum-
pestra VI. ein weiterer Wendepunkt eintreten sollte: Thronfol-
'ﬁger Rude II. wurde im Jahr 335 BF schindlich gemeuchelt, und
Zwietracht hielt Einzug in die zwolfgottliche Gemeinschaft.
Die Wundmale schienen die eines Lowen zu sein, und so gab

R die Kirche des Herrn Praios der Gemeinschaft der Herrin Ron-
1\ dra die Schuld an der Tat. Praiosgeweihte iibernahmen die Re-
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gentschaft und verfolgten die Mitglieder des 'Schwlent?gndes,
beginnend mit dem Erntefestmassaker. Heute wissen wir, dass
wohl der Namenlose hinter der Tat steckte, denn'es heilt, die
Wundmale wiren purpurn verfirbt gewesen.

Wieder sandten uns die Gétter Zeichen. Illumnestra VI. emp-
fing am Ende ihres Lebens, um die Mitte des vierten Jahrhun-
derts nach Bosparans Fall, als die Herrschaft der Priesterkaiser
noch jung war, Visionen, die von einem Zeichen sprachen, das
die Einheit der géttlichen Gemeinschatft fiir alle sichtbar ma-
chen sollte: Ein gemeinsames Monument in den Goldfelsen

iiber Mantrash’Mor, das die Képfe der Zwolf zeigen sollte.

3. Gpoche - Kampf um die Cinbeit

Die Arbeiten am Zwolfgottermonument begannen aber erst zur

Zeit lllumnestras VIL. um 400 BE, als sic den damaligen Pries-
terkaiser Noralec Praiowar . fiir den Bau gewinnen konnte. Ge-
nauer gesagt, unterstiitzte er die Erbauung des falkenképfigen
Praioshaupts, und es ist nicht sicher, ob ihm die Gesamtheit des
geplanten Monuments bewusst war. Die Priesterkaiser stellten
zwar nach Ansicht des Bundes cine Bedrohung fiir die géttliche

Gemeinschaft dar, doch gibt es keine uns bekannten Berichte

iiber besondere Schikanen, die den Orden dafiir getroffen hitten.
Es steht zu vermuten, dass dies vor allem ein Verdienst Illumnes-
tras VIL war, die tiber viel diplomatisches Geschick verfiigt haben
muss. Wir wissen auch von einzelnen Berichten, nach denen Ver—
folgte Rondrianer im Kloster Unterschlupf fanden. e
Die Gefihrdung der zwolfgottlichen Gemeinschaft durch die

Priesterkaiser zeigte sich erneut, als Helus Praiodan I. den amtie- g

renden Lichtboten absetzte und so die erste Spaltung der Kirche £
des Herrn Praios hervorrief. Erst nach seinem Tod und der Riick- ‘
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kehr des vertriebenen Gurvan Praiobur I. endete das gut zwanzig-
jahrige Schisma. SchlieBlich vertrieb Rohal der Weise 466 BF die
Priesterkaiser vom Thron. Er besuchte schon frith Mantrash’Mor
und unterstiitzte [llumnestra VIL. beim Weiterbau des Zwolfgot-
termonuments. Der Bau der Képfe Rondras und, zur Zeit von
Illumnestra VIIL., Efferds wurde begonnen und ziigig vollendet.
Die Rohalszeit brachte der Zwéolfgottergemeinschaft auferdem
eine Zeit der Versdhnung, aus der sie gestirkt hervortrat. Das
war auch nétig, denn Rohals Kampf gegen Borbarad und die fol-
genden Magierkriege fithrten zu einer erneuten Verheerung der
Lande. Auch der Orden wurde hart getroffen und stand das erste
Mal ganz nahe am Abgrund, als um das Jahr 600 BF die Kopfe
von Efferd und Rondra zerstort wurden und fast gleichzeitig I1-
lumnestra VIIL im hohen Alter ermordet wurde. Ob Anhinger
Borbarads oder des Namenlosen hinter den Taten steckten, ist
auch heute noch ungewiss. Illumnestra VIII. hatte zum Gliick
in weiser Voraussicht die in Visionen gefundenen Hinweise auf
ihre Nachfolgerin gut versteckt, sodass sie von unseren Brii-
dern und Schwestern nach miihevoller Suche aufgefunden
und entschliisselt werden konnten.

Unter Hllumnestra IX. begann die Wiederherstellung der zer-
storten Kopfe, und gleichzeitig der Bau des Hauptes der Her-
rin Travia. Die nétigen immensen Bauarbeiten bendtigten aber
fast dreithundert Jahre. Illumnestra IX. erlebte schlieBlich ein
Ereignis, das die zwolfgotdiche Gemeinschaft bis heute spaltet:
Am 30. Boron 686 BF soll Golgari eine Warnung Borons den
Einwohnern Al’Anfas tiberbracht haben, nachdem sein Herr die
Stadt schwer gestraft hatte. Dies fiihrte zu einer Neuausrichtung
des Boronglaubens in der Stadt und in der Folge zum Schisma

der Kirche, das bis heute anhilt.




4. €poche - Vorbereitung '. 3
auf die Weltzeitenwende

Illumnestra X. fithrte unser Kloster durch die Kriegswirren des
horasischen Unabhingigkeitskriegs, der mit der Eigenstindig-
keit des Horasreiches im Jahre 752 BF endete. Wie es bei uns
gute Tradition ist, bestand sie auf der weltlichen Neutralitit un-
seres Ordens und hielt ihn aus den Kéimpfen heraus. Nur einige
Jahre spiiter erschiitterte ein weiteres Ereignis die zwélfgottliche

Gemeinschaft: 760 BF hatten die Nomaden der Beni Novad

in der Oase Keft eine Erscheinung, die sie als die Offenbarung
des von ihnen fiir einen Gott gehaltenen Rastullah ansahen. Sie
eroberten in der Folge die gesamte Wiiste Khom samt einiger
Randgebiete. Lange Zeit herrschte Krieg zwischen thnen und
den Gldubigen der Zwolfe, und erst seit kurzer Zeit scheint die-
ser eingeschlafen zu sein.

Unter [llumnestra XI. erlitt das Neue Reich die kaiserlosen Zei-
ten. Der nackte Uberlebenskampf dringte vielerorts den Glau-
ben in den Hintergrund, auch wenn weiterhin im Vinsalterund
im Garether Reich das Silem-Horas-Edikt Bestand hatte. Das
Zwélfgottermonument erlebte dafiir die Fertigstellung des Kopf-
es der Herrin Travia. Nun wire die Errichtung des Kopfes des
Herrn Boron an der Reihe gewesen, doch eine Vision riet Illum-
nestra XI., erst mit dem Haupt der Herrin Hesinde fortzufah-
ren, welches zur Kronung Kaiser Hals vollendet wurde. Un"téf
Ilumnestra XII. mehrten sich indes die Zeichen, dass uns grofie
Umwilzungen bevorstinden. Sie erlebte, wie zunichst Kaiser
Hal sich in den Gétterstand erheben liel und damit als erster |
Herrscher seit Hela-Horas das Silem-Horas-Edikt missachtete. §




Wie beflirchtet, folgte Ungliick auf Ungliick: Der Ogerzug ver-
wiistete Tobtien, der Kaiser verschwand im Bornland, und der
dritte Orkensturm fegte tiber das Land. Ein zweites Schisma
erschiitterte fiir fiinf Jahre die Kirche des Herrn Praios, als sich
1013 BF Hilberian Grimm von Greifenstein, ein Zeichen Praios’
missverstehend, gegen den amtierenden Boten des Lichts, Jariel
Praiotin XII., stellte. Zum Gliick erkannte er seinen Irrtum, und
die Einheit der Kirche wurde wieder hergestellt.
Die wahre Bedrohung entstand aus der Rickkehr des Damo-
nenmeisters Borbarad. Er iiberzog weite Teile Aventuriens mit
_ Kiieg, spottete der Gétter und beging ungezihlte abscheuliche
* Schandtaten. Doch als seinen Eroberungsziigen keine Gren-
zen gesetzt zu sein schienen, zeigte sich aufs Neue die Stirke
der gottichen Gemeinschaft, wenn sie zusammensteht. Unser
Bcdcn brachit die Kicehal der ZWOlE dazu, sich gemeinsam
gegen den Bethanier zu stellen, und so konnte der Vormarsch
seiner Truppen gestoppt werden. Im tobrischen Perainefurten
griindete sich das Zwélfgottliche Konzil wider die Finsternis, der
Bau unseres Wehrklosters Géttertrutz in dessen Nihe wurde in
~  nur sechs Jahren abgeschlossen, und in der dritten Ddmonen-
* schlacht konnte Borbarad schlieBlich mit Hilfe der Gétter ge-
" bannt werden.
Doch seine Machenschaften haben etwas in Bewegung gesetzt,
das nicht mehr aufzuhalten ist: das Karmakorthion, die Welt-
zeitenwende. Das, was wir jiingst als Sternenfall erlebten, ist nur
¢in Zeichen dieser Zeit, in der die Sphiiren erschiittert werden
) ﬁund die gottergefillige Ordnung ins Wanken gerit. Es ist also
heute wichtiger denn je, dass die zwélfgéttliche Gemeinschaft
fest zusammensteht, um die bevorstehenden Herausforderun-
gen zu bestehen.




Hesindes Weisbeit |
Artefakte, Schriften und Gebete

'P‘\ awv

r'?
(ét\J




Unse rden besitzt Artefakte, die uns von den Géttern ge-
ngCEO

unserer Nédhe zu den Zwélfen kiinden. In unseren Archiven
befinden sich auch wertvolle Schriften, darunter frithe Aus-
gaben von Illumnestras und Silems Werken, die nicht durch
vielfiltige Ubertragungen verfilscht wurden. SchlieBlich
gehoéren zu unserem Schatz auch Gebete, mit denen wir ge-

er auf ihr Geheil angefertigt wurden, und die von

meinschaftlich unsere Ergebenheit den Zwélfen gegeniiber

zeigen konnen. Nutze das Wissen um die Herkunft unserer

Erkenntnisse und um die offensichtliche Gunst, die uns die
_ Gotter gewihren, um Zweifler zu iiberzeugen.

Der Diamant von Brig-Lo

B b e 2viciten DimiilienschifceSchenkten, dig@ Zwolfe
unserem Orden einen Diamanten, der den Namen des Ortes
in der Nihe des Schlachtfelds trigt. Wir erhielten den Auftrag,
in jedem neuen Jahr den Diamanten einer der zwolf Kirchen
zu iiberlassen, auf dass sie seine Geheimnisse entschliisseln

~ © moge. Es scheint, dass der Edelstein von den Géttern mit be-
* trichtlicher Macht ausgestattet wurde. Wer auch immer diese

" zu nutzen vermodgen wird, wird uns in den Kampf gegen das
Ende der Welt fiihren, so heift es.

Jedes Jahr rufen wir daher Vertreter aller zwélf Kirchen
zum Wettstreit auf, die Siegerin erhilt den Diamanten fiir
12 Monate, bevor er zu uns zuriickkehrt. Seit Einsetzen des

Iy gSternenfalls mehren sich die Meinungen, dass die Zeit der

Entschliisselung bevorstehe, aber auch die Befiirchtungen,
B\ Feinde der Ordnung kénnten verstirkt versuchen, sich des
R Artefakes zu bemichtigen.

P




Die Kette der Zvilegéﬁer, ‘g}

Einst gab es ein Band von zwolf miteinander verbundenen
Amuletten aus einem unbekannten, goldenen Metall, von
denen jedes ein Symbol der Zwolfe trug. Die Kette soll das
Zeichen der Gotter gewesen sein, mit dem sie das Silem-Ho-
ras-Edikt bestitigten. Jedes der Amulette soll eine eigene, von
der jeweiligen Gottheit verlichene Kraft besitzen. Lange Zeit
wurde die Kette im Praiostempel von Neetha autbewahrt, be-
vor sie in unser Kloster Marano tiberfithrt wurde. Als die Orks
dieses vernichteten, verschwand sie. Einzig das Amulett des
Herrn Boron konnte 1017 BF wiedergefunden werden und =
befindet sich in Mantrash’Mor.

Es heiBt aber, dass einzelne der Amulette schon viel frither
durch Kopien ersetzt wurden. So soll das originale Efferda- =
mulett Teil der Delphinkrone der zyklopiischen Seekénige
sein. Die Wiederherstellung der gesamten Kette ist ein wich-
tiges Ziel, weshalb jeder Ausschau nach Hinweisen auf den
Verbleib der Amulette halten sollte.

Das Zwolfedttermonument
Fiir AuBenstehende ist Mantrash’Mor hiufig gleichbedeu-

tend mit dem Zwolfgéttermonument. Wer kann es ihnen
verdenken, ist das Kloster doch ins Innere der Berge gebaut
withrend die Gotterhdupter weithin sichtbar iiber ihm llegen\

Am Morgen erstrahlt hinter ihnen die Praiosscheibe und um-

gibt die Hiupter mit einer Aureole, am Abend leuchten dlC

Képfe noch im Sonnenlicht, wenn im Tal bereits Schatten g
liegt. Zieht Nebel auf, so scheint es, als schwebe das Monu- £
ment tiber den Wolken. Die Idee zum Bau empfing Illumnes- ‘
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tra VL. als Vision von den Gdttern. Der Bau des Praioshaupts
begann unter ihrer Nachfolgerin um 400 BE. Der Weiterbau
erfolgte zu Zeiten Rohals, doch wurden die vollendeten Kopfe
Rondras und Efferds um 600 BF durch tible Machenschaften
zerstort. Thre Wiederherstellung und der gleichzeitige Bau
des Traviahaupts dauerten fast dreihundert Jahre. Eine Vision
lieB Illumnestra XI. in den kaiserlosen Zeiten zunichst den
Bau des Hauptes der Herrin Hesinde beginnen, statt die Rei-
he mit dem Haupt des Herrn Boron fortzusetzen. Die Arbei-
ten wurden zur Krénung Kaiser Hals vollendet, worauthin
die Vorbereitung des Boronkopfes begann. Doch konnten sich
die beiden Kirchen weiterhin nicht auf ein Aussehen einigen, =
sodass bereits die Arbeiten am Firunkopf begonnen wurden.
Immerhin hat die Puniner Boronkirche inzwischen den Vor-
schlag der AI'’Anfaner Boronkirche akzeptiert, das Haupt als L
Rabenkopf zu gestalten, und diese Form ist inzwischen auch
vollendet, strittig bleibt aber die Frage, ob eine Krone auf den
Kopf des Raben gehért.

Die Kammer der Propbezeiungen

Im Innern Mantrash’Mors befindet sich die Kammer der Pro-
phezeiungen, die in Wahrheit ein Schacht mit zwdlfeckigem = =
Querschnitt ist. Wie tief dieser nach unten fiihrt, hat noch =
keiner ausloten kénnen, mehrere hundert Schritt sind es aber

sicher. Einzig ein schmaler Sims ragt in den Schacht, der el—

nen vorsichtigen Abstieg nach unten erméglicht. Am Begmn

des Abstiegs befindet sich eine Steintafel, die die Symbole des
Zwélfkreises aufweist und mindestens 500 Jahre alt ist, denn - gy
so alt sind die ersten Berichte, in denen sie erwihnt wird. Im

Travia 1039 BE, in einer Nacht, als im Kloster Bishdariel den .




Schlafenden viele seltsame Triume brachte, durchlief ein
Grollen dasKloster, das aus der Kammer zu kommen schien.
Als Bruder und Schwestern nach dem Rechten schauten, ent-
deckten sie einen Riss in der Wand, der sich bis in die Steinta-
fel zog und diese vom Zeichen der Herrin Rondra bis zu dem
der Herrin Tsa durchschnitt. Als im Rahja der Sarstern, die
Spitze des Schwerts, erlosch, erkannten wir, was das Omen
angekiindigt hatte. Die Frage bleibt, ob noch mehr hinter
dem Zeichen steckt.
In der Tiefe des Schachts befinden sich alte Runen an den
~ Winden, die méglicherweise zwergischen Ursprungs sind.
" Genau kann es niemand sagen, denn die Kammer ist von
gottlicher Kraft erfiillt, die den Geist durchdringt und auf
_das Stirkste fordert, sodass ein Abstieg nicht einfach ist. Wer
* mit der Kraft in Harmonie gelangen kann, der empfingt Ge-
sichte, deren Deutung eine unserer wichtigsten Aufgaben ist.
Doch nicht wenige werden von den Eindriicken tiberwiltigt
und brechen zusammen. Deshalb wird der Zutritt nur erfah-
renen Mitgliedern unseres Bundes gestattet.

Die Kosmogonika

Die Urschrift der Kosmogonika befindet sich im Kloster
Mantrash’Mor. Der Aureliani-Titel bedeutet Weltentstehung
und beschreibt den wichtigsten Inhalt des Buches. Es enthilt
Niederschriften der Visionen von Illumnestra L., die von ihren
: gAnhangcrn angefertigt wurden. Die Einsicht in die Urschrift
kann nur die amtierende Illumnestra erlauben, doch gibt es
Abschriften einiger Abschnitte des Buches, auf die man in
R viclen Bibliotheken stofen kann. Die Schépfungsgeschichte,
I\ wie du sie im ersten Kapitel findest, wurde sogar ins Brevier




der Zwélfgdtlichen Unterweisung aufgenommen, Bekannt
ist das Buch besonders fiir die klare Aussage, dass'es nur zwolf
wahre Gétter gibt. Das Buch behandelt aber auch viele wei-
tere Themen, darunter Illumnestras Vision vom Weltenende.
Sie sah, dass einst die géttliche Ordnung unter dem Ansturm
ithrer Feinde zusammenbrechen wird und die Dimonen in
die Welt eindringen werden. Gétter und Dimonen werden
dann in der letzten Schlacht aufeinandertreffen.

Nicht alle in der Kosmogonika enthaltenen Visionen konn-
ten bis heute gedeutet werden. Es gibt auch mehrfache Ab-
schriften einzelner Visionen, die von verschiedenen Autoren
angefertigt wurden und sich zu widersprechen scheinen. Dis- =
kussionen iiber die Giiltigkeit bestimmter Teile sind ebenfalls
nicht ungewdhnlich, denn die Schriften wurden tiber Jahr-
zehnte gesammelt, und nicht immer ist eindeutig klar, wann L
ein Stiick geschrieben wurde.

Das Silem-Horas-Sdikt

Das zweite wichtige Werk, das wir in Mantrash’Mor Verwah- i
ren, ist cine Erstabschrift des Silem-Horas-Edikts. Auch die
Einsicht in dieses Werk ist nur mit Erlaubnis der amtierenden
Illumnestra méglich. Der Band enthilt die Namen der zwalf
wahren Gotter und die Benennung und Einordnung aller
Halbgétter in diese Ordnung, so wie du sie im ersten Kapi-

tel findest. Es gibt immer wieder Gelehrte, die um Emsmh\t

in die Erstabschrift bitten, da sie bestimmten Passagen de
verbreiteten spiteren Abschriften misstrauen. Manche trelbt
wohl auch der Glaube, wir wiirden weitere Schriften Silems g
verbergen, die sein Edikt erweitern oder gar in Frage stellen, {
und sie konnten Hinweise auf diese entdecken. Dies ist aber |




Hiire der wir entschieden entgegentreten miissen. Es gibt
kemegl Beweise fiir die Existenz solcher Apokryphen, und
auch angebliche Schriften von Illumnestra III., die sich um
das Edikt drehen sollen, habe ich noch nie gesehen.

Weitere Schriften

Auch weitere Schriften finden sich in Mantrash’Mor, darun-
ter Aufzeichnungen fritherer Illumnestras, Schriften Rohals,
Manuskripte verschiedener Horas-Kaiser und vieler weiterer
_ Gelehrter. Darunter sind auch Schriften mit ketzerischen oder

" anderweitig gefihrlichen Inhalten, wie Traktate von Fran-Ho-

ras und Hela-Horas. Besonders letztere befinden sich in Berei-
_chen, zu denen der Zugang nur durch die Illumnestra gewihrt

- werden kann, wihrend der Zutritt zum normalen Archiv vom

Verwalter des Klosters gewihrt wird. Beriihmt ist auch die Bi-
bliothek des Klosters Sancta Lamea. Sie beherbergt eine grofie
Sammlung von Reiseberichten und derographischen Werken,
sodass viele, die eine Expedition planen, dem Kloster einen Be-
such abstatten, um seine Schriften zu studieren.

Gebete

Jede Anrufung der Zwolfe ist ein Gebet, und so gibt es de-
ren unzihlige. Willst du eine Bitte an die Gotter richten, so
bringe ihnen deine Wiinsche dar, in Ehrerbietung und mit
Bespekt Zum gemeinsamen Gebet mit den Gldubigen sind
gallcrdmgs iiberlieferte und allen bekannte Texte wichtig. Jede
Kirche kennt solche, derer du dich bedienen kannst. Es gibt
aber auch einige Gebete, die sich an alle Zwolf richten. Von
diesen will ich dir einige hier vorstellen, auf dass du sie an
- neue Gliubige weitergeben kannst.




Das Zwolfgdttliche Glaubensbektmﬁ(%
Vom Glaubensbekenntnis existieren verschiedeﬁc_NérSionen,
denen aber allen das Bekenntnis zu den Zwélfen gemein
ist. Diese Version lernte ich im Kloster Marano kennen:

Wir glauben an die Gemeinschafft der wahren Zwolfe,
an Praios, der uns Gerechtigkeit bringt,
an Rondra, die uns vor unseren Feinden schiitzt,
an Efferd, der uns auf Fluss und See begleizet,
an Travia, die unser Heim und unsere Familie behiitet,
an Boron, der in Schlaf und Tod iiber uns wachz,
an Hesinde, die unseren Geist lehrt und stirke,
an Firun, der uns in der Wildnis fiihre,
an Tsa, die uns neues Leben schenkt,
an Phex, der uns lehrt, uns selbst zu helfen,
an Peraine, die uns heilt und néhrt,
an Ingerimm, der unseren Ideen Form verleih, &
an Rahja, die dem Leben die Freude gibt,
an die Halbgotter, ihre Kinder, die selbst gottlich sind,
an die Alveraniare, die thre Boten an uns Sterbliche sind,
und an die Heiligen, die uns Vorbild sind. d




Initiation

Ihr Zwilfel
Vor Euch steht eine neue Generation,
die begehrt, Eurer Gemeinschaft beizutreten,
die verspricht, Eure Gebote zu achten,
Euch zu ehren und zu preisen,
die gortliche Ordnung zu schiitzen
und ein gottergefilliges Leben zu fiihren.
Darum nehmt diese jungen Menschen auf,
vergeltet ihr Versprechen mit Schutz,
thre Hingabe mit Liebe
und thre Taten mit dem Paradies.
Denn in Eure Reiche wollen sie einkehren,
am Ende ihrer Tage.
Darum bitten wir Euch,
als Eure demiitigen Diener.

Cischgebet

Ihr Zwolfe!
Wir danken Euch
fiir die Speisen, die thr uns beschert habt,
fiir den Schutz unserer Nichsten
und des Kaisers/Horas/Konigs, der fiiruns sorgt.
Gebt, dass es auch morgen wieder so sein wird,
und wir vom Unheil verschont bleiben!




Mit Firuns Stirke
‘Wichtige Personen des Bundes




Grundsiitze sagen viel iiber eine Gemeinschaft aus, doch am
Ende'sind esdie Mitglieder, die sie formen. Erfihrst du mehr
iiber die herausragenden Personlichkeiten einer Gruppe, so
gibt dir dies cinen tiefen Einblick in ihr innerstes Wesen.
Willst du also anderen unseren Bund wirklich néher bringen,
so musst du ihnen auch vom Leben der Personen berichten,
die ihn geprigt haben und prigen.

[llomnestra und ihre Nachfolgerinnen

_ Die wichtigsten Personen unserer Geschichte sind Illum-
" nestra und ihre Nachfolgerinnen. Thnen gemeinsam ist, dass
iiber ihren Leben ein gewisser Schleier liegt, der viele Details
. verdeckt. Selbst wir kennen von keiner den Geburtsnamen,
* das Geburtsdatum oder den Geburtsort. Es gibt in unseren
Archiven zwar viele Schriften der Illumnestras, doch kaum
Aufzeichnungen tber ihre jeweilige Person. Es heifit, dass
diese Punkte unwichtig seien, verglichen mit dem, was wir

aus den niedergelegten Visionen erfahren konnen.
~ © Das Leben unserer Anflihrerinnen scheint manchen sogar so

" mysterids zu sein, dass es immer wieder zu allerlei Gedan-

" kenspielen verleitet. Dank ihrer von den Géttern geschenk-
ten langen Lebenszeit von 12 x 12 Jahren hatten wir weni-
ger Oberhdupter, als mancher Gelehrter fiir glaubhaft hilt.
So kommt es zu Aussagen, unser Orden hitte eine oder gar
paehrere Anfiithrerinnen aus seinen Annalen getilgt. Dem-

) ﬁnach wire die gegenwirtige Illumnestra nicht die Zwélfte,
sondern die Dreizehnte oder Vierzehnte. Das ist natiirlich
gefdhrlicher Unfug, der jeglicher Grundlage entbehrt.

Eine von vielen geteilte Theorie ist hingegen, dass jede Illum-

1\ nestra einem der Zwslfe geweiht war, so wie die jetzige der




Herrin Rahja geweiht ist. Manche folgern sogar, Illumnestra
I. sei dem Herrn Praios geweiht gewesen und die Reﬁlnfol-
ge der Weihen ihrer Nachfolgerinnen sei dem: Gotterkreis
gefolgt. Wir kénnen nicht sicher sagen, ob es tatsichlich so
ist, denn durch die groBe Zeitspanne, die unser Orden bereits
existiert, sind viele Aufzeichnungen inzwischen sehr alt und
nicht wenige zerstort. Es gibt auch eine Minderheit, die der
Uberzeugung ist, die erste Illumnestra sei die bisher einzige
wahre Zwoélfgéttergeweihte gewesen. Klare Beweise gibt es
aber fiir keine der beiden Theorien.

Tllumnestra L

Viele Historiker gehen davon aus, die Prophetin habe um das
siebte bis fiinfte Jahrhundert vor Bosparans Fall gelebt, da es
verzeichnet ist, dass sie die Visionen der Kosmogonika in den
dunkelsten Zeiten empfing. Die Dunklen Zeiten wihrten

aber tiber mehrere Jahrhunderte, und so ist mit dieser Aussa-

ge nur eine sehr grobe Schitzung moglich. Wir gehen meist
davon aus, dass ihr Schaffen im fiinften Jahrhundert begann.
Denkt man daran, dass es vor unserem aktuellen Oberhaupt B “
genau elf Trigerinnen des Namens gab, von denen jeder =
mit Ausnahme der achten, die ermordet wurde — eine Le-
bensdauer von 12 x 12 Jahren gegeben wurde, und bedenkt
man ferner, dass sie das Amt nie mit der Geburt antraten, so
muss [llumnestra I. vor nicht viel mehr als 1.500 Jahren gebo—

ren worden sein, also im erwihnten fiinften Jahrhundert VQ{
Bosparans Fall.

Ihr Schaffen war offenkundig von den Gottern gesegnet,
sodass sie in den unsicheren Zeiten unbeschadet weite Rei- gy
sen unternchmen und eine Gemeinschaft zusammenhalten
konnte, aus der schlieBlich unser Bund hervortrat.




Tlumnestra VL

Illumnestra VI. erlebte, wie gefihrlich und hinterhiltig die
Feinde der gottlichen Ordnung sind. Fast dreihundert Jahre
herrschten die Klugen Kaiser und hatten Aventurien eine se-
gensreiche und gottergefillige Zeit beschert, da schlugen sie
zu und meuchelten den Kronprinzen Rude kurz vor seiner
Krénung. Schlimmer noch, die Feinde schoben die Tat den
Dienern der Herrin Rondra unter und entziindeten so ei-
nen Konflikt zwischen Praios- und Rondrakirche, der erst in
_ jungster Zeit, auch dank unserer Vermittlung, wohl endlich
* cin Ende gefunden hat.
Illumnestra VI. fithrte unseren Orden in die folgende schwere
. Zeit, und bewahrte dabei den Keim der Einheit, sodass die-
* ser ab der Herrschaft Rohals erneut spriefen konnte. Sie in-
itilerte aber auch das deutlichste Zeichen der Gemeinschaft
der Zwolfe, als sie dank der Zeichen der Gétter die Idee zum
Zwolfgottermonument in die Welt setzte.

Nlumpestra XIL

Unser aktuelles Oberhaupt ist Erzdbtissin unseres Bundes,

* Fiirstibtissin des Horasreichs und Geweihte der Herrin Rah-
ja. Die weltliche Macht nimmt sie kaum wahr, sie beschert
unserem Kloster Mantrash’Mor aber einige Lindereien in
seiner Umgebung. [llumnestra XII. musste erleben, wie
6Kalser Hal sich tber das Silem-Horas-Edikt hinwegsetzte,
- als er sich in den Gotterstand erheben lie3, wie Orks unser
Kloster Marano vernichteten und wie der Dimonenmeister
™) weite Teile des Kontinents verwiistete. Sie hat leidenschaft-
R lich darum gekimpft, dass die Kirchen sich einig gegen die




Dimonen Borbarads stellten, und tatséchlich sind de Kloster
Gottertrutz und das Zwolfgottliche Konzil w1der'd.t ster-
nis zu Perainefurten Zeichen ihres Erfolges. Wir w_l,ssen nicht,
wie alt die Erzibtissin wirklich ist, aber 100 Gotterlidufe hat
sie sicherlich bereits erlebt. Ihr Tag wird von der Suche nach
den Zeichen der Gotter in der Kammer der Prophezeiung be-
stimmt. Hunderte Seiten hat sie niedergelegt, die zu deuten
eine wichtige Aufgabe der Zukunft darstellt. Seit einiger Zeit
ruft sie uns dazu auf, die Anhinger Rastullahs nicht mehr als
Feinde anzusehen, sondern ithnen mit Toleranz und Freund-
schaft zu begegnen. Dies hat zu Widerstand und Unverstind-
nis gefithrt, aber die Illumnestra hat verkiindet, dies sei der -
Wille der Gétter, dem wir zu folgen haben.




g?icbﬁge Vertreter unseres Ordens

Die folgenden Vertreter unseres Ordens diirftest du bereits
kennen, doch mit ein wenig mehr Wissen tiber ihre Person-
lichkeiten, Ziele und Herkunft kannst du mit ihnen die Viel-
faltigkeit unseres Bundes zeigen, weshalb ich zu jedem von
ihnen einige Worte verlieren méchte.

Thalia aus Kutaki

Die Abtissin des Klosters Géttertrutz in Tobrien ist Geweihte
_des Herrn Ingerimm und wurde im Jahr 992 BF geboren. Sie
" war Teil des liebfeldischen Zugs der Edlen, der den Tobriern
im Kampf gegen Borbarads Horden beistand. Ich denke, dass
__sie durch den gemeinsamen Kampf der Kirchen in Tobrien
* auch die Nihe zu unserem Orden fand. Der Kampf gegen

die verbliebenen Dimonenbiindler in Tobrien ist ihr grofites

Anliegen, und so organisiert sie Questen, die in die Reste der

Schwarzen Lande vorstofen. Sie leitet auBerdem das Zwolf-

gottliche Konzil wider die Finsternis zu Perainefurten, was
¢ ihr bei allen Kirchen groBen Respekt eingebracht hat.

Gismondo Bellarini

Der Abt des Klosters Sancta Lamea in Belhanka wurde im

Jahr 989 BF geboren. Er wandte sich der Herrin Rahja zu

und empfing ihre Weihen. Ich habe ihn als leidenschaftlichen

Befurwortcr ciner Mission Uthurias kennengelernt, um den
_ﬂBewohnem dieses fernen Kontinents auch den Segen der

Zwolfe zu bescheren. Er ermuntert mich wohl auch deshalb,
N dieses Werk zu verfassen, das du gerade in Héinden haltst.




ncorium aus Mantrash’Mor & =

Als Gesandter der Illumnestra erdffnete Bruder Anc.orium,
der 985 BF geboren wurde, 1020 BF das erste Treffen des
Zwolfgottlichen Konzils wider die Finsternis in Perainefur-
ten. Die vom Orden vermittelte Verstindigung der Kirchen
ebnete sogar den tiefen Graben zwischen den Kirchen des
Herrn Praios und der Herrin Rondra, wie die Riickgabe des
Schilds der Heiligen Ardare symboltrichtig zeigte. Ich traf
Ancorium nie personlich, ist er doch als Wanderprediger in
Tobrien selten linger an einem Ort.

Kborim Jenderen

Wenn Illumnestra XII. einen Gesandten ausschickt, so ist es
hiufig Bruder Khorim, der 980 BE geboren wurde. Er ist ein
eloquenter und begeisternder Redner, und ich habe mehr als
einmal erlebt, wie er seine Zuhérer mitreiBen kann. Bruder
Khorim hat sich viel mit unseren Glaubensgrundsitzen be-
schiftigt und versucht, miBigend auf Konflikte zwischen den
Kirchen einzuwirken. So hat er sich in der Vergangenheit da-
fiir stark gemacht, am Zwolfgottermonument beide Kirchen
des Herrn Boron gerecht zu beteiligen. :

Memento

Niemand scheint den wahren Namen von Bruder Memento
zu kennen, seinen Rufnamen erhielt er aufgrund der tibli-
chen Warnung, mit der er viele seiner Reden einleitet: Me‘ia n
mento Marano — Gedenket Marano! Ich kann mich nicht er-

innern, ob er einst sogar selbst in Marano lebte, unméglich ist
es nicht. Auch mir gegeniiber wollte er iiber diese Zeit jedoch




‘nicht rechen. Sicher ist aber, dass er seit gut 30 Jahren in
Gareth zu den Menschen vom wahren Glauben predigt und
in Zeiten der Krise den Einwohnern Hoffnung gegeben hat.
Die Geriichte, er wiirde die Seelen von zwdélf in Marano ge-
fallenen Geweihten in seiner Brust bergen, sind dagegen der
pure Aberglaube schlichter Gemiiter.

Miron ab Djugan'Kaij

Bruder Miron wurde 996 BF geboren und stammt urspriing-
lich aus Mengbilla. Er dient der Illumnestra als Verwalter
_ des Klosters Mantrash’Mor und kiimmert sich dort um alle
- weldichen Angelegenheiten. Er ist der Herrin Hesinde ge-
weiht und kiitmmert sich auch um die umfassenden Archive
~des Klosters. Ich habe ihn als leidenschaftlichen Feind der
" Schwarzen Lande kennengelernt, der gewissenhaft seine

Aufgabe als Verwalter erfiillt.

Soleria Aurcalis
Die Praiosgeweihte aus Punin wurde 988 BF geboren und lebt
+ als Ordensmitglied auf Mantrash’Mor. Sie vertritt, im Gegen-
" satz zur aktuellen Illumnestra, eine sehr konservative Linie
~ gegeniiber den Rastullahgldubigen, von denen auch einige
im Umland des Klosters leben. In meinen Gesprichen mit
ihr habe ich sie als aufrechte Kimpferin gegen die Finsternis
kennengelernt, die befiirchtet, Toleranz gegeniiber Nicht-

é’i‘%ﬁlfgéttergléiubigen wiirde den Bund auf Dauer schwichen.
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‘Wen ir Sterblichen unsere Bitten und Gedanken den Gét-
tern x ilen wollen, so beten wir. Wir richten also Worte an
die Unsterblichen, die, egal ob kunstvoll oder einfach, gesun-
gen oder gesprochen oder gar nur stumm gedacht, ihren Weg
zu den Géttern finden. Doch wie sprechen die Gotter zu uns?
Einfache Wesen, die wir sind, konnen wir nicht hoffen, dass
das umfassende Wissen, welches die Gétter mit uns teilen
mogen, sich in unserer beschrinkten Sprache ausdriicken
lasst. Vielmehr nutzen die Botschaften der Gétter alle unsere
Sinne und bestehen aus komplexen Bildern, verbunden mit
Geriduschen und Geriichen. Die Eindriicke sind gerade so
~ cinfach gestaltet, dass wir sie mit Miihe verstehen konnen,
aber komplex genug, dass sie nicht allen tieferen Sinn ver-
~_lieren.
€ Willst du daher den Willen der Gétter erkunden, so musst
du deinen ganzen Verstand fiir diese Aufgabe 6ffnen. Nichts
darf dich ablenken, denn dann wird dein Geist nicht in der
Lage sein, eine gottliche Botschaft wirklich zu verstehen.
Der Weg zum Ziel ist die Meditation, weshalb jedes Mitglied
+ unseres Bundes sich regelmiBig in dieser iiben soll. Denke
 stets daran: Solltest du als Missionar in der Ferne weilen, mag
die Meditation der einzige Weg sein, der dir Antworten auf
schwierige Fragen geben kann.




Von den Arten zu meditieren

Vielfiltig wie die Gétter sind auch die verschiedenen Formen
der Meditation. Allen gemein ist, dass sie deinen Geist leeren
sollen, sodass er empfinglich wird fir die von den Géttern
gesandten Visionen. Probierst du verschiedene Formen aus,
so achte darauf, bei welchen du deine Gedanken einfach lau-
fen lassen kannst. Vier Wege der Meditation méchte ich dir
hier vorstellen:

Der erste Weg ist der des stillen Beobachters: Setze dich be-
quem an eine Stelle, an der dein Blick sich in die Ferne rich-
ten kann, ohne von Details abgelenkt zu werden. Du kannst
auch den Blick auf eine abstrakte Zeichnung, den Sternen-
himmel oder auf eine natiirliche Form richten, wie einen
Stein oder einen Baum. Stelle sicher, dass niemand dich st6-
ren wird und keine Bewegung dich aus der Konzentration
reifit. Atme ruhig und gleichmiBig. Leere deine Gedanken,
bist du an nichts mehr denkst. Wenn es dir hilft, kannst du
dazu murmelnd oder in Gedanken ein Gebet rezitieren oder
eine Melodie summen. Wichtig ist nur, dass dies recht eints-
nig in gleichmiBiger Wiederholung geschieht. Du wirst mer-
ken, dass du nach jeder Wiederholung weniger daran denken
musst, bist du schlieBlich die Stufe der Trance erreichst. Nun
ist dein Geist bereit, Visionen zu empfangen.
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Der zweite Weg ist der des rituellen Handelns. Wihle eine
Titigkeit aus, die dir leicht von der Hand geht und die dir
vom Wesen her vertraut ist. Dies kann das Malen sein oder
das Schmieden cines Stiicks Eisen oder das Tépfern eines
Krugs. Auch hier ist es wichtig, dass du bei der Arbeit Ruhe
findest und deinen Geist leerst, indem du die Arbeitsschrit-
te immer und immer wiederholst, bis du keinen Gedanken
mehr an sie verschwenden musst. Die stete GleichmiBigkeit
wird dich auch in diesem Fall in eine Trance versetzen, in der
dein Geist offen fiir Visionen ist.

Der dritte Weg ist der des rituellen Kampfes. Er dhnelt stark
dem zweiten Weg, doch nutzt man bei ihm die iiblichen Be-
wegungsabliufe des Kampfes. Wer den Umgang mit einer
Waffe iibt oder ein der vielen Arten des waffenlosen Kampfs
erlernt, der muss dabei meist bestimmte Bewegungsabliufe
sehr hidufig wiederholen, bis sie in Fleisch und Blut iiberge-
gangen sind. Beherrscht man sie schlieBlich so gut, dass man
sie ausfiihrt, ohne nachdenken zu miissen, so bieten sie sich
diese Abliufe ebenfalls an, um den Geist zu leeren und den
Status der Trace zu erreichen.

Der vierte Weg, der aber gewisse Risiken in sich birgt, ist
der der triumenden Vision. Durch das Konsumieren eines
Rauschmittels kannst du ebenfalls den Zustand der Trance
erreichen, was tatsichlich weniger Ubung benétigt als die an-
deren Wege. Es gibt hierbei aber andere Probleme: Ist die Do-




sis z‘?_qc:_h, so wird dein Geist betiubt und unempfinglich
fiir Visionen: Ist sie zu niedrig, reicht das Mittel nicht allei-
ne, um dich in Trance zu versetzen. Manche Mittel erzeugen
auch cin dauerhaftes Verlangen, sodass du nicht mehr ohne
sic leben kannst. Willst du diesen Weg beschreiten, so solltest
du aufjeden Fall erst die Erfahrungen eines Bruders oder ei-
ner Schwester einholen, der oder die in ihm bewandert ist.
Zuletzt noch einige Worte zum Platz der Meditation. In den
Klgstern befinden sich spezielle Orte, die nur dafiir gedacht
sind, dass man sich an ihnen zur Meditation zuriickzie-
_ hen kann. Lebst du dort einige Zeit, so kannst du dich auf
~ sie besonders gut einstellen, sodass die Meditation dir im-
mer leichter fallen wird. Ganz besonders gilt dies natiirlich
_fiir die Kammer der Prophezeiungen in Mantrash’Mor, die
~ aber schon dadurch hervorsticht, dass sie offensichtlich vom
gottlichen Geist besonders durchstromt wird. Suchst du in
der Fremde einen ruhigen Platz zur Meditation, so mag es
sinnvoll sein, in die Wildnis zu ziechen. Abseits der Wege und
Hiuser, in der ungestérten Einsamkeit, ist der Wille der Got-
~  ter hiufig ebenfalls besonders gut erlebbar.

P

Von der Deutung der Bilder

Hast du eine Vision empfangen, so schitze dich gliicklich,
denn dir wurde eine Botschaft der Gotter zuteil! Doch kommt
gj.iil-'n_dcr meist schwierigere Teil, denn die Bilder zu deuten
ikznn sich als Aufgabe erweisen, die sehr lange dauert oder gar
_ unlbsbar ist. So gibt es noch heute Visionen von Illumnestra

L., die wir nicht oder nicht zur Ginze verstehen.




Wichtig ist zunichst, dass du deine Vision m'('iglicf‘_xst‘;%hnell'
niederschreibst. Manchmal mag auch das Erstellen einer
Zeichnung sinnvoll sein, wenn es um eine besonders reich-
haltig anzuschauende Vision geht. Warte nicht zu lange mit
der Verschriftlichung, denn hiufig verblassen die Details der
erlebten Bilder rasch. Selten gibt es Visionen, die sich wie ein
Brandzeichen in deinen Geist zu prigen scheinen, sodass du
sie womoglich nie mehr vergessen wirst. Dies passiert aber
nur wenigen Auserwihlten, die meisten erleben es nie.

Wie deutet man nun die empfangenen Botschaften? Dafiir
gibt es keine Losung, die immer funktioniert. Dein Geist,

so scheint es, setzt das, was die Gotter ihm zeigen wollen, in =

Bilder um, die sich dem wahren Inhalt symbolisch soweit ni-
hern, wie es deinem Verstand maglich ist. Achte meist also
weniger auf die konkrete Person oder den konkreten Gegen-
stand, sondern versuche zu ergriinden, fiir was sie ein Bild
sein kénnten. Die Schwierigkeit besteht dabei darin, dass die
Bedeutung des Betrachteten vom gréBeren Ganzen abhingt.
So, wie ein Dolch ein Werkzeug oder eine Waffe sein kann,
so ist auch in Visionen der Sinn des einzelnen Elements von
seinem Zusammenspiel mit anderen Elementen abhanglg
Das Ergriinden einer Vision kann also lange dauern. Oft liegt
es auch daran, dass man selbst in Gedanken nur ausgetrete-
ne Pfade beschreitet und so im Kreis lduft. Deswegen solltest
du dich mit anderen iber deine Visionen austauschen. Oft
bringen Gesprichspartner durch ihren anderen Blick Idqu
ein, die dir helfen mogen. Wir verwahren auch Deutungen
unzihliger Prophezeiungen der Vergangenheit. Das Studium
dieser mag dir ebenfalls helfen, deine Vision zu deuten.







Von den Méglichkeiten der Zuktmﬁ

Das Wissen, das wir von den Géttern durch Visionen erfah-
ren, kann nicht die Vergangenheit dndern, hochstens erkla-
ren. Meist soll es uns aber helfen, fiir die Gefahren der Zu-
kunft gewappnet zu sein. Denn die Gétter sind die Hiiter der
Schépfung, und so senden sie uns Zeichen, wie wir diese gegen
ihre Feinde schiitzen konnen. Was haben wir also jenseits von
Satinavs Schleier zu erwarten?

Ilimpestra XIIL

Jede Illumnestra empfingt zu Lebzeiten Visionen zu der :
Frage, wer einst ihre Nachfolge antreten wird und wie nach
threm Tod die Nachfolgerin gefunden werden kann. So wird .
auch unser jetziges Oberhaupt einst wissen, oder weil} es
moglicherweise schon, wer ihr nachfolgen wird. Wer auch
immer es sein mag, der dreizehnten Illumnestra wird eine
entscheidende Rolle prophezeit. Es heifit, dass sie uns in der
finsteren Zeit fithren wird, in der der Kampf um das Welte-
nende entschieden werden mag.. \
Wenn es stimmt, dass jede des bisherigen Illumnestras cinem
der Zwélfe geweiht war und dabei keine zwei der gleichen
Gottheit folgten, dann stellt sich die Frage, wem die nichste
geweiht sein wird. Die Zahl Dreizehn 16st dabei verstandli-
ches Unbehagen aus, doch gibt es zwei Theorien, die eine
gottergefillige Erkldrung bieten. So, wie manche denke _!'!3
die erste Illumnestra sei die bisher einzige wahre Zwolfgoe-"

tergeweihte gewesen, so gibt es auch solche, die denken, die
dreizehnte werde die erste wahre allen Zwoélfen Geweihte @8




auf dent Rahjamond nach dem Uberstehen der Namenlosen
Tage g;bder der Praiosmond folgt, Illumnestra XIII. Praios
geweiht sein wird und mit ihr somit lediglich ein neuer Zy-
klus beginne.

Rastullab

Seit die Wiistenvolker der Khom ihrem angeblichen Eingott
Rastullah folgen, hat es viele Kimpfe zwischen ihnen und uns
Zwolfgottergliubigen gegeben. Es scheint jedoch, dass seit
einigen Jahrzehnten eine vorsichtige Anniherung zwischen
_ dem Kalifat und seinen zwolfgéttergliubigen Nachbarn
~ stattfindet. Als Al'Anfa Krieg gegen die Rastullahgliubigen
fithrte, erhielten diese Unterstiitzung durch das zwolfgotter-
_gliubige Mittelreich. Der einstige kaiserliche Prinz Selindian
* Hal ging sogar den Ehebund mit der Tochter des Kalifen ein,
und so ebbten selbst im streitbaren Almada die Konflikte zwi-
schen den Glaubensgemeinschaften ab.
Viele unserer Briidder und Schwestern sehen diese Annihe-
rung jedoch mit Sorge. Auch wenn sie den Frieden in der
~ © Regel durchaus begriifen, sorgen sic sich, dass die Tolerie-
* rung des Rastullahglaubens die zwolfgottliche Gemeinschaft
* schwichen wird. Doch auch Illumnestra XII. ruft seit eini-
gen Jahren zu Toleranz und Freundlichkeit gegeniiber den
Rastullahglidubigen auf. Sie hat uns verkiindet, dass dies der
Wille der Gétter sei, und so bleibt uns nichts anderes tibrig,
919 ihren Worten zu folgen, obwohl es Einzelne gibt, die sich
ioffen gegen diese Annidherung stellen. In den umkimpften
Herrschaften des Yaquirbruchs, den Taifas, hat ihr Kurs aber
dazu gefiihrt, dass die Erzibtissin inzwischen selbst bei den

; R Anhingern Rastullahs ein hohes Anschen genief3t.




Der Stermenfall

Seit der Lichtvogel, der Bote von Allvater Los, 1021 BF das
Nahen der Weltzeitenwende, des Karmakorthions, verkiin-
dete, wissen wir, dass uns Zeiten bevorstehen, welche die
Sphiren erschiittern mégen. Seit die Sterne zu fallen begon-
nen haben, sehen wir jede Nacht am Sternenhimmel die Zei-
chen, dass die gottliche Ordnung bedroht ist. So kommt nun
wohl eine Zeit, in der die wahren Gétter sich des Ansturms
der Gé6tzen und Dimonen erwehren miissen, die versuchen, die
Grundfesten Alverans auszuhohlen. Auch der Namenlose scheint

diese Zeit zu nutzen, um an seinen Ketten zu riitteln und Verder-

ben nach Dere zu bringen.

Viele von uns erwarten, dass in dieser Zeit, die Jahrhunderte

dauern mag, Illumnestra XIII. einst die Entscheidung brin-
gen wird. Manche munkeln auch, dass die Wesenheit Rastul-
lah, auch wenn sie kein Gott ist, in der Zukunft eine wichti-
ge Rolle spielen wird. Aufjeden Fall miissen alle Glaubigen
wachsam sein und vor allem die Rinke des Namenlosen auf-
decken, dessen Diener in der Vergangenheit bereits VCl;§llCht A
haben, Zeiten des Chaos fiir ihre finsteren Zwecke zu nutzen.
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Phexens Schlaue |
Von der Problematik, es allen |
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Eine gr.__lebeﬁslangcn Herausforderungen, der jeder von
uns sich stellen muss, ist die Frage, wie wir die verschiedenen
Grundsitze, die die Zwolfe fiir die Schopfung festgelegt ha-
ben, moglichst alle befolgen kénnen, wo sie sich doch schein-
bar widersprechen. In vielen Diskussionen habe ich erlebt,
wie Gelehrte bereits bei dieser Formulierung protestieren und
wortreich ausfiihren, dass die Grundsitze sich doch nicht nur
zu widersprechen scheinen, sondern es in der Tat offensicht-
lich zun. Deshalb mochte ich auf den Punkt des scheinbaren
Widerspruchs vorweg eingehen.
_ Wie ich schon im vorigen Kapitel ausfiihrte, empfangen wir
- Sterblichen von den Géttern Zeichen und Visionen, mit de-
nen sie uns den richtigen Weg fiir unser Leben aufzeigen.
Doch stehen die Unsterblichen soweit tiber uns, dass ihr Ver-
& stand, wenn man ein solch simples Wort tiberhaupt fiir den
Geist eines Gottes benutzen darf] so viel michtiger ist als der
unsere, dass uns schlicht die Méglichkeit fehlt, vollstindig
nachzuvollzichen, was die Gétter als Ordnung festgelegt ha-
ben. Die gottliche Ordnung, die von der Einheit der Zwélfe
~  gehiitet wird, ist perfekt. Doch unser Verstindnis dieser Ord-
" nung ist es nicht, und kann es auch nicht sein. Alle Wider-
spriiche, die wir ausmachen, entstchen daher aus unserer
eigenen Unvollkommenheit und nicht aus der Ordnung an
sich, denn die Vorstellung einer widerspriichlichen Ordnung
ist selbst widerspriichlich. Fiir die Gotter miissen wir als halb-
blmde Kreaturen erscheinen, die sich durch einen schlecht
ﬁf)eleuchteten Raum voller Fallstricke bewegen. Egal, wie ge-
schickt wir sind, manchmal werden wir stolpern und fallen.
Wichtig ist aber auch, dass uns die Tatsache, dass wir feh-
lerhaft sind, nicht von der Verantwortung befreit, immer den
besten Weg zu suchen, egal wie schwierig dies sein mag. Wer
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aus eigentlich richtigen Griinden Fehler macht, der :%ildelt'
zwar falsch, aber nicht frevelhaft, und die Gétter werde

ne Reue akzeptieren. Wer jedoch schlechte Absichten hegt,
dessen Seele wird durch das falsche Verhalten einen dauer-
haften Makel erleiden, und dessen Weg in die zwolfgottlichen
Paradiese wird schwer. Willst du iber die Taten eines anderen
richten, so bedenke also auch stets seine Absichten. Wer falsch
handelt, den muss man von seinen Taten abbringen, und der
soll, wenn méglich, den Schaden wieder gutmachen, den er
angerichtet hat. Wer aber frevelt, der verdient eine harte Strafe
und wird ohne chrliche Buf3e keine Gnade vor den Augen der
Gotter finden. e

sei-

Vom Umgang mit Widerspriichen

Situationen, die uns auf den ersten Blick nur widerspriich-

liche Méglichkeiten zu ihrer Losung lassen, treten also tiber

kurz oder lang immer aufs Neue auf. Deshalb musst du den
Umgang mit ihnen erlernen. Grundsitzlich gilt, dass du dei-

ne Entscheidungen stets nach bc_sstem Wissen und Gewissen :
treffen sollst. Das verhindert nicht, dass dir Fehler unterlau-

fen, aber diese werden so verzeihbar sein und deiner Seele
keinen Schaden zufiigen. Wer dagegen aus boser Absichtoder =
Nachlissigkeit der gottlichen Ordnung schadet, der 14dt eine 1
Schuld auf sich, die nur durch wirkliche Sithne beglichen
werden kann. Die Angst vor einer falschen Entscheidung d;a}f

dich aber nicht davon abhalten zu handeln, wenn dies nb'ti’gﬁ,'_
ist. Bedenke, dass auch nichts getan zu haben eine Entschei- |
dung darstellt, fiir die du die Verantwortung tréigst. Es mag g
durchaus sein, dass das Nichtstun eine sinnvolle Option dar- £
stellt, doch wenn, dann sollte es aus den richtigen Griinden ‘




erfolgen; nicht aus der Angst vor Fehlern. Hast du nur wenig
Zeit fir deine Entscheidung oder lassen dich die Umstinde
sie nicht umfassend iiberdenken, dann verlasse dich auf dei-
neinnere Stimme. Sie stammt von deinem Gewissen, das oft
schon den richtigen Weg erkennt, wenn dein Kopf noch ver-
sucht abzuwigen. Hast du jedoch ausreichend Zeit, so sieh
dir die problematische Situation zunichst genau an. Uber-
priife alle Annahmen auf ihre Richtigkeit, spreche mit den
beteiligten Personen und schaffe so zunichst eine unstrittige
Basis fiir deine Entscheidung. Uberlege dir, welche Moglich-

_ keiten zum Handeln dir offen stehen. Dies ist ein sehr wich-
* tiger Punke, denn oft tibersicht man Losungen, weil sie nicht
naheliegend sind, oder tut sie voreilig ab, weil sie zunichst
nicht umsetzbar scheinen. Scheue dich deshalb niemals, an-

" dere um Rat zu fragen. Denn auch dies ist eine Stirke der Ge-

meinschaft: der Beschrinktheit des eigenen Geistes mit der

Vielfalt der Gedanken aller Mitglieder begegnen zu kénnen.

Priife fiir jede Moglichkeit, ob die gottlichen Prinzipien, die

du im Widerstreit sichst, wirklich fiir sic von Belang sind. So

~ | stimmt es beispielsweise, dass die Herrin Rondra den gerech-

* ten Kampf zwischen zwei Kontrahenten fordert, aber dies gilt

" nicht fiir alle denkbaren Kimpfe. Einen Schwarzmagier ohne

einen ehrenhaften Zweikampf zu stoppen, wenn er Dimo-

nen aus den Niederhéllen ruft, verstoBt sicher nicht gegen

Rondras Gebote. Selbst die Herrin Tsa wird dem Kampf in

_;{iésgem Fall, auch wenn ihr das friedliche Miteinander beson-
ﬁa‘éi‘s wichtig ist, nicht als Frevel sechen.

Hast du alle Méglichkeiten abgewogen und es bleibt dennoch

R\ cin Widerspruch in Deinem Denken bestehen, dessen Aufls-

sung dir nicht gelingt, dann musst du einen Weg finden, des-

i\ _ sen ungeachtet eine Entscheidung herbeizufiihren. Uberlege
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dabei stets, ob die Folgen deiner Handlungen die,Si ation
verbessern werden. Nur dann solltest du iiberhaupt handeln.
Drei Moglichkeiten will ich dir dafiir aufzeigen.'

Entscheidung durch logische Abwéigung
Leitet dich die reine Vernunft, so klire zunichst die Kriteri-
en deiner Entscheidung. Was ist von Belang? Uberlege dann,
welche der widerstreitenden Prinzipien du in der gegebenen
Situation fiir besonders wichtig hiltst. Wige also ab, gegen
welches Gesetz ein Verstol3 schwerer wiegen wird. Verfolgst
du die Spur eines Missetiters, so verfolgst du Praios’ Prin-
zipien von Recht und Ordnung. Doch kann es vorkommen,
dass eine offene Untersuchung, wie Praios sie fordert, den
Titer warnt und das Anliegen scheitern ldsst. Hier rit Phex
zum heimlichen Vorgehen und steht damit fiir uns im Kon- *

flikt mit Praios. Sichst du den Ausgang der Untersuchung als
entscheidend an, dann ist ihr Erfolg, der Recht und Ordnung
wiederherstellen soll, sicher wichtiger, als sie unbedingt im
Lichte der Offentlichkeit vorzunehmen. So wird Phexens

Heimlichkeit in der Abwigung dieser Situation vor Pralos
Offenheit stehen. ;
Bist du dir nicht sicher, welches Prinzip schwerer wiegt, so
hole, wenn moglich, die Meinung anderer ein oder studie-
re die Aufzeichnungen, die wir tiber dhnliche Entscheidun-
gen besitzen. SchlieBe immer die moglichen Folgen in deine
Uberlegungen mit ein und auch, fiir wie wahrscheinlich di{
ihr Eintreten hiltst.




gﬁt‘seheidung durch Anrufung der Gétter
Wenn du keinen Weg zu einer befriedigenden Lésung siehst,
so kannst du um ein Zeichen der Gétter ersuchen. Hast du
die nétige Zeit, so ziche dich zuriick, suche die Nihe der
Gotter und lege ihnen dein Dilemma dar. Dann begib dich in
Meditation und warte auf ein Zeichen.
Diese Methode hat den grofen Vorteil, dass ein Weg, auf den
die Zwolfe dich schicken, niemals falsch sein kann. Sie bendtigt
aber viel Vorbereitung und Zeit, und zudem muss ein solches
_ Zeichen auch erst richtig erkannt werden. Letzteres ist oft der
- groBte Fallstrick, denn gerade in komplexen Situationen ist der
Rat der Gotter selten einfach zu verstehen. Zudem verlangen
. die Gotter, dass wir zunichst unseren eigenen Verstand benut-
'- zen, bevor wir sie um Antworten bitten. Erflehst du leichtfertig
ihren Rat, obwohl die Lésung dir doch selbst einfallen miisste,
so werden sie dir durchaus ein Zeichen verwehren.

Cntscheidung durch Anrufung des Schicksals

~  Ist eine schnelle Antwort noétig, dann wird keine Zeit zum
¥ langeh Abwigen oder gar zum Meditieren zur Verfiigung ste-

* hen. In einem solchen Fall kannst du versuchen, die Frage
durch eine Schicksalsentscheidung zu kliren. Dies mag ein
Miinzwurf sein, das Ziehen eines Strohhalms oder ein Wiir-
felwurf. Doch bedenke, dass du auf diese Weise keine neu-
ﬁ);n Moglichkeiten entdecken kannst. Hast du dir also vorher
nicht geniigend Gedanken gemacht, so kénnen die Gotter
das Schicksal daher auch nicht so beeinflussen, dass du eine
gute Losung findest. Fordere das Schicksal deshalb niemals

R leichtfertig heraus.




Wege des zwilfesttlichen Lebe‘b':g}

Wie steht es nun um die eigentliche Grundlage unserer Ent-
scheidungen, die Gebote der Gotter? Die Kirchen der Zwalfe
stehen, jede fiir sich, fiir diese ein, und ihre Geweihten er-
mahnen uns zu ihrer Einhaltung. Dabei kommt es manch-
mal dazu, dass die Gebote einer Kirche nur fiir sich betrachtet
zur Bewertung genutzt werden. Zwélfeinheit bedeutet aber,
dass ein Gebot nichts ohne die anderen ist. Wer ohne Riick-
sicht auf die Gesamtheit ein Gebot besonders hart auslegt,
der verldsst den Boden der Gemeinschaft und stellt einen der
Zwolfe in sciner Bedeutung iiber die anderen. Wer anderer- =
seits den Sinn eines Gebotes durch die Argumentation mit
den Grundsitzen der anderen Gétter bis zur Unkenntlich-
keit verzerrt, der verweigert damit einem der Zwolfe seine -
angemessene Bedeutung. Beides entspricht nicht den Werten
unserer Gemeinschaft.

Der zwélfeinige Weg
Der beste Weg kann nur die Gebote aller Gatter berucksu:htl- B “
gen und aus ihrer gemeinsamen Betrachtung einen goldenen _'
Mittelweg finden, der allen Zwélfen gentigend Respekt zollt.
Dies zu versuchen ist aber eine wahre Geronsaufgabe, denn
um die Anforderungen der Gotter vollstindig bewiltigen zu
kénnen, muss man wohl selbst ein Heiliger sein. Deswegen
gibt es nur wenige Briider und Schwestern, die Vcrsuchems
diesen Weg méglichst immer und tiberall zu beschreiten. Sie
ziehen sich deshalb meist fiir lingere Zeiten aus der Gemein-
schaft zuriick, um sich ganz auf diese Aufgabe konzentricren g
zu konnen.




Es stel ]edoch jedem von uns gut zu Gesicht, ab und an
fiir eine Zeit ebenfalls diesen Weg zu gehen. In den Klos-
tcrgcmemschaften, in denen ich gelebt habe, fanden sich
regelmiBig kleinere Gruppen von Briiddern und Schwestern
zusammen, die sich fiir eine Woche im Goétterlauf auf den
zwolfeinigen Weg begaben. Eine Besonderheit stellen hier
die namenlosen Tage zwischen den Jahren dar: In diesen ist
jedem von uns angeraten, die Gebote der Zwolf einzuhalten,
und so folgen alle Briider und Schwestern in dieser Zeit die-
sem Ansatz.

Der wechselnde Weg

Die Mehrheit unserer Ordensmitglieder beschreitet einen der
_wechselnden Wege, bei denen man zwar grundsitzlich ver-
* sucht, die Gebote aller Zwolfe zu achten, aber jeweils fiir eine

gewisse Zeit einem von ihnen besondere Achtung schenkt.
Meist ist dies die Gottheit, in deren Monat man sich befin-
det, und so erfolgt der Wechsel meist monatsweise. Diese
Vorgehensweise funktioniert sehr gut und zollt allen Zwélfen

1 gleichmiBig Respekt, weshalb sie die am hiufigsten ge-

© nutzte ist.

* Es gibt auch diejenigen, die einen Monat fiir eine zu lange
Zeit halten, da man so einen der Zwélfe zu sehr tiber die an-
deren stellt. So gibt es Ansitze, den Zeitraum auf eine Wo-
che, einen Tag oder gar eine Stunde zu senken. Wihrend der
y«ochenthche Wechsel nicht allzu viele Anhinger hat, da der

: iBezug der Monate zu den Géttern meist als wichtiger angese-
hen wird und die Woche immer noch eine recht lange Dauer

h darstellt, gibt es einige von uns, die den tiglichen Wechsel der

R Prioritit praktizieren. Die tigliche Umstellung ist aber nicht




ohne Schwierigkeit, und die Anwender dieses Wegeswerden
oft als sprunghaft empfunden, was zu Problemen'ilri_f' Ge-
meinschaft fiihren kann. :

Der stiindliche Wechsel schlieBlich, bei dem man | stets der
Gottheit besondere Beachtung schenkt, unter deren Schutz
die aktuelle Stunde steht, hat gerade bei unseren jiingeren
und ehrgeizigeren Mitgliedern einige Anhinger. Doch fiihrt
dieser Ansatz zu vielen Diskussionen, da alleine schon die
Frage, welche Stunden man denn verschlafen diirfe, nicht
einfach zu beantworten ist. So ist das Beschreiten dieses We-
ges meist nicht von Dauer.

Der Weg des webrhaften Fuchses

Besonders in den Gebieten, die im Schatten der noch immer
von Dimonenbiindlern beherrschten Regionen liegen, hat

sich ein weiterer Weg etabliert, der sich besonders dem Kampf
gegen die Feinde der gottlichen Ordnung verschrieben hat.
Gottlichen Prinzipien, die in einer Situation Erfolg verspre-
chen, wird Vorrang vor anderen gewihrt, die den Erfolg er-
schweren. Oft bestimmen so eher phexische Handlungen das o
Geschehen. = g
Es gibt durchaus starke Kritiker dieses Weges in unseren Rei-
hen. Trotz seiner oft erwiesenen Effektivitit halten sie ithn
fiir eine zu starke Betonung der Werte des Herrn Phex und
sprechen daher davon, dass der Zweck nicht immer die Mittel
heilige. Doch gibt es auch beim Weg des wehrhaften Fuchsqs
verschieden starke Ausprigungen, sodass er in meinen Augena
auf keinen Fall grundsitzlich verdammt werden kann.
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‘Ande 0 Sterblichen den zwolfgottlichen Glauben zu brin-
gen, ist nicht nur besonders wichtig, weil das Weiterbestehen
der Welt von der Stirke der zwolfgottlichen Gemeinschaft
abhingt, es ist auch eine Frage der Gerechtigkeit: Wer die
wahren Gotter nicht kennt, der kann nicht um ihren Segen
bitten. In diesem Kapitel mochte ich dir zeigen, wem unsere
Bemithungen dabei gelten sollten.

Mein Blick geht dabei zunichst in die Ferne und betrach-
tet die uns meist nur wenig bekannten Kontinente jenseits
von Aventurien. Danach geht es um die Aufgaben, die uns
_ auf unserem Heimatkontinent erwarten, wobei ich zunichst
* den Blick auf die menschlichen Reiche richte und erst am
Ende auf die Vélker der Nichtmenschen. Vermutlich wird
__dir der schiere Umfang der Gebiete, die einer zwélfgottlichen
" Mission harren, Ehrfurcht vor der zu bewiltigenden Aufga-
be einfléBen. Denke aber dann daran, dass die Aufgabe der
Gotter keine ist, die innerhalb der Lebensspanne weniger
Menschenleben erfolgreich bewiltigt sein wird. Denn was
sind einige Jahre schon fiir die Unsterblichen, die seit der
* Schépfung allen Seins tiber Dere wachen? Doch wie Efferds
~ Elemente tiber Jahrhunderte ganze Berge abtragen mogen,
* so ist auch unsere Aufgabe eine Herausforderung, der sich
Generationen um Generationen widmen miissen, bis ihre
Frichte sichtbar werden.




An fremden Gestaden %

In den letzten Jahren haben avesgefillige Expeditionen die
Wege zu weit entfernten Lindern entdeckt. Es heilt, Aven-
turien sei der auserwiihlte Kontinent der Zwélfe, der ihre be-
sondere Beachtung erfihrt. Diese Ehre sollte uns umso mehr
Verpflichtung sein, den Sterblichen in den anderen Teilen
Deres das Wissen um den wahren Glauben zu bringen.

Das Gildenland

Die Fahrten der groBen Harika brachten uns viel Wissen tiber
das Giildenland. Von jenseits des Meeres der Sieben Winde =
stammen die Vorfahren der Bosparaner, und auch Praios’
Erzalveraniar Horas kam auf dem Riicken cines Greifen vom
Giildenland nach Aventurien. Es heifit, die Einwohner jener
Lande nennen ihren Kontinent ,Myranor”. Ein michtiges
Imperium soll dort herrschen, und viele fremdartige Vélker
sollen dort leben. Es gibt Erzihlungen von aufrechtgehenden
Katzen, vierarmigen, blauhdutigen Wesen und von dreidugi-

gen Zauberern, die dort regieren sollen.
Was die Verehrung der Gétter angeht, blicken wir mit Sorge _'
nach Westen. Es heifit, Herr Efferd habe die Giildenlinder
verflucht, da sie sich einst wie Fran und Hela-Horas mit den
Erzdimonen einlieBen, besonders mit der Herrin der nacht-
blauen Tiefen. So hat er im Meer der Sieben Winde einen
Wall errichtet, den kein Schift aus dem Giildenland uberqua\ %

ren kann.

Eine Mission des Giildenlandes wiire also wichtig. Doch rei- |
chen unsere Krifte dafiir im Moment nicht aus. Die Reise gy
birgt viele Gefahren, und die Riickkehr ist ungewiss. Immen- £
se Mittel wiiren nétig, um dort FuB zu fassen, die zudem mit ‘




ner Wagemutiger mit einem der Giildenlandfahrer zu sein.
Sie kénnen den Bewohnern zumindest Kunde von den Zwol-
fen bringen und uns bei Riickkehr wichtiges Wissen iiber die
dortigen Lande.

Utbhuria

Seit vor nicht allzu langer Zeit ein Weg zum sagenhaften
Kontinent entdeckt wurde, den Expeditionen einigermafien

_ sicher befahren kénnen, richtet sich auch unser Blick gen Sii-
* den. Benannt nach Borons Alveraniar Uthar und Heimat von
Praios’ auserwihltem Volk, den Gryphonen, scheint Uthu-
ria ein lohnendes Ziel fiir eine Mission zu sein, da wir hof-
N kénnen, dort bereits auf Glaubige zumindest einiger der

Zwolfe zu treffen.
Es ist sogar denkbar, dass die Zwsélfe sich in Uthuria einst
ebenfalls offenbarten, wie sie es hier in Aventurien taten. So
mag es sein, dass wir dort in Zukunft auf fremde Briider und
+ Schwestern stoBen werden. Zudem entstehen dort bereits
. Stiitzpunkte aventurischer Michte, die uns als Basis fiir eine
Mission der Einwohner dienen konnen. Einige wagemutige
Diener des Herrn Aves haben die Reise bereits gewagt und er-
* forschen nun die fernen Linder.
Doch sollten wir dic Probleme, die sich uns beim Versuch ei-
per Missionierung stellen, nicht unterschitzen. Uthuria wird
: %uch das Land der 12.000 Gétter genannt. Die Gétzenvereh-
rung scheint dort auBerordentlich verbreitet zu sein, und die
. zuriickgekehrten Seefahrer berichten von unheiligen, bluti-
gen Praktiken der Einwohner. So scheint es zwar schwierig,




aber machbar und vor allem notwendig, den Glaubefian dic
Zwélfe dorthin zu tragen, so wie Abt Bellarini es fordert. Uber
die Art, wie das geschehen soll, wird aber noch gerungen.

Das Riesland

Aus dem Riesland, das jenseits des Ehernen Schwerts liegt,
sollen in alten Zeiten viele unheilige Schrecken des Namen-
losen nach Aventurien gekommen sein. Schon aus diesem
Grund sollten wir es niemals aus dem Gedichtnis verlieren.
Solange aber kein Weg bekannt ist, diese Gefilde zu errei-
chen, stellt sich die Frage der Mission nicht.

Der Norden

Unter dem Norden Aventuriens will ich hier die Gebiete »
nordlich des Mittelreichs zusammenfassen, wobei es nur um
die menschlichen Vélker gehen soll. Auch die tobrischen Lan-
de will ich der Einfachheit halber unter diesem Punkt betrachten.

Nivesen

Die Nivesen verchren Wesenheiten, die sie die Himmelswolfe
nennen. Dabei missverstehen sie wohl die Stellung der Alver-
aniare aus Firuns Wilder Jagd. Auch Madas Frevel ist ihnen
bekannt, allerdings in sehr verfremdeter Form. Der Glaube
der Nivesen ist also voller falscher Deutungen, doch sind
sie nicht weit ab vom richtigen Weg. Begegne ihnen dcsha
freundlich. Arbeite die Gemeinsamkeiten ihres Glaubens mi

dem an den Herrn Firun heraus, dann fiihre sie an die an-
deren Gétter heran. Die Sippe ist den Nivesen sehr wichtig, g
weshalb es sich anbietet, sie dabei frith mit der Herrin Travia
vertraut zu machen.







Norbarden

Die Norbarden sind urspriinglich ein tulamidisches Volk,
das eine lange Wanderung in den Norden fihrte. Thre Glau-
benswelt wird von zwei weiblichen Géttern dominiert, und
auch ihre Sippen werden von Frauen gefiihrt. Sie verehren
eine Gottin namens Heshinja, die viele von uns fiir die Her-
rin Hesinde halten. Daneben genieft ein Wesen namens Mo-
koscha Verehrung, die manche fiir Hesindes Tochter halten.
Wir wissen aber zu wenig, um einschitzen zu kénnen, ob sie
tatsichlich aus dem Gefolge der Herrin stammt. w
Die Norbarden haben also einen schr verengten Glauben,
der seltsame Wege beschreitet. Der Hesindekult bietet aber
eine gute Moglichkeit, sie auch mit den anderen gottlichen
Geschwistern vertraut zu machen. Da den Norbarden die *
Sippe sehr wichtig ist und sie zudem viel Handel treiben, ist
es wohl sinnvoll, auch ihnen zunichst die Herrin Travia und
den Herrn Phex niher zu bringen.

CThorwaler

In Thorwal galt lange das Silem-Horas-Edikt, doch sind sei-
ne Einwohner vom wahren Zwolfgotterglauben abgefallen
und verehren heute nur noch einige der Zwélfe. Die meiste
Verehrung bringen sie Swafnir entgegen, der die Nordleute,
ithren Legenden nach, aus dem Giildenland nach Aventurien
fithrte.

Auch die Herrin Travia wird von ihnen hochgehalten, docﬁa
besonders der Herr Praios wird von ihnen als fremder Gott
abgelehnt, und einige der anderen Zwolf werden schlicht ig- g
noriert. Wendet man sich von der Kiiste ab, findet man wei-




tere, mit.den Thorwalern verwandte Vélker, die, so heilt es,
sogargotzenkulten folgen, die nichts mit den Zwélfen zu
tun haben. Die Riickfithrung der Thorwaler in die zwolfgott-
liche Gemeinschaft ist ein wichtiges Anliegen. Sie gelten je-
doch allesamt als dickkdpfig und recht gewalttitig, sodass ein
Missionar bei ihnen sehr vorsichtig vorgehen muss. Die Bos-
paraner gelten ihnen als Nachfahren alter Feinde, was einen
vertrauensyollen Kontakt ebenfalls sehr erschwert. So bleibt
nur ein langsames, vorsichtiges Vorgehen, um zumindest den
entstandenen Graben nicht breiter werden zu lassen.

'Cobrien

In Tobrien finden sich selbst nach Jahren der Dimonenherr-
__ schaft immer noch viele Menschen, die an die Zwélfe glau-
" ben. Doch sind viele Tobrier durch die Leidenszeit unsicher
geworden, ihr Vertrauen in die Goétter wurde geschwicht.
Hier ist eine Mission gefragt, die sich der Sorgen annimmt
und so den Glauben wieder stirkt.
Manche Tobrier sind jedoch so tief gefallen, dass sie gar die
+ Erzdimonen als gottliche, jenseitige Familie verehren und
~ damit die zwolfgottliche Familie verspotten. Diesen verirrten
Seelen muss schnell die Moglichkeit genommen werden, an-
dere mit ihren verdammungswiirdigen Ideen ins Ungliick zu
stiirzen. Der Kampf um die Seele dieser Verlorenen ist aber
ebenfalls wichtig.
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Der Stiden

Der Siiden Aventuriens hat vor allem drei groBe Gebiete, die
sich fiir die Mission anbieten, dabei aber schr verschiedene
Ausgangssituationen bieten, sowie die Gegend des ehemali-
gen Oron.

Das ebemalige Oron in Aranien

Im 6stlichen Teil des Konigreichs Aranien lag das verdorbe-

ne Reich Oron, das von Dimiona von Zorgan, der Schwester
des heutigen Herrschers Arkos Schah II., beherrscht wurde.
Die Buhle der Herrin der schwarzfaulen Lust hatte ein Reich -~
errichtet, das besonders die Gebote der Herrin Rahja mit Ver-
achtung strafte. Dimiona wurde 1028 BF gliicklicherweise

besiegt, und die ehemals oronischen Lande sind heute wieder

befriedet.

Doch das Land hat genauso wie Tobrien Schaden erlitten,
und die besiegten Dimonenknechte haben ihre Spuren hin-
terlassen. Es gibt viele Geriichte, die besagen, dass lingst
nicht alle Feinde der Gétter bislang enttarnt wurden, und =
dass viele von ihnen sich zwar bis heute nach auBen den An-
schein rechtschaffener Menschen geben, im Geheimen aber
weiterhin den verderbten oronischen Riten frénen.

Solltest du solchen Anschuldigungen begegnen, so bedenke
jedoch, dass sie stets mit einer gewissen Vorsicht zu betrach-
ten sind, mag es doch auch vorkommen, dass jemand duxf'gii‘
iible Nachrede wersucht, einen ungeliebten Konkurrenten™
loszuwerden.

Die heutige Situation in Aranien ist fiir uns auf jeden Fall @
schwierig einzuschdtzen. Im Stiden des Mhaharanyats







schwelt der Konflikt mit dem rastullahgliubigen Zaubersul-
tan Hasrabal, der Anchopal, die der Peraine heilige Sgt be-
setzt hilt. Die Kiisten im Osten werden durch die Reste der
Flotte der schwarzmaraskanischen Fiirstkomturei bedroht,
und im Landesinneren stellt sich die Frage, wem man aufier-
halb des Konigshauses vertrauen kann. Als Missionar sind
hier deshalb Erfahrung und Menschenkenntnis gefragt, um
Licht ins Dunkel dieser uniiberschaubaren Situation zu bringen.

Das Kalifat :
Das Kalifat unter dem Kalifen Malkillah II1. ist das Land der =
Anhinger Rastullahs. Sie verchren dieses Wesen als Eingott,
der sich ihnen vor fast dreihundert Jahren in der Wiiste offen-
bart habe. Der Glaube an die Zwalf ist bei ihnen zwar nicht
vollig vergessen, tiberlebt aber nur in sehr respektloser Form,
indem einige der Géttinnen als Ehefrauen Rastullahs akzep-
tiert werden.
Zwolfgottergliubige und Rastullahanhinger standen sich
lange duBerst feindselig gegeniiber. Illumnestra XII. fordert & =
jedoch, den Unglidubigen mit Freundschaft und Toleranz ent-
gegenzutreten. Deshalb sollte eine Mission momentan nur
sehr vorsichtig und sanft erfolgen. Wihle auch deine Worte in
Diskussionen mit Bedacht, denn die Vélker der Wiiste gelten
als ebenso schnell erregbar wie die Almadaner.

Maraskan

Die urspriinglichen Maraskaner — also nicht die Einwanderer |
aus den ehemaligen Dimonenreichen — hiingen cinem sehr g
seltsamen Glauben an die Zwillingsgétter Rur und Gror an. £
Die Welt sei demnach ein Geschenk Rurs an Gror, und die p ‘




Zwolfgbtter seien von Rur als Hiiter der Welt bestimmt wor-
den. Aufden ersten Blick scheint sich hier die Geschichte von
Allvate? W08und den Zwolfen als Hiitern der Schépfung zu
spiegeln, und sicherlich steckt diese Wahrheit auch im ma-
raskanischen Glauben. Deshalb sollte man dieses Volk auf
keinen Fall verdammen, sondern tatsichlich fiir den wahren
Glauben zuriickgewinnen.

Auf dem zweiten Blick stellt man aber fest, dass der maraska-
nische Glaube etwas véllig anderes ist als das, was wir unter
dem Zwolfgotterglauben verstehen. Die Maraskaner glauben
_an die Wiedergeburt der Seele, statt an den Eingang in die
~ zwolfgéttlichen Paradiese, und sie predigen vor allem die so-
genannte Schonheit der Welg, die in allen Hinsichten voll-
_kommen sei. Dabei streitet der typische Maraskaner anschei-
" nend fortwihrend mit seinen Nachbarn und ist dadurch so
getibt im Diskutieren, dass selbst erfahrene Missionare hier
Probleme bekommen. Mancher Bruder und manche Schwes-
ter kehrte so schon mit seltsamen neuen Sichtweisen von der
Insel zuriick.

Die Waldmenschen

Die Menschen in den Dschungeln des Siidens verchren vor
allem zwei Wesenheiten: Den schwarzen Jaguar Kamaluq
und den Sonnengott Obaran. Beide sind wohl Erfindungen
dieser primitiven Volker, bieten aber Ansitze fiir die Mission.
Der Glaube an Rondra und Praios diirfte so einen Zugang

leten, wobei sehr wichtig ist, zwar am Anfang die Gemein-
samkeltcn zu nutzen, dann aber, wenn man eine gemeinsame
Basis erreicht hat, nach und nach auch klar die Unterschiede
aufzuzeigen. Kamalugq ist nicht Rondra, und Obaran ist nicht
Praios, dies darf man niemals vergessen.




Mission der Nichtmenschen'
Zum Schluss noch ein Blick auf einige Vélker der Nichtmen-

schen, denn auch diese sind sterbliche Kinder Los’, die aus
seinen Trinen entstanden. So haben sie ein Recht, den wah-

ren Glauben kennenzulernen.

Elfen
Die Elfen haben eine lange Geschichte, die sie in ihrem Glau-
ben den Géttern gegeniiber schwer erschiittert haben muss. Es
heif}t, sie dienten einst Pyrdacor, der gegen die Zwélfe rebel-
lierte und besiegt wurde. Woméglich deshalb akzeptieren sie
durchaus die Existenz der Gotter als Wesen, lehnen aber ihre
Verehrung ab. Ich habe sogar von Elfen gehért, die Gétter als
Gefahr ansehen. Berichte von dauerhaft bekehrten Elfen ken-
ne ich dagegen keine. Moglicherweise liegt es auch daran, dass
jedes Mitglied dieses Volkes der Zauberei michtig ist, weshalb
sie praktisch unempfinglich fiir den Glauben zu sein scheinen.

Goblins
Auf den ersten Blick erscheinen Goblins kaum als lohnen-
des Ziel der Mission. Manche sprechen ihnen sogar ab, iiber-
haupt verstehen zu kénnen, was Gotter sind. Der Glaube der
Goblins selbst gilt einer Art Muttergottin in Form eines Wild-
schweins. In Festum aber ist es gelungen, Goblins zum Glau-
ben an Peraine und Firun zu bekehren. Es soll dort sogar_eij'_ljéa
goblinische Firungeweihte geben. Demnach ist eine Mission™
der Goblins wohl doch nicht so aussichtslos, wie manche
denken. Doch bleibt das Problem der Unzivilisiertheit und
Aggressivitidt der meisten Rotpelze.




Die Schwarzpelze, die vor dem Erscheinen Borbarads wohl
als gréBte Gefahr der Menschen angesehen wurden, verehren
vor allem blutriinstige Wesen, und ihre Schamanen praktizie-
ren finstere Rituale. Brazoragh und Tairach heilen die Ober-
hdupter ihres Pantheons. Zwar verehren wohl einige Orks
auch friedlichere Wesenheiten, sind damit aber AuBenseiter
ithrer Gesellschaft. Solange die Orkstimme hinter threm An-
fithrer Aikar Brazoragh stehen, dessen Name ,,Auserwihlter
. Brazoraghs® bedeuten soll, ist eine Mission kaum denkbar.

Zwerge

. Die Zwerge sind Freunde der zwélfgottlichen Gemeinschaft,
* doch beschrinkt sich ihre Verehrung meist auf Angrosch, wie
sie selbst den Herrn Ingerimm nennen. Er gilt thnen als ihr
Schopfer, was einen Widerspruch zur Schépfungsgeschich-
te darstellt, wie Illumnestra sie verkiindete. Doch zollen sie
in der Regel durchaus allen der Zwélfe Respekt. Wir sollten
£ darap* arbeiten, sie nicht vergessen zu lassen, dass es eine
- gottliche Gemeinschaft gibt, und nicht nur Angrosch. Doch
~ sind sie dickkdpfig und stur, weshalb schnelle Erfolge nicht
zu erwarten sind. Ein zwergisches Sprichwort sagt , Steter
Tropfen hohlt den Stein!®, und dieses Motto sollte hier auch fiir

uns gelten.

8
s

g




Mit Ingenmms Scb QFFeh skraft
Aufbau der Mission

@ PP

o e

é{?@)

(iz, d ‘
(v b \9 /S

VEEY
TN

RO




S0 ist

Willst u den Glauben der Zwélfe in der Fremde verbreiten,
Se‘s eine anspruchsvolle und langfristige, aber auch sehr
chrenvolle und gottergefillige Aufgabe. Wie geht man dabei
am besten vor? Ich méchte dazu zunichst einige grundsitzli-

che Punkte voranstellen.
Wer etwas herstellt, merkt schnell, dass es leichter ist, etwas
zu zerstoren, als zu erschaffen. Ein kleiner Fehler reicht aus,
um lange Arbeit in einem Augenblick zu vernichten. Also
solltest du bei der Mission vorsichtig und tiberlegt vorgehen.
Eine einzige uniiberlegte Tat kann mithsam aufgebautes Ver-

_ trauen wieder zerstoren.

Umegang mit Bestebendem

€ Wo auch immer dein Pfad dich hinfithren mag, du wirst auf

bereits Bestehendes treffen und damit umgehen miissen. Sich
es nicht einfach als Hindernis, nutze es als Grundlage, auf
der du aufbauen kannst. Schaue dir die Gepflogenheiten der
fremden Gemeinschaft an. Ignoriere die Fremdheit der Na-
1 men, dic sic ihren Gottern geben, schaue stattdessen auf die
" Natur der von ihnen praktizierten Verehrung.
~ Wirst du Zeuge von tatsichlichen oder vermeintlichen Wun-
dertaten, so sich genau hin. Ein geschickter Taschenspieler
kann dem einfachen Geist ein Wunder vorgaukeln. Hast du
die Moglichkeit, magisches Wirken zu erkennen, so nutze
gi;liés._ Magie kommt den unbedarften Menschen oft wie ein
'_ﬁVVi-mder vor. Bei wahrhaftigen Wundern zeigt sich die Gott-
 lichkeit hdufig an kleinen Randerscheinungen, die von der
N Anwesenheit des Géttlichen ausgeldst werden. Achte beson-
ders auf diese.

.
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Reformation des Bestebenden §
In vielen Fillen wirst du feststellen, dass das verehrte Wesen
dir nicht fremd ist, sondern dem zwélfgéttlichen Pantheon
entstammt. Es kommt auch vor, dass die Menschen zwei der
Zwolfe als eine einzige Gottheit verchren. In beiden Fillen
bietet sich dir ein nahezu perfekter Boden fiir die Saat der
Mission. Sprich mit den Glaubigen iiber Gemeinsamkeiten
in ihrer Verehrung und der Verchrung, wie du sie kennst.
Schaffe so eine Grundlage, auf der du ihnen abweichende As-
pekte unserer Verehrung vorstellen kannst. Danach erweitere
ihren Horizont und berichte ihnen auch von den gottlichen =
Geschwistern, die fiir sie noch keine Bedeutung haben.

Maoglicherweise gilt die Verehrung der zu Missionierenden

keinem der Zwélfe und auch keinem der Halbgotter, die As-
pekte des Glaubens stimmen aber mit denen unseres Glau-
bens tiberein. Dann wird sicher ein nichtgéttliches Wesen aus
dem Gefolge der Zwélfe als Gott verehrt, oder das Wirken
eines der Zwolfe einem seiner vielen derischen Diener zu-
geschrieben. Als Beispiel mag die Verchrung von Horas an-
stelle des Herrn Praios dienen. In diesen Fall gehe vorsichtig
vor, denn die Menschen richten ihren Glauben zwar an das
falsche Wesen, sind aber an und fiir sich auf dem richtigen
Weg. StoBe sie nicht durch riidde Zurechtweisungen vor den
Kopf, versuche cher, ihnen die wahre Géttlichkeit hinte_r_i-:hﬁ
rem Glauben zu zeigen. Qﬁ




&f ~ . Crsetzung des Bestebenden
Selten magst du auf eine Gemeinschaft stofen, die ein gott-
liches Wesen verehrt, das nicht zur Gemeinschaft der Zwol-
fe zu gehoren scheint. Uberpriife dann sehr genau, ob es so
ist. Meist wirst du erkennen, dass das verehrte Wesen doch
aus dem Gefolge der Zwolfe stammt und dir die Verchrung
nur sehr fremd vorkommt. Kannst du dies aber ausschlieen,
zum Beispiel, weil das verehrte Wesen die frevlerische Erhe-
bung von Untoten erlaubt, was niemals im Sinne der Zwolfe
_ sein kann, dann steht dir eine sehr schwierige Aufgabe bevor:
L Du musst-die Gemeinschaft davon iiberzeugen, dass sie ei-
nem falschen Gott anhingt. Falsch in dem Sinne, dass diese
_Gottheit nicht zu den wahren Hiitern der Welt gehort, denn
* dann wiire sie Teil der zwolfgottlichen Familie. Dennoch mag
sie tiber immense Macht verfligen, was auch fiir ihre Diener gilt.
Suche in einem solchen Fall heimlich Verbiindete, die du
iiberzeugen kannst, dass das Fortbestehen der Welt davon

P

abhingt, dic richtigen Gétter zu verchren. Berichte ihnen

~  von Illumnestras Visionen, und ermuntere sic, einen eigenen

* Blick auf das kiinftige Schicksal der Welt zu werfen. Lehre sie

" zu diesem Zweck, den Willen der Gétter zu ergriinden. Erst

wenn du geniigend Anhinger der fremden Gottheit wirklich

iiberzeugt hast, dass sie einem Irrweg anhingen, kannst du
versuchen, offener vorzugehen.

giére_lde wenn die Gottheit thren Dienern karmale Krifte zu

'_ﬁfgeben vermag, werden ihre Anhidnger dies immer als gewich-

tiges Zeichen dafiir sehen, dass ihr Glaube richtig ist. Die
einzige Gottheit aber, die nicht Teil der zwélfgéttlichen Ord-
nung ist, und bei der ich solches bisher erlebt habe, ist der Na-




menlose, der bei diesem Thema aber eine Sonderstell ein-
nimmt. Deshalb ist es sehr unwahrscheinlich, dass Sl a5
ein solcher Fall passieren wird. Sollte das Unwahrscheinliche
jedoch eintreten, dann bleibt dir nur, die Anhinger dieser
Gottheit beharrlich auf den genannten entscheidenden Punkt
hinzuweisen: Das Ende der Welt im Ansturm der Dimonen
wird nur durch die zwolfgsttliche Ordnung und die Wacht
in der Gétterfeste Alveran verhindert. Stiitzt die von ihnen
verehrte Gottheit nicht diese Ordnung, so ist sie kein Hiiter
der Welt. Stiitzt sie die Ordnung, dann muss sie auch Teil
derselben sein.

Ebenfalls nur sehr selten wirst du auf Gemeinschaften sto-
Ben, die Ddmonen verehren. Die Verderbtheit solcher Kulte,
wie auch die von Kulten des Namenlosen, fiihrt iiber kurz =

oder lang zu ihrem Untergang. Deshalb gibt es auch nur sehr
wenige von ihnen. Eine solche Gemeinschaft zu bekehren ist
ein groBer Sieg, doch wichtig ist hier vor allem, die gotteslis-
terlichen und gefihrlichen Taten, die an den Grundfesten Al-
verans himmern, zu einem Ende zu bringen. Setze also alles

daran, diese Frevler zur Strecke zu bringen. Versuche ‘dabei

aber immer, so viele Seelen wie méglich aus den Fingen der
Feinde der gottlichen Ordnung zu retten.
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Das Vorgeben gegen Bestehendes
Willst du einem bestehenden Kult den Boden entzichen, so
ist dies mit groBen Risiken auch fir dich verbunden. Leib und
Leben sind in Gefahr, sobald du als Feind wahrgenommen
wirst. Je erfolgreicher du bist, desto heftiger wird die Gegen-
wehr ausfallen. Deswegen tiberlege dir zunichst gut, wie dein
Vorgehen ablaufen soll.

Die erfolgreichste Variante ist meist die langsame: Predige,
wenn notig im Geheimen. Gewinne Anhinger, aber mit Vor-
sicht. Hiite dich vor Verritern, denn durch dein langsames
Vorgehen wird deine Gemeinschaft lange nicht stark genug
sein, um sich nach Entdeckung behaupten zu kénnen. Dafiir
ist andererseits deine Entdeckung viel unwahrscheinlicher,
und du kannst kontinuierlich deine Uberzeugungsarbeit titigen.

Die riskantere Variante ist die schnelle, aggressive: Zeige
deutlich die Machtlosigkeit des anderen Kultes, indem du
dich ihm offen widersetzt. Zeige deinerseits den Menschen
offen die Macht der Zwsélfe. Du musst die Gldubigen dabei
so beeindrucken, dass ithnen ihr bisheriger Glauben wahr-
haft unterlegen erscheint. Fiir dieses Vorgehen brauchst du
jedoch wirkliche Uberlegenheit, karmale wie weltliche. Du
wirst eine wiitende Antwort der Angegriffenen auslésen. Bist
du nicht stark genug, wirst du scheitern und damit auch den
Zwslfgotterglauben als unterlegen in den Geist der Men-
schen brennen.

ATAYIT] @’;ﬁ"
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Denkbar ist auch eine Kombination der beiden Strategien:
Zunichst der langsame Aufbau, bis die Basis der Gemein-
schaft stark ist. Wenn die Gegner nicht mehr durch einfaches
Predigen tiberzeugbar erscheinen, folgt die schnelle, aggressi-
ve Variante als Abschluss.

Phasen des Aufbaus

Bedenke immer: Die Bekehrung selbst nur eines Dorfes ist
oft eine Lebensaufgabe, und meist reicht dabei sogar das Le-
ben nur eines Missionars nicht aus. Er bereitet oft nur den
Boden vor, auf dem weitere nach ihm seinen Weg fortsetzen.
Doch kann man den langen Weg in Abschnitte unterteilen,
die unterschiedlichen Anforderungen unterliegen.

Der erste Kontakt

Willst du Zugang zu einer fremden Gemeinschaft erhalten,
musst du zunidchst ihr Vertrauen erlangen. Ein guter Weg
fiir den Anfang sind Gastgeschenke. Erweise den wichtigen
Personen Respekt, vergiss aber auch die einfachen Menschen
nicht. Sprichst du ihre Sprache nicht, so fange frith an, sie
zu erlernen. Gespriche und Predigten sind deine wichtigsten
Werkzeuge, doch fiir diese musst du die Sprache gut beherr-
schen, sonst werden sie nicht nur ihr Ziel verfehlen, sondern

dich unbeholfen erscheinen lassen.
Bringe dich in die Gemeinschaft ein, denn nur dann wirst du
als ein neuer Teil akzeptiert werden. Erkunde die dir frem-

de Kultur und schlieBe Freundschaften. Freunde helfen dir,
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dich in der ungewohnten Umgebung zurecht zu fin und
keine schwerwiegenden Fehler aus Unverstindnis zu ma-
chen. Nimm Anteil an ihren Riten, denn nur so'wirst du de-
ren Wesen erkennen kénnen. Doch halte dich fern von allem
Unheiligen, denn daran darfst du dich nicht beteiligen, und
verhindern wirst du es noch nicht kénnen.

Das Schaffen einer Basis

Suche nach Gemeinsamkeiten, insbesondere in Glaubensfra-
gen. Nutze diese als Briicke, tiber die du in Gesprichen das
Wissen um die Zwolfe langsam transportieren kannst. Erzah-
le der zu bekehrenden Gemeinschaft zunéchst vonden Zwsl-
fen, die sie schon kennen, und erweitere dabei ihr Wissen um
diese. Nutze die Neugier der Menschen. Berichte ihnen von
der Hilfe, die wir durch die Gétter erfahren, und lehre sie

nach und nach auch das Wissen um die anderen gottlichen
Geschwister. Nimm dabei weiter Anteil an ihrem Leben, sei
hilfreich, und danke den Géttern zu passender Gelegenheit.
Sprich deine Gebete so offen, wie du es gefahrlos fiir moglich
hiltst. Durch deine Taten werden die Menschen mit unseren
Riten vertraut. Suche nun nach ersten Kandidaten fiir eine
echte Bekehrung. Im besten Fall findest du die Fithrung der
Gemeinschaft offen fiir deine Worte. Bekehrst du sie, hast du
dein Ziel fast erreicht. Ansonsten benétigst du Gliubige, die
iiber Ansehen verfiigen und deren Worte Gewicht in der Ge-
meinschaft haben. Sind auch diese nicht zuginglich, da{};i}
fange mit den AuBenseitern an. Dies macht deinen weiteren®
Weg zwar schwerer, aber sie werden dir am chesten zuhoren.




érf Die Schaffung einer Gemeinschaft
Dein Weg wird davon abhingen, wen du frith bekehren konn-
test. Hast du die Fithrung der Gruppe erreicht, dann nutze
ihre Unterstiitzung, um offen die anderen Mitglieder zu be-
kehren. Den alten Glauben dafiir zu verbieten, kann helfen,
kann aber auch unnétig Widerstand erzeugen. Hilfreicher ist
meist, den alten Glauben, wenn moglich, als Teil des Zwolf-
gotterglaubens zu behalten und nur die falschen Teile zu er-
setzen. Hast du Personen von Ansehen erreicht, dann lasse
_ dir von diesen helfen, den Glauben in der Gemeinschaft zu
* verbreiten. Ist die Basis stark genug, dann bringe die Anfiihrer
dazu, sich der Frage des Glaubens zu stellen. Oft werden sie
sich nicht gegen die Mehrheit ihrer Untertanen stellen und

" dir so den Weg 6ffnen. Leisten sie aber Widerstand, musst du

sie vermutlich von ihren Posten vertreiben. Doch bedenke,
dass ein gewaltsamer Konflikt in der Gruppe diese vernichten
kann, was weder gut noch richtig wire, und dazu einen Fehl-
schlag deiner Bemithungen bedeuten wiirde.
~ » Hast du nur die AuBensciter der Gemeinschaft erreicht,
~ musst du versuchen, mit diesen ebenfalls eine breite Basis
zu erreichen. Versuche so, langsam auch die Hoherstehen-
den zu bekehren. Gelingt dies, dann kannst du wie vorher
beschrieben weiter vorgehen. Gelingt es dir nicht, so wird
am Ende nur ein Umsturz der Verhiltnisse helfen kénnen.
];Qiés_er ist aber extrem risikoreich und kann zu einem schlim-
ﬁr'nen Ende fiihren. Bedenke immer, dass du ein Feuer, das du
entfachst, moglicherweise nicht mehr loschen kannst. Agiere
deshalb als Stimme der Vernunft, damit moglichst keine un-
tiberbriickbaren Briiche auftreten, denn diese sorgen sonst fiir
andauernden Unfrieden. Zum Abschluss noch ein wichtiger
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Rat: Verliere nic das groBere Ziel bei deinen Bestrel nger;'

aus den Augen. Das Bemiihen, eine bestimmte Gemeinschaft
zu bekehren, verengt meist den Blick auf diese Gruppe, so-
dass ihre Nachbarn aus dem Blick geraten. Dies aber kann
fatale Folgen haben. Vertreibst du zum Beispiel den Diener
eines falschen Gottes aus einem Dorf, dessen Gemeinschaft
du auf den rechten Weg fiihren willst, dann bedeutet dies
nicht, dann er dir keine Probleme mehr bereiten wird. In den
Nachbardérfern finden sich nimlich vermutlich ebenfalls
Anhinger seines Glaubens. Gelingt es ihm, sie zum Wider-
stand gegen deine Bemiithungen aufzustacheln, dann mag er
iiber kurz oder lang mit Unterstiitzung zuriickkehren und
im Gegenzug dich vertreiben. Deshalb gilt: Behalte auch bei
kurz- und mittelfristigen Mafinahmen das langfristige Ziel

im Blick, damit du frithzeitig auf Gefahren, die deinen Erfolg

gefihrden konnen, reagieren kannst.
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Zu r.Letzt mochte ich deinen Blick auf dich selbst len-
ken. lltesl‘ du die Aufgabe annehmen, als Missionar der
Zwolfe in die Welt zu ziehen, dann werden hohe Anforde-
rungen an dich gestellt werden. Deshalb wirst du unauthér-
lich an dir selbst arbeiten miissen, um den Géttern gut dienen
zu kénnen. Strebe stets danach, besser zu werden, denn du
musst das, was du predigst, durch dein eigenes Leben unter-
mauern. Welche Tugenden sind es aber, die fiir den Missionar
besonders wichtig sind? Darum soll es im Folgenden gehen.
Sei gerecht! Auch wenn andere Fehler machen, deine wer-
_ den besonders schwer wiegen. Du stehst fiir die zwolfgottli-
* che Gemeinschaft, und deine Taten fallen auf diese zuriick.
Sei deswegen ein Vorbild. Bist du gerecht, werden dir selbst
_fremde Menschen vertrauen. Sie werden sich mit dir gegen
* Ungerechtigkeiten verbiinden, auch in Gefahr. Hiltst du dich
dagegen nicht an die Gebote der Gétter, warum sollten es an-
dere tun? Lasse dir nicht alles gefallen, doch antworte immer
angemessen und bedacht.

Starke deinen Willen!

. Stirke deinen Willen! Du stehst oft alleine gegen die Mei-
" nung einer ganzen Gemeinschaft. Deine Worte werden an-
gezweifelt werden. Man wird deinen Glauben missverstehen,
absichtlich und unabsichtlich. Mancher wird versuchen, dich

lacherlich zu machen. Man wird die Gotter als etwas Falsches
darstellcn versuchen, ihr Wesen ins Gegenteil zu verkehren.
Iy iNlCht zuletzt wirst du auch Fehlschlige erleben. All das erfor-
~ dert Mut und einen starken Willen, damit du es durchstehst
und nicht Zweifel deinen Glauben gefihrden.




Passe dich an!

Bist du zu starr, dann wirst du brechen. Sei wie das Wasser, das

die Form seines Behilters annimmt. Verleugne dabei nicht dein
Wesen und schon gar nicht die Gebote der Gotter, aber beden-
ke, dass auch die Zwélfe vielseitig sind. Bist du unter Bauern,
dann lerne, selbst ein Bauer zu sein. Bist du unter Hiindlern,
dann lerne, auch ein Hiindler zu sein. Menschen vertrauen ih-
resgleichen, doch du bist ihnen fremd. Deswegen passe dich
an, damit sie die Gemeinsamkeiten zwischen euch entdecken.

Sei treu

Ein gebrochenes Wort wird den Glauben in dich erschiittern
und damit auch den Glauben an die Zwélfe. Verspreche nichts,
was du nicht halten kannst. Brichst du ein Versprechen, war- =
um sollte man dann deinen sonstigen Worten trauen? Warum
sollen andere zu dir loyal sein, wenn du es selbst nicht bist?
Schiitze die, die sich dir anvertrauen. Tust du es nicht, dann
verlierst du nicht nur deine alten Verbiindeten, sondern gibst
auch niemandem einen Grund, sich dir neu anzuschlieBen.

Leme, auf dein Inneres zu horen!

Die innere Stimme, die deinem Gewissen entspringt, ist ein
zuverlissiger Ratgeber, wenn es um richtig oder falsch geht.
Doch auch die Gétter senden dir Zeichen, du musst sie aber
suchen und erkennen. Wenn du schlifst, dann achte auf dei\
ne Triume. In ihnen schicken die Gétter dir Rat. Wenn du
meditierst, dann warte auf die Bilder, die dein Geist dir zei-
gen wird. Visionen mégen dir einen Weg weisen, wenn du
nicht mehr weiter weilt.




‘Schutlgem Wissen! Du vermittelst den Glauben mit all seinen
Facetten und Grundsiitzen und wirst vieles iiber ihn berichten
missen. Du wirst Fragen zu jedem Aspekt gestellt bekommen.
Man wird dich um Hilfe bitten, und dafiir musst du Lésungen
kennen. Schlussendlich musst du in deinen Predigten nicht nur
die Grundsitze der gottlichen Ordnung aufzeigen, du musst
auch Beispiele aus dem Leben der Heiligen geben und den
Menschen damit Anregungen liefern. Dieses Wissen solltest du

in dir tragen, damit du es zu rechten Zeit zur Verfigung hast.

: Starke deine Ausdauer!
" Deine Aufgabe wird dich kérperlich und seelisch fordern. Du

wirst Momente der Schwiiche erleben, Zeiten, in denen deine
_Aufgabe nicht voranzuschreiten scheint. Die Menschen wer-
* den dich immer und immer wieder vor dhnliche Probleme
stellen. Dafiir benotigst Du Ausdauer und Geduld. Wer nicht
auf den richtigen Zeitpunkt warten kann, wer auf dem Weg
ungeduldig umkehrt, obwohl er sein Ziel noch nicht erreicht

hat, der wird scheitern. Stihle deshalb deine Geduld und ver-

~  Dbessere deine Ausdauer.

Sei kreativ!
Du wirst improvisieren miissen. Wenn du mit dem Unbe-
kannten konfrontiert wirst, dann brauchst du neue Losungen.
Wenn ecin alter Weg nicht mehr zum Ziel fiihrt, dann musst
411 einen neuen suchen. Uberrasche, um damit das Interes-
Iy gsc zu steigern, das vom ewig gleichen Trott gelangweilt wird.
Zeige den Menschen neue Méglichkeiten auf, und sporne sie
an, diese wahrzunehmen. Denn auch die Zwélfe sind ithnen
neu, und so miissen sie fiir einen Wechsel bereit sein, sollen
sie unseren Glauben annehmen.




Nutze dein Wissen und deine &
Taten obne Scham!

Hilfst du jemandem, dann scheue dich nicht, von ihm eine Ge-
genleistung zu fordern. Mit der Hilfe anderer wirst du den Glau-
ben stirken und verbreiten, also bringe sie dazu, dir zu helfen.
Brauchst du Hilfe, dann vergelte diese aber auch denen, die dir
beistehen. Erfihrst du von wichtigen Dingen, dann nutze sie in
deinen Argumenten. Stelle Scheinheiligkeit blof und lege fal-
sches Wissen offen. Schidme dich nich, die Fehler anderer gegen
sie zu verwenden, wenn es dem wahren Glauben dient.

Sei aktiv!
Du wirst nur ernten, was du sdst. Lass den Glauben in ande-
ren wachsen und gedeihen. Pflege ihn sorgsam, stutze aber
Triebe, die in die falsche Richtung wachsen. So wirst du auf
lange Sicht die Ernte einer guten Gemeinschaft einfahren
kénnen. Tust du dagegen nichts, dann wird der Glauben ver-
kiimmern und absterben. Deshalb darfst du niemals untitig
sein, sondern sollst die Zeit nutzen.

Forme deine Umwelt!

Die Gatter gaben dir zwei Hidnde zum Arbeiten, also nutze

*

sie. Lerne, wie du selbst erschaffen kannst, was du benétigst.

Helfe deiner Gemeinschaft, indem du Hilfreiches fertigst
Denke daran, dass du cher akzeptiert wirst, wenn du etwal\g3

zum Leben beitragen kannst. Nutze deine Fihigkeiten eben-"
falls, um fiir dich selbst zu sorgen, wenn dir niemand sonst
beisteht. Forme aber auch die Beziehungen zwischen den '
Menschen, denn nur wenn sie sich gegenseitig unterstiitzen, ({8
ist eine echte Gemeinschaft entstanden.




_ Die Menschen spiren, ob du dich einer Sache ganz ver-

@

schrieben hast. Zeige es ihnen, reifle sie mit und inspiriere
sie. Schenke ihnen Freude, denn so motivierst du sie, dir zu
helfen. Alleine wirst du dein Ziel nicht erreichen, also bin-
de die anderen an dich. Arbeite dafiir an deiner persénlichen
Ausstrahlung, deinem Charisma, denn du sollst die Men-
schen zum rechten Glauben fiithren. Bei all dem reicht es
nicht, wenn du zdgerlich bist oder nicht ganz bei der Sache.
Du musst du dich mit Leib und Seele einbringen.
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Diesﬁapitel soll dir als Spieler oder Spielleiter einige Ideen
an die Hand geben, wie man einen Charakter vom Bund des
Wahren Glaubens ausgestalten kann. Betrachte die Vorschli-
ge als Steinbruch, aus dem du dich nach Belieben bedie-
nen kannst.

Herlaunft und Hintergrund

Die Illumnestraner unterscheiden sich in ihrer Herkunft vor

allem im Hinblick darauf, ob sie selbst aus einem der Klos-
_ter stammen oder dem Bund erst spiter beigetreten sind. Da
. die Kléster sich im Mittelreich (Géttertrutz in Tobrien) und
im Horasreich (Mantrash’Mor am Nordende der Goldfel-
_sen, Sancta Lamea in Belhanka) befinden, bieten sich diese
K uicuren als typische Hintergriinde an. Die Eltern kénnen
ebenfalls zum Orden gehoren, aber auch aus dem Umfeld der
Kloster stammen, wo das Kind einem der Bewohner aufge-
fallen sein mag. Ebenfalls hdufig sind Kriegswaisen, was sich
besonders fiir die Herkunft aus Tobrien anbietet. Exotischere
| Hintergriinde sind durch Wanderprediger denkbar, die das
" Kind in der Ferne aufgelesen haben. Man sollte sich dann
* aber Gedanken dariiber machen, warum es mit zum Kloster
genommen wurde. Hier mag ein (vermutetes) Zeichen der
Gotter oder ein Gefallen, den der Prediger den Eltern schul-
dete, eine Rolle spiclen.

8
'_ﬁslpieler und Spielerinnen, deren Helden dem Orden erst spi-
ter im Leben beitreten, sollten sich bei der Gestaltung des
Hintergrunds Gedanken dariiber machen, wie der Charak-
R ter zum Orden kam. Situationen, in denen die Bedeutung
{\ der zwolfgéttlichen Gemeinschaft dem Charakter deutlich




vor Augen gefiihrt wurden, bieten hierfiir gute Magli hkei-
ten: der gemeinsame Krieg gegen Borbarad, Frustration iiber
allzu menschliche Streitigkeiten innerhalb der’ Kifche oder
Zukunftssorgen durch Einsetzen des Sternenfalls. Beim spa-
teren Beitritt sollte der Charakter eine angemessene Zeit im
Noviziat verbracht haben. Fiir Geweihte sollte diese etwa 12
Monate betragen, cine kiirzere Zeitspanne ist bei besonderen
Verdiensten (was gerade bei Helden wohl nicht so selten ist)
als Ausnahme denkbar.

Ausrichtung und Werte

Es gibt drei Gruppen Illumnestraner: Philosophen, Wan-
derprediger und Missionare. Alle drei haben eigene Schwer-_
punkte, aber auch Gemeinsamkeiten. Die Philosophen ™

bleiben eher in den Klostern, finden auf der Suche nach be-
stimmten Zeichen, Schriften oder Orten aber auch Griinde,

die Klostermauern einmal zu verlassen. Wanderprediger rei-

sen meist umher und sind so als Abenteurer sehr gut geeignet.
Missionare bieten sich vor allem in Gebieten an, in denen der “
Zwéolfgsterglauben nicht dominiert oder zumindest groBere _'
andere Glaubensgemeinschaften vorhanden sind. :

Eine Grundfrage beim Spielen eines Illumnestraners lautet,

ob der Charakter geweiht sein soll oder nicht. Beide Grup-

pen sind innerhalb des Bundes komplett gleichgestellt, dnq
Geweihten verfiigen aber tiber deutlich michtigere Fahlg—
keiten. Eine Weihe erfolgt fast ausschlieBlich vor dem Beitritt

zum Bund, da die Kirchen den Beitritt von Geweihten zum - gy
Bund nicht gerne sehen. Dies bietet im Spiel Moglichkeiten, £
kleinere Reibereien zwischen dem Geweihten und seiner Kir- ‘




che anzuspiclen. Fiir den Beitritt muss die Weihe cinem der
Zwolfe oder der anerkannten Halbgétter gelten.
Bei Liturgien sind gerade solche interessant, die allen Zwol-
fen offenstehen und so die Gemeinsamkeiten der Kirchen be-
tonen. Exorzismus, Initiation, Géttlicher Fingerzeig, Schutz-
segen und Seelenpriifung sind im Orden sehr verbreitet. Die
meisten Kulte, wenig organisierte wie die von Firun und Tsa
ausgenommen, schen die Weihe von Geweihten oder Tem-
peln durch den Orden nicht gerne, da sie dies als ihr eigene
Aufgabe auffassen. Soll der Held als Missionar in Uthuria
_ wirken, mag die Moglichkeit, neue Geweihte und Tempel
~ weihen zu kénnen, um eine neue zwolfgottliche Gemein-
schaft aufzubauen, die Bedenken iiberwiegen. Solche Aufga-
ben werden jedoch nur an erfahrene Missionare iibertragen.
BN cben den allgemeinen sind auch die speziellen Liturgien
der einzelnen Kulte fiir geweihte Illumnestraner wichtig. Die
Zusammenarbeit der Geweihten verschiedener Traditionen
fithrt zu Bemithungen, Liturgien der einen Kirche auch den
anderen zuginglich zu machen. Dies hat bisher jedoch noch
~  nicht zu Ergebnissen gefiihrt.

* Ein nicht geweihter Illumnestraner ist hiufig Akoluth. Ze-
loten bicten ebenfalls dank ihrer regeltechnischen Moglich-
keiten bei Predigten und Prophezeiungen cinen passenden
Hintergrund. Verbesserte Predigten sind dabei natiirlich be-
g,onders fiir Wanderprediger, aber auch fiir Missionare interes-

) ﬁsant Prophezeiungen besonders fiir die Philosophen.

Der Moralkodex der Biindler entspricht in seiner normalen
Ausformung (bevorzugte Befolgung der Gebote der Monats-
gottheit) von den Einschrinkungen her dem der iiblichen

| . zwolfgottlichen Kirchen. Wer dem Weg des wehrhaften Fuch-




ses folgt und damit auf deutlich mehr Pragmatismus setzt, der
unterliegt weniger Einschrinkungen. Die, die esimmer allen
Zwolfen zugleich Recht machen wollen, erleiden dagegen
deutlich stirkere Einschrinkungen.

Der Bund hat cinige Anliegen, die fiir die Mitglieder beson-
ders wichtig sind. Grundsitzlich geht es um die Verzeidigung
der Schopfung, womit der Kampf gegen alle Feinde derselben
(Dimonen und Diener des Namenlosen) Pflichtist. Auch die
Stirkung des Glaubens dient diesem Ziel, da die zwolfgottli-
che Ordnung das Weiterbestehen der Schopfung garantiert.
Unter diesen Punkt fallen die Mission, der Kampf gegen den
Unglauben und die Verteidigung des Glaubens. SchlieBlich
geht es um die Verbundenheit mit den Zwolfen. Diese bedeutet
vor allem die Suche nach Nihe zum Géttlichen in Meditati-
onen und die Erkundung des Willens der Zwélfe durch die

Interpretation gottlicher Zeichen.

Da in den Kléstern viele alltégliche Arbeiten anfallen, kann
auch ein profaner Beruf, wie Bauer oder Schmied, Grund-

lage des Helden sein. Wer im Bund aufwichst, wird, je nach & =
Bedarf des Klosters, cine passende Ausbildung erhalten.
Durch die intensive Beschiftigung mit Philosophie und Re-
ligion sind ebenfalls Gelehrte als Grundlage denkbar. Da

die Novizen sich drei Jahre lang spezialisieren, vorher aber
allgemein unterrichtet werden, sollte das Fertlgkeltsproﬁl
cher breit ausfallen.

Besondere Beachtung sollten die passenden Sprachen (Aure- |
liani und Bosparano), rhetorische Fihigkeiten (auch passende g
Sonderfertigkeiten, wie Liebling der Massen), die gesellschaft- £
lichen Talente Bekehren & Uberseugen, Menschenkenntnis und ‘




'Wlliﬁ(aft, die Wissenstalente Geschichtswissen, Gotter &

Kulte,Sagen & Legenden, Sphéirenkunde und Sternkunde sowie

einzelne fiir ein Kloster sinnvolle Handwerkstalente, wie die

verschiedenen Bearbeitungstalente, erhalten. Biindler kén-

nen in der Regel zumindest mit dem Kampfstab umgehen.

Wer sich der Visionssuche verschrieben hat, fiir den sind auch

die Schicksalspunkte-Sonderfertigkeiten zum Prophezeien

passend. Philosophen sollten stirker auf die Wissensfertigkei-

ten achten, Wanderprediger stirker auf die gesellschaftlichen

Fertigkeiten, wihrend Missionare letztlich alles benétigen,

_ wobei ihr Kerntalent Bekehren & Uberzeugen ist. Wanderpre-

~ " digerund Missionare sollten einige Punkte in die Naturtalen-

te und in Geographie investieren, da sie hdufiger auf Reisen

. sind. Wer sich fiir den Weg des wehrhaften Fuchses-entschei-

" det, sollte die eigenen Kampffihigkeiten stirker gewichten

und auch phexische Talente wie Fesseln, Schldsserknacken,
Tarnen und Verbergen nicht vergessen.

Kleidung und Symbole

" Alle Ordensmitglieder tragen zwélfzackige Amulette, nicht
* selten mit einem Gwen Petryl in der Mitte. Die Novizen tra-
gen cinfache weilie Kutten, vollwertige Mitglieder, geweihte
wie ungeweihte, schwarze Kutten mit weilem Skapulier da-
riiber. Dieses ist oft mit dem Zwalfgotterkreis bestickt. Abte
ijd_Erzéibtissin tragen wiederum weifle Kutten und schwar-

) ﬁi‘é'Skapulicre.
Die Tracht bei Bedarf durch andere Kleidung zu ersetzen, ist
kein Problem. Besonders die Wanderprediger scheuen sich
R nicht, leichte Riistungen oder heimliche, dunkle Kleidung
1\ anzulegen, wenn sic in unsicheren Gebieten unterwegs sind.




Glaube, Wissen und Intngcn"il}

Im Orden existieren kleine Gruppen mit teilweise sehr un-
terschiedlichen Ansichten, in deren Spannungsfeld sich auch
Spielerhelden befinden. Es gibt konservative Krifte, welche
die verstirkte Toleranz der Anhinger Rastullahs ablehnen,
wie sie von der aktuellen Illumnestra propagiert wird. Sie set-
zen darauf, dass die gegenwirtige Illumnestra in absehbarer
Zeit von den Géttern abberufen wird und die néchste einen
anderen Weg einschligt. Die progressiven Krifte folgen den
Anweisungen ihres Oberhaupts, hadern aber manchmal mit
den cher nebuldsen Begriindungen. Gerade der Sternenfall
verschiirft die Diskussion um den richtigen Weg weiter und
steigert so auch die Spannungen innerhalb des Ordens.

Unter der Oberfliche finden sich dabei méglicherweise auch
ketzerische Glaubensansitze. In Mantrash’Mor liegen viele
Schriften, die teilweise noch von Illumnestra und Silem-Ho-

ras selbst stammen, und deren Inhalte durchaus Abweichun-

gen zur aktuell als giiltig und wahr vertretenen Lehre enthal- &
ten konnen. Solches Wissen mag ebenfalls die Vergangenhelt

des Ordens selbst betreffen, wenn es etwa darum geht, welche
Illumnestra wann gewirkt hat und ob die Reihe der Anfiihre-
rinnen in der bekannten Form vielleicht sogar falsch ist. Bei
allen Aufzeichnungen bleibt zudem immer die Unsicherheit
dariiber, ob diese authentisch oder woméglich Falschunqu
sind. Agenten des Namenlosen versuchen ihrerseits, den Or—*
den zu unterwandern, und kénnen so auch Quellen von hi-
retischen Gedanken sein. Werden sie enttarnt, wirft das neue - gy
Fragen auf, wie die, ob die Visionen der aktuellen Illumnestra
méglicherweise vom Rattenkind beeinflusst wurden.

_'16&.




Die Griinde, warum ein Illumnestraner auf Abenteuer aus-
zieht, hingen stark von seiner Rolle ab. Fiir einen Wander-
prediger ist es meist einfach, da er eh durch die Lande reist,
um zu predigen. Er wird eine schiitzende Gruppe sicher
schitzen. Folgt er dem Weg des wehrhaften Fuchses, so bieten
sich besonders Abenteuer an, bei denen es gegen Didmonen-
biindler oder Agenten des Namenlosen geht.

. Ahnlich wie der Wanderprediger hat auch der Missionar ei-
~ nen guten Grund, auf Abenteuerfahrt auszuzichen. Hier
sollte man aber bedenken, dass fiir diesen Charakter eine

. Reise durch das Horasreich weniger interessant sein diirfte

~ als eine Expedition nach Uthuria, denn um missionieren zu
kénnen, bedarf es Andersgldubiger, zu denen man predigen
kann. Die Grenzen zwischen Wanderprediger und Missionar
sind flieBend, letzterer hat vor allem dann eine Sonderrolle,
wenn er offiziell vom Orden ausgeschickt wird. Dies bietet

© sichwor allem fiir lingerfristige Kampagnen an.

Die Philosophen sind wohl am schwierigsten fiir ein Aben-
teuer zu begeistern, suchen sie doch eher in Meditation nach
Zeichen der Gotter oder studieren alte Schriften. Doch auch
daraus koénnen sich Griinde fiir Reisen ergeben, wie der Be-
such berithmter Orakel und Bibliotheken oder von Stitten, an
~ “denen Zeichen der Gotter gesichtet worden sein sollen. Der
Grund kann dabei Abenteueraufhinger sein, wenn es zum
I Beispiel um die Suche nach einem gefallenen Stern geht,
aber auch als Nebenstrang dienen, wenn die Reise in eine




bestimmte Stadt gehen soll und dafiir die Suche nagl inem
Schriftstiick in der dortigen Magierakademie eingebaut wird.
Abschlieend noch ein paar Anmerkungen zum Thema Be-
kehrung: Eine dauerhafte Bekehrung ist in der Regel das
Ergebnis eines schr langen Prozesses, der nicht im Rahmen
cines Abenteuers aus einem Ungliubigen einen glithenden
Verehrer der Zwélfe macht. Als Spieler eines Illumnestraners
sollte man also eher auf kleine Erfolge aus sein, als den ma-
ximalen Erfolg anzustreben. Kommen nach einer Predigt die
Rastullahanhinger ins Griibeln, dann kann man bereits fiir
sich verbuchen, den Samen des Glaubens gesit zu haben.

Hat der Elf anerkannt, dass die Gotter Schutz gegen die Di-

monen bieten, dann ist auch dies eine Bestitigung der geleis-
teten Arbeit.

Eine Besonderheit stellt das Bekehren der Charaktere von

Mitspielern dar. Was dabei moglich ist, sollte vorher in der
Gruppe abgeklirt werden. Fiir den Einen sind Bekehrungs-
versuche eine Bereicherung des Spiels, die das Eintauchen
in die Welt erleichtern, fiir den Anderen aber vielleicht ein
Angriff auf das Charakterkonzept. Der Spieler des Predigers
mag es seinerseits als frustrierend empfinden, wenn seine Ak-
tionen zu keiner Anderung bei den Einstellungen der Mit-
spielerhelden fithren. Hier sollte man vorher besprechen, was
fiir alle in Ordnung ist und was nicht.
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