Sephrasto

Ein Charaktergenerator fur llaris

1 EINLEITUNG

Sephrasto entstand, weil ich eine Motivation suchte, mich mit Python auseinanderzusetzen. Weiterhin
konnte ich es noch nie leiden, Charaktere auf Papier zu erstellen. Als das Tool schlieB3lich eine gewisse
Nitzlichkeit erreicht hatte, entschied ich mich, es auch euch anderen llaristen zur Verfligung zu
stellen. Ich hoffe, dass es den Einstieg in und das Spielen mit llaris vereinfacht.

Ich freue mich selbstverstandlich dartiber, wenn mir Fehlermeldungen und Verbesserungsvorschlage
zugetragen werden — erstere idealerweise mit einer Beschreibung, wann der Fehler auftrat, und einer
Kopie vom Charakter in Frage sowie falls relevant der Regelbasis. Das kann sowohl auf Github als
auch im dsaforum geschehen oder unter praiodor@gmail.com.

Viel SpaB mit Sephrasto!

Aeolitus

2 KURZZUSAMMENFASSUNG

Sephrasto ist ein Charaktergenerator fur Ilaris. Charaktere kdnnen erstellt, gespeichert, geladen und in
den Charakterbogen exportiert werden. Das Tool Uberprift selbststdndig VVoraussetzungen, errechnet
EP-Kosten und Probenwerte.

Weiterhin gibt es einen Regelbasis-Editor, in dem Vorteile, Talente, Fertigkeiten und Waffen
hinzugefugt, bearbeitet und geldscht werden kdnnen, um die zugrundeliegenden Regeln individuell
auf die eigene Runde anpassen zu kénnen.

Sephrasto ist in Python 3.6 geschrieben und kann auf https://github.com/Aeolitus/Sephrasto
heruntergeladen werden. Somit ist es Plattformunabhéngig. Weiterhin stelle ich ein zip-Archiv mit
einer fiir Windows kompilierten Version zur Verfligung.

Um Sephrasto starten zu kénnen, missen PyQt5 und Ixml installiert sein. Wird die Windows-Version
genutzt, sind diese bereits beigelegt.

Um Charakterb6gen ausfillen zu kénnen, muss weiterhin PDFtk installiert werden. PDFtk ist unter
https://www.pdflabs.com/tools/pdftk-server/ verfiugbar. Nach der Installation muss Sephrasto neu
gestartet werden.

3 VERWENDUNG

Sephrasto braucht — hoffentlich — eigentlich keine Gebrauchsanleitung. Dennoch mdchte ich hier einen
Uberblick tiber die Verwendung geben, um im Zweifelsfalle schon mal die grobsten Fragen aus dem
Weg zu rdumen. Im Folgenden werden die einzelnen Teile des Programms vorgestellt.


mailto:praiodor@gmail.com
https://github.com/Aeolitus/Sephrasto
https://www.pdflabs.com/tools/pdftk-server/

3.1 DER STARTBILDSCHIRM

Startet man Sephrasto, hat man drei verschiedene Mdglichkeiten,
fortzufahren. Diese fiihren zu zwei verschiedenen Programmen,
welche im Folgenden separat erldutert werden. Es kann dabei
immer nur eins der beiden Unterprogramme zugleich aktiv sein.

3.2 NEUEN CHARAKTER ERSTELLEN

Klickt man auf Neuen Charakter erstellen, 6ffnet sich ein neues
Fenster mit dem Charaktereditor. Dieser besteht groftenteils aus
einer Flache mit verschiedenen Reitern, die Zugriff auf die
unterschiedlichen Aspekte eines Charakters geben. Die einzelnen
Reiter werden im Weiteren erldutert. Zusatzlich ist im unteren Teil
des Fensters eine Steuerungsleiste zu sehen. Diese wird am Ende
dieses Abschnitts erlautert.

3.2.1 Beschreibung

Sephrasto

Ein Charaktergenerator fiir Ilaris

Meuen Charakter erstellen

Vorhandenen Charakter bearbeiten

Regelbasis bearbeiten

By Aeolilis

Die Beschreibung eines Charakters stellt das grundlegende Charakterkonzept dar. Fur die allermeisten
Charaktere wird sie ausgefllt, bevor tber irgendwelche Werte nachgedacht wird. Es handelt sich
dabei um ausfillbare Textfelder und Drop-Down-Menus, deren Inhalt direkt auf den Charakterbogen
ubertragen wird. Die gewahlten Finanzen beeinflussen dabei die eingetragenen SchiP*, und die als
Heimatgebiet gewéhlte Region macht das entsprechende Gebrauche-Talent kostenlos. Ansonsten
haben die Eingaben in diesem Bereich innerhalb von Sephrasto keine weitere Wirkung.

B Sephrasto - Charakter erstellen = O X
Beschreibung Attribute Vorteile Fertigkeiten Freie Fertigkeiten Ubernatiirliches Ausriistung Inventar
MName | |
Rasse | |
Status Mittelschicht =
Finanzen Mormal =
Heimatgebiet Mittelreich -

Kurzbeschreibung

Eigenheiten

Total: Ausgegeben: QOEP Verbleibend: 0EP

Voraussetzungen dberpriifen

Speichern FDF erstellen




3.2.2 Attribute

Die Attribute deines Charakters bestimmen unter anderem, was fur Vorteile er wéhlen kann. Du
kannst in diesem Reiter die acht Attribute setzen, wobei du automatisch den entsprechenden
Probenwert und die abgeleiteten Werte angezeigt bekommst. Zusétzlich kannst du Astralenergie und

Karmaenergie dazukaufen, falls du Uber die entsprechenden Vorteile verfligst.

B " Sephrasto - Charakter erstellen

Beschreibung Atiribute Vorteile

Komstitution
Mut
Gewandheit
Kérperkraft
Intuition
Klugheit
Charisma

Fingerfertigkeit

Total: 2000[EP |3 Ausgegeben: 1520 EF

Voraussetzungen Gberpriifen
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PW

Freie Fertigkeiten Ubernatiirliches
Wundschwelle WS
Magieresistenz MR
Geschwindigkeit G5
Schadensbonus 58
Initiative INT

B0EP

Zugekaufte Astralenergie 4sF 0

Zugekaufte Karmaenergie AzF 0

B )

Ak 4k

Ausristung

Speichern

— O

Inventar

PDF erstellen

X




3.2.3 Vorteile

In diesem Reiter kaufst du die Vorteile, Gber die dein Charakter verfiigen soll. Er teilt sich in zwei
Teile: Auf der linken Seite findest du eine tabellarische Auffiihrung aller fir deinen Charakter
verfugbaren Vorteile. Jeder Vorteil hat ein K&stchen neben seinem Namen, welches du auswahlen
kannst, um den Vorteil zu erwerben. Die Vorteile sind in verschiedene Kategorien aufgeteilt, die du
aus- und einklappen kannst. Bei jedem Vorteil finden sich aulerdem seine EP-Kosten. Fur einige
Vorteile ist dies ein ausfillbares Feld: Dabei handelt es sich um Vorteile, die entweder mehrfach
wahlbar sind, oder die Kosten abhangig von ihrem Spielnutzen haben. Statt die Liste mit einer
Vielzahl von Duplikaten zu verstopfen, kannst du so mit deinem Spielleiter absprechen, welche
Kosten fur deine Stérke des Vorteils angemessen sind. So wiirde man zum Beispiel fiir deine
Adelsprivilegien Kosten von 40 EP ermitteln. Mochtest du zusétzlich tber die Privilegien eines
Gildenmagiers verfuigen (20 EP), zahlst du eben insgesamt 60 EP fir deine Privilegien.

B Sephrasto - Charakter erstellen - O X
Beschreibung Attribute Vorteile Fertigkeiten Freie Fertigkeiten Ubernatiirliches Ausristung Inventar
Vorteil Kosten | | Privilegien
* Allgemneine Vorteile 20EP Allpemeine Vortaie
[] Angepasst | 20EP
[] Besonderer Besitz 40EP Nachkauf: selten
[ Einkernmen | 20 EP Unzahlige Privilegien kinnen die Leben ihrer
[ Eisenaffine Aura ADEP '_I'rjger grleilchterlj,_lwe_swehgen u\ljjr ._'::jum nicht
[ Gefahreninstinkt 100 EP _]n;aﬁ;sh::ze Ine Privileg in Werte kleiden
[] Geweiht | ADEP
[ Glick | ADEP Die Kosten eines Privilegs legt der Spielleiter
[ Kaitestarre 40EP G e der ovicgen
[ Kreis der Verdammnis | -400 EP orientieren sollte, Zum Beispiel bringt ein
O Magieabweisend A0 EP eigenes Wappen keine spielrelevanten
. = Varteile - ganz im Gegenisatz zu der Erlaubnis,
E m.ﬁg‘;mesi:r EEDEEPP in Stadten Waffen zu tragen. Doch auch
inderpa - diese Erlaubnis verliert an Wert, wenn sie nur
[ Natirliche Riistung a0 EP in Albenhus oder nur am Markttag gilt.
A Privilegi Beispigle fiir Privilegien sind:
s EQIEI? - Adel: Du darfst ein ,von™im Namen tragen,
O Prophezeien ADEP an Tournieren teilnehmen und jederzeit
[] Resistenz gegen Gifte 40 EP angemessen bewaffnet und gerdstet sein.
Reniensacaenikiankheten A0 EP Vor Gericht kannst du nur von hheren
E Resi 9%9 Hi A0EP Adeligen gerichtet werden und du darfst bei
e5f stenz gegen Hitze der Abwesenheit eines Richters Gber
[] Resistenz gegen Kilte A0 EP Leibeigene richten, solange dabei kein Blut
[ Tieremphatie 50 EP ﬂiedﬁt;uD_iesg P;ytiili?ien ge}_l::en in ag:li?er Art
. un eIse Im M = un orasreicn, aem
[] Verbindungen 20EP Bornland und Aranien (40 EP).
Zauberer | A0 EP - Krieger /Schwertgeselle /Rondrageweihter:
Zouberer | “0ep v | | udarton Toumieen winehmenundin
Total: GO00EP = Ausgegeben: 5999 EP Verbleibend: 1EP
Voraussetzungen Gberpriifen Speichern PDF erstellen

Auf der rechten Seite des Reiters findest du eine Beschreibung des aktuell ausgewahlten Vorteils.
Zuoberst sind Name, Kosten und Kategorie des Vorteils zu finden. Dazu findest du die Angaben dazu,
wie héufig dieser Vorteil im spateren Spiel erworben wird. SchlieRlich findest du die komplette
Beschreibung des Vorteils, so wie sie im Regelwerk steht. Hier stehen flir Vorteile mit variablen
Kosten oft auch Vorschlage, was flir Kosten angebracht waren.



Erwirbst du den Vorteil
Minderpakt, 6ffnet
sich das ein weiteres
Fenster, in welchem du
den Vorteil wahlen
kannst, den du durch
den Minderpakt
erwerben mochtest.

Wahle einen Vorteil in
der Liste aus und klicke
auf OK. Klickst du
stattdessen auf Cancel
oder schlieBt du das

B Sephrasto - Minderpakt-Vorteil wihlen

Vorteil Kosten

v {Allgemeine Vorteile
Angepasst | 20 EP
Angepasst || 20 EP
Besonderer Besitz 20 EP
Einkommen | 20 EP
Einkornmen |l 20 EP
Einkernmen |Il 20 EP
Einkommen IV 20 EP
Privilegien 20 EP
Tieremphatie 20 EP
Verbindungen 20 EP

v Profane Vorteile
Eindrucksvoll | 20 EP
Routiniert | 20 EP
Zerstarerisch | 20 EP
Scharfsinnig | 20 EP
Flink | 20 EP
Gesellschaftsgewandt | 20 EP

Minderpakt
-20EP Algemeine Vorteile
Machkauf: diblich

Minderpakte werden deutlich leichter als regulére
Pakte geschlossen - und oft auch unfreiwillig.
Dafir bedeutet ein Minderpakt noch keinen
Eintritt in die Kreise der Verdammnis, Stattdessen
kann ein Minderpaktierer sofort einen Vorteil fiir
maximal 20 EP erwerben, fiir den er nicht
zwingend die Voraussetzungen erfillen muss - ein
klassisches Beispiel ist die Borbaradianische
Reprasentation I,

Im Gegenzug erhalt ein Minderpaktierer die
Eigenheit ,Von (Erzdémon) beriihrt”, Mit dieser
Eigenheit kann der Erzd&dmon versuchen, den
Minderpaktierer in passenden Situationen zu
einem Seelenpakt zu verfilhren,

| oK | Cancel

Fenster, erhélst du keinen Vorteil.

Der durch Minderpakt gewéhlte Vorteil bleibt dir erhalten, auch wenn du seine VVoraussetzungen

nicht erflllst. Verlernst du den Vorteil oder den Vorteil Minderpakt, so verlierst du auch die andere
Hélfte. Handelt es sich bei dem Vorteil um einen Vorteil mit variablen Kosten, sind diese fest auf 20
EP gesetzt und lassen sich nicht verandern, solange der Vorteil durch deinen Minderpakt erworben

Ist.

Durch Minderpakt erworbene Vorteile sollten immer zuerst mit dem Meister abgesprochen werden.

Vergiss nicht, dir auch die entsprechende Eigenheit hinzuzufiigen!




3.2.4 Fertigkeiten
In diesem Reiter kannst du die Fertigkeitswerte deines Charakters in den profanen Fertigkeiten setzen
und Talente erwerben. Der Reiter teilt sich wieder in einen linken sowie einen rechten Teil.

B Sephrasto - Charakter erstellen - O X
Beschreibung Attribute Vorteile Fertigkeiten Freie Fertigkeiten Ubernatiirliches Ausristung Inventar
MName FW Talente * | \wahrnehmung
Handgemenge 3 - 1} = AL S 4
Basis: 5 | P
Hiebwaffen 3 . 1} + PW: 12 | PW(T): i5
" Erworbene Talente: +
Klingenwaffen 0 ] +

- Menschenkenntnis

Sinnenscharfe

Stangenwaffen i . a +
Schusswaffen 0 = a +
Wahrnehmung ist die Fahigkeit, selbst kleinste
o Sinneseindriicke wahrzunehmen und richtig zu
Wurfwaffen 3 . 1] 5 interpretieren.
Athletik 3 - Q =
Heimlichkeit 6 - [} a5
Selbstbeherrschung 3 1 +

éWahrnehmung

Total: G000EP % Ausgegeben: 5992 EP Verbleibend: SEP

Voraussetzungen Gberpriifen Speichern PDF erstellen

Im linken Teil findest du die Liste der profanen Fertigkeiten, geordnet wie im Regelwerk. Um schnell
und einfach deine Steigerungen durchfiihren zu kénnen, kannst du hier auch direkt deinen
Fertigkeitswert setzen, die Anzahl der gekauften Talente sehen und mit einem Mausklick neue Talente
erwerben.

Auf der rechten Seite findest du wieder eine Detailansicht. Hier findest du den Steigerungsfaktor (SF)
der Fertigkeit, die Attribute und den ausgerechneten Basiswert (BW). Auch hier kannst du den
Fertigkeitswert einstellen und findest den Probenwert ohne (PW) und mit Talent (PW(T))). AuBerdem
gibt es eine Liste der bereits erworbenen Talente und ein Textfeld mit der Beschreibung der Fertigkeit
aus dem Regelwerk.

Klickst du auf das Plus in der Tabelle i Sephrasto - Talente wahlen... X
oder Uber der Liste von Talenten, S ——

. ~| Menschenkenntnis Menschenkenntnis
gelangSt duinden Sinnenscharfe Kosten: -
Talentauswahlbildschirm. Hier findest [ Wachsamkeit '
du eine Liste aller fiir diese Fertigkeit

.. . Menschenkenntnis ist deine Fahigkeit, die

verfugbaren Talente. Wieder kannst du Absichten deines Gegeniiber 20

" N durchschauen. Damit enttarnst du Liigen
durchs Anwahlen der Késtchen neue und falsche Anndherungsversuche.
Talente erwerben. Auch hier sind auf der
rechten Seite des Fensters die Kosten
des Talents sowie die Beschreibung aus
dem Regelwerk zu finden.
Sephrasto sorgt dafir, dass Talente, die o< ] cone

zu mehreren Fertigkeiten passen, auch
bei allen auftauchen. Weiterhin sorgt das Tool dafiir, dass du keine Fertigkeit (iber ihren Maximalwert
hinaus steigerst. Erwirbst du das Gebrduche-Talent der Region, die du im Beschreibungs-Reiter als
deine Heimatregion angegeben hast, stellt dir Sephrasto dafir tbrigens keine EP in Rechnung!



3.25 Freie Fertigkeiten

Hier kannst du all die Freien Fertigkeiten deines Charakters eintragen. Der erste Platz ganz oben links
ist dabei flr deine Muttersprache reserviert — die du immer meisterlich beherrschst. Die anderen
kannst du ganz nach Belieben fiillen. Freigelassene Felder kosten dabei nattrlich keine EP.

B Sephrasto - Charakter erstellen - O X
Beschreibung Attribute Vorteile Fertigkeiten Freie Fertigkeiten Ubernatiirliches Ausristung Inventar
|Gareﬁ1i| | 11 |Tu|amidya | I - |Bosparan0 | o -
|Kus|iker Zeichen | m - |Zhayad | I - |Meister der Al'Gebra | I -
|Seelenheiler | o - |Bret|spie|er | I - |Tu|amidyaschrif‘t | 1 -

| | =] |

Der erste Eintrag ist die Muttersprache des Charakters,
Jeder Charakter beherrscht seine Muttersprache meisterlich, ohne dafir zu bezahlen.

1|

Total: GO00EP = Ausgegeben: 5992 EP Verbleibend: SEP

Voraussetzungen Gberpriifen Speichern PDF erstellen




3.2.6  Ubernatiirliche Fertigkeiten

Dieser Reiter entspricht fast vollstandig dem fiir Fertigkeiten. Allerdings findest du hier all die
Fertigkeiten, welche dir nur mit den entsprechenden Vorteilen zur Verfligung stehen. Verfiigst du also
nicht Uber die Vorteile Zauberer | oder Geweiht I, ist dieser Reiter leer.

Fur Ubernatiirliche Fertigkeiten gibt es nur Spezialtalente. Da diese alle unterschiedliche Kosten
haben, findest du hier in der Talentliste hinter dem Namen des Talents seine Kosten zur einfachen

Ubersicht.

éS’tabzauber

Voraussetzungen Gberpriifen

Total: GO00EP = Ausgegeben: 5992 EP Verbleibend:

3EP

X

B Sephrasto - Charakter erstellen - O
Beschreibung Attribute Vorteile Fertigkeiten Freie Fertigkeiten Ubernatiirliches Ausriistung Inventar
Name FW Talente ~ | |Stabzauber
INALAL
Kraft o o 4 L 5 1| P 712
- Basis: a8 PW: 12
Luft 0 1} =
T Erworbene Talente: +
Temporal 0 : P Bindung des Stabs (20 EP)
M Astralspeicher (passiv) (80 EP)
= Matrixstabilisierun assiv) (40 EP
Umwelt a . i} + 9l ) )
Versténdigung 0 - 1 + Der Zauberstab eines Gildenmagiers ist sicherlich
das bekannteste Ritualinstrument, Er unterstiitzt
. den Magier als Fackel, Seil oder magischer
Verwandlung 0 - 1 + Rammback, kann aber auch Astralenergie
speichern. Alle Talente gelten als Objektrituale.
Wasser 0 - 1} =
Kugelzauber 0 - [} =
Schalenzauber 0 a “r

Speichern PDF erstellen

Eine weitere Besonderheit ist, dass auch
manche Ubernatirlichen Talente variable
Kosten haben kdnnen. Dies ist beim
Adlerschwinge Wolfsgestalt der Fall, wo
tiber die Kosten die Anzahl und
Geféhrlichkeit der Tiere dargestellt wird.
In diesem Fall kannst du in der
Talentauswahl auf der rechten Seite die
EP-Kosten frei einstellen.

[ Accuratum Zaubernadel
[] Adlerschwinge Wolfsgestalt
[ Bérenruhe Winterschlaf
[ Claudibus Clavistibor

[] Desintegratus Pulverstaub
[] Objecte Obscure

[ Pectetonde Zauberhaar
[ salander Mutander

[J Serpentialis Schlangenleib
[] Transmutare Kérperform
[ visibili Vanitar

[] Wasseratem

[] Brennglas und Prisma

[] Astrale Aufladung

[ Flammenschwert

[] Wandlung des Stabs

# | | Adlerschwinge Wolfsgestalt

Spezialtalent

Du verwandelst dich in das beim
Erlernen gewahlte Tier, wobei du deine
geistigen Fahigkeiten behaltst. Die
kérperlichen Fahigkeiten entsprechen
denen des Tiers. Du kannstin
Tiergestalt nicht zaubern. Erlaubt
Aufrechterhalten,

Machtige Magie: Das Tier ist ein
Uberdurchschnitticher/
aubergewshnlicher fherausragender/
einzigartiger Vertreter seiner Art, was
die Werte des Tieres nach
Griallsiterantarheid arhiht

v OK Cancel

Kosten: 40er = |
|




3.2.7 Ausrustung
Im Ausriistungs-Reiter wéhlst du Ristung und Waffen fiir deinen Charakter. Diese kosten keine EP
und haben somit keinen Einfluss auf die anderen Bereiche der Charaktererstellung.

Im oberen Bereich des Reiters kannst du bis zu drei Rustungen eingeben, die du spéter auf dem
Charakterbogen wiederfinden wirst. Wichtig ist hierbei, dass die fiir die oberste Riistung eingetragene
Behinderung (BE*) und Ristungsschutz (RS) auch die sind, auf deren Basis auf dem Charakter WS*
und DH* sowie deine Kampfwerte berechnet werden. Es sollte also deine (iblicherweise getragene
Ristung sein!

Die Auswahlbox in der unteren rechten Ecke des Riistungsteils ermdglicht es dir, vom
Zonenristungssystem ins einfache System mit nur BE und RS zu wechseln, wenn ihr ohne
Trefferzonen spielt.

B Sephrasto - Charakter erstellen — O X
Beschreibung Attribute Varteile Fertigkeiten Freie Fertigkeiten bernatirliches Ausriistung Inventar
Riistungen
Name BE*  Bein L.Am R.Am Bauch Brust Kopf
|Leichte Lederristung |
| |
| |

Zonenristungssystem benutzen
Waffen
FK MName ™ RW  WMLZ Hirte Eigenschaften Kampfti
[ [pelch (Handgemengewaffen) | [1] we + [0 ] | | |kein Kampfsti -+
[ [Magierstab | [1] ws + [o E] |stumpf, Unzerstérbar, Zweihandig | |ein kampfsti |+
[ [unbewafet [ [1] we +[o] [0 2] npf, Zerbrechiich, kein Malus als Nebenwaffe | |Kein Kampfsti - [+
|kurzbogen | 2] ws + [0 ] [zweihandia | |kein Kampfsti | [+
0| |o]ws+[o] [0 5] [0 B [s ] | zl [+
Ol |o]ws+[o][o ] [0 ] [s 5] | 7l [+
0| | o] we+[o] [0 ] [0 ] [s 5] | 7l [+
O |[o]ws+[o] [0 2] [0 & [s [£] | | I
Total: Ausgegeben: 5992 EP Verbleibend: 3P
Voraussetzungen iiberpriifen Speichern FDF erstellen

Im unteren Bereich kannst du bis zu acht Waffen eingeben, die auf den Charakterbogen sollen.

e Wahlst du die FK-Box aus, wird Sephrasto die Waffe als Fernkampfwaffe betrachten. Das
bedeutet zum Beispiel eine andere Berechnung der Kampfwerte.

o Im ersten Textfeld kannst du den Namen der Waffe eintragen.

e Die Trefferpunkte (TP) teilen sich auf in Wurfelanzahl und Zusatzschaden.

e Die Reichweite (RW), der Waffenmodifikator (WM) bzw. die Ladezeit (LZ) und die Harte
der Waffe werden so direkt auf den Charakterbogen lbertragen.

e Im zweiten Textfeld kannst du die Waffeneigenschaften eintragen.

e Das Dropdown-Meni zum Kampfstil bietet dir alle Kampfstile an, fiir die du den
entsprechenden Vorteil erworben hast und welche mit der Waffe verwendbar sind. Daflir muss
die Waffe Sephrasto natirlich bekannt sein. Wahlst du einen Kampfstil aus, berechnet
Sephrasto die sich daraus fur deine Kampfwerte ergebenden Bonusse automatisch mit in die
AT*, VT* und TP* der Waffe ein!

Der +-Knopf schlie3lich 6ffnet ein neues Fenster, in welchem du eine der in Regelbasis hinterlegten
Waffen auswahlen kannst, um sie in die aktuelle Zeile einzutragen. In diesem Waffenauswahlmen



findest du eine vollstandige Liste aller im Regelwerk aufgefiihrten Waffen auBRer den Pferden. Diese
sind nach der Fertigkeit und nach dem entsprechenden Talent sortiert. Waffen, welche mit mehreren
Fertigkeiten geflihrt werden kdnnen, werden mehrfach aufgefihrt.

B | Sephrasto - Waffe wahlen...

Name

v Hiebwaffen
Brabakbengel
Haumesser
Keule
Knippel
Lindwurmschl,
Maorgenstern
QOchsenherde
Ogerschelle
Orknase (Einhandhiebwaffen)
Rabenschnabel
Skraja
Sonnenszepter
Streitaxt
Streitkolben
Barbarenstreitaxt
Echsische Axt

Felsspalter
Kei £1 |

Talent

Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Einhandhiebwaffen
Zweihandhiebwaffen
Zweihandhiebwaffen
Zweihandhiebwaffen

P I [ | EE,

Streitkolben Nah
Hiebwaffen (Einhandhiebwaffen)

Beidhandiger Kampf, Parierwaffenkampf, Reiterkampf,
Schildkampf, Kraftvoller Kampf, Schneller Kampf
Trefferpunkte 2We +0
Reichweite 1
Waffenmodifikator +0
Harte 8

Eigenschaften

Stumpf, Kopflastia, Ristungsbrechend

Cancel

Auf der rechten Seite finden sich alle Informationen uber die Waffe, inklusive der verfiigharen
Kampfstile. Mit einem Klick auf OK wird die aktuell ausgewéhlte Waffe in den Ausristungs-Reiter

ubertragen.

Wenn du Unbewaffnet auswéhist, wird als Hérte tibrigens automatisch die WS* deines Charakters

eingetragen!

3.2.8 Inventar

Der Inventar-Reiter beinhaltet lediglich 20 Textfelder, in die du Gegenstande eintragen kannst. Sie
haben innerhalb von Sephrasto keinen Einfluss, aber werden ebenfalls mit auf den Charakterbogen

ubertragen.




3.2.9 Die Fulzeile
In der FuBzeile, die in allen Reitern verfugbar ist, findest du die grundlegendsten Parameter deiner
Charaktererstellung.

Zunéchst findest du einen Z&hler, an dem du die Menge an EP einstellen kannst, (iber welche dein
Charakter verfiigt. Sephrasto berechnet stets automatisch die EP-Kosten des Charakters, welchen du
gerade erstellst, und passt die Werte flr die Ausgegebenen und Verbleibenden EP entsprechend an.
Hast du mehr EP ausgegeben, als du zur Verfiigung hast, ist der Zahler fiir die verbleibenden EP rot
hinterlegt.

Darunter findest du einen Auswahlkasten. Wahlst du ihn ab, prift Sephrasto nicht mehr automatisch,
ob du die Voraussetzungen fiir deine Vorteile, Talente und Fertigkeiten erftllst. Das kann praktisch
sein, wenn du dir nur einen Uberblick verschaffen méchtest, oder wenn du einen nicht regelkonformen
Charakter erstellen willst, der zum Beispiel Uber einen Pakt an sonst nicht verfuigbare Vorteile
gekommen ist. Aber Achtung! Wahlst du das Kastchen wieder an, werden die VVoraussetzungen
geprift und alle so ausgewahlten Vorteile, Fertigkeiten und Talente werden wieder entfernt.

SchlieBlich findest du in der unteren rechten Ecke zwei Kndpfe. Klickst du auf Speichern, hast du die
Mdglichkeit, den aktuellen Charakter als XML-Datei auf deinem Computer abzuspeichern und spéter
weiterzumachen.

Klickst du auf PDF erstellen, kannst du einen Speicherort und Namen wahlen. Sephrasto erstellt dann
fiir dich einen Charakterbogen, der alle Werte beinhaltet, welche du eingetragen hast. Die
Formularfelder bleiben aber weiterhin bearbeitbar, sofern das dein PDF-Programm unterstitzt. Dabei
versucht Sephrasto, nach Mdglichkeit sinnvoll sortiert die Felder zu beftillen. So werden profane
Vorteile auf der ersten Seite, Kampfvorteile auf der Zweiten und Ubernatiirliche Vorteile auf der
dritten Seite eingetragen. Ist daftir nicht genug Platz, werden die ubrigen Vorteile in ein anderes
Vorteilsfeld geschrieben.

Ist allerdings fir einen Vorteil, eine Gbernaturliche Fertigkeit oder ein tibernatrliches Talent kein
Platz mehr, lasst Sephrasto sie weg. Dementsprechend solltest du immer noch einmal nachpriifen,
wenn alle Felder voll sind!

Um den Charakterbogen als PDF zu erstellen, muss PDFtk installiert sein. Nach der Installation musst
du Sephrasto neu starten. Weiterhin versucht Sephrasto zundchst, eine Datei Charakterbogen.pdf im
Ordner zu finden, bevor es dich nach dem Speicherplatz der PDF fragt.

3.3 VORHANDENEN CHARAKTER BEARBEITEN

Wihlst du diese Option, kannst du einen bereits abgespeicherten Charakter aus seiner XML-Datei
einlesen. Sephrasto 0ffnet dann den oben erlduterten Charakter-Editor und befullt automatisch alle
Felder so, wie du sie ausgefullt hattest. So kannst du Charaktere Uber viele Sitzungen hinweg in
Sephrasto bearbeiten.



3.4 REGELBASIS BEARBEITEN
Klickt man auf Regelbasis bearbeiten, dffnet sich ein neues Fenster mit dem Regelbasis-Editor.

Dieser Editor erlaubt es dir,
Sephrasto individuell auf deine
Gruppe zuzuschneiden. Uber ihn
kannst du die Regeln, welche
samtliche Talente, Vorteile,
Fertigkeiten und Waffen
definieren, nach Belieben
andern, neue hinzufugen und
andere entfernen.

In der oberen linken Ecke kannst
du auswahlen, welche Regeln dir
angezeigt werden. Die Liste, die
den GroRteil des Fensters
ausfullt, beinhaltet dann alle
Regeln, die in diese Kategorien
passen.

Die Knopfe in der unteren
rechten Ecke erlauben es dir,
neue Regeln zu erstellen, die

B Sephrasto - Datenbank-Editor

Talente

Vorteile

Profane Fertigkeiten
Ubernatiiriche Fertigkeiten
Waffen

Andere Regelbasis laden

Regelbasis speichern

— O

bes

Unbewaffnet: Talent
Handgemengewaffen : Talent
Schilde : Talent
Einhandklingenwaffen : Talent
Einhandhiebwaffen : Talent
Zweihandhiebwaffen : Talent
Zweihandklingenwaffen : Talent
Infanteriewaffen : Talent
Lanzenreiten : Talent

Bogen : Talent

Armbriste : Talent
Schleudern : Talent
Blasrohre: Talent

Kurze Wurfwaffen : Talent
Wurfspeere : Talent

Diskusse: Talent

Laufen : Talent

Klettern : Talent

Schwimmen : Talent

Reiten : Talent

Akrobatik : Talent

Pirschen : Talent
Untertauchen : Talent
Willenskraft : Talent
Zahigkeit : Talent
Menschenkenntnis : Talent

]

W

Hinzufiigen Editieran

Léschen

ausgewahlte Regel zu bearbeiten sowie Regeln zu I6schen. Auch ein Doppelklick auf einen
Listeneintrag bringt dich zum Bearbeitungsfenster.

In der unteren linken Ecke schliellich kannst du die fertige Regelbasis speichern oder eine andere
laden. Sephrasto verwendet automatisch die Regelbasis, welche als datenbank.xml im gleichen Ordner
wie die ausfuhrbare Datei abgelegt ist. Ist keine solche Regelbasis vorhanden, wirst du beim Start

gebeten, eine auszuwahlen.

3.4.1 Regeln hinzufiigen

Klicks du auf den Hinzuftigen-Knopf, 6ffnet sich ein
Fenster, welches dich fragt, welche Art von Regel du
anlegen moéchtest. Wahle die gewiinschte Regelart und

klicke auf OK.

B Sephrasto - Datenbankeintrag anlegen...

Was méchtest du anlegen?

® Talent O vortel

O Profane Fertigkeit O Ubernatiirliche Fertigkeit

O waffe

Cancel




3.4.2 Talent hinzufligen/bearbeiten
Fugst du ein Talent hinzu oder bearbeitest es, 6ffnet sich das Talentbearbeitungs-Fenster. Die
einzelnen Elemente werden im Folgenden kurz besprochen.

e Im Feld Talentname trégst du den i Sephrasto - Talent bearbeiten... x
gewuns_chten Namen des Tglents ein, unter | __ (Emm— |
dem esin SephraSto erSChelnt () Regulsres Talent (Kosten nach Fertigkeit)

e Bei den Lernkosten kannst du auswahlen, . O Verbiligtes Talent (Kasten nach Fertigkeit)
ob es ein Regulares Talent (20 X o © Spesiltlent (Kosten fei wahibar)
Steigerungsfaktor EP), ein Verbilligtes |D Kosten sind varibel |

. igkei ft, Umwel
Talent (10 x Steigerungsfaktor EP) oder rerersten ———

. . .. . Voraussetzungen laprésentaﬁonIODER Vorteil Gildenmagische Représentation1|
ein Spezialtalent (Frei einstellbare EP) sein S N
soll. Wahlst du das Kastchen Kosten sind ngi”n;ﬁiﬁi;nig’:”;na:‘n’:td?fﬁi‘nﬁ”ﬁ??&”e rnifnistaféésende
variabel an, kann der Nutzer beim Wéhlen gieder;c\']lalﬁfvbod;nﬂweselregenfRegen'fstarker
selbst einstellen, wie teuer das Talent sein | Bescrebune i ndstliechte Brie/steie brise/ Sturm)/Orken
so" Mé?;ﬁge Madgie: Du kannst die Skalen um eine weitere

b Stufe veréndern.

e Bei den Fertigkeiten kannst du eintragen, o berer: 4Mouten v

mit welchen Fertigkeiten das Talent Cancel

genutzt werden kann. Mehrere Fertigkeiten
werden durch ein Komma und ein Leerzeichen separiert. Achte auf die richtige Schreibweise
der Fertigkeiten!

e Bei den Voraussetzungen kannst du einstellen, welche Voraussetzungen der Charakter
erfillen muss, um das Talent zu erlernen. Das kdnnen zum Beispiel die benétigten
Repréasentationen, Vorteile und Attribute sein. Die Syntax ist wie folgt:

o Muss der Charakter (iber einen Vorteil verfugen, schreibst du Vorteil
VORTEILSNAME

o Darf der Charakter nicht tber einen Vorteil verfligen, schreibst du Kein Vorteil
VORTEILSNAME

o Muss der Charakter ein bestimmtes Attribut auf einem gewissen Wert haben, schreibst
du Attribut KURZEL MINDESTWERT

o Mdchtest du mehrere VVoraussetzungen angeben, die alle erfillt sein miissen, trennst
du sie durch ein Komma und ein Leerzeichen

o Mdchtest du mehrere Voraussetzungen angeben, von denen nur eine erflllt sein muss,
trennst du sie durch ODER

o Sind sowohl Komma als auch ODER vorhanden, wird erst an den Kommata getrennt
und dann am ODER

o Beispiel:
Attribut MU 8, Vorteil Zauberer | ODER Vorteil Geweiht | ODER Vorteil Kreis der
Verdammnis I, Kein Vorteil Empathie
Ein Talent mit diesen VVoraussetzungen kann nur von einem Charakter erlernt werden,
der einen Mut von 8 oder hoher aufweist. Weiterhin bendtigt er entweder den Vorteil
Zauberer 1, den Vorteil Geweiht | oder den Vorteil Kreis der Verdammnis |I.
AuBerdem darf er nicht Uber den Vorteil Empathie verfugen.

e Inder Beschreibung kannst du nun im Flie3text das Talent beschreiben

Hast du alles fertig ausgefillt, kannst du die Regel mit einem Klick auf Save speichern. Ein Klick auf
Cancel verwirft deine Eingaben und schlie3t das Fenster.

Bitte achte darauf, keine Regeln mit gleichem Namen zu erstellen.



3.4.3 Vorteile hinzufligen/bearbeiten

Figst du einen Vorteil hinzu oder bearbeitest ihn, #7 Sephrasto - Vorteil bearbeiten... X
Offnet sich das Vorteilsbearbeitungs-Fenster. Die

. . Vorteilsname Privilegien |
einzelnen Elemente werden im Folgenden kurz Lekosten 2] varibel
besp rOChen ) Nachkauf selten -

o Der Vorteilsname ist der Name, unter dem | === |
g = . T All iner Vorteil =~
der Vorteil in Sephrasto erscheint. * —
R R Unzahlige Privilegien kiénnen die Leben ihrer Trager ~
) Be| den Lernkosten kannst du d|e EP- er!e!dmlarn,wesweglen wir"auch nicht jedes einzelne
. . Privileg in Werte kleiden méchten.
KOSten deS Vortel IS angeben WahISt du Die Kosten eines_PriviIegs legt der Spielleiter fest, u_\'obei
das Kastchen Variabel aus, kann der N Ercton ovenieren et Pu ekl gt e
Nutzer die Kosten selber wéhlen e e e o e e - ganz im
. egensatz zu der Erlaubnis, in n Waffen zu
- . Doch auch di laubni li Nert, w
e Im Feld Nachkauf kannst du angeben, wie l’fiuigni”r lD 3|b;"nﬁuds oderrr o Mrog of. Beide.
o . N ) o Privileaien sind:
héufig der Vorteil im spateren Spiel ~Adel: D carft in voim Namen tragen, an
erworben erd Tournieren teilnehmen und jederzeit angemessen b

e Bei den Voraussetzungen kannst du wie

bei den Talenten die Bedingungen flr den Erwerb des Vorteils angeben.

e Der Typ des Vorteils bestimmt, in welcher Kategorie er in Sephrasto und auf dem
Charakterbogen auftaucht.

e Die Beschreibung kannst du Nutzen, um den Effekt des Vorteils zu beschreiben.

Der Einfluss mancher Vorteile auf die abgeleiteten Werte ist in Sephrasto fest einprogrammiert. Du
kannst ihn nicht &ndern. Auch die Auswirkung der Kampfstile auf die Kampfwerte ist nicht &nderbar.



3.4.4 Fertigkeiten hinzufligen/bearbeiten
Flgst du eine Fertigkeit oder eine Ubernatirliche
Fertigkeit hinzu oder bearbeitest sie, 6ffnet sich das
Fertigkeitsbearbeitungs-Fenster. Die einzelnen
Elemente werden im Folgenden kurz besprochen.

o Der Fertigkeitsname ist der Name, unter
dem die Fertigkeit in Sephrasto erscheint.

o Der Steigerungsfaktor gibt an, wie teuer
die Fertigkeit flr den Nutzer zu steigern
ist.

e Bei den Attributen kannst du einstellen,
aus welchen Attributen sich der Basiswert
berechnet.

e Der Fertigkeitstyp unter profanen
Fertigkeiten und Ubernatiirlichen
Fertigkeiten.

B Sephrasto - Fertigkeit bearbeiten.., x
Fertigkeitsname |Temp0ra|| |
Steigerungsfaktor
Attribute CH = -|KL *|- KO ~

() Profan [] Kampffertigkeit
Fertigkeitstyp (® Ubernatiirlich mit Voraussetzungen:

Beschreibung

|\-'0rhei| Zauberer I

Die sehr seltene Temporalmagie greift in den Lauf der Zeit
ein und erméglicht Legenden zufolge immerwahrende Zauber
oder sogar die Unsterblichkeit. Doch wer die Zeitmagie
missbraucht, zieht unweigerlich den firchterlichen Zorn
Satinavs auf sich.

Save Cancel

o Profane Fertigkeiten findest du in Sephrasto im ,,Fertigkeiten“-Reiter. Sie haben in der
Regel keine Spezialtalente. Wahlst du das Kastchen Kampffertigkeit aus, dann
unterliegt die Fertigkeit den Regeln zum Steigerungsfaktor fir Kampffertigkeiten.

o Ubernatiirliche Fertigkeiten findest du in Sephrasto im ,,Ubernatiirliches*“-Reiter
wieder. Hier kannst du VVoraussetzungen flr die Fertigkeit angeben, sowie bei den

Talenten erklart.

e Die Beschreibung kannst du Nutzen, um die Fertigkeit zu beschreiben.



3.4.5

Waffen hinzufligen/bearbeiten

Fugst du eine Waffe hinzu oder bearbeitest sie, 6ffnet sich das Waffenbearbeitungs-Fenster. Die
einzelnen Elemente werden im Folgenden kurz besprochen.

Der Waffenname ist der Name, unter dem
die Waffe in Sephrasto erscheint.

Der Typ der Waffe gibt an, ob es sich um
eine Nah- oder eine Fernkampfwaffe
handelt.

Bei den Trefferpunkten und der
Reichweite kannst du den Schaden sowie
die Reichweite der Waffe angeben.

Das Feld Waffenmodifikator wird fir
Fernkampfwaffen zum Feld Ladezeit.
Die Harte der Waffe kann nicht negativ
werden.

Die Fertigkeit der Waffe bestimmt, wie
AT und VT berechnet werden.

Das Talent der Waffe dient ebenfalls fir
die Berechnung der Kampfwerte.

B Sephrasto - Waffe bearbeiten...

Waffenname

Typ

Trefferpunkte
Reichweite
Waffenmodifikator
Harte

Fertigkeit

Talent

Kampfstil

Eigenschaften

*
|Orknase (Zweihandhiebwaffen)| |
Nahkampfwaffe hd
;
Hiebwaffen =
Zweihandhiebwaffen =
[ Beidhandig Kraftvol [ schid
Schnell [ Parierwaffen Reiter
Kopflastig, Schwer (4), Zweihéndig

Bei den Kampfstilen kannst du auswéhlen, mit welchen Stilen die Waffe gefuhrt werden

kann.

Die Eigenschaften der Waffe werden fur die Berechnung der Waffenwerte herangezogen:
Kopflastig erhéht die TP*, Schwer senkt eventuell die Kampfwerte.

4 SCHLUSSWORT

Sephrasto zu schreiben hat mir groBen Spal? gemacht, und ich habe viel dabei gelernt. Ich hoffe, dass
das Tool dir geféllt und sich als niitzlich erweisen kann.

Ich werde auch in Zukunft Sephrasto weiterentwickeln. Wann immer es eine neue Version gibt, werde
ich dazu im dsaforum etwas schreiben.

Viel SpaR beim Charaktere erstellen!

- Aeolitus
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