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Tabelle für die Kräutersuche

	Kräuter / Pflanzen die in ganz Aventurien Vorkommen
	

	S.
	Name der Kräuter / Pflanzen
	Modi
	Preis
	

	157
	Arnika (Bergwiesen)
	+/-0
	2 H
	

	152
	Baldrian (Auenwald)
	+/-0
	5 K
	

	157
	Edelweiß (Felsige Berge)
	+/-0
	2 K
	

	154
	Fenchel
	+/-0
	1 H
	

	155
	Hirtentäschelkraut (Weg- Ackerränder)
	+/-0
	1 H
	

	156
	Kamille (Weg-Ackerrand)
	+/-0
	1 H
	

	153
	Kurkumer Nelke (Wiesen)
	+/-0
	5 H
	

	172
	Levetansmorchel
	+/-0
	1 S
	

	153
	Mistel (Bergwald)
	+/-0
	6 H
	

	154
	Schafgarbe (Wiesen)
	+/-0
	2 H
	

	152
	Schachtelhalm
	+/-0
	3 H
	

	155
	Taubnessel (Weg- Ackerrand)
	+/-0
	2 K
	

	152
	Tausendgüldenkraut (Waldlichtungen)
	+/-0
	3 H
	

	154
	Wilder Knoblauch (Feuchtwiesen)
	+/-0
	1 S
	

	155
	Wilde Minze (Feuchtwiesen)
	+/-0
	3 K
	

	150
	Wurmfarn (Wald)
	+/-0
	2 K
	

	64
	Wirselkraut (Steppe, Gras, Feuchtwiesen)
	+5
	1 D
	

	42
	Bleichmohn (Gebirge)
	+15
	7 D
	

	55
	Talaschin (Gebirge, Wüsten, Eisgebiete)
	+15
	7 D
	

	83
	Grauer Mohn (Gebirge)
	+18
	8D
	

	Legende:

+ – In der Region Vorhanden

N – Nur im Norden der Region Vorhanden

S – Nur im Süden Region Vorhanden 

W – Nur im Westen der Region Vorhanden

O – Nur im Osten der Region Vorhanden

sw – Nur im Südwesten der Region Vorhanden

Rote Schrift – Es handelt sich um eine Giftpflanze


	

	S.
	Name der Kräuter / Pflanzen
	Modi
	Preis
	NO
	BO
	EL
	WE
	OR
	TH
	HA
	ZW
	GA
	TO
	MH
	PU
	LF
	KH
	SÜ
	WA
	MA

	53
	Satuarienbusch (Lichter Wald)
	-5
	1 H
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	
	
	
	
	

	113
	Phosphorpilz (Höhen)                  [Leuchtend] 
	- 3
	4 H / Stein
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	154
	Augentrost (Wiesen)
	+/-0
	2 K
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	
	
	+

	154
	Beinwell (Feuchtwiesen)
	+/-0
	6 K
	
	
	
	S
	
	
	
	+
	+
	O
	N
	+
	
	
	
	
	

	161
	Bohnenkraut (Trockene Böden)
	+/-0
	2 K
	
	
	
	S
	
	
	
	+
	+
	O
	N
	+
	
	
	
	
	

	156
	Enzian (Tundra / Almen im Kalkgebirge)
	+/-0
	4 K
	+
	+
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	161
	Melisse
	+/-0
	3 K
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	

	161
	Ringelblume (Wald)
	+/-0
	6 K
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	
	
	

	160
	Salbei
	+/-0
	1 H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	
	
	

	133
	Zeder
	+/-0
	5 K
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	

	72
	Eitriger Krötenschemel (Sumpf, Wald,Fluß)
	+4
	5 S / Haut
	S
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	+
	+
	

	79
	Merch-Strauch (Regenwald, Wald)
	+4
	1H / Frucht
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	+
	
	

	43
	Neckerkraut (Strand, Wiesen, Sumpf)
	+4
	5 H / Blatt
	
	
	
	
	
	+
	W
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	

	56
	Tarnele (Wald, Wiesen)
	+4
	4 H
	S
	
	+
	+
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	
	
	

	68
	Zunderschwamm (Regenwald, Wald)
	+4
	5 H / Stein
	+
	+
	+
	+
	
	
	S
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	+
	+
	+

	21
	Finage (Regenwald / Wald)
	+5
	6 S
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	

	27
	Ilmenblatt (Wald, Wiesen)
	+5
	2 S / Unze
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	W
	+
	

	49
	Rahjalieb (Regenwald, Wald, Wiesen)
	+5
	4 S
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	
	
	
	
	
	

	61
	Ulmenwürger (Wald, Waldrand)
	+5
	6 S
	S
	+
	+
	+
	+
	+
	N
	N
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	

	69
	Zwölfblatt (Wald, Steppe, Grasland)
	+5
	9 S
	S
	N
	+
	N
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	Atmon (Steppe, Hochland, Sumpf, Auen)
	+6
	2 D
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	W
	
	
	+
	S
	
	

	71
	Cheria- Kaktus (Wüsten/ - rand)
	+6
	3 S / Unze
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	

	17
	Chonchinis (Steppe und Waldränder)
	+6
	4 S / Pflanze
	
	
	
	S
	
	
	
	+
	+
	O
	
	+
	
	
	
	
	

	60
	Traschbart (Wald, Sumpfgebiete)
	+6
	1 H
	
	
	
	*
	*
	
	*
	*- Nur Steinechenw., Finsterkamm, Koschb.

	67
	Yagan (Wald, Hochland)
	+6
	3 D / Nuß
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	W
	
	
	
	
	
	+

	16
	Carlog (Küste)
	+7
	5 S / Blüte
	
	
	
	
	
	S
	+
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	
	

	20
	Egelschreck (Sumpf, Feuchtwiesen)
	+7
	8 H
	
	
	
	+
	
	
	+
	+
	+
	
	+
	+
	
	+
	S
	
	

	39
	Mirbelstein (Wald, Grasland, Bergwald)
	+7
	1S / Knolle
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	O
	W
	
	
	
	
	
	

	87
	Rauschgurke (Wald, Waldrand
	+7
	5 H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	S.
	Name der Kräuter / Pflanzen
	Modi
	Preis
	NO
	BO
	EL
	WE
	OR
	TH
	HA
	ZW
	GA
	TO
	MH
	PU
	LF
	KH
	SÜ
	WA
	MA

	14
	Belmart (Wald)
	+8
	9 S / Strauch
	S
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	N
	+
	
	
	
	
	

	19
	Donf (Sümpfe und Seeufer)
	+8
	3 S
	sw
	+
	+
	+
	S
	S
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	+
	+
	+

	22
	Gulmond (Steppe, Wald)
	+8
	8 S
	+
	+
	+
	+
	+
	S
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	Guraanstrauch (Regenwald, Küste)
	+8
	1 H / Blüte
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	

	25
	Hiradwurz (Steppe)                      [Regenzeit]
	+8
	8 S
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	
	
	
	

	84
	Naftanstaude (Grasland, Steppe, Waldrand)
	+8
	8D / Staude
	S
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	+
	
	+

	90
	Shurinknolle (Steppe, Grasland, Wald)
	+8
	25 S / Knolle
	S
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	

	62
	Vierblättrige Einbeere (Wald/ -rand, Gras)
	+8
	3 H
	S
	S
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	+
	
	
	
	
	

	93
	Zithabar (Flußufer, Sumpf)
	+8
	2 H
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	73
	Höllenkraut (Regenwald, Wald, Waldrand)
	+10
	10 S
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	

	28
	Jorguga (Wald, Wiesen)
	+10
	8 S
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	38
	Menchal- Kattus (Wüste, Hochland)
	+10
	18 D
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	O
	
	
	+
	
	
	

	80
	Mibelrohr (Seeufer, Auen)
	+10
	2 S
	
	
	
	
	
	
	+
	
	+
	S
	
	
	+
	
	
	
	

	82
	Purpurmohn (Wiesen, Lichtungen)
	+10
	5D/ Kapsel
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	+
	+
	

	48
	Quinja (Regenwald, Wald)
	+10
	4 S / Beere
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	

	51
	Rote Pfeilblüte (Sumpf, Wald)
	+10
	1 S / Blüte
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	

	10
	Arganstrauch (Regenwald)
	+11
	7 S
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	

	81
	Kukris (Regenwald, Gebirgshänge, Flußufer)
	+12
	6D / Ranke
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	W
	
	

	34
	Klippenzahn (Klippen- Hügelland)
	+12
	5 H
	
	
	
	
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	46
	Orazal (Regenwald)
	+12
	12 S / Stein
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	

	58
	Thonnys (Steppe, Wald)             [Mit Blüten]
	+12
	12 S
	+
	+
	+
	N
	+
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	89
	 Schleimiger Sumpfknöterich (Wald)
	+12
	2 D / Pilz
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	
	
	

	25
	Hiradwurz (Steppe)                   [Trockenzeit]
	+14
	8 S
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	
	
	
	

	8
	Alraune (Wald, feuchtes Grasland)
	+15
	1 S
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	+
	
	
	
	
	

	35
	Blauer Lotos (Teiche u. Seeufer)
	+15
	1-3S /Blüte
	
	
	
	
	
	
	S
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	35
	Gelber Lotos (Teiche, Seeufe)
	+15
	1-3S /Blüte
	
	
	
	
	
	
	S
	+
	S
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	76
	Purpurner Lotos (Teich, Seeufer)
	+15
	5 D / Skru.
	
	
	
	
	
	
	S
	S
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	

	35
	Rosa Lotos (Teiche, Seeufer)
	+15
	1-3S /Blüte
	
	
	
	
	
	
	S
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	75
	Schwarzer Lotos
	+15
	~ 100 D
	
	
	
	
	
	
	S
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	41
	Schwarzer Mohn
	+15
	5 S
	
	
	
	
	
	
	*- Nur Zyklopen- Insel Pailos
	*
	
	

	76
	Weißer Lotos
	+15
	10 D /Skru.
	
	
	
	
	
	
	S
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	

	36
	Weißgelber Lotos (Teiche, Seeufer)
	+15
	5-10D /Blüte
	
	
	
	
	
	
	S
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	33
	Khomknolle (Wüste und Steppe)
	+17
	-
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	O
	
	
	+
	
	
	

	74
	Horusche (Feuchtwald)
	+18
	2 S / Kern
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+

	37
	Lulanie (Wald, Waldrand)
	+18
	12 S
	
	
	
	+
	
	
	
	+
	+
	O
	N
	+
	
	
	
	
	

	44
	Nothilf (Wald, Gebirge)
	+18
	3 D; 4 D
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	86
	Pestsporenpilz (Sumpf, Wald)
	+18
	2S / Haut
	
	+
	+
	+
	+
	S
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	113
	Phosphorpilz (Höhen)        [Nicht Leuchtend] 
	+18
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	114
	Quasselwurz (Wald)
	+18
	3 S
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	52
	Sansaro (Im Meer)
	+18
	1 S / Stein
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	

	88
	Schleichender Tod (Flußufer, Waldrand)
	+18
	2 D
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	

	58
	Thonnys (Steppe, Wald)          [Ohne Blüten]
	+18
	12 S
	+
	+
	+
	N
	+
	N
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	92
	Wasserrausch (Teiche, Seeufer)
	+18
	~1D
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	N
	
	
	
	
	
	
	

	54
	Schlangenzünglein (Flüsse, Sumpf)
	+19
	2 D
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	O
	O
	
	
	
	
	
	+

	40
	Tigermohn (Wiesen, Flußufer)
	+20
	1D /Kapsel
	S
	+
	+
	+
	+
	S
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	
	
	
	

	91
	Vragieswurzel (Wald, Regenwald)
	+20
	2S /Wurzel
	
	
	
	
	
	
	S
	
	
	
	
	
	+
	
	+
	
	

	31
	Kajubo (Waldrand, Küste)
	+21
	2 S/Knospe
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	

	66
	Xordai (Regenwald)
	+21
	55 S / Stein
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+

	45
	Olginwurz (Hochl., Gebirge, Wald)
	+25
	3D / Ballen
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	*
	*
	*- Im Raschtulswall

	50
	Roter Drachenschlund (Waldrand, Flußu.)
	+25
	20 D
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	

	
	
	
	
	

	
	Spezielle Pflanzen:
	
	
	Besonderheit (Verbreitung: ganz Aventurien):

	95
	Alveranie
	-5
	-
	Blume der 12 Götter; „Wunderblume“

	150
	Wahrer Waldmeister (Wald)
	+/-0
	-
	Ca. 1 Schritt groß; Soll ein bis 2 mal im Leben Fragen beantworten

	97
	Blutblatt ( nahe Magischer Energie)
	+7
	7 S / Zweig
	Zeigt Anwesenheit von magischer Energie

	11
	Atan- Kiefer (Gebirgshöhen)
	+12
	12 S / Stein
	Kommt nur im Ehernem Schwert vor

	29
	Kairan (Seeufer)
	+18
	15 S
	Ufer von „magischen“ Seen Neunaugensee, Einsiedlersee

	77
	Malomis (Nur in Gärten)
	+30
	10 D– 30 D
	Praktisch kein natürliches Vorkommen; Wird angebaut

	171
	Feenkäppchen, Pfifferling, Praiosschirmling
	-
	-
	Deuten Tore zu Anderswelt an

	155
	Malve (Heide)
	-
	-
	Deuten Nähe von Feenorten an

	
	
	
	
	

	Die Region FI wird in der Tabelle nicht weiter ausgeführt, da nur 2 Pflanzen dort Wachsen:

	             ( Im Süden der Region: Zunderschwamm (s.o.) ;   Im Eisgebieten: Talaschin (s.o.)


Anmerkung: Aufgrund schwammiger Angaben ist diese Tabelle z.T. mehr gewissenhafte Schätzung als Wissen.


     Die Spalte „S.“ bezieht sich auf die Seite im „Herbarium Aventuricum“

Sinn und Zweck:
Diese Tabelle soll es ermöglichen möglichst schnell die Pflanze zu bestimmen, die ein Held in einer bestimmten Region gefunden hat, und zwar in Abhängigkeit davon, wie viele TaW-Punkte der Held bei seiner Probe übrig gehabt hatte (also wie gut er war).

Verwendung:

Der Held würfelt als erstes seine Pflanzenkunde Probe und sagt wie viele TaW- Punkte er übrig hatte. Der Meister schau in der Tabelle nach, welche Pflanzen einen Modi in der Höhe der übrigen TaW- Punkte haben, und welche davon zusätzlich in der Region vorkommt, in der der Held sich gerade befindet. Gibt es eine solche Pflanze, so hat der Held diese wahrscheinlich gefunden.

Gibt es keine solche Pflanze, sollte der Meister nun in erster Linie schauen, was für Pflanzen in der Region überhaupt vorkommen und den TaW- Überschuß dann unter mehreren Pflanzen „aufsplitten“ die in der Region gefunden werden können. Also statt einer Modi +8 Pflanze findet der Held eben zwei Modi +4 Pflanzen oder acht Modi +/- 0 Pflanzen (+/- 0 sollte hierbei wie +1 Zählen).

Beispiel:

Der Held Nathaniel ist mit seiner Gruppe von Thorwal nach Prem unterwegs. Als die Nacht langsam hereinbricht schlagend die Helden am Rand der Straße natürlich ein Nachtlager auf. Unser Nathaniel (ein Jäger mit vollem Herzen) beschießt kurz vor dem Schlafengehen noch seine Kasse aufzubessern und verläßt das Lager in Richtung Wald.

Nathaniel würfelt nun natürlich eine Pflanzensuchen Probe, was der Meister jedoch um 4 erschwert. (+2 weil der Wald neben der Straße nicht so dicht ist und +2 weil es schon ziemlich dunkel ist).

Natheniel hat jedoch einen beachtlichen Wert von 9 und schafft die Probe sogar ohne einen Punkt davon zu verbrauchen. Das heiß Nathaniel hat noch 5 TaW-Punkte übrig (9 abzüglich des +4 Aufschlags = 5).

Nathaniel könnte nun einen Ulmenwürger gefunden haben, da es die Pflanze in TH (die Region in der Thorwal und Prem liegen) gibt und sie einen Modi von +5 hat. Er könnte aber auch einen Eitriger Krötenschemel und einen Fenchel gefunden haben, beide gibt es in TH (den Fenchel sogar in ganz Aventurien) und der Krötenschemel hat einen Modi von +4 und der Fenchel von +/-0 (was hier als +1 gilt). Zusammen macht das einen Modi von +5. Er könnte auch nur 5 Fenchel gefunden haben, das liegt allein beim Meister.

Dieser ist jedoch gnädig und läßt den Nathaniel einen Ulmenwürger finden, der immerhin 6 Sibertaler wert ist. 

Viel Spaß beim Suchen und Finden,


Die dritte Sphäre, http://www.die3sphaere.de






Von „Die dritte Sphäre“ bei: http://www.die3sphaere.de

