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Zufallstabelle für Pergamente (Seite 8/8)

Anmerkung: sollte der gefundene Inhalt nicht zum Fundort passen, erneut würfeln

noch eine Anmerkung: wenn „leere Blätter“ gefunden werden, so kann darauf immer noch in Geheimtinte ein Rezept, eine Thesis oder eine kleine Hilfe (falls die Charaktere grad mal wieder nicht weiter wissen) stehen

	W100
	Beschreibung

	1
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu DESINTEGRATUS, der dann ausschließlich auf Lebewesen wirkt; Bedingung für Erlernen: 10 Tage intensives Studium, wenn Magier den DESINTEGRATUS schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für DESINTEGRATUS

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	2
	leere Blätter

	3
	sehr gefühlvolles elfisches Liebesgedicht in Isdria, wenn auswendig gelernt, perm. Betören+1

Wert: W3S

	4
	kleine Geschichte mit dem Titel 1W6: 1: „Die Schöne und der Oger“; 2: „So zärtlich war Erenia“; 3: „Erotische Geschichte zur guten Nacht“; 4: „Der Baron und der Drache“; 5: „Die kleine Prinzessin“; 6: „Das Duell“;

Wert: 1W6 Kreuzer

	5
	Gedicht eines Wahnsinnigen, in dem es um schreckliche Zerstückelungen von menschlichen und elfischen Körpern geht; bei Mißlingen einer TA-Probe+1, perm. TA+1

Wert: 1S

	6
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung der Tinktura Volatia (Flugpaste, 54) (Zutaten: 8 Unzen Kot vom Bergadler, 2 Alraunen, 10 Unzen Fett, 1 Skrupel Asche eines vom Blitz gespaltenen Baumes, 7 Schwungfedern eines Seeadlers; Herstellung dauert 4 Tage; Alchimie-Probe+12; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+100D (für Alchimisten)

	7
	leere Blätter

	8
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung der Tinktura Pendera (Schwebepaste, 57) (Zutaten: 1 Skrupel Späne vom Arkanium, 1 Alraune, 10 Unzen Fett, 1 Flux reinstes Quellwasser, 3 Skrupel Schwarzer Lotos, 10 Flux Zitronensaft, einen MIT DEM WIND darauf gesprochen; Herstellung dauert 4 Tage; Alchimie-Probe+11; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+100D (für Alchimisten)

	9
	Zeichnung eines 1W6: 1: Mammut; 2: Frosch; 3: Riesenlöffler; 4: Ratte; 5: Haus; 6: buntes Hausschwein

	10
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu FLIM FLAM, der dann auch mit einer blauen Flamme leuchtet; Bedingung für Erlernen: 5 Tage intensives Studium, wenn Magier den FLIM FLAM schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für FLIM FLAM

Wert: bis zu W100+10D (für Magier)

	11
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Toxicum Cupiditas (Begierde-Gift, 59) (Zutaten: 7 Biberklötze, 4 Alraunen, 5 Unzen Essig, 1 Hahnenkamm, ein halbes Skrupel Samthauch, 1 Skrupel Späne vom Eisen, einen ZAUBERZWANG darauf gesprochen; Herstellung dauert 6 Tage; Alchimie-Probe+11; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+100D (für Alchimisten)

	12
	Beschreibung, wo in der Nähe (z.B. in Wänden, Fußboden - der Meister ist gefragt) ein Geheimfach ist, das dann W100 Dukaten, sowie drei zufällige Mittelchen aus der Elexier-Tabelle enthält

	13
	In die Pergamentrolle ist ein Stück Brot mit Käse eingewickelt

	14
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung der Unguentum Paratus (Beschaffungs-Salbe, 61) (Zutaten: 10 Unzen Fett, 100 Haare vom Schwanz eines Fuchses, 2 Alraunen, 1 Unze fein gestoßenes Glas vom Fenster eines Phex-Tempels, 3 Unzen Mandeln, einen TRANSVERSALIS darauf gesprochen; Herstellung dauert 3 Tage; Alchimie-Probe+15; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+100D (für Alchimisten)


	W100
	Beschreibung

	15
	Bericht des edlen Kriegers Rustan von Koltenberg über seine Reisen durch 1W6: 1: die Khom; 2: das westliche Mittelreich; 3: das östliche Mittelreich; 4: die Nordlande; 5: die Echsensümpfe; 6: das liebliche Feld

Wert: 5+W10Heller

	16
	Gästeliste des letzten Festes im Haus

	17
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Haarwuchsmittels (63) (Zutaten: 12 Unzen Brabaker Vitriol, 2 Unzen reiner Alkohol, 144 Tannennadeln, 1 Alraune, 1 Unze fein gestoßenes Glas vom Fenster eines Peraine-Tempels; Herstellung dauert 5 Tage; Alchimie-Probe+1; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+30D (für Alchimisten)

	18
	Inhaltsangabe zu einem Theaterstück 1W6: 1: „Der Kaiser und der Bettelmann - eine tragische Komödie in 4 Akten“; 2: „Die Prinzessin und der Elf - eine romantisches Liebesabenteuer in 4 Akten“; 3: „Zwergenhochzeit - eine Tragödie in 3 Akten“; 4: „Der Elf und der Zwerg - eine Komödie in 5 Akten“; 5: „Der Graf und sein Liebchen - eine Tragödie in 3 Akten“; 6: „Im Harem von Unau - eine Liebestragödie in 5 Akten“

Wert: 5+W20 Heller

	19
	Liste mit notwendigen Einkäufen z.B. Wolldecke, Hemd, Zucker, Salz, Gemüse, Früchte, Wein, ... usw.

	20
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Färbeelexiers (66) (Zutaten: 10 Unzen reiner Alkohol, 1 Alraune, 2 Unzen Wolfsblut, 1 Hahnenkamm, 1 Unze Menschenblut, 4 Unzen Zucker, 1 Unze Salz; Herstellung dauert 1 Tag; Alchimie-Probe+1; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+10D (für Alchimisten)

	21
	Liebesbrief von Geliebter/Geliebtem z.B. „Liebste, Deine Abwesenheit erfüllt mich mit größter Trauer. Der Tag, an dem wir uns wieder begegnen und Du in meinem Bette liegst, wir für mich lebenslang der höchste Feiertag sein...“

	22
	höhnische Antwort des Landesherrn auf einen Antrag zur Befreiung von Steuern

	23
	leere Blätter

	24
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung der Unguentum Lingua (Paste der Sprachen, 69) (Zutaten: 10 Unzen Fett, 7 Späne vom Tor eines Hesinde-Tempels, 4 Alraunen, 7 Federn eines Raben, 1 Unze Menschenblut, 20 Unzen Zucker; Herstellung dauert 1 Tag; Alchimie-Probe+10; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+100D (für Alchimisten)

	25
	unverständliche Bilder und Schriftzeichen von Kinderhand gemalt

	26
	leere Blätter

	27
	Auflistung mit Einnahmen der letzten 3 Tage

	28
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung der Unguentum Animalvocat (Salbe des Tierrufs, 69) (Zutaten: 10 Unzen Butter, die 4 Wochen Praios sah, 3 Alraunen, 2 Schwanzfedern einer Eule, 8 Schneeflocken, 4 Flux Zitronensaft, 1 Unze Staub aus einem Firun-Tempel, einen HERR ÜBER DAS TIERREICH darauf gesprochen; Alchimie-Probe+8; Herstellung dauert 5 Tage; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+100D (für Alchimisten)

	29
	wirre Notizen, die nicht zusammenpassen (z.B. bei Sonnenuntergang am Waldrand, Pflanzen begießen, Einladung in Schänke, 13. Praios)

	30
	Beschreibung von 10 heilkräftigen Pflanzen, wenn auswendig gelernt, perm. Pflanzenkunde+1

Wert: W20Heller

	31
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Animalinguabibis (Elixier der Tiersprache, 74) (Zutaten: 10 Unzen reines Quellwasser, 24 Blütenblätter einer einzigen gefrorenen Rose, 3 Alraunen, 2 Schwanzfedern einer Eule, 4 Flux Zitronensaft, 1 Unze Staub aus einem Firun-Tempel; Alchimie-Probe+11; Herstellung dauert 3 Tage; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+100D (für Alchimisten)


	W100
	Beschreibung

	32
	Beschreibung eines Dämons; 1W6: 1: Duglum, der Pestbringer; 2: Karmanthi, die Höllenhunde; 3: Laraan, Meister der lüsternen Brut; 4: Nishkakat; 5: Shruuf, der Vernichter; 6: Tlaluc, Meister der Morfus

Wert: W6S (für Magier)

	33
	leere Blätter

	34
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu IMPERAVI (B), der dann nur noch eine Zauberdauer von 4sec hat; Bedingung für Erlernen: 10 Tage intensives Studium, wenn Magier den IMPERAVI (B) schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für IMPERAVI (B)

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	35
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu IN GLUT UND LOHE, der dann nur noch 5 +2 ASP pro SR kostet; Bedingung für Erlernen: 10 Tage intensives Studium, wenn Magier den IN GLUT UND LOHE schon kann; sonst 50 Tage; danach ZF = -5 und anwendbar

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	36
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung der Unguentum Natare (Salbe des Schwimmens, 77) (Zutaten: 20 Unzen klares Rinderfett, 2 Alraunen, 7 Unzen Meeresalgen, 8 Schuppen des Perlbeißers, 1 Unze gemahlener Schwerthai - Knorpel; Alchimie-Probe+5; Herstellung dauert 3 Tage; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+50D (für Alchimisten)

	37
	Beschreibung zur Haltbarmachung von toten Tieren in einer Alkohol/Öl-Mischung

Wert: W3S (für Gelehrte)

	38
	Brief von einem Verwandten (Vater, Mutter, Sohn, Tochter, Onkel, Tante), der um Geld bittet

	39
	leere Blätter

	40
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Axxelerabibis (Trunk der Beschleunigung, 80) (Zutaten: 10 Unzen reines Quellwasser, 6 Schwungfedern vom Blaufalken, 1 Alraune, 2 Drachentränen, einen AXXELERATUS darauf gesprochen; Alchimie-Probe+7; Herstellung dauert 4 Tage; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+110D (für Alchimisten)

	41
	Rezept zur Herstellung einer Flüssigkeit, die 1W6: 1: bei Berührung mit einem Menschen zu brennen beginnt; 2: einem Toten in den Mund gegossen, ihm das Leben wieder gibt; 3: einen Menschen für 1SR in einen Kaiserdrachen verwandelt; 4: einem Menschen für 1SR riesige Kraft gibt (KK=30); 5: einen Menschen innerhalb 1KR unwiederbringlich tötet; 6: einen Menschen für 1SR gegen jede Art von Magie schützt

Zutaten: W6 Schank Wasser der Oase Keft, W6 Drachentränen, W6 Alraunen, W6 Schößchen Finage, W6 Einbeeren, W6 dehydrierte Spinnen, W20 gemahlene Drachenschuppen, W6 Eidechsenschwänze, W6 Schwungfedern eines Greifen

Ob diese Flüssigkeiten auch wirklich die ihnen zugeschriebene (phantastische) Wirkung haben, sollte der Meister mit Hilfe eines W20 ermitteln, wobei die Wahrscheinlichkeit für ein Gelingen nicht höher als 10% sein sollte. Falls die Rezepte nicht in Ordnung sind kann entweder schon bei der Herstellung (z.B. Explosion mit 5W6SP) oder erst beim Ausprobieren (?????) alles mögliche passieren.

Wert: je W100 + 150D (für Alchimisten)

	42
	Rechnung eines Kaufmanns, der etwas geliefert hat (z.B. 1 Sack Zucker, 1 Sack Salz, 5 Meter Seide)

	43
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu HARMLOSE GESTALT, der dann auch die Ausrüstung mit einschließt; Bedingung für Erlernen: 7 Tage intensives Studium, wenn Magier den HARMLOSE GESTALT schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für HARMLOSE GESTALT

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	44
	Angebot eines Kaufmanns, der etwas liefern will (z.B. 2 Pferde, 3 Kühe, 1 Ochsenkarren, 1 Kutsche)

	45
	Aufforderung des Landesherrn, sofort die festgelegten Steuern zu zahlen


	W100
	Beschreibung

	46
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Armatex (Puder des Schutzes, 83) (Zutaten: 1 Unze fein gemahlene Drachenschuppen, 1 Schößling Finage, 7 Alraunen, ½ Unze gelbes Feuerkraut, 2 Tropfen Drachenblut, einen ARMATRUTZ darauf gesprochen; Alchimie-Probe+6; Herstellung dauert 5 Tage; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+80D (für Alchimisten)

	47
	leere Blätter

	48
	Beschreibung, wo in der Nähe (z.B. in Wänden, Fußboden - der Meister ist gefragt) ein Geheimfach ist, das dann W100 Dukaten, sowie drei zufällige Mittelchen aus der Elexier-Tabelle enthält

	49
	mehrere ineinander gerollte Blätter enthalten die Thesis des folgenden Zaubers:

IRRGELEITET GEISTESKRANK - Genesung spendet meine Hand

Ursprung: waldelfisch

Technik: Der Zaubernde berührt die Stirn seines Patienten und konzentriert sich auf die Formel.

Zauberdauer: 1 min

Probe: IN / CH / CH (+ Stufe der Geisteskrankheit)

Wirkung: Der Zauber vermag Geisteskrankheiten, wie z.B. gespaltene Persönlichkeit, Trennung von Geist und Körper (Traumpulver F) zu heilen. Voraussetzung ist, daß sich der Patient in einem ruhigen Zustand befindet.

Kosten: 2 ASP pro Stufe der Krankheit

Reichweite: B

Wirk.Dauer: permanent

Startwerte: Magier -4, Auelf 2, Waldelf 4, Firnelf 3, Halbelf 1, Hexe 1, Schelm -8, Druide -5, Geode -6

Wert: W100+50D (für Magier)

	50
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Perfuma Magica (magisches Parfüm, 86) (Zutaten: 7 Unzen klares Quellwasser, 7 Unzen Rosenöl, 7 Unzen reiner Alkohol, 7 Unzen Weihrauchpulver, 1 Alraune, einen WEIHRAUCH darauf gesprochen; Alchimie-Probe+4; Herstellung dauert 2 Tage; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+60D (für Alchimisten)

	51
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu IGNIFAXIUS, der dann nur noch eine Zauberdauer von 1sec hat; Bedingung für Erlernen: 14 Tage intensives Studium, wenn Magier den IGNIFAXIUS schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für IGNIFAXIUS

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	52
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten interssante theoretische Abhandlung über das Wesen der Magie; nach 5 Tagen intensivem Studium und gelungener KL-Probe ( perm. Magiekunde+1

Wert: W10S (für Magier)

	53
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten genaue Beschreibung der in dieser Gegend vorkommenden gefährlichen Tiere; nach 1 Tag intensivem Studium ( perm.Tierkunde+1

Wert: W20Heller

	54
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Insectia Horriphibia (Insektenschutzmittel, 89) (Zutaten: 7 Unzen saure Milch, 7 Unzen Zitronensaft, 5 Unzen Asche von einem verbrannten Boronsrad, 1 Drachenträne, einen HORRIPHOBUS darauf gesprochen; Alchimie-Probe+5; Herstellung dauert 2 Tage; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+40D (für Alchimisten)

	55
	leere Blätter

	56
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu KALT WIE STEIN, der dann auch auf eine andere Person (Berührung muß vorhanden sein) gesprochen werden kann; Bedingung für Erlernen: 11 Tage intensives Studium, wenn Magier den KALT WIE STEIN schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für KALT WIE STEIN

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	57
	1 Blatt mit Tagesgeschehnissen, die anscheinend kurze Notizen für ein ausführlicheres Tagebuch darstellen


	W100
	Beschreibung

	58
	mehrere ineinander gerollte Blätter enthalten die Thesis des folgenden Zaubers:

SANARE MAGEN, HERZ UND GALLE - Krankheitskeim zerfalle

Ursprung: gildenmagisch

Technik:  Der Zaubernde berührt mit den Daumen die Lymphknoten des Erkrankten, mit den Zeigefingern einen Punkt kurz unterhalb den Ohrläppchen und spricht die Formel.

Zauberdauer: 30 Minuten

Probe: KL/IN/CH + Stufe der Krankheit

Wirkungsweise: Der Kranke versinkt für 8 Stunden in einen dem komaähnlichen Zustand, sobald er erwacht beginnt der Genesungsprozeß einzusetzen in der Zeit des Komas tritt keine Verschlechterung des Zustandes des Kranken ein.

Kosten: Stufe der Krankheit mal drei in ASP

Reichweite: B

Wirkungsdauer: permanent

Startwerte: Magier: -7, Auelf: -4, Waldelf: -5, Firnelf: -10, Halbelf: -9, Hexe: -3, Druide: -4, Scharlatan: -9, Schamane: -4

Wert: W100+50D (für Magier)

	59
	Teil einer Karte mit eingezeichnetem roten Kreuz (Geographie-Probe+5 ( es handelt sich um eine Karte von der umliegenden Gegend)

	60
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung der Tinktura Transversalia (Tinktur der Teleportation, 93) (Zutaten: 20 Unzen Wasser aus einem unterirdischen See, 10 Unzen frische Pfefferminze, 10 Haare eines Waldelfen, 5 Alraunen, 8 gemahlene Fliegen, 1 Unze Späne von Meteoreisen mit der Kälte der Niederhöllen, einen TRANSVERSALIS darauf gesprochen; Alchimie-Probe+9; Herstellung dauert 4 Tage; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+200D (für Alchimisten)

	61
	Noten zu 1W6: 1: „Frühling komm, erneuer Dere“; 2: „Wohlauf Darelia, tanz mit mir“; 3: „Al´Anfa - du wunderbare Stadt am Meer“; 4: „Gareth - schöne Kaiserstadt“; 5: „Wir liebten uns in Kannemünde“; 6: „Wir schlachten die Orks im Morgengrauen“

Wert: W10 Heller

	62
	Kochrezept zu 1W6: 1: „Die schmackhafte Zubereitung von Riesenlöfflern in einer wohlschmeckenden Kräutersauce“; 2: „Ein gar wohlschmeckender Kuchen, mit angenehm hohem Zuckergehalt“; 3: „Kartoffeln in Pfeffermiz-Sauce“; 4: „Fisch mit anderen Meeresfrüchte schmackhaft kombiniert“; 5: „Fleischklopse vom Rind mit salzigen Kartoffeln“; 6: „Rinderleber schmackhaft zubereitet“

Wert: W6Heller

	63
	Beschreibung eines Dämons; 1W6: 1: Duglum, der Pestbringer; 2: Karmanthi, die Höllenhunde; 3: Laraan, Meister der lüsternen Brut; 4: Nishkakat; 5: Shruuf, der Vernichter; 6: Tlaluc, Meister der Morfus

Wert: W6S (für Magier)

	64
	leere Blätter

	65
	mathematische Abhandlung von Adamar dem Riesigen, über das Wesen der existenten und der vermuteten Zahlen; 4 Tage intensives Studium, KL-Probe+10 ( perm. Rechnen+3

Wert: W6S (für Gelehrte)

	66
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten eine Thesis über einem Zusatz zum ersten Stabzauber, der auch nachträglich geprochen werden kann, so daß der Magier den momentanen Aufenthaltsort seines Stabes (Richtung und Entfernung) immer orten kann. Bedingung für Erlernen (nur Magier): 27 Tage intensives Studium: dann kann der Zauber durch eine Probe KL/IN/CH+5 unter Einsatz von 21 ASP, davon 1 ASP perm., gewirkt werden

Wert: bis zu W100+600D (für Magier)

	67
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten eine ältere Ausgabe des Aventurischen Boten


	W100
	Beschreibung

	68
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu HALLUZINATION, der dann auch auf mehrere Personen gleichzeitig ausgedehnt werden kann (Probenerschwernis um höchste MR+Anzahl der Opfer, Kosten: 10+Anzahl der Opfer); Bedingung für Erlernen: 11 Tage intensives Studium, wenn Magier den HALLUZINATION schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für HALLUZINATION

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	69
	Kochrezept zu 1W6: 1: „Die schmackhafte Zubereitung von Riesenlöfflern in einer wohlschmeckenden Kräutersauce“; 2: „Ein gar wohlschmeckender Kuchen, mit angenehm hohem Zuckergehalt“; 3: „Kartoffeln in Pfeffermiz-Sauce“; 4: „Fisch mit anderen Meeresfrüchte schmackhaft kombiniert“; 5: „Fleischklopse vom Rind mit salzigen Kartoffeln“; 6: „Rinderleber schmackhaft zubereitet“

Wert: W6Heller

	70
	Verse zur Lobpreisung der allwissenden Hesinde

Wert: W6Heller

	71
	Kalender für die Aussaat und Ernte des Getreides in hiesigen Landen

Wert: 1Heller (für Bauern der Umgebung)

	72
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung der Tinktura Herbacresca (Tinktur des Pflanzenwuches, 93) (Zutaten: 1 Schank frisches Regenwasser, 20 grüne Haselnüsse, 10 Mandeln, 1 Alraune, 1 Unze Staub aus den Mauerritzen eines Peraine-Tempels, einen HASELBUSCH darauf gesprochen; Herstellung dauert 4 Tage; Alchimie-Probe+4; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+50D (für Alchimisten)

	73
	Abhandlung von Alberto von dem einen Stein bezüglich der Relativität der Dinge (E = m x c² + 3W6)

Wert: 1Heller (für Gelehrte)

	74
	eine Prophezeiung des Ronnel Haberbart

	75
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten kombinierte Thesis aus GARDIANUM und ARMATRUTZ; Kosten: soviel wie beide zusammen; Zauberdauer: 3sec; Dauer: 1SR; Bedingung für Erlernen: 11 Tage intensives Studium, wenn Magier beide Zauber schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt niedrigerer Startwert der beiden Zauber (auch wenn einer von beiden bekannt!)

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	76
	Ewiger Kalender mit Eintragungen von Geburtstagen

	77
	leere Blätter

	78
	Noten zu 1W6: 1: „Frühling komm, erneuer Dere“; 2: „Wohlauf Darelia, tanz mit mir“; 3: „Al´Anfa - du wunderbare Stadt am Meer“; 4: „Gareth - schöne Kaiserstadt“; 5: „Wir liebten uns in Kannemünde“; 6: „Wir schlachten die Orks im Morgengrauen“

Wert: W10Heller

	79
	Inhaltsangabe zu einem Theaterstück 1W6: 1: „Der Kaiser und der Bettelmann - eine dramatische Komödie in 4 Akten“; 2: „Die Prinzessin und der Elf - eine romantisches Liebesabenteuer in 4 Akten“; 3: „Zwergenhochzeit - ein Drama in 3 Akten“; 4: „Der Elf und der Zwerg - eine Komödie in 5 Akten“; 5: „Der Graf und sein Liebchen - eine Tragödie in 3 Akten“; 6: „Im Harem von Unau - eine Liebestragödie in 5 Akten“

Wert: W20Heller

	80
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zu KULMINATIO, wobei der Kugelblitz dann mit 4W20m/KR auf das Opfer zurast und 2W20+5SP +1SP/RS bei Metallrüstung verursacht (Kosten: 4 pro KR); Bedingung für Erlernen: 18 Tage intensives Studium, wenn Magier den KULMINATIO schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für KULMINATIO

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	81
	Bericht des edlen Kriegers Rustan von Koltenberg über seine Reisen durch 1W6: 1: die Khom; 2: das westliche Mittelreich; 3: das östliche Mittelreich; 4: die Nordlande; 5: die Echsensümpfe; 6: das liebliche Feld

Wert: W6Heller

	82
	Zeichnung eines 1W6: 1: Mammut; 2: Frosch; 3: Riesenlöffler; 4: Ratte; 5: Haus; 6: buntes Hausschwein


	W100
	Beschreibung

	83
	Anleitung zum Waffenlosen Kampf, Qualität der beschriebenen Techniken 1W6: 1: ein Krieger erkennt sofort, daß man sich dabei eher den Knöchel bricht (wenn kein Krieger da, dann siehe 6); 2: ein Krieger erkennt, daß es sich dabei wohl eher um einen Tanz handelt (wenn kein Krieger da, dann siehe 6); 3: nach 6 Tagen intensivem Studium perm. Ringen+1; 4: nach 5 Tagen intensivem Studium perm. Boxen+1; 5: nach 3 Tagen intensivem Studium perm. Raufen+1; 6: nach 6 Tagen intensivem Studium 1W6+1SP/Tag wegen Prellungen und Muskelzerrungen

Wert: W6S

	84
	kleine Geschichte mit dem Titel 1W6: 1: „Die Schöne und der Oger“; 2: „So zärtlich war Erenia“; 3: „Erotische Geschichte zur guten Nacht“; 4: „Der Baron und der Drache“; 5: „Die kleine Prinzessin“; 6: „Das Duell“

Wert: W3Heller

	85
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zum FULMINICTUS, wobei die Schadenspunkte auf 5W6+ST steigen, der AE-Verbrauch aber mit 4W6+ST ASP nicht so stark ansteigt; Bedingung für Erlernen: 19 Tage intensives Studium, wenn Magier den FULMINICTUS schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für FULMINICTUS

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	86
	Nur wenn noch eine „1“ oder „2“ auf dem W100 gelingt: Die Thesis zu LAST DES ALTERS

Wert: für Magier nahezu unbezahlbar

	87
	leere Blätter

	88
	ein Steckbrief auf dem ein Räuber, der in der Gegend sein Unwesen treibt, gesucht wird; Ausgesetzte Belohnung: 2W6D

	89
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten abgewandelte Thesis zum KRABBELNDER SCHRECKEN, wobei die Zauberdauer auf 2sec gesenkt wird; Bedingung für Erlernen: 32 Tage intensives Studium, wenn Magier den K. S. schon kann, danach ZF = -5 und anwendbar; sonst gilt Startwert für K. S.; dieser Zauber kann nur bei Nacht und unter freiem Himmel ausgeführt werden

Wert: bis zu W100+200D (für Magier)

	90
	eine Liste mit Dingen, die für eine Reise benötigt werden z.B.: 3 Hemden, 2 Hosen, Stiefel, Seife, Wolldecke, Zelt...

	91
	Dies ist mein letzter Wille und Testament. Ich vermache meine ganze Habe (hier den Namen des eigentlichen Bewohners dieser Räumlichkeiten einsetzen).

	92
	Strichliste mit W100 Strichen (da hat jemand wohl irgend etwas gezählt)

	93
	Eine Klageschrift, gerichtet an den eigentlichen Bewohners dieser Räumlichkeiten (z.B. wg. Unzucht, Erregung öffentlichen Ärgernisses, unbotmäßigen Verhaltens gegenüber dem Landesherrn)

	94
	Rezept zur Herstellung einer Flüssigkeit, die 1W6: 1: bei Berührung mit einem Menschen zu brennen beginnt; 2: einem Toten in den Mund gegossen, ihm das Leben wieder gibt; 3: einen Menschen für 1SR in einen Kaiserdrachen verwandelt; 4: einem Menschen für 1SR riesige Kraft gibt (KK=30); 5: einen Menschen innerhalb 1KR unwiederbringlich tötet; 6: einen Menschen für 1SR gegen jede Art von Magie schützt

Zutaten: W6 Schank Wasser der Oase Keft, W6 Drachentränen, W6 Alraunen, W6 Schößchen Finage, W6 Einbeeren, W6 dehydrierte Spinnen, W20 gemahlene Drachenschuppen, W6 Eidechsenschwänze, W6 Schwungfedern eines Greifen

Ob diese Flüssigkeiten auch wirklich die ihnen zugeschriebene (phantastische) Wirkung haben, sollte der Meister mit Hilfe eines W20 ermitteln, wobei die Wahrscheinlichkeit für ein Gelingen nicht höher als 10% sein sollte. Falls die Rezepte nicht in Ordnung sind kann entweder schon bei der Herstellung (z.B. Explosion mit 5W6SP) oder erst beim Ausprobieren (?????) alles mögliche passieren.

Wert: je W100 + 150D (für Alchimisten)

	95
	Beschreibung zu Herstellung und Anwendung des Nebulabibis (Nebeltrunk, 99) (Zutaten: 1 Schank frisch kondensierten Nebel, 6 Alraunen, 1 Skrupel pürriertes Schlangenhirn, 9 gehackte Harpyienkrallen, einen NEBELLEIB darauf gesprochen; Herstellung dauert 2 Tage; Alchimie-Probe+13; alchimistisches Labor erforderlich)

Wert: W20+100D (für Alchimisten)


	W100
	Beschreibung

	96
	Wegbeschreibung zu einer seltenen Pflanze in der näheren Umgebung (die Pflanze ist nur deshalb interessant, weil sie nur für eine Nacht pro Jahr blüht)

	97
	mehrere ineinander gerollte Pergamente, enthalten Beschreibung zur Leibesertüchtigung

	98
	Pfandbrief, in dem steht, daß der eigentliche Bewohner dieser Räumlichkeiten beim Händler einen wertvollen Dolch in Zahlung gegeben hat

	99
	Protokoll der letzten Tagung der Boten des Lichtes zum Thema „Verwerflichkeit in dieser Welt“ - autorisierte Abschrift

	100
	leere Blätter


Anleitung

Mit einem W100 wird ermittelt, um was für ein Pergament es sich handelt. Dann können mit einem W20 und/oder einem W6 noch genauere Angabe zum Inhalt des Schriftstückes ausgewürfelt werden.

