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Von Pol zu Pol dehnt sich jene Landmasse aus, die

den Bewohnern des Imperiums als Myranor bekannt

ist. Kein Derograph hat je diese viele tausend Meilen
umfassende Strecke vermessen, die zwischen den Eis-
kappen im hohen Norden und den Gletscherfeldern im
tiefen Siiden liegr. Und noch weitriumiger als die Nord-
Siid-Ausdehnung erstrecke sich das Land von Osten nach Westen:
Hier reicht Myranor sicherlich um die halbe Derekugel herum.
Flm‘ilgc K;i]"i‘l' haben errechner, dal man vom Westlichen
Gletsc

veranschlagen miilte, von Trivina bis jenseits des Kyalachgrases,

rermeer bis nach Usuzura wohl ein halbes Jahr Reisezeit

in das sagenhaft reiche Land im Fernen Westen, aber sicherlich
ein ganzes Jahr.

Zwei gm)gr.lplmchc ‘Linien’ trennen die wichtigsten Teile Myra-
nors: Das Riickerat der Welt, wie das von den nérdlichen Eiséden bis
ins siidwestliche Meer reichende Gebirgsmassiv und seine Aus-
liufer bisweilen genannt werden, und die See des Schweigens und die
Nacenniastrafe, die — wenn auch in wilden Schlangenlinien — das
eigentliche Myranor im Siiden begrenzt.

Das Riickgrat der Welt (von dem nur die Vinshina in seiner Ge-

samtheit reden) unterteilt sich in die eis- und schneebedeckten
Gipfel der Frostfeste im hohen Norden (in deren Osten die sinistren
Shakagra hausen sollen), an die sich die Nérdlichen Eisenbiigel — zwi-
schen der Kentoristeppe und dem endlosen Kyalachgras — und die Eisen-
hiigel anschlieBen, eine zerkliifrete Hiigc]l.u'ldsclmf'[. aus der bis-
weilen einzelne (_]ipfu‘l bis auf drei Meilen Héhe .lut-l'dgt‘l!, Wih-
rend die Kentoristeppe (der Name sagt es bereits) Heimat des
Tiermenschenvolkes der Kentori ist, ist die im Westen zu fin-
dende Steppe nach den riesigen ‘Haustieren’ der schwarzhiutigen
Ban Bargui benannt (daher auch die bisweilen gehorte Bezeich-
nung Myripedensteppe), die jene weit iiber den westlichen Horizont
hinausreichenden Linder durchzichen und — wenn man ihren ei-
genen Berichten glaubt — auch beherrschen sollen.

Die Chrattaczibne, die sich im Siiden an die Eisenhiigel anschlieBen
und den groBen unerforschten Wald der Hathnyrr im Osten von der
riesigen Trinenwiiste ( der wohl urs-priingji(hen. fiir Menschen
lebensfeindlichen Heimart der Chrattac) im Westen trennen, sind
bereits deutlich hoher und steigen nach Siiden immer mehr an,
bis sie in Chrysirs Pfeiler, mit mehr als zwolf Meilen Hohe die héchste
Erhebung Myranors, und den Ghulenwaf iibergehen. Selbiges Ge-
birge ist nur im Norden so hoch, unwegsam und pablos, wie es die
Bewohner der dstlich angrenzenden Lande gerne hitten — denn
westlich des Gebirges liege das kahle, ausgeblutete Land Draydalin.
Hier herrschen die fleischlosen Priester des Schidelgottes iiber
Sklaven aus allen Teilen der Welt und die schrecklichen Horden
der Blutghule — und ihr Einflull geht weit dariiber hinaus. Im
stidlichen Teil ist der Ghulenwall wie gesagt kein unwegsames Ge-
birge, sondern besteht aus mehreren Ketten schroffer Hiigel, iiber
die durchaus gangbare Wege und Pfade fithren.

Wo der Ghulenwall schlieBlich wieder ansteigt und ins Meer hin-
einreicht und wo sich die Gipl}lhéhm fast senkrecht und iiber
2.000 Schrite hoch aus dem Wasser erheben, heilft das Gebirge
Blutgischtmauer. Es verbinder als Landbriicke das eigentliche Myranor
und den den Bewohnern der 8stlichen Lande fast véllig unbekann-
ten Siidwestkontinent, auf dem auch angeblich die Zitadelle des

Humus zu finden ist. Andererseits trennt die Blutgischemauer auch

on
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die westlichen und dstlichen Meere: Im Westen liegt die Bucht von

Draydalin, im Osten (nach Siiden weisend ) der Schidelprund.
Der Schidelgrund (weder von kerrishitischen noch von imperia-
len Schiffen befahren) ist auch das westliche Ende der Nacennia-
strafle, die Myranor im Norden und Meralis im Siiden voneinander
abgrenzt. Obwohl Meralis den Imperialen nur als Siidkolonie be-
kannt ist (wenn iiberhaupt, denn seit der — nicht besonders er-
folgreichen — ‘Besiedlung’ sind schon mehrere Jahrtausende ver-
gangen), stellt es schon fast einen Kontinent fiir sich dar. Von den
Kerrishitern weill man jedoch, da8 in Meralis die eigentliche Hei-
mat der Vesai liegt.

Die Nacenniastralle, die viele hundert Meilen ].mg ist, weitet sich
zwischen Myranor und Meralis mehrfach zu Buchten und kleinen
Meeren auf und geht schlieflich in die See des Schweigens diber. Sei-
nen Namen verdankt dieses Gewisser dem Umstand, daf man
hier (ganz im Gegensatz zu den Kiisten des Archipels von Talami-
nas und den Gebirgen am Rande der Nacenniastra Be) keinen ein-
zigen 51‘{’\'ngc| findet: als Territorium wird es sowohl von den
Kerrishitern als auch von den Vesai bl‘anspl'u(ht.

Im 8stlichen Teil der See des Schweigens liegt das Archipel von
Talaminas (so der impcrmlr Name), die Heimat des Stidtebundes
der Kerrishiter. Die westlichsten sind zugleich auch die gréfiten
Inseln (Yil‘araphaar, die Insel der Riesen, und Yil'shikaar, die Wein-
insel), wihrend die Inseln weiter im Osten (darunter Yil'thalamé,
die namensgebende Hauprinsel.mit der wichtigen Stadt Kerrish-
Thalam) deutlich kleiner sind.

Siidlich der See des Schweigens liegen weitere, nur von den Kerri-
shitern erforschre, unbewohnte Lindereien, deren siidlichste Ge-
biete ebenfalls wieder vereist sind. Von hier aus ragt auch eine
viele hundert Meilen lange Landzunge nach Nordosten ins Thalas-
sion, die schlieflich in die (ebenfalls gréBrenteils unbewohnten)
Dracheninseln iibergeht, auf deren nordéstlichster der Alte Drache
Umbracor selbst hausen soll. Kein Wunder, daf die auf der Land-
zunge liegende Stadt Usuzura — einst die siidlichste imperiale
Anstedlung — nun Heimat eines Drachenkultes und Hochkomturei
¢ines Drachenordens ist.

Naordlich der See des Schweigens liegen noch einige fruchrbare
Landstriche, die den Kerrishitern — namentlich der groben, rei-
chen Stadr Kerrish-Yih — untertan sind. Dann schlieft sich, so-
bald man den Gebirgsriicken der Brillantsteine iiberschritten hat,
im Norden die glutheiBe Wiiste Narkramar mit ihren Zinnseen und
Kristallsenken, Treibsalzfeldern und glisernen Monolithen an —
eine Wiiste, in der nur iiberleben kann, wer eine der Eshbathi, der
turmgleich aufragenden Stidte, seine sichere Heimat nennt, oder
wer wie die Volker der l)ralquabnr von semen Goéttern mit den
Fihigkeiten ausgestattet wurde, sich auch im Innern der Glut-
lande mehr als sechs Stunden am Leben zu halten. Ein einziger
Fluf, die bei Eshbathmar miindende Haratta, durchquert =

<

Teile dieser Wiiste und ist gleichsam auch schon wieder
die Grenze der Narkramar: Im Norden, wo die Haratta
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Zu wenig I1st uns tiber die Urzeit bekannt,

als Gérter und Giganten auf Dere fochren,
denn jedes Volk erzihlt eine andere Geschich-
te seiner Gotter Lllh‘! Heroen, ur‘l;! nur we-
nig, was ein Amaun erzihlt,
ihnelt dem, was ein Weiser
\Jlt'r Shl]]}l“'i\ l)\‘ll‘r eimne cra-
sumische Priesterin der
Mutter zu berichten wiilte

— von den Mythen der aqua-
tischen Risso und Loualil einmal ganz .11‘_\‘;('5L‘ht'|]

Allgemein ist man sich einig, daf es eine Zeit gab, in der der Wi-
dersacher, der Erste Bruder, das Nachtlicht, der Michtige, der Feind
aller anderen Gértter herrschee, und sein Volk waren die Trolle,
aber auch viele andere Wesen folgten seinem Ruf. Als sich all die
anderen Gotrer zusammenschlossen, um den Widersacher zu stiir-
zen, erkannten sie, dafl sie auch seine Menschheiten vernichten
muften. um ihn von Dere zu trennen. Da sie aber den Keim des
wahren Glaubens selbst nicht vernichten wollten, lielen sie es zu,
daR sich Einzelne, die nicht dem Widersacher verfallen waren, in
den Berg Thalami Sora retteten, als die Gérter in threm Bemiihen,
den Widersacher zu vertreiben, das Land verwiisteten.

Unter den Uberlebenden aber waren auch die Alten, zaubermichrige
Wesen, die sich als Kinder Madas verstanden, als den Lebewesen
des Diesseits verpflichter, als Hiiter und Vermittler von Zauberei.
Als sie den sicheren Berg verlieBen und sahen, was die Gétter an-
gerichtet hatten, schworen sie den Michtigen zu Alveran ebenso
ab wie dem Widersacher und auch den Entititen des AuBen, son-
dern entschieden sich ginzlich fiir das Diesseits. Da aber kein
Gott sie fiihrte, verstreuten sie sich iiber alle Lande Deres und
erwihlten sich tiefe Grotten und hohe Gipfel als Domizil, wo
jeweils wenige von ihnen beisammen lebten.

Aber dies war ohnehin eine Zeit der Wanderungen, denn ein wei-
terer Krieg der Gorter wiilzte Berge um und verscreute Volker,
und Vogelkopfige und Katzenwesen lieBen sich auf Myranor nie-
der, obwohl sie von fernen Kontinenten stammten. Von ersteren
kiinden heutzutage nur noch steinerne Bildnisse, wiihrend letzte-
re in tiefste Barbarei hinabsanken.

Die Folgezeir gile allgemein als das Aon verschiedener Insekten-
und Spinnenrassen, die sich iiber den gesamren Kontinent aus-
breiteten, aber sich ebenso ur}*]i'\u]u‘h. wie sie erschienen sind, in
g‘ru&:c Termitenbauten, vor allem in der Trinenwiiste, zuriickzo-
gen. Als untermeerische Rassen dieser Zeir werden Hummer- und
Krabbenwesen vermuter; zumindest finden Risso und Nequaner
bisweilen alte, c]nppcl{ menschengroBe Krebspanzer unter dem
Schlick des Meeres der Schwimmenden Inseln — Panzer, die Gra-
vuren und }.im]u‘gc.lr}_‘uih‘n zeigen ...

Diese Meeresvilker wurden in den Zeitspannen darauf von weite-
ren aquatischen Rassen abgeldst, und zumindest die Biagha der
Risso bewahren noch ‘Gesiinge', die aus dieser Zeit stammen sol-

len. Die Zentren dieser submarinen Reiche sollen unter anderem

sstlichen

in Ur- und Vorzeit: Kriege der Gétter und Giganten, Zuwanderung verschiede-
ner Rassen nach Myranor; Aonen der Vielbeier, der aquatischen Rassen und
der Echsenvolker

Mgranor

das aventurische Wajahd und das myranische M'iiku'on (in der
heutigen Bucht von Cranareniu) gewesen sein, aber auch ein Reich
der Tiefsee — etwa 1.500 Meilen 6stlich der Dracheninsel — wird
immer wieder mit Schaudern erwiihnt (und das Gebiet von allen

heutigen aquatischen Rassen gemieden).

Das Aon der Gcschupptcn
Es

was in Myranor bedeutet: die ]-'.olﬁr.\ki'rpt_mcn Shindra in den

1weille, daB auf die aquatischen Rassen die Reptilien folgten,

dquatorialen Dschungeln und die Jharra, mit dem Kopf einer Horn-
echse, in des Savannen nordlich (selten siidlich) davon. Es gibr
kaum erhaltene Bauwerke oder gar Schrifttafeln aus dieser Zeit,
denn eines der Zentren der echsischen Kultur 1.1_g im heutigen
Draydaldn, ein weiteres in jenem riesigen Dschungel im fernen

Siidwesten, der .11[_,:ctm‘m als Zitadelle des Humus .111}{(‘3\'[11'11 wird.

lhre Reiche scheinen grole Teile des Kontinents umfaBr zu ha-
ben, und es heillt, ihre Zauberer seien als erste in der Lage gewe-
sen, beliebige Lebensformen nach eigenem Willen zu formen, um
ste als Dienerrassen in ihren Tcmpvlpn‘.un]drt1 zu knechren. Die
\l'r.‘il._hll‘\.]l'”l'n K.'l[?.{‘n:lrllgl'n :\L'hi.‘”'ll'n zu \i[(‘f‘l.'r -r{.\‘ll /.LII'H“'JL!L'SI
\\'IL‘E‘I[I!: genug gewesen zu sein, dal die echsischen Kiinstler sie
auf Friesen portriitierten.

Die Herrschaft der Echsen erstreckte sich dereweit, aber sie wa-
ren nicht die einzigen kulturschaffenden Rassen, denn so wie sich
in Myranor direkt unter thren chchgrul\rn die Katzenrassen ent-
wickelten, g.lh es auch auf dem Ostkontinent eine Rasse, die den
Echsen zwar zu Tribur verpflichtet war, die aber auch mit den
alten Trollen bekannt war und die cine lebende Riesin verehrre.
Seefahrer jener unbefellten Rasse erreichten die Gestade Myranors,
wo sie-in der GroBlen Buche siidlich des 'Hml'i\.lgm auf den sreil
.ml-r.lgn'ndcn Inseln ideale [’u-dinglll‘lgcn fiir den Ackerbau und in
den Gewiissern einen heutzutage undenkbaren Fischreichtum vor-
fanden, was auch erklire, dal die Sumurrer in erster Linie Gort-
heiten des Landes und des Meeres verehrten.

Thre Zeit auf dem Ostkontinent endete, als der Goldene Drache
ihr Reich vernichrete und die lebende Riesin ins Meer stiirzre und
die Herrschaft der Echsen, die in Myranor schon bedrohlich

schwankre, zu einer letzten groBen Bliite gelangte.

Katastrophc und Ncubcgnn

Die Zeit vor etwa 10.000 Jahren ist die erste. zumindest
in Mirchen und Heldengesingen ‘dokumentierte’ myr-

anische Epoche — und es ist eine Zeit der Katastrophen:
I



Vielerorts tut sich die Erde auf, grole KII}‘PCH und vanze Berge

erheben sich aus dem flachen Land, Inseln sinken ins Meer, wih-
rend sich andernorts ganze Linder aus den Fluten erheben — im
Stiden des [harpagiri-Gebirges trocknet die Grolle Bucht villig
aus und wird zur Narkramar, dem Meer das in die Nackt gegangen ist,
einem Gebier lebensfeindlicher, aber mineralreicher Senken, Salz-
pfannen und Schwefelseen; etliche Inseln bleiben jedoch als Qa-
sen aul steilen Tatelbergen erhalten. Nur wenige der Sumurrer
tiberleben, entweder im geringster Zahl auf den Tatelbergen oder
in einigen der neu entstehenden Oasen und entlang der Haratta.
Aus der Triinenwiiste heraus stolien — wie auf ein \:jr|1=‘|ln.'r~ Kom-
mando Insckten verschiedenster Art in die l1\\'|1m1g\'| und
_"%Lnnl\l-!l\'i\lctu der Echsen vor und rotren Jharra und Shindra (und
die selteneren Leviatanim und Sskhrsechim) m ihrer Umgebung
fast \['\”:g aus, wober sie jedoch selbst ebenfalls stark dezimiert
werden und sich schlieblich wiederum in die Trinenwiiste sowie
emige kleinere Odlande des dstlichen Myranor zuriickzichen. Nur
im Osten verbleiben noch Reste echsischer Kultur an versteckren
Orten in den Dschungeln des heutigen 1 harpura und Maksha-
puram, wober die Jharra diec Shindra immer weiter nach Osten
\L‘rdl'.'ingn‘l, selbst aber wittende Gefechre mit den "I-l_)_"l'll'll' AUSZL-
fechren haben.

Ebenfalls um diese Zeir beginnt in den Hiigeln von Telsun (im
Siiden der damals noch mit dem Festland verbundenen Insel
Era’Sumu) die Geschichte der eigenstindigen myranischen
Menschheit: Erste Siedlungen, Tempel und Grabanlagen entste-
hen, und bald schon hat sich die Zivilisation dieser recht hellhiu-
tigen Menschen iiber die ganze Insel verbreitet — dak sie dereinst
den Kontinent beherrschen wird, ist zu dieser Zeit jedoch sicher-
lich noch nicht zu erkennen.

Auf dem naérdlichen Teil des Kontinents selbst dominieren jedoch
die Nachkommen all jener Katzenwesen, die cinst selbst iibers
Meer kamen, sich mittlerweile aber so stark threr ]c\\'crilgu'n neuen
Umgebung angepalit haben, dall ihre Vélker kaum mehr erwas
gemein haben: Die Leonir beherrschen die Savanne am Blauen
Orismant, die Pardir die Waldrinder und tiefen Dn‘lumgv[ welter
stidlich am Gelben Orismani, die Tighrir den Regenwaldgiirtel
stidlich und &stlich des Meeres der Schwimmenden Inseln und
iiber das Tharpagiri-Gebirge hinweg. Die Amaunir leben in einem
lichten, wildreichen und klimatisch giinstigen Waldland um den
Zusammenfluls von Griinem und GroBem Orismant, ein erwas
kriftigerer, wilderer Stamm von ihnen siidlich der Seenplatte bei
Ochobik, die Lyncil wiederum in den nérdlichen I:l.\cnhiigv]n_
Vor etwa 9.000 Jahren verlassen die ersten Sippen und Stiimme
der Menschen Era’Sumu, um in den Lindern jenseits des Wassers

I'hae'Sumu) zu stedeln, und schon bald sind sie zwischen Gro-

Bem Orismani, Ochobischer Seenplatte und dem Pardirdschungel
anzutreffen. Am Ende dieser groBen Vélkerwanderung, die allen-
falls in alten Legenden undeutlich dokumentiert ist, stehen meh-
rere |n.'\].-|i‘|]f S‘-]TT]T'”L'!\rl.'It_hl‘ ll['[l.‘! 'I“IindL‘ mit r.lﬁ\_h \\C\‘h!\L‘]IT\{l'”
(.‘Ir("['l[i‘l'i, I).l." l"]_"l'“ erst l'ﬂ[.\'[.]”L{l.nt‘ .'\"l:lll[llr-[_:!nd \\||'\'I — IMIC
Ausnahme des Waldes. von Amaunath — von den Menschen iiber-
rannt, und auch die Amaunir breiten sich bald iiber Landstriche
zwischen Poleis und .:'-\qu.uurdsrhm\gu] aus. In letzterem
Gebier gelingt es thnen mit Hilfe der Pardir, die echsischen

Jharra weitestgehend zuriickzudringen (und Scharmiitzeln

mit den aggressiven Tighrir so weit wie méglich aus dem Weg zu

gehen). In diese Frithzeit fallen auch die ersten Siedlungen der
G'Rolmur in der Frostfeste und den Tiirmen des Morgens.
Etwa 7.500 Jahre vor unserer Zeit vereinigt der legendiire GroB-
konig Kerastos, der | |linp[]m~g der Rhesier, die meisten der mensch-
lichen Stimme wie auch cimnige .-\111.1lm|r—."sl}\}\vn und :\c]1].'igt die
|1cr'.unir{i|1§_'\'11Jrn Leonir am Zusammentlul von Griinem und
Grollem Orismani. Bald bretten sich von den Leonir {ibernomme-
ne Ehrenvorstellungen und das darauf beruhende Bild vom Gétter-
himmel auch ber den Menschen aus, wihrend andererseits durch
die /.’ihmun.:: verschiedener Retttiere die Reiterei als wirksame
Watte gegen die Leonir l‘ing\'i_i'i[ir: wird. Gerade die berittenen
Stimme von Kerastos” Reich breiten sich bald in die Steppen jen-
seits des Orismani und sogar bis jenseits der [:l.\cnhhgcl aus, wih-
rend im Herzen des Reiches bald Stammesfehden, Inzest,
Verwandtenmord und Macht kimpfe die Herrschaft aushshlen, und
nach erwa zehn Generationen ist das Menschenreich so marode,
dals es vom niichsten Ansturm der Leonir ]1|rmcggc["‘g1 wird.
Diese errichten nun emne Herrschatt iiber die Menschen und or-
ganisieren sich selbst in Rudeltiimern, die jedoch meist nur von
kurzem Bestand sind. Nach weiteren etwa 500 Jahren ist das letz-
te der Rudeltiimer dstlich des Grollen Orismani wieder verschwun-
den, und die nun wieder von Menschen gefithrren Stammesreiche
beginnen mit thren altbekannten etgenen Streitigketten um Land
und Herden. Dies st die Zeit des Wahren |’rn|\ha‘lt'n des Einen
Gottes, einer iibernatiirlichen Verkiinder- und Erlésergestale, die
den groBen Stamm der Dravdal aus den streitenden Reichen den
Griinen Orismant hinaul und iiber die Berge in das fruchtbare
Land stdlich der Trinenwiiste fiihrt.

Ob diese \\hndvrlmg dic Insckeenstimme der Trinenwiiste auf-
schreckt und dazu bl'ln_gl. darauthin nach Norden auszuschwiir-
men, oder ob es eme Laune thre Gottkéniginnen ist, die sie an-
treibe, st niche l'vk.mnl, doch fallen bald Zehnrausende krabbeln-
der und fliegender Insekten iiber die Steppen stlich der Eisen-
|1['r_gr] her. Die dort lebenden Reiterstimme fliichren in die nord-
lichen Wilder — und kommen als Kentori wieder daraus hervor, als
die Insckren sich genauso plétzlich zuriickzichen, wie sie aufge-
tauchrt sind.

Ebenfalls zu dieser Zeit. vor etwa 6.500 ]ahren, l\rgmm'n auch
i der Narkramar die groben Wanderungen der Bansumiter, wie
man die Nachfahren der Sumurrer nennt, als die Wiistenstidte
fiir die schnell wachsende Bewohnerzahl zu eng werden. Die erste

grolie Siedlerwelle der Bansumiter zieht nach Nordosten, wo sie

sich in der Steppe und am Dschungelrand niederliBt, bald jedoch

in Konflikte mit den hier immer noch ansiissigen Jharra geriit,

Die Zeit der Heroen

Nach dem Auftreten des Wahren IJl'{‘].‘hL'[t'll des Einen scheinen
viele tiberderische Wesen die (-It‘ll':‘_“L‘I'Ihl'H zu nutzen (oder die
Notwendigkeit zu sehen), vermittels derischer Werkzeuge den
Glauben an sich zu férdern und so der plétzlich schlagartig ange-
wachsenen Gemeinschaft des Einen Paroli zu bieten, und so fin-
den sich in den Sagen und Legenden aller Vélker Kulturheroen
und gmi\'u Klimpl‘-n‘r, mythische Kiﬁniginm‘n und Priesterinnen vor-

nehmlich in jenem Zeitraum von vor etwa 6.000 bis vor etwa



5.000 Jahren. All diese ‘Gétrergesandten’ (ob nun jenseitigen

Ursprungs oder ‘nur’ géttlich inspiriert) predigen die Verehrung
ihres gételichen Patrons und kimpfen gegen die Feinde ihres aus-
erwihlten Volkes oder Stammes (und bisweilen in ]cgt‘ndiin‘n
Duellen gegeneinander). Typisch fiir diese Heroen sind das Ké-
nigspaar Veratus (der Grofie) und Landeria (die Giirige), die den Glau-
ben an den ‘Gérrerkonig' Brajanos und seine Gemahlin Teravinia
verbreiten, die erasumische Verkiinderin Ea’Sa‘tia, die den Kult der
Mutter und der Tochter prigte, der Recke Valantian, nach dem ein
ganzes Volk benannt ist, der leonische Heldenkénig Usk Khorr, der
grolmurische Gotterschmied Gor'Rubal und viele andere mehr.
Um 6000 v.u.Z. verlilit eine zweite Welle bansumitischer Aus-
wanderer die Narkramar und gri'lndt“t oberhalb des Grofien Kliffs
das Reich von Te'Sumurru oder Reich der Fiinf Fliisse (der Quell-
fliisse des Gelben Orismant) mit der Hauptstade Darshuria di-
rekt an dem 600 Schritt hohen Wasserfall, in dem sich der Gelbe
Orismani in die Tiefen des Pardirdschungels ergieft.

Weiter im Osten miissen die Bansumiter einen hohen Blutzoll
entrichten, als sich die mittlerweile geschlagen geglaubten Jharra
wieder erheben und selbst die Gétrer der Menschen angreifen (so
zumindest heifst es). Allein die Allianz mit den Amaunir und die
Unterwerfung unter deren Gétrer kann die Bansumiter vor der
Vernichtung bewahren — ein halbes Jahrhundert spiter g;‘lingt es
den Amaunir, die Mache der Jharra endgiiltig zu brechen, auch
wenn im entstehenden Reich I\l.;k:.lmpur.uu — das von den Amaunir
gelenke, von den Pardir geschiitzt und von den Menschen bearbei-
tet wird — die Angst vor der Riickkehr der Panzerechsen immer
prisent bleibr.

Doch vorerst finden die schwersten Kiimpﬂ‘ zwischen dem neuen
Reichsgebilde und den urspriing]rch in den Dschungeln ansissi-
gen Tighrir statr, von denen viele erschlagen werden, wenige sich
unterwerfen, einige in die Tiefen des Dschungels fliichten und
weitere auf einem langen Marsch nach Norden die Menschen der
Orismanilande terrorisieren, bis sie schlief8lich — erwa an der Stel-
le des hcmigcn Balan Avasal — so weir au I_grru‘brn werden, dald ihr
weiterer Weg nach Norden eher einer Fluchr gleicht.

Dort im Norden schlieBen sich ebenfalls (um 5500 v.u.Z.) un-
ter der Fiihrung der mythischen Heroin Yoldra die Stimme der
Menschen zu einem grnﬂcn Volk zusammen, das seine Bestiiti-
gung im ewigen Kampf ums Dasein und dem Uberleben des Stir-
keren sieht und das grimmige Gortheiten des Eises und des Mee-
res verehre: die Hijaldinger.

Die dritte (und letzte) grofe Auswandererwelle der Bansumirter
zieht zur gh’ichm Zeit siidwiirts ins gcmﬁﬂigrcrc Klima an der
See des Schweigens und griindet dort unter Anleitung thres Heroen
Lahalkasch die ersten Stidte und Stadtstaaten, die sich bald zum
lockeren Bund der Kerrishiter (wortl: Stidrer) zusammenschlie-

vor 5.000-6.000 Jahren: Zeit der gdttergesandten Heroen, wie etwa der
erasumischen Verkinderin Ea'Sa'tia und des leonischen Heldenkénigs Ush
Khorr

um 6000 v.u.Z.: Grindung des Reiches von Te'Sumurru mit der Hauptstadt
Darshuria

um 5500 v.u.Z.: Unter Fihrung der mythischen Heldin Yoldra schlieBen sich

die Hjaldinger zusammen.

Ben. In den folgenden Jahrhunderten werden die Zedernkiiste und
der Archipel von Talaminas mit einem Netz von Handelsstidren
und Posten versehen, wihrend die groBe Insel Kanyesh fast frei
von Kiistenstidren bleibt, da die Kerrishiter dorr auf Trolle ge-
troffen sind, die sich den Zugriff auf ihre heiligen und heilkrifti-
gen Mammutbiume verbeten — und diesen Anspruch auch durch-
setzen konnen.

Weiter im Siidwesten scheinen die Trolle sogar noch gréBeren
Einfluf zu haben, denn die Legenden der Vesai berichten, ein ‘drei
Mann hoher Riese’ habe thnen das Feuer und den Ackerbau ge-
bracht.

Ber der Expansion der Makshapurim nach Norden dringen der-
weil auch einige Sippen zur See auf den vorgelagerten Archipcl
vor, den bislang kein Mensch betreten hat, und der von den letz-
ten, mittlerweile weit herabgesunkenen Uberlebenden der Shindra
beherrscht wird. Die Menschen geraten bald unter den Einflufl
der Schlangenleibigen und iibernechmen viele ihrer kulturellen Er-
rungenschaften und Eigenheiten.

Die Zeit der Heroen neig[ sich threm Endr zu, und neue wie alte
Gétter halten sich gemifl dem Mysterium von Kha wieder zuriick
— woraufhin die zuvor recht noblen Hcrocnk!impﬂ: zu einem lan-
gen, zihen und blutigen Ringen um Religion und Rechrgliubigkeir
degenerieren, in dem sich die Diener, Anbeter und Anhiinger von
alten und neuen, lebenden wie sterbenden Géteern, miichtigen
kosmischen Wesen und Auferen Michten in wechselnden, reils
sehr unfrommen Biindnissen fast 500 Jahre lang gegenseitig zer-

fleischen.

Die Mho|urcnkricgc

Wiihrend die Landbewohner noch stretten, beginnen vor etwa
4.800 Jahren mechrere amphibische Rassen aus dem Meer der
Schwimmenden Inseln unter Fithrung der Mholuren damit, sich
entlang der Orismanis auszubreiten und die Uferregionen zu be-
setzen. Die Menschen, Amaunir und Leonir sind zu sehr ge-
schwicht und miissen .mf:mgs hilflos zusehen, wie sie von den
Wasserquellen und -straflen abgeschnicten werden. Die einzig nen-
nenswerte Aktion der Landbewohner ist die Griindung des Vor-
postens Balan Cantara im Brackwasser-Gebiet des Louranath und
damit auBerhalb der Reichweite der Mholuren, die das Salzwasser
verabscheuen. ot Y

SchlieBlich legen die Schuppenlosen ihre Streitigkeiten einstwei-

len bei und gehen gemeinsam gegen die Mholuren und thre Diener-
vilker vor, sind jedoch nicht in der Lage, sie zuriickzudriingen.
Also entsendet man Boten zum Berg Baan-Bashur, der vielen Vél-
kern als heiliger Berg und Sitz der Gétrer gilt — und triffe dore auf
die dreiiugigen Alten, die sich nach den ‘Sieben Fragen an die
Menschheiten' bereit erkliren, den hilfesuchenden Vélkern mit
Rat und Tat zur Seite zu stehen.

Zu Fiilsen des Baan-Bashur wird daraufhin der Grofe Rat der
Orismani-Allianz einberufen, in dem das weitere Vorgehen gegen
die Mholuren bcspmchcn werden soll. Einer der Alten wird als
Thearch Myr-Varnion als "Mittler zu den Gaottern’ und Schieds-
richter in den immer noch schwelenden religiosen Konflik- =
ten eingesetzt; viele andere der Alten werden Berater und _1
Beobachter ("Horanthes") der Fiirsten in den Einzelstaa- N

/



ten der Allianz. In zihen \L'r|1.uh{[n11‘»_'c11 eintgr
man sich auf einen Kompromils der Religionen
und anschlieBend auf den sehr }\r.ng1‘|1.111-;[wn
Beschluld, die Mholuren durch die l\'l‘ﬂ\l‘t]lh‘ﬂ.—
te, wenn auch nur zeitweilige, Vergiftung der
u'u']1[|_.:~tl.‘n Orismani-Arme zu téten — die
Alten kénnen den Allianzfiirsten die Mittel
dafiir zur \l‘t'i-[],:un_:: stellen. Im I]-]gmdun Jahr
haben die Alchimisten guni]_gcnd des Mholu-
rengiftes hergestellt und leiten es in die Oris-
maniarme ein, wo es in der Tat seine tddliche
Wirkung entfalter. Bald ctreiben neben Mil-

lll\nl‘]‘l toter 1'['\\.]1\‘ .H.h.'h Zr|ml.|u.~.;'nJL' to- **

ter Mholuren und Ziliten, aber auch Loualil i
und unvorsichtige Menschen. Es heille, dald "
die Wassergdrrer ¢ arauthin so sehrin Zorn = [
geraten, dab sie die Wasser der Ortsmanis
kochen lassen, und bestimmte diistere Kulte €=
per

behaupten noch heute, die Allianzvolker hit-
ten damals den ¢ =|3ﬁ.mh n Orismani selbst }[cn”:v

tet. Die Alten jedoch erkliren das Phinomen pragmatisc h mit
i?lilllni\g.i\cn und der Verwesungswiirme der Mholuren und be-

_ﬁlﬂﬂk‘ﬂ m ‘\lﬂl.\\']h‘]' RLI.lh‘. CiIL' K.]\‘l.]\'\‘]’ l‘t“-\‘ll[\lL‘ﬂ LU [.I:\ht'[l.

Die Geburt des Impcriums

Das Jahr nach dem Jabr der kochenden Fliisse wird das Jahr Null der
das Jahr der .-\uﬂiik'un_u_‘ der Alli-

Leonir,

Imperialen Zeitrechnung (1Z),
anz und der Geburt des Imperiums: Die ersten Valker
Pardir, Te'Sumurrer, Erasumier und Mavenier) verlassen die Alli-
anz, nachdem deren Zweck erfiille ist, wihrend der Thearch und
die Horanthes der l’mgcl‘ung des Baan-Bashur die lockere Fode-
ration in ein hierarchisches, wohlorganisiertes Imperium umwan-
deln, so als hiitten sie auf diese (ir]v;rnhvn der HLH_L'lL'lslung ae-
wartet.

Ausgestattet mit ihrer Zauberet, den Waffen der G'Rolmur, den
menschlichen und amaunischen Heerscharen der Allianzvélker und
dem Willen zur Macht,

dauvernden |:.i|1!g1|11~1\'krll‘u_1: [ e .1l‘lriin|1i:_'_\‘n Menschenvilker des

lwgmnrn die Alten den gul 120 ].1]111'
Orismanilandes werden bald besiegt und eingegliedert, doch muls
das entstehende Imperium Niederlagen gegen emige Leonirstimme
hinnchmen, vor allem aber, am Ende des Einigungskrieges, ein
regelrechtes Debakel gegen die Te'Sumurrer, die von ihrer Haupt-
stadt Darshuria aus Fluggleiter und Ballons emsetzen. Der weit
iltere und \L‘!'tridi\__:ungﬂn'[mrn|1 giinstig :_‘v]“:_‘vnz' Staat der
Te'Sumurrer wird das Imperium kiinftig nicht mehr ernst neh-
men — was thm spiter zum Verhingnis werden sollte.

Die imperialen Grenzen am Ende des Einigungskrieges (im Jahre

126 1Z

Orismani im Westen [ohne den Wald der Haghnyrr, ohne die Tatel-

verlaufen i_u]g\'11ﬂ]cl'|‘|1,il'{vn: |i|.~cn[!i1gcl und Blauer

berge im Quellgebiet des Blaven Orismant und ohne Anneristalya
g 2

— Nordrand des Pardirdschungels — Nordkiiste des Meers der

Balan

iiber eine Kii-

Schwimmenden Inseln bis hinunter zum Louranath

Cantara, der einzige Thalassion-Haten, ist
stenstrale mit dem Restimperium verbunden) — Héhen-

kamm der .'\].‘x'][ﬂl-.‘['l und der Tiirme des Morgens im Osten

"‘J q_)‘ée__- $Ark

':sjf/iﬁu}ﬁ,
Y

— irgendwo in den nérdlichen Wildern. Am Siidausgang des

Valantischen Meeres wird noch zu Beginn des Einigungskrieges
die Mholurenwehr errichter, eine |"L‘.~.1u|1g_~.1nl.|gu auf beiden Ufern
der Meerenge, die in den folgenden Jahrhunderten stets weiter
ausgebaur w ird.

In den darauffolgenden Jahrhunderten wird es Usus, dals jeder
Thearch zu Beginn semer (meist etwa lit‘;lihrlgvn Herrschafts-
zeit dem Imperium eine neues Gebiet hinzuerobert, um den Eh-
rentitel ‘Mehrer des Imperiums’ zu rechtfertigen. Diese Expansi-
on dauert meist etwa zehn bis fiinfzig Jahre, danach wird die neue
Region zuerst als Protektorat und schlieBlich als Horastat dem
Imperium angepalst.

von Sidor

ab 151 IZ. der Griindung

Corabis) fithrt ostwiirts und bringt das junge ||l!pcrmm in Kon-

Die erste 1'..(}\.111.\“:11.'\\\ elle
flikt mit den Herrscherinnen von Era’Sumu und ihrer Heerfithrerin
Sathuma, der es gelingr, die Landbriicke zur Insel zu versenken
und den Myrmidonen des I111Pv1'iumh mehr als 30 Jahre Wider-
stand entgegenzusetzen, bis schlieBlich doch das Imperium die
Oberhand behilt. Gegen Ende der Expansion wird 248 IZ Trivina
als nérdlicher \m‘[u.\au'n an der Kiiste E:ﬂgriindv[ — eine Position,
die die Stade fast 2.000 Jahre lang beibehalten wird. Ebenfalls in
diese Zeir fallen die (ir'iilu‘flut!g von Balan Mayek (236
Orismanifestung Sidor Valantis (272
Trivinia,

und der
sowie die Einrichrung der
Horastate Corabenios, Mavenios und schliellich
Era’Sumu.

Ab 299 unterwirft Thearch Myr-Mekarton die Steppe jenseits des
Grofllen Orismani bis zu den Ei\u‘n|1['|_\__'rln im Westen und zu den

Gletscherwiillen im Norden der Oberhoheit des Imperiums, wo-

vor ca. 4.800 Jahren: Beginn der Mholurenkriege, die etwa dreifig Jahre spa-
ter mit dem Jahr der kochenden Flisse enden.

4770 v.u.Z. (aventurisch 4740 v.H.): Jahr Null der imperialen Zeitrechnung
(1Z); Grindung des Ersten Imperiums mit nachfolgendem Einigungskrieg, der
mehr als 120 Jahre andauert.




mit die Kentori Subjekte — und bald treue Diener — des Thearchen
werden; die Wiilder nérdlich von Sidor Ochobicon und die Kiisten-
regionen der Hjaldinger bleiben von dieser Ausdehnung weiterhin
unberiihrt. Mekarions :\".lrhi'n]gvr Myr-Othranel widmete sich ab
455 der Befriedung der Leonir bis nach Westen zum Ghulenwall
und nach Siiden an die Ausliufer des |"1r:|irdach|.|n_qv1x. Wiihrend
dieser :\uhdcfmung werden die Neristu und die Haéhnyrr fried-
1":([1 dl‘T‘n IT“}"I’T[L“TI .U"lgl_'sfl']lilﬁhl‘n IL‘lle..rt‘ gt‘bl.'n Pl(‘il.’.llch, I‘J.Ich—
dem sie thre |::1'|1igkt‘[lt'n mit den Kriiften der Alten gemessen ha-
bl.'n. IL‘g]lchL"" \\.ldL‘rh(dnd -'IL[F'. ll“ Si‘ld“'l.'.\il'n L‘r]l']\‘I(.{ t‘i-]."? ullli-‘
strebende Imperium seine erste Niederlage, als die Myriaden ver-

geblich versuchen, die Pisse des Ghulenwalls zu erstiirmen und

Draydalin zu erobern. Es heifit, dab die Draydal um diese Zeit
beginnen, ithrem Land die Krifte zu rauben und es langsam zu
zerstoren,

l)i(' "il‘rtk‘ [",XP.ITISIL)I‘IS\\(‘”R‘ hn’ginn! klirﬂ T'h'll']'| \{l.'r |.€r|1E')|‘Jl:I:Ilg Li!.‘r
Thearchin Ganyamyr um das Jahr 600 und richtet sich gegen die
Herrschaftsgebiete der Amaunir nérdlich des Tharpagiri, wo das
Horasiat T]mrpur.i l‘ingcrichh‘t werden kann, wihrend es erst Myr-
Mekarion 11. vergénnt ist, die stidlich des (jcl_nrgc_x lebenden (und
wihrend der Invasion des Nordens dorthin g;‘ﬂiici‘llutcn Amaunir
endgiiltig zu unterwerfen und das Archipel von Shindrabar zu er-
obern und dort die Herrschaft der Shindra endgiiltig zu brechen
(um 800). Dabei verwender das Imperium zum ersten Mal ernst-
haft eine Flotte — ein Gedenkstein in Balan Cantara erinnert an
die Seeschlacht von Sindaria Magna im Jahre 799, obwohl kein
Mensch weils, wo Sindaria M.‘ig:m ;‘1grnl|ich ].1g oder |icg_l

In der Folgezeit entwickeln sich aus den Protekroraten die
Horasiate Sindaria und h-l.tks]mapurd‘ wobei etliche unterworfene
Amaunir aus Makshapuram auf den Inseln Shindrabars zwangsan-
gl_’,‘:it‘dl‘ll \\'t’r&{fn.

Derweil (912) har bereits die niichste Embrrungs\\'dh.‘ l‘wgnn-
nen: Unter der personlichen Fiihrung von Thearch Antamyr und
Groltadmiralin Nacennia ar Charybalis werden die Kerrishiter in
mehreren Seemandvern (zu wirklichen Schlachten kormmt es kaum
bezwungen und ihre Hafenstidte und Kontorsiedlungen von der
Kiiste der Narkramar bis tief ins Archipel von Talaminas unter
imperiale Gewalt gestellt. Die kerrishitischen Siedlungen bilden
auch die Aufmarschpunkte fiir die nichste Vergréberung des Im-
p(‘riumh, die 1044 mit einem Znngrn.mgrit-i- auf die Eshbathi der
Narkramar beginnt. Nach einigen Jahren vergeblichen Wiisten-
kriegs wird von Thearch Myr-Orthamon eher pro forma die Wiiste
als annektiert erkliirt, es werden jedoch nur wenige Stidre besetzt;
die vdllige Unterwerfung der Wiiste scheitert einerseits an deren
N.lturl"(‘d:ngungcn. andererseits daran, dall die als Waffe gczijch—
teten gefliigelten Chimiiren vollig unvorhergesehen desertieren.
Thearchin Myr-Phirenya setzt die Siidexpansion des Imperiums fort,
wihlt jedoch zum ersten Mal, da man siidlich der nach GroBadmi-
ralin Nacennia benannten Meeresstralle auf keinen ernsthaften
Widerstand stéBt, die Besiedlung als Mittel der Ausdehnung: 1221
wird die Kolonie Meralis eingerichter, die dorr ansiissigen Vesai
erhalten bald volle Rechte imperialer Untertanen.

Durch die nach Siiden gerichtece Aufmerksamkeit iibersieht man
im Imperium jedoch vollstindig, dali um 1250 im Norden die
Hjaldinger (die ohnehin in stindige Kimpfe mit den Baramunen

und den Naturgewalten verwickelt sind) von den Shakagra, einem

Stamm bleicher, hochgewachsener und spitzohriger Zauberer quasi

im Handumdrehen besiegt und aus dem Weg gedringt werden, als
Chl' w I.'l'"gl'['l I_ILlnLil‘rl :".h.'lk.]gr.'l welter ]'1-1(]'1 \\'l.'h[t'" th‘h{.‘.n.
(idllx mn Al\'ﬁ[l‘l’ll‘”k“l[?ll ilnLi Hl'll‘.‘[.‘;\.‘]'l.lu \'l'rﬁlinkt‘n Lll‘ld n dt']Tl
(;lnlle{'ﬂ.. dl{‘ glil\'n H-Infil'l.\'l"l‘?il.'hUngl‘" Zum Il“l‘t‘l‘lLlI‘l‘l l\'ﬁt‘dt‘ﬂ
dieses davon abhalten, einen Uberfall zu lwginm‘n. ruht
Te'Sumurru in sich selbst und bemerke nicht, dal es schon |.mgc
vom |mpcr|un‘| umschlossen ist. 1347 bcglnm vom Nordwest-
T‘.H't\{ dL‘T’ NJI‘I{T’.‘UT'[.U‘ L'lit' LIIHL‘I'\\ L‘rflII‘lg t{t‘r T.t':‘l““lirrn\fhi‘n St;iL{{l:
und da die Bevélkerung das Ultimatum des Thearchen Myr-
Gandur ignoriert und sich nicht den imperialen Gérrern und Sit-
ten unterwerfen will, bleiben auf dem Weg der mit den neuen
‘Titanen” (gigantischen, halb-organischen Kampfmaschinen) aus-
gestatteten Myriaden nur geschwiirzte Ruinen stehen. SchlieB-
lich, nachdem zwet Myriaden von der Nordkiiste der Nacennia-
stralle aus die Wolkenkimme iiberschritten und die Reste des
tesumurrischen Heeres JL]i‘gL‘,\'}".'{ltt‘ﬂ haben, fillt 1426 auch
Darshuria, die mit Fliichtlingen iiberquellende und kaum befe-
stigre H.\Lll\lh[.ld[. Zahlreiche Te'Sumurrer fliichren, von den im-
perialen Titanen beschossen, in kruden Ballons nordwiires.
Im Jahre 1458 kann Thearch

R.ifd'mn__‘.'r feststellen, dall aufler

Bekannte Thearchen
des Ersten Imperiums
Myr-Varnion
Myr-Mekarion
Myr-Othranel

den innersten Pardirdschungeln
und den kalten Kiisten und neb-
ligen Wildern des Nordens al-
les Land &stlich des “Walles der

Welt" und nordlich der See des Ganyamyr
Sch\\clgrnh dem Baan-Bashur Myr-Mekarion 1.
untertan 1st, dxllu L{lt' Inﬁl'ln von Antamyr
Sindaria und Talaminas sowie Myr-Orthamon
die Kolonie Meralis. Seine Myr-Phirenya
‘Mehrung des Imperiums” soll Myr-Gandur
eine 'Konsolidierung nach in- Raldomyr
nen’ werden, doch dazu kommt Antamyr 1.

cs I'IIL.'!'H. Il'lt?h 3

Der Fall

Nur wenige Jahre spiiter beginnt jene Epoche, die als das ‘GrolSe
Sterben’, die 'Drachenzeit’ oder der ‘Fall” in Geschichten und Le-
genden eingegangen ist: Einige der Alten sinken schwindsiichtig
dahin, wihrend andere vom SchlagfluB weggerafft werden oder
thnen schlicht der Schiidel placze oder sich das Dritte Auge ins
Hirn brennt. Binnen weniger Jahre sind der Thearch und die
Horanthes, die GroSmeister der Magie und die Kommandeure der
Myriaden tot, die Magokratie des Ersten Imperiums im wahrsten
Sinn des Wortes enthauptet. Die Fliegende Zitadelle des Thearchen
Antamyr 1L stiirzt in Koromanthia ab, die meisten Titanen ver-
enden in den Savannen Anthalias oder Makshapuras. Derweil zie-
hen Drachen iiber den Himmel, die Erde bebr und die Himmels-
E‘:l.'\\'.ll[{.‘n toben, so als hicten sich die Gérrer gegen die Alten ver-
schworen.

Einigen der Alten gelingt es, durch Fluche in die Tiefen Deres
oder durch komplizierte Rituale, thr Sterben zu verzégern,
hinauszuschieben oder gar abzuwenden — aber um 1516
miissen die Uberlebenden anerkennen, dal die Krifte, die

-
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das Imperium formten, nicht mehr sind: Archon Xanivar Quoran
life die Jadetafeln mit der Griindungsakee des ]nlpcr'tumr‘ 1m Baan-

Bashur einmauern und erklirt das Reich fiir .1l|l-gr]ﬁr\{.

Die Chim'zircnkricgc

Die daraufhin |.U]S_L‘Ildl‘ Phase der Anarchie dauert niche ].mgc.
und schon bald sammeln sich um die Optimaten — diejenigen,
deren Blut nicht dick genug war, um thren Tod herbeizufithren,
aber zaubermichtig genug, um noch jetzt Machtanspriiche zu er-
heben — Verwandte und Gesinnungsgenossen, um das zu bilden,
was heute als die Hohen Hiuser oder die Alten Familien bekannt
ist. Zwar sind die Optimaten dieser Zeit nicht mehr 2w .m_\:.\.|iiul-lg
dreiiiugig, aber selbst ithre 'nicht erwachte” Magie reicht aus, um
das Wertter zu in,tnlpulicn‘n. Stadtmauern zu erschiittern oder
arcanomechanische und arcanobionische Waffen zu erschaffen, um
ihre Anspriiche durchzuserzen.

Mit der Hr.n‘|.~pruchung des Thearchenthrons durch das in De
melion starke Haus Eupherban und dem erbitterten Widerstand
des in den nordlichen Tiirmen des .\Iurgcn.\ starke Haus .-\H.m;.n a
beginnt um 1550 jene zweihundert Jahre wihrende Zeitspanne,
die als Chimirenkriege bekannt wird und noch heute durch mon-
strose (und auch niitzliche) Rassen, durch verwiistete Landstri-
che und diistere Legenden von Seuchen in Erinnerung ist.

Es bilden sich Reiche, die grob den fritheren Horastaten und da-

mit den noch fritheren Stammesreichen oder Reichen der in den
letzten Jahrtausenden eroberten Vélker l‘nlﬁ}‘n‘chcn. Meist han-
delt es sich dabei um die Pfriinde einzelner Oi\l|:1‘|.1{L‘ni_.|ml||c11
und Tyranneien der értlichen Machtgruppen oder bizarrer Kul-
f1sten.
Von keinem Krieg betroffen und durch die unwirtliche Umge-
bung geschiitzt, entsteht auf den Tafelbergen im Quellgebier des
Blauen Orismani aus den gcﬂii(h[ctm Te'Sumurrern die Kulrur
der Vinshina, die schon bald mit kleinen Luftschiffen die Umge-
bung erkunden, sich aus den Gefechten heraushalten, jedoch hin
und wieder ihre Vorrite aus den Arsenalen der krlt'gi_iihrrm‘i;‘n
Hiuser auffiillen. Einige 'vom Winde verwehte” Vinshina gelan-
gen zu den Chrattac in die Trinenwiiste und werden von den "Ter-
miten” versklave. Sie bringen jedoch den schon seit Ewigkeiten
unterworfenen menschlichen ‘Schwarzhiiuten” zwer wichtige Ga-
ben: Die bansumitische Sprache und den Drang nach Fretheir —
was schlicBlich um 1650 dazu fithre, dal8 die Griindungssippen
der Ban Bargui die Triinenwiiste verlassen und 1m fernen Westen
thre ersten eigenen (aber noch mit den Chrattac verbundenen
Nester grihu‘lcn.
Zur gleichen Zeit kehren die letzten Verteidiger einer gesamt-
imperialen Ordnung, die Kernzelle des Hauses Chrysotéos, ange-
widert von den Chimirenkriegen, dem Imperium endgiilug den
Riicken zu. Sie siedeln in der Kolonie Meralis, im Herzen des
Imperiums vergessen und von wenigen Siedlern bewohnt, und
schwingen sich zu Herrschern tber die Vesai auf. Derweil fallen
auch die Inseln und Stadtstaaten der Kerrishiter vom Imperium
ab, ebenso die Regionen der inneren Narkramar; Eshbathmar

bleibt lange Zeit die siidlichste imperiale Besitzung.

Die Reiche von Balan Cantara (unter dem Haus Charybalis

%/ und Sidor Corabis (Haus ;\phirdanus) nutzen eine l.'ingc-

re Zeit des Waffenstillstands zu ;‘Hp[nm.}llscht‘n .~\nn[i1n‘run_ﬁctl

und zur .-\ui_l'ii\'tllng_ und als im Jahre 1798 Cantera die .\1.|I\'cmcr
und Corabis die Valantier in die Knie zwingt, ist die Zeit reif fiir
die ( ir[imhmg des neuen, des Zweiten |mpcr'|um.~a. das schnell die
|"['||1er._; grgvniil‘\'l' den Rest-Horasiaten l‘t‘.!l‘l:il‘nh'hl und seine
Grenzen durch pn|it|\ri‘h‘n Druck und den Einsatz der Myriaden
ausdehnt. Die beiden Griindungsstidte werden gemeinsame
Hauptstidte (Co-Centropolen): eine Verfassung verlagert die
Machr vom Thearchen aut den Senat, einen grul.':cn Rat aus Ver-
tretern der Alten Familien, der etnzelnen Horasiate, der Rt‘hgm—
nen, der Myriaden und der stidtischen Honoraten; die reine
Magokratie wird abgeschafft. Sicz des Thearchen als reiner Ver-

mittler zu den Gottern) wird 1841 wieder der Baan-Bashur.

Das Zweite ImPcrium

Schon um 1850 hart sich das zweite Imperium bereits wieder so
weit konsolidierr, dald es fast wieder die maximale Ausc 0[1m|ng
SCINes \'ur;lingur.\ errercht har. Im Westen schwelen sI[il1L‘|ig Kon-
flikte mit den Draydal, den von diesen unterworfenen Leonir und
den Chrattac, die die Wiiste am Oberlauf des Blauen Orismant
besetzt haben. Anneristalya im Quellgebier des Roten Orismani,
\LN\ J[S g]‘l'\‘”l[“g.\gl‘blfl d(.”r .\'t‘['l."!(ll f:l.\'t Autonom war und “'Eih'
rend des Ersten Imperiums \_Iri'sl.':lcnn'i[:i unbeobachret blieb, wird
nach dem Versuch, die vollstindige Unabhiingigkeit vom Imperi-
um zu erlangen, 1852 giinzlich erobert und fast das gesamee Volk
der Neristu in die Sklaverer gefiihre.

Etwa hundert Jahre spiter kommt es zum ersten Hiuserkrieg, als
man dem Haus Chrysotéos Verbindungen zu den Draydal und
ihrem Schiidelgott nachweisen kann. Seine Mitglieder werden
ciner der seltenen gemeinsamen Aktionen der anderen Hiiuser aus
allen Amtern entfernt, ihr Besitz beschlagnahmt und sie selbst
entweder auler Landes gejagt oder (seltener) wegen Hochverrats
enthaupret.

Dic Zusammenarbeit der anderen Alten Familien wihrt jedoch
niche lange: Das Haus Celiu-Brajanos, bislang fiihrend in der im-
perialen Priesterscha ft und einfluireich beim Thearchen, wird von
den anderen Hiusern langsam verdringt und wehrt sich mut allen

zur Verfiigung stehenden Mitteln: Das “Jahr der Attentate’ bringt

das lmpn:rlum an den Rand eines neuerlichen [’i.'il.lﬁ\‘rkrivgs. wor-
authin die Hiuser Aphirdanos, Eupherban und Rhidaman mit glei-
cher Miinze antworten. Bis etwa 2050 hat das Haus Celiu-Brajanos

quasi aufgchért zu existieren; es ist teilweise von anderen Hiu-

1516 I1Z: Der Fall des Ersten Imperiums

1550 — 1.750 1Z: Die Chimarenkriege (auch Erbenkriege genannt)

1798 1Z: Grindung des Zweiten Imperiums: Balan Cantera und Sidor Corabis
werden gemeinsame Hauptstédte; eine Verfassung verlagert die Macht vom
Thearchen auf den Senat. Sitz des Thearchen wird der Baan-Bashur.

2101 1Z: Errichtung des Sternenpfeilers und der Siedlung Dorinthapoles, das
etwa hundert Jahre spater Thearchensitz wird.

um 2250 IZ: Mit der groBten Ausdehnung nach Norden hin hat das Zweite
Imperium den Zenit seiner Macht erreicht und befindet sich seither in einem
mehr als zweieinhalb Jahrtausende wéhrenden Niedergang.

2265 1Z: Imperiale Auswanderer erreichen den Ostkontinent Aventurien.




sern (Ennandu, Icemna, Phraisopos und Onachos) assimiliert
worden, ein Teil der Optimaten teilt das Schicksal der Chrysotéos
und ein weiterer Teil geht in die Sekte der Hexatéer ein, fiir dic es
nur sechs Wahre Gottheiten gibt.

Zur gleichen Zeit nehmen die Vesai Handelskontakee mit den
Kerrishitern auf, wodurch man im Imperium erstmals vom Schick-
sal der Kolonie Meralis erfihrt; einzelne Vesat siedeln im Archipel
von Talaminas und an der Kiiste stidlich von Te'Sumurru und sind
auch vereinzelt in den imperialen Stidten der Ostkiiste anzutref-
fen. Dreihundert Jahre spiter werden sie im siidlichen Imperium
fast nicht mehr aus den Stidten wegzudenken sein, zumal unter
ihnen etliche sind, die dem Kult des \-'icigt‘sif]‘lt'igfn Jnh}ing:‘n.
der auch im Imperium bald Einflufs erlangt.

Nach einem Uberfall der Hjaldinger im Jahre 2082 von ihren
serovischen Hifen aus auf den 1111pcr|.1|cn Nordhafen Trivina sam-
melt das Imperium dort selbst eine Flotte, um sich der hjalding-
schen Piraterie zu erwehren. Bei den serovischen Inseln kommt es
iiber die niichsten Jahre zu heftigen Seegefechten, die jedoch meist
fiir die Hjaldinger siegreich ausgehen. Das in Flottenangelegen-
heiten bestimmende Haus Charybalis liit — trotz hefrigen Wi-
derstandes im Senat, speziell durch die Hiuser Celiu-Brajanos,
Ennandu, Kouramnion und Aldangara — in Balan Mayek Tausende
von gefangenen Hjaldingern ihrer diisteren Gottheit opfern und
erschafft damirt ein grofles Unheiligtum, und um 2100 kénnen
die serovischen Inseln besetzt werden.

Um den Neuanfang des Imperium und seine Gréfle angemessen
derisch zu reprisentieren, wird 2101 IZ mit der Errichtung des
Srcrncnpf('ilers und der Siedlung Dorinthapoles begonnen.

Im Jahre 2120 wird schlieBlich in einem Angriff zu Land und zur
See das Reich der Hjaldinger unter schweren Verlusten genom-
men. Ein Teil der Hjaldinger flicht tiber das Ostmeer, ein anderer
Teil (namentlich die treuesten Anhiinger des Hauses Aldangara)
in die noch nicht eroberten Wiilder und Tundren westlich der Kiiste,
ein Teil unterwirfe sich der imperialen Oberhoheit, viele werden
jedoch erschlagen, in die Sklaverei gefiihrt oder der Charypta zu
Balan Mayek gcopf‘crt,

Schon 2152 werden im Norden die Horasiate Serovianios, Haldin-
ganios und Cranarenios eingerichtet und mit Menschen aus dem
zentralen Imperium bevilkert, die sich im Laufe der folgenden
Jahrhunderte mir den Hjaldingern vermischen — in Haldinganios
selbst jedoch findet kaum eine Vermischung state, da hier fast
ausschlieBlich die Optimaten imperialer Herkunft sind. Ebenfalls
zu dieser Zeit zeigen sich erste Chrattac-Nester in der Wiiste
westlich von Xarxaron,

2188 wird der Flottenhafen Usuzurepolcs als stidlichste Sied-
lung des Imperiums gegriindet, um von hier und von Eshbathmar
aus Fahrten der Kerrishiter unterbinden zu kénnen. Da die Kerri-
shiter sich selbst in einer Phase des Niedergangs befinden, kann
durch Diplomatie und Drohungen das Archipel von Talaminas
schlieBlich wieder dem Imperium einverleibt werden (um 2200).
Im Jahr 2203 siedelt der erst neunzehnjihrige Thearch Myr-
Golarion mit dem Flug der Zitadelle von Baan-Bashur nach Dorin-
thapolcs um. Sein Beitrag zu ‘Mehrung des Imperiums’ ist ab 2230
die cher pro forma stattfindende Annexion des noch fehlenden

Landes nordlich von Ochobicum bis zum Poleis, das bis auf klei-

nere Siedlungen geflohener Aldangara-Hjaldinger und Baramunen
weitgehend bevélkerungsleer ist. Schon 2249 werden die Horasiate
Sevantinios, Lorthalion und Nyralios unterteilt. Gemeinsamer
Feind sind die Nyr-Tighrir, die hier in Wildern und Tundren hau-
sen und die immer wieder brkﬁmpl_l werden miissen. Da sich lin-
gerfristige Erfolge nicht absehen lassen, werden die Nord-Hora-
state in den folgenden Jahrhunderten quasi Verbannungsprovinz
fiir mifliebige Oprimaten und Honoraten. {Auch, wenn es am
Hterl‘wnpll‘ilvr noch niemand weifl, hat damit auch das Zweite
Imperium den Zenit seiner Macht erreichr ... und iiberschritten.)
Ein Brajanos-Priester und hochrangiger Optimat am Stermnpfcih'r
(aus einer Nebenlinie der Celiu-Brajanos und der Aphirdanos)
wird im Jahre 2252 durch eine Vision eines flammend gleifenden
Falken dazu angehalten, die Hexatéer, die Reste des Hauses Celiu-
Brajanos und weitere Unzufriedene zu sammeln, um im Osten
jenseits des Meeres eine Heimstatr der Gliubigen zu griinden.
Der Bewegung wird von imperialer Seite wenig Widerstand entge-
gengesetzt, hofft man doch, die Schismatiker ein fiir allemal los-
zuwerden. Um 2265 IZ landet die Flotte der Auswanderer auf
dem Ostkontinent Aventurien und wird in Dorinthapoles als ‘ver-
schollen’ abgehakr.

Im Jahre 2602 erhilt das Imperium von maritimen Rassen Be-
richte {iber eine 'impcri.ﬂc Kolonie" mir grofen Helden jenseics
des Ostmeeres — und entsendet eine Flotte, um dem auf den Grund
zu gehen. Die Kolonie wird entdeckt und muB sich ohne Gegen-
wehr als Horasiat Yaguiro annektieren lassen; dabei bleiben ihre Sit-
ten nur insofern gewahre, als dall ihre Symbole iibernommen wer-
den: In den folgenden 200 Jahren ernennt der Thearch insgesamt
fiinf Horanthes, die ein strenges Regime fithren; unter thnen kom-
men zusitzlich Striiﬂmgc ins Land. |rgcnc|\r'.mn in dieser Zeit
entsteht ein Unheiligtum der Charyproroth auf den Inseln von
H'Rangor in der Phecadi-Miindung, um die Seefahrt zu fordern.
Etwa 150 Jahre spiiter wird Bosparan gegriindet, und als erste
Kiistenexpeditionen eine Hjaldinger-Kolonie im Norden des Ost-
kontinents bezeugen, werden die Anspriiche des Imperiums ge-
samt-derisch und die Anspriiche des Hauses Charybalis au f den
Thearchenthron immer lauter.

Nachdem die Opferungen an Charyptoroth in Balan Mayek und
H'Rangor einen blutigen Hhepunke erreichen und nachdem in
Trivina eine Flotte ausgeriister wird, um auch das Exil der Hjal-

dinger zu erobern, errichter im Jahre 2797 der Herr des Meeres A ‘
den Efféerdwall, eine beseelte Barriere mitten auf dem Thalassion, o

und simtlicher Kontakt der Ostkolonie mit dem Imperium er- - ,}
lischt, Nachdem allerlei (efferdgefillige) Meereskreaturen meh- R
rere Jahre lang Kiisten und Fliisse unsicher machen und auch den Lt
Handel nahezu zum Erliegen bringen (was Hungersnéte und Auf- N\ ﬁ'i
stinde in einzelnen Horasiaten nach sich zieht), verliert das Haus 0 ;!':'i
Char}fbahs nahezu jeglichen Einfluf auf die imperiale Politik. & 3
Bei dem Versuch, eine Konsolidierung des Imperiums und seiner _o"-; ;.-r

Religionen zu erreichen, werden acht wichtige Kulte zu Staatskulten

erhoben, das Haus Ch:lr:.']:\.ﬂis und der C!'I;ll'_\’}‘tdkult geiichtet
(ebenso wie die Verehrung des offensichtlich genauso finsteren
Eplmr,r’["lqurrd_!. Weil sie ‘nicht-konforme’, unverstiindliche oder
in der Tar staatsgefihrdende Gottheiten verehren, sind auch
Vesai, Neristu und Lyncil verschiedensten Pogromen aus-



gesetzt, wihrend in den stidlichen, bansumitischen Horasiaten lo-

kale Kulte zettweiliges giinzlich verboten w erden.
2806: in erster Linie die letzten

Zuckungen des Hauses Chary balis) fihren zur Verlagerung der

Aufstinde mn Balan Canrtara

Admiralitit ins ‘ideologisch gereinigre’ Balan Mavek und der Ver-
\\.t[umg der Siid-Horasiate nach Melakkam. 2814 schlielSen die
Ptorten der \“n.ll.\gn'[\.'[Lr.ic in Balan Cantara und Stdor Corabus,
um dem nun als Hohen Konvent bezeichneten Gremium in Dorin-
r|1.1p:'\lc\ Platz zu machen, womit die Stadt unter dem Sternen-
E‘i'clivl' L‘ndg[i[[:\:{ H.lup(h'[.n\*]l und Zentrale des Neuen |mp“rn|111~
wird (weswegen das Horasiat um die Stade herum nun-

mehr auch Centralis heifSt

Wenige Jahre spiter werden auch die
Vesai wieder die Gemeinschaft

\'I £s I]‘I‘I]"\‘TI ums aut genome-

men, nachdem angeblich
alle Priester und
Anhiinger des

\Ill.‘

1‘\‘51‘[119‘[ .\IH\{.

Q:L‘.‘ilfht'lg:f”

Auch anderen
seltsamen
KLII{L‘I] weraen
W i('\.{l'l'
gr(il\:cn-
Fretriume
zugestanden,
was man am
nunmehr
au‘lgcn\h'n
Einflufl des
Hauses
Nesséria
erkennen kann
was allerdings
auch daran liegen
mag, dalbs die e ;
Chratrac unaufhaltsam
nach Osten vordringen
und nur die Nessérianu in
der Lage scheinen, mit ihnen zu
verhandeln.
Die T_ulgvndcn 400 Jahre sind eine Phase re-
lativer Ruhe und Konsolidierung, die vor allem durch
grnl\'v |'a.mpru]vkn‘ hervorstechen. .‘\'!‘c/.u‘ll sind hier die Thalassion-
kanile im Louranath zu nennen, die Balan Cantara wider mit dem
Ostmeer verbinden (2998

re fiir grolere Seeschiffe nicht mehr erreichbar war. Die Hohen

, nachdem die Stradr fast hundert Jah-

Hiuser nutzen diese Zeit jedoch auch, um ihre Pfriinden zu si-

chern und auszubauen, neue Kontakte zu kniipfen und alte Feind-
schaften zu pflegen. Die Konflikte der Alten Familien erreichen
einen Héhepunkt im fiinfzigjihrigen Senatskrieg, als die Hiuser
Kouramnion, Tharamnos, Phl'.lisopn.-a und Quoran versuchen, das

Haus ,-\i‘hlrd.ilm:a und .\'i‘.t‘zwﬂ den ‘Tyrannen' Myr-Denurion

vom Thearchenthron zu stiirzen, was zuerst zu hvi-tlgx‘n

Kt‘l['l\ 1‘I][‘idn‘l\.llli‘11. \.‘id]'l]'l Zur .’.t‘if\\'l‘lllgl‘[l i[\(!l‘l‘l?ll‘”t‘]‘l Zer-

~}~|l11\'r'un_~_{ des Imperiums n ‘Hausmiichte' fiihre, als jedes der
Hiuser versuchr, emen Teil des Kuchens abzubekommen, und
schlieBlich in offenem Krieg kulminiert. Nach Einsatz massivster
Mircrel

genden Zitadelle, erstes Auftreten ‘arcanobionischer’ Riibmngcn.

Wetterzauberer und Erdbeben, mehrere Fliige der Flie-

erneutes Auftreten von Chimirenhorden und _}_[\'/IL'][ verbreitete

Seuchen) und gut einer halben Million Toten endet der Krieg

schlielShich mit der i’u'r-[.’i[lgung des Status quo 1m Jahre 3451,

was auch die bis heute in ihnlicher Form gi'llllgs‘n |'_i|1ﬂLt1.‘1~}~|1.'[rvn
der Alten Familien berriffr.

Denurions .\'.u'h!-n]gvr Myr-Aremnis versucht, die

streitenden Parteien zu verséhnen und auf

ein gemeinsames Ziel zu lenken,

jedoch sowohl ein Vorstols dreter

Myriaden gegen die Dravdal

3470) als auch der

Versuch, die am

o . welresten vorge-

drungenen

Chrattac-Stimme

zu unterwerfen

3488,

scheitern. In

dl.‘l' |'-0]:L{\‘7\‘ll

bricht eine

Ara der

Passivitit an,

in der Todes-

und Genuls-

kulte blithen

und das Haus

Onachos

starken Eimnfluls

gewinnt,

Der wirkliche Un-

tergang des Imperi-

ums beginmt vor etwa

1.000 Jahren mit dem

grul‘h'n Aufstand der

Tharpuresen (speziell der

amaunischen Adelsschicht), der

nur unter grolen Miihen t\iL‘dm'l'g\'—

um 3700

viele rebellische Amaunir nach Makshapura flie-

worfen werden kann ., wobei
hen, wo sie die Saat der Rebellion sien, die 200 Jahre spiter auf-
geht. Hundert Jahre spiter beginnt in Shindrabar der Biirgerkrieg
der Trodinare (3810}, als keine Emigung iiber einen neuen Horas
erzielt werden kann und der Posten fast ein Jahrzehnt unbesetze
bleibt. Trotz des Versuches des St rategu der Inseln, Sidor Sindara
als neutrale Basis dem Imperium zu erhalten, wird die Stadr 3826
bei Kimpfen fast vollstindig zerstort, woraufhin sich die Flotte
auf Hifen auf Barawan und HL‘ng.ﬂ'».lri: zuriickzieht, wihrend der
Krieg des Adels noch viele Jahrzehnte erbittert um jedes Inselchen
gefiihre wird.

Um 3850 gehen dem Imperium die Pardirdschungel, der Nebel-

wald und Alamar ‘verloren” — in erster Linie durch Nachlissigkei-



ten der Trodinare, durch Desertionen der menschlichen K.’impll‘r

und auch dadurch, daf die briitende Hitze der iquatorialen
Dschungel schon von sich aus dem Menschen feindlich gesonnen
sind.

Als ein neuer Horas in Makshapura versuche, die einheimische
Oberschicht durch imperiumstreue Amaunir zu ersetzen, kommt
es in ganz Makshapuram zum Aufstand und zu jahrelangem Klein-
kril‘g‘, der schliefllich 3903 in der Seblacht im f}\-umpa}’ (auch Schlacht
der Fiinf Passe oder Schlacht von Tokum Isoru) gipfelt, die die Unab-
hingigkeit Makshapurams (mit Ausnahme des Hafens Melakkam
besiegelt, jedoch ein l:’bcrgrcif'cn der Konflikte auf Tharpura ver-
hindert. Ein Versuch, Makshapuram im Jahre 3911 in einem
Zangenangriff von Melakkam und von Tokum Isoru aus zuriick-
zuerobern, scheitert. Melakkam wird kurzfristig Freistade und
schlieBlich Teil Makshapurams (3926).

3952 erfihrr die einfache Jigerin Sukamarya von Bahari die Of-
fenbarung eines Shindra mit dem Auftrag, die Schlangeninseln
wieder zu einigen und die Ungliubigen hinwegzufegen, was ihr
binnen kurzer Zeit auch gelingt und sie zur Volksheldin der
Shindrabarim mache. Die nun herrschenden Hohepriester miis-
sen jedoch auf vier Inseln verzichten, die sich entweder dem Im-
perium unterworfen haben oder in die Hinde der Nyvamaunir ge-
fallen sind.

Um 4000 zeigen sich erste Chrattac-Nester in der Wiiste Koro-
manthias, um 4050 fillt Eshbathmar als letzte imperiale Besit-
zung an die Narkramarer zuriick; einzig ein Handelsposten in ei-
nem ‘Fremdenviertel bleibe iibrig. Kein Wunder also, dall es nach
diesen Verlusten im Imperium zu giren beginnt. Von 4109 bis
4111 erschiittert der bis daro schwerste Sklavenaufstand alle ver-
bliebenen siidlichen Horasiate, fithrt nach Scharmiitzeln, Brand-
anschligen und zwei regelrechten Schlachten zu einer Erleichte-
rung der Situation der meisten Sklaven; die Neristu werden sogar
ginzlich wieder von der Sklaverei ausgenommen. In der Folgezeit
fithre dies aber zwangsliufig zu Aufstinden der kleinen Landbe-
sitzer, namentlich der im Grenzland angesiedelten Ex-Myrmi-
donen, denen die Arbeiter davonlaufen; eine Verwicklung des Hau-
ses Kouramnion in die Myrmidonenrevolte (4111—17) wird vermu-
tet, kann aber nie bewiesen werden. Die inneren Spannungen hiic-
ten in den Folgejahren das Imperium durchaus zerreiflen kdnnen,
wiire nicht die ‘Schwarze Gefahr' aus dem Westen erschienen: 4122
trafen in den Steppen Kentorikans erstmals Sippen der Ban Bargui
auf imperiale Myriaden, ziehen sich jedoch bald wieder in die Eisen-
hﬁgel zuriick, um von dort aus immer wieder zu Handels- wie
auch Pliinderziigen hervorzustofien.

Nach und nach verbiinden sich einzelne Sippen der Kentori mit
den Ban Bargui, und als die ersten imperialen Siedlungen in Ken-
torikan dem ernsthaften Ansturm der Schwarzhiute zum Opi'er
fallen (4261), beginnt ein zuerst langsamer Riickzug vieler im-
perialer Siedler, der schlieBlich in den Jabren des Westwinds (4292~
96) in einer regelrecht panischen Flucht iiber den Grolen Orismani
endet.

Daraufhin etablieren sich in den (nunmehr ehemaligen) Horasiaten
im Winkel zwischen Rotem und Grolem Orismani mehrere Ken-
tori-Stammesfiirstentiimer, einzelne banbarguinische Herrschafts-
gebiete, vor allem aber eine groBe Zahl kleiner und kleinster Des-
potien, Freistidte, Trodinars- und Magnatenherrschaften, ja so-

2797 I1Z: Nachdem das Imperium die aventurischen Kolonien entdeckt und an-
nektiert hat und sich auf beiden Seiten des Thalassion der Charyptakult auszu-
breiten beginnt, errichtet der Herr des Meeres den Efferdwall. Der Kontakt zwi-
schen Myranor und Aventurien bricht ab.

2814 1Z: Der Senat wird in "Hoher Konvent' umbenannt und siedelt von Sidor
Corabis und Balan Cantara nach Dorinthapoles um, das endgltig zur alleini-
gen Centropole wird.

3400-3450 IZ: Senatskrieg zwischen den Alten Hausern, endet mit einer Be-
statigung des heutigen Status Quo

um 3700 1Z: GroBer Aufstand der amaunischen Oberschicht Tharpuras; viele
Aufstandische fliehen nach Makshapuram

um 3850 IZ: Abfall des Pardirdschungels, des Nebelwalds und Alamar

3903 IZ: Schiacht am Dvarapaf3; Makshapuram erlangt die Unabhéngigkeit vom
Imperium

3952 IZ: Nach der Offenbarung eines Shindra setzt die shindrabarische Volks-
heldin Sukamarya eine Herrschaft der Hohepriester durch. Dem Imperium ver-
bleiben nur Barawan und Sengabaru.

4050 1Z: Eshbathmar fallt als letzte imperiale Besitzung an die Narkramar zu-
ruck.

um 4.110 IZ: Schwere Sklavenaufstande im Imperium

4292-96 |1Z: Jahre des Westwinds: Imperiale Siedlerscharen fliichten vor den
Ban Bargui (iber den Grof3en Orismani.

4518 1Z: Der Ansturm der Chrattac wird mit knapper Not zum Stillstand ge-
bracht.

gar lokaler Mago- und Theokratien. Um 4500 besitzt das Impe-
rium in der Kentoristeppe nur noch Briickenképfe an den
Orismanis, von denen sich Valdur H.!rp'.ills bald als wichtigster
Handelsknotenpunkt und drohende Speerspitze des Imperiums
herauskristallisiert. Andererseits stoRen einzelne Horden der Ban
Bargui bis in die anthalischen Steppen vor und bedrohen sogar
eine Zeitlang das westliche Rhacornos (4481), was dort zum er-
folgreichen Putsch des leonischen Séldnerfithrers Rhamnis
Lionos fiihrt, der bis 4500 das Horasiat aus dem Imperium [&st
und zur unabhiingigen leonischen Monarchie macht.

Uberall auf imperialem (oder ehemals imperialem) Boden schei-
nen sich auch die Chrattac auszubreiten: Die Zhirric in Koro-
manthia kann giinzlich als ihr Gebier gelten, und von der Grenze
zwischen Demelion und Rhacornos beginnen sie ebenfalls auszu-
schwirmen. Als sie jedoch nach Norden vordringen, findet ihr bis
dato unbezwingbarer Ansturm im Wald von Amaunath ein mysre-
rioses Ende. Offensichelich verwirrr und ohne Méglichkeit zur
Andcrung threr Strategie fallen die nach Osten und Siiden vorge-
stolenen Chrattac 4518 den konzentrierten .‘\ngrii'ﬂ’n der My-
riaden und ihrer Feuergeschiitze zum Opfer. Trotz dieses Sieges
versinkt das vom ll‘nPcrlum abgeschnittene Demelion in Anarchie
und wird bereits in einem Census von 4541 nicht mehr zu den
imprrl;llcn Horasiaten gezihlr.

Derweil hat der Thearch endgiiltig auch die Oberhoheit iiber die
Inseln der Kerrishiter und die umgebenden Kiisten verloren: Die
Kerrishiter bilden 423 I erneut einen eigenen, unabhiingigen Stid-
tebund und geraten fast sofort mit den meralischen Vesai in
Konflikt um den éstlichen Zugang zur Nacenniastrafle. Das =

im tiefen Siiden gelegene Usuzura kann seine Unabhin- ((

gigkeit bewahren und wird Hauprsitz des Ostlichen &




Drachenordens (4255
hunderten beginne eme Schlache um Macht und Emtluls entlang
der Ostkiiste, die selten durch Kriegsschitfe und Myrmidonen,
viel hiufiger jedoch durch ]’amh\'hung und Attentate ausgefoch-
ten wird: Der Krieg der tangenden Schatten zwischen Makshapuram
und Tharpura (4460-4525 ), der derwetl stattfindende Biirger-

krieg der Radjarate, die sogenannten Kontorkriege in Eshbathmar

4540
ab 4620 und dic

telte) Tighrir-Revolte nahe Lanagar zihlen zu diesen s ersteckren’

s dli.' h\'l]it‘lk’hl‘lh'il‘ Hl‘.\l‘l/l]ﬂg 1)i.lll.il"\ dlIT'L'J] Li]l‘ Kl‘l'l’l?\l]ll’l‘l'

.Ill&ln‘l\ll\'ll von I[llp‘(‘['i.llt‘l'l .'\\_'t‘['t(i‘]'l .Eil_}_{t‘/t'(-

Kriegen.

4665 fillt schlieflich nach I-1]1r'r].mf-‘.“li ineren Wirren Koro-
manthia vom Imperium ab. und nur die Ostliche Mholurenwehr
bleibt im imperialer Hand. Kurze Zeit spiiter erklirt sich die Stadt
Sidor Daranelia, die einzige gr{ﬁ‘:rrs‘ Kiistenstadt Koromanthias,
als Daranel zur Freistadr. 4668 ist es den Kerrishitern gelungen,
Djanar \'n“\.[.'irh{lg in thre Hand zu bekommen und damic auch
den Nord-Siid-Verkehr durch das .-\rc]npcl von Shindrabar zu kon-
trollieren.

Auf H‘llpx'l'l,l[l‘l' Seite sind hiervon i erster Linte die Serover als
seehandeltreibendes Horastat betroffen, doch als deren Horas trotz
der angespannten |_,13_'c auf erhdhten Steuern besteht, werfen thn
die erziirnten Honoraten und Freien kurzerhand aus seinem Pa-
last (4669 und lésen damir den ferm'rrr;:'r'l".‘rrgrrf _\r;'(u'u'\g bis 4766
aus, in dem das Imperium cher schlecht als recht (und natiirlich
erfolglos) versuchr, das Horasiat Serovia zuriickzugewinnen. Die

lhp[mu.lrlu und die seestrategischen Winkelziige des Hauses

. In den f'nlgcm{cn Jahrzehnten und Jahr-

4231 IZ: Die Kerrishiter bilden einen unabhangigen Stadtebund.

um 4500: ‘Krieg der tanzenden Schatten’ zwischen Makshapuram und Tharpura
4665 IZ: Abfall Koromanthias vom Imperium

4669 IZ: Sturz des serovischen Horas, Beginn des Hundertjahrigen Seekriegs
4697 1Z: Eine GrofBoffensive der Ban Bargui kann knapp vor Karonu gestoppt
werden.

Ennandu fithren zu einer Vielzahl wechselnder Biindnisse, zu star-
kem Einflull der Serover in Shindrabar und zu einer politischen
Spaltung der Hjaldinger — jedoch 1st der Seckrieg nicht das pri-
gende Ereignis der letzten 100 Jahre, sondern der Vorstols von
etwa 50.000 Ban Bargui iiber den GroBen Orismant auf Héhe von
Karénu im Jahre 4697, der erst am Westufer des Kalten Orismant
prakeisch in Preilschuliweire der .\Iu{rnpnlv Karonu — von dret
illlpu‘r'i.llnn Myriaden unter Einsatz von Kriegswagen und Insekt-
optern gestoppt w erden kann,
Seitdem sind die Horasiate Karéniu und ["[.II'].‘JI]?\ zu regelrechten
|:v~1|.t|1?;s[:in‘h'r|1 .ulhgvl‘,m( worden, und die Ban Bargui werden
immer wieder zum .\'\\'lli'L'L'kx_“L'h].‘CllSl' aufgebaut, wenn emzelne
Horanthes und Trodinare nach mehr Iilgunhllin.f!gkrﬂ rufen. Da-
bei netgt man dazu, den wahren Feind, die Draydal, zu ignorieren
schlieBlich hat man keine gemeinsame Grenze mehr mir den
Schidelkultisten, sondern einen sicheren Giirtel aus Pufferstaa-

Jahr 4770 I111Pv1'i,1lct'

ch[lcchnun; eines der letzten Jahre eines unsicheren Wattensuill-

ten. Es .u]n'inl .I]‘r]. .il.‘\ wiire L‘|.]h jetzige

stands, eines der letzten Vorkriegsjahre ...




Es ist ein lrrcum zu glauben, dall das Imperium von Menschen

regiert wiirde: Alle Adligen, auch wenn sie duberlich nicht
von gm\'{'\hnli.']wn Sterblichen zu unterscheiden sind, behar-
ren darauf, dafl8 sie zur i]l‘L‘r]rgcm‘n Art der ‘Alten’ :-_:\‘h(ir'rn,
jenen sagenumw obenen E]m‘.\fl\i'\pi-“rl. die vor fast 5.000 ];Il!-
ren das Erste Imperium ins Leben riefen und viele Menschen-
alter ng beherrschten.

Nach der Tradition sind alle Optimaten, wie die Adelskaste
genannt w erden will, magiebegabt und haben ein drittes, ein
Schwarzes Auge auf der Stirn, das thnen Einblick in
fremde .\'phjir"n und 111.1;15([11' Ktull_'[\,:cﬂr(hh‘ ge-
wihrt®. In der Realitiit |ung;‘gcn wird seit Genera-

tionen auch unter den Untertanen das Wissen wei-

ter _;_:L'ﬂiihlcrt_ dall viele Adelskinder allenfalls ein
Griibchen auf der Stirn statt eines Schwarzen Au-

ges haben. Und ihre magische Begabung ist oft so schwach, dal es
trotz aufmerksamer "-C|‘|1|[ung nur zu einem einzigen, /_Lli-:{l[lg an-
geborenen magischen Effeke reicht, den sie weder kontrollieren
noch variieren kénnen.

Andererseits ist es die iibliche Praxis, daf8 .\1,1;:1‘1’ ‘aus dem Volke'
binnen kurzer Zeit vom ein oder anderen Adelshaus als verschol-
lene Base oder entfernter Vetter ‘erkannt’ und mit \1'rh}1rcc|mn-
gen dazu g"l\mchl werden, sich dem Haus anzuschlielSen. Um
besonders \'u‘l\vr.sprcchundc |L||1gz.zt1|)\‘l'&'r liefern sich manchmal
verschiedene Hiuser oder auch Fraktionen innerhalb eines Hau-
ses erbitterte K:im}\[_\' und Intrigen. Die nic]‘lu‘l‘l.igihchm1 Eltern
und Geschwister werden zumindest als treue Gefolgsleute in den
Honoratenstand erhoben, sofern es die neuen .-\dligrn nicht dar-
auf anlegen, ihre niedrigere Herkunft licher vergessen zu machen.
Zwar besitzen die meisten Adelsfamilien betrichtlichen Reich-
tum, doch sie betrachten es als unter threr Wiirde, sich mit ge-
werblichen Dingen zu beschiiftigen. Statt dessen kiimmern sie sich
um ihre Macht in der Regierung oder im Militir, und einzelne
Opllm‘lrcn ,_L',rlwn sich auch gerne allerlei obskuren Philnhn}\hi—
schen Studien hin oder leben als .\]iiL‘hggéingvr. Nach altem Ge-
setz ist es den Optimaten allein vorbehalten, Landgiiter zu besit-
zen, doch ihre Domiinen (die sie nichr als Landsitze nutzen), Berg-
werke, ja sogar Handelsflotten {iberlassen sie oft gegen eine rrg;'l—
milsige Pacht einem :’\!Lchlddllgvn.

Von Opuimaten fordert die Tradition, dal8 sie thren Reichtum auch
fiir Wohltaten Fir die |111'|.‘L‘I'i.1]|‘|1 Untertanen nutzen, und dazu
gch(ir't etwa, eine Stralle, ein .-\tin.'idukl, eine kostenloses Bade-
haus oder eine Arena fiir eine Weile zu finanzieren oder gar zu

errichten.

Die Masken der OPtimatcn

Im Lauf der Jahrrausende hart sich jegliche Kleidungstradition in-
nerhalb der Adelsschicht verwischt: Wer das Schwarze Auge be-
sitzt, stehe iiber solchen Dingen wie einer festgelegten Gewan-

dung\\nrdnung. wenn man L'Il'll'll.ll von l'»l.ll'?lL’l‘l_Q‘\'n |\I()\‘|L‘ll l:II‘.IL‘] dl‘l‘l

zweckbestimmeen Amestrachten bestimmruer Hiuser absieht.

»

Schon allein der Begriff des Optimaten letret sich vom Auge ab, wie
auch ein Horas urspriinglich ein Schender, ein Beobachter des Thearchen

FeWesen ISt

Ein Ausstattungselement wird jedoch kein Adliger missen: seine
Iriopta, die Dreiaugenmaske, die nichr allein seine Augenpartie,
sondern auch seine Stirn bedeckt und dort ein drittes, stilisiertes
Auge aufweist, Dieses Auge 1st meist aus schwarzem, von innen
aber durchsichtigem Rauchquarz, wihrend die iibrigen Masken in
der Regel aus Gold oder einem anderen, modischen Edelmerall
l‘t'h[\'h('“ Ll"d rL\lk-l‘l mit [E!!‘I.ll“t L‘l.{l‘r ]Ll\\'l.'IL‘n verziert .‘Ql“d.

Die Triopta verrit dem Gegeniiber nicht, ob der Optimat tatsiich-
lich das magische Schwarze Auge besitzt, doch daran zu zweifeln,
ist ebenso listerlich (und ein tm‘l\\'iirdigm Verbrechen) wie das
Tragen einer Oplim.ll\'nnm,\kv durch einen nichtadligen Unterta-

nen ...

Wiirden und Titulaturen

Auch wenn es keine .-\(icisriingc im Stile eines 'l lrl'?ogsl oder ‘Mark-
gr.licrf glbl‘ kennt das Im}‘;'rmm doch eine Rethe von Titulatu-
ren, die viel {iber den Rang des :\ngcfaprm'lwncn aussagen:

Alle Optimaten werden selbstverstindlich mit ‘Thr’ angesprochen
und mindestens als Exzellenz ticuliert, der Anrede, die jedoch auch
einigen hochrangigen Honoraten zusteht; so etwa dem Magnaten

einer Provinz.

Die nichst héhere Titulatur lautet Eminenz und ist iiblicherweise
den Inhabern besonderer Amter vorbehalten, so etwa den Trodinaren
der Provinzen und hochrangigen Priestern: alles in allem etwa den
500 Héchsten des Illll‘t'rill111.\.
Die Magnifizenzen werden auf rund 150 geschitze: Sie zihlen zu
den edelsten und einfluBreichsten Gefolgsleuten des Thearchen
Kommandanten einer Myriade, héchste Geweihte und derglei-
chen Persénlichkeiten, die ein normaler Sterblicher selten oder
nie zu Gesicht bekommt.
Majestiten schlieBlich sind die allerhdchsten Wiirdentriger des
Imperiums, etwa 50 an der Zahl; und sie alle genieBen durch thren
Rang das Privileg, nur dem Thearchen selbst untertan zu sein. So
steht diese Anrede regulir den Horanthes zu, aber auch den Ober-

hiuptern der Optimatenhiiuser sowie den Héchstgeweihten der

acht Staatsgottheiten. Nur die engsten Vertrauten des The- =
archen, denen er eine solchen, konigsgleichen Rang anver- £

trauen kann, mégen von thm zusitzlich in die Rethe der

L



0o

Majestiten erhoben werden. Die Anrede fiir den Thearchen wie-
derum ist in ithrer ganzen Arroganz schon wieder herausragend
schlicht: Divinitit.

Es ist im Imperium niche iiblich, einem "Eminenz’ ein "Eure’ vor-
anzustellen: Der Titel wird alleine verwender, allenfalls durch ein
'O wie in "O Exzellenz, wiirder Thr ..." noch ehrfiirchtiger ge-

]H.IL‘]][.

Die Hauser des Adels

Die Hohen Hiuser des Imperiums stammen von jenen Alten ab,
die sich zu Beginn des Ersten Imperiums mit den Sterblichen ein-
gelassen und die ersten Optimaten gezeugt haben. Einige dieser
Linien sind ganz erloschen, andere sind heute recht grh(h\\ ichr;
thnen allen gemeinsam aber ist, dall sie in fast jm‘lrm Horasiat
vertreten sind und gerade thre Intrigen dafiir sorgen, dall das Im-
perium nicht in unzihlige Kleinstaaten zerfallen ist: Selbst wenn
etn Hohes Haus die villige Herrschaft in einem Horasiat ergrif-
fen hat, nutzt sie es cher als Ausgangsbasis fiir die Machterwei-
terung im dibrigen Imperium, statt dal8 sie diesem den Riicken
zuwenden wiirde

ledes Haus besitzt eine stattliche Anzahl von Pfriinden, Erbimtern
und Domiinen, dic thm (fiir Spn‘lf.\\'n'lu‘: unbeschrinkte Mirtel

Zur ]‘r.h'hlt'l]‘|:Illl]1‘|_§ und |'|n.|nz]rrung kleinerer und gréBerer

- b rrestd E..
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Intrigen erlauben. (Wie weit einzelne Optimaten auf diese Res-
sourcen thres Hauses zugreifen kénnen, bleibt Spielleitersache.
Simtliche Optimaten gehren einem der Hohen Hiuser an, und

die Zugehorigkeit verric viel diber thre Interessen und Fihigkei-

ten. Denn der familiire Zu.x.n‘(mu‘nh.mg innerhalb eines Hauses
ist inzwischen lingst dem Zusammenhalt ;iuf_grund gemeinsamer
Vorlieben gmnchcn: Im Ersten Imperium wurden fast alle Hiuser
von den Thearchen mit bestimmrten Hcrrxch.li-tx‘lui_‘g.lhcn betraur,
und hrulzuu__gu bedeutet das "Haus Quoran’ weit cher “die ver-
schworene Gemeinschaft der .\].lgunu‘\‘h.mikvr und Zauber-
schmiede’ als "die letblichen Nachfahren des Quoranos’. In dieser
Hinsiche ist die Anrede Bruder oder Sehwester der Hausmitglieder
untereinander weit eher mit der Praxis i einem Orden zu \'l‘rg]r!-
chen als famuliiir zu verstehen.

Alle Hiuser haben sich auf bestimmre Bereiche der Zauberei spe-
zialisiert, tir die sie besondere Begabungen oder auch nur ent-
‘i].‘rt'ChL'lld gute Bibliotheken besitzen. Die einzelnen Hiuser wer-
den in der Rt'g;'] von cinem Patriarchen oder emmer Matriarchin
g\‘i_iii‘ll'i. die traditionell in der H.lLIplhl.ldl [)nrinlh.lpn[vﬁ n ei-
nem Palast nahe dem des Thearchen residieren. Traditionell wer-
den auch nichradlige Untertanen, die sich auf die minderen Auf-
gaben eines Hauses spezialisiert haben, als treue Gefolgsleute dieser
Dynastie anerkannt. Sie bilden den vornehmen Honoratenstand,

;‘fl'r weller unten genaucr ["l‘\(lﬂl'll'b!.‘]‘l \\'Il'd.

Das Haus APhirdanos

Von den Thearchen des Ersten Imperiums zu einem Orden der Ver-
walter imperialen Besitzes, aber auch der Richter und Inquisitoren
gemacht, konnten die .\1‘IIJI'\I.I|]1H in den .\[\.'ilx'l'n'n Wirren glwchlcl'\t die
Herrschaft diber das Zweite Imperium erobern und fakrisch bis heute
behaupten: Das Haus ist das vornchmste, und seme Magie soll seinen
Mitgliedern "Wahre Hellsicht” und ungeahnte magische Manipulatio-
nen der Kraft selbst erlauben, Patrarch der Aphirdanos ist heutzutage
der Thearch selbst, wiihrend die iibrigen Mitglieder wichtige Funktio-
nen als Autscher und Verwalrer erfiillen.

lhre Ideologie 1st (zumindest ottentlich) die des strikten Gehorsams
{('Ql‘]‘[‘l]““[ L|I'|11 .[.E'll'.lr\'hl'll. llnLi s1e \l'hl.'l'l .‘\1["1 .il‘\ Ij“.' n\I.ll.-hi, L'l\' mit
der geborenen Strenge (leider nur™) die schlimmsten Auswiichse an
oyalitit ausmerzt. Thre geringe Zahl erlaubt den Sonderrichtern und

Ankligern des Hauses jedoch nichr, sich um mehr als die extremsten

I‘-‘ll]l' FAS) LZH'I'I]I'I'I\'I'['I.

Das Haus Partholon

Kein Thearch war je so téricht, die ganze Militirfiithrung in die Hinde
cIines 1‘i|1/1'!nl‘ll I{.]U\l.‘.“ zu ]l\}:l'”. l|[1L{ L{il' KL'”'I'”'I'I.II‘;{.]“'I‘]‘ \!l'r .\I\'['].l'
den werden sorghiltie aus allen Hiusern ausgewihlt. Doch es ist un-
zwetlelhafr. dall die Ausbildung des Hauses Parcholon seme Angehori-
gen wie ketne anderen auf die Rolle etnes 'nihllcldlgcn Gardeoftiziers'
vorbereitet: Die Partholon sind begnadere, ja begeisterte Krieger und

pflegen die Traditionen der Kriegskunst und des Kavaliertums (oft bis

hin zum sinnentleerten Ehren- und Benimmkodex und zur rein
dekorativen Galanterie). Emne besondere Domiine stellen dabei

die Kriegsflieger dar: Die imperialen Flugmaschinen werden fast

allesame von den auf Wagemut und Sl schwérenden Partholon geflo-
gen, die dann auch gerne voller Verachtung auf die *Staubkriecher’ am

Boden hinabschauen.

Das Haus Euphcrban

Diplomatic und Kommunikation sind die Domiine des Hauses
Eupherban, seitdem einst dem Haus das Monopol auf Botendienste
zugesprochen wurde. Bis heute hat das Haus eine Machtstellung als
Gemeinschaft der emnfluBireichen Diplomaten, dessen nichradlige
Getolgsleure als vertrauenswiirdige Boten arbeiten. Doch es ist beilei-
be nicht so, dak die Eupherban danach strebten, eme flichendeckende
Kommunikation zu gewihrleisten, im Gegenteil: Je schwerer die Ver-
stindigung allgemein ist, desto wertvoller wird sie als ein Gut, von
dem sie einen guten Teil kontrollieren. Das Haus ist immer an friih-
zeitigen Informationen iiber politische .:\ndt'rlln_\_“\'l'l interessiert. Die
Magie der !fuphcrh.m soll sich besonders darauf erstrecken, fiir den

Notfall Boten- und Beférderungsdimonen zu beschwéren,

Das Haus Tharamnos
Seit e¢h und je haben sich die Tharamnos besonders auf die Erfor-

schung der Magie(-theorie) spezialisiert. Thr Patriarch nimme quasi

die Aufgabe emnes wissenschaftlichen Magieberaters des Thearchen wahr,
und semn Haus mull heute als das mit den fihigsten Magiern gelten -
zumindest, was den akademischen Hintergrund angeht, und es ist un-

strittig, daB die Tharamnos ein besonderes Hindchen fiir Metamagie

haben, fiir die Manipulation anderer Zauber. Das Horasiat Xarxaron
ist seit geraumer Zeit fest in ihrer Hand, und es wird gemunkelt, dafl

sie die Erneuerung der Magokratie des Ersten Imperiums favorisieren.




Zwar ist der Herrschaftsanspruch der Optimaten immer noch
unangefochten, aber eine Zweiteilung der imperialen Gesellschafr,
wie sie im Ersten Imperium iiblich war, hat heute bereits einer

deutlichen Differenzierung Platz gemacht.

Honoraten

‘Vertraute der Opllm.\tcn' ist eine traditionelle Beschreibung die-
ser schmalen Schicht von Wiirdentrigern, die zu den Prn-th‘gicr-
testen Untertanen des Thearchen zihlen. Immer schon war die
Zahl der magicbegabten Optimaten kleiner, als die thnen iibertra-
genen Aufgaben erfordern. Daher muBlten immer wieder begabre
Untertanen mit den weniger wiirdevollen Aspekren der Herrschaft
berraur werden.

Zwar sind die meisten Honoraten eng einem Optimatenhaus ver-
bunden, doch sie werden niche als Mitglieder akzeptiert, sondern
allenfalls als getreue Gefolgsleute. Dennoch (oder gerade deshalb
halten sie sich oft weit sklavischer an die Regeln der Etikette als
die Optimaten, deren Auftreren sie oft bis ins Detail nachahmen
und dabei nur die Dinge auslassen, die ihnen (wie das Tragen der
Triopt'.l verboten sind.

Dic Stinda des fperims

Die Zugehérigkeit zum Honoratenstand ist heute pr.1kt|.~arh erb-
lich, doch kann ein Hohes Haus noch immer einen verdienstvol-
len Freien mit einem Amt oder Titel ausstatten, der thn zu einem
Honoraten macht.

Honoraten geniefen nicht allein eine gute Ausbildung auf allerles
gcn‘“m‘]‘l.!f'—l|i(|‘h‘n und wissenschaftlichen Gebieten, sie sind auch
E\t‘rL‘chtigt. Sklaven zu halten. Man finder sie als Haushofmeister
in Adelsvillen, als Verwalter einer Domiine, im Stadtrat oder in
der Armee, wo sie die hichsten Offiziersriinge innehaben diirfen.
[ib(‘nﬁl‘ k.[l)l']n(‘ si¢eesin L{t'll Kllltt'” dt‘[‘ St-i.llbg;.ﬂ ter zu Nl-l\.‘h{ '|.|T'l\.{
Titeln bringen.

Bei aller Bildung und Etikette zihlen die Honoraten des Imperi-
ums zu den habgierigsten und chrgeizigsten Untertanen des
Thearchen und stehen als eine Art "neureicher Geldadel’ in einem
deutlichen Gegensatz zum alten Erbadel der nichtmenschlichen
Oprimarten.

Es sind durchaus auch einige nichtmenschliche Vélker in den
Reihen der Honoraten zu finden — am ehesten stidrische Amaunir,
aber auch einige Leonir, Satyare und Meereskinder neben noch
anderen, die als Sprecher oder Hiuptling ihres Stammes eine offi-

zielle Anerkennung durch das Imperium erhalten haben oder als

Das Haus Quoran

Wenn die Tharamnos die Magierphilosophen und Metamagier sind,
dann sind die Quoran die Magieschmiede und Magomechaniker: Das
Haus ist geprigt von Einzelgingern, die mit thren engeren Verwandten
an obskuren Dingen forschen, die konkrete Praxisarbeit iiberlassen sie
ihren Honoraten, auch wenn die jiingeren und schwiicheren Adligen
sich oft als Betreuer imperialer Mechaniken auszeichnen.

Als Gemeinschaft sind die Quoran eher schwach, und ihre Unfihig-
keit, bei nicht-technischen Projekten zusammenzuarbeiten, ist in Adels-
kreisen sprichwirtlich.

Die meisten Quoran glauben fest daran, mit den richtigen Apparatu-
ren alle Probleme beseitigen zu kénnen, und es gibt zahlreiche Ge-
riichte iiber Wunderwaffen und auBerordentliche Mechaniken, die sie

in geheimen Laboratorien horten sollen.

Das Haus Phraisopos

Seit ch und je versucht dieses Haus, die relative Machtlosigkeir dimo-
nischer Magie gegen Wunden und Seuchen durch verstiirkte Forschung
und Experimente auszugleichen, und so stellen die Phraisopos gute
Heiler und Naturkundige, aber auch Chimiirologen, Doch ihr poliri-
sches Anliegen geht vor, denn sie sehen das Imperium als einen ‘Orga-
nismus’, in dem jede Berufsgruppe, jeder Stand eine unverinderliche
erbliche Kaste bildet, die pﬂichlbcu'uﬂl ihre Aufgabe fiir das Ganze
erfiille, Die Optimaten sind dabei selbstverstindlich das lenkende Ge-
hirn.

Manche behaupten, die Phraisopos wiirden insgeheim mit Seuchen oder
Chimirenmonstern auf der einen und guten Ernten auf der anderen

Seite die Entwicklung des Imperiums in ihrem Sinne steuern.

Das Haus Kouramnion

In der Goldenen Zeit der Heroen hat der Pioniergeist dieser Men-
schen die ersten Staaten auf myranischem Boden -_.:csch;lili‘rn. und so
wurden die besten von ihnen von den Alten erwihle. neben thren welt-
lichen auch die jenseitigen Gaben zu tragen, was sie in den Tagen des
Ersten Imperiums zu Heerfithrern und Hr.:drgr[]ndrr11 }w}[dr.\unu-lrc_
Nur sind Aufrichtigkeit, Entschlossenheit und Piontergeist stumple
Schwerter gegen Intrige, Hybris, Taktieren und Dekadenz, und so be-
findet sich das vor allem bei der lindlichen und kleinstidrischen
(menschlichen) Bevélkerung beliebte Haus seit mehreren tausend Jah-
ren auf einem langsamen, aber konsequenten Abstieg. Einzig die Tarsa-
che, daf immer wieder S6hne und Téchter Kouramnions fiir den Dienst
in den Drachenorden erwihlt werden, hiilt in den letzten Jahrzehnten
die Klientel der Kouramnion bei der Stange.

DaB sic die Enge und Dekadenz der Stidte meiden und das ‘gesunde
Landleben’ vorziehen, bedeuter nicht, daf sie thre Sklaven und Piichter
nicht ebenso gnadenlos auspressen wie andere, ja, wohl noch mehr, da

sie einfach prisenter sind.

Das Haus Icemna

Eine vor allem auf die Insel Era’Sumu beschrinkte Seitenlinie des
Hauses Phraisopos, die sich der "Urkraft’ verbunden fiihlt und die In-
tegration magischer und géttlicher Gaben vorantreibt, Die Angehri-

gen dieses Hauses folgen den ‘organischen Prmmplel‘f der Phraisopos,

jedoch mit groferer historischer Perspektive — indem sie thre Ziele
eher mit geduldiger Zuchtwahl iiber Generationen als mit
Chimirenbau erreichen méchten. Einige Geriichte behaupten, f

die Icemna wollten insgeheim Era’Sumu aus dem Imperium her- %
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Exoren aus emner Laune heraus in ein hohes Amt berufen wurden.
Honoraten haben einen .-\n.\}‘ruch auf die Anrede Thr und die Ti-

tulatur Magister bzw. Magistra.

Freie

Diese umfassendste Schicht der imperialen Untertanen ist zu-

gleich die am wenigsten einheitliche. Eigentlich bestimmt sich
die Zugehdrigkeit zu den Freien dariiber, dal man "nichts sonst’
ist: weder Oprimat noch Honorat, aber auch kein Sklavé. Unter

den Freten sind ebenso mittellose ehemalige Sklaven zu finden

wie auch Giste und Besucher aus anerkannten fremden Lindern
l\LiL'r \_,_“.lr \\:\I‘I]]hd‘(':hh' I_|.1]'|L{\\ l'f'l’i.("l' Lllhi K:!U[‘!L'U[L‘_ vor d]ll'lu .IL‘(‘I’
cine breite ‘untere Mittelschicht’ von Dock- und Dominen-
arbettern, Kleinkrimern, Flickschustern und dergleichen; auch die
meisten Fahrenden und Soldner sind Freie.

Kn.am\ die Hilfte der :111}\'1'|.111‘n Lintertanen guh['\rcn dem Stand
der Freien an, und die Unterschiede sind weit wichriger als die
Gemeinsamkeiten: Die grébte Differenz besteht zwischen Frei-
geborenen und Freigelassenen, denn auch wenn sie durch das
Freilassungsgeschenk des fritheren Herrn rechtlich aufgehoben
w “'\.-I. 11]l‘il-‘t l{[{" I-..'i[i‘\\ H‘f'l[ng L‘[l‘\ \‘I'\l‘"'l.]il“:-_'_l'rl .\‘k].]\ cn \.‘I(WL_"I cin lL‘—
l“‘“ﬁl-lﬂ.gt'\' H“E"I“'L

I)J 1m [”1}‘L'|"|L[[u \1|L' ]'I[I\ht'rt' "HI]\{UH}‘: -\_"('.y_"t\”l-.il.‘fr \i\'l\l rem ].‘l':.k[l'
schen Handwerkerwissen) ein Privileg der wirklich Reichen ist,
die sich die Dienste der seltenen Gelehrren leisten kénnen, gile
L]ii'.‘ﬂ.‘l' Hl-ll]d m \.{l.'I\ |\llgi.'|1 Ll('[' [}l“\l]t'ri'” SL‘hl\'[lrl'n ullf\ Llnkll[[l\ 1ert
und banausenhaft. Was beim darbenden Handwerker niemanden
stort, das fillt beim erfolgreichen Kaufmann stérend auf, und
Spottgeschichten {iber ungebildete Neureiche, die historische Per-
sénlichkeiten, Kiinstler, Dichter und Weinlagen verwechseln, zih-
len zu den Dingen, mit denen die Optimaten und Honoraten sich
thre Lf'lu.‘rlvgcn|u'rl l\cslﬁillgcn.

I:Tt‘ll' \\'K'l-L{l'n mn L-[{'r ]{l‘:__‘:l.'[ mit ]J“ L[l'lci i]1rt'|1] .\\--H'nl"['l -H'IS_L'!\].‘I'U—
.'Fh‘l'l. .|Ll\'|1 wenn es ratsam "l'l‘“ |'“4|E_“. \\'\‘I'|”'||I[‘l"|-l\.{i' Hl-ln\.{i"\\ ertreter

mit [hr anzureden, wenn man etwas von thnen will.

auslosen; andere munkeln, sie wollen letzten Endes in ganz Myranor
\J[l' E'T.|l|l"|l|‘\'r|.‘\L‘]I.I[I[ L'rr'll.llll'” 1|]1Li \i]L‘ l]['ll'll“‘[lk:l'n NI.”]T]\'[' dusrotten,
\J.'l Sie \E.i'\ l.‘l"l'll"l”\'l)l\ ;[l"l' x"“\_'lll‘.“‘ I'||[\L'|i|llf.‘\.\l']i h.li‘l'll Hi\'l]l']' I8 |l'-
denfalls, dabs heurzurage die I'l”',]!)ll[‘{\h als thr Erzfeind _\IL']I\'H miis

s¢n.

Das Haus lllacrion

Dieses Haus tst ebenso bekannt fiir sein Interesse an Kunst und kiinst-
|L'f|‘\\ |‘l': \I.']\ |‘[lLL‘]|][]\1Il|[].\“ wie .Il[\-h t-llf semn [‘('.\[]]Ll'rL‘\\L‘ Aan |L'\\:I!\ |1l'r
|]!'[L|‘I‘||'||'|‘||l]]('” .\1.i\||[l‘||[l[lk_ \\.l'”l'l ¢im .\II[:;E]‘II‘L{ Lil'\ ]"!.Ill'\("\ I]L‘t ron
klassische \.l.hll‘-i‘l!‘-ll'l'l innehat, bt es sie cher H,lL']I]:I'h.‘-I:g aus. Die
]”.l\ rion ‘\l”Ll extreme i"rl'l.c;'[‘\ll'[. \‘]ll' l'!‘l.']l'\l‘ \\l"nl\f‘ JAn R;L'.“l'[/" ill]\l
Strafen wie an Fiirsorge und L'n[rr:-{{i[zun_\: !:],mlwn jeder soll aus
sich machen, was er kann, fliegen oder abstiirzen. lhre magische Spe-
zialitit schemen die Hlusionen zu semn, und gerade das hat ste zu Skep-
tikern gemacht, die tradivionell an allem zweifeln und fiir thre Rolle
als Ausliser groBer Verwicklungen, neugierig, prinzipienlos und amo-
ralisch, beriichtigr sind. Wenn Amaunir aus der Grauzone der Geserze
dennoch zu Honoratenstatus gelangen, dann oft fiir personliche Ge-
fallen oder Dienste, die sie einer Exzellenz aus dem Hause llacrion

geleister haben

Das Haus Rhidaman
E

15t hatre das Haus Rhidaman das |i'rn]i.mdrl»m::nu}m] m |m}\vr|-
um inne, und simtliche Geschiifte, die zwischen verschiedenen Stid-

ten abgewickelt wurden, bereicherten die Angehérigen und

Honoraten des Hauses. Doch im letzten Jahrtausend haben sich

Vinshina, Serover, Lyncil, Kerrishiter und auch gewdhnliche "Schmugg-
ler” ins Geschiift gedringt oder die Rhidaman schlichoweg 1gnoriert
und unterboten. Heute 1st thr Handelsreich nur ein Schatten seines
tritheren Glanzes, doch sie sind noch immer michuig genug, um zu
|‘lT‘|||.'|1-'l'T1 h‘f].l.‘l‘?ll']] k_”.'_ﬂ{'ll [l‘rl' I'l']l'l\{l' Jll.\/‘[l‘l\l('['l'. Ihl I_|.l]‘|.]l'I.\['|l'l/
mit Lll\ ersen Kl\”ll""\l.‘iLi[l'“ lJl'lL{ L{]l' .\il”]{‘l\(‘ll' .il]lI \.il'l'l l?’l‘['l['ll'l'lll..])LI('l
l"“'l.k:l'[ |_Il5|'.l‘\|.l[l' unweltr von |]\\Tr|1[f1.l1\\~|1'\ \l'f]l'|l|L‘]‘ ihl'll.ll l'l'l\l'l‘l|—

che Einkiinfre.

Das Haus Alantinos

Einst zihlten die Alantinos zu den \\n'|l[|_g.~»|:r:1 Hiusern des Ersren
IH]}‘l'ril”““\. nil.'l'll von Il)rl'r 5C [1\\L'T'l'|'| .\ll'\.‘l'rl.lg‘l' m I\-\J”I}‘I um L{L‘J)
.I.hl'nlrc'hl'l'u]Irl\rl [Ll[‘L’Il s1e .\l\'h nme l"rhl‘]{.' .'\I\ [‘_i.'lLl.\ k(‘i“T]‘.‘“ l:IH\‘I 1‘\"
herrschen sie wenig, doch individuell sind sie formidable hpct:hrlh‘k—
ker, Hochstapler, Betriiger und Gauner, emige schaffen sogar den Sprung
zu wirklich vollendeten Dieben. Die Alantinos leben vor allem davon,
zum Oprimatenstand zu gehoren, und wire das moglich, dann wiirden
sie auch reiche Menschen fiir Geld adoprieren. So aber miissen sie sich
damit begniigen, die Emplinge chrgeiziger Krimer mit |mc!1.id]|grr
Prisenz zu veredeln, obskure Ehrentitel zu verdubiern, gegen gute Be-
zahlung Freie in den Honoratenstand zu erheben oder mit threm ‘gu-

ten Namen' irgendwelche Schwindelunternehmungen aufzubauen.

Das Haus Onachos
Eines der kleinsten Optimatenhiuser ist zugleich eines der passivsten:
Die Onachos sind beriichtige fiir thre Todessehnsucht, thren Hang,

schwarze Griifte schon zu Lebzeiten zu bauen und zu beziehen und




Sklaven

Etwas mehr als vierzig Prozent der Untertanen des Thearchen
sind Sklaven, weitgehend rechtlose Personen mit dem Status von
Nutztieren. Es gibt viele Wege, in die Sklaverei zu geraten: Man-
che Sklaven waren Kriegsgefangene, andere wurden wegen ihrer
Schulden versklavt, andere wegen ihrer Verbrechen. In vielen Ge-
genden des Imperiums ist die offentliche Sicherheit so gering,
daR schlecht bewaffnete Reisende von Riubern nicht nur ausge-
pliindert, sondern auch gefangengenommen, gebrandmarke und
auf dem niichsten stidtischen Marke verkauft werden.

Der Besitz von Sklaven ist nicht jedem Freien erlaube, sondern
war einst ein Privileg der Optimaten, das in den letzten Jahrhun-
derten auf die Honoraten ausgedehnt wurde. Auch wenn er nicht
unbedingt wirtschaftlich sinnvoll ist, dient er doch dazu, den ei-
genen Status auszudriicken.

Wenn ein Sklave besondere Fihigkeiten besitzt, kann es ithm ge-
lingen, ein relativ angenchmes und behiitetes Leben zu fiihren:
Viele Haushilter, Handwerker und sogar Kiinstler sind Sklaven,
die am Tage fiir thren Besitzer arbeiten und sich, wenn sie als loyal
gelten, nach Sonnenuntergang etwas dazu verdienen diirfen, um
sich eines Tages freizukaufen. Es gilt als guter Ton, ist aber kei-
neswegs bindend, in seinem Testament treue Sklaven freizulassen.
Doch auch fiir diese |.‘\r|\'i|;‘gil.‘rn‘n Haushalrssklaven gilr‘ dals Je-
des Privileg ein Gnadenakt des Besitzers ist und ithnen aus einer

Laune heraus entzogen werden kann.

Weit schlimmer crgch[ es der Mehrheit der Sklaven, die auf den
Domiinen, in den Minen und Steinbriichen oder auf den Handels-
galeeren (bei Kriegsschiffen vertraut man cher auf die héhere
Motivation freier Ruderer) eingesetze sind und ein kurzes Leben
voller Schikanen fiithren. Allgemein geht es den Sklaven des
Thearchen als Staatsbesitz am schlechtesten, da sich niemand fiir
ihr Schicksal verantwortlich fiithlt, andererseits sind aber auch ei-
nige der wichtigsten Biirokraten und Verwalter des Imperiums
technisch unfreie Staatssklaven.

Die meisten Imperialen fiirchten sich vor den in der Geschichre

nicht seltenen Sklavenaufstinden, und die MaBnahmen, um

Sklavenrevolten zu verhindern, sind umfassend und widerspri -h-
lich: Einerseits sind die Mdglichkeiten der Besitzer begrenzt, ithre
Sklaven ‘ohne guten Grund' zu ziichtigen oder zu verstiimmeln,
andererseits ist fiir Sklaven, die die Hand gegen ihre Herren erhe-
ben, die Todesstrafe zwingcnd vorgeschrieben.

Sklaven miissen laut Gesetz mit dem Emblem ihres Besitzers (frii-
her ein Brandzeichen, heute meist eine grobe, einfarbige Titowie-
rung) an einer ‘lebenswichtigen Stelle’ gekennzeichnet sein — meist
iiber dem Herzen, manchmal aber auch auf der Stirn oder der
Wange. Wird ein Sklave freigelassen, erhiilt er eine Medaille mit
dem Emblem des Herrn, die er stets bei sich tragen muf, um
nicht als Fliichtling festgenommen zu werden.

Hier sei noch betont, daff das Imprrim‘n trotz all seiner Schwi-

chen eines kaum ist: rassistisch. Es gibt nirgendwo die Vorstel-

diistere Rituale zu feiern, in denen die Beschwirung und Befragung
von Totengeistern, Todeserlebnisse und das Zuriickrufen aus dem
Scheintod eine zentrale Rolle spu‘[m. Was immer das Wesen des Hau-
ses vor dem Untergang des Ersten Imperiums war, fast alle anderen
munkeln, den Niedergang habe kein Onachos mit heilem Verstand und
intakter Seele iiberlebr,

Die Onachos sind an weltlicher Macht oder auch nur am Erhalt des
Bestechenden cher uninteressiert: “Es ist das Wesen der Zeit, dalf das
Imperium nicht wieder erstarken wird. Wir sind die Zeugen seines

unvermeidlichen Untergangs.”

Abtrllnnigc und bcsicgtc Hauser

Eine Reihe von Optimatenhiusern wurde 1im Laufe der Jahrrausende
dem Impertum untreu oder gar in heftigen Machtkimpfen so gur wie
zerstort. Auslser war in der Regel ein Verhalten, das dem Idealbild
der selbstherrlichen, sich vor keiner anderen Macht beugenden
Optimaten widersprach: ‘Demokraten” wurden ebenso bck.'impﬁ wie
Géottergliubige und Dimonenanberer.

Dic Ennandu haben dem Imperium den Riicken gekehrt und sich zu
den sehr fretheitslicbenden und freidenkerischen Serovern zuriickge-
zogen, die nach einem lingeren Seckrieg ihre faktische Unabhingig-
keir erreichen konnten; dadurch ist das Haus im Imperium als "staats-
grfﬁhrdend' von hiheren Posten ausgeschlossen und ]:\rcdigl insgeheim,
dall die Zewr der Oprlmnrcnhcrrschaﬁ bald vorbei set und der von th-
nen propagierten Regicrungsform — der Republik — die Zukunft ge-
horte,

Ahnlich (was das Ende des Imperiums angeht) denken die Aldangara,

die zwar im Imperium nichr verboten, aber gering an Zahl sind, sich
fast ginzlich in die Wildnis zuriickgezogen haben und dort ihrer Phi-
losophie vom ‘Uberleben des Stirkeren' fronen, einer Denkschule, die
viele renegate Hjaldinger und andere rauhe Gesellen angezogen hat.
Die Char)‘balis waren einst die ‘Dynastie der [mpcrmh‘n Marine’, sehr
cinfluBreich und eng mit dem Kultus der Charypra verkniipft, doch
das Scheitern der Kolonisierung des Ostkontinentes und der Nieder-
gang der Seefahrt hat auch thren Untergang herbeigefiihrt.

Die Mellryt!'l.or gingen in threm Streben nach Macht und Wissen den
Weg der Diimonenpakte und wurden von den anderen Hiusern wegen
dieser "Wiirdelosigkeit’ bcklimp{'t und nahezu vernichtet, auch wenn
ihre Riickkehr zur Macht von thren Anhingern immer wieder angekiin-
digt wird.

Die Ncsséria haben schon friih versucht, mit den Chrattac und ande-
ren Insekten geistigen Kontakt aufzunehmen und sind dariiber angeb-
lich wahnsinnig geworden. Die verstreuten Nessérianu der Gegenwart
gelten als wirre Mystiker, andere halten sie jedoch fiir die Fassade einer
insektischen Weltverschworung.

Die Chl’ysotéos wurden der Kooperation mit den Draydal iiberfihre,
deren namenlosen Schidelgotr sie anbeteten. In einem ungewohnt ei-
nigen Kraftakt wurden sie mit Feuer und Schwert vernichrer.

Die Ccliu-Btajanos schlieBlich waren frither sehr prominent, gerieten
aber wegen threr Treue zu den "Himmlischen Michten’ in zahlreiche
Konflikte und wurden schlieBlich so gut wie ausgeldschr, auch wenn

chenfalls Geriichte existieren, sie kontrollierten immer noch die Brajan-

Priesterschaft und wollten das Imperium unter das Joch der G-

ter zwi ngen. & -
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lung, dald cine Rasse "naciirliche Sklaven' abgibe

i.‘t‘i L‘]L‘I] d]\ ersen
chimirologischen Kreuzungen ist das etwas anderes). Zwar “weily

man’, dab ein schwarzhiutiger Iban Bargut wohl kein Optimat sein

Die Struktur

Da ein jeder Untertan und Besucher die Herrschaft im [111}‘L‘1'iut11
zuerst emmal vor Ort kennenlernt, ehe er etwas davon erfihre, wie
es aul hoheren Ebenen gehandhabr wird, sei auch hier die Struk-
tur von unten nach oben beschreiben, und die oberen Lagen sollen

cbenso von Wolken verhiille sein wie die Gipfel eines Gebirges.

Die Provinzen: Stadtstaaten im ImPcrium

Zuerst einmal mul festgehalten werden, dald die Kultur des |111}\r—
riums schon immer sehr stadtbezogen war:
Markt,

PLI[!l’i'L. IHL'}![ \!IL‘ L‘['Il[l‘;ll‘]h‘ I)}UTQ

Die grobe Stadt mit
den Mitrel-

die man so im |mp\‘rlum gar

Theater, Arena, Oktrale und Therme bildet

nicht kennt
Die grundlegende Einheit des Imperiums ist daher auch die Pro-
ving it un:_‘vll.'i!n [100.000 Einwohnern, die sich rund um eme
namensgebende Hauptstadr erstrecke, die auch ihr politisches und
wirtschaftliches Zentrum darstelle: Es mag gelegentlich in einer
Provinz mehrere grofere .‘;it'\“ungcn geben, doch es ist immer nur
etne davon klar als machthabende Stade hervorgehoben, alle ande-
ren gr]trn auch wenn sie mehr als 10.000 Einwohner haben) als
minder bedeutsam. In der zentralen Provinzstade mit thren metst
20.000 Emwohnern residiert der Trodinar, stets ein ‘Lil'l.'l.’lll.lgll_-_:t'r‘
Optimat, der mittels seiner Verwalter die Provinz regiert und die
orthiche Miliz l‘l_'i'c|l[|gl, .\”gcmcln glh, dals emn Trodinar (auch
wenn es diverse Beratungsgremien gibt) der fast uneingeschrink-
te Befehlshaber in seiner Provinz ist und seine Befehle nur vom
Horas oder noch weiter oben widerrufen werden kénnen, wih-
rend kaum eme Moglichkeit besteht, ihn selbst auf |L‘g.1]|‘ Weise
abzusetzen: Als |'-.|Ll.~|[|'cgt‘l mag gclh‘n. dall ein Trodinar unbe-
schriinke frere Hand har, so lange er seine Provinz ruhig und pro-
dukeiv hiilt und die héheren |(.’ingc thre .-\l‘g.ﬂn‘n bekommen, so
dals s von Provinz zu Provinz (1immerhin gih[ es iiber 250) un-
terschiedliche Rl'gn‘erg.\all]c :_‘II.‘[: Manche Trodinare g:.‘l‘un sich
weise und wohlwollend, andere sind strenge Tyrannen, wieder an-
dere willkiirlich und fast wahnsinnig. Ebenso gibt es auch keine
cinheitliche Weise, Trodinar zu werden: Manche sind vom regio-
nalen Horas tim Namen des Thearchen berufen, wihrend andere
das Amt erhalten, weil thr Haus es schon seit Generationen bean-
spruchen kann.
Die Regierung iiber die Provinzstadt ||cgl in der RL‘gv] in den
Hiinden der érclichen Honoraten, die einen Stadtrat berufen. Die-
ser beriit auch den Trodinar in Angelegenheiten der ganzen Pro-
vinz und stellt ein Geriche dar, das sich um Strettigkeiten der frei-
en Untertanen kiimmert, die dem Trodinar zu gcwi'\}mhch sind.
Gefiihre wird der Rat vom Magnaten der Provinz, der fiir einige
Jahre berufen wird und einen :\nspruch auf die Titulatur
‘Exzellenz” hat. Als reicher Honorart ist der Magnat einer

Provinz oft ein Rivale des Trodinars um Macht und Ein-
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wird, doch kann er statt eines kriegsgetangenen Sklaven genauso

gut ein Freigelassener oder ein wohlhabender, freter Nachfahre

von Sklaven oder Einwanderern sein.

c:silltwfzc:ritxrnus

fluls, zumal ithm tradicionell die fir O}\Um.m‘n ‘unw iil'dlgi"_ aber
lukrative Aufgabe obliegt, die Steuern der Provinz einzutreiben,
wobei jeder klugc Magnat einen gewissen Teil tiir sich embehilr.
Das Landgebiet der meisten Provinzen zu emem guten Teil unbe-
wohnte Wildnis, die ]’u‘xh‘d]ung konzentriert sich auf die Stidre
und einen Giirtel von g]'uir:un l_.mJgi]LL'rn, Deminen genannt, auf
denen oft iiber tausend Sklaven und arme Freie leben. Nur
O}\[Im.]u'n diirfen Domiinen besitzen, da viele jedoch mehr als
emne thr eigen nennen, befassen sie sich nichr allzu intensiv damit.
Statt dessen werden sie fiir eine feste Summe an ehrgeizige
Honoraten u‘rp.irhlrl. die sich dann selbst um die Bewirtschaf-
tung kitmmern. Diese Prokuranten gcmri.\'un als l)nn‘l[{]wn}\'ichLvr
eine quast aristokratische ."a[v[hmg und leben auf ‘threm’ Landgur
wie kleine Monarchen — und oft haben sie eme Garde aus loyalen
Handlangern, die alle Unruhe brutal unterdriickt: Was die Herr-
schaft iiber die Sklaven angeht, sind die Adelsdomiinen villig der
Aufsicht der Provinzregicrung entzogen, und die Freien haben
meist nicht die finanziellen Mittel, thre Klagen vor ein Gericht zu

l\rmgvn.

Uber den Provinzen: die Horasiate

Ungetiihr entsprechend der alten, vor-imperialen Stammesgebiete
sind jeweils etwa zwanzig Provinzen zu einem Horastat zusammen-
gefalle. Die Horanthes sind die regionalen Statthalrer des
Thearchen, und thre persénliche Macht dibertritft die vieler Kéni-
ge. Sie sind dafiir verantwortlich, die Ruhe und Ordnung ihrer
Region zu wahren, dic festgesetzten Abgaben an die Zentrale zu
schicken und die Milizioniire und I“lI“-‘.il'['Lll_\]_\L'n aus threm Horasiat
-luf\/llhl'l‘('“. .!U.\/LIf{i.\LL‘I‘J 'l|]'|.k{ Zu ]_‘l"l‘hl]g_t‘“.

]Lil‘ \1|L‘ "rl'l'ld“l-lrl' 1‘|l \{l'r HUI‘.]:\ In semner .\il'{r“}‘l‘ll' em .'\\.‘]1\\'{_'[‘
kalkulierbarer Fakror: Ein Horas kann seine Provinzregierung iiber-
priifen lassen, er kassiert einen immer zu groBen Teil der Abgaben
ein und ist fiir manche adligen Provinzregenten der hichste Wiir-
dentriiger. mit dem sic es je zu tun bekommen werden.

Fiir die gememen Bewohner eines Horasiats hat diese Zugehérig-
keit nur wenig Bedeutung, fiir sie zihlt die Provinz, in der sie
leben. Die wenigsten werden jemals auch nur den Horas zu Ge-
sicht bekommen, der abgeschotter vom Volk wie eine kleiner
Thearch auf seinem gewaltigen Palastberg in seiner Metropole lebr.
Die Metropole eines Horasiats ist immer die grébee Stadt der Um-
!li‘]."l”'lt__'. Ll“\i \'ll'!\' ;\Il'lr“Pl\lf" L‘[bl'rﬁfhrl'[ll.'“ l!.'lL'I'H \_‘“L‘ Zdh] von
100.000 Emmwohnern und sind damit fast schon Provinzen fiir
sich. Doch je weiter man die Stadtmitte mit dem I’"(\r.l.\'}\ill.i.\'l ver-
lillt, desto u1‘1gcnrdm'[v1' werden Bt'b.luung und l'n‘\'i':lkrrung_ bis
man schlieBlich auf einen breiten Giirtel aus windschiefen Hiit-
ten und Baracken der irmsten Freien stofic.

In jeden Horasiat gibt es emen Horasialkonvent als Versammlung



der Provinzvertreter. Vor allem ehemalige Magnaten und vom
Trodinare ernannte Provinzial-Delegaten gehéren diesem Gremi-
um an, das den Horas in seinen Entscheidungen beraten soll.
Welche Stellung der Konvent tatsiichlich hat, ist von Horasiat zu
Horasiat unterschiedlich: Manchmal ist er eher ein Gebetszirkel,
der gelegentlich zusammenkommt, um den Staatsgétrern zu op-
fern und wethevollen Reden zu lauschen, in anderen Horasiaten
ist der Horas so schwach, daR der Konvent weite Bereiche der
Politik bestimmt. Ein Treibhaus fiir Intrigen, Affiren, Klatsch und

Geschwiitz aller Art ist er allemal.

Die Herrschaft des Thearchen

Uber die Vorginge im Palast des Thearchen auf dem Sternen-

pfeiler zu Dorinthapoles, wo zumindest nominell das ganze Im-

perium gelenkr wird, ist dem einfachen Unrertanen und selbst
dem ‘gewdhnlichen Optimaten’ sehr wenig bekannt. Man "weild,
dal der Thearch von den Patriarchen der Hohen Hiiuser beraten
wird und dazu noch zahlreiche Gremien berufen hat, die sich ver-
schiedenen Aufgaben widmen. Zu den wichtigsten zihlen die Hobe
Kanzlei als die Stelle, die konkrer mit dem Rest des Imperiums
kommuniziert und neue Edikte verbreitet, dann das Hohe Kongil
als Versammlung der anerkannten Kulte und der Imperiale Konvent
AUS Hl)rd:‘l:ll’l)I."II.'E:JIL'I'L

Doch auch diese Gremium umgibt bereits der Nimbus der Ent-
ritckcheit, und selbst die |1n(|1r.|nglg_~lrn Honoraten wiirden es als
schreckliche Impertinenz rmpl‘indvn. sich persénlich an die Hoch-

sten Rite des Thearchen in der Centropole zu wenden.

Aspeld:e der Herrschaft: Steuern und Zslle

Ein ‘Wiirdentriger', mit dem jeder Mann und jede Frau im Impe-
rium schon mehr oder minder iible Erfahrungen gemache har, ist
der Steuereintreiber. Viele Geschichten und Lieder stellen die Ein-
treiber als gnadenlose, habgierige Blutsauger dar, die weder Ver-
stindnis noch Milde kennen, sondern den Arbeiter, den Hindler
und den Reisenden um so viel Geld erleichtern, wie sie nur kén-
nen und dabei die filligen Steuern und Zolle oft willkiirlich fest-
serzen. Allzu weit von der Realitit ist diese Vorstellung nichr ent-
fernt.

Denn im Imperium sind die Steuern, Abgaben, Zslle und Tribute
hoch und eine schwere Belastung der Untertanen und des Gewer-
bes. Vor allem aber die Unsicherheit, wieviel Abgaben zu leisten
sind, lastet schwer auf dem Volk, denn das System férdert gerade-
zu Willkiir und Habgier:

Da der Magnat der Provinz die Pflichr hat, die Steuern der Pro-
vinz einzuzichen, hat sich vielerores der Brauch entwickelt, dals er
dem Trodinar (bzw. dessen Schatzmeister) die erwartete Jahres-
steuerleistung vorab in bar auszahle. Diesen Vorschul darf er sich

dann mit seinen eigenen Eintreibern wieder von den steuer- und

/u”pllichtigvn Untertanen ‘zuriickholen’, ohne dals er u'gcmin-
ner Kontrolle unterliegt. Nur wenige Zoll- und Steuerpiichter sind
so 'dumm’, es bei den n':,:ulli!'cn Sitzen zu belassen: Thre Eintre
ber retsen oft mit gut bewaffneter }‘wdr.‘kun}: cinher, und auch die
Zollstationen sind meist befestige und mut Soldnern beserzt. Im
Namen des Magnaten diirfen sie auch Hab und Gur der Schuld-
ner }\T_.'indcn und Widerstand mit Gewalt brechen (sofern es sich
nicht um die Domiine eines Optimaten handelt

Deshalb sind die Ziige der Steuereintreiber mit legalen Pliinder-
ziigen zu vergleichen, und allenfalls das MiRtrauen anderer
Honoraten hindert einen Magnaten am volligen .\l[h}‘!l:il‘h‘ll'l'l'l ‘sel-
ner’ Provinz.

Fiir den Trodinar hat das System den Vorteil, da® er selbst keine
Eintreiber unterhalten mul und sicher sein kann, scine festen
Zahlungen zu bekommen. Fiir die Untertanen hingegen stelle die
Hirte und Willkiir der Steuercintreiber eine alljahrliche .-\l:.\']_\“in—
derung und Demiitigung dar, und viele Rebellionen wurden von
zu habgierigen Magnaten und gleichgiiltigen Trodinaren verur-

sacht.

Aspekte der Hcrrscha&. Recht und Gesetz

Das Imperium rithmt sich der Tatsache, daf es fiir jeden Rechts-
streit ein Gericht und einen Richter gibt. Technisch stimme das
zwar weitgehend, doch im Alltag haben diese Gerichre oft nur
wenig Bedeurung, und ihr Formalismus hat den ‘kurzen Prozel',
die Selbsthilfe durch Gewalt, zu einer allgegenwiirtigen Sache ge-
machr.

Formal ist die Rechtsprechung zudem auf freie Untertanen be-
schriinkt — in den Umgang eines Besitzers mit seinen Sklaven kann
sich das Gesetz nur in seltenen Fillen cinmischen, dann nimlich,
wenn die Bestrafungen derartig unmiilSig und willkiirlich ausfal-
len, dal sie einen Sklavenaufstand auslosen kénnten. Auch als
Zeugen werden Sklaven wenig ernst genommen; Eine alte Pro-

zeBordnung schreibt vor, dal ein unfreier Zeuge in jedem Falle

gefolrert werden muB, weil er liigen wird, wenn man ithn nicht zur
Wiahrheit zwingt. Die Optimaten wiederum sind Triger der Herr-
schaft und nicht ihren Gerichren unterworfen — thre Meinungs-
verschiedenheiten werden von den Trodinaren und Horanthes von
Fall zu Fall beigelegr.

Im Imperium gibt es iiblicherweise keinen Richterstand, die Reche-
sprechung w ird in der Regel von den &rtlichen Domiineny erwaltern
oder Stadtriiten ausgeiibt, in gréBSeren Angelegenheiten auch vom
Trodinar. Genaue Gesetzeskenntnis ist nicht erforderlich, statt
dessen wird von den ProzeBparteien erwarret, daB sie (oder ihr
juristischer Beistand, der Legitimat) das Gericht von threr Sicht

der Rechrslage tiberzeugen.

Die Gesetze des Imperiums beruhen auf uralten Traditio-
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nen, die zum Teil bis vor die Griindung des Ersten Imperiums

zuriick reichen. In den fast 5.000 Jahren ist seitdem ein schier
uniiberschaubares Gewirr aus |m}‘rr1\1]cn Geserzen, Edikren des
Thearchen, \l'rl-{]gungun der Horanthes und Trodinare, ]{cgr[un-
gen der einzelnen Cirkel, Urteile der Stadtriite und Gewohnheits-
rechten entstanden, so dald die Rl‘rhl»}\rvcf\lu1g fast nur noch mit
Prizedenzfillen agiert: Um rechtliche Beweise zu vrbrmgrn. kommt
es vor allem daraut an, dalf man aus einer ielbindigen Sammlung
alter Urteile dasjenige heraustinder, das die eigene Sichrweise
stiitzt, und dann durch geschickte Argumentation deutlich-mache,
daf 'Jt'r.lrl:gr Fille" schon immer so entschieden wurden. Der
Prozelgegner mull dann bessere Prizedenzfille \n['frgun oder er-
kliren, warum das P}t'l:.'-].‘lx'] des Widersachers gvr'.n‘h' hier nicht pabt.
Das ganze macht den Legitimatenstand zu einer ( ITUppe von not-
gedrungen hochgebildeten Fachleuten, die oft mindestens ebenso
sehr S\'ll.lll.ﬁi‘i\'](‘l. Demagogen und charismatische Scharlatane wie
Juristen sind.

Im ProzeBwesen nimmr der Richter daher eine ziemlich neutrale
.‘\'{c”un_g cin: Selbst bei Verbrechen wie Mord und l'ntw\'hl.l_g muls
eimn (ivs.‘|1.'id|gl“r' meist einer der engeren Verwandten ["I\LI_QL' fiih-
ren, von sich aus unternimmt ein Richter nur erwas, wenn er sich
oder seine Vorgesetzten gc\.;h.'i\ht_'t fithlt. Auch wihrend des Pro-
zesses sind beide Parteien einander weit gehend gleichgestellt, und

der angeklagte Morder gentefSt bis zum Urteil alle Rechte und
o <) &

Die Macht
der

Mehr noch als der Zauber-

macht des Alten Blutes, der Weisheit des Hohen Konvents oder
dem Willen der Staatsgérrer verdankr das ]111}‘L‘|‘i1|r11 seinen Auf-
sticg (und seinen momentanen Zusammenhalt) den disziplinierten
Myrmidonen. Jahrelang ausgebildet. stets im Einsatz, sich in ih-
ren Festungen, den Hexagonen, selbst versorgend und noch als
Veteranen dem Imperium als grenzsichernder Wehrbauer dienend,
bilden die Myriaden die vierte Stiitze der Staatsmachrt (neben dem

Kultus der Acht, den Magokraten und der Hohen Kanzlei

Aquabcn und Bc{:chlsgcwalt

Eigentliche Aufgabe der Myriaden sind wie seit vielen tausend
Jahren die \i‘rh‘hilglmg der Grenzen gegen Emdrmghnga‘, auch
durch (_ivgcn.\cll[ligv und Strafaktionen im Feindesland. Grolle
Kriegsziige sind schon linger nicht mehr vorgekommen, und
auch die duleren i’:v.{miml‘lgu'n sind (mit Ausnahme der

Ban Bargui) entweder zu weit entfernt oder nicht sonder-

Mgnaclc

wird oft nur dann in Haft genommen, wenn die Familie des Op-

fers fiir diese Zeir die Kosren dafiir triigt. Wenn allerdings ein
Honorar oder gar ein Optimat U]\l"‘r cines Verbrechens wird, dann
fihle sich die Ol‘ngkcil natiirlich selbst betroffen und wird mit
aller Hiirte und Entschiedenheit ntllx_:chcn.

Die tiblichen Straten reichen von Beschlagnahmung des Besitzes
iiber den Verlust des Honoratenstandes bis zur Versklavung, Blen-
dlmg. Kastration oder anderen \l‘i'.\t|'.'u1n11lungun und zur Hinrich-
tung. Gerade die Todesstrafe 1st oft erschreckend kreativ und soll
insbesondere abschreckend wirken. Oft kann der Prozelgewinner

jedoch nur wenig mit dem Urreil .mi-.mgcn. denn es zihlt keines-

wegs zu den .\ul_g.i[n‘rt des Richters, es auch durchzusetzen: Ofr-
mals hat der Gewinner ein schlichtes, g‘rxh‘gn‘]lv« Dokument in
der Hand, das ihm die Berechtigung zuspricht, ein umstrittenes
Stiick Land oder Vieh in Besitz zu nehmen — selbst bei Mord und
Totschlag erhiilt der Hinterbliebene meist nur ein Zerrtifikar, dai®
er den Tirer cr'srh].u_{cn darf, wenn er thn zu fassen kru‘gt. Diese
Unsicherheit in der Ruchl.\Jur‘cln-vlmllg hat in vielen Provinzen
dazu gvl'i]hrl. daks pr'ui'n':u\m:‘u'”u ‘Rechreshelfer’ oder ‘Hr.q,m»‘]\i]gcr'-
gegen eine Primie mithelfen, das Urteil in die Tar umzusetzen.
Ebenso haben manch ehrgeizige Honoraten thren Aufsticg damit
begriindet, dal sie mittellosen Prozefgewinnern den Rechtstitel
zu cinem Bruchteil seines Wertes abkauften und dann selbst mit

cinigen Getreuen das neues Eigentum in Besttz nahmen.

lich gefihrlich, so dall die Myriaden heute hiufiger zur Unter-

- Alten Famili-

dl'i](kung von Aufstinden oder als Mac
en eingesetzt werden, denn der Strategn, der Kommandeur einer
Myriade, ist neben dem Metropoliten und dem Horas die einflull-
reichste Person emes Horastars.
Die oberste Hl‘f"-h|a3:m\,||l iiber alle |mf~1‘r[.l|L'n Myria-
den [lvg[ beim Thearchen, der diese Biirde jedoch dem
Hoben Dorokraten iibert ragen hat. (Die Florte untersteht
ebenfalls dem Hohen Dorokraten, wird vom Hoben
Nautokraten verwaltet und ist den Myriaden zugeordnet.
Alle zusitzlichen Sondertruppen werden, im Namen des
Ihearchen, vom Ektarchen |_w|-u|1]l\;:{.
Pro Horasiat ist iiblicherweise eine Myriade stationiert (in "Krisen-
rc};mm'n' auch bis zu drei), die dem Myriokraten des Horasiats un-
tersteht. Der Horas hat zwar f\Il[_\.pr.u]n'rL'(h[ iiber den Einsatz
der Myriaden, jedoch kénnen der Strategu und der Myriokrat sich
auch dariiber hinwegsetzen.
Aus diesem Grund glbl es in fast jedem Horasiat zusitzlich zur
Myriade noch regionale Truppen, die den Horanthes direkr unrer-
stehen (loyale H.mstrup}wn sowic regionale Miliz und Séldner).
Anders als die imperiale Streitmacht setzen sich diese jedoch nicht

1€ Uﬂd K.]\'.]“\‘ ¥

hen primiir aus Plinklern und Schiitzen sowie deren beritrenen

aus schwerer Infante ¢ zusammen, sondern beste-

Gegenstiicken.

Besondere Truppen, die iiber Artillerie hinausgehen, miissen vom
Strategu oder Myriokraten beim Ektarchen angefordert werden.
Da dies jedoch einen erheblichen Gesichtsverlust fiir den Hilfe-

cinen zermiirbenden

suchenden und "seme’ Myriade «



biirokratischen Aufwand erfordert, wird von dieser Méglichkeit
nur sehr selten Gebrauch gemacht. Die Sondertruppen des Ektar-
chen kommen nur dann Einsatz, wenn es um die Sicherheit des
Imperiums als Ganzes geht, dann bisweilen aber auch ohne vorhe-
rige Anforderung (und wenn erst cinmal di¢ Ektarchengarde auf-
tauch, ist das Imperium zwangsliufig in Gefahr ...).

Die Numerierung der Myriaden folgt obskuren Regeln aus den
Tagen des Ersten Imperiums, und es kommt durchaus vor, dal8
eine Nummer mehrfach vergeben 1st. Wirklich kenntlich sind sie
daher durch ithren Ehrennamen, der entweder die Herkunfr be-
zeichnet (19 Avasia, nach dem Horasiat Avasis) oder die Funku-
on (4 Crocodilia, ‘amphibische” Truppen, oder 1 Aetalis — mit

fest zugeordneten Inscktoprern) oder aber thnen zur Ehrung vom

Thearchen verlichen wurde (9 Tighreka, ausgezeichnet im Kampf

gegen die Tighrir, oder 11 Orthosis — 'rechtschaffen’ —, die einst

die aufstindische Myriade 14 Serovala schlug).

Aufbau

Die kleinste Einheit einer rcguL’irun ]\-l_\'ri.ldc ist die Kirene ("Hand")
von je fiinf Personen, die sich ein Zelt und gréBere Ausriistungs-
stiicke (Schanzzeug, Kessel und dergleichen) teilen. 20 Hinde
und ein Stab aus 20 Personen bilden eine Hektade, iiblicherweise
die kleinste allein agierende Einheit. Aut der Ebene der Hekrade,
der ein Hektagu vorsteht, werden auch die K.'impr'rcr nach Waffen-
gattungen getrennt: die mit dem Schwertstab ausgestatreren
Myrmidonen, die mit langen SpiefSen bewaltneten Ekemeten, die Tokeden
(Schiitzen) und die seltenen Akiriten (Plinkler).

Acht Hekeaden (plus Stab) bilden eine Lokede unter einem Lokegu,
acht Lokeden eine Myriade, die von einem Strategn gefiihrr wird.
Die M)Tmidtmrn sind zwar stolz darauf, alle vor, wihrend und
nach einem Kampf anfallenden Arbeiten selbst erledigen zu kén-
nen, doch sind thnen im Einsarz iiblicherweise noch HiH‘srruppcn
des jeweiligen Horasiats zur Seite gestellt.

Eine Kavallerie-Eskadri — bc)“chligt von cinem Eskadregu — besteht
aus 50 Reitern und 50 Reittieren (meist Pferden), gruppiert in
fiinf Lanzen (Hastaden), dazu TroB und Stab auf Maultieren oder
Danthreki. Fiinf Eskadren bilden einen Kalpreru (‘Fliigel”), dem
ein Kalptegn vorsteht. Imperiale Kavallerie besteht fast ausschlief-
lich aus K;‘itaphm(t(‘r‘l (Panzerreitern); zwel in‘lpcri.‘.h‘ Myriaden
jedoch setzen sich aus gemischrer Reiterei mit Kriegswagen-Un-
terstiitzung zusammen und zwei weitere aus berittener leichter
Infanterie.

Bei den Sondertruppen erfolgr die Gliederung nach Kirenen,
Pentaden (zu fiinf Kirenen) und ‘Sternen’ (Astraden; fiinf Pentaden
plus Stab und TroB; insgesamt etwa 150 Personen), wobei letzte-
tes die iibliche, gemeinsam agierende Einheirt ist, die dann entwe-
der alleine eingesetze oder aber einer ‘reguliren’ Myriade zuge-
ordnet wird. Die gréfieren Formationen "Horizont” | fiinf Sterne)
und Myriade (fiinf Horizonte) werden fast nur zu Paraden ge-

meinsam aufgestellt.

I(|cic|ung und Ausrﬁstung

des Myrmidonen sollen in erster Linie pr.tkns:]L in zweiter Linie

schiitzend sein und zuletzt auch beeindruckend wirken. Sie sind

wihrend der letzten 500 Jahre weitgehend gleich geblieben: Uber
der langen, geschlitzten Tunika und dem Unterzeug aus Rohhaut
trige der einfache Myrmidone den an einen Insekcenleib erinnern-
den, dreifach gc\\-i'\”.‘lcn Thorax Rumpi‘p.mzcl‘: beim einfachen
Krirgcr nur das Vorderteil; mit Hals- und Tiefschutz), von dem
Schuppenglieder bis zu den Knien herabhingen, dazu gewdlbte
Schulterstiicke mit kleinem Brechrand, ein geschobener Oberarm-
schutz sowie Schienen an Unterarmen und -schenkeln. Als Hand-
schutz dienen einfache Nietenfiustlinge; aber auch Panzerhand-
schuhe, zum Teil mic

angeserztem Unterarmschutz und Parierhaken, sind in Gebrauch,
Der typische Helm ist eine flache, weit ausladende und im Nak-
ken geschobene Schaller ohne Visier, zu der von Sondertruppen,
Offizieren oder zu Paradezwecken eine gepolsterte Mertallmaske
getragen wird.

Rang und Zugehérigkeit des Myrmidonen erkennt man an einer
schmalen, rechteckigen Fahne am Riicken und auf dem linken
Schulterstiick; Unreroffiziere und Offiziere tragen eine kamm-
Jr[lgL‘ HL'I]'“Z'L‘r daus gcidfkll.'l'l'l I’"IP'L'I— l.]\.{l.'r Ll.'dt'r. I)il' Rﬁs[llngcll
sind meist mit grellen ‘Insckrenfarben’ bemalt, wobei einzelne
Myriaden ihre eigene Farbkombination fiihren.

An weiterer Kleidung und Ausriistung kommen iiblicherweise noch
dazu: genagelte, wadenhohe Schniirstiefel, ein weiter Mantel, der
auch {iber der Riistung getragen werden kann, eine gewachste,
schulterdeckende Kapuze, je nach Klima noch Hosen und Hand-
schuhe, ein flacher Rucksack mit vielen Schnallen fiir die Ausrii-
stung, ein sehr breiter, mt’ta”l)t‘sc]'lldgt‘m'r Giirtel mir zweckmi-
Bigen Giirteltaschen und ein Trinkschlauch fiir den Agdial.

Die KJLIP}‘II’J]ETL‘T‘! sind meist ebenso stark gepanzert, withrend die
Geschiitz- und Kriegswagenmannschaften meist nur Bruseplacte,
Schienen an Unterarm und -schenkel und enganliegende Helme
rmgtn,

Die iibliche Waffe des Myrmidonen ist die Kentema, die zar Hilfte
aus einer gefihtlichen Dreikantklinge, zur Hilfre aus Griff be-
steht und sowohl fiir den Einzel- als auch den Fnrnutionskampr
geeignet ist. Dazu kommt ein Langdolch (Machira), in einer Scheide
‘kopfiiber’ vor der Brust oder quer vor dem Bauch getragen. Als
Fernwaffe dient die Bela, eine einfache und verlilliche Torsions-
waffe; am Giirtel wird dazu ein Kécher mit langen Bolzen getra-
gen. Die stets vollgeriisteten Ekemeten fiithren statt der Kentema
emen l.mgvn H.ikcns].‘n‘lf;. die Tokeden in leichrer Riis‘rung eine
schwerere Bela und dazu Phasganon (ein leichtes Langschwert)
und Faustschild. 3 -
Kriegswagen und Geschiitze: Die schwer gepanzerten, arcano- ;
mechanischen Kriegswagen gehen noch auf die Zeit der Titanen

zuriick, doch bis heute haben die Archostrategui (der imperiale
‘Generalstab”) fiir ihren Einsatz noch keine eigene Dokerin ent-
wickelt. Zwar bilden diese Truppen zusammen mit den Kara-
phracten und berittener Infanteric die mobile Speerspitze etwai-
ger Invasionstruppen — nur fille das Imperium nirgendwo mehr
ein ... es sei denn, es kime auf die Idee, sich die Kentoriste
wieder als Horastat Kentorikan emzuverleiben.

Insgesamt mag es etwa 500 Spinnen, 200 Skorpione, 100 Land-
galeeren und ein halbes Durzend Landleviatbane geben, die je
nach Aufgabe den Myriaden in Fiinfergruppen beigeord-

net werden. Die Kriegswagen sind in fiinf Kasernen iiber N\



das Imperium verteilr und unterstehen dem Kommando des Ekrar-

chen. Spinnen w erden tiblicherweise als Aufklirer genutzt, die et-
was gréBeren Skorpione als Ersatz fiir cine Kataphractenlanze oder
als bew L‘t_']t:fn' (imc|||'.i[z|.\|..li[I‘nrlm‘n. J’.:rrr.f:‘gnf"rr.'rr und thre grohe-
ren Geschwister, die furchreinfléfenden Landleviathane, sind rol-
lende Festungen, die leicht durch jede Fulkimpfer-Formation bre-
chen und von kaum einer myranischen Waffe aufgehalten werden
kénnen.

Wurfmaschinen verschiedener Gréle werden iiblicherweise nur bei
Belagerungen cingesetzt, da sie nicht schnell genug zu manévrie-
ren sind. Es gibt jedoch leichte Feldgeschiitze auf der Basis gro-
Rer Belart, die verzauberte Geschosse, ]’Jr',uhiﬁlv}\'tlgrll1 oder Ha-
gelschlag verschielsen; ber der Verteidigung finden auch Draglossas
Verwendung. Krysobelas sind 1n den Myriaden sehr selten und

\]1L'1'll']'l m erster I.l!lll‘ ZUr ].‘['h\hll]]\_[.

Sondcrtruppcn

An weiteren —[-1'1.|}"Pl‘ﬂ stehen dem Ektarchen drer Myriaden fimpe-
riale Garde als Leibwache des Thearchen zur Verfiigung ausge-
stattet wie regulire Myrmidonen, jedoch aufl hoherer Qualitits-
stufe, dazu auch bisweilen technomantsches Geriit

Hinzu kommen als Kernemheiten zwer Mvriaden Kelothen ("am-
}‘hil‘i«;h“ '|'m”‘|'n‘ mit arcanomechanmischer Unterstiitzung; sta-
tioniert in Balan Cantara und Balan Mayek) und zwer Myriaden
Argeniten Soldner ]1].1|c||1‘|:_:.~-;|h' Totschliger, cantaresische Dro-
gvnh;inchr_ Vesai-Meuchler, narbige Narkramarer und talaminische
Halsabschneider — mifig ausgertistet und hiufig als StoBtrupp
fiirs Grobe im Einsatz; in Karénu und Trivina stationiert). Des
weiteren unterstehen thm etwa 40 Sterne J'.kr;rr':‘f‘;r:g‘ir.fr an ver-
schiedenen Orten stationiert, etwa zehn Sterne 1n lJur'tmh.li\nlN.
auch ‘Griine Chratrac’ genannt wegen threr “lebenden’, dunl;ﬂlgr['l-
nen Riistungen; extrem gut ausgeriistet und dem Thearchen so-
wie den moralischen Prinzipicn des Imperiums treu ergeben), 30
10 Sterne

Sterne Panthergarde (Pardir als Séldner-Leibwachen

Tigergarde (Tighrir; ebenfalls als Séldner, jedoch unberechenbarer
und daher meist {iir besonders heikle Missionen 1im Feindesland
verwendet) sowie 20 Sterne Ldwengarde Leonir-Soldner; |1(iu|-|_;_‘_
im Dienst des Thearchen oder lovaler Horanthes, vor allem als

zeremonielle Wachen).

Schlachtpcldmagic

Der Einsatz von Zauberer 1st auch auf den Schlachtfeldern
Myranors schr selten, da es nur wenige wirklich dazu ausgebildere
_\I.lglul‘ gﬂ‘t. die dann meist als Hetler oder Letbwichrer [iir die
Straregui fungieren. Noch seltener sind “reine” Elementaristen und
Dimonenbeschwérer, da dies auch 1in Myranor emen enormen
Kraftaufwand erfordert. Man munkelt jedoch, dak das Haus
Onachos ein kumplcnrn Heer aus Toten unterhiilt und das Haus
Phraisopos noch immer die ‘Baupline” fiir schreckliche Kriegs-
Chimiren verschlossen hilt ... Was es allerdings gibr, sind magi-
sche Spionage und Gegenspionage, die magische Unterstiitzung

von 5\\11\1(1'11'111\]\‘11 und natiitlich der gesamte Bereich der

technomantischen Geritschaften und arcanomechanischen

Maschinen.

Die imPcrialc Flotte

Trotz aller Kl'ivgﬁ:\chli-l-v. die in Balan Mayek auf thren Emnsatz
warten, und obwohl die Mannschaften dank Serovern und talami-
tischen Piraten im Seegefechr geiib sind — das Zweite Imperium
ist und bleibt eine Landmacht, die sich auch geistig vom Meer
abgewandt hat. Die aktiven imperialen Kampfschitfe sind zwar
beeindruckend, die Florte ist jedoch nicht 1"11wrmiiir{1g g]'ul.\' und im
Einsatz den Myriaden nnh‘rgvnr'dnct. die sie mit Kiistenbeschie-
Bungen und Landungsunternehmungen unterstiitzt. Piratenjagden
aul dem Meer der Schwimmenden Inseln oder im Archipel von
Shindrabar bleiben die Ausnahme; Expeditionstlotten sind Pri-
\.1[.1ngrlvgvn!n‘|1 der einzelnen Hiiuser, und nur die Sicherung des
Orismani vor ["l\ul';riflll‘n der Ban Bargui wird als wirkliche Dauer-
aufgabe berrachrer,

I I.m]ﬂ—l'crnu aften sind Torsionsschleudern und :,:ml.':t‘ Belart (de-
ren }~Ll|gr|n oder S!‘wr'v bisweilen verzaubert sind), ballistsche
Wurfmaschinen fiir KiixtL'nlh‘r-fi‘lll'iﬁlungvn und cinige wenige gro-
[se [)1'.3;]1:.\5.1:\ fiir den \.lhk.n‘n}-t_ von Schiff zu Schiff. Selten ein-
mal finden sich arcanomechanische Krysobelas mit excrem hoher
Reichweite und recht guter Genauigkeit, deren Geschosse dann
allerdings meist auch verzaubert sind. Die iibliche Methode, See-
gefechte auszukimpfen, ist jedoch immer noch der Enterangriff
nach einem kurzen, zwei oder drei Salven dauvernden Geschiitz-
duell.,

In der Bucht von Hjaldingard (mit den Haupthifen Trivina und
Haldingatort) unterhile das Imperium iltere, hochbordige Drei-
master und kleinere Karavellen-ihnliche Typen, die threr Aufgabe,
dem Niederhalten der Serover, nur noch in Ausnahmetillen nach-
kommen kénnen.

Auf dem Meer der schwimmenden Inseln und dem Orismani sind
hc|1l'.1|.|lu'n:_‘..llccrvn in zwet Grolen (25 und 40 Schritr Linge) im
Einsatz, auf dem Orismani auch solche mit Hilfsbesegelung. Die
groflen Einheiten sind mit Breitseiten- und Jagdgeschiitzen aus-
geriistet, die kleinen mit Drehturm-Geschiitzen. Dazu kommen,
je nach Einsatzziel, Kelothen, bisweilen mit schnellen Listhani-
Gleithbooten ausgestattet.

Aul dem GroBen Orismani werden die K.\mpt'n‘]wil-l_r von schwer-
filligen Lastenseglern und von einigen Schnellseglern unterstiirze.
Haupthifen des Meeres der Schwimmenden Inseln sind Balan
Cantara West, die Mholurenwehr, Karénu und Valdur H‘lt'p.lllﬁ.
In der Bucht von Era'Sumu herrschen grolbe ."tc|1r.1u])cng.1lm‘n‘ll
vor (darunter auch ein hochseegingiger Typ). zu denen flach-
bordige Transportschiffe und einige wenige Katamarane nach
shindrabarischem Vorbild als Verbindungsfahrzeuge hinzukom-
men. Haupchifen mn dieser Region sind Balan Mavek und Balan
Cantara Ost.

Die Acria|-Truchn
Obwohl die Nutzung der dritten Dimension im Imperium eine

lange Tradition hat, gibt es keine separate Wa ffengattung fiir den

Lufckampf, jedoch richren sich die Hoffnungen der Archostrategui
P 8 g

darauf, mit der Beherrschung der Liifte dereinst das Imperium

wieder zu vereinigen. Alle |"]L|;nb;c|~;u' sind auf die ein oder ande-




re Weise arcanomechanische Konstrukte; Reitvigel, Flugechsen

0.i. sind nicht im Einsatz, und das Illlp“rium wird von maximal
einem halben Dutzend renegater Jung-Ashariel unterstiiczr. Die
ﬂiegrm‘]m Truppen sind mit wenigen Ausnahmen in Baan-Bashur,
l)urintl‘l;lpt‘dcs und Sidor Corabis stationiert.

Die Inscktopter, arcanomechanische Flugmaschinen, werden
in verschiedenen Gréflen gebaut
und als Aufklirer, zum Abwurf von
Brandgeschossen oder zur Bekiimp- :
fung anderer Insektopter und Flug-
schiffe eingesetzt. Den Myriaden
stehen je etwa hundert Drachen-
libellen, Hornissen und Heuschrecken so-
wie etwa 50 Hummeln zur \"N'I'.(lg‘ung_
An Lufischiffen gibt es im ganzen Imperium viel-

leicht ein Dutzend. Einige sind Beutegut, andere wer-

den von renegaten Vinshina gesteuert, und zwel stam-

men aus Versuchen, mittels Arcanomechanik Vinshina-Schif-

fe zu duplizieren (deren eigentliches Geheimnis dem Imperi-
um immer noch unbekannt ist). Bisweilen werden von Luftschif-
fen aus. mitrels Gleitern oder Zauberei, Sondereinheiten fiir Sa-
borageakte und Attentate hinter der Front abgesetzr; seltener er-
Folgt'n regelrechre Lui_r.mgrii‘fc als Strafmanahme gegen Autstin-
dische. Die hiufigste Verwendung ist die als ‘fliegender Feldherrn-
hiigel" einer Myriade. Der Thearch und der Ektarch besitzen eben-
falls je ein Luftschiff.

Einzigartig ist Selech-Myralaar, die fliegende Zitadelle des Thearchen.
Nach dem Vorbild Antar-Myralaars erbaut und noch aus der Zeit

des frithen Zweiten Im}'\uriulns stammend, kann dieses etwa 200

.“‘(h!"l[ L'iur(h]“t“iﬁf“t{t‘, . '.' steinerne ;\11.:11.\[1’!.1"1
-lngi'h]lfl'l nur vom

S Cawen < “.& .. Thearchen selbst ge-
! —_— WE=="  reuert und mit sicher-

lich einer kompletten
o~ Myriade bemannt wer-
den. Die geschiitz-

starrende Zitadelle
wurde das

letzre

Mal

im
Jahr 4518
bei der Ab-
wehr der Chratrac

eingesetzl.

Militarische Begriffe und GréBe der Einheiten

Archostrategui = Sammelbegriff fiir den imperialen ‘Generalstab’, geleitet vom
Hohen Dorokraten

Hoher Dorokrat = der imperiale ‘Staatsmarschall’; eher ein Verwaltungsposten
Hoher Nautokrat = der imperiale ‘Staatsadmiral’; eher ein Verwaltungsposten
Ektarch = der Oberkommandierende aller imperialen Sondertruppen
Myriokrat = nomineller Marschall eines Horasiats; eher ein Verwaltungsposten
Myrmidonen = die ‘gewdhnliche’ schwere Infanterie

Ekemeten = schwer geriistete Kampfer mit Langspiefen

Tokeden = Schiitzen, besonders Bela- und Bogenschitzen

Akiriten = leichte Infanterie, Plankler

Kataphracten = Panzerreiter, schwere Kavallerie

Kelothen = amphibische Truppen

Argeniten = Séldner

Hexagon = die auf Sechser-Symmetrie basierende Anordnung eines Myriaden-
Heerlagers oder einer daraus entstandenen permanenten Festung

Kentema = die (ibliche Waffe des Myrmidonen, besteht zur Halfte aus einer
Dreikantklinge, zur Hélfte aus Griff

Machira = der Langdolch der Myrmidonen

Bela (Mz.: Belari) = eine Torsions-Schufwaffe

Krysobela = arcanomechanisches Geschitz, das ein GeschoB mittels Luft-Zau-
berei aus einem langen Lauf treibt; in der Umgangssprache der Myrmidonen auch
‘Heuler' genannt

Draglossa = wortl. ‘Drachenzunge’; feuerspeiendes Geschiitz mit geringer Reich-
weite

Einheit GroBe angefiihrt von
Reguldre Myriaden

Kirene (‘Hand') 5 -

Hektade 100 + 20 Stab Hektagu
Lokede B0O + 200 Stab/TroB Lokegu
Myriade 6.400 + 2,000 Stab/Tro Strategu
Kavallerie

Hastade ('Lanze’) 10 Hastadu
Eskadru 50 + 10 Stab Eskadregu
Kalpteru 250 + 75 Stab/TroB3 Kalptegu
Sondertruppen

Kirene* 5 %

Pentade” 25 Pentadru
Astrade (‘Stern’) 125 + 25 Stab/Trof Hektagu/Astradu
Horizont 625 + 150 Stab/Trol3 Lokagu
Myriade 3.125 + 1,000 Stab/Tro3 Strategu

*) Bei den mit Kriegswagen, Geschitzen, Insektoptern oder Listhani ausgestatte-
ten Sondertruppen ist eine Kirene oder eine Pentade dblicherweise die Besat-
zung eines Geréts, ganz gleich, ob die Zahl der einer regularen Einheit entspricht,
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Die Kultur
des Im

Wie schon beschricben, kommut es

im Imperium auch im diglichen

Leben darauf an, den Schutz einer Gemeinschaft oder emes miich
tigen Génners zu .__'_rnn‘l‘:-‘n. Wer ohne diese L nterstiitzung da-
steht, als Fremdling gar, der gilt prakusch als Freiwild fiir jegli-
chen Gauner und wird schnell zum U]*I"‘r eines Verbrechens — sei
es durch Raub, i'r}mwwmg oder gar Versklavune. Kaum jemand

\\'1'\\"1\'- (‘HJCI scimne ZL'II Li‘llﬂll\ \1\'|'I 4n \']H‘ H[.]L{Il'.iix' l‘nil'l' l‘il'ﬂ .\l.i-

Die Cirkel der

O'|\111‘n.1ll'n und Honoraten haben das Hohe Haus, dem sie ange-
héren bzw. verbunden sind, Sklaven wiederum haben thren Besit-
zer und thre I\[.l]]}'_('ln\\‘n'l\l. Fiir die freien Untertanen des
lhearchen hingegen gibr es keine offizielle Zugehorigkeir aulser
der zur Domiine oder Stadt, in der sie leben, es sei denn, sie haben
sich in eine 'Lohnsklaverer” begeben und sind stets bei denselben
Opt|n1..m‘n|1.'iu~.l'r|‘| oder Honoratenbetrieben beschiftigr. Wich-
tig 1st hier aber das Wort ‘offiziell’, denn aulerhalb der staatli-
chen Organisation gibt es durchaus Gruppen, Cirkel genannr, die
sich des freien Biirgers annchmen. Der Grundgedanke des
Cirkelwesens 1st es, die cigenen Leute zu schiitzen und zu for-
dern, die iibrige Welt auf Distanz zu halten und [”'lu'r;rll-l} nicht
zu dulden, sondern cr'l\.11'111ul1?jaim 7u richen.
Diese Cirkel sind von Natur aus eigentlich [1]l‘g.||: Seit dem Er-
sten Impertum sind solcherler Zusammenschliisse der Unterta-
nen streng verboten, da sie von der Herrschern nicht zu Unrecht
als Verschwirungen und Geheimbiinde betrachtet wurden. Im
Laute der Zeit hat dic Obrigkeit jedoch aufgehére, dieses Verbor
durchzusetzen, auch wenn es immer noch hervorgeholt werden
kann, um unliecbsame Untertanen zu verurteilen und daber den
Anschein der Rechtlichkeit zu wahren.
Im Allgemeinen jedoch sind die meisten Cirkel .1'&/\‘]\““['1“ Be-
standretle der stiduschen Ordnung, die dort die Ruhe aufrechrer-
halten, wo es die Obrigkeit nicht tun will — und wenn aucl
L'.Jr'[;v|k.'i|n}1lf um Pfriinden und Emflull in einer Stadr emige
Dutzend Opfer im Jahr fordern, st das ein Preis, der niemandem
graue Haare beschert. Etliche Cirkel, die sogenannten ( ollegien, in
erster Linte Handwerker- und Hiindler-Schutzbiinde, sind mitte-
lerweile mit der offiziellen Bestitigung ihrer Vorrechte ausgestat-
tet worden, weil es als teurer und mithsamer galt, sie zu zerschla-
gen, als sich mit ihnen zu arrangieren. So hat sich neben der
‘offiziellen’ Juristerer ein kumpll/irr'lrs ( 'n”r\_:irnrvcf!: "ent-

\\I(kl'l'l. \'].I:i \'{I\'L‘]'kl‘. unter .l:l‘l.‘{t‘l'L‘:I‘I L.IIH:\(HT'IJVH I|]l‘§.||l'
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gnaten der Provinz zu w enden, wenn er Hilfe braucht, denn das
wiire meist \i'm”lg aussichtslos: Um weite Bereichen der grolsen
Stidte und .\[l'1rn}ml|‘u kiimmert sich die Oluwgkvil SO gul wie
gar nicht, solange sich niemand den bewaffneten Steuereintrei-
bern der Magnaren widerserzr und allgemeine Unruhen ausbler-
ben. Die Garden [meist ohnehin von geringer Zahl

dienen in der Tat dazu, die 6ffentliche Ordnung auf-
rechtzuerhalten — und nicht etwa dazu, den Einzel-
nen vor Gewalr und Willkiir zu schiitzen.

Daher sind Szenen wie die, dals eine aterakrtive, aber
wehrlose Fremde kurzerhand von emigen Raufbolden \Ul'm'f!lt]‘}‘!
und versklave wird, ohne dall sich irgend ein Zuschauer wider-
setzt, trauriger Alltag — man hat gelernt, sich nur um das zu kiim-
mern, was emnen selbst oder die eigene Gruppe angcht, und anson-
sten Augen, Ohren und Mund fest :_‘L‘M]]]l‘!\?\L’]] zu halten. In wet-
ten Teilen des Impertums herrscht also mehr oder minder das Recht
der Stirkeren: nichr unbedingt nur nackte Gew alt, sondern auch

lI11L‘| vor .1“L‘:I11 \ILII'([\ 1]l'i‘l1lll‘l_\]1‘ﬂ Ll!l\i l'.['}‘rl'hhlll'l_p_“cll.

ien Untertanen

Handlungen sanktiontert und kodifiziert. Auch hier treten die
Rechte des einzelnen Untertanen weit hinter das reibungsarme

Funktionieren der ganzen Provinz zuriick.

Die Struktur der Cirkel

Vom Aufbau her lehnen sich fast alle Cirkel an familiire Formen
an, und die meisten nichtmenschlichen Cirkel sind auch ausge-
dehnte .\lmwm'u1'i1limic. Denn nicht nur Menschen sind in Cirkeln
organisiert, auch die meisten anderen Vélker kennen vergleichbare
Formen, die thnen emen gewissen Schurz vor dulSeren (i-:gm‘rn
l‘ll'h‘i].

Ein Cirkel besitzt oft das drtliche Monopol auf ein bestimmtes
Gewerbe, weil er es im Laufe der Zeit gm.‘h.l”_{ hat, simtliche
Konkurrenten aus dem Geschift zu dringen. Oft werden Cirkel
aber auch durch einen gemeinsam verchrten Gotr geeint — selten
ciner der Staatsgotter, weit hiufiger ein spezieller Schutzgore der
Spezies, des Handwerks oder der Provinz, aus der die meisten
Cirkelmitglieder stammen.

Die unterste Ebene eines Cirkels wird von den einfachen f\htglir—
dern gebilder, die Klienten genannt werden. Sie betrachten einan-
der als weit [.'iulligr Verwandre, selbst wenn keine leibliche Verwandr-
schaft vorliegt, und es ist iiblich, dal sie thre Feste gemeinsam
feiern und untercinander heiraten: Mit seinen K“|['kv]}:cr\ci1\\ istern
fithle sich der einfache Untertan am engsten verbunden, und ih-
nen, metst nur thnen, traut er in einer Welr, wo alle anderen Miichte
i‘t\lt‘['l[li.‘“l_‘ Bedrohungen sind und die Obrigkeit nur durch hor-
rende Tribut- und Z:\”I'nrdvrungrn prisent 1st.

Die Gememschaft der ('irkclgcm‘]l\\'lr\lvl‘ bietet dem Einzelnen in
gewissem MaBe Schutz und Unterstiitzung. So ist es etwa iiblich,
dals etwa eine gute Handwerkerin ihre Kinder in die Obhut ande-
rer (‘I]'k('lgl'.\\'ll\\i.\tl'r gibt, um weiter ungestort thren Berufl aus-

zuitben, und sich dafiir mut rcgvlln.'i[-:lgﬂ1 Geschenken bedankt.




Dadurch sind viele Cirkel zu einer unentwirrbaren GroBfamilie
herangewachsen, mit eigenen Briuchen und erheblicher Reserviert-
heit gl‘gt‘niibt‘r Fremden. Mitunter werden :\']i{ghcdcr gar lcug-
nen, da sie iiberhaupt einem Cirkel angehéren und behaupten,
das allenfalls irgendwelche Rivalen eine solche verbotenen Bande
gebildet haben.

Die Tradition fordert, daf die Cirkelgeschwister einen Teil — meist
ein Viertel bis Drictel — ithrer Einkiinfte in die Cirkelkasse zahlen,
und wer es durch eine gliickliche Schicksalsfiigung zu Wohlstand
bringt, sollte seine Geschwister durch gelegentliche ‘freiwillige
St‘ht‘ﬂkl.ll‘lgt‘l‘l. H“d S}Wt’nt‘lt‘“ 4n k‘ll.'n\ (..Il‘.iI(L‘rhi.'L\__'t'rl [i.']”’-lbl"[\ i-l\"\:it'['l.
-'\lﬂnl._hk‘ (-]rk;“i S.['nL‘I 5l‘gﬂr L‘{.‘izu iil‘(‘rgl‘g-‘rlg(‘rl. gL‘"]L‘Iﬂ.f\L—I1<|'-llik.l‘
zu wirtschaften.

Ebenfalls wird in einem Cirkel Rc:&}u‘kl vor den oberen R.'ingcn
erwartet: Dazu gehéren alltigliche Ehrenbezeugungen wie Ver-
beugungen und respekevolle Anreden, aber auch der Gehorsam
S&‘grniibrr den ‘Bitten’ und 'R.Hacfﬂliga‘if der Oberen.

Denn iiber den gewdhnlichen Klienten stehen die Prorectoren. So
familiir, ja gemiitlich es manchmal auch zugeht, nie dart man ver-

essen, daf ein Cirkel vor allem eine Schutz- und Kampf-

Li,-]

gclm-mschaft ist, in der die I\'.'impi'cr eine besondere Bedeutung
haben: Sie sind Rcspckrspcrsuncn. und der gewdhnliche Bruder
neigt das Haupt. wenn er ithnen begegnet.

B\'i ||1|‘\'|‘ I‘l‘ltli\' man .‘;l:['ll"['l von \(’l‘l—sfh\"\”)rl.'rﬂ .\]."l—(‘\‘h\‘". L{l.'nrl um
als Protector anerkannt zu werden, mull man einige, meist illega-
le, Dienste fiir den Cirkel vollbracht haben, einen Blutbiirgen bei-
bringen, der mit Leib und Leben fiir die Zuverlissigkeit einsteht,
und oft auch cine spezielle Priifung bestehen — oft die Ermor-
dung eines Verriiters oder Feindes. Dadurch beweist der Anwiirter,

dall er mutig und effekeiv ist, vor allem aber die Interessen des

Toleranz

Wie schon erwihnt, kiimmern sich die Imperialen vor allem um
ihr\‘ t‘igk’l’l{‘l"l ,‘\l‘gl‘il‘gt‘n]1t‘I[L'ﬂ. llnL{ wenn man -iL]L‘}‘ -11[(‘" .'\I.I[\ll.'l'l—
stehenden generell miitraur, gibe es doch kaum Vorurteile auf-
grund des Ausschens oder Glaubens. Der Nachbar mag ruhig ein
Fell, Sc}utppcn oder Fll'.igvl haben oder zu dcrgmmlugun Gorthei-
ten beten — 50|'.mgt‘ er einen in Frieden lilt, stért man sich nicht
daran. Das gleiche gilt fiir den Lebenswandel: Niche nur fiir die
Amaunir ist die kirperliche Liebe ein amiisantes Spwl‘ und man
muf schon ganz andere Dinge tun, als etwa das Bett mit Leuten
des 'unpassenden’ Geschlechts oder der ‘falschen’ Spezies teilen,

um als sittenlos oder verderbr zu gelten.

Die Geschlechter

Im Imperium sind Frauen und Minner grundsitzlich gleichbe-
rcchngl, und es hat ebenso viele Thearchinnen wie Thearchen ge-
geben. Jedoch wird die Abstammung in aller Regel von der miit-
terlichen Seite ht.‘rgn.‘lt.‘ilcl. und in l:;lmilicﬂ.mgclrgrni11‘1lvn haben
die Frauen deutlich mehr Rechte und Pflichten als Minner, es

gibt jedoch ebenso Schmiedinnen, Soldatinnen und l\-l.lgn.l[inm'n

Cirkels iiber die imperialen Gesetze stellt. Fast immer aber hat
der Cirkel noch einen einzelnen, herausragenden Anfiihrer, der
den Titel Patron oder Matrona triigr. Als ehemaliger Protector hat
er sich diese ."ilt.‘“ung durch Schliue, Charisma und Brutalitit ver-
dient: glitiger Vater oder liebevolle Mutter der einfachen a\-IiI:_q[lr;'-
der, aber erbarmungsloser Kommandant im Kampf gegen die Feinde
des Cirkels.

Die meisten Patrone halten, umringt von treuen Leibwiichtern,
rt‘g&‘ln‘lli{\'ig in ihrer Villa oder einer Taverne Hof und gcbrn ‘Audi-
enzen fiir ihre thﬁlilmg('. An den Patron wendet sich eine
Cirkelschwester dann, wenn weder die Hilfsbereitschafr der Ge-
schwister noch die abschreckende Prisenz eines Protectors helfen
kann, denn nur der wird als echter Patron akzepriert, der fiir seine
Schiitzlinge auch die Obrigkeit beeinflussen kann: Ein Brief an
den Richter, der einen Cirkelbruder aburteilen muf, eine freund-
liche Gabe an einen Zolleintreiber oder auch einfach die Bitte an
etnen Stadtrat, eine amtliche Urkunde doch bitte ziigig und ohne
biirokratische Hiirden auszustellen, das sind die Dinge, auf die
sich ein guter Patron verstehen muls. Deshalb wird er auch nie
scimen PTOU.TIUR‘I'I I‘l‘I'L‘I"!L‘ Zu \.Il"l—l."rl.‘k_hl.'n gt‘l‘t‘n. .\l.\t‘ldt‘t‘ll -'I”L'rl-
falls laut nachdenken, wie gelegen eine solche Tar doch kime, so
daB er im Notfall alles abstreiten kann: Der Patron ist zugleich
das Gehirn und das biedere .;\Ll?il‘l;il'lgt'.'u‘]'llld des Cirkels, die wiir-
Jigu Person, “der die Leute vertrauen und deren uneigenniitziger
Rat daher befolgr wird".

Durch solche Anliegen verpflichtet sich der Bictsteller seinerseits
zu Dankbarkeit — und wenn eines Tages die ‘Bitte’ des Patrons
kommt. sich mit einer vielleichr illegalen oder gar hoch riskanten
Tac fiir den Gefallen zu revanchieren, kann man das als sein re-
!\].!l.‘k[\'l_l“l_'r Klient kaum .tbschlagrn.

wie thre minnli-
chen Gegen- s n

N mPcr-ium

\\'cigcl_‘n_‘ gill allgemein als Zei-

oo

d.lL‘: dh' I..t'l.‘—
nir ihren
Frauen jede

Machr ver-

chen fiir die Barbarei der Lowenmenschen.

Hochzeit und Ehe

Die Ehe 15t im Imperium nichts sonderlich Ernstes — zumindest
wiegt die Verbundenheir gegeniiber dem Haus oder Cirkel meist
deutlich schwerer. Ehen werden selten als Lebensbund geschlos-
sen, sondern mehr als ein befristetes Arrangement, gemeinsam zu
wohnen und zu wirtschaften, das jederzeit, auch kurzfriscig, wie-
der gel6st werden kann. Ublicherweise wird die Ehe innerhalb ei-
nes Cirkels oder Hauses unter entfernten Verwandten geschlos-
sen, mitunter aber auch, um zwei verbiindete Hiuser oder
Cirkel aneinander zu binden. Im Rahmen der Hochzeits-

feter tiberreicht traditionell der reichere Garte (meist der




Eigner des Hauses, das die Eheleute bewohnen werden) ein kost-
bares Schmuckstiick als f'iucfwrnr-grm‘huﬂ]& — wenn es spiter zur
tennung kommt, soll der Wert des Geschenkes den vorerst ob-
dachlosen Partner “[1l.~.'|1.'i([igt'n. Vieltach _q|l'\t es auch genaue Briu-
che, wann weitere Geschenke I'.'ilhg sind, etwa zu jedem Jahrestag
der Ehe und auch, Llngc,n‘hlcr der sonstigen Verhiiltnisse, als Gabe
fiir die Mutter bei jeder Geburt. Die Geschenke zu veriuliern be-
deuter, die Trennung zu erkliren. aber wenn die Familie gliicklich
bleibt und es sich leisten kann, 1st es tiblich, dals die Mutter einem
erwachsenen Kind, das das Haus verlilse, "semn’ (h‘burr:\_\__!rschrlﬂ

mit auf den Weg gibr.

Gcburt, Stand und Eero]gc

Nach altem Brauch folgt das Kind im Stand stets der Mutter, da
nur hier die Verwandtschaft unbezweifelbar ist. Weder glaubt man
ciner Hkl.]\'l”. \‘IH‘ L1!\I.HI von emem I"il"['ll"lr."l:n gr.‘i-.‘h\\'.'il:'lgt‘rt
worden zu sein, noch !'r.agt man, mit wem eine Optimatin das Bert
gl'll'll[ h.il Chl.‘ K“'!dl.‘]' \]I]L{ ll]"l\\'\":‘:\‘l”lfh Skl.‘\'l'n k‘?\\. .l\{[]\:_'_.
Natiirlich kann der honoratische Vater seine Kinder auf Wunsch
kaufen und) freilassen, doch emne \1‘rpﬂ|chtun_g besteht nichr;
ebenso wenig, wie ein Kind automatisch seinen Erzeuger beerbt:
Hier mufl vom Vater schon ein Testament oder wenigstens eine
bczcugu‘ ;/.Llu.lgr, besser noch eine .‘ic]u‘nklmg vor dem Tode vor-

liegen.

Personennamen

Die Namensgebung der Oprimaten folge weitgehend dem mensch-
lichen Vorbild, da auch jene das Imperial, das zweifelsfrei zucerst

von Menschen gesprochen wurde. als Umgangssprache gebrau-

chen. Ih]—l‘ \I.H‘ITL‘I‘J .‘-111\'{ 111[’]0\'“.\(!1 I’.l“\'i UI‘T”T:I!_\ \'[t‘lf\i“.‘]?:; d]l' N,]'
men der 5“.1\1‘1‘1 1.”'[\{ \‘!(‘r l_lnik‘rﬁfh'H_l'l! |'|l|'|gL'gL‘ﬂ meist k‘lk‘“l]l\_h
kiirzer.

Daber ist nur von den }‘L’I'.\'llil'lllt'hL‘I] Rufnamen die Rede. Festge-
legte Hausnamen im Wortsinne gibt es nur fiir Optimaten, die
den Namen ihres Hauses an thre(n) Rufnamen anhiingen, wobei

ein (je nach Haus unterschiedliches) Silbenkiirzel dazwischen den

1alb des Hauses anzeigt: Phyrio Clatomeneo te

R.mg inner
Aphirdanos ist ohne Zw eifel ein adliges Mitglied der regierenden
Optimatenhauses, seinen Rang in der Familie (7, vom Patriarchen
aus nach unten gezihlt) werden jedoch nur die anderen Aphirdanos
erkennen kdnnen.
Auch Honoraten haben die Ehre, den Namen des Hauses zu fiih-
ren, dem sie dienen, doch nur mit einem vorangesetzten ‘Serr’ bet
Minnern bzw. 'Serra’ bei Frauen — manchmal auch als ruhmrei-
L‘I‘H‘ll —[-irl‘l dl‘l“ I{ll{“dlnt‘n \'l'”':“'l!:l'ﬁ{l.‘”[: 1'\']#'_‘\‘”\'{'0.\' _\.l‘rf' .'{;'J‘.'”'ifli'“\‘\'
ist eindeutig als chrenwerter menschlicher Diener des Thearchen-
hauses zu erkennen, doch wie viele seines Standes akzepuiert er
auch das weniger formelle "Serr Mesopylos”.
Dieser Titel steht iibrigens traditionell auch den Hohepriestern
der achr Staatsgérrer zu: Pherolinus Serr Chrysir etwa wiire em hoch-
rangiger Geweihter des Windgotrtes.

Ab welchen Rang genau man diese Wiirde beanspruchen

kann, ist zwar umstritten, und oft kommt es nur aut die

notige l')r\'lsrrgkclt an, wie auch im Falle der iﬂ‘rigx‘n Kulte,

deren Priester sich ebenfalls gerne das "Serr” aneignen.

Normalsterbliche schlieBlich haben zu allererst ihren Rufnamen.
Wenn sie einen Betnamen wiinschen, kommt zuerst einmal der
Name der Mutter in Frage: Im II‘I‘IP(‘T.ILEITI grbl es viele Tirus Sobn
der Adraia oder Glaneyne Tockter der Miris, mitunter werden aber auch
Hi‘lwn.mu‘n der Mutter 3;(\‘!'[‘[. Da auch bet Menschen die Kinder
vor allem als Erben der Mutter gelten, ist es sehr uniiblich, den
Namen des Vaters anzufithren, Ein Beinamen kann sich jedoch
auch auf einen Cirkel oder ein (in”m‘_ﬂ.ium beziehen, auf die hei-
matliche Stadt oder Provinz (Murius aus Corbysa; weit seltener ‘von
Corbysa') oder auch bemerkenswerte Taten oder auffillige (Kor-
per- Merkmale.

Mit etnem \L\l',ln:_:v«h‘“lrn ‘Dom’ bet Minnern bzw. 'Domna’ bei
Frauen, werden von thren Untertanen jene geehrr, die keine
Honoraten oder Optimaten, aber unzweifelhaft sehr michtig sind,
wie erwa die Matrona eines Cirkels. Und dort, wo niemand auf die
korrekten Formen achtet, werden auch schon mal respekreinfls-
Kende Freie mit dem Titel ‘Serr’ bedacht.

Die stidtischen Amaunir Pﬂcgcn Librigl‘ns als einzige Nicht-
menschenkultur den Brauch, thre Rufnamen auch in menschliche
Zungen zu iibersetzen; thre p-:rsL'm]lchcn. durch Sternorakel be-
stimmten Seelennamen hingegen teilen sie nur mit engsten Ver-
trauten. Ansonsten folgen sie dem menschlichen Vorbild — wenn
em c|1rgviz|gcr Amaun es also einmal zum Honoraten der
l)I}"ll!]'l'ld'[L'I!d\'ILISI]C bringt. wird er € 'J'ropﬂl,‘sfrmj PaoRui Serr Eupherban

s¢in.

Musik und Tanz im Impcn’um

e :\lleil-;I'1L'|1[1.lT1?_“{‘I\ des Imperiums unterscheiden sich je nach
Volk, l"u‘g‘iun und Anlal so deutlich voneinander, dal8 es schwer-
fillt, ein Gesamtbild zu zeichnen. Grob verallgemeinernd, kann
ﬂﬂl‘h J4M L‘iL'U[]It‘hSTL'n .’\\'l‘.‘\(hl'“ L{(‘ﬂ .\flllf‘ik- 1.1]1\-{ -I";ln/:\tlll'ﬂ Ji‘r
\'l'TﬁL‘hlL'dl'”L'” (_;l‘\‘L‘I]S\-h-]i‘r-\.‘iChil.‘h[(.n lll][t‘l’.\C]h‘i-.‘Il‘[‘lf

Die Op[lm.lu‘l‘l schen Musik von alters her als Mittel zum Zweck
an: Gewisse Tonfolgen kénnen dabet helfen, den Geist zu schiit-
zen oder eine Triibung der astralen Reinheit zu erkennen; Musik
um des Vergniigens willen oder gar leic enschaftliche Tinze sind
ihnen jedoch nicht nur zuwider, sondern gelten als hochgradig
gl‘j-;l']‘lrll(h. wetl der damit t‘in|‘h‘rgv|‘lvndc Verlust der Selbst-
kontrolle den verderblichen jenseitigen Kriften Tiir und Tor &ff-
net. Der 'Sphiirengabel” sagt man nach, dafl thr Klang nur von den
Irigern des Alten Blutes wahrgenommen werden kann und dar-
iiber hinaus — ebenso wie bestimmute iiberlieferte Bewegungsmuster
— die tigliche Selbstliuterung eines Magiers unterstiitzt. Ausge-
bildeten Hofmusici (meist |‘rn|1mdrn Kennern der N-i;lg:(‘thvoric.
obliegr die verantwortungsvolle Aufgabe, mit Klanghélzern ein-
zelne Téne .1I1/tl.‘-.‘h|,lgvn_ von denen man weill, dald sie, sobald
beim Zuhérer eine dimonische Verunreinigung vorliegr, anders
wahrgenommen werden als sonst. Als riskant, aber effektiv gilt
der wohldosierte Einsatz dumpfer Paukenschlige, der iibelwollende
Prisenzen zwingen soll, sich zu offenbaren. Dariiber hinaus sind
beim Adel hochkomplizierte Schreittinze verbreitet, deren Mu-
ster von Adelshaus zu Adelshaus variteren und seit unzihligen
Generationen tradiert werden.

Ungleich ‘ziinfriger” geht es bei den Freien zu: Jedes Collegium,




ja eigentlich auch jeder Cirkel pflegt sein eigenes Liedgut aus

HI\'mm‘n auf die Berufshelden, Saufliedern und \'i;‘lslmp]ngvn
Spottgesingen auf die Konkurrenz. Zum Klang der Fléten, Dreh-
leiern und siiflichen Zupfinstrumenten wie der Yajajine wird die
Schénheit der Hetmatprovinz gepriesen oder in unzihligen Varia-
tionen das Lied vom dummen Abenteurer zum Besten gegeben,
der nach vielen erfolglosen Questen halbtor und reuig zu den Sei-
nen zuriickkehrt.

Den Sklaven indes ist nach einem Erlalt aus den Zeiten des Ersten
Imperiums jedwede Art von Musik oder Tanz strengstens unter-

sagt. Durch ihre tierhafte Unvernunft kénnten sie sonst im wil-

den Tanzrausch und mit verhingnisvollen Melodien Michte her-
beirufen, denen selbst der geschulteste Magier niche gewachsen
wiire — eine Gefahr, die offenbar iiber die Jahrtausende hinweg von
immer weniger Optim;ucn ernst genommen wird. Zwar setzt auch
heute noch jeder Unfreie, der zu schrillem Hérnerklang dem
‘Satyarstanz’ frént, sich im Xarin-Rausch zum Gerassel der Bowoga
schiittelt oder sich, nach amaunischen Vorbild, in einer johlenden
Rotte vor dem ekstatischen Tanz einer Gassenschonheit verzehrr,
sein Leben aufs Spicl. Aber in den meisten Fillen wird der
nichadlige Prokurant iiber solche ‘kleinen Widersetzlichkeiten’
hinwegsehen, solange am nichsten Tag die Arbeitsleistung stimmt
— und manch einem Verwalter sagt man gar nach, daf er es mit
seiner Obhutspfliche besonders ernst nihme und die wiisten Fei-
erlichkeiten aus einem Versteck heraus beobachre, stets mit

verhirmtem Gesicht darauf bedacht, da dabei
kein wirklicher
Schaden ent-

steht.

A||tass- und Festkleid ung

Zu Beginn muf hier einmal festgestellt werden, dal8 es die impe-
riale Mode nicht gil‘t — und dals das |n‘|}wrl.11v chldun_\:hstii(k die
Tunika ist. Dieser scheinbare Widerspruch heifst nicht mehr und
nicht w eniger, als daB es eine solche Vielzahl an Formen der Tuni-
ka (nach Region, nach Epoche, nach Stand, nach Jahreszeit) gibt,
dal8 hier sicherlich nicht von einer Mode g;‘spl'm‘]‘l;‘n werden kann.
Beinkleider sind — zumindest in den siidlichen Horasiaten — eher
uniiblich und meist bei denjenigen verbreiter, die Bein zeigen
wollen. Das {\'}‘I:\\'hL‘ L"|l'wrgc\\.md ist der Macalar, eine oberschenkel-
].mgc. meist offen getragene Weste aus robusterem Stoff oder
Leder, wihrend bei Regenwetter groffe Kapuzen iiblich sind.

Das wichtigste ‘offizielle” Kleidungsstiick der Bewohner des Im-
periums, gleich welcher Spezies sie angehdren, 1st der Calar, ein
irmelloser, bodenlanger Mantel, der ebenfalls meist offen getra-
gen wird und an dessen Verzierungen und Mianderbindern man
die _/.ug‘.‘h('irigkt'll eimnes ||nprri.l|cn zu einem der Ol‘[||n.1n'n]1:iu:icr
erkennen kann. Ublicherweise werden zum Calar }\.‘I.\‘&L’I'.IC]L' Wickel-

gamaschen getragen, und Optimaten setzen sich natiirlich durch

hre 'I'rmi\{.l und meist hohe Mitren ab.




Das Stadtleben

So wie der Athler das kérperliche Ideal ist, stelle der gebildete
urbane Miilligginger, der von den Friichten geistiger Arbeit oder
)
¥

dem Erfolg als Athlet (oder einfach seinem Besitz) lebr, das ge-

sellschaftliche Ideal dar. Gelehrte und darstellende Kiinstler aller

Art genieben hohes Anschen, ebenso L'ri-u[gn'lclu' \\'\-[rl\':iln}\l'n:
Bildende Kiinstler und Handwerker hmgi':_‘cn sind schon weniger
vornehm, aber immer noch besser als ungelernte Arbeiter, Den
deutlich niedrigsten Rang schlieblich nehmen Sklaven e, vor al-
lem jene, dic aul dem Land auf Domiinen arbetten, und freie Pacht-
bauern sind kaum |'c.-}H‘kL.ll||u|': Die Abscheu vor allen, die “mit
schmutzigen Hiinden in der Erde withlen”, wie es ein amaunischer

:’Rll‘l sagre, 1st .11IL']1 !.‘l'l :\11‘[!.\{]1\‘!1 UHL{ k‘]‘ll‘ﬂ‘l.]h‘l] ‘\L‘]]I' \\‘T'l‘l't‘l'll‘l.

Der Jugcnc"(ult

Das Alter mag viellercht Weisheir und l'.l'|l.l!1l'l11]t“1 [\rm_\:uu, es fiihre
auch Schwiche, schmerzende Glieder, Falten und graue Haare mut
stch — kurz, es ist wie ein unausweichliche Krankheir. Das iulter-
liche Idealbild des Menschen istim |1‘|1}1rri1|1‘|‘| daher der etwa zwan-
zigjihrige Athlet mit wohlproportioniertem Kérper: nicht muskel-
iu'p.h‘kl. sondern eher »__n‘hcinnvlrll_g wie ein |inzer. Fir Frauen
gile prinzipiell das gleiche, auch wenn hier gewisse Rundungen
durchaus zulissig sind.

Um dem Ideal zu rnl-\}\l'cdn-u. geben die, die es sich leisten kén-
nen, viel fiir die .\c|1i3n|1ctl\}‘ﬂrgv aus: Vor allem von Kricgern
wird herausragende Athletik erwartet, aber auch gvlrhr[v Magier
sollen in der Theorie ihren Kérper durch gymnastische l“'l\unf__-rn
gesund halten, um die iibernatiirlichen Energien besser handha-
ben zu kénnen, die thren Leib durchstrémen. Dariiber hinaus sind
Kosmetik und Medizin reche fortgeschritten, um zumindest ci-
nen .-\nl]ug von |Ll:_{\'ih”];’|l|&tll zu erwecken.

Die herrschenden Optimaten schlieBlich haben es einfach, sich
cin .:nsprn‘lu-m{m AuBeres zu bewahren — denn notfalls nehmen
sie ¢s sich: Es ist eine bekannte, wenn auch sehr aufw endige und
dem Adel vorbehaltene Technik, die ;ngrnd]n‘hc Kraft eines Skla-
ven auf einen Optimaten zu tibertragen, der dann auch mit neun-
z1g Jahren noch wie emn Z\\'.ltl/lg].’iln'lgur aussichr, Doch muls die
Prozedur regelmiilsig wiederholt werden, da auch die geraubre Ju-
gvnd .I|1.L‘I'I. Ein Qur” der I.i1'|'\ll.'['].‘lll'hkt'|l 151 dlt.‘.\L' ,\Il.'[]h’.‘dL' 1'r'u|-
lich nicht: auch mit ihr erreicht ein Oprimat maximal das 120,

Lebensjahr.

Kﬁrpcrpﬂcgc
T

thre Qualitit reicht von schlichten Hiitten mit einem warmen und

wrmen l.lﬂl'l P).I\l\‘l'l.llll:h‘l' Hi!ld m'hr \L‘]".‘I't‘l[t'[ ll]]d I'\‘:_[\' I‘L’\ll\'h[.

emem kalten Becken bis zu ausgedehnren B.1dvp.|.]fi~'tvn mit

Schwitzbidern, Tavernen, Ruheflichen, \\‘L‘[Ik.]l'l'l[‘ﬂ\.llilh'!‘l und

Bordellbetrieb. Gerade die eitlen Amaunir tun viel fiir die Kérper-

}\ﬂfgr. und von ihnen stammt wohl auch die heute .l“gu‘l‘m‘in ver-

breitete L“'lwr/_cugung. dals man tiglich baden mull oder sonst
unwetgerlich krank wird.

Wer seine Falten gar nicht mehr verbergen kann, der gr'vil-t

zum Miceel der Kérpermalerer: Unter gealterten Honoraten ist es

sett einigen Jahrzehnten beliebr, sich farbenfrohe Ornamente oder
lermuster ins Gesicht zu malen, quast 1n Imitation emner L’.I'ivgc-
rischen S.‘|1.l,|;hll~v1n.;]u11:_: ber den Wagemurigsten gar in der
Form einer .-\ngc:‘|n1.ir~kc. die von weitem an einen L‘}\linmlcn den-
ken lilst.

l”'l\rigrn\ ist das tibertriebene Schminken von Augen, Wangen und
Lippen ebenso verpont wie der Gebrauch von siillen Duftwiisser-
chen und iiberatfektierte Redeweise und Mimik - .111g(‘51\'|1[& der
sonstigen Dekadenz geradezu bemerkenswert, so als kénne der
Niedergang des Imperiums aufgehalten werden, wenn man sich
nur soldatsch genug wibr.

Die Amaunir brauchen sich Msgesamt weniger Sorgen um ihr ju-
gendliches Ausschen zu machen, das sie meist bis ins hohe Alter
gewandr und geschmeidig bleiben. Dennoch sind sie eitel und
Fellschmuck niche .IIW;L‘IlL‘igE — neben ZGPI_L‘H, Bindern und An-
hingern liecben wirklich reiche Amaunir die |n.|giﬁ(hc f\lf‘ng[ir]w—
keit, thre Haarwurzeln so zu verindern, dafd das Fell dort in einer

L‘\'llL’L‘I:_“L'” Farbe .\']\rw[\'l_

Athletische SPiclc

Im Imperium liebt man I»;i'n']\vl'hfln' Wettbewerbe und ]\'.nnpi_spiuh'.
set es als Athler oder als Zuschauer. Die meisten Stidre besitzen
eine Arena, und n den .\1\‘“':1}‘0]\‘11 gibt es die deutlich gréBeren
Stadien, die Tausende von Zuschauern fassen. Hier finden |:i|‘||‘-
lich die Horasiaden start, \\"'itk.'impl-v, in denen um die Wiirde
des horasiatsbesten Athleten gerungen wird. Fiir die Besten der
Besten gibe es in unregelmiligen Abstiinden die groBe Imperiade
m ljl\l"l'l'llhnli‘ﬂ[f:\ zu der die schiere |iii!|.1dln‘|g schon die Kro-
nung emer Athletenlautbahn darseellt.

Beliebte l)|5z|Plr|lc:1 sind Ringen, Boxen, .“;]\rrn\'l.nrl-. Stockfechren,
Wagenrennen, Bogenschielen. 5}\1‘”15:":1 und Kletrern. Doch hiu-
|-l_=1 unterscheidet man auch zwischen remn kﬁrpcr[ldu'n \\'L‘L[kﬁmp-
fen (Laufen, 5}\1‘|l!gvn. Gewichte, Schwimmen) und 3].‘!L‘|L‘l1. bet
denen allerler Hlll-.xgvr}ii erlaubt ist Streitwagen, Bela ush.); auch
.\i.unhch.ll'l.‘-k:impl-u werden gerne gc_\chrll.

Wiihrend schon ein Sieg in einer einzigen Disziplin Ruhm und
stattliche Preisgelder einbringt. sind die wenigen erfolgreichen
Gesamtsieger wahre Volkshelden, die fiir sich und ihre Erben aus-
gesorgl haben.

Kemn Wunder also, dal8 L']'I_u]gr'ulchu Athleten in straff gl'l‘-[ihrn‘n
Collegien organisiert sind und rund um die Spiele eifrig gewetret
wird — und noch w eniger iiberraschend, dals die Geriichte um

Manipulationen nicht verstummen wollen ...

Arcnalcéimpfc und Theaterstiicke

Gefechre auf Leben und Tod, mir Gladiatoren, Chimiren oder
fremdlindischen Bestien locken zahlreiche Zuschauer an, doch die
hohen Kosten machen solche Kiimpi_c selten und damit zu beson-
k{('T\'I] 1'.1'L'1:_'|:l|:~5t‘1'|,

Die Praxis, schlecht ausgebildete Sklaven aufeinander zu hetzen,
hat hiufig genug zu Tumulten gefithre, so dall man von dieser

Form des ]'{..|1‘|1P|-ni‘ckl.||wlb absieht; weit hiufiger sind dagegen




Gotterurteile und Ehrenhiindel als "Hauptprogramm’ zu sehen,

vor dem angeordnete Verstiimmlungen und Hinrichtungen "dar-

geboten’ werden. Als ‘Anheizer’ sind Gaukler mit méglichst ge-
fihrlichen akrobatischen Vorstellungen beliebr, wihrend Wagen-
rennen meist eine Veranstaltung fiir sich bilden.
In jiingster Zeit ist es in Mm‘h gekommen, all diese Sensationen
mit Theaterstiicken zu \L‘rk!‘liipll‘n: In emnem 111('\-5|1chsl -:rgrrli-cn—
den Drama werden als Héhepunkte Verfolgungsjagden, Balance-
akre und echte Kimpfe des Helden gegen zum Stiick pa:u-rm‘lc
Gegner eingestreut, und die gf';‘iﬂ‘.ll' nahe Miig[ichkcit, den Tod
cines lllll].l]]JL‘![l‘n SC]LH]SI_‘IL‘JL‘I‘:- '_(}I.-ll‘r ?Un“ndt‘ﬁl emes l"l‘rl‘.ihl“-
ten Doubles) zu erleben, heizt die !\lcngv welter an.

Ansonsten werden auf den Biithnen des ||11pcr|um:< vor allem fein-
grlsllglzu'cidcuitgr Komédien auf der einen und derbe Schwiinke
auf der anderen Seite gespielt.

Dramen ohne echten Tod sind eher unpopulir, Tragédien will in
diesen harten Zeiten kaum jemand noch zusitzlich im Theater
erleben, und moralisch-erbauliche Lehrstiicke sind mit den
Ennandu in der Gunst von Obrigkeit und Publikum tief herabge-

sunken.

Die seit Thearch Myrmeral I1. myranorweit verbreiteten MaRe
basieren auf dem Gradu oder Schritt, der in 2 Ellen (Allia, fiir
Tuche oder in der |“|ii]‘|um‘llcsstmg:. 5 5}‘.11111 I_S'prl'rm oder 10
Hinde (Kiron) unterteilt ist. Als kleinste Einheit dient der Finger
(Daktil) von 1/10 .";P.um: noch kleinere Malse (wie der Akar von 1/
10 Kiron) werden jeweils nur in bestimmten Handwerker-Collegien
verwendet und gelten nominell als ‘Geheimwissen”. Fiir grobere
Strecken ist fast ausschlieBlich die Meile (Millia) zu 1.000 Schritt
im Gebrauch, seltener einmal der Tagesmarsch zu 25 Meilen.
Ebenfalls auf dem Schritt basteren die Flichenmale Rechtschrite
_(}r.’f.‘ogr.z.fu} und Rcchllm‘lh' ()rf},u:'rmf.lrm, cit\' .'\us‘]chmmg ciner
kleinen Domiine), wihrend die RaummaRe iiblicherweise auf der
Raumhand (Cukiron) beruhen. Zusiitzlich zum Cukiron, dem ver-
breitetsten Hohlmaf, gll‘[ es ctliche genormte ir‘npcri.lh‘ FaB- und

AmphorengréfBen.

Anmerkung: Ein Schritt entspricht dem irdischen Meter, womit sich fir die Elle
50 cm, fiir den Spann 20 cm, fir die Hand 10 cm und fir den Finger 2 cm
ergeben. Der Orthogradu ist also 1 m?, die Orthomillia 1 km? 1 Cukiron ent-
spricht einem Liter.

Basis der Gewichtsm:ssungen ist der imperiale Okul (ein Eich-
maf in Form einer Kugel aus Endurium), der sich in 40 Uncias zu
je 25 Serupul unterteilt; Gestein oder Erze werden auf der Basis
des Quaders zu 1.000 Okul gewogen

Anmerkung: 1 Okul entspricht einem irdischen Kilogramm, 1 Uncia 25 g, 1
Scrupul 1 g, 1 Quader 1 Tonne; wie auch bei den anderen MaBen sind kleinere
Einheiten bei den spezialisierten Gilden, nicht aber dffentlich im Gebrauch.

Die iibliche Handelswihrung im &stlichen Myranor ist ebenfalls
die des Imperiums, deren einzige Konkurrenz im Siiden die
kerrishitischen Gold-Belashi sind. Zwar gibt es Lokalwihrungen

Bcstattungsbréiuchc

Gerade im frithen Zweiten lmp“rium neigten die Optim.lll‘ﬂ dazu,
sich gc\\ulltlgc Totenstidte zu erbauen, in deren {.‘:rLtl-r}"d]:istct‘l die
wohlerhaltenen Adelsmumien 1.1gcn fslst. als erwarteten sie den
Tag, an dem die guten alten Verhilenisse des Ersten Imperiums
zuriickkehren und sie wieder zum Leben erwachen.

Heute ist diese Euphorie abgeklungen, aber noch immer besitzen
die Optimaten chrwiirdige I:.lllllli('llgl'iiilll'. und die Honoraten
ahmen sie eifrig nach: Eventuell einmal in der Dienerkammer ei-
ner :\drl:\‘\:ruﬁ bestatter zu werden, ist fiir viele ein Wunscheraum.
Die g;‘u'ii"n‘llidn.'l‘l Untertanen hingcgcn grlwn wenig .1Lii-kt1}uiﬁi.\il‘-
lige Bestattungen: Viele von ihnen hiingen Mysterienkulten an,
die die diesseitige Welt entweder als vergiingliches Jammertal be-
trachten, von dem man sich un:apckl.lku].'{r verabschieden mochre,
oder aber als Quell aller erlebbaren Freude — und auch dann ergibt
es wenig Sinn, den Abschied zu zelebrieren.

Daher setzen die meisten Menschen thre Toten in (Irkc]clgl‘m‘n
GroRgriiften bei, wihrend die Amaunir ihre Verstorbenen rituell
verzehren und die Knochen verbrennen. Von den bizarren

Bestactungsbriuchen der Neristu ist an anderer Stelle die Rede.

MaBe, Geld,
Gcwnchtc

diese Miinzen haben wie gesagt nur regionale Verbreitung (wenn

in der Narkramar, i
Makshapuram und h.r
den Serovern, doch alle
iiberhaupt Miinzgeld verwendet wird). l-‘.lplcrgclcl und Wechsel-
scheine sind unbekannt, jedoch werden fiir grofere Summen bis-
wetlen Schuldbriefe getauscht,

Die bekannteste impcri.;lc Miinze ist der Aureal, eine achteckige
Miinze aus einer rotgoldenen, schweren Legterung mit hohen Gold-
und Silberanteilen, die auf der einen Seite das gekrénte Auge, auf
der anderen Seite das W, appen oder Zeichen des }1r.lgcl1dtn Alten
Hauses zeigt. Ein Aureal mtsprichl zehn kleineren, sechseckigen,
rotsilbernen Argental aus dem gleichen Material oder 100 dunkel-
bronzenen, ebenfalls sechseckigen, aber deutlich kleineren Pekunos
oder 1000 schwarzeisernen, viereckigen Obulos. Alle Miinzen sind
in der Mitre gelocht, um sie auf einer Schnur auffideln zu kén-
nen. GrofBere Miinzen wie der mondsilberne Grofe Awreal (zu 10
Au) oder der Imperial aus Endurium (zu 100 Au) sind cher

Verrechnungs- als echte Zahlungseinheiren.

Anmerkung: Die Kaufkraft eines Aureal entspricht etwa der von 100 Euro. Dies
bedeutet jedoch nicht, daB man derzeitige irdische Ladenpreise in myranische
Marktpreise umrechnen diirfte, sondern soll ausschlieBlich ein Gefiih| dafiir
geben, wieviel die einzelnen Minzen wert sind. Eine genauere Vorstellung lie-
fert die Tabelle der dblichen Marktpreise auf den Seiten 131 ff. im Band
Der Weg nach Myranor.




Myranische
Wissenscha

Zumindest im Imperium gile: Wissen 1st Macht, und Machr teilt
man niche gerne. Daher glb[ ¢S ZWar cine i\!cngt' Wissen, das aber
.1l1'.‘g‘ll'\+“|li"li und unzusammenhingend im Besitz diverser Cirkel,
Alten Familien, Rr][gmnxgrmmn.»ac|1.1l-tvn und dhnlicher kleiner
Gruppen ist — und emdeutig als Geheimwissen betrachter wird.
Vornehmlich miue dieser Herangehensweise an Wissen und Wis-
sensvermittlung hiingt auch der ausgesprochen niedrige .-\]]1]1.1—
betisierungsgrad im Imperium zusammen: Die wenigsten Freien
und Sklaven kéonnen Lesen und Schreiben, obwohl sie wissen, dals
thnen dies viele Tiugkeiten erleichtern kénnte. In den angrenzen-
den Lindern der Bansumirer 1st dies nichr viel anders, wihrend
Vesar und Neristu in thren (auch :~|rluu'h|h‘]1c11. Ghettos oft er-
staunlich belesen sind. Zur geringen Verbreit ung von Wissen triigt
auch bet, dals viele myranische Sprachen, darunter das in der Wis-
senschaft iibliche Hicro-Imperial, sich komplizierter Bilderschrif-
ten mit allerlei zusiitzlichen Sonderzeichen bedienen (und zudem
je nach Cirkel noch mit gehetmen oder umgedeuteten Ideogrammen
durchsetzt sind). Dicjenigen Sprachen, bei denen dies nicht der
Fall 1st, sind meist \rrkrhr-.-pr.lc|1rn. deren Inhalte auf das We-
sentliche reduziert wurden, weswegen sie sich weder fiir Lyrik noch
fiir philosophische Abhandlungen eignen. Und da letzdlich auch
ketne Methode bekannt

Texte schnell zu vervielfiltigen und unters Volk zu bringen (die-

oder besser: erlaubt und verbreitet) 1st,

sen Zweck erfiillen bezahlte Ausrufer), wird sich an diesem Zu-

stand so schnell wohl nichts indern.

NaturP]’lilosophic und Grunc"agcn{:orschung

In der Mathematik sind die Null, negative und Dezimalzahlen
bekannt (zur '/_,'ih[un?: wird [llil.:!-rg noch das alrertiimliche Fiinfer-
system benutzt) und die Geometrie weit fortgeschritten, ja sogar
Funktionstafeln bereits tim Umlaut und die ersten (irund[‘tgrn
der Infinitesimalrechnung diskutierter Stoff unter den Gelehr-
ten, die wiederum im Verein mit Feinmechanikern fiir genaue me-
chanische Rechengeriite sorgen [fiir die angewandre Dimonologie
fast ['ll'l'i']vl‘l':]\'.\h'lﬂ!g :

Die 'I\'r'nndi~./1p||n' der myranischen Wissenschaften st die Me-
chanik auf der Basis von Erfahrungswerten, wenn auch noch viele
Geserzmilbigkeiten threr !'.ntdn'\'kunq harren. Tabellen zur Material-

kunde, zu Biege- und Scherkritten, zur Rn‘il‘ung und zum Auf-

trich erleichtern das mechanische Handwerk, das viele Krine und

Hebewerke, [.1.‘1‘1"~'L'I?lll\gt‘n und Flaschenziige, Fahrzeuge und

Pumpen hervorgebrache hat.

An weiteren Phinomenen ist der Kompals bekannt, ja sogar das

M.lgnvth‘[J als ]u~;tl_gn' ]{.111L{|'r~.c]n‘|nLlng. und dall Blitze eine
‘affectio” zu bestimmerten Metallen haben, wurde auch schon

beobachtet. Ein bislang vernachlissigter Bereich st die Op-

tik: Zwar gibt ¢s einige |h‘r\'nrr.1grndr Gliser oder besonders kla-

ren O}\lr|[1[]1. aber keine daraus _g‘L‘.-“'|11il'i'rr1m1 Linsen, die als Lu-
pen, Mikroskope oder Fernrohre Verwendung finden; die Gesetze
der geometrischen Optik sind daher ebenfalls unbekanne,
Verdopplungsgliser aus Kalkspat und Prismen jedoch eine bis-
weilen verwendete ."ﬂ'pin‘lx'l"‘i. Aber so, wie es m.lgi.ﬁ(ht‘ Richt ungs-
weiser gibr, kennt man auch Fernrohre, Kontrastverstirker und
Nachtsichtgerite — jedoch nur als magische Arrefakre.) Die expe-
rimentelle Alchimie (hiiufig mit magischer Unterstiitzung ) hat
vor allem eine grole Menge materialkundlichen Wissens hervor-
\:'_L'i'!r.ll.'hl. \.‘I.l'\ \]Cl] .ILI;_h mn di\_kL'n I‘.Iill'[\\'\‘rk(‘n tlll'ldi'l: L-[J?.U kl‘”l-
men diverse Siuren, Losungsmitrel und Brandéle. Die Elementar-
lht“‘lll' IS 1mmer |'|l7\'[! \ni‘lu'f!'h‘lu‘rhl. l|'|1\{ -IIIL' HU!.‘.\!J”.Z{'I'I wer-
den als Mischungen der sieben Elemente angesehen. Auch auf dem
Gebiet Biologic herrsche empirisches Wissen vor, ohne dab Ge-
setzmibigkeiten oder 7_un.nllrlu‘llh.’inl\__'c bekannt wiren {obwohl es
diverse Ansiitze des Hauses !’hl';ll.‘.upuh g!l‘[

Dals viele der genannten Wissenschaften niche so weit fortgeschric-
ten sind, wie man es vermuten kiinnr\‘. |!t‘g[ am ['l‘cr‘gcnwh[ der
magischen Wissenschaften, die, vor allem in der prakeischen Um-
setzung, weitaus schneller und effekriver E rgebnisse zeigen, als
\\'\'I[Ii\.‘hl’ ,\Il'(]]l‘k{l'” L‘]!i‘.‘! ki‘““”[t‘“. J\li.']'”' Li:i[ll "I“Lil‘“ Sit‘ m K.l}"l—
tel Elementare Empathie und kalkuliertes Risiko im Heft Wege
nach Myranor.

Angcwandtc Wissenschaft und Technik

Die iibliche Methode der Fernkommunikation bedient sich em-
zelner Boten, die entweder eine schriftliche (und oftmals codier-
te} Nachricht oder einen Mnemokristall Ir.ln.-ipur[iu'rs‘l‘l oder de-
nen die Nachricht ins vigl'l‘u‘ Gedichtnis \‘ingt‘.\pt‘i(hl‘rt wird (ohne
dald sie selbst auf dieses Wissen /Ltgn‘lﬂ‘n kénnten). Winktiirme
.\l”d 11[Cf‘[ I‘L‘L'..II:'II]I, S}"]t‘gt‘lth_l'l(‘n \\'L‘r\‘ll‘“ ]K‘L‘fﬂk_h ]‘15\\'\‘“(‘" .i“[‘
Lil‘l‘] SC'1[-I\'}‘[I‘R'[\.{ \'l.‘r\\'i.'l'ld!.‘[. Ll[1L{ L.[ll.' \'i]'lﬁhlﬂ.] kt‘[‘t['ll'f'l cimne .-’\rl‘
l‘]i_‘r LI"b!.'r]n[[([l”]g von L\U"Z”JL‘I][‘]L‘J'[[L'“ l”ld \-\".1r1'lLlngL‘l1 vermit-
tels Schallhérnern und Heulscheiben. Elementarwesen und Di-
monen als Nachrichteniiberbringer werden zwar eingesetzt, gel-
ten aber als notorisch unzuv 1‘r[.'ir¢:-ig; den Hiusern .-\Phird.num und
Eupherban sagt man jedoch nach, sie besilen Méglichkeiten der
magischen Fernkommunikation, die aber wohl extrem kompliziert
Und feuer 1m l")a'[ﬂt‘li‘ .\I“d.

Die wichtigsten Kraftquellen sind Menschenkratt (Sklaven oder
Verbrecher, aber auch unterbezahlte Tageléhner), vor allem, was
den Betrieb von Kriinen und den Vortrieb von Schiffen angehe;
fiir Mechaniken, die eine kontinuierliche Leistung bringen miis-
sen (Be- und I-,nlu'jis..«cergspumpvn':. werden auch Zugtiere ein-
gesetzt. Wasserkraft findet entlang aller Fliisse Verwendung und
ist wie alle mechanischen Kiinste hochentwickelt, Windkraft wird
seltener verwender. Feuer als Kr,lﬂquc“r aus Holz, Stemndl oder
-kohle) wird nur zu alchimistischen Zwecken genutzr; es gibe ei-
nige wenige 5piu|t?rL'|L‘n mit D‘lmpi-, aber keine funktionierenden
l).uupﬂcr.af‘tm.zschmm. Kleinere Geriitschaften funktionieren hiu-
fig auf der Basis von Uhrwerken oder gar mittels Ascralenergie,
die jedoch nur in teuren Kristallen oder magischen Metallen ge-
speichert werden kann.

Ein Gebiet, in dem die myranischen Naturkundler und Handwer-



ker brillieren, ist die Materialkunde, egal, ob es nun Hiittenwe-
sen und GuBmethoden oder die alchimistische Verarbeitung tier:-
scher und pflanzlicher Produkee zu Werkstoffen fiir den Riistungs-
oder Fahrzeugbau sind. Namentlich zu erwihnen sind kerrishiti-
sche Edelbronze, verschiedenfarbige Stihle, die unter dem Ein-
fluf der magischen Metalle (Mindorium, Arkanium und Endurium
sind recht verbreitet) entstehen oder Karettan, das aus den inne-
ren Panzerschichten grofier Schildkréten gewonnen wird und fast
so zih wie Stahl ist (dabei jedoch deutlich leichter).
Tharpurisches Zerrharz erlaubt den Bau funktionierender Dich-
tungen, wihrend verschiedene aquatische und Steingle als Schmier-
mittel dienen. Besondere Baugesteine sind der durchsichrige
xarxarische Oprrilith, der vielseitig verwendbare Gubgranit und
der leichte, aber eisenharte Chratmérrel. Auch einige Holzarten
mit besonderen Eigcnscimﬁcn finden Verwendung, sei es das
shindrabarische Goldholz mit seinem mertallischen Glanz, der daher
riihrt, dal die Biume Edelmetalle aus dem Boden ziehen und an-
lagern, oder das extrem seltene Schwebeholz aus den iquatorialen
Dschungeln, das den Gesetzen der Schwerkraft zu spotten scheint.
All diese Materialien und die Kunde darum erlauben mechanische
Wunderwerke, die fiir den Aventurier schier undenkbar sind.
Auch auf Myranor beruht das Kriegswesen vornehmlich auf Hieb
und Stich, und so sind j\':lhk.ln1p|'u".1i-i_cn noch immer dominie-
rend (vornehmlich solche, die in geschlossener Formation einge-
setzt werden kénnen), wenn auch die imperialen Myriaden nach
den Gefechten mit den Ban Bargui begonnen haben, gréfiere Kon-
tingente von Schiitzen aufzustellen. Wichtig sind jedoch entwe-
der Disziplin oder Mobilitit der einzelnen Truppen, und so man-
ches Mal hat der kluge Einsatz eines kleineren und schlechter aus-
geriisteten Heeres eine Entschcidung h(‘rbcigci'ﬁhrt, die besser
ausgestatteten Armeen verwehrt war

Das andere Ende des Spektrums bilden arcanomechanische Kriegs-
wagen, Insektopter und Krysobelas, aber auch die seltene direkte
Schlachtfeldmagie, die zumindest momentan noch dem Imperi-
um eine driickende militirische Ubermacht auf dem Kontinent
garantieren.

Die untermeerischen Kulturen verlassen sich gréBeenteils auf in-
dividuelle Kamptkrafe und abgerichtete Wasserwesen; es gibt je-
doch auch einige Schallwaffen, Harpunen verschiedener Grole,
girtgl‘f-l'.illi(' Tauchbomben und Unl:cr\\';isscrm;]gu:.

Die imperiale Medizin beruht auf einer Sieben-Elemente-Theo-
rie, weswegen Behandlungen mit ‘sympathetischen’ Edelsteinen
und Kriutern oder wihrend bestimmter Sternkonstellationen die
Regel sind; daneben existiert jedoch eine auf Erfahrung basieren-

de, recht effekrive Kriuterkunde. Auch die anatomischen Kennt-

nisse (auch von Fremdspezies) sind sehr umfassend, was wieder-
F

um die (konventionell wie magische) Chirurgie und Prothetik be-
[1iig\‘1t hat, wobei lerztere sogar in der l..igl' IS, INnere Or!_'.lm' Zu
ersetzen. (Daneben sucht man gerne die |"|(‘i|k|.||1d|-_gru der Vesai
und Kerrishiter auf, die vor allem in der Schmerzbehandlung wah-
re Wunder vollbringen kénnen.) Die Wasserversorgung und Ab-
wasserentsorgung in den :\h-trnpnlrn funktioniert (meistens); es
gibt eine Badekultur und bezahlte 'Kammerjiger’, so dall die grund-
sitzlichen hygienischen Bedingungen recht zufriedenstellend sind.
Die landwirtschaftlichen Kenntnisse sind dank der Tiere und
Pflanzen aus dem Haus Phraisopos weit fortgeschritten und er-
L!LIL‘WT\ L{i\‘ \'.\‘r.\-i'rr‘_\:““g \il‘r ”1'1}"L'r]-11l'n A\I\'[I'U}\Ull‘l‘l von L{l'l'l Ll'|'|'ll|L‘-
genden Domiinen aus — zumindest die Grundversorgung mit den
ebenso nahrhaften wie grﬁch|11.|cklu.~;cn ['ulpl'“\'n. Die Domiinen
erhalten im Gegenzug Dung aus den Stidten, der zusammen mit
Fruchtwechseln und Jahresbrachen gleichbleibend gute Ernten ga-
rantiert, die wiederum von einfachen Mihdreschern und Tausen-
dL‘Il Skl-l\'t'n ll“d z\\'.lng‘:l’t‘kl‘ll[lt‘l’tcr S.IISHII.Irhl‘lll‘r dus L{l']1 h[.‘id‘
ten eingefahren werden. Daneben wird sehr viel Fischwirtschaft
betrieben, nicht nur zur Ernihrung, sondern auch zur Gewinnung
von Aqualeder und besonderen Werkstoffen.

Besondere Leistungen der myranischen Baukunst sind die kiinst-
lichen Tafelberge mit den Palisten der Optimaten, die Chrattac-
Spindeln oder die bizarren Wohntiirme der Amaunir; freitragende
Kuppeln und grofe Glasflichen sind ein Zeichen von Macht und
Wohlstand, ebenso wie der Anschluf an eine private Wasserlei-
tung, nicht jedoch ein Anschluf an die Kanalisation, der in den
grofen Metropolen auch den Mietskasernen der Armen zuteil wird.
Die wenigen imprri.ilcn Strallen, die zur Bliitezeit des Zweiten
Imperiums entstanden, sind heute in schlechtem Zustand, und
alle anderen Wege sind eher drictklassige Pisten, so dal die Haupt-
last des Verkehrs von allerlei Tragtieren, Fullgingern und einer
Vielzahl verschiedener 5(]1il'l'st_\-pm (von Treidelkihnen tiber Fluli-
segler bis hin zu Schaufelradgaleeren) auf Meeren, Fliissen und
Kanilen getragen wird. Die von Blurbiiffeln gezogenen Lastw agen
mit thren grofSen Scheibenriidern vermégen zwar enorme Lasten
zu transportieren, sind aber nicht sonderlich schnell oder wendig.
Es gibt wenige Streitwagen, die deutlich beweglicher sind, diese
erfordern aber eine Anspannung der seltenen und teuren Pferde.
Arcanomechanisch angetriebene Fahrzeuge sind noch reurer und
daher entweder den Heeren oder den michtigsten Wiirdentriigern
vorbehalten, ebenso wie fast alle Arten des Luftverkehrs, ob mit
lns-:kmpwrn oder Luftschiffen. Mehr hierzu finden Sie im Kapi-
tel Reisen und Verkehr (S. 36f.) und bet der Beschreibung der
Verkehrsmittel im Ausriistungs-Teil im Band Wege nach Myranor.
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Reisen und Ve

Rersen ist in Myranor cine Angelegenheit fiir gur vorbereitete

Spezialisten: Hindler, Myrmidonen, Seeleute, Karawanenfiihrer,
Vaganten, Vinshina und Lyncil. Der gewshnliche imperiale Biir-
ger, Makshapurt oder eshbathische Stadtbewohner reist niche, son-
dern bletbt an dem Ort, dem die Gérter und die Ol\rr»,;lu'n thm
zugewtesen haben, und wenn er doch einmal von einer .\11'“'”}‘1\’\'
zur nichsten oder zu emnem Schrein reist, dann zu Fuls, in grolfen
Gruppen und merst nur emnmal 1m Leben.

Plerde sind in Myranor selten und teuer und andere Retttiere wie
Danthrekt, Munari oder Skarabien im zentralen Imperium wenig
bekannt; Hauptrraguier diirfre das Maultier semn, das aus ciner

i‘l'll\']'lli\il'(‘]'l \l\]‘,i,ll"Lll)y_“ Ilil'lh.lllh\'hl'l' !_.H'I_\:lﬂ:!.llln'n mit 1_HL']I1 [Il'l’—

repariert, aber dennoch ist thr Standard — wo noch
. vorhanden — dem aller anderen Wege um Lingen
c I voraus. Alle anderen Routen im Imperium sind

cher \‘||'|Itk].1.-\.~|gr Pisten, die besten davon die
ﬁ'\'ldu']]\i'.u ¢ entlang der Orismanis — und in den anderen Lin-
dern Myranors sind, von emigen Prozessionsstralien abgeschen,
die Wege meist in noch schlechterem Zustand.
Typische Zugtiere sind Blucbiiffel, Ghaal und Danchreks, in
”ml'i'um und :\LI.LN'L]]“IT’.HH auch Jharranothen. Sie sind meist
vor grollen und massigen Konstruktionen angespannt, mit bis zu
sechs Scheibenridern (bei Prunkwagen auch mehr). Echre Kut-
schen sind wegen des mangelnden Srrallennerzes quasi unbekannt,
jedoch gibt es leichte, streitwagenihnliche Typen fiir den Einzel-
retsenden und in den Stidren schnelle, von Menschen oder Amaunir
gezogene Dharlis und luxuridse Sinften.

Zu den exotischeren Fortbewegungsmitteln gehéren Windwagen in

vorging und seither 1m gesamten Imperium in groBier Zahl ge-
ziichtet wird. Im Siiden Myranors ist neben dem sechsbeinigen
Hurdar auch der Esel rechr verbreiter, in der Narkramar die wasser-
spet hernden Ghaal oder, wie auch bei den Ban Bargui, grolSe Tau-
sendtiiBiler. Das typisches Tragtier innerhalb der Stidre 15t jedoch
der jeweils vorherrschende Zweibeiner ..
Auf ganz Myranor finden sich hin und wieder Reste breiter, schnur-
gerader StraBen aus der Frithzeit des Zweiten Imperiums, die
allen Gegebenheiten der Natur zu spotten scheinen, sich auf Via-
dukrten iiber Tiler spannen, in bis zu drei Meilen langen Tunneln
ganze Berge durc]u|m-1'cn und an denen in rcgcl]‘niil-:lgvn Abstin-
den Herbergen zu finden sind. Die Hochstrallen sind zwar

tetlwerse emgestiirzt und mit bizarren Holzkonstruktionen

Meranthal und der Kentoristeppe (in besonderen Varianten auch
als Eissegler im hohen Norden) oder die in der Hlt‘i\iu‘ der Ban
Bargui anzutreffenden Kyalach mit ihren Tiirmen auf dem Riik-
ken, sowie die Mar-Suakim-Sandsegler der Narkramar, Wirklich
aroBe Fahrzeuge wie Landgaleeren werden entweder mit Sklaven-
kraft oder arcanomechanisch angetrieben und fast ausschlieBlich
fiir militirische Zwecke genutzt, ebenso wie die schnellen Listhani-
Gleitboote.

Die im Im}wcrmm jedoch am weitesten verbreitete Transportart
fiir Massengiiter wie |‘U]P|'“L‘n oder Erze sowie den Personenver-
kehr 1st dic FluBschiffahre auf den Orismanis, auf den Zufliissen
hiufig mit Treidelkihnen, aul dem GroBen Orismani auch mit

Zweimastigen, uil’\‘lx'ckhgrl.ik-‘]lx’ll Fllll'{\'z‘gl“l'n. Fiir den erwas lu-




xuridseren Reiseverkehr gibt es Schaufelradgaleeren, als schnelle
Kurierschiffe Ruder- und Schr(luln‘ng.ilrvruL withrend Fischer in
kleinen Ruderbooten und (auf dem Grofen Orismani) in Seglern
unterwegs sind; allgemein fithren fast alle Schiffe Hilfsbesegelung.
Bemerkenswert sind die vielen Kanile, die die Arme der Orismanis
miteinander verbinden und mancherorts auf Briicken iiber Land
gefiihrt werden.

FluBpiraterie ist auf den gréBeren Armen des Orismani eine allge-
genwirtige Plage, weswegen das Imperium auch eine Binnentlotte
unterhiilt, die gleichzeitig fiir das Eintreiben von Zollen zustin-
dig ist. In Tharpura und Makshapuram findet die FluBschiffahrt
wegen der tiickischen Uferstreifen meist mit kleinen Seglern start,
auf dem Tharpani und dem Mahali auch mit Schraubengaleeren;
im Nebelwald, den Dschungeln Makshapurams und auf der
Ochobischen Seenplatte sind auch Kanus und Zweibaum-Tret-
boote durchaus {iblich.

In Sachen (Hoch-)Sectransport sind eindeutig die Kerrishirer
mit thren dschunkenihnlichen Seglern fithrend. Die Serover ha-
ben sich seit ihrer Loslésung vom Imperium vermehrt um Hoch-
seeschiffahre gekiimmert und kénnen mit hoch mandvrierfihigen
kleinen Segelschiffen und mehrmastigen Grofseglern aufwarten;
Ruderschiffe und Schraubengaleassen werden nur zu Kriegszw ek-
ken genurzt. Die Hjaldinger (sowohl Hindler als auch Piraten)
verwenden elegante Schiffe mit maximal zweir Masten, geringem
Tic{'gang und einer ['lill'sbcrudcrung, mit denen sie Meere und

Fliisse befahren kénnen. Das Imperium dagegen verlifie sich auch

DaB ein derisches Jahr 365 Tage
hat, ist natiirlich auch auf Myra-
nor bekannt, und ebenso wie in
Aventurien gibt es verschiedene Modelle, eine Einteilung in
kiirzere Abschnitte zu erstellen. Der imperiale Kalender ist, dank
der fritheren Ausdehnung des Imperiums, fast im gesamten Osten
T\-‘[)'r.lnl\rs verbreitet.

Das imperiale Jahr ist in acht Abschnitte — lange Monate oder
kurze Jahreszeiten - unterteilt. Diese sogenannten Olktale von je
45 Tagen Linge sind nach den Staatsgérrern benannt und folgen
in der Reihe Nereton (Frithwinter), Siminia (Spitwinter), Zatura
(Friihfriihling), Shinxir [Spiill'riih[ing'_u. Brajan (Frithsommer),
Raia (Spitsommer), Chrysir Frithherbst) und Gyldara (Spiit-
herbst) aufeinander. Die Oktale sind nun weiter in fiinf Nonen zu
je neun Tagen unterteilt, wobei die neun Tage die prosaischen
Namen Schaffenstag, Ahnentag, Ackertag, Markttag, Opfer-
tag, Rechtstag, Fuhrtag, Streittag und Ruhetag tragen, wovon
der Ruhetag tacsiichlich fiir viele Biirger des Imperiums arbeits-
frei ist. Ein Datum wird also durch eine Angabe wie Ahnentag der
dritten None im Chrysir des Jahres 4691 genau festgelegr.
Nun ergeben aber acht Abschnitte zu 45 Tagen nur 360 Tage, und
so liegen zwischen Siminia und Zatura der Tag der Friihjahrs-
Tagundnachegleiche® (Zatura-Aequinox oder Nebeltag), zwischen

auf dem Thalassion in erster Linie auf eine groBe Anzahl von

Schraubengaleeren und riesigen. dickbauchigen Ein- oder Zwei-
mastseglern. Auf dem windarmen Meer der Schwimmenden In-
seln finden fast ausschlieBlich Galeeren .-\11wcndnng, die |\Lii|1‘ig in
Gefechte mit den kleinen Schaufelrad-Katamaranen der Abishai
verwickelr sind.

Die Makshapurim betreiben fast nur Kiistenschiffahrt und sind
bekannt fiir ihre hochbordigen Tetramaran-Flékse, die als Grobi-
frachrer oder l\c\\'('gll(]u‘r I'}‘ldh‘rrnhiigd ciner Seestreitmacht
dienen konnen und meist schnelle und wendige Katamarane zum
Entladen oder als Angriffsfahrzeuge mitfithren. In Shindrabar sind
vor allem kleine Dschunken verbreiter; grébsere Schiffe werden
fast nur zu Repriisentationszwecken der lokalen Porentaten ge-
baut. Als Beiboote dienen Trimarane, die zu knll!p.\k{rn Biindeln
zusammengeklappt werden kénnen. Exotisc he Seefahrzeuge
schlieBlich sind die extrem beweglichen Seedrachen der Nyamaunir,
die Demergatoren der Nequaner oder die vogelkopfigen Shalassi aus
Eshbathmar.

Die einzige zivile Luftfahre, die niche auf dem Einsatz von Mus-
kelkraft beruht, wird von den I]lcgrndun Mirkten der Vinshina
g\‘.-itr”l, deren bunte Luftschiffe jedoch keine Fremden als Passa-
giere beférdern. Einige wenige Insektopter werden von den wirk-
lich Reichen und wirklich Michtigen auch privat genutzt. LLI.I‘IPI-
raterie oder ;\ngriﬂlc von Xarthiden, \Y.iﬂuu[h und Kondoren sind
zwar selten, sorgen aber dafiir, daf8 Luftfahre auch iiber Myranor

I]L'I(I] mmer em \Irl)iﬁll‘.\ :‘\bcntcutr \'I.'II'STL‘”L

Der impcn'alc Kalender

Shinxir und Brajan der Tag der Sommersonnenwende (Brajans-
Solstitium oder Sonnentag), zwischen Raia und Chrysir der Tag
der Hcrbst—‘l—agundnachlglclrhr (Chrysir-Aequinox oder Sturmtag

und zwischen Gyldara und Nereton der Tag der Wintersonnen-
wende (Nereton-Solstitium oder Frosttag) — und der Tag des Jahres-
beginns oder Thearchentag. All diese “Sondertage’ werden mit Fe-
sten zu Ehren der Himmlischen Michte und Planetenmysterien
begangen und sind daher arbeitsfrei, ebenso wie die Opfertage der
dritten None eines jeden Oktals, die jeweils nach der Staatsgortheir
des Oktals benannt sind. Der ‘Shinxirtag des Jahres 3441" ent-
spricht also dem ‘Opfertag der dritten None im Shinxir des Jah-
res 3441°.

Neben den genannten Feiertagen gibt es noch eine Unzahl lokaler
Festivititen und (jt'dcnkl.\gc. die sich an natiirlichen (_]L‘gl‘lu‘nhcl—
ten wie dem ersten Herbstregen, am Lauf des Mondes oder an

Lokalgottheiten orientieren.

*) Diese Tage cnlsprr(hcn zwar nicht genau den astronomischen Gege-

benheiten, sind aber fiir den Festkalender genau genug.




Haus Vierte
und Staclt

des Wohnens: in emer Villa, und das heilSst meist auf dem Lande,

Fiir etnen Unterta-
nen des Thearchen

gibt es zwei Arte

oder in einer grolen Mictskaserne, einer sogenannten Insula, in
der Stadt.

Villa heille hierber nicht, dal man ein O}‘lim.lr sein muls und Hun-
derte von Recheschritr zur freien \1'rl-['|_c|.|ng hat, sondern, dals es
sich um einen Wohn- und Wirtschafrsbau miur eigenem Gelinde

|I.II':C!1'[i.

| 1.1L|i‘!l‘.|1| mit achem Dach und einem Siulenvorbau, an den sich

als 'Gurshol " einer Domiine meist ein drL'lgc.\chus.\:gm'
in rechtem Winkel zwer zw eigeschossige |’1L1gu| oder ebensolche
separaten '\'vlw:)_\:vl‘IiLh]L' anschlielen, in denen Vieh und Skla-
ven ebenso untergebracht sind wie Kelter und Darre.

In einer Insula untergekommen zu sein, heildt nun genauso wenig
dals man sich sein Bert mit drei Nachbarn und drei Dutzend V ILI—
bemnern tetlen muld (auch wenn dies durchaus niche selten ist
sondern dals man i emem stidrschen 'Block” wohnt, in dessen
Erdgescholt Handwerksliden, Tavernen oder Biiros untergebracht
sind und die je nach Ausstattung und Mietpreis auch mit emer
clenen “i('\].{ncrtrul{w[w und eigener I'herme aufwarten kénnen.
Ublicher ist es jedoch in der Tat, wenn die Zwischenwiinde der
Insula nach Willen der Mieter (oder des Besitzers |1\‘r.1lle~gl‘nn|!l-
men und neu zusammengeserzt worden sind, um mehr Wohnein-
hetten zu schaffen, und wenn an den Fassaden
hin) zusitzliche \\1\|11‘|L||1;“n wie Taubenschlige anmontiert wur-
den.

[ie klemne Varnante der Insula 1st das Atriumbaus, meist in elgenem
Park, was wirklich die t\}\ixchu \\‘n|1|11|ng cines erfolgreichen
Honoraten darstellt, wiihrend Optimaten schon wieder dazu nei-
gen, thre I’n‘dvmmw oder die ithres Hauses in Hoch- und Hochst-
bauten (bis zu 80 Schrite ist nicht unbedingt selten) zu manife-
sticren, sei es in bizarren Tiirmen, ktinsil:chm Tafelbergchen’ oder
('|11'.|n.a.'-.‘\'!‘llhfvln.

Die iiblichen Baumaterialien sind g\'l'l'.mnu‘ Zi.'gv[. 1mm Norden
auch Bruchstem,

wihrend aribere Blocke nur fiir wichtige oder

Wehrbauten verwendet werden; edle Baumarterialien (seien es
U]\l rilith, Tigermarmor oder, zu \}r'l\]\'m‘lutlg.\z\\'cckun. Jade und
Alabaster) sind meist 6ffentlichen Bauten oder Optimatenhiusern
vorbehalten, wihrend technische Bauten wie Aquidukee aus Gufi-
granit ( teilweise sogar mit ersernen Haken darin) oder Chratmérrel
bestehen. In der Dschungelregion ist auch die Verwendung von
Bambus oder Tropenhélzern nichrt selten, auch wenn die wichug-

sten Bauten hier ebenfalls aus Stein errichter werden.

Baustile

Uberall in den f\lclmpnl“n. aber auch bei R\‘pI'.'is\‘nt.lrtL‘rn_\'b.mrUn
aul dem Lande, trifft man noch den aus der Zeit des frithen Zwei-
ten Imperiums stammenden Pylonen- oder Mayenier-Stl an, der

durch massive, steil trapezférmige Eingangsfronten (die

zum Innenhof

sogenannten Pylone, die auch die tragenden Elemente dieser Kon-
struktionen bilden) und schier endlose Rethen aus dicken, bemal-
ten Siulen beeindrucke. Bet diesen Gebiiuden, seien es nun Tem-
}‘L'] ader Verwn .\]Lunghgviﬂiudr. 1st das repriisentative '|'_rdgrn'|u.\lh"
oft bis zu 10 Schritr hoch, wihrend ein zweites (selten ein drit-
Les \i.LrLiL\vrlrrgrndc\ Geschols nur eine Hshe von drer Schritr
erreicht. Dieses Stilmerkmal — inklusive der in den Gebiiuden herr-
schenden Diisternis — hat sich bis heute in den Insulae erhalten.
Auch bei Il‘“)]‘l']ﬂ stidtischen Garnisons- und \-vr\t'.!]tl|n,_,1~3:m‘—
biuden hat sich der Mayenier-Seil ]mu ge chalten, bis er in der
Sakralarchitektur durch den Neobask rmnhn oder Pfeilerstil abgelost
wurde, bet dem ein achreckiges Zentralgebiude mit méglichst gro-
Ber Gesamthdhe errichtet wird, wobet die Seitenwiinde meist durch
verglaste H]\ll/l?figl‘n entlastet werden und durch Streben und
Stiitzrippen nach auben verstirke sind. Die Grofle Himmelshalle
von Sidor Corabis ist das beste Beispiel fiir diese Bauweise.

Als wichtigster Baustil der jiingsten Gegenwart ist der sogenann-
te Valantische Stil zu nennen, der keine neue Methode oder Kunst-
form einbringt, sondern eine Art der "Renovierung’ darstelle: Hier
werden die Decken und Wiinde von klobigen éffentlichen Bauten
im Pvlonenstl durch \l_‘rg[.mnngc|1 im Neobashurischen Stil) oder
Wind- und Lichtfinge durchbrochen, wiihrend bei den Villen au-
Ser der Pylonenfront und -Riickseite Li[wrh.m}'l keine stemnerne
Wand mehr existiert, sondern zwischen den (weit schlankeren)
Siulen Glas und Optrilith dominieren. Bezeichnenderweise denkt
kein Baumeister daran, die stidtischen Mietskasernen zu renovie-
ren ..

Wer wirklichen Reichtum zeigen will, errichtet entweder mic Hil-
fe der Chrattac Turmstrukturen von schwindelerregender Hihe
oder mvestiert in Kuppelbauten. Erstere sind jedoch niche bei al-
len Menschen beliebe, da es emigen ‘innenarchitektonischen Auf-
wandes’ bedarf, um die Brut- und Wohnkammern sowie die Ram-
pen und Schiichte fiir menschliche Bewohner vrlr[i_gllch Zu ma-
chen. Den Kup}n-]l'.;ulcn d.h;rgvn, selbst wenn es sich um licht-
durchflutete Strukturen aus Hluminium und Optrilich handelr,
h.'in_g[ immer noch der Ruch des Grabbaues an, da die ]'CI.]}‘].‘L‘]—
gckriimvn Nekrodome des Ersten Il'l‘l}‘t']'lLlll'l.\ noch vielerorts prli—
sent sind.

Wihrend die meisten Fremden 1m siidlichen Imperium (seten es
Vesai, Kerrishiter, Hjaldinger oder Narkramarer) sich mit den vor-
handenen Wohnungen bescheiden, fallen zum einen die Dir-An-
Sun, die fensterlosen |L‘l!]}"L‘]]."\'I'.II'I]IL en der Neristu auf, die oft-
mals so hoch .ml_r.1gr11 wie die Tiirme der Optimaten, zum ande-
ren die Hochbauren der Amaunir. Jene bizarr verwinkelten ‘kiinst-
lichen Biume', aus (.iui\'gr.mj[ oder Chrarmérrel errichrer und mit
bizarren Aulenstrukturen aus Holz verkleidet, sind fiir Menschen
oft kaum l\vgc]ﬂ_ur da thnen Leitern und Treppen fehlen und die
E inginge oft in 30 Schritt Hohe [ngLn Wenn es der Boden nicht
erlaubt, solchen Bauten zu errichten, dann wihlen die Amaunir
doch méglichst hochgelegene Gebiude, vorzugsweise mit Dachte-
rassen.

Die amphibischen und aquatischen Vélker pflegen natiirlich eben-
falls crgene Baustile, doch sind deren Gebiiude nur selten in den
.\IL‘(F(\}‘UI(‘H. sondern meist an deren Rindern oder in .1L1.-gc1.1gvr—

ten Stedlungen einige Meilen vor der Stadr zu finden.



Stadte

Eine .—\nsiud]ung darf sich in den Augen emes 1m!.\ul‘ld]-_‘n Biirgers

nur L{-1I1]] Sl‘lt‘i[ nennen, wenn fi].l.b I'nll'ldt'h[L'l'l" eme .'\l't‘l].l, cime
Therme, eine Markt- und Versammlungshalle und die Garnison
mindestens einer Hektade und natiirlich dulsere \l‘rtcichgung:ulll-
lagen aufweisen kann; aber dies sind bei weitem noch niche alle
Merkmale, die eine solche Ansiedlung — mit mindestens 5.000
Einwohnern — prigen.

Ein typisches Element der imperialen Stadr ist die strenge Unter-
teilung in Stadeviertel, die entweder bestimmeten Stinden, Colle-
gien oder Vélkerschaften zugewiesen und die voneinander durch
Innenstadtmauern getrennt sind — ofumals die Festungswerke aus
fritheren Zeiten, als die Stadt noch kleiner war. In den Fundamen-
ten und Bastionen dieser Trennmauern hausen oft die Armsten
der Armen oder diejenigen, die das Licht der Offenclichkeit scheu-
en; als Wehrbauten oder zur Eindimmung von Brinden taugen
nur die wenigsten davon. Fast alle Metmpulcn werden von miich-
ligcn, aber IH'I.IT;’.U{JLL“L‘ wenig g«’PﬂL‘glL‘n Stadtmauern 1111151'{\011,
die durchaus in der Lage sind, auch Krysobela-Beschul zu w ider-
chhcn.

Ebenfalls prigend fiir den Anblick einer m\pcri.ilrn Metropole
(bisweilen sogar Provinzhauptstadr) ist die Hochstadr (auch Acropole
oder, wenn stirker befestigt, Zitadelle genannt), der auf einem na-
tiirlichen oder kiinstlichen steilen Hi’lgn‘l oder etnem hL‘rlwigl‘ru—
fenen Berg errichtete Horaspalast, der meist auch die Reprisenta-
rionsbauten der lokalen Kulte und den Sitz des Mclm],ml![cn be-
herbergt — ganz ein Thearchensitz in klein. Die Hohe des Palast-
hiigels regelt auch, wie hoch sich private Prunkbauten der Opti-
maten und Honoraten in den Himmel erheben diirfen (ein gern

umstrittenes Prl\'llcg ls

Wovon sich ein Im}wri.llcr ernihrt,
hingt vor allem davon ab, wie besit-
zend er ist: Wihrend die Sklaven und
viele arme Freie mit dem nétigsten
auskommen miissen, kénnen sich die Honoraten und Optim.ircn

die absonderlichsten Gaumenkitzel leisten, die manchmal eher

nirrische ."ip;rlrrulcn als siittigende Mahlzeiten sind. So erwas wie
'gutbiirgcrllrhc Hausmannskost' kennt man im Imperium nicht.
Die Nahrung der Armen ist dabei ganz darauf ausgerichtet, zu
sittigen und die Arbeitskraft zu erhalten. Pulpellen sind die Alltags-
nahrung der menschlichen Sklaven und Armen — ein Stirkebret,
der nur nach vorherigem Garen genielSbar ist. Grundlage bilden

sava-Knollen, Reis, Mais, Linsen und

im siidlichen Imperium C
Algen, im nérdlichen Imperium eher Hundsbohnen, Steckriiben
und Dinkel. Die vor Ort auf der Domiine gekochte Vorform stinkt
eklig siiBlich und wird in Riegel oder Wiirfel geprefit, bisweilen
auch in Dirme gefiille, getrocknet und in die Stidre \::cm'hai‘f't. In
heillem Wasser .lui_gc:“')sr. crglht sie eine diinne \\’.1\51‘1’5;”{1}.\c oder
einen dicken Brei, die Pulpa, deren stark angebrannter Geschmack
meist mit Salz oder MauRua iiberwiirzt wird. Daf die Wiirfel

jedoch recht haltbar und sehr nahrhaft sind (man benduigt etwa

Das dritte prigende Element sind die Hockstrafen, die kreuz und

quer die engen Gassen und dichtbewohnren Viertel der groben

.\h‘rrnpnl.-n iiberzichen und die wichrigsren dffentlichen Bauten,
t‘il.l.. .‘\fr(]i‘t]‘f lllld \1[(‘ k}i:‘[||T|<]ll.'n\'|L'r[t'| ”1""r']"'l|'\t‘ll‘r \'l‘rl‘lﬂk{l'TT. If\
jhnlicher Form finden sich natiirlich auch — wenn benérigr — Aqui-
dukte in gréferer Zahl (meist von einem zentralen Verteiler unter
der Zitadelle ausgehend) und bisweilen sogar Kanile auf Pfeilern,
die selbst kleinen Frachtschiffen Platz bieten. Die stidtischen
Stralfen, die auf Bodenhdhe 1|rg‘rn‘ sind d,l_grgvn - yon 'l'n'l‘npvl—
alleen und Paradestrallen abgesehen — eng und verwinkelt.

Was nicht auf den ersten Blick auffillt, aber in jeder Mcll'upulr In
irgendeiner Form vorhanden ist, ist eine Kanalisation, die unter
grofien Teilen der Sradr entlangliuft. Diese Stollensysteme sind
Segen und Fluch zugleich, verhindern sie foch einerseits, dals die
Metropolen im Unrat ersticken, wiihrend sis indererseits natiir-
lich Ratten, Lamucken, gesuchten Verbrechern oder Schlimme-
rem Obdach bieten.

Weiter im Norden — und daher fiir diese Betrachtungen von ge-
ringerem Interesse — finden sich auch Bauten aus Holz und Fach-
\\'L'Tk, L'"[“L‘\‘il"r m \'I\'I" k]ﬂﬁ.‘“sfl‘ll‘n I"i‘"\'“ l1":' |!'1'|I"l,"|—:[-'||t'n \‘l”-l In'l\vi
Insula (letztere jedoch meist nur drei Stockwerke hoch) oder in
der Form des hjaldingschen Hallenhauses mit angebauten Stillen.
Auch ist im Norden dic Bebauung der Stidre lockerer, ja, es fin-
den sich sogar regelrechte kleine Dérfer (oft sternformig um eine
zentrale Halle oder einen Wehrbau .111gc=\r-f1‘_ 1)

Zur Baukunst fremder Vélker und Kulturen — so sie sich von der

1'111}\'n.1h-|1 unterscheidet — und den verwendeten Materialien und
Stilen finden Sie in den jeweiligen Regionalbeschreibungen Ge-

nauerces.

Spciscn und Getrinke

20 Uncia als Tagesration), hat sie zu einem beliebten' Marsch-
proviant gemacht. Auf lingere Sicht kommt es natiirlich zu Man-
gelkrankheiten, wie sie unter den Armen des Imperiums hiufig
auftreten. Auch wird bei der Hcl‘r&tu”ung niche immer daraul ge-
achtet, was gerade im Bottich lander — und so mag der ein oder
andere ungliickliche Sklave sein Leben schon als Pulpellen-Grund-
lage beschlossen haben.

In Makshapuram und Shindrabar werden die Pulpellen durch Tabu
ersetzt, einen angeriihrten Quark aus Sojabohnen, der zu wabbe-
ligen Wiirfeln verkiist wird. Die amaunischen und iibrigen flessch-
fressenden Untertanen haben als gleichwerriges Gegenstiick der
Pulpellen Kuanua, das sich am besten als ‘Rartenklemn’ iibersetzen
life: Eine beileibe nicht nur aus Ratten, sondern jeglichem Ab-
fallfleisch, Eingeweide, Knnrpr] und Schwarte hergestellte Dauer-
nahrung, die langsam gelutscht oder in Wasser eingeweicht
\\'l.'r\.il.'ll I'I'llli_"‘\. ,\LICh |\|L'r rl'l\_ht'" .ER‘ L‘nzt‘“ .'.!..‘; ! ‘\L'l'.\r-'”“}"

fiir die meisten grob menschengrofen Wesen aus.



Das ll:ilil!-1\:'_.‘-ll' Getrink des Volkes 1st der Azidial, der gc[l.lrx[v
|'r111kc.~.-1:‘1 fiir Sklaven und arme Freie, aber auch fiir die
Myrmidonen des Imperiums. Er entsteht aus billigem Obst- oder
[raubenwein und wird manchmal mit Wasser verdiinnt, manch
mal auch mit Sauermilch versetzr, wenn er gar zu scharf izt
Daneben sind shindrabarischer

Tee und wiiliriges Hirsebier recht s
verbreitet, in nordlicheren Gebie- —
ten 1st Diinnbier aus dem 6rch-
chen Gertreide sogar das Haupt-
gvlr.’ink des Volkes.

Wie schon erwihnt, sind einfa-
\hl'. ||l‘i.'r <||.|9\.\a'l'\\ﬂgi'|lt' (-Il'rln_l'llt'
cher uniiblich: Auch der schmale
‘Mirttelstand” wird lieber acht
I‘.I}_"_t' m \{L'r .\'“ﬂL‘ ]}L[lp.l CS5CN, um
:ﬁl\-h \‘{.11111 4m I'L‘l('TI.It‘: cin I."l”‘-
res, aufw L‘ﬂdl}{t‘!\ Nobelmenii lei-
sten zu konnen, wie es die wirk-
lich Reichen ragriglich bei thren
Gelagen verzehren: Statt einer
endlosen .-'\Lllklih]Lmi[__r all der teu-
ren |')|ng1'. die die Tafel eines
imperialen Optimaten oder

Honoraten zieren kénnen, pr'.'i-

senriergn wir lrl'{“.‘r cme k]l'lnf
.[..l]JL'“L‘ kl.l:\"i].\fh(‘f ZUT.:HL‘”. mit
denen Sie iiber 4.000 Gerichte
auswiirfeln kénnen: und naciirlich
steht es Thnen wie jedem ehrgei-
zigen Koch frei, mit neuen Re-
Kt']“l'n ZUu t‘XPn‘r[lTu‘l][IL‘I’L‘I':-

Verbreitete Fleischlieferanten
bl“d L., \":Irk nur llngk']'” ;/,.l‘.‘f_:‘:‘
oder das zihe Ghaal), Blutbiiffel,
Maulrier, Kragenhuhn, Rind,
Schaf; deutlich teurer sind Osgura, Pferd, Canillen (eine Sam-
melbezeichnung fiir verschiedene kleine EBhunde wie den
valantischen ﬁ}w(knmps. den B[.m/iingh‘r oder den Khulak),
. StraulS oder Affe.

An Fischen ist hiufig die feruige Thalasse vertreten, die geriu-

Hurdar strenger Geschmack, da Allesfresser

chert, gesalzen, gebraten und gesiuert wird; beliebt sind auch
Limande und Dortterburt.

Gemiise wird 1m .|[|gt'l11L'|r1¢'lx in stark gc\\'i’[rﬂcr. gl's,'im‘l'h‘r oder
zu Mus verkochter Form genossen — v.a. Pilze, Hiilsenfriichre,
Tomaten, Zwicbelkraut, verschiedene Kiirbissorten und die bunte
Pfefferfrucht. Wer es sich leisten kann, ergiinzt die Kost durch

Gemiisemaden oder knu:&}‘!'ig gvl‘.l( kene Vielbeiner.

Als sittigende Beilage — in der untenstehenden Tabelle nichr ei-
gens erwihnt — dient 1m siidlichen |mpm'rlln\ h:iuﬂg i gl‘u[\'cr
Reisrand, der mit Safran oder Kerhi gewiirzt und :.;cl";'irb[ wurde.
Alternativ dazu werden Brotfrucht-, Mais-, Emmer- oder Din-
kelfladen oder ein Bret aus Fennich und Perlhirse gcrrlc]u.
Als bekannte Zubereitungsformen scien “auf valantische
Art’ (mit Pﬂ‘mnu‘n—:\pri|-«'.u.wn—.\].mdclmwl-h‘ , "auf canteri-

sche Art” (mit Garnelen und B.lt‘nbus:\}!rnswn ,auf rhacor-

™
in Biitfelblut gesotten und ‘auf mayenische Art’ (ka-

nische Art’

ramehisiert und/oder mit Rum flambiert) erwithnt,

Die Kiichenkunst der Amaunir 1st nach Jahrtausenden des engen
Zusammenlebens der der Menschen gar nicht mehr so unithnlich,
doch essen sie Obst und Gemiise nur in geringen Mengen und um
des Geschmacks willen. Fleisch
und Fisch verzehren sie am lieb-
sten roh, aber oft in diversen
wirzigen Solsen marimniert, unter
denen MauRua, eine |.i'~'(!)!_\__l‘=‘ Tun-
ke, die bekannteste 1st. Kleine,
.|11.-prn‘|u'mf dekorierte H.'ir}w—
chen aus pikant gewiirzten rohen
['-Ik'(h- 1\L‘|1‘I' Fl&‘i\(lml{]L’k\'hl'n
sind als Vorspeise und Zwischen-
mahlzeit auch unter Menschen
und anderen Vélkern belicbt ge-
worden (fangfrischer Schuppen-
segler z.B. gile als Delikatesse).
Die Gesamtzahl aller Gewiirze
ist absolut uniiberschaubar, zu-
mal es ungc/_[ih]u' Striucher und
Kriuter g[br. deren wiirzige Blit-
ter nur in etner Provinz bekannt
und beliebt sind — der Reisende
mul sich hier auf erhebliche
[-'i|¢'1'r,|r\ch|.mgvn einstellen, selbst
wenn er nur —I—.l\k'l'ﬂt'l'l semer ei-
genen Rasse aufsuche.

Zu den Getrinken der Vorneh-
men gchs"\r{ stets eme obskure
exorische 'J'n'!l'r.'iuIrrrru.;rf.‘m{g, die
nach vier, fiinf Jahren aus der
Mode ist und vom neuen letzten
H;‘l\l‘ul \L':'\h'.-!'ngr. \\-1r\f. \-il'[(' \{it‘—
ser Teesorten zeichnen sich durch
mehr oder minder stark berauschende Wirkung aus. Spezialisierte
Teckoche gehéren zu den teuersten Haussklaven, und nicht ein-
mal jeder Trodinar kann es sich leisten, jedesmal, wenn cine neue
Mixtur in Mode gekommen ist, den ]\.1.«m~ndr'n Teckoch zu kau-
fen.

Daneben i1st Wein beliebt, der beileibe nicht nur aus Trauben, son-
dern aus fast allen Obst- und Beerensorten gewonnen wird. Aus
Shindrabar, Tharpura und Makshapuram stamme der begehrte
Kokoswein, von den Kerrishitern J‘|in_g.“§_v11 ein berithmter Reis-
wetn.

Spirttuosen werden lokal aus den drtlichen Weinen gL‘}Jr.mnl_
Uberhorasial beliebt sind mayenischer Rum aus Zuckerrohr,
Ochobischer Korn und valantischer Muskatell, und derzeit gill berm
Adel der kerrishitische Ingwerschnaps Dhiraz als Gipfel der Ge-
niisse. Unter wohlhabenden Amaunir ist Raiamileh der unschlagba-
re Favorit: ein valantischer Obstlikér mit Biiffelsahne und zusitz-
lich berauschenden \'.11r.1—;'\u'iziigun_

Bei den iibrigen GenuBmitteln sind die Caranuf und das Xarinblan
erwithnenswert, die beide gekaut werden und dann euphorisierend

l[!'lt‘i .]I)I't‘?\{‘lh‘i \\'Irkl‘['lt'l. k“l"\\'l‘l‘l \'!IL‘.\L’ .\h[[l_‘] b\'l’lL‘l].‘L‘ T'I[t'hl IJI][I;:




sind, sparen sich viele Arme ihr letztes Geld fiir sie auf; vielen
Sklaven werden sie auch gezielt zugeteilt, um deren Arbeitslei-
stung und Ausdauer zu steigern.

Als ‘vornehmer' gelten Tarnaisamen, die gu‘ﬁ{hnupfi werden und
beim Ungeiibten hefrigen Niesreiz hervorrufen. Beim geiibren
Verwender kliren sie den Geist, indem sie glctchs.n‘n kithlend durch
die Nasenhohlen knpl-\\'.'irlh ziehen. Tarnaisamen sind bei
(h‘sch;'ii'L5\';‘rhand|ungcn unter Kaufleuren beliebrt.

Die blaBgriinen Burumbeeren werden gerrockner gekaur. Sie sind
extrem scharf und treiben selbst dem Geiibtesten die Trinen in
die Augen. Wenn man dennoch weiterkaut, liBt die Qual schon
nach einer Viertelstunde nach, und die positiven Wirkungen tre-
ten ein: Die Gesichtsfarbe wird rosiger, die Augen beginnen zu
glinzen, die kérperliche Empfindsamkeit steigert sich. Burum-
IZ"(‘L‘I’(‘I'I "'blnd ].-R‘l J\'ll.']'l.'\'fht'n i.‘l.'llL\I."[‘ um ‘\]L‘h EillL‘;i‘rlit‘l‘ lll'l(i mnner-
lich auf Orgien vorzubereiten.

Valra wirkt auf Menschen leicht lwruhlgcnd, auf Amaunir, Pardir
und Leonir hingegen dullerst anregend und verstiirke ihren Liebes-
trieb. Wihrend die kriegerischeren Rassen es daher cher ableh-
nen, erfreut es sich bei den Amaunir grnb’rr Beliebrheit und findet
sowohl im Alltag als auch bei den RaDja-Festen Verwendung.
‘S(hw:‘slcrplldnz:" des Valra ist Nepeta, eine S}‘R’Zit'llt‘ Unterart der
Minze, die noch stirker wirkt und Amaunir in einen regelrechten
Liebesrausch verserzr. Beide Pflanzenarten werden entweder als
Tee getrunken oder in einem Pfeifchen geschmaucht.

Eine besondere Rolle schlieBlich splvh‘n die Pollen des Silberlotos.
Sie werden geschnupft und rauben dem Anwender jeglichen Ge-
schmackssinn, indem sie einige Stunden lang die Schleimhiute
betiuben und Nase und Rachen mit emnem herben Duft fiillen.
Was dem gewdhnlichen Menschen kaum attraktiv erscheint, wird
von Magiern hingegen gerne genutzt, um sich gegen die undiszi-
plimvr[cn Verlockungen festlicher Gelage zu feien, an denen sie
als Optimaten nun einmal teilnehmen miissen. Der Anblick eines
Magus, der mic unbewegtem Gesicht lustlos, aber héflich in ei-
nem Gericht stochert, fiir dessen Preis man hundert Sklaven er-
nihren konnte, verrit viel iber das Wesen des Imperiums.
(Mehr zu GenuBmitteln, StiBwaren, Gewiirzen und anderen Nah-

rungsmitteln finden Sie im Kapitel Myranische Waren und Aus-

riistung im Band Der Weg nach Myranor, mehr zur Kochkunst

und dem Nahrungsangebot der einzelnen Landstriche in den
Regionalbeschreibungen.)

Delikatessen auf dem Optimatentisch

3  Gebarmutter vom Vark  mit Ochsenaugen und Seifenkraut

4  Gerdstete Haselmause mit Kichenschaben und Rosenbléttern
§  Uccara-Salamander mit Ameiseneiern und Karamel

6  Gekochte Tarantel mit Pinienkernen und Ingwer

7 Khardankeule mit Triffeln und Minjamaon

8  Gebratener Miragh mit Distelkohl und Minze

9 Gerosteter Mopsricken mit Seetang und Kerhi

10 Blutbiffelbraten mit Feigensirup und MauRua

mit Hihnereiern und Jimaucha*
mit Schneckenfilllung und Safran
13 Gekochter Lurinschwanz mit Rosinen und Bffelblut

11 Canillenfrikassee
12 Levius-Hirschricken

14 Zitterrochen mit Buschpilzen und Reiswein

15 Renoster-Euter mit Varkenblutwurst  und Salbei

16  Alpschmeichler-Kopfe  mit Hundehirn und sifen Bohnen
17 Moranthenkiiken mit Ghaalkase und Pfeffer

18 Tyagar-Segelwirmer mit Honigkakteen und Luftnessel**

*) Jimaucha aus der Jimau-Wurzel schmeckt fast wie einfaches Salz, verstarkt
jedoch den Eigengeschmack der Speisen. Es wird im ganzen Siden gerne
benutzt und ist manchmal das einzige, was die abgestumpften Gaumen der
Reichen noch zu reizen vermag. Zugleich verlieren jedoch bei haufigerer Be-
nutzung alle Speisen ohne Jimaucha ihren Reiz, da sie als fade empfunden
werden.

**) Luftnessel schlieBlich ist ein ganz besonderes Gewurz: Es wird aus den
Nesselfaden der ratselhaften Windquallen gewonnen und ist nur von Lyncil und
Vinshina zu erwerben. Die Uberlieferung lehrt, daB die 'Alten’ es besonders
schatzten, und wer von ihrem Blut ist, der scheint es auch heute noch als ein-
zigartigen, unvergleichlichen Wohlgeschmack zu empfinden. Doch wer nur wenig
oder kein Altes Blut in den Adern hat, der nimmt Luftnessel als bitter und absto-
Bend wahr - die Etikette aber erfordert, daB jeder Optimat das teure Gewirz
verwendet und dazu ein strahlendes Gesicht macht.




EIEEET

mm L e El S o m&#ﬂmmrmﬁ i

ranlschc
Religionen

Das Pantheon des ||n}n‘:'|-

T

ums umfbabt formell eine 'Familie' von acht Gértern, die die wich-
tigsten Bereic he des Lebens beherrschen. Thre '|1-|1|]n‘| sind zeneral
in jeder Provinzstadt zu finden, und ihnen zu huldigen, 1st eme
Pflichr aller lovalen Untertanen des Thearchen. Dals das Panthe-
on ein historisches Konstruke 1st, erkennt man nichr allemn an der
offensichtlichen Herkunft seiner Mitglieder aus verschiedenen Kul-
turen, sondern auch an deren bewuBt biederer, ja langweiliger Dar-
stellung, die es jedem Untertanen recht machen und keinen Fana-
tismus erlauben soll.

Im Imperium herrscht auch wenig Frammigkeit, statt dessen ste-
hen die meisten ihren Géttern m einer sehr sachlichen, fast ge-
\(h.'it-l.\m.'iI\'l\__'rn Haltung gegeniiber und behandeln sie als iiber-
111iif|\i|t_w Wesen mit bekannten Vorlicben und Abneigungen, aber

kaum als siccliche Vorbilder oder "]‘Iri[m'”c Fiihrer: Den Géttern

wird etwas gemill der Tradition Passendes (und Kostbares geop-
fert, weil man sich davon konkrete Vorteile verspricht; thnen zu
dienen, 1st klug und sinnvoll, weil man etwas dafiir bekommt. Eine
wichtige Rolle spielt die rituelle Deutung des Vogelfluges auf
mogliche Omen, und jeder Gottheit sind bestimmte Flugtiere
/Liﬂl'n‘[\‘{lh‘t.

half

L[ihi 50 1.[11dl'11 ‘\1\'!1 mn

Die Wethe zum Priester (vor allem eines der Staatsgorrer
schr beim Aufstiee aut der Karriereleiter,
vielen Tempeln nur noch Priester, die ebenso '~['&I'LI|.\'“H\' das eige-
ne Vorankommen '-'vt'i'ulgn‘n wie weltliche \\'ii:'.h'nlrligrl und ei-
nem |1'111]1r] reich zu »;‘t'n.ir:':. hilft oft nicht deshalb, weil der
Gortr gniidig gestmme w ird, sondern weil seine Priester thren gro-
Im Gefolge kleiner und lokaler Got-

die Gottheit nicht etwa

Ben Einfluls -1_‘1\‘]\-11 lassen.
ter kommt es allerdings auch vor, dals
viele Priester, sondern einen cinzelnen Favoriten mit gréBeren
Mengen Karmacenergie aussratter und diese Sterblichen miissen
dann als die Pu|'m’1n]l.&|w|1 Agenten des Himmlischen betrachter
werden.

H\'“.‘M L'{ll'

\L'I'\‘l”'l.'ﬂ. '\i[h.‘] l]i\'|1l t‘l’('l von C{IL'?\L']' Hlnlk'l'lll‘ﬂ'l(‘]‘l 1'.II]\[L‘][U!‘I_\_{ |}Il'1

Amaunir, die thre Garrer deutlich leidenschattlicher
ist es cben besonders das rauschhafte Erleben der Liebe oder der

Jagd. das man durch die Teilnahme an den Riten erwerben will.
lhre Ur.]kn']}\ru‘.ﬂvr deuten meist nicht den \'ngv]ﬂu_c‘. sondern
lesen aus den Eingew ciden der Opl'rrllun‘.
Vilker, die echte 1':'(imm|t_'kv|[ kennen, sind cher selten und wer-
den .|]l:;:l'|]]\'|l1 fiir diese ‘kindische’ i:mhLu”ng belichelt: Dals erwa
die meisten Leonir tiefen Rr.\pvk! ftir Khorr und Rrondr verspli-
ren, gilt vielen als Beweis threr R[ix'k.\-l.’imilgkrll.

ilteste, aber nicht der

Nereton ist der ranghdchste der

Gortter — denn er ist ‘tot’, wenn man das iiber einen Gorr

der Allgebirenden Sumu,

sagen kann: Der Seele seiner Gattin,

E-U]E‘_h‘ er ins Totenreich, nachdem er ].111?11‘ als strenger, aber ge-
rechrer Herrscher regiert und mic ihr vier Kinder gezeugt hartte.
Heute fungiert er noch als Richrer tiber die Toten, der unerbitt-
lich deren Siinden und Frevel ahnder (auch wenn der Volksglaube

viele Mitrel kennt,

\i\'llll‘.lT. Ill.h']ll'll LJI]H

wie man sich ber Ubeltaten 'tir Nereton un-
. Seine Boten sind die Aasvieel sowie Himk-
mil'r ]'It“\l: s5CI1-

geister und Untote, die er als Strafmalbnahmen

ner Priester) aussendet.

Nereton wird auch als Gorr der Nacht und Dunkelheit verehrr,
und er ist in den dunklen Schemen auf dem Mond, der Toten-
}\E_nrlu. zu erkennen. Wer bei Neumond stirbt, wenn die Toren-
}\I'm'lr gr-a.'hlnh.\cn ist, der muls zumindest emnige T.lgn‘ ruhelos
umhergeistern.

Brajan, das erste Kind von Sumu und Nereton, hat von seinem
Vater die |

Licht und die Sonne und ist ¢in Feind all derer, die Ordnung und

Herrschatr iber die Welt Jur[wl Er ;_Lk.‘ll[\[ iiber das

Gerechrigkeit bedrohen. Als 'Herr der Herrschaft” ist er das !mnm—
lische Gegenstiick zum derischen Thearchen: Als Himmelskénig
lenkt und inspiriert er das Impertum der Menschen und lilSe thm
seine besondere Aufmerksamkeit zukommen. In seinem Namen
werden Staatsakre \nl]/ngcn. und bet thm werden die hichsten
Eide :_:L‘M']H\Ul't‘n.

Als seine Boren gelten die Greifvigel, die himmelhoch fliegend
selbst der Sonne nahekommen und iiber die Sterblichen wachen.
Brajan wird als wiirdiger, vollbirtiger Monarch mit Krone und
Szepter dargestellt, dessen drei Augen vollstindig golden aleilsen.
Gyldara ist das Zweie Kind Sumus und Neretons und repriisen-
viert Gliick, Gedethen und Zutriedenheit. Zu thren .\Lll-g.lbvn zih-
len der Schutz des Heimes und der Familie. Sie schaur darauf,
dal die guren alten Sitten vmgvh.a]u'n werden, und schenkr den
Frommen Gliickseligkeit und Harmonie, aber auch derische Reich-
ttimer und Erfolge. Die Priester der Gyldara sind oft als Heirats-
vermittler akey und immer lu‘\;|1.'il-r1?:t. ;i]nsilgv Verbindungen
zwischen groBen Sippen zu vermitteln; und es heilst, Gyldara
wiirden denen Licbe gn'\\'fii11'.':1 die ‘Lﬂ('!! sam den .u|_~n:;r\\.'i|ﬂ(vn
Garten chelichen. Als thre Boten gv][un die Goldrauben.

Gvldara wird traditionell als wiirdige Matrone mit }\ani-tuch und

L1| n I ]I\ |\ |\H]1 L Iﬂl’ll L{L nin l_illﬂ'l

eiichtigem Gewand dargestellt, ¢
und Familie entgehr.
Shinxir ist der Sohn von Brajan und Gyldara, als Gott des Krie-
ges und des Mutes ein wackerer und unerschiitterlicher Verteidi-
ger der Ordnung, wie sie seinen Eltern entspringt. Er lenkt und
mspiriert die Myrmidonen des Imperiums, und seine Waften sind
Strategic und Takrtik, Disziplin und Gehorsam. Er gilt als ruhiger
Planer und Erfinder des Bretrspieles Myrmas, und als besten Weg
zu Kraft und f‘;f[[‘ﬂln‘|1vrr-r|1lmg sehen seine .-\nhlingvr k‘lml‘i‘-
iibungen und I,vi]n‘u't'l1"|c!‘|llgungcn'. Die a:rnlh'rn athletischen Wett-
i»;.'im}\i_v der einzelnen Horasiate wie auch die gruL‘ic ||11Pcr't.|dc ste-
hen unter dem besonderen Segen des Gortes.

Als seine Boten gelten Hornissenschwiirme, die d]hzi]‘]inn'rl dem

Ideal des himmlischen Seldaten nac
Shinxir wird dargestellt als junger, muskuldser Mann in ciner ar-
chaischen Myrmidonenriistung, dessen traditionelle Waffen blit-

zen und gll[[ucu. Zu ithm beten besonders die Offiziere der My-




riaden, doch auch sonst Leure, die sich eine erfolgreiche Strategie
gegen cine .";ch\\'ierigki'i( erhoffen.

Siminia ist die Tochter von Brajan und Gyldara. Als Gértin des
Handwerks und des Haushaltes ist sie fiir das gcschlif_ligc Wirt-
schaften in den Stidten und Hiusern .r.usl.’indlg: Sie wacht iiber
Schmiede- und Herdfeuer und beschiitzt Handwerker, Arbeiter,
chrbare Kaufleute und Erfinder, denn das Neue zu schaffen ist thr
eine Freude. Geistesblitze und kreative Einfille sind thre Gaben,
und man upfcrt thr, um Er!‘olg im Gewerbe zu gewinnen. lhre
Priester verabscheuen jede Form von Pfuscherei, und Unehrlich-
keit im Handel gilt als eine der schlimmsten Siinden. Die Markt-
plitze und Handelsmessen des Imperiums stehen unter dem Schutz
der Gérun,

Ihr Sendborte ist die geschiiftige Korbschwalbe. Siminia wird als
junge Frau dargestellt, die gerade an einem Werkstiick arbeirer —
welcher Natur dieses ist, hingt oft von den Vorlieben des Stifters
ab, und in manchen Stidten wechseln die Standbilder im Tempel
oft, weil jcdcr Handwerkercirkel den anderen ausstechen will.
Chrysir ist der Zweite Sohn von Sumu und Nereton und damit
der jiingere Bruder des Brajan. Daher erhielt er auch nur die Herr-
schaft iiber den Luftraum und gebieter damit als Gott von Wind
und Regen vor allem iiber das Weteer; und anstelle des michtigen
Lichestrahls seines Bruders besitze er den wilderen und ungenaue-
ren Blitz. So ist er als launischer Gort bekannt, der seine Gunst
und seinen Groll aus Motiven verteilt, die fiir Sterbliche schwer
faBbar sind, auch wenn manche "Wettermacher' erwa anderes be-
haupten. Als Bringer des Regens wird er von Bauern sehr umwor-
ben, als Lenker der Winde von Seeleuten angebeter und beschwich-
tigt, als Herr des Nebels von FluBschiffern besinfrigt. Als seine
Boten und Diener gelten die See- und Sturmvigel, vor allem die
Mabwe.

Chrysir wird als miichtiger Mann dargestellt, oft von Brajan kaum
zu unterscheiden — nur ist sein Haupt wolkenumkriinzt, und es
finden sich viele Wettermotive wie chcmrnl\f‘cn und Gewitter-
blitze auf seinem Gewand.

Zatura ist die zweite Tochter von Sumu und Nereton. Als das
letzte Kind der Allgebirenden erbte sie deren Machr iiber die
Fruchtbarkeit der Pflanzen, aber auch des Leibes bei Mensch und
Tier. Sie ist die Gatrin thres Bruders Chrysir, der die Erde mit
seinem Regen befruchtet, damit sie Pflanzen hervorbringen kann,
Sie kennt alle Heil- und Liil'tpi]‘mzcn. und so wird sie auch von
Kranken und Heilern angerufen, um Heilung oder Linderung zu
:n‘f‘n‘nkcll.

Die Versorgung des Imperiums mit Speise und Trank ist thr wich-
tigstes Ziel, und ihre Priester sind bei Aussaat und Ernte auf den
groBien Giitern des Imperiums zu finden; in threm Namen werden
auch die Armen als ‘Kinder des Thearchen’ mit kostenloser Nah-
rung gespeist. Als thre Boten gelten die grolien Schreitvigel, die
auf den Feldern die Schiidlinge fressen, ohne die Pflanzen zu be-
schidigen.

Zatura wird meist als fréhliche, etwas biuerliche Frau in mittle-
ren Jahren dargestellt, die griine Gewiinder und einen Stirnkranz
aus ortlichen Feldfriichten trigt.

Raia ist nach allgemeiner Ansichr die Jiingste im Pantheon: Sie
gilt als Tochter der Gyldara, und man sage, die Gorrermutter habe

sie durch den Genub eines Glases Wein empfangen.

In jedem Fall ist sie die Patronin dessen, was Freude bereiret: Fest-
mahle, edle Wein und kostbare Diifte, Musik und Tanz, Tindelei-
en und das Liebesspiel. Brajan und Gyldara haben ihr erlaubt, so
sagt man, kleinere Verdienste der Sterblichen sogleich durch fliich-
tige Vergniigen zu belohnen, und ihre unstete, wechselhafte Art
macht ste auch zur Vertrauten des gli]ckhclu‘n Zufalls, die oft bei
(_i|i'1ck_~‘»splclrn um thre Gunst gcl\clcn wird. Als ihre Boten g:l[cn
nicht nur die flacrerhafren Schmetterlinge, sondern auch die priich-
tigen Pfauen, und wer es sich leisten kann, hilc einige davon im
Garten seiner Villa.

Raia wird entweder als junge Frau dargestellt, die eine Katze auf

den Armen triigt, oder aber als junge, verfithrerische Amauna.

Einige weitere Gorttheiten werden zwar als Familienmirglieder
betrachter, aber nicht zum eigentlichen Pantheon gezihlr, da sie
nur von bestimmten Stinden oder in begrenzten Situationen an-
gt‘bl‘h‘t \\':.':rdl‘l‘l.

Charypl:a gile allgemein als die miBratene Tochrer des Chrysir,
der sie fiir thre Rebellion aus seinen Liiften verstiel und ins Meer
verbannte, das thm bis dahin auch unterstand, aber heute die Do-
mine Charyptas ist. Das Imperium militraut dem Meer, und so
wird Charypta, die Herrin der Strudel, der Seeungeheuer und der
Sturmfluten, nur mit Opfern besinfrige (die allerdings manch-
mal sehr groBziigig ausfallen kénnen) und nicht wirklich verehrt
oder gar geliebt. Der Kult von Ephar, dem im ersten Imperium als
Herrn des Wassers eine grofie Bedeutung zukam, ist heutzutage
zur Bedeutungslosigkeit herabgesunken. Nur selten noch wird er
als jihzorniger Sohn (:Ilw.ar_\'pms geehrt — oder besser, beschwich-
tige.

Pheronos ist der Bruder oder {icspwlu der Raia, wie sie ein Gort
von amaunischer Gestalt. Er ist der Freund der ]Z{gcr und beschert
denen, dic zu thm beten, Erfolg, vor allem aber Vergniigen und
Freude bet der Jagd, ein Konzept, das vor allem die amaunischen
Untertanen des Thearchen anspricht. Man munkelt jedoch, dall
Pheronos auch von denen verehro wird, die des Nachts auf verbo-
tene Weise ‘Beute machen’, doch sind derler Diebestempel niche
Sffentlich zu finden.

Der Thearch schlieBlich gile als Mittler zwischen Sterblichen und
Gortern, und in den '[_u:m}.wln der Acht wird auch seimer Gértli-

chen Inspiration gehuldigt, der unfaBbaren Gérterkrafr, die ihn

zu dieser Aufgabe befihigt. In dieser Funktion ist er auch berech-
tigt, in der Hauptstade jedes Horasiats einen Metropoliten als
héchsten und einfluBreichsten Priester zu berufen, der dem Horas

als g{‘isllic[u‘r Berater zur Seite stn‘l‘lt.

Es mufS hier noch einmal gesagt werden, daf die offiziellen Kulre
des Pantheons und seiner \’crw.mn.'{tl:n nur noch einen Teil dvr
imperialen Untertanen ansprechen — niimlich jene, die nicht nach
einem tieferen Sinn oder spirituellen Erlebnissen suchen. Die sehr
formelhafte — und iiberaus biedere — Verehrungstorm haben dazu
geftihre, dab sich einige Untertanen anderen, persénlicheren Reli-
gi()l1€l1 Allgl_'\\'.l:[‘l.dl }1“'_‘{‘":

RlDia ist die H'.\Llpt— und \"u|k5gii[tm der Amaunir und
wird als Herrin des Rausches und der Ekstase verehrt. Die




Riten der RaDja werden heute auch von genubsiichtigen Men-

schen besuchr, die sich von der gcl..'ihr[l.'hrn Wildheit eines
amaunischen Licbesfestes emen neuartigen Reiz versprechen. An-
sonsten uri'\‘rn die Amaunir den Staatsgortern und verchren eine
Rethe von h.l[[\;ﬁlil:(]u'n Sippenmiittern und .-\]111\'115_'(‘:\'[61'11.

Die Jiingste ist cine Gatrn weit auBerhalb des Pantheons: Sie
\'-rk('vr'|n'r1 das Leben an sich, vor allem den .'\.\I‘t'l\"[ des Werdens
und des Wandels und lilt sich in kein festes Konzept zwiingen:
Ihre -\nh.'inlgrr nennen ste auch ‘so alt wie die Zeit" und lehren, ein
]n‘a‘]“r se1 von der Géttin t_'\'r\c]ml_i-cn und mir der Freiheir beschenkr
worden, sich nach eigenem Willen zu verindern. Sklaverer und
L'lgl'mlul\ jegliche Ordnung seien Frevel gegen die Jiingste, und

manche k.'impi-un auch mit Waften gegen die Vertreter der Herr-

schaft. Die meisten Prediger sind es gc\\'ii]m[. stets Namen, Klei-

dung und Auftreten zu veriindern, um sich der \'cri-ulgnng Zu ent-
zichen, aber das 1st in thren Augen ein weiterer Dienst an der
Jiingsten, die die Wandelbarkeir liebt.

Der Vielgesichtige ist ein tiberaus heimlicher Gortr, dem allerler
Ubeltaten zugeschrieben w erden — so sagen manche, er habe den
Nercton erschlagen. Er besitzt emen schr mysterisen Kult, der
allgemein verpint ist — doch insgeheim munkelt man, der Einge-
weihte erlange grolle Macht iiber seine Umwelt und ertahre, wel-
che Honoraten und O}ﬂim.llvn cbenso ln:é::m‘htiln zum Kult gchi'\—
ren. Die Riten sollen auf alten sumurrischen oder auch vesayischen
Gehermlehren autbauen, und man weild, dab die Eingewethten hiiu-

fig Sklaven fiir thre ,’\lvmrhrlmpi}r kaufen oder rauben.

‘Kleine Gotter’ (Auswahl)

Die I'n]-._'_rn.irn Goerer kdnmen hier nur mit kurzen Suchworten erliu-
tert werden; mehr zu den Gorrheiten ~]n'nr”rr' myranischer Valker

1.||]n{l‘|1 S1e n l{l'l' ||‘\\'|'||I\_‘l'['| Kl[l!!l'l lI['IJ I{(';l'll‘l'l.l”‘l'.\\ hl'l'll‘il]l}.‘_.

Annereton: cine Hauptgottheir der Nenistu; der Totenrichter, Herr
l‘|L\\ .\Il‘n\i('.\. lil\T \';tl“rni' l“]\.i \il'l \\..l\-h[

Ansumya: cine Hauptgottheir der Neristu, die Totengebiirerin und
Herrin der Hohlen, die auch tir Fruchrbarkeir und Bodenschiirze steht
Apac[ravya: die Hausgttin einer shindrabarischen Sippe

Aphamara: ln.l|-&-|1.||1|.m[1|~c|h‘ Garrin der I.l\;[\{ und der Rachsucht
Aurisha: cine Gottheir der 1|l.|ri\ul|-.]u'|1 Amaunir, _gllll als die Manife-

station des Brajan

Avinas: der \'u!:" a(a1d} und Stammvater der ﬂn'}_'rlh‘i(n Vinshina
Bal'Ingra: der Feuer- und Goldgortr der kerrishitischen Seelahrer
Efhardh: cine Hauptgottheit der Louahl, Gelicbrer der Ma'ada
Efiirt: Hauprgotthert der Risso, als gebendes Prinzip des Meeres ver-
chrt

Feshavat; luchsartige Gotthert der Makshamaun; stehr fiie List, Heim-
lichkete und Spiel

Fherrorrach: der Gort der Pardir-Séldner

Gra-Khal: halbgéctlicher Bote des Schidelgotts der Draydal
Kamaluk: jaguargestaltige Gottheit der Makshamauni; steht FHir Kampf-
rausch und |.1i\1r|'|\':'11

Karribd: cinc Hauptgotthert der Risso, das nehmende Prinzip des
Meeres

Khorr: der k.llnf‘h‘\\\ it 1ge Vater- und Kriegsgott der Leonir, Vater und
Gemahl der Rrondr

Laiata: cine ||L'I.I'll.'||1l‘1\'|h' l1n1l|n'r[ \111: .-\|||n'i\|‘; r||r \".'nﬂ\nl[h'r 15t .ih'
Schildkrote

Lev'tha: cine der beiden Hauptgottheiten Era’Sumus, Gatte der Satu

Lohurama: makshapurische Urgortherr

Ma'ada: ]"!.Ill}‘[,_’\ﬂ[lh'l[ der Loualil, Gérem des Wandels und Hiiterin
der Zent

Melakob der Tausendleib: nequanische Gortheir, die sich in der Ein-
heit der Schwarmfische affenbart

NaMar: mythologische Umschreibung der Wald-Amaunir fiir den Tod
NaOr: mythologische Umschreibung der Wald-Amaunir fiir das Le-
ben

N}'Akh: dic Windsbraur der Nyvamaunir, die manchmal als Tochter oder
Gespielin des Chrysir gilt

Ojo'Shombri: der shingwamische Gotr der Verborgenherr
Oraprandya: 1_:I'~n.'|ll.IT1ﬂl' Lirr -\|:|n.ir'.1|\,u'|.-;1h'11 .\llihuluglc
Orr'Sombrr: der Haupegore der Tighrir: seehr tiir Weisheir, Magie
U['IJ \Il'l']‘51r|l|'|1!1l'|l

Os'Grapt: Girze der Mholuren, der in der Gestalt emnes Oxgum\ an-
1.‘Il'1‘l.'l('[ wird

Pateshi: cin I\'.ll/.\‘nkl'i}‘f-lgvr Gort der Heilkunst der Makshamaum
Phasmajira: cine Katzengdttin Tharpuras, Herrin des Fleisches, auch
lodes- und |agdgotchen

Rrondr: die f-[il'ﬁnr,_l]u'h-r|ar|'nf1,||1:' .\]ul[rrr_:ﬁ[[ln der Leonir
Rron'Shur: dic Hauptgéton der Tigheie; seeht fiir Kampf, Blut, Tap-
terkent

Satu: cine der beiden Hauptgottheiten Era’Sumus, auch "die Tochrer’
genannt

Satyara: Gorrin der Saryare, animalische Herrin der Tiere und threr
Triebe, die Verkorperung der Intuition und der Emotionen

Shil‘l’: Todesbote der Leonir, dessen i‘,]t‘n‘lt‘lll -.le Feuer 1st

Sumgari: makshapurische Urgorthen

Tedion: grl.[ir\'hh'h' valantische Gortheir der 1..11|gr\\u|]f

Thyarkh: der Sternenherescher (Thearch ), Gorr der Thyarkhash
Trikamadha: Urschlange der shindrabarischen Mythologie

Tscha: die shingwanische Gortin von Farbe, Wandel und Zukunft

Xarch: der Schamanen- und Hetlkunstgott der wilden Leonir
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am Rande d

wEine Rasse von Chrattac-Sklaven sind sie, ein Volk, das seine Menschlichkeir

verraten hat, ruhflu'rf‘xrr!'.‘rr_gr Schurken, Pliinderer, Dicbe und Rauber allemal!

Lhre Haut ist so schwarg wie ibre Seele und ihre Zauberer sind Chrattac in

Menschengestalt. «

¢in Fernbandler aus Sidor Corabis

wSie sind so viele, wie es Insckien pibt. Sie leben in grofen Nestern und paaren

sich mit Kifern und '?Inm'ndf'l'r'fs' ern. Die f[rm‘(:r.f.ﬁ'iiu'frr die dabei berauskom

Von den
Ban bargui

Haiuser IHJ-]I ,:I'(IIIJHJ .fi!h';." 4]’!(’ I’i”h{l'. .fIHHJ sie il.'lW'IFH'J'r I'HJ:,\:II'HfI\\T |'Iu‘l'r_'er' {‘fli'ri‘{.'l."

men, wachsen ins nerme Bliche,
denn sie werden mit den Men-

schenkindern pefiittert, die als zu
schwiichlich an

; :

Leseben werden
Auf diesen Tau-
..(u..l_’,r'rr:F!('rrr £r-

richten sie ibre
—¢in Fischer aus Daranel

sf...] Obwobl dic Ban Bargui uns durch ibre schnellen
Reittiere — sowohl von der Art grofer Zhirrach als auch
Munaris — an Geschwindigkeit iiberlegen waren, ibre Pfeile
ein gropes Unbeil in den Eskadru der Kentori anrichteten
und die Bolzen unserer Nagler ibre Panzer kaum durch
dringen konnten, konnten wir dank Brajans und Shinxirs (g
Beistand und dank der Standfestigheit der Myrmidonen den
Sieg davontragen, wobei beso onders die Ekemeten ibre Banner
mit Rubm bedeckten. | ... [«

—Report des Strategu der 19. Myrmidone an den Thearchen, 4698 17 / "

Im siidlichen Imperium 1st diese, in den weiten HIL'}‘-IH'H des
Nordwestens lebende Rasse von Nomaden fast ginzlich unbe-
kannt, da thre VorstéBe zwar die Lande der Kenrori, ja sogar fast
einmal die gr:\i\'v Stadt Kardnu erreicht haben, aber sie
siidlich des Roten Orismani noch nte in grﬁl.‘:crvr Zahl
gcsc]u‘n wurden. Sie haben zwar 'Botschafter’ (und
5}‘|um‘- anden ."i[crm‘]qwl_vllv:' gvmndl. aber selbst den
Horanthes und Shinxir-Priestern des Siidens sind sie im-
mer noch ein Ritsel, wesw cgen die beste Beschreibung threr Le-
darstellt: die Be-

bensart immer noch eine aventurische Quelle

richte der Expedition der Pringessin Lamea:

wDie Ban Bargui, wie sie sich selbst nennen wnd was wobl Kinder des Windes
bedewtet, sind von schlankem, f:.i’r{ﬁg athletischem Wiaehs, wm neun Spann
grof, von fast nachtschwarzer Hurr{_r}n'!"f wnd mit einer ( nmenge ”mtp:f.:.:r

L}:{ﬁ(QJJ(], |f¢h‘ mn \'l’!'.\'x'lr,‘H’l!‘i'!]jh'” I'I'I'('hIJrJII.\!'Jl?(J'I' !-H'f“r’” ‘fI{'frHJ |rl'hf £ Illti n,
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aber seltener anch blaw und
silbern

sen scharf geschnittene Gesichisgiige, leicht schrigstebende Augen und langgezo-

es lmpcnums

schillert, Sie wei-

gene, aber nicht spuge Obren anuf.«
Sie kleiden sich, Manner wie Weiber, in weiche, lederne Reithosen, die
meist ':r"a_';;irl'u‘_q bestickt sind, und Reitstiefel. Am ( dberkdrper tragen sic knappe,

ebenfalls reich bestickte Westen (die Frawen bisweilen darunter ein Brusttuch

deren Machart wobl die Zugehdrigkeit zum Stamm oder der Sippe anzeigt. Als

f\ﬂp]‘!’n':f:'rhurg kennen

ie hauchdiinne Seiden-

schleier oder aber eng

.m!'n"_.jnhf:

J’e'lf.‘r'i'.rlrllfm_'

fiir barscheres Wetter.s

|”“K

sie mir stolz

'm’.r!r oen, st]J 4
présentier-
ten, bestehen zumeist aus
ciner festen, stiblernen
Brustplatte (oft von grell
bunter Farbe ) an .l’u'__f'r'r'.'

/ I[r.' :'.'!.‘ !

dazu tragen

fallend, 5.1':rr|rlpm_,:r

angenielet 151;

sie nach oben konisch verlan-
_,r}'ff.f(' Helme. Ihre

meist eine
oder kurzen Hellebarden, die auch fiir

Waffen sind
Form von Schnittern
cinen Retter — und das scheinen fast
alle bier zse sein — von Nutzen sind: ihre
Dolche sind den unseren sebr dbn-
lich: an !}'rrr-.\-.{j_‘_f'.'u ver
wenden sie Horn

bagen mil ei-

ner erstawnlichen
Reichweite und Durch-
schlagskraft.o
Sowohl ibren Schmuck als auch
viele Gegenstinde des taplichen Ge
M'nm'f.‘s_;'}rral_gm Sie aus r\hrprrh'r.l’m
von Insekien, obwobl thnen die Metall-
bearbeitung durchaus bekannt ist. So
baben wir Tragebeutel aus Kokon-
Ig"a'_?'“t'r{‘.' oder
Eibiillen grofer Insckeen als

Behilnisse geschen

lederart 19¢

Sie fertigen Ficher aus

grofen Libellenfliigeln und

&



Schutzamulette aus Facettenangen oder zumindest in solcher Form ). Biswetlen

;:Hl‘f (4] f!ai”f.'.'n'd!ll'l'l en .'Hh'u'l -aravuiren von .\'I'H‘('I'Nl'i" “llll ?'_QL‘I'IdIl'rfr'l' l'lIl'll?t'_ memner

I.-!'r\nr'rrrr.f'm, .x'.-'!':.u',r'i'.m.'agm Ornamentik.«
y ; '

Ihre Zauberer — den Schamanen der Nivesen nieht unibnlich — tragen
hiufig inscktengleiche € sestebtsmasken mat langen Fithlern und rasseln am gan-

zen Karper von umgebdngten Kiferpangern. Sie kénnen die Elemente rufen

und mit allerler Vielbeinern reden, sie gelesten die Seele in et Totenreich und

kénnen auch die Verstorbenen befragen. Dazu miissen sie ein Gebraw trinken,
das aus dem Sekret eines threr Nutginsekten gewonnen wird, woraufbin sie am
Boden zu krabbeln beginnen und wilde Muster zeichnen.«

—aus dem Logbuch der Prinzessin Lamea

Es heillt, dals die Ban Bargut in threr Lebensweise Insekten niche
unihnlich sind und dak sie das \\‘n|1h'rgc|u‘n des Stammes iiber
das des einzelnen stellen, dal8 thnen die Familie unbekannt 1st und
ste kaum Anfithrer oder herausgehobene Personen kennen. Im
Norden Myranors sind sie eine stindige Bedrohung der Grenzen
des Imperiums, und dort haben sie bereits einige der unterworfe-
nen Gebiete threr Lebensweise angepalst.

Ste besitzen nur wenige Stidre oder befestigre H.mdcf&pl;i[ ze. und

Eicentlich in 6den Wiisten zu

Hause, trifft man immer wie-

On dc der L'II'l/L‘lT'IL’ .-\l\;v.\.mdh- oder

sie auch aus Griinden, die der Mensch nicht versteht, einen Land-

}[.I]l.{(' Hl"l\!iil'll‘l'— KHHLII\—
gente \‘II\‘\'F:I' Riesen-
!I'I.\'l.‘L'.[l.'l'l m ||11}‘|'1‘u|r11

an. Bisweilen iiberfallen

strich, wober kaum ein rm}\rri.:]vx Kriegsgerit und kein Leonir-
K.’im]‘l-\‘r sie aufhalten kann. Andererseits ist es ein Zeichen gro-
Ben Reichtums, sich von den Chrattac (sprich: Krattak) einen

Turm errichten zu lassen oder Chrar-Waren sein eigen zu nennen.

wSie dhneln aufrechigehenden Ameisen mut recht grob rrr.'h'r:;:f'h‘sf'r'l'h'iu, fest pe
pangertem Leib, einem kriftigen Beinpaar und 2wei A rmpaaren, von denen das

untere meist schwicher entwickelt ist. Auf dem Riicken fragen sie Jwel ”r’r’\g.'f—

paare unter dem Panger, was ibnen ein buckliges Ausschen verleibt. Auf dem
Kopf finden sich viele Fiibler und Beifwerkzenge, die in standiger Bewegung
scheinen, dazu pwei grofe und meist gwei kleine Augen. Sie sind diber Zwar
Schritt boch wnd von dunkelvoter, brauner oder schwarzer Farbe, bisweilen auch
mit grellbunten Flecken. Doch soll es auch Andersgestaltige geben, und ibre
Kénigin, so heift es, ist fiinf Schritt boch.
Sie geben wunbekleidet, weil sie Kleidung nicht kennen, fiihren aber bisweilen
breite Giirtel mit Werkgengen und Waffen bei sich, wobei sie bei letzteren kurz,
gebogene Klingen fiir das untere Armpaar und lange, vielfack gezackte Speere
oder Krummschwert und Schild fiir das obere Armpaar bevorzugen. Kunst und
Schmuck schetnen ibnen chenfalls unbekannt, aber bisweilen tragen sie bizarre
Gravuren mit metallenen Einlegearbeiten auf dem Panzer.«

Von den Untertanen und Feinden des Imperiums; militargeschichtlich-
vilkerkundliche Betrachtung, 4237 17

Chrartac-Arbeiter sind desbalb so beliebt, weil man ibnen nichts

frkl[n.f!'r‘!l rIHJI\'. Ste wissen Hnmer genau, was nm.s}“r‘f‘dn.frh \\'lf!'ﬂll'\ JI!\"J'JI.'

Jertigen:

von einigen heiligen Orten ist die Rede. Ansonsten jedoch stellen
thre Zugemeinschatten, die Taleshi, die sich zu bestimmten Ter-
minen an den festen Plitzen neu formieren, ihre bewegliche Hei-
mat dar und sind thnen Familie, Stamm und Volk in einem. An
den festen Plitzen betreiben sie wihrend des Winters allerler Hand-
werk, aber sie fithren auch 1n'\\'ugli;]u‘ Schmieden und andere Werk-
stitren auf thren Xiigt‘n mit sich. Basis der Ztlgg\‘|1h‘ll1.'~rh.ii_lvn
sind die Kyalach, grobe Tausendfiiller, auf denen sie in der Tat
zeitweilig thre Hiuser errichten und deren Eier, Sekrete und Chitin-
pl,\t[cn die (irun\”.lgn‘ vieler handwerklicher Produkte bilden.

Die Ban Bargui verchren einen "Windvater' und eine 'Erdmutter’
in der Gestalt verschiedener Insekeen(staaten), und der Tod ist
tiir ste ein nn}‘vrsi'\nll(hcs !ﬂ!nt_]chvn in diese elementaren Prinzi-
pren, das die Macht threr Gorrer mehrt. Gnade und Mitleid schei-
nen thnen fremd, und ihr Rechrswesen ist einfach: Es kennt als
Strafen nur die (zeitweilige) Verbannung oder den Tod. Letzterer
wird rituell dadurch |‘|L'T'h‘|g1‘i'iihrl, dal man den Ubeltiter an ei-
nem Heiligen Ort von Spinnen auffressen Lift und damit, so heilSt
es, seiner verdorbenen Seele den Eingang in einer der beiden

Il‘T'IHL‘] [?‘\\'L'] [en verw l‘h rt.

sind sie schr uneinsichtig gegeniiber jeder noch so unbedentenden Abanderung.
Viele Giiter der Chrattac erkennt man an der vorgestellten Silbe Chrat

Chrat-Wolle bestebt jedoch ebenso wenig aus Sehafshaar wie vin Chrat-

Harnisch aus

.UJ'J‘;HI.'I,

vielmebr soll

f‘l'hf]r‘.\' ans

fmem

f.’t‘]l.:{'r';‘l

gefertigh und

dem Baustoff

von

[[rqu'rrm‘-

stern

ver-

wandt

sein,

Eine

Fiille

wnter-

schiedlichster

Dinge

WIssen sie

daraus Zu

Gewidnder,
We r-A"(m‘_.::',
Instrumente,
letchte und
dennoch
gute
Harnische,
Baustoffe, selbst Mértel




Doch muf alles, was sie berstellen, noch gefirbt werden, denn ¢s ist von
buj\’h;b kgr’.il:k«;r!'f!rr' Farbe. Ein besonderer \'rq{'{ ist das Chratimant. Wer von
dieser Paste speist, der wird fiir geraume Zeit verjiingt; wer sie regelmifio
\Irf.(rﬂl,‘rf, wird wralt

| Mitunter fiihren die Chrattac untereinander Kriege. Thre Streiter greifen
in bhellen Scharen an und kennen weder Riicksicht noch Erbarmen. Ein Chrattac-
Krieger ist stiirker als ein Tighrir: Miihelos reift er seinem Feind die Gliedma-
Ben aus. Dem Bif der machtigen Kiefer widersteben nur die starksten Riistun-
gen, und die Verwundeten f’rsprl'ir",.r er mit L.'!]'I
Geborsamere Krigger als die Chrattac findet man nicht. Nie verlafit sie der
Mut, noch verstivmmelt kimpfen sie weiter, selbst Sterbende denken nur ans
Téten.
[...] Die Jonten sehen aus wie Menschen, deshalb gibt es bei ibnen Minner und
Frauen. Wieweit sie iiber den Augenschein hinaus menschlich sind, daritber lift
sich streiten. Ihr Volk lebe seit undenklicken Zeiten in den Burgen der Chrartac,
so daf sie viele ibrer Verbaltensweisen angenommen baben. Tatsichlich sehen
sich die Jomten untereinander sebr abnlich. Sie keiden sich in enganlicgende
Gewdnder aus grauem Chrat-Linnen, ibre Haut ist fabl, ibre Augen sind recht
grof. Die Jonten sind keine Sklaven der Chrattac, sondern ibre Unterbindler,
da sie sowobl die Chrattac-Sprache versteben als auch die der anderen Vélker
[.] Es wurde beobachtet, wie Jonten heimlich cinsammelten, was bei Tisch
erbrochen wurde. Es L‘r{i\'r, .fﬂ_ﬁ' alles, was einen Kﬁrprr verlasse, der Konigin

»Mdr.ﬁrlgc ,‘irf.‘wmg(n von diber zehn Schritt .S‘pmm-

Macht iiber den einstigen Besitzer gebe

Ein Ssldner aus Nyranthal berichtete,
daf es bei seinem Volk iiblich sei, getdtete Chrattac zu verbrennen, denn anson-
sten frifen andere Chrattac den Leichnam samt seiner Seele auf. Die brichten
sie zur Kénigin, die thren Untertan auch nach seinem Tode noch zu befragen

vermage, wer ihn getdtet babe. Den Namen des Morders gibe sic dann ibrem

ganzen Volk preis. A uch sei iiblich, Menschen zu verbrennen, die im ( brattacgebiet

starben. Denn auch deren Seelen kénnten dre Kéniginnen ausforschen, und
einem Toten sei es bekanntlich nicht méglich, zu liigen.

Dirobnen sind Chrattac-Minner, die einer Kénigin entlaufen sind, bevor
sie sie wieder zu Eunuchen machen konnte. Sie nisten sich in verlassenen Ge-

misern ein und trachten danach, ibren eigenen Staat zu griinden. Da sie nicht

oebiiren kénnen, fangen sie ersatzweise jeden, dessen sie habbaft werden, gleich

welchen Volkes, und wunterwerfen thn mit ibrem Gift, dem Sklavenmacher. Auch
sie J[.‘arf!rrl' _Yrmft“o.rrn, :{m forrrm \‘(rhgfrirﬁ'f'nr_ ri"nrf: mit s!‘mrrr Ju rrdrn S¢€1 50, .n‘s
spriche man mit einem Untoten. Die Zustande in einem Drobnenbau sind
srhnung, den die [ ‘ntertanen fressen cinander .ugj: wenn sie von unterschiedli-
cher Art sind. Auch die Drobne erniibrt sich von ihnen, Manche diberleben so
Monde, andere Jabre! Wenn eine Kénigin von einem Drobnenbau rr_‘ll'l'fﬁr:, ent-
sendet sie eine Horde Kricgerinnen, wm ihn ausgubeben.«

—Fragmente aus Ergablungen, die Mitgliedern der Harika-Expedition guge-

tragen wurden

e o e Mot il e s vOn dcn Draconarcn

den sieben Schritt langen Leib von den Brongedornen an

l{fr 5(!{‘\\:’!;”{5{1”({g{f{f?”” Sl‘r‘)”pp(” von agurner ]l;lrl‘f, i'(”l”? .“l_bd‘dflg(}:f”
den Taghimmel. Wie ein Geist war er iiber uns. Sein Flammenstof setzte einen
Baum knapp vor uns in Brand und zeigte, daf er es ernst meinte

Aber der Drache war nicht unser Problem. Das war cher sein Reiter. Er trug
einen altmodischen Schuppenpanzer in der azurnen Farbe seines Reittieres, dic
Linke rubte ldssig auf dem Sattelknauf, doch seine Rechte bielt einen kurzen
Stab, der ebenso Streitkolben wie Zauberstab sein mochte. Wir wuften nicht,
wer er war und wieviel er konnte, verdammt, wir wuften nicht einmal, ob es
Mann oder Frau, Mensch oder Dimon war. Und auch seine Stimme verriet
nichts, denn das fratzenbafte Visier schluckte jeden personlichen Beiklang, als er
forderte: “Uberlaft uns die Amauna!”

Es war klar, dafl er micht KiaTai oder MuOa mente, sondern die Kauffrau aus

Cantera, die wir eskortieren sollten. Eigentlich ist es ja nicht unsere Art, unsere

Auftraggeber so mir nichts, dir nichts im Stich zu lassen — schlecht fiir den Ruf

—, aber wibrend ich noch diberlegte, was unsere Belari und Phasganons gegen
den Drachen wiirden ausrichten kénnen, nabm uns dic ‘Hindlerin' die Ent-
scheidung ab. Denn statt der bebibigen, dicklichen Kauffrau stand da auf ein-
mal ein {Orrlsprl'rbmd{ Geisterbeschwirerin, mir gestranbtem Fell und gestiku-

Draydalin ist der gréBte und furchtbarste Feind des Impe-
riums — und erst wenn man die Draydal betrachrer, weil man,
daB im Vergleich dazu noch einiges Gurtes im Reich des Thear-
chen steckt.

Denn die Draydal sind eroberungslustige Anbeter ihres namenlo-
sen Schiidelgottes, die alle Linder unter ihrer Herrschaft erbar-
mungslos ausbluten und verdden lassen.

VondenD

lierenden Krallen, als sie ihre Damonen gegen den Drachen schickre.

Damit war auch unser Kontrakt binfiillig, und wir saben zu, daf wir aus dem
Feuer kamen. Der Drache und sein Reiter siegten schlieflich, und nachdem sie
noch das Maultier mit der sorgsam gesicherten Kiste verbrannt batten, flogen sie
einfach davon. Den Rest der Handelswaren batten sie uns gelassen, und auch
wenn wir sie Zu cinem Schleuderpreis verhskern muften, deckten sie doch den
verlorenen Sold ab.

Wer diese Amawna war und warim sie und ibre Kiste nicht ihr Ziel in Melakkam
erretchen durften, weif ich bis heute nicht. Aber von diesen Drachenreitern oder
Draconaren babe ich noch cin paar Male gehort: daf sie auf einer Insel weit
:l'm!gb’m im Thalassion leben, nock weit Jenseits von Shindrabar. Dap sie dort
cinem !'rr'bb.a_ﬂrgru Drachengott dienen, Umbracor mit Namen, der diber das
‘kosmische Gleichgewicht” wacht. Daf seine Befeble ebenso gnadenlos wie Ziel-
strebig sein sollen. Wenn ibm etwas nicht paft, dann schicke er sie aus, und sie
sind gut, sebr put, Zauberer, Kricger — was weiff ich. Nur daf wir verflucht

gescheit waren, uns nicht mit thm anzulegen, das weif ich heute «

—aus den Erinnerungen des Séldnerbauptmanns Lacianus von Sadrina

raydal ¢

Herzen Myranors gelegen, weit siidwestlich vom heutigen

‘ll't' Ht‘ll’l‘l;ll‘ 1st hl‘l[\ Lll"ld im lrmken(‘n

Imperium, noch weiter als die Magokratie von Xarxaron,

die sich als Schurzwall gegen die Draydal sieht. Es heifit, k
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das Land dort sei eine Wiiste voller lebloser Steine und Felsbrocken,

doch schlimmer als die von der Natur gcn‘lmfll‘iuﬂL denn Dray-
dalin wurde von seiner Bewohner eigener Hand verwiister, indem
sie giertg die gesamte Lebenskraft des Landes durch thre dunklen
Rituale ausgesaugt haben, Daher ist thre Kultur so expansty, denn
anders als durch Eroberung neuer, noch unverbrauchter Linder
kénnten sie niche iiberdauern,
Wiire Dravdalin nicht zugleich der Ort threr wichugsten und il-
testen ']i‘m[u-[ wie auch das Land, wo gewisse, fiir den Kultus wich-
tige Bodenschiitze Il‘}‘\l‘]lll werden, so hiitten sie es wohl schon
lmmt aufgegeben. Doch so ist es immer noch der skelettierte
]\n}\ { thres diisteren Reiches, passend zu threr ergenen Erschel
nung: Denn wenn die Draydal emnst auch menschlich waren, so
haben sie inzwischen durch die Verchrung des Schidelgorres eine
immer weniger fleischliche, immer vergeistigtere Gestalt annch-
men miissen. Die unteren Riinge der Offiziere, Plantagenverwalter
und Sklaventreiber sind menscheniihnlich, doch totenbleich mit
einer Haut, so durchscheinend wie Alabaster. Doch der Anblick
ist nicht verfithrerisch, denn thre blaugrauen Adern und die schwar-
zen Augenringe lassen sie cher geisterhaft aussehen.

Die Oberschicht der Armeckommandanten und der Gubernatoren
iiber unterworfenen Linder ist hingegen unverkennbar nicht mehr
menschlich: Thre Haur ist durchsicht g, und man erblickt jede blaue
Ader, alle weilen Schnen und simtliche roten Muskeln, als wiiren
sie lebendig gehiuter. Von thren hochsten I'nu.\.u'r'.uﬂlgvll heilst
s, sie hitten unsichrbare Haut und Muskulatur und schienen da-
her nur noch Gerippe zu sein.

Die Herrschaft der Dravdal 1st auf den Glauben an thren namen-
losen Schidelgott gegriinder, als dessen erwiihltes Volk sie sich
betrachten. Sie vertrauen seinem Versprechen, dald er ganz Myranor
fiir sie erneuern wird, wenn sie es erst emmal \nl]t.l.'indig beherr-
schen und thm alle Lebenskraft entzogen haben, um ihren Herrn
damit zuriickrufen zu kénnen. Aus diesem Grunde kennen und
benutzen sie zahlreiche Praktiken, um der Natur, zuerst aber le-

benden € 'u'_\(|1="~}\l-n'l1 und am liebsten beseelten Wesen thre Lebens-

G‘Rolmu
Herren
er Technik

[mperium an

»Seit mindestens 8.000
® Jabhren  leben  dic
< G Rolmur i den Eisen-

hiigeln, wo sie cigene Bergwerke
betreiben und dagn Unmengen an

Sklaven brau-

treffen. In gut bewachten Festungen biiten sie thre Werkstdtten c.!':'r"gm!":'n sich
in die [ r.f.' ein, damit kein Dieh und Spion zu ibnen vordringen kann. Sewr das
Imperiwm wibrend des Linigungskrieges dic ersten G'Rolmur-Waffen schitzen
‘grf:'rrri hat, kann es dH_J'-anI'('.\'s' anscheinend nicht mebr verzichten. G Rolmurware
ist tever, aber
bestebt meht nur aus Gold und edlem Geschmeide, sondern auch aus Skla-

ven und Robstoffen verschiedenster Art.«

—aus der Chronik von [1s na Bar

gut, und so zablt man bereitwillig einen bohen Preis: Dieser

kraft zu rauben und zu sammeln, teils fir thren Herrn, teils auch

fiir sich selbst. Denn withrend sich die unteren Ringe noch von
der traditionellen Dravdaliner Kost aus Birrerkorn und Salzwurz
erniihren, kénnen die Angehérigen der Oberschicht damit nicht
auskommen: Je ‘vergeistigter’ der Draydal, desto weniger kann er
mit fester Nahrung ‘ml-.|11:_'vn und desto mehr fremde Lebenskraft
braucht auch er zum Uberleben.

Die O]‘!.t‘r dieses Lebensraubes erleiden ein weit schlimmeres
Schicksal als selbst die Menschenopfer in den Tempeln des Impe-
riums, denn sie bletben fiir eine schiere Ewigkert in threm langsam
verrottenden Kérper gefangen und spiiren, wie es schemt, jede
Made, jede faulende oder zerhackte Faser in threm Fleisch. Wer
direkt getdrer wird, damit sein Schiidel zu den Tausenden kommut,

die die Mauern der

der kann sich noch gliicklich schitzen, die meisten aber werden in

U]\I-rr'»l}illrn und I_rmiw”.mrgrn schmiicken,

diesen unheiligen Untod versetzr, in dem sie als Ghule die Ar-
meen der Dravdal verstirken, unrettbar gnluﬁill von unstillbarem
Hunger und Schmerz. Manche schitzen, dalS die Ghule die |'ru}*—
pen Draydalins auf die Jupprl{v Zahl anschwellen lassen konnen,
doch da sie in threr unsterblichen Gier auch vor dem lebenden
Fleisch ihrer Mitkimpfer niche Halt machen, werden sie nur weit-
ab der lebendigen menschlichen und pardischen Krieger einge-
setzt, die den unterworfenen Volkern entstammen.
Denn die L‘1g1‘nliiu|u'n Draydal sind nur noch eine kleine Elite von
nicht mehr als einigen Tausend, die dennoch thr weit grolieres
Reich in emem chernen Griff halten: Im |Iupcrmm schiitzt man,
dald im Dravdalreich etwa eine Million Menschen von |m]wr1.1lrr
Abstammung leben, ungul'.'ihr ebenso viele von bansumitischem
Blute und auch cine Million Menschen von jenem rulh.l.lrlgrn Volk,
das sich Vesai nennt. Dazu kommt noch einmal diese Zahl an Pardir,
die hier keine unzuverlissige Soldner sind, sondern entschlosse-
¢, ja fanatische Kimpfer, verschlagen und grausam. Sie beten nicht
dirckt zum _‘\ci!li\iclgnn_ sondern zu dessen ]1.1]lxgn'irr|i{|u'n Boten
Ghra-Khal, der thnen als michtiger schwarzer Pardirkrieger mit

n.lt‘['l h\']l\\'ll‘lg‘t']] cimnes |)I'.1\']'IL‘]‘I \‘I'hf[h‘il‘][.

wNiemals Ig;l"::'n die G Rolmur anf emen Markt und preisent thre Ware an, und
so ging ick zu ibnen. Ich sab grofe Maschinen, die anscheinend zu nichts ande-
rem dienten als dazu, Warakwurz zu schilen. Ieh sab jedoch auch kleine Gebil-
de, zerbrechlich zart wie Wolkenseide woben. Ich
hirte Maschinen, die gurrten wie Tanben, briillten wie Lowen und winselten
wie kleine Hunde

wanderten diber Skalen, mechanische Hinde I"q_g:'n stithlerne Stangen l'fli'rf-

und unscheinbar, die Faden
Es war obrenbetdubend laut oder lihmend sull. Zeuzeiger

werfer schlenderten mit thre tadlichen Geschosse auf m[_qr)‘:rrrrh‘ Sklaven, und
zierliche Ravara-Figuren drebten Pirouetten auf giildenen Schachteln. Es waren
Winder und es waren Fliiche, die meine Augen saben.«

i j’ ,lhl') f]:‘l'\‘\', f“".\'kl”'.'.‘h”ﬂ am ."."L‘Jl.lfl'.‘ }.F'l‘lflﬂhiﬁ von IiIrr’h:?

wlbr sagt, dieser Transvelozirotor funktioniert micht mebr? Dann babt Lhr ihn
nicht von einem G*Rolmur bawen lassen. Natiirlich kinnen wir ibn reparieren.
Aber diese stiimperbafte fremde Technik ... Ihr verstebt das doch
. Und Zeit koster.«
cin G'Rolmarr bet Verbandlungen

- da mufp man

sich einarbeiten, Das kostet Zeit



Die Ahnlichkeit der myranischen G'Rolmur
mit thren aventurischen Verwandten ist of-
fensichtlich, doch gibt es deutliche Unter-
schiede. Wenn die G'Rolmur ausgewachsen
sind, haben sie die Grélie und |'|'.-]\ur11w11v11
eines sechsjihrigen Kindes. Thr Kopf mit dem
}‘LIPP(I]'].I“{'H Gesichr ist im Verhilenis zum
Rest des zerbrechlich wirkenden Kérpers
iibergroks, die Haut- und Haarfarbe (beides
immer im gleichen Ton) kann zwischen lei
chenblall und dunkelbraun varneren. Ihre
Haare sind starr wie diinner Draht und ste-
hen zerzaust vom |\n|[~i- ab. Die weille Iris
macht thren Blick kalt und stechend.
Ihre .“QPI'.|L|1L'. das Grolmisch, ist fiir Men-
schen schwer zu verstehen und noch schwe-
rer zu erlernen, da sie zu einem groben Teil
aus Schnalzlauten besteht.
Irifft man G'Rolmur in threr Werkstatt an
was meist der Fall ist, sofern sie nichr schla-
fen —, sind sie in eine n.'himzlnx__u‘ und ii]|§'_1- Arbeitskluft aus Le-
der gehiillt, die vor Werkzeug schier illu‘rqm”l.'. Bohrer, Fein-
himmer, Zangen, Feilen, MaBwinkel und Messer ragen aus jeder
Tasche heraus. Beliebr sind ebenso Arbeitshandschuhe mit einge-
arbeiteten Werkzeugen, die je nach Bedarf herausgeklappr oder
\nr_\;‘-\c||ulu'n werden kénnen.

Thre Leidenschaft und Begabung liegt in der Mechanik und im

.
Handel. In ihren Hallen stapeln sich Unmengen der absonder
lichsten Maschinen, fiir die sich kein Abnehmer fand. Doch wenn
eine Maschine verkauft oder auf Bestellung gebaut wird, dann soll
der Preis daftir méglichst hoch sein. Man sagr, dal schon die jiing-
sten G'Rolmur einem Einarmigen die letzte Hand abschwatzen
kénnen

Obwohl sie die Mechaniken des Hauses Quoran als ‘Bastelet’ be-

zeichnen, wiiren viele G'Rolmur insgeheim froh, einige jener Ap-

wlbre eigentliche Heimat war eines der grofen Waldgebiete im

Haibnyrra genannt wird. Jedoch weif niemand zweifelsfrei

W sagen

t sind. Dieses G

DETmnLs

wer sie 5o geformt bat, wie sie sind oder vielmebr: nick
liegt im Dunbel der Zeit. Ob sie es selbst wissen, kann man nur vermuten, denn

50 loyal und unschitzbar sie einem geachteten Herren sind, so wenig spricht ein

Haébnyrr von sich selbst. Manchmal scheint es, als nibmen sie sich st micht

cinmal als eigenstindige Wesen wabr, sondern lebten nur als Spicgel ihres Gegen-

n Hh?ll".'é.?lm','llrl'l'l

tibers. Zewgung, Geburt und ibr natiirl Tod sind die einz

4

Augenblicke ibres Lebens. Diese vollzieben sie in aller Abgeschiedenbert, gumeist

wnter Lhr ichen im Haéhnyrra, so sebr sic sonst auch die Nibe anderer We

8
sen sucben. Mann und Frau wnterscheiden sich durchaus in den Aufpaben der
fie Wiin-

sche thres (.e':::'rr[rfl‘:'l'\' nimmt auf ihr Geschlecht offensichtlich keine Riicksicht

Fortpflanzung, aber die Anpassung thres Wesens und ibrer Gestalt a

. A "
Seltsamerweise nebmen sic bingegen rein sexuelle Geliiste nicht wabr und ver-

y L y v, 12 p1co1 y . g
weigern sich ibnen mit kindlicher Unschuld. Vielleicht ist dies ein unbewnfrer
Schutz ibrer Rasse, wm ihr Blut vor Verwdsserung zu bewabren. Gibe es diesen

entscheidenden Untersebied nicht, kénnte man einen ‘ungeformen’ Haebnyrr

Westen des Imperiums, dessen noch bente bewobnter Teil das Vol I dcl l

paraturen in die Hinde zu bekommen. Den letzten Schliff geben
sie thren Werken mit der Magie, die thnen zu eigen ist, denn mit
vereinten Kriften kénnen sie Zauber von erstaunlicher Macht
weben. Da G'Rolmur selten ilter als dreilsig lahre werden, sind
!rmm]\]r.\r |’l,t|1lm.;vn und Geritschaften oft das Ergebnis mehre-
rer Generationen oder ganzer Familien.

Die G'Rolmur w_plculwn mit thren Maschinen, und vielleicht er-
halten sie auch eine Antwort, denn sie kénnen jeden Fehler er-
staunlich schnell autspiiren. Aulier threm \r|‘rll~_=_" rit, threr Werk-
statt und dem eigenen Besitz ist thnen nichrs hu':]I\__‘. Sie _.:Lm[u'r\
jedoch an die Existenz béser Geister, die in Menschen und Ma-
schinen einfahren und diese zur ‘Fehlfunktion’ bringen. Will man
jene Geister austreiben oder fernhalten, so mull man mic ihnen
feilschen und thnen Opi}'r anbieten, seien es Sklaven oder Ma-

schinen.

Haghnyrr

hild ber [eicht mit a-

allein vom k'o'J'l,m-r."r.'!':.'n Erscheinung
nem Ravesaran verwechseln, auch wenn sie jeme an Schénbeit nicht J!l"t'l'“':_‘.[?}'rl
kénnen. Sie sind kleiner, mit schlichterem Haar ausgestattet und neigen durch-
aus auch einmal zur Fettleibigkeir. hre Augen hingegen diben auf die meisten

len Wesen cine starke Faszination aws, denn ibr Blick ist derart teil-

.'.‘.r.ll.‘rrr\'rml." wnd Interessiert, Wi man s sonst nur von (.r!'m'«rm n.f'.' r ‘-‘-}_-,- .'m}.‘rrr
Freunden kennt. Und tatsichlich ist ihr berausragendes Talent die Fihigkeir,
sich in ein anderes Wesen eingufiiblen. Manche sagen, ein Haébnyrr kénne in

den Gedanken anderer Wesen lesen, andere bebaupten, daf sie die unbewnfiren

Triume ¢r

ennen und sich nach diesen formen. Zuw allen Zeiten gab es Berichie
von Haéhnyrr, die sich nach dem Bild von Vermiften gestalteten und jene er

[ - sk o P '
30 gul es ihnen ffr|1';]|'IJ;'|'l.' war, um .‘t'.’l.'l[h'I\lr[r'f' ais I(""';lh'l' enttarmnt JIIMl

verterteilt zu werden. Allerdings sollten sie thre Fiibigkeiten bislang nur

wdeiner Weise zu bereichern; viel -

selten dagu genuizt haben, sich in

mebr begebren sie, so scheint es, Zuneigung, Achtung und kdrperlichen



Sehutz. Das macht sie fiir jeden woblhabenden Handler und insbesondere jeden

Herrscher zu wnschitzbaren und im Grunde billigen, aber dennoch schwer zu
friedenzustellenden Beratern. Denn ein Haéhnyre wird nur bei dem bleiben, bei
dem er sich wohblfiiblt — ansonsten wird er sich vasch in einen Gast bincinverset-
en nn.f_fbrhm jenem zur Sente stehen. Daber ist ein jeder J’_'q.rm'i':(' Haéhnyrr
von einer gangen Schar thm Zugeneigter Gespielen und Diener wmgeben, die ibm
serne Umgebung zur vollsten Zufriedenbeit gestalten sollen.«

—Ausgug aus Imperiale Volker, unbekannter Antor, indiziert

Ob die Haéhnyrr eine geformte oder eine natiirlich entsrandene
Rasse sind, kann nicht eindeutig beantwortet werden. Die Sagen
thres Volkes erzihlen von emnem }{ull.'ihn[h'hcn Wesen, das die Gabe
des Verborgenen Auges an ste weitergegeben habe. Eine Vermu-
tung die als Hiiresie gr!l .«pr'n'h! von einer Verwandrschaft
zwischen thnen und den Alten. Die Haéhnyrr verloren thre Selb-

'\I.'in\ilg_l\m[ wihrend der Dritten |:\}‘.|Ilhln|1 des II!!i‘t'I'H.HH.‘u. erwa

rJaldingcr Piraten
i Balan Cantara

wherchrter Herr Ligur ( Ipian, Balan Cantara ist wabrlich eine bemerkenswerte

\.hhhl 'I”:'H] |{JJ' ['“-lf:mf_.f an ‘J'J’I\'i?l‘l‘l’r'!.‘ (-‘J'Shl’l’h n .{'.‘HI‘H man ~'I|'{' A'N'IHII \'-‘!'.i.fn'l-

len, dic bier mit ihren Schiffen vor Anker geben.
Die gefibrlichste meiner Begegnungen batte ich allerdings erst am gestrigen Abend
Lhr battet mur jenen Auftrag, von dem ich Evch berichte, mut aller Verschwiegen
bheit ans Herg pelegt und mir meine Verbandlungspartner genan geschildert, so
dap ich sie gleick im Hafen ausmachen konnte: dir Segler mit den geschnitzten
Képfen und den farbigen Seeschlangenbilgern auf der Flagge. s waren zwei,
die Sturmbrant und die Schlangenfluch, beide kurz bintereinander eingetroffen,
beide mit emsiger Gesehiftigheit in Reparatur begriffen. Die Nordlente verzich-
teten gar darauf, die Schiffe in e Dock heben zu lassen; Arbeiten unter der
Wasserlinie sab ich cintge der r‘.'m.l.'m":.{r'h‘rr Fraven und Méinner tauchend erle
digen. Auch nutzten sie offensichelich die Hilfe von Unterwasserkreaturen aus
den Nimpfen ek babe bisher nicht in 1 lj'_fL:J':rirrfggrl'mn‘f:f, wie sie diese bezablen
oder auck nue, wic sie sich mit ibnen verstindigen
ek .".':_'_F betden Kapitinen je eine der Nachrichten zukommen, die Thr mir mit-
gegeben babt, aber nur die Kapitinin Halga von der Schlangenfluch, Hetfran
war thr Titel, bequemte steh 2 ciner Antwort. Ste nannte mir cine Kaschemme,
an der ach sic am Abend antreffen kdnnte. Hatte ich nun angenommen, sic babe
anfprund unserer gemetnsamen Geschiftsinteressen etnen vertranlichen Ort ge
wablt, wurde ich schon von weitem eines Besseren belebre: Die Drachenbohle ist
das schimegigste, lanteste und gugleich verviuchertste und stinkendste Etablis
sement, das man sich vorstellen kann! Nich, ,f.{ﬁf man dort Angst davor haben
miifte, belauscht oder beobachtet zue werden: Der Blick veicht trotz der Ollam-
pen keine 2wei Armeslangen weit wnd man bekommt kawm das eigene Wort Zu
Obren. So war ich gegwungen, mick anf der Suche nach der Kapitanin durch
die gesamte Gaststube 2 zwéangen. See- und Schawerleute, Fischer und Talg-
kocker waren wobl die meisten der Besucher, Hals- und Beutelschneider
sicherlich der Rest. Es berrschte ein unglaubliches Gedringe. Ich bin

auck mcht dabintergekommen, wie man dort ein Getrink bestellt, aber

ab 450 1Z. Thre Integration verlief relativ friedlich, da sie schnell

erkannten, dals sie nicht in der Lage waren, die dretiugigen Alten
zu durchschauen, und sich vor thren Plinen durch sanftes Nach-
geben und Diplomatie in Sicherheit brachten.

Ste dienen ].\L'\nr/ugr an Zentren der Macht und des Reichtums
und scheinen hierber auller dem Wunsch nach einem harmoni-
schen und von Tiefe ertiillten Zusammenleben keine Absichren
zu verfolgen. Es gibt Geriichre, dall ein Haghnyrr, wenn er den
Tod nahen fihle, zu den Seinen zuriickkehrt und seine Lebenser-
IMNErung \ s:“-\l.'im‘li?: den Anverwandren tibermirtelt, und milStraui-
sche Beamte des imperialen Geheimdienstes haben darum immer
wieder Dossters verfalle, in denen der friedvolle Verbleib der Hagh-
nyre im Imperium eine List zum Zeir- und Wissensgewinn ge-
nannt wird. Die unschitzbaren Dienste der Haéhnyrr scheinen
den :\|.'|'(]1[|gun ‘l|IL'|l.iI'|'|I\."_f\ l\l.\l.mg \\'l(f!tlgm' gewesen Zu semn als

die \1'r'l-n]_‘;m1g solcher Hn'n;usp[n.«u'.

als wch die Kapitanin endlich gefunden batte, schob sie mir wortlos
einen Humpen zu und prostete mir zu. Ihre Seemdnner und
Matrosinnen scherten sich macht wm mich — und auch nicht wm
andere Giste, die respektvoll Abstand bielten, wie mir auffiel
Nun, ich fiir meinen Tedl batte mich sicher nicht mit diesen ruu.s'.(‘r(br[pﬂrﬂ'!rrr.
raubbeinigen und Zudem duflerst ... phantasievoll bewaffneten Menschen
angelegt — aber daf thr Ruf selbst polternden, sturzbetrunkenen Schauer-

lewten Respekt einflopte, erstaunt mich doch. Die i;'-n’:mnh'nn‘g mit der Kapitianin

geriet vecht kurz: Die bochgewachsene Frau las erst gerubsam Ever zweites Schrei-

ben durch, musterte mich dann mut eiskaltem Blick, strich sich die mit bunten
Lederstreifen durchflochtenen Zapfe zuriick und nabm mir die Feder aus der
Hand. Der Kiel zevbrach, als sie ibren Namen l-m_{n-oi'i' unterstrich. Dann
bricllte sie mir einen einzigen Satz zu: Ort und Datum threr Lieferung, Und

wh Jwetlle Reitnen Augeneliek aaran, dap e pelingen wird, was si¢ da ver-
b zweifle keinen Augenblick daran, daf ibr gelingen wird f

hien. Danach bat

sprach, auch wenn mir der Zeitraum sebr knapp bemessen sl
sie mich keines Blickes mebr gewiirdigt, so daf ich eilends den Humpen leerte
wnd den mithsamen Weg nack .f'r'.U[I\'rrr antrat. Mehr als einmal traf mich ein

Ellbogen, cine wild umbergefuchtelte Waffe an einer empfindlichen Stelle. Was

vmmer the Euch von der Hetfrau besorgen laft — ich f.‘o__
Flecken lobnt!

aus einem Brief emes Unterhandlers Ligur Opians, neugeitlich

¢ sebr, .f:gﬂ es die blauen

Die seefahrenden Hjaldinger Myranors mégen in Aussehen und
.\l\.)__:-ll' n H.l.l['[T’.lC]'IL. K!L"iL{L”'lg_ Ll[]\{ H.]Ll[bil\{fr“ i'hrl'ﬂ \1‘r\\dlldh‘n
m .-\\\‘11[!.11’“‘!1 \:-III‘!L_]'H‘H, il'lr \.L‘rh-'lllt'n |l‘k‘[ﬂ\._]'| |$l r:]lll‘t‘r LlI'Ik{ I.\.Ir
]t'.\:'_ih'l](‘]— I—{I'TYIIL'E‘kL'”. l'.ﬂ'l'/n']['l Ll['l\{ mn k]{‘”'ll"l'l (iTLJ}'\}"t‘ﬂ Slnd s
g‘;‘.\'url:lc und gcl-i'lrc]uulr Seesdldner, als \'0||.-al.'{ndrgv Schiffsbe-
sdarzung mit L'!gt‘[]t'[' k-‘llll .\[L‘“L'['I S1¢ eIne I'l[l.'hl llTlI.'rI'JL'I.‘IlL_hI.' Ii‘.‘-
Jl'nlnmg fiir ]cghchcs tote und lebende Gut dar. Die ].1gd auf
Menschen, Schiffe und Kostbarkeiten sind Auftrige nach ihrem
Geschmack. Thr Preis ist hoch, thre Arbeit aul See kaum iibertrof-
fen, Aber man sollte sich sehr in acht nehmen, wenn man mit
thnen eine Verhandlung wagt: Ein schlechter Preis, ein unange-
messener Auftrag oder ein unvorsichtiger Vergleich mit thren sef3-
haften Vettern in Haldinganu hat so manchem Hindler einen
.\\.nlhl'ﬂl"rlifh L'”'Igl'br-'lfht: em \.t'r[r-'l‘_\‘:.“hr”fh ]'1["__Q‘L‘gl‘n ki).‘iLl'L dﬂﬂ

Leben.



wln den weiten Steppen nordwestlich von Rhbacornos leben die Kentori, eine
emgigartige Reiterkultur, denn ibre ‘Reittiere’ sind nicht \\'mr‘grrl'l'rrg und rede-
\gr\v.nrrfi als die Reiter: Wibrend letztere als berksmmliche Menschen erscheinen,
besitzen die Zentauren Zwar den Oberkdrper eines Menschen, aber den vierbei-
nigen Rumpf eines msi'r‘i:ugrrr ff!}'nfrs. Beide neigen Zu f‘!'.i_f\’{‘.l'mu'rr Augen und
baben flachsblondes, in breiten Zi"f.f}‘fr_51_';“!'04'}.‘“”:‘5 Hsmprff.nu; die Manner dazu
nock fippige, berabbangende Schnanzbirte
In ibrer weiten, offenen Grassteppe le-
ben die Kentori als Nomaden, die hin-
ter den Herden der [T':J'dlrgjmff her-
gichen: Pferdefleisch und Wildbret

SOWIir vergorene und _f'r!ﬁrlr,'r Stuten-

mileh sind ibre \\'irbn‘gﬁr .-\"a,ﬁﬂm_g, und Leder rrrm"f"frcriun'h‘s Fleisch stellen

ibre bedeutendste Handelsware dar. Um die Dinge :'m_;ur;m_crﬁm, die sic nicht

wZu den reichstent und bedewtendsten Handelsméchten

im Thalassion gebren obne Zweifel die Kerrishiter. Als Von
Angehdrige .'!'r.n'grqu bansumitischen Volkes sind sie von

E'rorr{(‘—rmmﬁis(‘r‘}rr ."fﬁu{(}lrﬁ( und haben schwarze, vio-

lette oder dunkelblave Haare, die sie tim Nacken lang und in Zpfe geflochten
oder zuw einem Knoten anfgesteckt tragen. Ihre Birte — denn man bekommt fast
nur Manner Zu sehen — wurden mit Wachs zu glinzenden Locken versteift. Die
langen Gewinder sind golden gefarbt, und dazu tragen sie goldbestickte Schir-
pen als Zeichen ibres Woblstandes und ibrer Macht.

:[lgftén‘u ausladenden Frachischiffen befabren sie die siidlichen Kiisten Myranors
und der angrenzenden Inseln, und selbst die ,ﬁ‘:’ifz’w(sip.zssagr in unbekannte,
schatgreiche Mecere sollen sie gefunden baben. Doch das weif man nicht genau,
denn so freiziigip sie ihre Waren verdufern, so zuriickbaltend sind sie mit ibrem
Wissen. Auch wenn sie meist die imperiale Sprache gewandt beberrschen, so
sprechen sie doch ibr cigenes, bansumitisches Idiom. Denn sie bewobnen das
kiihlere Festland siidlich der Wiiste, vor allem aber den vulkanreichen Archipel
von Talaminas, ein Inselreich jenseits der Kiisten Myranors. Die Landschaft
soll dort dem Buschland des siidlichen Imperiums dbneln, doch die Tierwelt
muf eine andere sein — in jedem Falle bringen ibre Schiffe Pelze und Vogelbiilge
mit Mustern und Farben, dic bierzulande unbekannt sind; und auch die Weine,

ie Kenton

sebr schitzen), kommen sie Zu grofen Jabrmiirkten am Rande der von Menschen

selbst ergeugen
kénnen (vor
allem Bier und

Wein, die sie

bewoknten Gebiete zusammen, doch die Stammesfeste, die sie dort _;ugf'rn"l'f-' ab-
balten, sind dem Blick der Fremden entzogen. Auf der Wanderung leben sic in
grofen bemalten Lederzelten, und thre Kleidung ist aus dem gleichen Material
Reiter tragen vor allem helle, bemalte oder bestickte Lederbemden und -bosen,
Zentawren allenfalls Hemden oder eher noch Westen. Im Kampf bingegen legen
sic B rustpanger aus zibem Leder und Helme an, die mit Pferdeschweifen ver-
ziert sind. Sowobl Reiter als auch Zentauren sind gute Bogenschiitzen, wnd die
Kentori sind wie geschaffen fiir den Einsatz in Leich-
ter Kavallerie und .”J'{i'nl:l":'r'.rr!!;‘p;'rr, was sie auch oft
als Soldner in rmlpn'r.n’m Diensten unter Beweis stel-
len. Als Herren der Steppe dulden sie hingegen keine
fremden Reisenden snd Eindringlinge in ibrem Ge-
biet, dic ihnen nicht hoben Zoll zahlen

Weder unter den Zweibeiner noch unter den Vierbei-
nern ist die Ehe ivrl'mmr, und es wird s;h'l‘rrl’u‘r.’, ibre
Kinder und Foblen wiirden in wilden Fruchtbarkeits-
festen wihrend der Jabrmirkte gezengt. Hingegen ist
dic fast immer gegengeschlechtliche Bindung gwischen
Zentaur und Reiter eng und nur durch den Tod zu
beenden. Verwirwete’ Reiter werden vom wandernden
Stamm verlassen und sterben meist schnell in der Steppe,
Zentauren entscheiden sich meist ebenfalls fiir den Tod
oder aber fiir ein Leben als Eingelganger abscits des
Stammes, fa, sogar abseits der Steppe, und zichen cin-
sant wnd melancholisch durch das Imperium.«

—Auszug aus Imperiale Vélker, nicht indigierte Ausgabe

en Kerrishitern

Gewiirze und Weibrauche stammen von den Friichten, Siften und Harzen an-
derer Pflanzen.

Des weiteren f‘rmgm sie eine edle Bronze zwuns, die Eisen und \'I.H'.‘!'Ig_‘.llrn'bu-rr'-
tig 1st, aber auch der echten Auranash, jenen goldgelben und lichtechten Farb-
stoff, ‘um dem die Roben vornehmer f'frrrsrf:sg!?m g:l'.ri'!'rﬁ: sind

Fast alle Kerrishiter leben in Stadeen, wihrend das mu.l':.'\g;'u.zj( Land von ibren
Sklaven bestellt wird, und das Wort Kerrish bedeutet sogar ‘Hafenstadt’ oder
‘Handelsposten” und ist fast all ibren Stidtenamen vorangestellt, ganz wie das
‘Balan’ oder ‘Sidor’” unserer Metropolen. Dic Stidre bilden zusammen den
alten Seebund von Talaminas, doch in inneren Angelegenbeiten sind sie villip
cigenstandig. Beberrscht werden sie wobl, so viel ist zu erfabren, von einem Rat
der Handelsprinzen, einer Honoratenschicht von Kauffahrer-Kapitinen, die in
der Regel die eigentliche Macht innchaben, auch wenn die formelle Herrschaft
bei der Hohepriesterin und ‘Gemablin® des jeweiligen Stadigottes liggt, mut dem
sie fibrlich in einer Heiligen Flochgeit rituell vermiblt werden.

Daf Frauen auf dem Lande bleiben, die Minner als das hirtere Ge-
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Die Mholuren:

Fluch des Wassers

»Nicht alles, was dir aus dem Wasser entgegenblicke, ist dein Spicgelbild«

\l;rrr.a':w.‘rr aus Balan Cantara

whis 15t nicht bekannt, wober der Name Mbolur stammt, denn s!‘r'(ff,‘m konnen
die Molckswesen nicht. Eine griindliche Untersuchung des gefangenen Exem-
plars brachte keine Stimmbander zum Vorschein; offenbar wird das Gezischel
und Gepfeife mut den Kiemen erzengl. Leider verschied das !.\J'ru[pf.rr' ber etner
emngebenden Untersuchung semes Inneren, so dafl eine magische Befragung nicht
.t'rm'.".'l;':'.f."él":rr werden konnte. Der Gefangene mipt anderthalb Schrint, es sind
jedoch schon grafere Exemplare gesichtet worden. Die Haut ist nicht von schlei-
miger Konsisteng, wie bei Molchen iiblich, sondern silbrig geschuppt und gleickt
cher einer Fischhaur. Wenden wir wuns nun wieder dem Inneren zu, ich fabre fort
mit der Freilegung der Lungen ...«

Untersuchung des Anatoms Ma‘Or

wSic lauern in der Ticfe der See. Seit Aonen schon schlafen sie und

50

schlecht bingegen mit der launischen See kimpfen, pilt als gsntlicher Wille,
wie den mannlichen Stadigéttern auch dic beimtiickische € Ir.‘.n:\'lr'm wnter den
Wogen gegeniiber steht, die sie Dagath nennen.

Ihr ergentlicher Hauptgott, dem sic auch in ihren Nachbarschaften in imperia-
len .\f;'f:x‘l{rvh‘u wie Balan Cantara und Balan Mayek T:‘mlt‘:‘f' errichtet baben,
15t ‘Bal'Ingra’, der die Vidkane l'v:'_f:'i'rgj"u‘gr, .i'r:'_f'r'rrr'f:r!'!;?r'a' Vielkanasche _s'prrm'r'lf
und die Edelmetalle beberrscht. Er biitet und mebrt das Geld und dringt als
Fewergott dic Schrecken der See Zuriick.

Sein grofer Tempelpalast liegt auf der Vidkaninsel Talaminas. Die Hochste
Priesterin des ganzen Volkes ist die 'Braut Bal'lngras', die in auf ibrem Golde-
nen Thron iiber einer Valkanspalte sitzt, die beifen, schwefligen Dampfe aus
der Erde einatmet und seinen Willen weissagt. Ihre Orakel werden dann von
den iibrigen Priestern aufgezeichnet wnd vom Hoben Rat der Handelsfiirsten
zurechtgelegt. Nicht selten soll es bei diesen Offenbarungen um so profane Dinge
wie die Zuterlung von FJ’.UJ.!’:'J'_\':J:HN(H und CGewinnspannen geben

Die reichste “““’.E"l"f‘;h' all threr Handelsstadte ist Kerrish-Yib, doch von eben
dieser Stadt bart man auch, .f'u_lt' sie mit dem Seebund von Talaminas gebrochen
babe, da sie sich nicht mebr vorschreiben lassen sollte, welche Waren ibre Kauf-
lewte auf welchen Wegen befordern durften, Hewte ist der Hafl zwischen den
beiden Michten das beberrschende Gesprichsthema, wann mmmer sich Kerrishiter
verschiedener Stadte treffen.

Daber schenken sich die berden nichts, wenn es um die Ausdebnung thres Em-
flupbererches gebt — denn die Kervishiter balten nichts von der Vorstellung, der
Handel sei ein ﬁprrf’_fitr Geist und Charme. Fiir sic ist er ein Kricg pegen die
Kunden, deren Reichtiimer man sich aneignen will am besten durch ein \u"'.l't'egr«'
Monopol, bei dem sie die Preise diktieren kinnen. Dabei gehen sie zielstrebig,
machtbewnft und skrupellos vor und schrecken weder vor unerklirren Kaper-
kriegen moch vor Seeblockaden und Handelssperren zuriick. Die Bewohner
Shindrabars kinnen viel davon erziblen, wie der Secbund gange Dschungel-

inseln wm ibrer kostbaren Produkte willen wnter semne Kontrolle bringt.«

warten darauf, daf wnsere Wachsambkeit nacklapt. Dann werden sie eines Nachts
emporsteigen und das Land erobern, wie sie es schon cinmal getan haben. Thre
Seelen sind so finster wie die See. Thre Zauber wirken Gonenlang, und eines
Tages werden sich Seekreaturen obhne Zabl vom tiefsten Grund des
Meeres erbeben, und auf ibnen werden dic Mboluren reiten. Sie
bobren Tunnel wm Tunnel wnter Wasser, und eines Tages wird
das Land einstiirzen und in der See ertrinkt. Dann werden die
Stidte im Meer versinken und zerbersten wie einst Margitara. Seid ihr sicher,
daf dic Fischer, die morgens zuriickkebren, noch dieselben sind wie die, die nachis
auf See fubren? Die Mboluren fangen sie, schneiden thnen die Haut vom Leib
wnd biitllen sich darin ein. Dann kebren sic zuriick, locken noch meby auf die See
hinaus wnd setzen ewren Werbern Fische in den Lesb. Spiirt thr nicht den fal-
schen Handedruck eurer chemaligen Freunde? Riecht ibr nicht die Verderbnis
der Wetber? «

e unbekannter Redner in Galasal, den man am Tag darauf ertrunken in
seinem Rastbaus vorfand (in einem ansonsten trockenen Zimmer, das in der

qweiten Erage lag)

sEndlick batten wir die Kultstitte des namenlosen Os'( srapt erreicht. Inmitten
der blutigen Opfer, von allerler Sehlingpflanzen iiberwuchert, saben wir ein
riesiges Osgura. Zuerst bielten wir es fiir eme Statue, doch dann erbob sich das
{Untier das nundestens dret .'\Isarrr:sf.:'r{gi'rr r_ﬂ"‘_'i‘J war, und stiirzte sich auf uns

Wir konnten uns kavwm zum K.inr‘;];'irrﬂrrr_ da mut einem Mal der Sumr{rf'rm'r{‘



uns griff und die Speere der Mbolure auf uns niedersausten. Unsere Waffen
gerbarsten an der Haut des Ungetiims, das unsere Stiche nicht einmal wabrgu-
nebmen schien und unsere Kimpfer niederwalzte. An jenem Abend verloren wir
fast vier Kirenen unserer besten Stretter.«

—aus einem Bericht an Myriokrat Thepbastes

Die Mholuren sind eine Bedrohung aus ferner Vergangen-
heit, die jedoch immer wieder aufs neue erwacht. Nie-
mand kennt den Sinn oder Zweck ihrer gelegent-
lichen Uberfille, niemand weil, warum schein-
bar wahllos mal ein Dorf samt Mensch und
Vieh in die Tiefen des Meeres \'crschlf].\]:\t.
mal ein Schiff in die schwarzen Abgriinde
hinabgezogen wird. Vielleicht gehorche ihr
Tun einem finsteren Ritus, vielleicht wer-
den sie dabei von einer fremden Macht
gelenkt — doch da es nur den Risso ge-
geben ist, sich mic thnen zu verstindi-
gen, wird man iiber diese Dinge wohl
auch weiterhin nur spekulieren kén-
nen. Die Mholuren leben vor allem
im Meer der Schwimmenden In-
seln, aber auch in einigen Fliissen.
Seit Errichtung der Mholurenwehr
sollen sie zumindest 1im Valan-
tischen Meer nicht mehr gesich-
tet worden sein.

Daf die Mholuren lediglich in der
Tiefe der See hausen, ist ein Ge- @ - RIS 00
riichr; sie konnen sehr wohl an Land

iiberleben. Fernab der Zivilisation findet man an
manchen Ufern ihre halb iiberschwemmten Lehmbhiitten, das Lan-

desinnere scheuen sie jedoch.

sl allen Teilen des Thalassion kann man die schweren Konvois der Serover
antreffen, dickbanchige Kauffabrteischiffe, die von cinem Schwarm kleinerer
.Brgl’rir{r wmringt sind. Denn so ‘u‘li‘r‘,‘f!(ﬂ die Serover als Handler und B{ﬁird‘{-
rer ibrer Waren sind, so gerne werden ibre Geleitziige auch von Piraten iiberfal-
len — und das sogar mit dem Segen der Obrigkeit.

Einst waren die serovischen Inseln eine arme, moorige Ansammlung von Sand-
binken und kleinen Eilanden, die den Hjaldingern als Flottenstiitzpunkt dien-
ten. Nack der Evoberung Hjaldingards als cigenes Horasiat etabliert, bleiben
die serovischen Inseln arm, und die alteingesessenen wie auch die new angesie-
delten Bewobner schufen diber die Jabrbunderte mebr oder minder auf eigene
Faust (und obne Hilfe durch ibren Horas in Serovogor) mittels Trockenlegung
cinen blithenden Landstrich, Als der Floras schlieflich eine hohere Besteuerung
befabl, um den newen Reichtum abzuschopfen, Gste dies den Unmut der orthi-
chen Magnaten und Cirkelpatrone aus. Es kam zu ciner zur Rebellion, die vom
Adelshaus Ennandv verdeckt, aber entscheidend gefSrdert wurde.

Nach dem sogenannten ‘H rrr:Jrrtj#ﬁr:gm Srrérrrg' wurden die Serover in allem
aufer ibrem Namen unabbingig: Das Imperivm hélt seine Anspriiche auf Serovia
noch immer aufrecht, auch wenn der Horaspalast in Serovogor seit Jabren ver-

Die Mholuren upi‘vrn verschiedensten Géttern und Wesenheiten:

Am Meer der Schwimmenden Inseln hat sich offenbar ein
Oﬁgl”—nlkull L‘T.;Ih“l.'rt. l‘bl‘n.\n “’crdt’“ L‘f"lt’ S“t'dl'.]\‘hl'n ll]'l\.{ -E\L‘h].ln—
gen gn‘]n‘l. Seit vor bald 5.000 _[.i|‘1rcn, withrend der Mholuren-
kriege, der Bund der Landbewohner den Orismani vergifter und -
dem Glauben der Mholuren nach — get6-
tet hatte, bringen sie dem Fluf Op-
fer dar, damit er nicht zum
Widergiinger wird. Dieser Brauch
hat sich sogar bei den Menschen
eingebiirgert, und insbesondere in
lindlichen lit'grm‘icn soll schon
manch einsamer Wanderer dem
Strom geopfert worden sein.
Die Mholuren tauchen ].‘16[/_—
Ilk_h. \\'l‘L‘ ||l|f- ¢in gt‘hl'”“k‘ﬁ z('l-
chen hin, aus den Fluren auf
l.l“\.{ \'L‘r.\fh“'lndt‘n :‘l‘;‘l‘lhn
.\L.hnl.‘“ \\'[t'\{k'r. \\'.[I.' s1e gt']'i.(‘ﬂ'l-
men sind. Ein einzelnes
Molchswesen scheint harmlos
zu sein, in der Masse jedoch —
und sie treten selten einzeln auf
-— ﬁj.nd S1Cc cIng t‘r,\'fhr{‘\-k\‘"dt‘
I'n'dmhung und zu m.'ichllgrr
Magie imstande, die das Was-
ser und seine Bewohner um-
falr. Die meisten Rituale
sind den Gebieten der Ver-
wandlung und Beherrschung
zuzuordnen. Einen Aventurier
mag ihre Gefihrlichkeir besonders dann erschrecken, wenn er ihre
Verwandten, die friedlichen Ziliten, kennt.

waist ist. Die
Rivalitdr der

Die Serover

macht ¢s Jre.forr’: lmmf\gfrrﬁ'. diese A nspn'jrﬁr durch Gewalt oder eine Blockade

Horanthes

durchgusetzen, denn die aktive Kricgsflotte des Imperiums ist zu schwach und
viele Horasiate baben nicbts dagegen, wenn ibre Hindler von Serovern kaufen,
:ul’an‘é} nur deren Konvois auf See bleiben und der Handel dort draufen, emnipe
Stunden vor dem Hafen, abgewickelt wird. Einen offizicllen serovischen Kauf-
fabrer oder Wiirdentriger jedoch, der imperialen Boden betritt, wiirde man als
Verriter und Rebell festnebmen und versklaven.

Die sieben serovischen Provinzen haben formal keinen Adel, und ihre Politik
wird von den Interessen der stidtischen Kaufleute gelenkt. Die Magnaten sind
Jeweils die béchsten und ausschlaggebenden Wiirdentriger, und das Haus
Ennandu, das gut und gerne den Herrschertitel batte beanspruchen kénnen,
vergichtet darawf; Maurian Ennandu, der hentige starke Mann, begniigt sich
mit der Wiirde cines ‘Generalkapitins der vereinigten Flotten”. Doch da die
Ennandu im Gegenzug ibren Einflup im Imperium fast véllig verloren baben,
gilt das den meisten als schr unbedachter Tausch.«
—aus dem Logbuch der Prinzessin Lamea




Von den Vesai

zu uns getrieben kar. Ihre

sKeiner weif, wo sic wirklich herkommen und was sie
Mysterien sind uns {.J':'?I'hfl_ ihre \.[J-‘!'d.-'i'i' wnverstandlich, thre Sitten aber raffi-
niert und ihre Dekadenz denen der Alantinos in michts nachstebend. Hiitet euch
vor dem Lacheln in thren weifen Porzellangesichtern, macht sie nicht zu euren
Dienern, damit thy nicht als ihre Sklaven endet!s

Senatorin Andara aya Kouramunion in einer Rede vor dem J’m;n'rn:f:n Kon-

vent, 2604 17

Bei der Sckrion konnten wir keine vom gewshnlichen Typus abweichenden
Merkmale feststellen, was jedoch die bezeugten Aussagen Ps nickt falsifiziert, er
kabe cinen Vesayu mut gedffuctem Schwarzen Auge geschen. Zusammenfassend
lift sich also sagen, daf die Vesar zwischen sicbenemnbalb und achtermviertel
\jl‘.mrr I_-\‘r'.‘ﬁJ werden, vom f\{‘r';lr'l'f‘.“l Jlr'fg-nll.‘rl'f und scbmaler als die bekannten
imperialen: Menschenschlige sind, aber ebenso 2u Fettsueht oder Ausgebrung
neigen; hre (J.'r.frn.;ﬁ'.'u, vor allem ibre Finger, sind fein rrrr.r'_.l'ml_;‘ln" Die Hawt
ist von fast retmwerfer Farbe (und dunkelt auch in grellem Sonnenlickt kawm
nach ), die Haupthaare meist von tiefroter Tonung, wozu anch die grofen, dunklen
Angen passen, die bisweilen einen leichten Rotschimmer anfweisen. Die méann
lichen Exemplare wersen nur wemg Gesichtsbebaarung auf, dic Weiber sind bis
auf das Haupthaar meist vollig unbebaart.
Sie sind von bober Ausdauer Jm.-!'gn_‘ﬁie'r F:u;xr_'_f%r:g;&rrf, selten von diberdurch-
sehmittlicher fuwr Thre inneren f}r“-‘nmr o

Sektions-Hochmeister Therimander ane Phraisopos-Tuli in ciner Untersu-

chung aus dem Jabre 2821

--f)u 11 rr!l’a'l" 1||I£'|'|'I;_:|I-'i|.:£'|'[ J":'ku‘!””r” Kontiment verbreitet IHI'Jl m s'!lf\'r‘J'\'t' [ nier-

I-;rrrlr',m 1nounteri I'|’I|r .\'Hh’ I'I'IJHI'_I-T.'MI:'I sien dl-” ’ﬂ”.?‘t'“ .flr'l' ﬁ'hmrrrr‘r:r, !l’l'l

den Kerrishitern, in Eshbathmar, in den Kiistenstadien .\I(r}crf'.‘ulpam:m:, in gro-
Fer Zabl in Balan Cantara, aber auch in den Sideru Daranelia und Valantia,
,falle es schwer, einbeitliche Merkmale ihrer

Mode und Kultur _,r}'ir;.'rumf')’.‘;'rr Daoch die Fier <'_\|"u,|11':.'rr.~':'i': genannten

selbst am Hof des Thearchen

cantaresischen Vesar — Manner wie Frauen — tragen gerne weife Wickelracks
oder Kletder und verschiedenfarbige Stirnbander mit langen Schlifenlappen,
dazu roten, spirvalformigen oder schlangenartig wm die Gliedmafen gewunde
nen Schmuck aus Cupritan, kerrishitischer Bronge oder rotem Stabl ( fiberhaupt
sind Spiral- und Maander-Elemente gerne gesehen ). Wenn sie sich titowseren
lassen, dann wm Schmuck nachzuabmen und cbenfalls gerne in voter Farbe, wie
ste auch thre Zabne bisweilen scharf anschleifen und rot farben. Auffillie an
ihnen sind die Frisuren (ich machte sagen, kein anderes Volk bat so viele Methe-
den, das Haupthaar i dekorieren und zu drapieren), die von den meisten
Vesayu i Form gestirkter Locken oder Spivalen getragen werden, wibrend die
Vesaya Turmfrisuren oder weit abstehende Haare :’vr‘.'{‘r"rrm‘u.--

auns Trachten und Gewiinder zivilisierter Subjugaten, ca. 4100
12, heute noch giiltig
wSie sind e ordemtliches Volk, anch wenn sie gerne unter sich bletben, und
weder Herwmtreiber wie die Djamaunir noch Dicbe und Halsabschneider wie
die Neristu, Ste leisten thren Tribat, stellen r‘i'rrwi”rgr fiir die Brandwebr und

die knfl’hll‘l{i.{:"f'f. und kein Honorat hat sich !‘f‘!‘l“h‘ bei mir aus Qewii fi'“"’l m

Grund tiber conen Vesayw tn seinen Diensten beschweren kinnen, wie auch kein
Freier sich iiber Wucherpreise vesayinischer Handler und Handwerker beklagt
bhat. Sic meiden Raufhindel, awch, wenn sic vecht gut mit Messern, Drepam
oder thren Fausten umzugeben wissen und cinige gute Schiitzen stellen. Das
kiufig geduferte Vorurtal, sie hingen dem Verbotenen Kult oder den Mysterien
der Abmadena an, kinnen weder 1ch noch die _-\fr'fr'cpm"frfrr a"r.‘MHI_Q:'u, und auch

.I!'j,fi'af'f{g;' Auperungen iiber die Acht sind mir seitens der Vesar mebt zu Obren

oekommen

" B} ;
ziablen, so kénnten Divinitdt ans dem

Kénnte ich mehr solcher Untertanen
Land zwischen den Meeren einen sicherlich noch graferen Vorteil Zichen, aber
mit den raudigen Tharpuresen

aus einem Brief des Horas Domitos Lacer ta Eupherban von Cantera an

den f'.'L,u'.:r'rJ':m, 4721 [Z

Vesar allen Alters in dic vorlaufigen Collegien-Listen der

Hausdiener, Lasttrager, Ko he

wHeute morgen 13

und Schnerder aufgenommen. Bebaupten, ihr
Dorf am Fufe des Walls sei von Pardir-Séldnern der Hm_‘r.zj.rl' iiberfallen wor-
den und sie seien die ganze Strecke auf dem Orismani anf kruden Flifen ge-
fliichtet und dann iiber Land hierher marschiert. Glaube ihnen kein Wort, aber
das werden die Collegien schon regeln. Vielleicht findet sich ja auch Material
fiir die Garden.«

—Submagistral Carodio, Daranel, 4768 17
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»Gegen die Kostbarkeiten der Vinshina verblaft selbst das Gold der
}'Jn:_\'.z'su' &

Sprichwort aus Sidor Corabis

wlon Vogelschwarmen umbkreist, bing die fliegende Stadt iber uns. Un-
ziblige Stege und Leitern verbanden ein Dutzend verschieden grofer Riimp-
fe miteinander. Aus Holz schienen sie nicht zu besteben, mebr war wegen
der dichten Bemalung mit Streifen, Spirvalen und Kreisen micht zu erken

nen. Rings um die Leiber der Lufischiffe blabten sich in allen Richtungen mit

Vigeln bemalte Segel im Wind. Mit einem dichten Gewirr aus Netzen und
Takelage waren gewaltige Ballone verankert, die sich vor und diber den Schiffen
walbten. Schlieflich [5sten sich von einem hoch aufragenden, zerbrechlich wir
kenden Tierm am Rand eines Schiffes drei grofe Vigel, auf deren Riicken Men-
schen safen, und flogen gen Siiden davon. | Zwei Kampfer entsticgen der
herabgesenkten Gondel. Sie trugen kupferne Riistungen, mit cingravierten Fe
d'rrrr\54'_\'4'}."1“::'0'()‘, die mit Perlmutt und .\c'f'?\\-.n';mm .r:r.n'lll"g'."r\y waren :'\'.'t'_‘r.'r—
nes Federwerk zierte Arm- und Beinschienen sowie den Streifenschurg, der bis

auf die Knie binabfiel. Auf ibrem Helm bingegen, dessen Form an das Haupt

shina: UF clcn

egen der Winde

eines Raubvogels exinnerte, prangte ein Busch aus Adlergefieder. Ein Mann
mit einem gewaltigen goldenen Ohbrring, einem Gewand aus lenchtend bunter
Wolkenseide und ciner iippigen Federkrone auf dem Haupt trat bervor. Nach-
dem er sich ebenfalls J[un;.‘r;.i' umgeschaut batle, .x[;sm.'f,\ er mit einem Lécheln,
das anstelle der oberen Schneidezibne zwei Edelsteine enthiillte, die beif ersebn-
ten Worte: "Der Marke ist erdffunet.” Daraufbin senkten sich bunti Condeln
mit den Waren berab, und in Windeseile wurden Stande ervichtet. Tinzerinnen
und Gaukler aus dem Volk der Vinshina mischten sich wnter das Volk. Sie

soroten nicht nur dafiir, daf aus dem Markt ein Fest wurde, sondern _I'm":r'h'rr

haeitip auch die feilgeborenen Waren vor: Ein verlockender Hiiftschwung

.".u_'}f zarle Seide .'rr|';rcr'.~'|‘lr_m':'|“.‘rf Armbinder aus Jade und Jru'llf'l"

umtanzten Zierliche Gelenke. Goldberingte Akrobaten Zauber
ten Schmuck und Tand aus Obren und Miindern der staunen-
den Zuschawerschaft, wibrend Musikanten in Gewdndern aus

ht‘i.'.f'm'.rm'|‘l'n mm" \'rH‘rr‘prJ’; .mf.flfrn'fh‘rr Jum" inmier mehr Men

L1 I.'r'H )I.‘|'.l'fl‘x'.'|r\‘."|£{h'” o

—cin Berieht aus Daranel

sWas wiflt ibr schon von den Vogelmenschen? Habt ibr evch
noch nic gewundert, warum immer Menschen verschwunden
sind, wenn sie weiterzichen? Was wift thr iiber die Rituale,
mit denen sie ibre Vogelgdtter, allen voran den undurchsichti
gen Avinas, chren? Aus Menschenknochen machen sie Gold,
und die Seelen ibrer Opfer sperren sie in dic Ballone threr
Stidte! Was wollen sie denn schon mit Waren wie Stinkgras
und ,I'm‘m\'nr;-‘ Niemand u'f_r_K, ob thre ( irffk[".'l".‘.' daraus nicht

cines Tages einen t6dlichen Regen kechen, denn sie blicken auf

uns berab wie wir auf unsere Hunde und Lurine!«

¢in Prediger auf dem Markt von Sidor Corabis

wEin stattlicher Vinshina, der ein halbes Dutzend gebrochener
Herzen zuriicklief, ging als lergter an Bord. Wie ein Konig sab
er aus, in seinem golddurchwirkten Habichtgewand, eine
:lru'r'u"rrn‘rr\‘w'fr Waffe an der Seite. Ein Médchen trante sich
niber an ibn beran und errepte seine ,1li_i"rrr.'r’c_ﬁ;rrri'r” Als e
die Kleine sab, ibre zerschlissene Kleidung, das schmutgstarre
Haar und die zusammengeflickee Stoffpuppe in ibrer Hand,
bielt er kurz inne. Er biickte sich zu thr binab und driickte ibr
etwas in die Hand — das, so schien es mir, ‘guf.i‘nr m{,l'fu"ir;fr "

Bericht eines wandernden Satyar aus Sidor Lacusa

Die reichen Magnaten des Imperiums schreckt nur
wenig. Den Verlust eines Schiffes nehmen sie eben-
so gleichmiitig hin wie den Ausbruch der Letbes

fiule in thren Skla v:lpil‘l'(hv1‘|. ”1I'n‘.\_\_‘_lt‘l-_'lll.'l1 brin-

(=]
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.t
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gen sie zwar \IHI'_"\l\'!'II cnigeygen, .1[‘1‘T m cwi-

71

gen hrw] von Machrt und Einflul8 halten sie

o

sich dennoch insgeheim zugute, die Strate-



gie threr Konkurrenten zu durchschauen. Vor den Vinshina jedoch
die iiber Wohl

und Wehe einer Handelsstadt entscheiden kann, entziehr sich, so

haben sie grébten Respekt — denn deren Gunst,
scheint es, jedem Kalkiil. Vinshina-Ware ist begehrr, und auch jene,
tiir dic die unerschwingliche Wolkenseide ewig ein Traum bletben
wird, kratzen ihre letzten Miinzen zusammen, um am grolSen
Marktfest teilzunehmen. Seit Sidor Corabis nach einem Uberfall
auf ein Vinshina-Schiff mehrere Generationen lang gemieden
wurde, begegnet man den Windhindlern Giberall mit Ehrfurche.

Niemandem ist bekannt, woher die Vinshina kommen oderob sie

iiln'rh.m}‘[ eine andere Heimar als die Liifre haben. Wieviel Wahr-

Die Vielzahl weiterer Volker -

wNatiirlich _gr!'rr es in Myranor noch rrrr.j{:'!'.‘h_g viel mebr l'rrfrrrr:.'f.‘;{._rh'rr.l’.'n Ras
sen als die bier beschricbenen. Allein in den Regionen um das Meer der schwim-
menden Inseln gibt s wobl cinige Dutzend weiterer Vilker, dic bislang mt
keinem Wort erwibnt wurden und mur in bestimmiten Gegenden, in geringer
Zahl vorkommen. Denn in den vorlicgenden Texten wurden meist nur jene
Valker !‘I'F'Hi'k.\'h'lr,‘fllff, die entweder .\'!'n'l,'l"

Befibigung, kultwrelle Errungenschaften oder besonders cingigartige Geburts-

zablreich sind oder durch kricgerische
etgenschaften ins Auge fallen. Viele andere Rassen und Kulturen, die bislang

nur als rr_l.f;hf.‘:, W .urrf':_f?r'a_!\'{g;' Bawern, Hirten und Arbeiter in Erschei-
nung traten, obne je einen bekannten Recken bervorzubringen, muften leider
unerwibnt bleiben

Die He I"L'irH_H' jener | alker ist d

.”i!l‘l’u‘l'l.'(' .~'|'I'I'|'lr anse r{'r'.’l'l'('fils?l .'h?flrl"hn‘!l.‘ r'flf.\'hll'l'uflr'”, ll”lt‘l'“- ‘.\'lrh]’l('.'! |Ifl.< ( .'I.'u'

abei ebenso 1'r{f_'fi'r'1r.rl_q wie ihre Gestalt:

maren erschaffen, wiabhrend wieder andere q[]]'rrhn' .l’ur'.'l":lgunh

ches Einwirken i die Welt gekommen sind. Viele ha-
ben ein Merkmal, das den Menschen an cine
bestimmee Tierart crinnert, und so werden
siec dann im Volksmund als Tiermenschen
bezeichnet, was threr elgenen Kultur oft bui-
ter Unrecht tut

Die Lyrlfil etwa sind Verwandte der Amawmir, die jedoch in
threr Gestalt weit eher an Luchse erinnern und tm Norden Myranors
als fabrende Hindler leben.
_ Die Lutraa hingegen schen Fischottern dbnlich und leben
Schwimmer und Taucher mit Schwimmbduten und
glattem Fell i einigen Fliissen und Seen, obne eine
stadtische Zivilisation zu kennen =

Die Ha-Meli sind r]"uiwu Arbeiter undvar @
allem pute Niber, zumal 1thr hi‘g:'ﬂ'run;z'g'r Kérper f":}
dret .x':r.ral.‘lfe':{ﬁu'nulg abstebende Arme bat und auf 2

y ' I N y
dret Beinen riht, ll'.u'J',‘JTJ!(fI lfull‘”{‘(’rlHH crnem I'IsiJ'I'

gen Suel der Kopf bockt, der dank seiner dret Augen i alle Richtungen blicken
kann

Die Ruritirna baben Kapfe wie Kraken: Die Schidel sind lang und spitz,
die Augen grof und rund, der Sehnabelmund ist von zwélf Greifern mut Saug-
nipfen wmringt. Thre Kérper hingeoen sind menschenibnlich, aber gran und

i'{-‘,‘”hlr'”l}: |{{'E‘HJ‘4IIZ Sie Illl'hfl-” \\'0}‘.‘! cinst mm .‘I'Irrr dlr‘l' \Ir'f],‘\i'HHII'Ir‘H-?]r'H

heit die Geschichten bergen, die man sich im Osten des Imper-

ums erzihlt — ob manche ithrer Stidre wirklich so grold sind, dal
sie den Himmel verdunkeln, oder manche threr Schiffe von feuri-
gen Drachen gezogen werden —, bleibt H}n‘]m].nmn. Eines 1st je-
doch gewih: Die Vinshina verstehen thr Geschiift, und nur wenige
Hindler kénnen dem Charme und der Redegewandtheir ihrer Ver-
kiufer widerstehen.

Emn Besuch der Vinshina 1st zwar selten, doch kann man thnen mit
der nérigen Portion Gliick in jeder grolien Stadr zwischen Eisen-
|}[i=_;l']n. Rotem Orismani, Sidor Corabis, Balan Cantara, Tokum

I'\l‘['ll. I.l'I.H'.]I‘H.iI]\ I{[E‘P(‘ll LI[]\‘I \.‘{l‘T'l \\-ﬂ[[&{‘ﬂk:illllll{‘['l ln‘gvgm‘n.

stnd Jetg

waldes zu finden
Hock im Norden Myranors sind dic Baramunen anzutreffen, cin hiinen

haftes Bérenvolk, das nicht nur bei den Hyaldingern, sondern sopar beim

Optimatenbaus Aldangara orofle Achtung penicfen soll. Diese wenig bebenden
& &Y S & _ &

Creaturen bewegen sich lanpsam, wie steifpefroven, man sagt thnen beachtliche
Kreaturen bewegen sich lang 1fge 2

eilkrifre mack. Thre Gemiitslage ist fiir den Aufenstehenden schwer zu deuten,
Heilkrift Thre tslage ist fiir den Aufenstebenden schwer zu dent
zumal sie diber keinerlei Mimik verfiigen: Sic neigen zur Schwermut wnd sind
meist woblwollend gestimmt, kinnen jedoch scheinbar von cinem Augenblick
auf den anderen in Raserer verfallen, Nur im tiefsten Zorn Zeigen sie eine
wutverzerrte Fratze — und sind dann, angesichts threr ungehenren Kérperkrif-
¢, todliche Gegner. Es heift, daf sie nachtragender seien als ein fharranoth und
jeden, der thre .-|r[f:m'rl‘.\'.uul\'rrr gewinnen wollte, anf eine Bewih-

rungsprobe stellten — die je nach Tageslaune entweder lebensgefihr

lich oder zermiivbend J’.m_g\rn'nlg ausfillt
Die Norkosh wirken wie Menschen, die von ciner unregelmifigen
Panzerung bedeckt sind, die vage an eine Muschelschale erinnert und wib-
rend der Paarungszent zu Perlmutiglang poliert wird. Trotz
ihrer Riistung sind die \ﬂrl'o_u'?__r'rrr.ﬂ'rrﬂ': wnd neben
der Arbert vor allem mut der Brawtwerbung und
Fortpflanzung beschaftipr, da thre Rasse angeb-
lich sieben Geschlechter hat, die den Nachwuchs

brend der unterschiedlichen Wachstumspha-

sen beberbergen
Die D*naa sind menschenibnlich, doch
von gritner Haut und fast ohne Gesichts-
ziige. Statt dessen kront cine regelmifig er-
bliihende Knospe ihren Schadel. Sie leben

vonr Wiirmern, Kéfern und Ameisen und

verbringen viel Zeit damit, im Sonnenlicht
zu mediticren.

Mage alse niemand erwarten, alle Vilker Myranors scien bereits beschric-
ben und es sei cin Zeichen ungewdhnlicher Vorpinge, wenn er sich auf seinen
Reisen, in der Taverne angelangt, unvermattelt neben einem zweieinbalb Schrin
kboben Zecher mit blauer Haut, Sittichschnabel und dret gewundenen Harnern
wiederfindet — es mag sich dabei wnt den alteingesessenen Schremner des Ortes
bandeln.«

—aus der Einleitung zu einem vilkerkundlichen Aufsatz des Alatur ter

Ennandu, Serovogor, neuzeitlich
/4 <



\;.111 Lil'n .'\}"L‘]il)[\‘n m :\!Urdl—'n i‘lf‘ Zu l‘[l‘n [l]»]T'}‘l|['|f\L‘}1i'T1 1}.\\_]1[”1-
geln im Siiden, vom Meer der Schwimmenden Inseln bis zum
I‘I‘:!ld.\!\“‘n rl‘lf]'ll.'ﬂd Ll[‘\_‘i \_‘[.]1“.'] ”l““'i”('[[ well In LIlL' tJ";llCl.'rL'n-
L‘Uk‘l][ llLH\grL'IE-L‘”LJ ¢ ISLE {...llljltlrcl mit s¢einen f\\\.a“; IH‘U\'”]/L'” cin
Horasiat mittlerer Grolle,
das eine Rethe unterschied-
licher Landschaftsformen
aufweist. Die sich von den
.*Ip(hmru zu den Sturmzinnen
erstreckenden Lichterhdhen
trennen Cantera von den Savannen des siidlichen Mavenios und
sorgen mit den (ivhirgrn dafiir, dal zum einen die schweren
Winterstiirme dem Land fernbleiben. Zum anderen jedoch sind
sie dafiir verantwortlich, dal es in Cantera meistens dunstig und
sters T\L‘l'l“'i-ll-hl'll': 151 u“d \'.ll-lll \‘“(‘ vom .\I(‘(‘r .{;'I‘ HL‘]]“ ||ll|l}|‘th‘||'t‘l
Inseln heriibertreibenden Wolken innerhalb des Horasiats abregnen.
[)h\ .\l'hr Llnt:\‘ \\'L'.‘!Ekl..il\ll‘ von L{i‘r |\“'|Ui“rl‘”“l‘hr l"[.\ Zum I.,("U'
ranath wird von unzihligen Wasserarmen, Nehrungen, Lagunen
und Seen geprige, wihrend die Kiistenlinie zum Thalassion reche
kurz ist und von Savannenlandschaft im Norden zu Mangroven-
sL'[mpi-cn im Siiden iﬂwrgrhl. Durch die reichlichen Rl'g.‘nf'.'i”v
gibt es im Binnenland viele kleinere Fliisse und eine Unzahl von
Siilwasserseen; prigend fiir die 'Vermiihlung zwischen Land und
Meer' sind jn‘dm‘h die f"-\i]m}\[-c der Uccarasenke und des Louranath,
jenes riesigen Brackwassergebiets an der Engstelle zwischen
I'halassion und Meer der Schwimmenden Inseln.

Ebenfalls Provinzen des Horasiats sind Teile der tharpurischen
Nordkiiste und zwei Inseln des ."\rc[ll].\u]_\ von Shindrabar; hierzu
finden Sie weitere Informationen auf den Seiten 90ff. und 98fF.
Neben allerlei Sumpfgewiichsen, Mangroven und den Baumriesen
des Dschungels ist vor allem der Bambus, der in mittleren Hhen
entlang der Hiigel und zu Fiillen der Sturmzinnen riesige, teil-
weise 20 Schritt hohe Wilder bildet, aber auch — zusammen mit
Reis und Cassava — auf Domiinen kultiviert wird, die prigende
Pfanze des Horasiats. Ebenfalls in diesen mittleren Lagen wach-
sen allerlei Farne, darunter etliche giftige Arten (jedoch nur sel-
ten der begehrte Federfarn

In den unz:{h[igun Wasserlochern leben viele verschiedene Fisch-
und Lurcharten, teils wild (wie der gclliil\riichl‘ Ghurik), teils kul-
tiviert als Nutztier.

.‘\Ul.;l.'r \{I.'n i'll’lll__h\‘n 5“"]'11.‘ lind I:l’“k-h[].nh{l‘l‘“'i‘l]ﬂl‘rﬂ wie \\‘ilﬁ'
serschlangen, Kaimanen, Blutmolchen, schrittgroBen Libellen und
riesigen Moskitoschwiirmen sind vor allem die Sumpl_dr.u'hrn,
Reifflurche, Uccara-Salamander, 5c|11rlnwgr[, I'\'.lg.lrv und Feuer-

kroren sowie gelegentliche Xarthiden erwihnenswert.

Wichtige Orte und Platze

Balan Cantara, die Metropole des Horasiats finden Sie auf den
Seiten 59ff. niher beschricben.

Die reiche Markr- und Hafenstadr Vinerata stellt einen natiirli-
chen :\hncl],\unkt des nordlichen Horasiats dar. Sie liegt am Nord-
ende des Kiistenkanals und ist fast g:inzltch aus Bambus errichret
nur die Villen der Honoraten sind gemauert). Im Zentrum der
Stadr liege der grofe Marke, auf dem niche nur exotische Spezia-

lititen feilgeboren werden: Wessen Schiff Balan Cantara niche er-

der Laguncn

und Kanale ¢

Regierungsform: Horasiat; Metropole Balan Cantara

Symbolik: Schwarzer Dreizack auf Griin

Bevélkerung: vor allem Menschen (Meranier, Tharpuresen), zahireiche Loualil,
Meereskinder und Amaunir

reichte, hat hier oft Gelegenheit, sein Hab und Gut zuriickzukau-
fen.

Parallel zur Kiiste zwischen Vinerata und Balan Cantara verliuft
der Kiistenkanal — zum Teil durch kiinstliche Fahrrinnen, zum
Teil durch kiistennahe |_.1}.,:|.mrn und Haffs. Auch wenn von der
Hauptrinne zahlreiche alte, wieder versandete Nebenarme und
Stichkanile fortfithren, ist diese Route bei Seefahrern rechr be-
liebt. Denn vor der Kiiste ]Il‘gcn im Meer der Schwimmenden In-
seln zahlreiche Untiefen, und die |‘|:inl_igu‘n Kiistennebel machen
die Fahre noch gefihrlicher als sie durch Strandpiraten und gele-
g\'nlhc]n‘ Abishai-Uberfille ohnehin ist. (Ganz .|l‘gr.w|h‘n davon,
daB die typischen flachkieligen Fahrzeuge auf dem Kiistenkanal
fiir die Fahrt auf offener See auch nicht geelgnet sind.) Der Kanal
]1|ngL'gL'n wird durch rcgu]lniil\'rgc Leuchtfeuer markiert und bie-
tet selbst bei Nebel recht hohe Sicherheit — zumindest, wenn man
im Verlauf der Fahrt regelmiifige kleine oder gréfere Spenden in
den Tempeln des Chrysir entrichrer. Diese Bauwerke aus Bambus und
Alabaster liegen entlang der Strecke in Lagunen, die mit Lotos
und Seenelken bewachsen sind. ‘Fromme Pilger’ erhalten fiir ihre
Spende eine Girlande aus leuchtendem Lotos, dessen sanft blau-
griines Schimmern einige Stunden anhiile und auch im Nebel zu
sehentse. Wer auf diesen Schutz verzichrer, fihet sich im Nebel
leicht auf den Nebenarmen fest, woraufthin das Schiff g;‘mfi“ des
Strandrechtes .nrsgl‘}‘liilhicr[ werden darf — und auch dann erhilt
der 'I_rmpv[ seinen Anteil.

Die _qml':r I.nn.:[”.‘iil‘diung Louamar am mittleren Kiistenkanal ]icg{
grobrenteils unter Wasser. Die Gebiiude bestehen aus gewachse-

nem Bambus, in den Alabaster und Edelsteine emgearbeiter wur-

den. Die hiesigen Loualil haben sich stark der menschlichen Kul-
tur angenihert. Zwar gibt es auch unter thnen einige l\rgn.idm
Kiinstler, aber der weitaus gréBere Teil lebr von der Seefahrt, und
einige sind \kru[‘\'“nm‘ Piraten, die aus thren besonderen F:ihig-
keiten Profit schlagen.

Uber dem sumpfigen Tiefland der Senke von Uccara liegt

stets dichter Nebel, und die Fischer, die mit thren flachen

Booten iiber die schmalen Wasserarme hierher kommen,




erahnen den rechren Weg eher, als dals sie thn schen. Doch im
Herzen der Senke |.|c:_[[ das ||.1up[Al,\1|c|15_"r[‘|r1 der Uccara-Sala-
mander, die wegen ihres zarten Fleisches, aber auch ihres fetnen
Leders hoch ].‘L'g‘u]‘lrl sind — und von denen sich der Reilflurch
ernihrt, der schon manchen Fischer ums Leben gebrache hat
Die wichrigste Landschaft des siidlichen Cantera ist das Louranath,
jene mehrere Tausend Orthomillia driickend warmer Sumpfgebie-
te und stets verinderlicher Wasserarme, in denen sich das Salz-
wasser des Thalassion und das StiBwasser des Meers der Schwim-
menden Inseln mischen, und durch das nur ertahrene Lotsen au-
Berhalb der w cnigen 1|11}u‘rl.iicn Wiasserstralsen emen Weg finden.
Die einzigen Erhebungen von mehr als einem Schritt sind die
kiinstlichen Hiig‘v]. aul denen die Canteraner dirmliche Siedlun-
gen errichter haben, sowie die imperialen Kanalfestungen und
(ivi-.'{ngnh..w. An sonnigen Tagen kann man hier riesige Flamingo-
schwirme und tanzende Regenbogenlibellen bewundern — aber
sonnige |.|:_'c sind selten, und 1m feuchten Dunst gchi'\rl das
Louranath den Ghuriks und .\'1|111PIL{r.u']1vn, entlaufenen Sklaven
und leliﬂmgcn und den |m}\vr1.1l|'11 Listhani-Patrouillen.
Weitere wichtige Siedlungen Canteras sind Valdur Methelis am
thalassionwiirtigen Zugang zu den Wasserstralien des Louranath,
Vicolias am Hi]&h.mg der Sturmzinnen, wo Honoraten und O}NLI-
die Produkre

der wenigen Minen umgeschlagen werden, und Blacon, das eine
& 5 5

maten thre Landsitze in besserer Luft genieffen und

'-\lh[ “..1“‘:_‘1 ruinierte lllll.‘L‘l'l.I[t' 5[1'.11_“\0 von \.IHL'l'.\l.I I'i.]L'h P).]].II] .\1.[\'L‘k

durch die Lichterhdhen bewacht.

Geschichte

Die Provinz Cantera stand immer schon im Schatten ihrer Haupt-
stadr Balan Cantara (der iltesten noch bestehenden Siedlung des
Imperiums). so dafs sich die hartnickige Meinung hilt, hierzulan-
de seien die wichtigsten Ereignisse der Vergangenheit der Wech-
sel der Jahreszeiten gewesen. Tatsichlich st die fiir Einhetmische
aufwiihlende Geschichre ;'rl-u]:_:t'm;]‘u'l' oder gv.«.‘lu‘ltrrlcr Einder-
chungen, Kanalbauten oder Trockenlegungen fiir den Fremden cher
uninteressant, und selbst die gelegentlichen Sturmfluten und
Jahrhundertwellen, die ganze Kiistendorfer und Inseln in den

Untergang rissen, haben cher Schlamm als Schiicze hinterlassen.

Gcsc"scha{:t

Das Horasiat wird vom Horas in Balan Cantara regiert, doch die
Metropole liegt nicht gerade zentral, und die nérdlichen Vineraten
1'111}1|_ir1\|cll sich eher nominell als seine Untertanen. Da sich der
Horas vor allem um semne |\1L‘lfl‘}‘(‘1t‘ bemiiht, fithlen sich die
meisten Provinzen als kleine Stadtstaaten und legen bisweilen ei-
nen betrichtlichen Eigensinn an den Tag. Selbst vom 'Canterischen
Bund’ aus den Tagen vor dem Zweiten Il‘n}‘vrlum ist hierzulande
immer wieder die Rede. Mehr zu den wirklich Michrigen, den
Honoraten und Opumaten Balan Cantaras und thren Verwicklun-
gen finden Sie auf den Seiten 65ft.
Die bei den urbanen Cantaresen als hinterwiildlerisch verschrie-
nen Provinzbewohner — Canteraner wie Vineraten — sind
durch ihre enge Verbundenheit mic dem Meer gepriige,

zumal sie ein sehr vertrautes Verhiltnis zum Volk der Loualil

haben:

Fast alle hoffen, daB3 sie einmal ein Meereskind finden, das

ihnen guten Fischfang oder erfolgreiche Raubziige zur See garan-
tiert — berufliche Vorteile, die nach landliufiger Meinung die
Schwierigkeiten mit seinem fremdartigen Charakeer mehr als wert-
.wlnh die Ufer und Kanile der

U [l\gl'blillg .11‘. um zu .‘-L']LH.IL'I'I.. l‘i.‘ \'ll.][ilnl'l[ em L]L[IIL'\ l‘l.lLH:\
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Kind angeschwemmt wurde. Daneben gibt es auch prn1l‘>.~rn|u'|];'
‘Ammenlotsen’, die junge Loualil zu einem horrenden Preis anbie-
ften — ]]uik'l‘ltil'll! :ﬁ.[C \il‘ Zuvar l"l‘l'l'n.i’_\ von iiH'\‘l'l Z](‘l‘l‘ltl‘[-n }_:L‘r,'lllb[
haben. Die Bewohner der Lichterhshen gelten jedoch selbst den
einfachen und ,|ln‘rg].'iuln.&du‘n Vineraten als r[i(ks[:ind@. biurisch
und meist inziichng debil, und man sagr thnen allerler widerna-
tiirliche \l‘rlﬂndungvn mit cher tierhaften Bewohnern thres Land-
‘\ll'lk'i'l.\ |\-1L']'|-

Offiziell gelten 1im lindlichen Cantera die gleichen Gesetze wie
im iibrigen Imperium, doch aulserhalb der Metropole und der Pro-
vinzstidte herrscht einzig das Rechr des Stirkeren oder der gré-

Beren Zahl, was auch einen grausamen und angeblich abschrek-

kenden Strafvollzug mit sich bringt: Bei einer sehr verbreiteten
Hinrichtungsart wird der Verurteilte iiber emigen Bambus-
-c|1i'!|\.1mgcu auf den Boden gc[mndcn. Der Bambus wiichst l.'ighch
bis zu einem Schritt in die Hhe und durchbohre den Delinquen-
ten dabei langsam und qualvoll.

Eine besondere Erwihnung verdient das canterische Strandrecht.
Zwar wird im ganzen Imperium ein gestrandetes Schiff samr sei-
ner Ladung den Bewohnern der Kiiste yugrsprnclwn — doch hier-
zulande wird auch das Auffahren in einem versandeten Kanal als
"stranden’ gewertet, das die Besatzung zu Sklaven des Chrysir-
Tempels oder des Landherrn der nichstgelegenen Domiine machr.
Was wiederum dazu fiihre, dals auch die Lastkihne gerne Bewalt-
nete an Bord nehmen — keine iiberlebenden Strandbeuter, kein
Strandrecht.

Wirtschaft

Cantera ist ein reiches Horasiat, auch wenn die Handelsmacht
semer Mcn'n}\n]c mmer \\'u‘|‘|tigcr war als die i".l'l!':ig“ der Provin-
zen mit thren weiten Reisfeldern und -terrassen, Bambushainen,
Fisch- und Ententeichen. Reis und Bambus sind auch die I"I.lLlPl—
ausfuhrgiiter Canteras, wobei letzterer in verschiedenen Qualiti-
ten vom DelikateBbambus (der angeblich sogar von den Chrattac
geschitze wird) bis zu Bauholz fiir Schiffe und Hiuser vorkommt.
Hauptnahrungsmittel des Volkes sind Reis, Bambussprossen, Fisch,
Entenfleisch und Enteneier (fir die meisten Schlachtriere mic
Ausnahme von Wasserbiiffeln ist das _‘\'umpﬂ‘lnd wenig geelgnet )
Als Gaumenkitzel fiir die Reichen gile das prickelnde Fleisch der
schwach giftigen Uccara-Salamander, die ebenfalls in Teichen ge-
zogen werden; das aus den Salamandern gewonnene Leder ist schr
leicht, weich wie Seide und vor allem sehr feuerfest, was es auch

zum begehrten Exporrgut machr.

R.cllglon
In den Stidten Canteras erheben sich selbstverstindlich die Tem-
'|‘L‘l der Oktade, wo vor allem Chrysir und (]_\'In‘l.lr.l verchrr werden.

Dancben jedoch wird eine Vielzahl aquatischer Entititen gechrt




MR
h

| g

3 oo
]

£

E»i
E

und beschwichtigt — die finsteren Ephar und Charypta ebenso wie
die Personifikationen unzihliger FluBarme und Meeresgewalten
(und manch offizieller Chrysir-Schrein ist eigentlich ilteren Gotr-
heiten geweiht).

Die Loualil beten zudem noch die Mondgéttin Ma'ada an, nach

deren Wachsen und \"cl'\;chvn sie thr ganzes Leben ausrichten.

Sitten und Brauchtum
Wenn ein Menschen- oder Meereskind der Vineraten sein zwélf-

tes Lebensjahr erreicht, wird es zum ersten Mal nach Uccara zur

wEine solche Pracht wie in Balan Cantara babe ich eigentlich sonst nur unter
dem Sternenpfeiler geschen, aber auch selten eine solche Ignoranz gegeniiber den
Prinzipien, die das Imperium stark gemacht baben, vor allem aber pegeniiber
dem Willen zur gemeinsamen Grife. Daf der Mensch des Menschen Wolf ist,
kann man bier rudelweise betrachten — und doch ist die Metropole noch immer
eine der Siulen des Imperinms, wo sic in ibrer Verderbtbeit doch eigentlich schon
lange dem Schidelgstzen anbeim gefallen sein sollte. Stellt sich also die Frage,
was fiir ein [mperium das ist, das von solchen Siulen getragen wird.«

—Sidorios te Ennandu in seinen Betrachtungen eines Hiretikers, kurg

vor seiner Exilierung im Jabre 4692 [7

Regierungsform: Metropole unter direkter Kontrolle des Horas, die von einem
Rat der Polikraten ausgedbt wird, der wiederum aus dem Cantaresischen Se-
nat gewahit wird

Symbolik: auf schwarzem Feld zwei goldene Pfeiler, die jeweils ein gekrontes
Goldenes Auge tragen

Bevélkerung: tber 450.000; berwiegend Meranier, Tharpuresen und Amaunir,
dazu Ansiedlungen von Vesai, Loualil, Hjaldingern, Kerrishitern, Narkramarern,
Shindrabarim, Makshapurim und Shingwa; wenige Leonir, Pardir, Ravesaran,
Neristu und Risso

Militarische Stérke: eine imperiale Myriade (2 Mholurenicta), etwa 2.000 Kamp-
fer der Horasial-Garden, je etwa 200 Kampferinnen und Kampfer der Brajans-,
Gyldara-, Shinxir- und Siminiagarden, je etwa 50 Séldner der Bezirksmagnaten
Tempel und wichtige Stadtgétter: die Oktade, besonders Chrysir; viele Mee-
res- und FluBgottheiten

Geschichte

Balan Cantara ist die ilteste noch bestehende menschliche Sied-
lung des Imperiums, gegriindet als Vorposten noch wihrend der
Mholurenkriege, um die Raubamphibien in die Zange zu nehmen,
und in dieser Funktion auch bis zum Jahr der kochenden Fliisse
niemals eingenommen. In den folgenden Jahrhunderten blieb die
Stadr stets :\ui-nn'lrschplmkt (so fiir die Eroberung Tharpuras ab
452 IZ_!. Sitz der l\Iill[.'irvcr\\'.i]mt‘lg fiir die ."iildpru\'lnz_cn und
H.;upth.lﬁ‘n der impcrmlm Flotte, konnte man aus dem Louranath
heraus doch sowohl das Thalassion als auch das Meer der Schwim-
menden Inseln kontrollieren.

Bis zum Sturz der Alten und den Chimiirenkriegen hatte sich die
Stadt zum wichtigsten H.1ndn‘]sknuu‘npunkt Myranors entwickelt

und war die gréfre Stade des Imperiums geworden, auch wenn
g ; B

Salamanderjagd mitgenommen: Nur mit einem Boot, Messer,

Dreizack und Netz ausgestattet, werden die Jugendlichen am Rand
der ."ii'lrupl-t‘ ?uriirkgrl.l:\m‘n. Die den \\’cg finden und mit Beute
zuriickkehren, gx'l[cu als Erwachsene, die anderen als Opll‘r an
Chrysir. Zumindest die Meereskinder haben die l'riilllmg noch
immer bestanden. Bei den Vornehmen ist zudem die gcl..‘“‘lrh:hc
Jagd auf den ReiBlurch populir, der ebenfalls in der Senke von
Utccara haust, sich manchmal aber auch in den Salamanderteichen
der Domiinen eimnnister.

Mehr zu Sitten und Briuchen der Canteraner und Cantaresen fin-
den Sie in der KulluI'bvﬁ{l\rclhung im Band chc nach Myranor.

Balan Cantara

man stets mit den Tiicken des Louranath, der \'cr:mmplhtmg und
Versandung der FluBarme und der stetigen Wanderung des Land-
streifens von West nach Ost zu kimpfen hatte. Die Chimiren-
kriege selbst iiberstanden Stade und Umland (von den Apelioten
bis zum Louranath sowie grole Teile der tharpurischen Kiste
recht unbeschadet, und als es der canteranischen Flotte gelang,
den Hafen des aufstrebenden Balan Mayek zu sperren und die
Mayenier zur Aufgabe zu zwingen, war der Weg frei zur Vereini-
gung der Reiche von Cantera und Corabis zur Kernzelle des Zwei-
ten Imperiums im Jahre 1798 1Z; die beiden Griindungsstidte
wurden gemeinsame H.mpt:-liidux in denen abwechselnd der im-
pertale Senat tagte.

Ihren Zenit iiberschrite die Stadt in den Jahren, als das Haus
Charybalis stark war und die Kolonien jenseits des Thalassion
gl‘griindrt wurden, denn die enge \-‘1‘rbl1‘lc|ung zu diesem Haus
verwickelte die Stadt auch in dessen Fall, und seit 2806 IZ (den
letzten Aufstinden der Charybaliten) ist Balan Cantara nurmehr
eine, wenn auch grofSe, Metropole unter vielen, was w iederum dazu
fithrre, da die Stadt vom Senatskrieg und den Sklavenaufstinde
um 4110 weitgehend unbehelligt blieb.

Seit nunmehr fast 2.000 Jahren scheint es mitr Balan Cantara bergab
zu gehen, auch wenn seit dieser Zeit immer wieder Anstrengun-
gen unternommen wurden, dauerhaft befahrbare (und kontrol-
lierbare) Wasserwege von Ost nach West zu schaffen, auch wenn
Teile der [_:]n[lc und die 51‘klnl'(‘ﬂ\'cf\m|tung fiir den Stidosten des
Imperiums (also fast alle verlorenen Gebiete) in die Metropole
zuriickgekehrt sind und die Stadt nach l_)urintlmpoics die zweit-
grofee Ansiedlung des Imperiums, wenn nicht ganz Myranors ist.

Ein schlafender Gigant — mit sehr unruhigen Triumen ...

Ubersicht

Fast eine halbe Million Einwohner besitzt die zweirgréfire Stadr
des bekannten Myranor, eine halbe Million Lebewesen, die sich
von Krysirenis, dem Binnenhafen im Westen, bis nach Thalasso-
cantara, dem Sechafen im Osten, auf sechzehn grobe Bezirke und
einige zusitzliche kleine Viertel verteilen, errichter auf zwei

L.mdzlmgcn. 14 gré[\'\‘rcn und einer Unzahl kleinerer In-

seln. Die einzelnen Distrikte werden durch die Weiten des
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Louranath getrennt und zugleich verbunden, denn ein Netzwerk
von Kanilen erginzt die oftmals wechselnden naciirlichen Wasser-
wege. Je ein Haupr- und ein Nebenkanal verbinden die Stade mut
dem Meer der Schwimmenden Inseln (1in acht Metlen |'.mi_crnun§

und dem Thalassion (1n iiber 20 Metlen |'_11l|-“rrmng , e1mnige na-
tiirliche Fahrrinnen mir dem Kiistenkanal. Mehrfach haben sich
die Fliisse ein neues Berr gv.»m'in und damit auch die Fahrerinne
zwischen dem Thalassion und dem Meer der Schwimmenden In-
seln verlagert, und viele Distrikee zeugen von der Vergangenheir
der letzten 4.500 Jahre, als die Handels- und Warenstréme oft
ganz anders flossen.

Rund um die Stadt licgen neun Zollfestungen und gut drer Dut-

zend Wachtiirme im Louranath verteilt, deren (vergebliche) Haupt-

Der Fels

Selbst wenn Nebel und 1'.u|]|t_'v .-\Ll_\-\lilnhll.l|1?_,;|'11 des .‘\umpl-m schwer
iiber dem Louranath ]n'gvn, kann man doch schon auf viele Mei-
len die warmen Lichrer der .\lernpnlr durch den grauen Dunst
scheinen schen, und bisweilen triigt der Wind das Liuten der

Réhrenglocken oder das Schmettern der Fanfaren hiniiber zu den

Hausbooten der canteranischen Fischer in einem Altarm der 6li-

gen Brackwiisser oder den cinsamen Siminiagardisten auf thren
Wachtiirmen. Doch fiir die meisten Bewohner des Louranath bleibt
die Metropole ein Traum, der sich nur einmal pro Okral bewahr-
heitet, wenn die Fischerfamilien auf _gr-.(|1|11£'|ckll'n Booten zum
Chrysir-Tempel fahren, um den Segen fiir thr Werk zu erhalten,
oder wenn ein Insckroprer in die Kanalfestung einschwebt, um
neue Befehle des Horas zu diberbringen.
Einzig in den frithen Abendstunden, wenn die regelmiifsigen Sturz-
regen die Himmel von allem Dunst freigespiilt haben, kann man
die Stadt auf langen Meilen am Westhorizont ausmachen, ein
-\ch.arlkzmigl‘r. vielfach gcl‘!rnrlu‘m‘i: f].iwhvngrl’.im‘r Fels, _ﬂ.‘kr(in:
von der Zitadelle des Horas und den Tiirmen und Festungen der
Optimatenfamilien, untereinander verbunden durch filigrane Briik-
ken, die sich in unwirklicher Schiirfe gegen das Ror des abendli-
L'hL'“ \\Il'.\[t"HN <|b[i.'l|.'h"t'“. “':i]”’(\“\‘l \1ll' [{.]Ufhl-nlhlll'ﬂ dl'r E\Il‘ch-
'-L'th'r .\\‘llnlil'gfl'.l\.{{' n \I(.[.‘ Hl“l”lt‘[ Z]l'hl'”, n \il'"] L'][]/.I.'["L' I:]L|_}__'-
maschinen Wacht halten. Diese Stadt gcln’il'[c nie hierher, in den
ewig verinderlichen Sumpf, und doch steht sie seir fast 5.000
Jahren, als Wiichterin iiber das Verfluchte Thalassion und das Meer
der Schwimmenden Inseln.
Wenn man sich der Stadt von Osten her nihert, so sté6B8t man bald
|lllr J[Ql'”l‘\'hd]];l‘”f. .\\'hl'.‘i.}: m dl'” \\'L']\-lll.'T] P}llk-[i'” I\_‘\t'.\l]]'ll'\t‘ﬂl' }J\'L”'
nen vergangener Zeiten, von denen abgeschliffene und von ewi-
gem Wasser gerundete Glyphen kiinden — wenn man die Zeit har,
sich dem Studium der Schriften zu befleiigen, denn hier, in den
AuBenbezirken der Stadr, 1im v]u‘m.;llgvn dstlichsten Hafenvier-
tel, nun viele Meilen vom Thalassion entfernt, hausen die Arm-
sten der Armen, die einen Scholaren schon allein deswegen er-
schlagen wiirden, um an seine Schuhe zu gelangen. (Und sie wiir-
\-It'rl Il]n nur \'IL'.““'L‘}‘,\'T] T][\'l‘[ .1“'-!.'5.‘-{‘!'[‘ \\'('il man lhn l‘t'hﬁt'r
zerstiickeln und als Kéder ,ms]ugcn kann, um damit Kanal-

ratten und verwilderte Lamucken anzulocken.) Dall hier

aufgabe die Unterdriickung der Schmuggleraknivititen ist.

Bis aut dem Palastdistrike Arcoras, der direkt von der Horaszitadelle
aus verwaltet wird, haben alle Distrikte einen Magnaten als Biir-
germetster und Steuereimntreiber, dem die reguliren Garden zur
Seite stehen. Fiir die Gesamtstadt gibt es einen zwar recht ein-
flubreichen, dafiir aber sehr zerstrittenen Senat, seit Horas
Ancumar ak Rhidaman die Pnrcmicl[ iil‘\‘l'lll:i\'hlllx_‘;‘ Wiirde des
,\I.lgluh'n von Balan Cantara abschatfte und durch die Bezirks-
magnaten erserze. Die emnzelnen Distrikee gliedern sich weiter in
Viertel oder Nachbarschaften von jeweils etwa 2.000 Bewohnern
auf, die auf unterschiedlichste Arten verwaltet werden, meist je-
doch durch die Patrone und Matronen der \\':C]nigslrn ('nllcgivn

des Viertels.

im Sum':»C

draullen, in Alt-Thalassema, auch Kultisten von |f}‘|1.|l’ und (T]‘l.n‘_\'pt.l
oder des Toten Orismani, ganz weltliche Schmuggler und auler-
weltliche Irrlichter thr Unwesen treiben, ist so sprichwértlich, dald
niemand, den nicht die iiullerste Not treibt, sich hierhin begibt.
Selbst die Garden oder die Kelothen der M_\'ri.l;lc 2 Mbolurenicta
begniigen sich damir, die Kaniile und befahrbaren Wasserwege zu
}‘-.[l'l’“[”‘[l'rl"ﬂ l]nd l"i.‘i\\'l'[ll‘n .1“1‘.‘3. was ﬁll‘h dm l__lt-t‘r 1‘“‘“1“_""[' mit
L‘il—‘l“ I"L‘lll'l' l]'”—l.‘l' I}r.it__“]l‘.\'.‘h].\ Zu }.‘('.\'lrL‘]L_hi.']'l.

Weiter tm Westen — und damit der \\llm_{t'ruug der Stadr [-ulgcnd
— findet man die Bezirke ¢ :'u:r'c;u"h_\' und Senatoria, deren cinstige
Prachr heute dadurch grr-chm.'ilurl wird, dal zwischen den Siulen
der Tempel und an den Fassaden der Optimatenvillen nun wie die
Nester von Xarthiden am Grollen Kliff Hunderte von Bambus-
hiitten und -hiusern hiingen. Uber- und ineinander gebaut, bicten
ste zusammen mit Hunderten von Hausbooten und den modri-
gen Riimpi'cn verlassener l'r.lrlnscgh‘r Heimstate fiir Menschen,
.‘thr‘lg\\'.l und Loualil, die hier thr k.'irghch;'_\ Auskommen mit dem
Fang von Sumpikrcl‘scn. der Kanalreinigung, der Lohnsklavere
und der Prostitution fristen.

Weiter 1im Norden, zwischen Alt-Thalassenia und dem Kleinen
Ostkanal, liugt Asnarion, Als dieser Distrikt vor 2.900 Jahren am
damaligen Hauptstrom errichter wurde, war Balan Cantara die
Sitidliche (—.cr‘ltr'n}mh des aufstrebenden Zweiten |mpvrmm.~._ Doch
der Zorn der Wassergttrer vor 1.900 Jahren liels auch den Strom
sein Bett wechseln, und die Zufahre versandete. Aufstinde folg-
ten, und als der Senat endgiiltig Balan Cantara verlies, blieb eine
mehrfach gepliinderte, verlassene und durch Feuersbriinste zum
Teil zerstorre Stade zuriick. Noch immer kann man an der Grélie,
Héhe und groBziigigen Anlage der Ruinen die einstige Pracht er-
ahnen, doch in den heruntergekommenen Hiusern, die noch Di-
cher und Zwischendecken haben, haust der Abschaum ganz
Mpyranors, der nicht gesehen werden will und keine | foffnung auf
chrliche Arbeit hat. Auf dem Markt werden Diebesgut und
Schmuggelware gegen betiubte Sklaven getauscht und unaus-
:.prcchllchc Dienstleitungen feilgeboten — also bereits ein deut-
lich zivilisierteres Verhalten als in Ale-Thalassenia ...

[enseits des Kleinen Ostkanals erheben sich die aufgegebenen

Ruinen der Verbotenen Stadt, des emnstigen Hur.irap.ll.mu‘:i und des
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Senatsgebiudes. Errichret vor 2.900, verlassen vor 1.800 Jahren,

ist das einstige siidliche Zentrum des Zweiten Imperiums eine

sebene Ansammlung von Palisten der grolien Adelshiuser

autge

und Staatsorden. Anders als Asnarion ist sie nie gepliindert wor
i ; ; & ! :
den, sondern wurde von den imperialen Sklaven beim Umzug des

Senats griindlich threr Schiitze entkleidet. Zwar geht man allge
1ssem Wert

mein davon aus, d:

woch timmer emmige Relikee

zuriickgeblieben sind, doch die automatischen Aby :
J\L.||1|]\r-\_.1.|1'-::\.lr:‘.- und Wichtergolems sind dort geblicben, so dal8
nur wenige diese Gefahren eingehen wollen, um vielleichr eine
n rein historischem

JTharrahorn-Statuette oder eine Amterliste v

Wert
|

Bis vor 500 Jahren lag nordwestlich der Verbotenen Stadt ein wei-

ZU \||‘I'II||']'I.

terer T halassion-Hafen, und der Distrikt Ba wird

mer von den reichen Honoraten als Heimar geschirzt

weil er ruhig und ehrwiirdig 1st, in Sichtweite des Horasberges

lie gl und Stil hat. Fernhiindler, [lI'-.I_:Hli.iZI\i'.'-.!;\'\'I und Luxus-

Dienstleister mit Hoflieferanten- und Héflingstiteln errichteten

wre fast adligen I

die Gaststuben ric n sich an dic
hochgestellte Kur

Residenzen,

hbarschat

wdschaft, und es gibr nur wenige Nac

fen von weniger ‘-"H.“.'l"[l!\'ll (6T 'i‘I.iu_‘_l_ In denen erws | ..f!!'.]li'lf

-.‘|l'|' I Jienstboten leben
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Sicht kommen
denn keine Armee ist in der Lage, den Louranath zu p.lasi“rt‘l\.
und keine Flotte kime an den Kanalfestungen vorbet. Und doch
ist die Stadt nicht wehrlos, denn hier, 1m 6stlichsten Bezirk der
inneren Stad, zeigt sich bereits, dall jede Insula (die hier thren
Namen wirklich verdient) und jeder Honoratenturm eine Festung
fiir sich ist, selten aneinander angrenzend, meist durch Kanile,
selten durch Gassen oder gar Strallen vonemander getrennt, und
auf Hohe des Erdgeschosses nur mit wenigen Anlegestellen und
Ladeluken versehen, untereinander verbunden durch schwanken-
de Stege oder Briicken auf Héhe des dritten Stockwerks. Von den
Tiirmen der Honoraten von Laeris aus kann man durch den Dunst
Im Nl‘rdL‘n -'\I'Cl!r'.'l‘\. d]‘l' Z”.Id(‘“L' dL‘:\ I"Il'!l‘J.‘; L|“\.‘| \'I.'lﬁ lllngl.'l‘l‘”df
-Il'[‘npcl\-u‘l‘tvi, im Stidosten Thalassocantara und 1m Westen sogar
bereits Krysirenis erkennen,

Der Weg nach Westen fiithrt nun nach Cantarena, ins L‘Igl.'l'l[[lt'hl‘
Herz der Stade, das genau wie das siidlicher und zwischen den
Hafenvierteln gelegene Nimakos keine nennenswerten Besonder-
heiren aufweist. Einzig die Tatsache, dalS die 'Innenstadt’ natiir-
lich der grofire Bezirk Balan Cantaras ist und sich hier die Miets-

kasernen der Freten mit den Villen und Tirmen der Honoraten

mischen, hebt diesen Bezirk aus den anderen hervor. Fiir Nimakos,
zwischen dem Hauptstrom und dem Verbindungskanal der bei-
den Hafenviertel gelegen, typisch sind der charakteristische Ge-
stank nach girendem Reis- und Algenbier, der aus den zahlreichen
Brauereien .|u}__~.tvigr und Fremde eher fernhiile, Hier haben viele
Freie (dafiir keine Optimaten, kaum Honoraten und daher auch
kaum Sklaven \\‘nhnung und Arbeit — nicht hcr.msr.]gcnd. aber
hinreichend selbstbestimmir.

Am \l‘rl‘\lm{llng.\k.1n.1] zwischen Cantarenia itm Norden und
Nimakos im Siiden, Krvsirents 1m Westen und Thalassocantara
im Osten liegt der Grofe Markr, eine Insel, auf der seit emer Feu-
ersbrunst vor 480 Jahren nur wenige feste Gebiude stehen, die
dafiir aber mit Markestinden, Buden und Zelten iibersit ist. Sie
weist sogar einen Ankermast fiir Luftschiffe der Vinshina auf und
bieter an thren Ufern Stege und Anlegeplitze fiir Hunderte, wenn
nicht Tausenden von Marktbooten.

Die beiden Hifen Krysirenis (der Hafen zum Meer der Schwim-
menden Inseln hin, der weiter unten genauer behandelt wird) und
Thalassocantara (der ‘Seehafen’) sind die eigentlichen Zentren der
Stadr — oder besser: die Griinde, warum Balan Cantara nicht schon
lange zu den Mholuren gegangen ist. Im AuBenhafendistrike “am
Thalassion’ (d.h. am I--l.mptk;m.\i zum Thalassion) herrscht ein
stindiges Kommen und Gehen, das die Wachen nicht im gering-

sten tiberblicken kénnen, und ein Sklave, der es bis hierher schafft,

hat seinen Herrn hinter sich gelassen. Daher wird auch bereits auf

den Briicken ins ‘Binnenland’ sporadisch kontrolliert; ansonsten

aber begniigen sich die Gardisten der Hafengarnison damit, durch |

ihre Prisenz grofere Unruhen und StraBenschlachten zu unter-
binden, wenn wieder einmal die verschiedenen Cirkel der Schauer-
leute und Matrosen ihre Streitigkeiten mit Fiusten und Zihnen
austragen wollen. In Thalassocantara leben Leute jeden Standes,
vom versklavten Lagerarbeiter bis zum reichen Fernkaufmann und

Reeder. Vor allem aber sicht man Seefahrer aller Volker, die

hier zechen, huren und um ihre Heuer spielen oder feil-

schen: in den beiden Vierteln Kerrish-Canthar und Klein-

aber Stadtmauern gibt es in Balan Cantara kemne,

Hjaldingard leben Kerrishiter und Hjaldinger sogar weitgehend nach
l'lg‘l'ﬂl‘ﬂ i(t'gt'ln,

Nardlich von Krysirenis und in einem Bogen um Cantarenia ange-
ordnet liegen die Bezirke lamalis (ein Dutzend fast ausschlieBlich
von menschlichen und amaunischen Freien bewohnte und auch in
erster Linie zum Wohnen genutzte Viertel), Xethropol und Darse-
lion. Letzterer Bezirk 1st fast schon am Fulle der Horaszitadelle
gelegen und beherbergt in erster Linie Zulieferer und Handwerks-
betriebe fiir die Optimaten, ist also emer der wenigen Orte in
Balan Canrtara, die man ‘nglbiirgl‘rfirh' nennen kénnte. Zwischen
lamalis und Darselion (und damit auch am Rande Cantarenias
liegt die grolle Arena der Stadt — jeder Bezirk besitzt natiirlich
cine eigene, kleinere, wie auch tiblicherweise zumindest eine gro-
Bere Therme und eine Markthalle.

Auch Xethropol wire durchschnittlich und kaum erwihnenswert,
hitte thn niche eine frithere Thearchin dem Kult thres verstorbe-
nen Liebhabers Xethros geschenke, der hier als Sklave geboren
worden war und nun als fleischgewordener Halbgott verehrr wur-
de. Es ist weder tiberliefert, was an dem jungen Mann so auberge-
wohnlich war, noch, weshalb der schéne Jiingling mit einer bunten
Schmetterlingsmalerer iiber dem Gesicht dargestellt wird; doch
seitdem ist Xethropol eine Klosterstadt, in der der Hohepriester
L{l‘!i Xet

chen Untertanen ihr normales Leben fithren kénnen, solange sie

wros zugleich der Magnat ist, withrend die meist biverli-

regelmiBig im Tempel erscheinen und thre Steuern als E'ipancn
leisten.

Vor iiber 1.000 Jahren wurde der Grundstein des heutigen Palast-
distrikes Arcoras (imp.: "Horashéhe”) beschworen, und seine ge-
drungenen schwarzen und griinen, von Nachtefeu und wildem Wein
iiberrankten Tiirme und Kuppeln scheinen wuchernde \\".aldpdzc
als natiirliches Vorbild zu haben. Nicht ganz so himmelsstrebend
wie in vielen anderen .\Ic[rupu[cn. erhebr sich der Distrike doch
gut vierzig Schrite iiber das Umland, und die aus wuchrigen Basalt-
blécken errichteten und mit Jade verkleideten Gebiude beeindruk-
ken nicht durch Verspieltheit und Eleganz, sondern durch emne
Aura von Macht und Unerschiitterlichkeit. Neben der Zitadelle
des Horas erheben sich die Hiuser der Okrade und Schreine der
wichtigsten Stadegérter, im weiteren Umbkreis die Stadepaliste der
OPL[m.llcn und einiger .xusg‘r:\nchn‘r Honoraten; eme Untertei-
lung in Stadrviertel gibe es hier nicht.

Nur wenigen Lieferanten, die dann jedoch ganze Karawanen her-
beifithren, ist es gestacter, den Distrike zu betreten, fiir ungelade-
ne Besucher ist der Zutritt streng verboten. Die schweren Tore zu
den Briicken, Aufziigen und den Tunneleingingen am Fu [ des Di-
strikes 6ffnen sich meist nur, um horasiale Sendboten mit thren
L('lbg.\rdtn durchzulassen. Nérdlich von Arcoras dehnen sich die
grofen Seen des Batural aus, wo die Optimaten bisweilen vom
Inscktopter aus auf Reiflurch- oder Ghurikjagd gehen.

Die Verginglichkeit menschlichen Schaffens zeigt sich dagegen
gut in Phirodetas, einem Bezirk stidlich des momentanen Haupt-
stroms, der uralten Aufzeichnungen zufolge nach den Mholuren-
kriegen der bliihende Hafen am Meer der Schwimmenden Inseln
war. Alles, was davon zeugte, ist schon lange vernichtet und ge-
pliindert worden oder einfach verfallen. Heute ist Phirodetas ein

gewdhnlicher Marktbezirk, dessen Bewohner vom Handwerk, der

Fischzucht, dem Reisanbau im Hinterland, dem Kleinhandel und




dem Schmuggel leben; kurzum, ein Ort, wie er iiberall Haupt-

stadt irgendeiner canterischen Provinz sein kénnte und der nur
aus historischen Griinden ein Teil Balan Cantaras ist.

AuBerhalb des eigentlichen Stadtgebiets, einige Meilen gen We-
sten, finden sich (neben einigen zu den stidtischen Dominen
gehdrigen, kirglichen Fischeransiedlungen) noch zwei weitere,
regelrechte Bezirke. Das vornehmlich von aquatischen und am-
phibischen Rassen bewohnte und in den architektonischen Stilen
der unterschiedlichen Vilker wild zusammengewiirfelte Louangha
liegt zwischen Hauptstrom und Westlichem H.mptk.m.d und dem
an der momentanen Kiiste am Kleinen Westkanal gelegenen
Carumar. Dieser Stadtreil wird vor allem von See- und FluBfischern

bewohnt und wirkte bis vor kurzem recht verschlafen — ungeach-

- &

Krysirenis —~
Es ist dieser Stadtbezirk, der das Bild des Fremden von Balan
Cantara als brodelnden Schmelztiegel der Vlker geprigt hat, mit
gut 30,000 Bewohnern aller kulturschaffenden myranischen Ras-
sen bevolkert, tagsiiber gcsch.'“{ftig, lirmend und das rechre Pfla-
ster fiir Wunderheiler, Demagogen und Hindler von Exotika, des
Nachts bis auf wenige Nachbarschaften schweigend, diister (wiih-
rend innerhalb der Villen, Tiirme und Insulae wohl noch geferert
oder gearbeitet wird) und der Treffpunke fiir Schieber und Ein-
brecher, Diebe, die auf ihre aus der Taverne heimwiirts schwanken-
de Beute warten — und Optimaten auf "Volksbeschau'.
Krysirenis ist ein recht neuer Stadrteil, zumindest in dieser Gro-
Be und in seiner Funktion als Westhafen der Stadt. Das alte Cath-
Cantaron dagegen ist eine der Siedlungen, die im Schutze Balan
Cantaras nach den Mholurenkriegen als Basis fiir die Besiedlung
des Louranath dienten (und das vergebliche Projeke, Teile des
Sumpfcs fiir gréBere Ansiedlungen und den Anbau von Feldfriich-
ten trockenzulegen), und damit iiber 4.000 Jahre alt.
Die wichtigsten Viertel Krysirenis' sind (neben Handels- und
Kricgshnfcn und dem Hexagon) Speicherkanal (am Handelshafen),
Mondwasser (das Aquater- und Amphibienviertel, im Westen in
Richtung Louangha), Kitovaya-yo (das Vesai-Viertel, zwischen
Krysirenis und Nimakos), das erwiihnte Gatb-Cantaron siidlich des
Hauptstroms, Laternenbih (eine bessere, und wie der Name schon
sagt, etwas héher gelegene Nachbarschaft), Desamar (ein deutlich
weniger reiches Viertel) und das entlang des Hauptstroms ausge-
breitete, recht beschauliche Lotsenstieg.
Der Handelshafen nérdlich des Hauptstroms erstrecke sich iiber eine
Fliche von sicherlich vier Orthomillia eines kiinstlichen Sees. Er
umfaBBt Durzende von Piers, teilweise mit Lagerschuppen darauf,

hiufig mit groBen Krinen an den Enden, teilweise mit einer Verei- -

nigung von Kriinen und Lagerschuppen, die sich entlang des Piers
auf Schienen fortbewegen kénnen. Hier kénnen selbst Schiffe von
achtzig Schritr Linge .1bgt:ﬂ‘r(ig{ werden, wenn auch die Mehr-
zahl der hier liegenden \\'asscri'.ihrzcuge deutlich kleiner ist. Meh-
rere bewachte, mit Schleusen und Wehren gesicherte Kanile (und
einige kleinere, unbewachte) fiihren in die drei groen Hafenbek-
ken, die an den Rindern stets mit den kleinen Booten der Krimer,
den schwimmenden Wohnungen und Bordellen und bisweilen ei-

tet der groBen Fischsalzereien, der zahlreichen Werkhiuser, in
denen Sklaven Krebse schillen und einlegen, und der zahlreichen
Freudenhiuser, in denen die Seefahrer nach wochenlangem Fisch-
zug thre Vergniigungen suchen. Die Domiinen des Umlandes sind
ebenfalls auf Fischzucht ausgerichret, und der Geruch von fri-
schem und weniger frischem Fisch hiingt iiber dem ganzen Ort.
Doch in den letzten Jahren ist Carumar durch eine Laune des
Horas zu einem Ort geworden, der als ‘malerisch’ gilt. Einige
Hiil]mgﬁ haben sich hier bereies Villen g_ck.luf( und ein paar un-
terhalten sogar eine eigene Galeere fiir Ausfliige auf das Meer, ins
Wassernetz des Louranath oder in den Baiural; die nichtlichen
Laternenfeste an Bord der hier verankerten Horasgaleere jeden-

falls stehen von ihrem Ruf den Orgien im Palast wenig nach.

der Osthafen

nigen bizarren Konstruktionen der Loualil ge- und iiberfiillt sind.
Aus dem Handelshafen erhebr sich auch der Chrysir-Tempel der Stadt,
Das mit seinen acht Rethen himmelwiirts strebender Spitzbdgen
(und der damit erreichten Hohe von fast hundert Schritt), seinen
Bootsdurchfahrten und den Hlluminium-Einlegearbeiten iiberaus
prichtige Gebiiude (der Reprisentationsbau in Arcoras ist deut-
lich kleiner, wenn auch reicher ausgestattet) droht zweimal im
Jahr aus allen Nihten zu platzen, wenn alle Bewohner des Um-
lands gesegnet werden.

Der schon etwas dltere (westliche) Kriegshafen ist Heimat dreier
Galeerenflottillen der 11. Flotre, die spw_iell fiir den Einsatz im
Louranath und auf den Verbindungskanilen vorgesehen und da-
her allesame von geringerer GréBe sind; jede der Schraubengaleeren
ist jedoch in der Lage, fiinf Kirenen der benachbarten Myriade ins
Gefecht zu tragen. Dazu kommen noch einige Transportschiffe
sowie etliche Listhani. Der Kricgshall‘n ist als eines der wenigen
Viertel Balan Cantaras durch eine eigene Mauer geschiitze, die
aber, ebenso wie die I'Lill'n.lnl.\gtl\ selbst, nicht mehr im besten
Zustand sind. Selbiges trifft auch fiir das Hexagon der Myriade 2
Mbolurenicta, eine der beiden Kelothi-Myriaden des Imperiums, zu,
withrend die Myrmidonen selbst trotz widriger Umstinde und fiir
eine solche Einheit schlechter persénlicher Ausriistung in bestem
Ausbildungszustand sind — schlieBlich haben sie mit Piraten, Abis-
hai und Schmugglern geniigend 'l:'bungsparrncr'.

Mondwasser mag dem landbewohnenden Fremden seltsam und wie
eine Ansammlung halb untergetauchter Ruinen anmuten, aber hier
ist es den Rassen der Loualil, der Shingwa, der Risso und der
Menschen gelungen, eine Architektur zu schaffen, die nicht nur
fiir alle einigermalen wohnlich ist, sondern auch stetige Kommu-
nikation zwischen den Vélkern erlaubr. In Mondwasser werden in
erster Linie Meerestiere priipariert und zu Nahrung oder Schmuck
verarbeitet, was den gesamren Bezirk niche sonderlich reich mache.
Kitovaya-yo ist cines der groften Vesai-Viertel im Imperium — und
eines der Zentren vesayinischer Kultur, wo man nicht nur die selbst
fiir rmpcri.ﬂr Gaumen gewdhnungsbediirftige vesayinische Kiiche
oder die bizarren Frisuren der Rothaarigen bewundern kann,
sondern auch Drogen aus allen Ecken Myranors erhilt (von ‘

denen keiner weiff, wie sie in das Viertel kommen) und die




schweigsamsten und gehorsamsten Diener des canzen Horasiats

anmicten oder kaufen kann.

Latcrncnh(‘j

Diese vornehmere Nachbarschaft Krysirenis® ist iiberwicgend
Honoraten vorbehalten und wird nicht von den iberforderten
Brajansgarden oder den Schligern des Magnaten, sondern einer
cigenen Einheit im Sold der reichen Bewohner }\.111'1‘111“1}'1'[ Ru-
hestérer und Ubeltiter werden auf der Stelle bestraft je nach
Delike und Stand des Tirers durch Tadel, Zichtigung oder Ver-
sklavung.

Etwa 3.000 Menschen leben in den etwa 150 Villen und Tempeln,
neben den Honoraten selbst natiirlich deren Haussklaven und freie
Dienstboten, dazu eimnige vl'l'n]gn‘ldu' Luxushandwerker und
hindler. .-\“t_;vmvln restdieren hier die Honoraten, deren .\l||_;.|bv|1
und Geschiifte sie an den Binnenhaten binden — wer wirklich ohne
\l‘r]*ﬂichlunurn leben kann, der versuchrt, ins noblere Basantia
unweit des ["]UE'.IB}‘.!].L\(\“\ zu zichen,

Turbulente Mirkre oder auch }wni-.mv Krimer suchr man hier ver-
_gcbun_\. da alles vom Grolen Marke .11131"“1‘[-11'[ wird. [.IL‘]L‘:_I('”[]l(h
jedoch kénnen wohlhabendere Tuch-, Delikatessen- oder

Geschmeidekrimer die Wachen bestechen, um Proben ihrer Wa-

ren an der Hintertiir einer Villa dem Majordomus zu prisenticren
und fir e weiteres ipprges Geschenk aul die Liste der festen
Lieferanten zu gcl.mgun. Einige interessante Adressen des Vier-
tels sind:
Die Laranthisthermen: Hicrher kommt man zu allen Formen
der J\nr}\r}\ﬂtu Wihrend die abgelegren Kleider gercinigr wer-
den, kann man sich 1im Wasser .|..le. seine Bahnen schwimmen,
massiert werden oder auch auf der Kampfbahn gymnastische Ubun-
gen berreiben. Doch nicht nur zum Entspannen geht man hierher
mitunter beobachten auch vornehme Giiste die unverhiillten
Leiber der Badenden und Athleten, um sich einen neuen t'n's}wic-
len oder Letbwiichter auszusuchen.
Volkerkundler hat

AUS seIner \IH.] cine \\'Jhl'l‘ }‘L'h.i[ll\.]]‘l‘l]ﬂl‘]' An |-'\L1?\[1‘.Il't‘['l Lll\\{ CNOLl=-

Das Privatmuseum des Meophrastes: Der

schen Trachten, Watfen, Kunstwerken und Gétzenbildern frem-
der Valker _);L'Illd\'l'l(. die zu l‘l'r-ichligun cinen ganzen Aureal ko-
stet.
Taverne Goldenes Laub: Weniger die exquisiten Fleisch- und Fisch-
hiippchen machen dieses amaunische Lokal und Spielcasino in ei-
nem hohen, offenen Turm so bemerkenswert, als vielmehr dic
Collegiumsherrin Domna Xanthopalea ShaRua, die es zu threm
Stammquartier gvm‘l(ht hat: Von Sonnenunter- bis -aufy rang 1st
sie hier anzutreffen, wie sie die %pl'[wndvn und “\Pu'h'mh'n beob-
achtet, im Kreise threr Leibwiichter Hof hilt und Berichre threr
(‘u'iu’galn‘u[l‘ und Birten und Geschenke der Klienten entgegen-
nimmt.
Apotheca Griiner Mérser: Hicr hat der Apothecario Antigo Perindias
u Phraisopos sein Laboratorium und Geschift, Als schwach magi-
scher Alchimist ist er ein Oprimat, doch stare der arme Verwandte
in cinem grolen Haus zu sein, betreibe er lieber als Unabhiingi-
ger sein Gewerbe. Als Konzession an seinen Rang nimmt
Exzellenz keine Bezahlung, sondern nur ‘Geschenke' und

trigt stets die fleckige Dretaugenmaske — und als der beste

Alchimist der Stade, der auch fiir ‘gewshnliche” Klienten arberter,

hat er fast ein .'\-In11n'|‘u|. Zwei seiner Sklaven sind begabre Wund-
irzte, deren Dienste er ebenfalls anbieter.

Tempel dES G!ﬁcks: Nach aubsen hin 1\‘{111.{.‘1 hier ein Schrein
der Gérrn Gyldara, doch L'lg\'tll[lch werden hier die Planetare des
Gliicks verchrr — denn in Wirklichkeir handelr es sich bet dem von
Menschen wie Amaunir besuchten Edelholzbau in dem lauschi-
aen \\'.111d~'|}1.1r|-; um einen TuaTai, wie die Kulestitten der amau-
nischen Geisterbeschwarer heilsen. Hier |1\|Hi;l man nur den
freundlichen Gliicksgdtrern, doch wer das Vertrauen der hiesigen
Bal.oas gewinnt, w ird auch an andere TuaTais tn der Stadt verwie-

SC1.

Desamar

Dieses Viertel von Krysirenis, zwischen Handelshafen und
Kitovaya-yo liegend, vereinige all die Charakreristika des niche-
s\}\{!111.1li‘\\'llt'i1 ||11}u‘rium» in sich und semen gur 3.000 Bewoh-
nern (etwa zwer Drittel Meranier, ein Viertel Amaunir, der Rest
]‘I.IHT .:_“\‘H'll\\'l'll T \\I:il'lrl'l'ld l'l[]L']“' Hn'\\nhtlt'f' I'I.|l|\\k|.l\ cn \lt‘l' ZW L'i
Honoratenfamilien des Viertels sind, entstammen die meisten doch
wie im benachbarten Nimakos dem Stand der Freten — und selbst

wenn sie (als Hafenarbeiter oder R.nlcni-.'ing_;ur nichts zu verlie-
ren haben, verterdigen sie thre Freiheit doch erbittert gegen dulSe-
re Einfliisse, se1 es aus eigener Kraft (was nur wenigen g\']llngrn
ist) oder (weitaus f!iiHﬁ;n‘l' durch den Zusammenschlul$ in Cirkeln

anerkannte Collegien gibt es in Desamar keine




Und da man nicht nur die Freiheit schitzt, sondern natiirlich auch

ntiert sich Desamar

zu Ruhm und Reichtum gelangen will, pri
in einer schmurtzigen Farbenpracht und Vielfalt, die von all den
Tempeln neucrer Mysterienkulte, Essenswagen, halblegalen Hand-
werksbetrieben und Hinterhof-Demagogen herriihrt, mit denen
die Desamarer versuchen, sich gegenseitig auszustechen und so
den Schliissel zum Gliick zu finden.

Trotz aller Konkurrenz ist man sich untereinander niher als ge-
geniiber jeglichen Aulenstehenden, und es mag einige Arbeit ko-
sten, vom Kunden oder Opfer zumindest zum Geduldeten, ge-
';\-I‘.‘\'t'lgl' dl_'rl" Zum KllL‘lﬂ\'l! ZU W t"l'til‘"- i“.l”igl‘ inreressante L:]rl-
lichkeiten Desamars sind:

Die Gasse der Myripeden beherberge verschiedene Handwerker, die
sich auf die Weiterverarbeitung von viel- oder nichtbeinigen
Krabbeltieren und deren Einzelteilen oder Ausscheidungen zu
schmackhaften Hippchen, Kleidungsstiicken, Salben oder Geriit-
schaften. Hier kann man nicht nur einige Narkramarer und zwei
echte Ban Bargui, sondern bisweilen auch ... Jonten antreffen.
Der Rosenwasser-Kanal, der seinen Namen nicht wegen der (nicht
vorhandenen) Wohlgeriiche des Kanalwassers, sondern wegen der
am Kanal liegenden Bordelle und Euhypnos-Héhlen trigt. Im Ver-
gleich zu den interessanten Besuchern, die von allen Kiisten des
Meers der Schwimmenden Inseln kommen, 1st die (wechselnde
und gemischte) Qualitiit jener Erablissements eher von zweitran-
gigem Interesse.

Sandors Schule zum Friedensstifter: Kenntnisse in Selbstver-
teidigung ist im Imperium zwar eine bittere Notwendigkeit, nichts-

destotrorz eigentlich nur Honoraten und Optimaten im vollem

Personen und Personli

Mafjcstéit Porphgﬁo Gamenicos sa lllacrion

Der Horas von ganz Cantera verliBt seinen Palast nur selten, um

dann das malerische Carumar zu besuchen; und die Hcgirrung:&—

geschiifte iiberlifit er ganz seiner Protonotarin: Denn der sechzig-
jihrige Optimat mit dem Aufleren eines athletischen Endzwan-
zigers hat sich in eine seiner jungen Konkubinen verliebt, die
Meerestochter Neralis Wogenschaum, und richtet sein ganzes
waches Sehnen und Sinnen darauf, auch die wahrhaft n‘!‘l‘l}"[.ulldx‘m-

Liebe der unerreichbaren Schénheir zu gewinnen.

Eminenz Marbada Thrilida ep E‘uphcrban

Die eigentliche Regentin des Landes ist die Protonotarin des Horas:
Als eine seiner fritheren Uuspwlmncn hat sie sich eine vorziigli-
che Machtstellung erobert, von der aus sie die diversen Verwal-
tungsriite des Palastes iiberwachen und manipulieren kann, da sie
als 'Oberste Schreiberin’ die Person ist, die thm deren Rapporte
vorlegt — und auch fiir ihn abzeichnen kann. Gegen ihren Willen
geschieht nichts in der héfischen Politik, und man sagr, thre Spit-

zel seien iiberall in Cantera.

Umfang erlaubr. Dem einiugigen Ex-Kelothen und vor 20 Jahren
beriihmten Hexathleten ist dies jedoch herzlich egal, und die Ver-
mittlung der Kunst des Drepani-, Machira- und Panzerhand-Kamp-
fes (auch in Verbindung mit dem iiblichen und jedem Freien er-
laubten Friedensstifter, einem eisenumwickelten Schlagstock) hat
Sandor geniigend Aureal eingebracht, daB er mittlerweile zwei
weitere Lehrer einstellen konnte.

Taverne Fettes Vark: Das Fette Vark ist eines jener Etablissements,
die man iiblicherweise nicht fiir leibliche Freuden aufsucht, son-
dern um gesehen und angeworben zu werden. Hier bieten jene
Freischaffenden ihre Dienste an, die gerne ihre Argental dem Ver-
mittler (in diesem Fall der Wirtin Birya), nicht aber dem Magna-
ten (in Form von "Vermittlungssteuer’) zahlen. Biryas Taverne ist
bekannt fiir die "Schatzbergungen’ und die lokalen und regionalen
_\'c|1|m|ggcl.ml_1r:igu die hier in Au{-(r.ig ?__{cgcbt‘l‘l werden. Die Azulie
in Laeris hingegen hat sich auf l.c:bwl’ichn-r-.*\ufg;lbm spcziali-
siert, das Drei ;‘fr]'H’r in Senatoria auf K.u11|.‘i-.m|-1:riigc und das Alt-
Hjaldingard in Thalassocantara auf Emdcckungsn‘lsrn — um nur
einige dieser halblegalen Vermittlungsstuben zu nennen.

Der Tempel zum Roten Planeten: Was von aulSen wie ein altes
Lagerhaus und auf den ersten Blick ins Innere wie eine groBe Bier-
halle aussieht, ist eine illegale Arena fiir recht rabiate \\'crtkiimpll'
(mit der Betonung auf Wert-) aller Art, vom gewdhnlichen Box-
kampf iiber thm‘nk.'impl-rc bis hin zu echten Grubenkimpfen mic
Zihnen und Klauen. Der n.lmrnsgcbcndc Tl‘t'npc[ des bhltigt‘n
Belshuga-Mysterienkultes, der Menschen und Amaunir gleicher-
malen anzieht, findet sich im Keller, und die Roten Meister des

Kultes suchen unter den Wettkimpfern stets nach neuen Eleven.

keiten Balan Cantaras

MagniFizcnz Allgrion Lev‘thamir Icemna

Der mittlerweile fast 70jihrige Strategu ist schon fast als erfolg-
reicher Abenteurer anzusehen: Einst Klosterkrieger des era-
sumischen Deputats, drei Dienstzeiten in den Myriaden, nach
Gefangennahme drei Jahre bei den Abishai, geflohen und durch
den Nebelwald nach Balan Cantara gelangt, Lokagu in Tharpura
und schlieBlich Strategu einer Kelothen-Myriade.

Allyrion schert sich wenig um Etikette und Moden und ist daher
in der Horaszitadelle ein ungern gesehener (aber ob seiner Stel-
lung hiufig eingeladener) Gast. Er ist cbenfalls froh, wenn er ins
Hexagon zuriickkehren kann, um von dort aus ‘freischaffende
Kundschafter' zu dlriglrrcn und den Ausl‘\ilu‘!ut_lgssl;lt‘lx‘] seiner .\']_\'—
riade durch geschickte Anweisungen zu verbessern.

Auf Era'Sumu gilt er als Verriiter, und er hat bereits zwei Anschli-
ge auf sein Leben abwehren miissen, die sich jedoch nie konkret
auf die Insel der Matriarchinnen oder das Haus Icemna zuriick-
fithren lieBen.




Magnimcizcnz Levandra up Onachos

Nicht, dal8 das Haus Onachos einen besonderen Einflul in Cantera
hiitee, aber da sich die meisten Kulte nicht auf einen einheitlichen
K.l[1\1|d.ln‘n\'nr.-.'h].lg einigen konnten, ist die \'_”':ihngr. enigma-
tische, schw .11'7!1.|Jr|g|' Levandra .\IL‘T!’(\P(\“UH der Provinz, in der
Hnl'1'nung‘ die 1_.m'l|1.1rg|v thres Hauses mi’:gv ste davon abhalten,
sich zu sehr in die (Kirchen-)Politik des Horastats einzumischen

ctne Hoffnung, die sich bislang bestitiat hat.

Exzellenz Nyrobuthas Serr Rhidaman

Der Magnat von Krysirenis ist einer der reichen \\'iil'drmr:igrr.
die die Distrikre der }Lmi\t%t.]dl verwalten — l’:iir_gvrlm‘ish‘r und
Statthaleer /ugi“l(h. Wiihrend er dem Honoratenstand entstammr,
ist er doch ein fu\'\-riii.\::igcr Hh'nrrpiifh:vr fiir die Ol\rlgkt'n. der
sich jede Miinze des Vorschusses dn}\}wll zuriickholt. Die mei-
sten Bewaffneten in senem Distrike sind seine persénlichen
.“'if'-]-“mg(. die dennoch mit allen i’n'!-Lt:_:n|.-.wn einer ."\'I.nilg.u'dv

verschen sind.

Exzellenz Vendur Serr lllacrion

Der Magnat der Ostviertel Asnarion, ('.cmr'n],\n]ls, Senatoria und
Alt-Thalassenia 1st wahrscheinlich einer der Griinde, warum der
momentane Horas L'|11|gx'1'|l!‘ll\'vn fest im Sartrel sitzt, denn es ge-
lingt Serr Vendur immer wieder, sowohl Aureal aus den verarmten
Staduteilen zu pressen als auch dabei einen Volksaufstand zu ver-
meiden (ja, sogar immer wieder Massen zur Unterstiitzung des
Hauses Hlacrion und des Horas zu bewegen), was sicherlich an
seinen diplomatischen Fihigkeiten tim Umgang mit den fasc all-
t11.'ic|1l|:_;un (-u“L'f__‘_ILEII]!\}‘.!IFUH\'I] und -matronen ]IL'_QI. Fiir emnen
Parterginger des Hauses Hlacrion zeigr Serr Vendur, dessen Privace-
innahmen in erster Linte aus der Vermietung 111|||g\'n Wohnraums

stammen, trotz allem erstaunliche Hirte und EntschluBkraft.

Exz. Yakaito Awe Mata Serra Kouramnion

Dab emne Vesar 1 nk,igu der Garden wird, zeugt von der Gering-
schiitzung, die die Magnaten und auch der Horas diesem
senatorialen Instrument zumessen — aber trotz aller offensichtli-
chen |’w]1|m‘|“r|.m:;rn ist es der selbst fiir eine Vesar kleinen Mict-
vierzigerin mit der monstrdsen P.igm]unl-l‘nul' gc[ungcn. binnen
vier Jahren die vier Garden zu einem hinreichend n‘]ll.lgkr'li!-li_\:cn
Instrument zu formen, das auch in den weniger beachteten Bezir-
ken und Vierteln das vesavische Ideal der Ordnung zumindest zu

rv}wr.'iwnl leren vermag.

Dm. X.anthopa|ca ShaRua vom Goldenen Spccr

Die bejahrre und beletbre Amauna ist die stidtische Patronin der

Goldenen Speere, eines der miichtigsten Amaunircirkel im siidli-

chen Imperium: Zu threr Klientel gehéren Krimer und Hafenar-

beiter, aber auch .‘m‘hmllp‘g[rr. Hehler und Schwarzhindler. Die
Kontakte der Domna reichen bis Valantia und Daranel, und es
wird alleemein geglaubt, dal sie nach dem Amrt der 6rtlichen
Magnatin schielt — das Geld, es auszuiiben, hiitte sie, aber auch

die Machrt, es an sich zu reillen?

Hgdrogcnnctos Serr Efhardh

Der blauhiurige Hohepriester im grollen Chrysir-Tempel ist ein
Meereskind, der zielstrebig Karriere im Kult des Wassergotres
gemacht hat. Heute ranken sich verschiedene Geriichte um den
meereskiihlen, 1||1vr_~gr['|milici1u‘| Mann: Das informelle 0|.u‘l'h.mpl
.'ll](‘T' l_L‘Ll.l['ll !\1\” cr s¢in, lid‘\ |'\”'|I dl'.‘\ i\ll"l‘ﬁpn!![\‘n von ?l.'lﬂ/
Cantera soll er anstreben — sicher ist nur, dall er immer wieder
Abenteurer auf rirselhafre Questen entsendet, die entweder zu
emnem grnl‘icn Plan gi'h{'ln'n oder \'Li“lg seinen Launen cnls}‘rin—

gen.

Domna Ulamachi die SPinnc

Dal die neristische "Wissensbeschafferin' und Patronin der mei-
sten Neristu der Stadt thren Ehrennamen lieber hért als thren
traditionellen Nachnamen ‘von den unsichtbaren Seidenschniiren’,
ist bet etner Frau thres Einflusses verstindlich: Sie verkehrr durch-
aus in den Kreisen von Honoraten und Optimaten und weild ihr
dort erworbenes (und in mehrfachen Kopien grstchcr{cﬁ Wissen
nicht nur zum eigenen Vorteil, sondern auch zum Nutzen ihrer

bleichblauen Briider und Schwestern einzusetzen.

Mcophrastcs aus Palinthas

Der _\.{vlcl\t':v Valkerkundler und Sammler st vielleicht nicht der
weltestgereiste Bewohner Balan Cantaras, sicher aber weill er mehr
iiber fremde Kulruren als sonst jL'llLllld: Fiir fahrende Abenteuer
kann er ebensogut ein Auftraggeber sein kann wie ein Ratgeber,
wenn es um die Natur merkwiirdiger Fundstiicke (oder auch selt-
sam gekleideter Feinde) geht. Zwar kennt er den Wert des Wis-
sens und mimme starcliche Preise dafiir, doch 1im Grunde ist er

rechtschaffen, neugierig und gutherzig.

Lorakiu aus Methelis

Wenn jemand die Untiefen und wechselnden Fahrrinnen des
Louranath, des Baiural und der Gestade am Kiistenkanal kennt
wie das Futter seines Macalar, dann ist dies Navarcu (Kapitin
Lorakiu, in Ehren pensionierter Galeerenkapitin des 23. Geschwa-
ders, der sich hrulzul.lgv offiziell ein Zubror als Lotse verdient —
inoffiziell jedoch mit seiner kleinen Schraubengaleere Prinzessin
Ii'ka't (ein Risso-Name, wie unschwer zu merken) ein cmtr;’igl!-

ches Schmuggelgeschift betreibr.




»Era'Sumu ist eine Insel, fruchtbar, reich und unter der Herrschaft von Zau-

berinnen. Sie gebért zum Imperium, aber das schert sie nicht. Und den Thearchen
kiimmert thre Hofart ebensowenig, so lange sie thm alle fiinfzebn Jabre cin
halbes Hundert der besten Krieger schickt, derer sich das Imperium rithmen
kann!«

—¢in Séldner aus Balan Cantara, neuzeitlich

Gesellschaftsform: matriarchalische Priesterherrschaft
Symbolik: goldene Ahre und roter Speer in griinem Kreis
Bevdlkerung: fast ausschlieBlich Menschen

Era'Sumu liegt als fruchtbare, grolSe Landmasse vor der Ostkiiste
Myranors. Der Schof Sumus gile als die Wiege der imperialen
Menschheit. In heutiger Zeit ist die von Frauen dominierte Insel
beriichnigt fiir ihre zauberfihigen Laienpriesterinnen und -priester,
ihre miichrigen Geweihten und ausgewihlten Krieger und Kriege-
rinnen.

Auf der etwa 500 x 700 Meilen grui“:m Insel, die vor den rauhen
Oststiirmen durch eine Gebirgskette, das Sa‘Thior, geschiitzt wird,
herrscht gemiBigtes bis warmes, maritimes Klima. Schnee findet
man nur auf den (iipl_v]n und selten in den nordéstlichen Ge-
birgsregionen. Im Siidwesten liegt die von Seen durchzogene
Hiigellandschaft Telsun. Der grfite Strom der Insel, Eru’Leva, win-
det sich durch das fruchtbare Acker- und Weideland der Ebene
und miinder im Nordwesten in die Bucht von Eratu, in der g.mz]iih—
rig sommerlich milde Temperaturen herrschen. An der dicht be-
waldeten siidostlichen Kiiste hmgt‘gcn unterscheiden sich die Il.ih—
reszeiten deutlich voneinander, mit heifen, schwiilen Sommern
und stiirmischen, feuchten Wintern.

Kultiviert wird der schwere, dunkle Boden hauptsichlich entlang
der Fliisse, gleichzeitig die wichtigsten Verbindungs- und Han-
delswege. Tempel und Kriegerklster liegen abseits der Stedlun-
gen am Rande der Waldwildnis; auf die eine oder andere Einsiede-
lei stéBr man auch in den westlichen Hiingen des Sa‘Thior. Nahezu
menschenleer sind die héheren Gebirgsregionen und die schrof-
fen, mit wildem Buschland iiberwucherten dstlichen Hinge, die
in Steilklippen zum Meer abfallen.

Der grofite Teil der Insel ist mit dichten Wildern bedeckr. Hier
trifft man das glclchr Gertter an wie an der Westkiiste Myranors,
die vor \\'cl‘ligcr’: Jahrtausenden noch iiber eine feste Landbriicke
mit der Insel verbunden war. Viele Tierarten Era’'Sumus weisen
jedoch Eigentiimlichkeiten auf, in denen sich jahrhundertelange
pI.am'oHr Zucht zu Buche schligt; so etwa der Bunthirsch oder
das Seidenshadar. Chimiiren hingegen sucht man in der Wildnis
meist vergebens, da die Chimirologie als der Mutter verhaBt gilt.
In den weiten FluBtilern finden sich Getreide- und Gemiisefelder,
Obsthaine und kleine Gehélze, in denen zahmes Waldwild gezo-
gen und Feuerholz gesammelt wird. Auferhalb des bebauten Lan-
des wird Nutzvich gehiiter: Streifenschweine, FluBliufer, Milch-
esel und Drethornochsen, die als Zugtier fiir Lastkarren und
Treidelkihne beliebt sind. Hier wachsen die zierlichen, goldfarbe-
nen Pferde Era’Sumus heran, deren Besitz ein Privileg der Kloster
ist. Reiter trifft man freilich selten an: einige von ihnen bewegen
sich auch auf Waldzebras fort.

Den reichsten Nutzen jedoch zieht man aus dem Fisch- und Kru-

Wicgc der
Menschheit

stentier-Reichtum der ngcz.'{h]h‘n Fliisse und Seen. Die mannig-
faltigen Schilfarten werden zur Stoffherstellung und zum Haus-
bau genurzr; die Lebenden Steine, in klaren Seen anzucreffen,
werden als erlesener Schmuck teuer gehandelr.

An den _‘;lehiingcn am Fufl des Sa' Thior erstrecken sich Weinber-
ge, 1n den H[igt‘ln Telsuns kultiviert man f\‘ll.lpt.\.'i(|1|lc!1 Teekriuter.
Doch viele der kostbaren Reben und Kriuter werden auch halb-
wild, weit abseits der Siedlungen, angebaut — an Orten, die nach
uralter l“'l'lrr]icl-vrl|ug lu‘r.lLl.\rchndu Qualititen 11l'1'\-lr'l\r1ngt‘l\.
Auf den Hcrg‘w[cs{‘n zwischen den Hochwildern werden Bergziegen
gehiiter; aus dieser Region stammt auch das Silber. das Metall der
Gorein.

Nur die |—|II‘II]1L‘1]1.1gi'I\ des Sa'Thior und dessen Ostflanke gchiit'u!:
nicht zu diesem Garten, in dem fiir den Fremden jedes Ding, jede
Kreatur in irgl:m‘fl'incl' Weise von Nutzen zu sein schemnt. Doch
sollte man sich bei aller Ehrfurcht vor den landwirtschaftlichen
Kiinsten der Erasumier nicht tiuschen: Die Wildnis zwischen
.'-\115|Cd|u!‘lgct‘l und Weideflichen wird von den Inselbewohnern aus
gutem Grund gemieden. Hier lebr vieles, was weder niitzlich noch
zahm ist, auch wenn die meisten Erasumier die Thior-Schwingen,
den Han'kro, die I.,C\‘t]‘l.l-;-_"w'cm.mgvn oder Geistbliiten nur aus
Mirchen kennen.

Wihrend die Menschen hier das Land und die Krifte Sumus schiit-
zen, gilt das Meer bei ihnen als feindlich, ja lebensbedrohlich. Die
Kiistenfischeret wird als zwar gewinnbringendes, aber tollkiithnes
Gewerbe .|n_gv:~chcn und der Bernstein als eine dem Meer entris-

sene Reliquie, in der die Essenz Sumus gefangen liegt.

Wichtig,c Orte und Plitze

Eratu, im nérdlichen Miindungsdelta des Eru'Leva gelegen, ist
mit etwa 50.000 Einwohnern die gréfire Stade der Insel und zu-
dem ihr bedeutendster Hafen. Das dicht besiedelte Viertel rings
um den Hafen stellt eine im}wri;zic Stadr fiir sich dar und ist von
einer — symbolisch beserzren — Wehrmauer umschlossen, die eine
deutliche Grenze zwischen Fremden und Erasumiern zieht. Hier
befinden sich nicht nur die wichtigsten Kontore der einheimi-

schen und kontinentalen Handelshiuser, sondern auch Gast-
hiuser, Verwaltungsgebiiude, kleine Tempel der festlindi-

schen Gortheiren und fremdlindische Handwerksstuben,




der Seemarkt und das grofle Kriegerhaus, in dem diejenigen Kimp-
fer stationiert sind, die als Abgabe ans Imperium auserwihlt wur-
den. Auf den Hiigeln ringsumher breiter sich 1im lockeren Halb-
kreis die von Griin durchsetzte Stadt aus, wober die hichste Er-
|1\‘l‘1|n?: von der Weifen Festung der leemna gvkrﬁm wird, Stamm-
sitz, We

schlieien sich ausgedehnte Gehofre an und lassen das Umland zu

wranlage und Tempelstadt in emem. Weiter auBerhalb

cinem einzigen Garten werden.

Sidor Talika an der Siidostkiiste st die dlteste und 7\\'0|I\_[11'('\1\'n‘
Stadr der Insel, };t'gri]m{n von der Ersten, die den Glaubenan die
Mutter und die Tochter auf Era’Sumu verbreitet haben soll. Innerhalb
der kreisférmigen Wehranlagen finden sich das ilteste Krieger-
]"\il'.“ll'r Uﬂd T“L']'”—l'r(' Ur.'|]li' K‘Illpt‘l .. \‘!l'r II‘F”!‘I‘E J{fr I"l'”‘l‘]“l.\'; lfji'r
Tochter). Ringsumher werden die traditionellen Kiinste der Tee-
1‘L'E'i'|[|.l|'|.};‘ \i('l' Hl\i/.\ ('T;Ifl‘t‘l{l”]g Lllld dl‘r Ilit'r- Uﬂd }’ﬂ.ln?t‘n?ll[hl’
gv}\ﬂvgi und verfemnert.

Auch Sidor Talika besitzt einen bui'r.-at'r_g‘tfn Sechafen, der aller-
dmgs deutlich klemer 1st als der Eratus und emnen ewigen Streit-
1.".”11'\!l' [\\I"\L‘lll'n I”.\L'[ l]ﬂL‘] l"L‘!\[l:‘rlk‘{ k'!-ll'\l\'”[. L{-I Li\‘r I‘|](‘r statio-
nierte Teil der impertalen Flotte nicht der Herrschaft der lcemna
umvl'lic}:[. die Schiffe und Séldner unterhalten miissen.

Telsun, im Westen Sidor Talikas gelegen, ist eine licht bewaldete
Hiigellandschaft, die von zahllosen Seen und kleineren Wasser-
liufen durchzogen wird. Auch wenn das gesamte Gebter auf den
naturkundlich unbewanderten Fremden wild wirken mag, wird es
doch landwirtschaftlich genurzt und gile als Urheimat der
Erasumier. Irgendwo dort liegt der Verborgene Tempel der Mutter, in
dem die .\Zlchl-nlgrrin der Matriarchin fiir sicben Jahre unterwie-
sen und zur gegebenen Zeit in thr geistliches Amt eingefithre wird.
Die Geriichte erzihlen von einer unterirdischen Anlage riesigen
Ausmabes und zahlreichen Wundern der Sumu, aber da bislang
kein Fremder, der die Nihe des Tempels gesucht hat, lebend zu-
riickgekehrt ist und die Priesterschaft selbst eisern schweigt, stellt
dieser Ort sogar fiir die meisten Erasumier ein Mysterium dar.
Das Kloster von Sathuma‘Kathior im Quellgebiet des Eru'Leva
sei als eines der berithmtesten beispielhaft erwihnt. Die etwa 200
Frauen und Minner, die hier in diinner Gebirgsluft, unwegsamer
L'mgcbung und nmitren einer lebensfeindlichen Fauna in der
h:lkr;llt‘ﬁ Krll'g.‘ikL[n.\[ l:r.l‘.‘\‘lll“li.‘ gl‘.\\'hllll “'l‘rd(‘]‘l, !:il1]=.‘1‘| n dL‘n
.\ngcn threr Landsleute zu den besten I\'.'impilvrn Myranors — und
m \.{l'ﬂ .\ng_t\“ |I'|rl'[' (il'gnt'r FAR dl‘“ [‘C.’\'L‘SN{'“N[{'IT.

Lev'thasu ]lugt als !_L‘!MSL':.. den tosenden Stiirmen }‘rt‘isgu‘gu‘l‘c-
nes Eiland vor der Ostkiiste Era’Sumus. In den Tiefen seiner
Schluchten und dem uniiberschaubar wuchernden ('icstri]}‘]‘ sel-
ner :\Elcdrrung‘rn lauert, so sagt man, eine iullerst gm‘f.:fhr]ichm‘ Tier-
welt. Die Insel ist unbewohnt, das Betreten bei ungenannter Stra-
fe verboten und das Anlanden stellt .1u|_\5rund der zerkliifteten
Kiistenlinie ein nautisches Kunststiick dar. Und dennoch kann man
alle halbe Jahre ein Schiff unter dem Zeichen des Lev'tha-Tempels
beobachten, wie es bei Sonnenaufgang in einen der engen Fjorde

einfihrt und zum Sonnenuntergang zuriickkehrt.

Geschichte

Vor etwa 10.000 Jahren wurden in den Hiigeln von Telsun

die ersten menschliche Siedlungen des éstlichen Myranors

g;'griln\.{l'l. Die Menschen breiteten sich schnell {iber die frucht-
bare Insel aus, gc].mgh‘n iiber die Landbriicke aufs Festland und
wurden zu den Stammeltern der hellhiutigeren Menschenvilker
Myranors.

Auf Era’Sumu entwickelte sich eine biuerliche Kultur, die sich in
mythischen Auseinandersetzungen immer wieder der Kreaturen
aus dem Meer erwehren mulSte, und es wurden die ersten Festun-
gen errichtet. Vor etwa 5.500 Jahren brachre der Sage nach die
Tochter ihr erstes Kind zur Welt, Ea'Sa’tia, genannt 'die Erste’, die
ctnen neuen Glauben verbreitete. In diese Zeirt fille die Griindung
Talikas und der iltesten Tempel ebenso wie der erbitterte Kampf
der alten Kricgcrku[lc gegen die neuen Glaubenslehren. Erst mit
\\'.1C]13L‘I'I\‘|t‘r I‘L‘Lir(?h“"g k{l|r\_|1 Llil' .\”1{1'111\‘“'&1’11.‘_;‘{‘ f\\‘h[ﬂ!\.\l"ﬂ Ll'il"
beiden Hauptreligionen Frieden.

Um 150 IZ verteidigten sich die geemnten Kimpfer in langen, ver-
lustreichen Jahren gegen das Imperium. Angefiihre wurden sie von
Sathuma, der von den Géttern Erwiihlren, die im Jabr der Trennung
all thre Macht und ihr Leben u}'t_rrllu um die Landbriicke nach
Myranor zu zerstoren. Kurz darauf wurde Era'Sumu dennoch er-
obert und ein Horas aus dem Hause Phraisopos eingesetzt, der
seinen Festungspalast im spiiteren Eratu errichten liel.

Etwa 300 Jahre spater fiel das Horasame an das Geschlecht leemna,
d-““-l[ﬁ [1(‘\"1 cm Hl‘[ll.'n.‘iPri)I.\l Li&"r 1>l]r.]|$l"PU.‘;. Sk-l'll‘” [‘,'ll\." ]\‘dlh?l'\
sagte sich die Herrscherin von der Hauptlinic los, durch die reli-
giosen Kulte der Insel ma l\’gcb[lrh beeinflullt, um ihre l‘igvm‘ H_\‘—
nastie zu griin\icn. In Gedenken an die |n_rL]'|i~;f|1n‘ Heldin Ea'Sa'tia
nahm sie den Ehrentitel der "Ersten’ an, falite die Machr der Kulte,
\1(‘[' Krlt‘gl‘r[r-ldl[l‘i‘]'l L|11k{ L{I.'[' Il].lgl.\\.‘lll'l'l l'l.'l'.hlgkt‘l'[rl‘l Lit‘r I[\.\L‘”."L‘-
\\'(1}\“!.‘[' m .\:;”“L‘n L{L‘r i\1l|lll."r Zusammen l]I'lL'{ \\'llrL'It‘ .\\_J'llll‘i‘:].h-h
zur Ersten Hochgeweihten erhoben. Sie schuf eine Gesellschaft,
bei der die Kraft jedes Seitensprosses mit weiser Voraussicht und
kundigem Beschnite gestirke wird und méglichst vollstindig dem
Gesamtwesen zugute kommt.

Seither folgte eine bis heute andauernde Ara der politischen Sta-
bilitit, und heutzutage ist Era’Sumu Teil des Imperiums. Die In-
sel entrichret thren Tribut ohne Murren: Getreide, Wein und alle
15 Jahre 56 erwihlte Krieger, 28 Frauen und 28 Minner. Dafiir
regiert das Haus Icemna nach eigenen Vorstellungen, die sich niche
immer mit denen der imperialen Beamten decken. Die derzeiuige
Landesherrin trige den Namen Enenma. Innerhalb der Kirche steht
thr lecomnan zur Seite, der hochste Gewethte des Lev'tha-Kultes,
der — was nicht Bedingung fiir sein Amt ist — ebenfalls dem Ge-
schlecht leemna entstammt und Varer von Enenmas halbwiichsi-

ger Tochter und spiiteren Nachtolgerin Micalna ist.

Gesellschaft

Unumstrittene ‘Herrscherin ist die Erste, gleichzeitig politische
Horas, oberste Geweihte und Knpl'dt‘s Hauses Icemna. Fast ebenso
m.'{(htig wie ste ist der Erste Sobn des Lev'tha, im Laufe der Geschichte
hiufig niche nur ihr kultischer, sondern auch ihr weltlicher Gartte.
Das Ausmals seiner Machr hiingt stark von seiner Personlichkeir
.1}_": lf(‘l'“]'l-lrl \\'J‘ri‘l Ildfl"gl‘.\'-l‘_\_‘-l. (‘.[ni:r dl‘r gt‘ﬂﬁ‘lrli(hsl’k‘n J\I:i“nl‘r CI(‘S

ii.\.[lichcn NI\T.’I.I‘I()[’S Zu sein, \{l.']'l. nur L‘{[L‘ ZLIQL‘I L‘IL‘T L]t‘}JL‘ m ‘“_.IL[ITI

hielten — oder, wie andere sagen, die machcpolitischen Zwiinge

Era'Sumus.



Der Adel setzt sich aus Angehdrigen der lcemna und .1113:“}1(||'.m‘—
ten Familien zusammen. \\'u'h[[}‘.l‘ gesellschaftliche Positionen
bekleiden die Kloster- und Tempelvorsteher, traditionell geweihre
Adlige, die gleichzeitig als Herrscher der angrenzenden Dominen
aufrreten. Nichtgeweihre Adlige besetzen weltliche Verwaltungs
posten — eintrigliche, aber weit weniger einfluBreiche Hn']]ungrn.
Die l\.]nuh'r]\rlvgcr' und die nl(hi.i;”lgcn Gewethren Satus und
Lev'thas stehen im pulnuc[!rn R.ing mit thnen .|ui'glrn.’n'1' Stufe,
gesellschaftlich ist thr Ansehen oftmals sogar weitaus grober. Die
breite Schicht der Freien setzt sich aus Handwerkern, Hindlern
und Bauern zusammen. Es wird kaum zwischen Land- und Stadt-
1‘1'\i'ilkcrt|n\g_ unterschieden, dafiir jedoch scharf zwischen
Erasumiern und Giisten aus dem restlichen Imperiums getrennt.
Letztere sind, zumindest auBerhalb des iI11}‘i‘I"I.]|('I] Viertels in
Eratu, in ihren Méglichkeiten stark eingeschrinke. Der weitaus
g!'\"\l\'l\‘ Teil der Bes E'\]krrung besteht aus den Bebiiteten, Arbeitern
ohne Besitz, edle Herkunft oder Weihe. Sie sind an die Domiine
eines Klosters, eines |l‘m}n'|_\ oder einer der beiden Stidte gebun-
den und erhalten im Gegenzug fiir thre Arbeit das, was sie zum
Leben ln‘n{iiigvn.

Die Rechte und Pflichten jedes Erasumiers werden von den Kulten
bestimmt, wobei sich die Herrschenden an iiberliefertem Brauch-
tum orientieren. Es gibr kein verbrieftes Rechr, auf das man sich
berufen kénnte; gegen traditionelles Recht und Gesetz zu versto-
Ben, zieht jedoch einen derart hohen Verlust an gesellschaftlichem

.-\n\chrn I‘t.lCl] .Hl;'h. \l.l!‘: man [lll“lﬂ\{&'."l du f' \{('TH I,.]I]L'i L‘]L'l’ "I_T'.lt‘“[['

on treu l'I'EIt'I.‘i'T'l 1st. [he .“r[.uhgvn‘ll\(h.ll-l ist toleranter, straft Je-
doch mit grolerer Hirte. Kloster- und "l‘l'ln[“'|‘_'_(‘|1'|I"”f"\"'l.!1"[l'[] rich-
ten sich besonders streng nach der Uberlieferung und verhingen
auch fiir kleinste Verfehlungen rigide Sanktionen.

Oberstes Prinzip ist die Erhaltung und Vervollkommnung alles
Lebenden. Die Todesstrafe 1st selten, die Verbannung gebriuchli-
cher und der Verlust ?‘\cw|].\;|!.r1't]rchur Privilegien auf Zeit das
h.’mﬁgarv Strafmal. Oberste Pflicht der Erasumier ist es, sich dem
Willen der “Tochrer’, \crkﬁrpcr[ durch die Gewethten, zu unter-
werfen, die insbesondere die Elternschaft und den Lebensweg ei-
nes begabten Kindes bestimmen kénnen. Zu ihren wichrigsten
Rechten zihlt es, an einer Priiffung zur Aufnahme in die 'r-‘111}\r|-
oder Klostergemeinschaft teilnehmen zu kénnen,

Freie haben das Recht .ILLTIL'I?‘{L'I]L'H Haus- und Landbesitz, das Recht
zu handeln und um Gehér zu bitten. Mord, Chimirologie und
Verrat an der Tochter werden unerbittlich verfolgt und grund-

sirzlich mit Verbannung oder dem Tod bestraft; Zauberei ist reli-

gios reglementiert und wird auBerhalb der Religionsgemeinschaft
mit grollem Argwohn betrachrer. Anklage kann jeder erheben, auch
ein Gast, richten nur ein geweihter Adliger, wobei ausdriicklich
eine Frau durch eine Frau gl'l'lf[ln‘[ werden muB. Bei Schuld- und
Rechtsunklarheiten werden hiufig Orakel und Gortesurteile zu
Rate gezogen.

Die Steuererhebung hingegen ist |m!w='l.1] geregelt; ]]-111}\1-]- und
Klosterabgaben werden vom Vorsteher der Domine entnommen
und nach einem knm]‘]i/irlu-n Schliissel bis hinauf zur Ersten

wetterverteilt.

Wirtschaft

Die Wirtschaft Era'Sumus basiert aufl Ackerbau, Viehzucht und
altem Handwerk. Steht man von wenigen exklusiven Giitern wie
feinen Stoffen, |u'r.1uarllgn‘nJvn Schmiedewaren und fremden Ge-
wiirzen ab, lebt die Insel von ihren eigenen Erzeugnissen. Ans
Festland verkauft man Wein und seltene Teekriuter (von denen
einige, deren Ausfuhr bei hohen Strafen verboten ist, fiir kulti-
sche Zwecke reserviert sind), siille Spezereien und Gerreide, | lolz

kl]ll\[\\'t‘['kt‘ UIlL{ — weltaus '.\!.‘lil.'[ll_‘l' 1,L‘L‘\‘l1\{t‘ ateme,

Rcligion

Die Religion Era'Sumus hat es sich letztlich zum Ziel geserzt,
den Tod der Muater, der sterbenden Sumu, zu verhindern.

Verehrt wird zum einen Satw, die Tochter, die schon seit alters her
den Glauben auf Era'Sumu bestimmt und in die Geschicke der
Sterblichen -'HJ\_,th‘If.l. Die Weihe der Satu tst den Frauen vorbe-
halten, nur sie kénnen in threm Namen Wunder wirken. Die mei-
sten der Novizinnen sind magisch begabt und opfern nach langen
Jahren der TcmFh'[ﬁL[S(‘h{.’lrlg]&mL anlifllich der Weihe thre astrale
Kraft dem Land. Nichtgeweihte Laienpriesterinnen kénnen zwar
keine Wunder wirken, durch thre Zauberfihigkeiten jedoch be-
triichtliche Effekte erzielen. Es gibt in Satus Gefolge allerdings
auch Gewethre, denen nie ein arkanes Talent zu eigen war, und
Kfu'&tcrkrtcgvi'lmu'n. die kraft threr \l‘r.ml.lgung mit aulSer-
gewdhnlicher Gewandtheir und Unerschrockenheit geseg-

net sind.



Lev'tba 1st der Gelihrre Savus, thr in emer Halslicbe ergeben. Er

Vi .-'L(i1]\|-1'1 die Scirke, mut der man all dem entgegentreten muls,
was den Tod Sumus bringt. Die meisten Diener Lev'thas sind in
Nur Minner kénnen die

Weihe des Lev'tha \|n}~!-.m-._'_cn. wobel die Gewethten zwar {iber

nerhalb der I'\!:r-_‘_\‘l'l.!n”n\:"| zu linden

aubergewdhnliches }\.\In!‘l.-_f_l'\k'llll'l\ verfiigen, aber ketne Wunder
wirken kénnen. Klosterkriegerinnen, die Lev'tha niher stehen als
der Tochrer, stehen im Rut, besonders brillante und erausame Strei-
Lerinnen zu sein

; q . .
Von klemen Minderheiten werden emige weirtere Gorthetten an

gebetet, darunter der uralter Gott Grorrnr, dem Bergbau und Hand-

werk .‘1|'i|:ﬂ sind, und die Gefo

ift Thaesu, e Pantheon urtiimli-

cher und erdverbundener Wesenhetten

\l‘;lt"‘,ll]\‘lh' ;”..\“E‘l""'r LH]\l /..H.-k‘l'!ill[!t'l‘l hll)\_‘.l'\“('l\ "(‘l:\'” In L]L‘T

Gsthichen Wildnis des Sa'Thior dem dimonischen \\H;[“H\lr'[ allen
Lebens., Kbaramoth, huldigen — was das Militrauen gegentiber von
Magickundigen, die aullerhalb der Kulte stehen, noch erheblich

gesteteert hat,

Sitten und Brauchtum

Der Alltag der Erasumier ist durch die allgegenwiirtigen Kulte

Magcnios:

R P AT A

P ] Ui B 3

il B 5l B

- —

geprigt, die die Achrung vor dem Leben in den \'UI'L'il'l‘g_l‘l.l]lCI stel-
len sowie seme gvlli]]rgu Formung durch die Kraft der Mutter. Da
es verpont ist, Konflikte mit Gewalt zu lésen, hat der Kru‘gvr.&—
tand — wiewohl man ithn als unverzichtbaren Teil der Gemein-
schaft hoch ansieht — keinen Anteil am ;.'w]|».'.|1.1|-ll|c]1s‘11 Leben.
Dall die Verbindung zweter Menschen von den Geweihten ange-
ordnet wird, um die Zeugung eines besonders begabten Kindes in
die Wege zu leiten, ailt als Allciglichkert.

Magie darl nur mit Billigung der Gewethtenschaft und zu kulri-
schen oder dem Allgemeinwohl dienenden Zwecken ausgeiibt wer-
den: auberdem darf der Hoch-Gorresdienst der Frauen nur vom
weiblichen, der der Minner nur vom miinnlichen Geschlechr be-
sucht werden (und fiir Fremde ist die Teilnahme ohnehin streng
verboten

Der lustvollen k{ir'p\'rh(!n‘n Liebe milst man eine grole Bedeu-
tung zu; zum AbschlufS der Kindheir wird ein rituelles Fest \_,]\l"‘l'!'
err, das emnen Mondlauf wihrr und vom Akt der tleischlichen Ver-
einigung beschlossen wird

Die Ein-Ehe 1st, schon allein wegen der nichr absehbaren Bestim-
mung der Elternschaft, unbekannt; die Regel sind lockere Familien-
verbinde aus ein bis zwel ||rhc-\'!\i.n'r11. um die sich emnige Er-

W .h'l\\u.‘]‘ll' i.J]hi \‘1]i{|‘.|‘ Kl[hit‘[' QI'lI}‘}‘i(‘I'L'l].

krume von eben diesem Regen ins Meer E_rw.]\i'lJL. Vielerorts i1st der

Boden iiber Kies und Stein so diinn, dal kein Biumchen Wurzeln

schlagen kénnte.

Im Siiden des Horasiats breiten sich gr'nl.wlv Wiisten aus, wihrend
der erwas kiithlere Norden P}uschﬁh‘;\}wn aus Ginster und

Dornstriuchern aulweist. Dazwischen liegen, als oasenhafte

|£1|1:\}‘It'li_n_".\('l. k;irgh(hr Waldreste, in deren Nihe sich auch
as wc die f{.|||i\[\1.'iJn‘ der Provinzen linden lassen. Frithere

am Meer

wlbr fragt, warum wir so streng sind? Blickt Euck wm, Fremder. Wir sind das
Bollwerk gegen die Feinde des Imperinms.«

Mayenischer Legat Zu einem Reisenden aus Valantia

Regierungsform: Horasiat; Metropole Balan Mayek
Symbolik: schwarzer Krake auf Griin
Bevolkerung: vorherrschend Menschen, einige Amaunir

Mayentos liecgt an der Ostkiiste .\-l_\r'.mnr'.\ cnll.mg der gesamien
Galeerenbucht. Es besitzt den griéliten Kl'ivg:\h.ﬂl‘n des |r1|px\-r'|—
ums, 1st heute aber ein karger, ent |‘u'l\!'unf_:\l'cirln'l' Landstrich.

Das Wetter ist tropisch warm und ziemlich regenreich. doch

nach den grolien Rmfungun wurde jede fruchtbare Acker-

Horanthes haben den Versuch :_'"ITI.I\']‘H. die Fauna des Busch-
landes durch einige Savannenticre als Jagd- und Nutzwild zu
erginzen, so dald sich nur eine Tagesreise von Balan Mayek ent-

fernt Kreaturen wie dL'I' }\Illt-”]\‘.‘!i U“Li \{C[' \ILl[[LII'I‘I “I‘ldl.‘ﬂ.

Wichtigc Orte und Plitze

Balan Mayek: Die Metropole des Horasiates lifSt recht deutlich
die frithere Grolle des |[upcr'lun1~ erahnen: Einst lebten hier mehr
als 300,000 Bewohner, doch heute hausen in den verfallenden
Gebiuden nurmehr k:).ipp die Hilfte. Die Stadtdistrikte besitzen
eigene ( rastviertel, in denen sich durchreisende Nl.‘|1[.u{l|gv zu-
sammenfinden, um nicht als Tagediebe auf die Zuckerinsel ge-
schickt zu werden, doch Artraktionen wie die besonders L\lL[rzgen
(i].u‘ll,l[xsl'l‘nspn‘ki.lkt']. die R.mhl|L‘rk.'i11‘|PE_u oder gar Seeschlachten
in der Arena am Meer ziehen sters Fremde an. Im l\'t'tugyh,li-cl‘l
liegt die Armada von fast tausend Galeeren, von denen weit mehr
als Hilfte an Land gezogen und so gut wie méglich vor dem Ver-
rotten gm‘rhiit/l wurden. Die im Hafen stationierten Seeséldner
sind heute auch fiir den Unterhale der iibrigen Schiffe /nsl.'im{lg.

dach diese halbherzige Mafnahme kann den Verfall nicht Stop-



pen, und niemand vermag zu sagen, wie viele Fahrzeuge wirklich
noch einsatzbereit sind. Auf vielen Schiffen haben sich unter Deck
Streuner eingenistet und ein schwimmendes Gaunerviertel geschaf-
I'L‘n. mit t‘igt‘l'lq.‘l! RL‘§L‘11]. I"Il‘hl\‘['['l nnd Hrrrnchcrn. \\"\‘I' i11\'1" cr-
wischr wird, mull mir der Zw .ings\'cr.\\'}llI‘-I-un_;,[ nach Asucar rech-
nen, doch die letzte griindliche ‘Siuberung’ ist gut zwanzig Jahre
her. Nur manchmal wird ein ohnehin angeschlagenes Schiff un-
versehens fortgeschleppt und mit Mann und Maus verbrannt, um
em liu‘mprl Zu statuieren.

Der Kristalltempel der Charypta, einst der grofiee an der Ostkii-
ste, wurde durch [".p]mn Zorn aus dem Wasser g"hnlwn und steht
heute auf einer 6den Landzunge, geborsten und von vertrockne-
ten, doch seit l.]hr[.‘mscndcn unverrotteten .'\lg\‘l'l(t‘pp]fl'lt‘l'l lu‘dcckl.
die einst Dimonen gewesen sein sollen.

Balan Mayek hat seine frithere Bedeutung nie mehr zuriickgewin-
nen kénnen. Der Handel mit Zucker, auf den die Stadt das Mo-
nopol hat, verschafft ihr ein gewisses Auskommen,
doch von einer Bliite kann man nicht sprechen.
Asucar: Die grdl}:h‘ der drei LiL‘f-.lngcl‘.lL‘n‘ -
inseln ist das Herz der mayenischen
Wirtschaft. Unendlich scheinen die
Zuckerrohrfelder, auf denen unzihli-
ge Sklaven schuften. Ihr Los gleicht
dem von Ackersklaven allerorten, und
es gibt Posten in den Brennereien
und Papiermiihlen, die regelrecht
ertriiglich sind. Laut Gesetz diir-
fen nur vom Hafen Asucena Zuk-
ker, Melasse und Rum .msgcf‘f.'lhrl
werden, und zwar direkt nach Balan
Mayek, doch an der Ostkiiste der
Insel gibt es viele versteckte Buch-

% e 3

Nimoras: Die weillen Striinde der

o - »

Insel laden zum Flanieren ein, hoch-
gewachsene I"l.uu'lp.lhncn spenden
Schatten und siille Friichte — zuerst wirke
Nimoras wie ein Paradies, doch es ist ein goldener

Kifig: Hier machen nur diejenigen Utrlaub, die bei Hofe in Un-
gnade gefallen sind. Die verbannten Adligen miissen keinerlei Ar-
beiten verrichten, doch es gibt kein Theater, keine Arena, und das
halbjihrliche Versorgungsschiff stell die einzige Abwechslung dar,
so daf die Tage in quilender Einténigkeit dahinplitschern,
Arathax: Wer auf dieses Eiland verbannt wird, den streicht man
zugleich von der Liste der Lebenden. Denn die gesamte Insel ist
von giftigem Mantigora iiberwuchert, und jeder Gefangene, der
der Kiiste zu nahe gekommen ist, mub die Wurzeln mit bloben
Hinden ausgraben. Aus thnen werden hochpotente alchimistische
Elixiere gewonner; doch die Striflinge bezahlen nach ein, zwei
Jahren mic einem qualvollen Tod.

Cilacia: Der Schmugglerhaten im Osten von Asucar wurde vor
einigen Jahren Jtmgcgriﬂl‘n und niedergebranne. Heute wird die
Gegend von Galeeren bewacht, doch auf den kithnen Abenteurer
sollen reiche Schitze warten, die damals nicht geborgen werden
konnten.

Crusea: Von dem versteckten Ort, der Cilacia als Schmuggler-

hafen .ll‘gc“')st hat, kennt man nur den Namen — und man weil,

daB der Horas auf seine Entdeckung 10.000 Goldstiicke ausge-
setzt hat.
Asrapana: Die ruBigeschwiirzten Mauern der Stade ragen noch
immer stolz empor, und an stiirmischen Tagen singt die Feuer-
glocke ihr Klagelied, der emzige Laut, der aus der verlassenen
Ortschaft dringt: Vor 150 Jahren lebten hier 20.000 Einwohner
in Zufriedenheit, doch eines Tages brachen aus heiterem Himmel
Feuersbriinste rund um die Stadr aus. Die Bewohner versuchten
zu flichen, doch jeder starb im Flammenwall. Nach einer Stunde
war alles Leben, auch Holz und Leder, verschwunden, doch alles
andere war bis auf Ru |.'lr~|\lln‘n unversehre. Wer immer seitdem ver-
sucht hat, etwas aus der Stadr zu bergen, ging an ithrer

Grenze selbst in Flammen auf, so dal sich heute an

den Toren Juwelen und Geschmeide hiufen. Eine
Garnison soll weitere Schatzsucher abhalten, und
~ der Dienst an diesem Ort kommt einer Ver-

bannung gleich.

» ' Geschichte
Die Mayenier lieBen sich vor vielen
Jahrrausenden an der Galeerenbucht

als Fischer und Seefahrer nieder.
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nach (iri.indung des Ersten Impe-
riums, als der Thearch sie als
Standore fiir einen Kriegshafen am
Thalassion wihlre. Balan l\l.ll\'l']ﬁ.
wurde gegriindet und in den fol-
genden Jahrtausenden die Wiilder
im Umland so gl'i]ndiicl‘l Alhgc—
holzt, daf sie unfruchtbarem

Wiistenland wichen.

Im Zweiten Imperium w urde er-
neut an einer grnl':vn Galeeren-
flotte gebaut, und diesmal fielen
die Wilder der groBen Insel
Asucar den Beilen der Holzfiller zum Opi'cr‘ Doch der Zorn des
Meeres bereitete der Armada des Imperium ein jihes Ende. Fast
die Hilfte der iibriggeblicbenen Schiffe wurde vorliufig trocken-
gelegt, tind mit den Jahren, als weitere Horasiate und Kolonien
des Imperiums abtriinnig wurden, kamen immer mehr Flottillen
dazu.

Doch man hatte wenigstens aus der Verwiistung des Festlandes
gelernt und das gerodete Land auf Asucar mit Zuckerrohr bestellt,
das hier so erfolgreich gedieh, dals die Insel bald der Pflanze und
dem [indpmdukl selbst den Namen verlieh. Das Mmmpnl aul den
Handel mit Zucker, Melasse und Rum rettete Balan N]a_\-ck das
L”.]l"t.'[‘]l.'bl't‘l.

In den letzten hundert Jahren haben jedoch Freibeuter aus allen
Lindern am Thalassion das mayenische Mmmpnl unterlaufen und
es trotz der harten Strafen gewagt, Zuckerwaren direkt von
Asucar einzuschiffen.

Die jiingsten Horanthes haben emiges versucht, um den

Niedergang zumindest aufzuhalten. Dazu zihlt auch die




Aktion der gegenw irtigen Horas, die kurzerhand einem Teil der

Armada befahl, den _";L'|1m|.1_,,1qlcr|1.|l-vn Cilacia zu zerstéren und
die tiberlebenden Piraten auf die HIr:iI]m}'nm\H Arathax zu schaf-
fen. Der Handstreich ,_gu].mg. denn die Freibeuter hatten die Flot-
te des |r11}wrmm.~ selt |.mgcm nicht mehr ernst genommen. In den
acht Jahren danach ging der Verlust durch Schleichhiindler erheb-
lich zuriick, aber inzwischen mehren sich die Geriichte, ein neuer

\L'!H'I'IU\‘IQ\['II‘].I[/ 5¢1 \‘111\[.1I'IL‘{|‘1'I.

Gesellschaft

Die Mavenier sind ein harter und asketischer Menschenschlag:
Wer kiirs\rrhch gesund 1st, wird bereits in jungen Jahren in den
zahlreichen Kasernen militirisch ausgebilder, und zahlreiche Ein-
hetten der Miliz schiitzen Stidte und Domiinen vor den Scharen
der Riuber und Gesetzlosen, die gewif8 nicht minder hart gesot-
ten sind. Wer nicht um semen Besitz und sein Leben kimpfen
kann, ist schlechr angesehen.

Die Richter kennen vor allem die Strafe der Zwangsverschiffung:
Schwer- und Srtaatsverbrecher werden nach Arathax tberfiiher:
].1\:"(1‘11(‘1‘1‘ und Streuner auf Asucar an rn‘g“lm.'il':;rgm' Arbent gx‘\\'i'\hnr.
Nach Nimoras schickt man hier (und im ganzen restlichen Impe-
rium| jene, die den Horanthes oder dem Thearchen unliebsam
.|u|-_~_'yl-.l||n'n sind. .-\][gr]‘m'm sind alle Richter gvh.;h.'n. threm

Tr'udm.n' em 1'F\'i('|llll\'11l'\ -i:.llll\l.‘l'lll'llt‘['l- dan Hi\[l\ en Zu \'l‘r.‘u‘hﬂj‘i‘l“ﬂ
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l'il] l jL'11i'T' .\L‘ﬁ.t}.‘l'll. \{ik' \'Iil'.‘\&'l' dan t.'i\'l) }'JLTI'<I?\ L'I‘HFIL']HL‘I‘I IIIL:H.

Valantia,
das Land

der Lebenslust

wIn Valantia verstebt man 2u feiern. Die Reben sind voll siifer Trauben, das
Wetter immer angenehm, und es duftet nach Magnolien. Doch wenn du dick

mit den Maichtigen vergniigen willst, dann vergif nie: Du bist fiir sie so erfren-

|"r.'r": H!I’uf |'i'\'r'.'_:fl‘|h' wie ¢ J!\.P'.'a'l'd!lrlf‘ﬂkl'd!l, J{Il:” 1}"11’, nm .:1'!']1"!'\‘|'I|I.‘f'ﬂ n ‘.\':':I'ﬂlrfr,
WENN €5 u‘.‘n‘r Laune r'JH\\'jl"rIu’l'l.‘I.--

— die Vagabundin Pamira im Stiick “Lebensfrende’

Valantia liegt in der siidlichen Mitte des |mpvrmm.«. die Ost-
liche Grenze wird von den .-\pu:lm[cn. die westliche vom

GroBen Orismani und dem Valantischen Meer gebilder. Das

Wirtschaft

Auf dem Festland gibt es durchaus stiduisches Handwerk und
Domiinen, die Hirse anbauen oder Varken ziichten; Mavenios als
Ganzes aber lebr fast ausschlielslich vom Zuckeranbau aut Asucar:

Die wichtigsten Waren sind Rum, Papier, Melasse und Zucker-

Lu,ln[

i
Rc|1g|0n
Seit die frithere | {.ml‘mutthrit (:h.ar\']\r.t oftensichtlich thre Macht
eingebiilst hat, milftraut man den héheren Michten allgemein, und
kein anderer Kult konnte emne dauerhaft herrschende .\W[L']lLlFI_L" er-
ringen. Allenfalls Zatura wird oft um gute Zuckerernten ange-

fleht und auch durch Menschenopter gechre.

Sitten und Brauchtum

Auch hier ferert man eine jihrliche Horasiade, doch mit anderen
Disziplinen: Auf einen 20-Meilen-Rite auf einem ungesattelten
Pferd folgr ein 30-Meilen-Lauf und schlieBlich eine 10 Meilen
].mgc Schwimmstrecke 1m Meer. Die l'_|n'LmE:cn und Preise sind
bedeutend und die Teilnahme daher rege, auch wenn der vorletzte
Horas den alten Ablauf gr.'in.fcrl und das Schwimmen an den

Schluld gesetzt hat, um "die Schwiichlinge auszumerzen”.

Regierungsform: Horasiat; Metropole Sidor Valantis
Symbolik: goldene Magnolienblite auf Hellgrin
Bevdlkerung: gleichmafig gemischte menschliche und amaunische Anteile

Land ist sehr reich und fiir semn angenchmes Klima bekanne: In
den heitlSen Sommern weht stets eine kiihle Brise von Nordosten;
aber auch die Winter sind .111g“|u‘|1|1‘| mild, da die .-\pvhnl“n die
kalten Seewinde fernhalten.

Im Sammer }__":il‘l es kurze, fn‘i-tlgr Rvgrniti“c.
die in grolien Zisternen .|L11-31vi:mgvn werden,
um die ansonsten mit Orismaniwasser gespei-
sten Obsthaine zu bewissern. Ein typisches
Landschaftsmerkmal sind darum die weilen
Bew ii.km'runt_'.xmiihivnr \I\nzf\'t',_;il;n‘ Steinbauten
mit dreieckigen Windsegeln, die das kostbare Naf die kiinstlichen
Griben und Réhren emportreiben.

Valantia besteht iiberwiegend aus Obsthainen. Weinbergen und
PHanzungen, ¢ingestreut in wildes Buschland. Eine Besonderheit
stellen die zahlreichen Singvigel und Schmertterlinge dar, allen
voran die Orchideenfalter, die von den farbenprichtigen Blumen-
und Obstgirten angelockt werden.



Wichtige Orte und Platze

Sidor Valantis: Die Metropole ist ein Knotenpunke fiir den Ver-
kehr auf den zahlreichen Armen des Qrismani — und damit cine
der wichrigsten Handelsstidte Myranors. Sie liegt in einer Lagu-
ne am Nordende der Valantischen See und wurde auf zahlreichen
kletnen und gréBeren Inseln erbaut, von einem Spinnennetz an
Briicken verbunden, unter denen Last- und Personengondeln vor-
beigleiten oder Listhani vorbeirauschen, Im Siiden befindet sich
der grt‘-i::r.‘ Hafen mit einem guten Dutzend Mirkten, auf denen
Waren ‘von allen Kiisten der Orismanis’ feilgeboten werden. Be-
rithme ist Sidor Valantis im ganzen Imperium fiir seine kunstvoll
geblasenen und geschliffenen Glasarbeiten. Besonders schenswert
ist die Markchalle aus Optrilich, die im Sonnenlicht wie tausend
Edelsteine schimmert.

Die Orismark: Zahlreiche Wasseradern durchziehen das blumen-
reiche Hinterland der Stadt. Es dient dem Reisanbau und der Fisch-
zucht, doch weite Bereiche werden allein von Flamingos und Wild-
biiffeln bewohnt, mancherorts sollen auch Su:‘npl‘draclwn lavern.
Die Orismark ist ein beliebres Jagdgebiet, und es ist iiblich, daf
die reichen Amaunir-Sippen der valantischen Stidre sich im Herbst
mit menschlichen Sklaven eindecken, die dann fiir die Jagd in ei-
nem eingeziunten Areal ausgesetzr werden. Anderen Menschen
ist der Zugang in dieser Zeit verwehrr, denn fiir einen Monat ist
hier jede Glatthaut eine legitime Beute, die archaisch mit Krallen
und Zihnen gestellt wird. Die Jagdmeisterinnen beteuern zwar,
von der Beute nur einige Trnphlirn. aber keine Bissen zu nechmen,
doch man fragt besser nicht zu griindlich nach,

Die Goldkiiste: Das siidostliche Ufer des Valantischen Meeres
ist bekannt fiir die zahlreichen .*\u:[clsp'.ﬂ.'istc und Villen, die sich
hier in Sichtweite der spiegelnden See erstrecken. GroBer und
prichriger als gewdhnliche Domiinen, gehéren sie den hohen im-
pcri.'ll-:n Oprimaten, die an der Goldkiiste die Winter verbringen.
Die Orgien, die man hier feiert, um die Langeweile zu vertreiben,
sind ebenso legendiir wie beriichugt.

Pallyos: Von weiten Blumengirten umgeben ist dieser Badeort
mit seinen heiBfen Quellen, die die Folgen des exzessiven Lebens
lindern sollen. Hier sind die vornechmsten Besucher beim hochpo-
litischen Plausch zu sehen. In Pallyos ziichtet man stindig neue
farbenpriichtige Blumen, die nicht nur zu Krinzen und Gestek-
ken, sondern auch zu Kleidungsstiicken verwoben werden: Wer
etwas auf sich hilt, dessen Garderobe ist ganz aus Blumen gefer-
tigt, die nach einem Abend verwelke sind, aber manchmal den
Jahresverdienst eines Handwerkers kosten.

Colarra: Dicht an die Apcliutm geschmiege liegt die zur Giinze
aus Marmor gcsch:li‘l'rnr Stadt, aus der die besten Bildhauer des
lmpcnmns stammen. Die Ténung des Steines reicht von remmem
Weis bis zum tiefen Blutrot der koscbarsten Sorte, des Purpur-
marmors, dessen Farbe vom gierig ,ml'gcs;mgtcn Lebenssaft der
ungezihlten Sklaven stammen soll, die in den Steinbriichen thr
Leben lieRen.

Manossos: Die Arena der mehrheitlich amaunischen Stade zeigt
den sagenhaf-[cn Stiertanz, bei dem die Akrobaten sich zwischen
den Hérnern und auf dem Riicken der gereizten Blutbullen tum-
meln miissen, ehe sie selbst die tobende Bestie zu téren versu-

chen. Alljihrlich werden hier zum Erntefest Blutbiiffel durch die

StraBen zur Arena gerrieben, denen die chrgeizigsten der Stier-

tinzer vorauseilen.

Amphanas: Hier huldigt man dem lusterfiillten Stadrgote Thanas.
Aus ganz Valantia reisen stolze Eltern mit ihren jungen Téchtern
an, damit diese dem Gortt ihre Jungfernschaft opfern. Doch
Amphanas ist auch fiir seine exquisiten Lustknaben und Liebha-
ber bekannt, die in Etikette, Licbesdiensten und héfischen Kiin-
sten unterwiesen werden. Doch die Priifungen sind hart, und wer
am Ende seiner Lehrzeit den hohen Anspriichen nicht geniigt,
mul sich als Palasteunuch verdingen.

Der Kiistenwall: Diese Befestigung liegt eigentlich schon auller-
halb der alten Horasiatsgrenzen und wurde auf dem Westufer des
Valantischen Meeres errichtet, um die Wasserfliche gegen Leonir
und Chrattac abzuschirmen. Zwar ist sie von einer ||11prri.t]cn
Myriade bemannt, doch ihre Mauern sind in typisch valantischer
Manier mit bunten provokanten Szenerien bemalt,

Nepemyra: Die genaue Lage des von Nymphen und wilden
Satyaren bewohnten Nepetahaines mit den Brunnen voll jungen
Weines ist unbekannt, doch manche Reisende finden den Weg
dorthin und geraten in seinen Bann: Wer seinen Bewohnern ge-
fillt, erlebr eine unvergleichliche Liebesnacht, doch die anderen
\\'rrdrn n \V.\Idllr.'fc \'l‘f\\'."ll'l\'l\'h.

Der Wald von Amaunath: In diesem Ausliufer des Heiligen
Waldes der Amaunir finden alljihrlich die rauschenden Treffen
der Djamaunir statt.

Geschichte

Die Historie Valantias verlief ohne besondere Hohepunkte: Das
schon frith von Menschen und Amaunir besiedelte Land lag stets
im Schatten der kriegerischen Reiche. Da es immer dem Sieger
seine Treue erklirte und ihm bereitwillig allen erdenklichen Luxus
bot, blich es weitgehend von Pliinderungen verschont. Der Abfall
der Nachbarhorasiate Koromanthia und Rhacornos hat manchen
Valantier aufwachen lassen und hatten den Bau des Kiistenwalles
zur Folge: Heute halten die Trodinare und Magnaten der valanti-
schen Provinzen m.\gchcim nach Séldnereinheiten Ausschau, die

im Falle weiterer Konflikte ihre Besitzungen schiitzen.

Gcsc"schamct

Minchiesagen, das Leben der Valantier sei ein Fest — ein Satz, der
gewil nicht fiir die Sklaven der Obstpflanzungen gilt, denn auch e
in Valantia ist das Vergniigen den Reichen vorbehalten. In der
Oberschicht halten sich auswiirtiger Adel und einheimische Hono-

raten die Waage. Sie lenkr die Geschicke der Region, da der Horas
vor allem seinem Vergniigen folgt und der einflubireiche Posten
der N‘Ic[mpohtin in den Hinden einer ratageweihten Amauna liegt.

Es gelten die gleichen Gesetze wie im iibrigen Imperium.

Wirtschaft

Valantia ist der Obstgarten des Imperiums: Auf den bewiisser-
ten Hainen reifen unter warmer Sonne Wein, Zitrusfriich-
te, Phirsiche, Aprikosen, Mandeln und Niisse. Zwar mulite
das Horasiat in manchen Jahren selbst Hirse und Cassava



cinfithren. doch fiir den Adel des ]m]‘rrmma war immer geniigend

Obst und Wein vorhanden. Andere wichtige Exporcgiiter sind
\l‘]'_\,{]]Ll&flllla‘_\‘\|"\i.|\r.‘ll aller Professionen, der berithmte Colarra-
marmaor, t‘l].|‘\\ Aen l||1L[ Hi‘l'\'Ll]”l‘“}‘.\\': L;li'”'ll'. /Jl'{!‘l\'l.\\.'l]l.‘il' }1“!1-

de, die mit Obst und bestem Fleisch gemistet werden.

Rc|igion

In Valantia folgt man treu den achr Staatsgortern und schert sich
nicht viel fremde Kulre, doch genielit die Gorrin Raita als Schirm-
herrin des Vergniigens und der heiteren Kiinste das hichste Anse
hen, withrend zugleich in vielen Tempeln ein in fahlgelbe Gewiin-
der grhi]”[n, g.wr.'f\!»]uw\ Standbild des Tedion steht, der per-
sonifizierten Langeweile. Thm w erden aul moglichst .1l|‘n_‘_'\L'|..l“l‘11\'
Weise Menschen und Tiere :_'ru}\l'm'l. damit er den Spender mit

1
seimem Hi"\lh'.’\ \1'1'-“'|h\nt.

Das Horas
Corabeniu

wWenn es troendwo noch eimen Hort ebrbarer, imperialer Tradition gibt, dann

2weifelsobne im Horasiat von Corabeniu, wo schon die Bauten vom Glanz der

) ) oy ) ) g,
Abnen, dem Schweif und I rirrr.f'lu{g_u'ra.';.‘r.'.'m der Freien und der unschitzba

ren Arbeit der Sklaven kiinden, wo sich gattliche und menschliche Ordnung in
der Architektur manifestieren, wo jeder Webrbof und jede Domine cin kleines
Hexagon sind, auch, wenn kein Feind vor den Toren stebt.«

Solacos av Kowramnion in seinen Lebensbetrachtungen eines

Myrmidonen, um 4200 [7

Regierungsform: imperiales Horasiat; Metropole Sidor Corabis

Symbolik: auf goldenem Feld zwei schwarze Pfeiler, die jeweils ein gekrontes
Schwarzes Auge tragen

Bevalkerung: uberwiegend imperiale Menschen, etliche Amaunir, einige Leonir,
in den Stadten auch bisweilen Vesai und Neristu, auf dem Land einige Satyare

Das Horastar, das die emstige Co-( rmrul\n]v 1111151:[‘:. grenzt an
Centralis, Narmion, Valantia, Mavenios und Telaniu an, Im Nor-

den fn'hn‘r'ln‘rgl es die stidlichsten Tiirme des .\lnrt_{rn\, von denen

einige Hohen von tiber 4.000 Schritt aufweisen, im Siiden die
Ausliufer der .-\]\r]iulrn, die in emner Héhe von bis zu 2.000 Schrict

D schroff emporragen: ( orabeniu kontrolliert den wichrigen
Um'u}mg.nw_ zwischen dem Herz des imp(':'mnh und den

astlichen Horasiaten, weswegen die .'\|rtrn]m[r trotz des

Sitten und Brauchtum

Ein Valantier braucht Farben und Gesang; von hier stammr der
Brauch, dal vornehme Damen Singy ‘"‘}-‘.l‘l i thren kunstvoll autge-
tiirmeen Haaren |'\'||L'1'1‘L'l'gt'n. Berithmt sind die l’)imnrmnnM"lgv
im Friihling und die zahllosen Erntefeste fiir verschiedene Obsts-
oreen

In Valantia stehr die Wiege der hohen Artistik, und viele Stidee
rithmen sich emer .";P\‘/l.ilu.'i(: Minokreos seiner todesmutigen
Akrobaten, Salmessis seiner Tinzer. Abdera seiner Komédianten
und l'||.~a'r\1.| seiner ."\cfml:q]m‘|rr_ Die /uk[mi'ngrn Kiinstler wer-
den in altehrw ﬂrdj;cn Schulen zur Perfektion gedrille; fiir die spie-
lerische 1.|'1(|1li3_'k"n der Gaukler haben sie nur Verachtung iibl'lr_“.
Entsprechend erbitterre Klimi‘il‘ werden ausgetragen, wenn all-
jiahrlich die Djamauntr mit thren bunten Wagen und Pavillons am

]{.mdl' ;]l'.\ .'\111.]1]11[]1\\'.1]\.{(‘_\ .Ill|-i.lLlL'|1L‘I1.

schmihlichen Verlusts der | l.mpixt.ldt\\ iirde immer noch
zu den wichtigsten Stidte im Reich des Thearchen zihle.
Corabentu bestehr zu weiten Teilen aus locker bewalde-
rem |‘|L1gv”.111d_ das nach Osten sanft gu\\'c”[ abfille und
{iber das Korbener Hochland in die Ebenen des nérdlichen Maye-
nios {ibergeht. Emen schiffbaren Fluls kann das Horasiat nicht
vorwersen, dafiir eme Unzahl an ‘.]rlﬁl]'g\l\ﬁic!n‘:1 und kletnen Flik-
chen, die von Gyldara bis Zatura oft Hochwasser fithren. An eini-
gen der klaren (icl'lr\‘;wvm] finden sich die Villen der &rtlichen

Honoraten und Upl]m.ilm. Erwihnenswert ist der Sut 2.000 _'|J|1r'r

.I.Elt‘ | h'l‘;ll’!l‘.ﬂ\'l’—['\‘.ll}.l.l. \.{t‘['. aus \!L'I' HllL’]][ von I 1ISLII]1LI knmmcnd.

bis nach Sidor Corabis fithrr und daber gur 1.000 Schrict Héhe in
mehr als hundert Hebewerken {iberwinder,

Aut der Ostseite des Horasiats herrscht das ganze Jahr tiber mil-
des Klima vor, hier 5_;11\1 es (besonders im Winter) ausreichend
Niederschlag, hiiufig auch Nebel, wiihrend die westlichen Provin-
zen cher trocken, windirmer und winterkalt sind. Der Wechsel
zwischen Berg- und Talwind sorgt daftiir, dall die Luft diber
Corabeniu nie stillstehr.

In den (_il'i\|1'g.-t.'i|“['r1. {iberw legen dichre, dunkle Nadelwilder aus
Neretonten und Himmelszedern, in héheren Lagen auch Therkal-
biume, wihrend der Laubwald des |‘|i'|-_,1('|1.111\ es aus Eichen, Grau-
buchen und verschiedenen wilden Nuls- und Obstbiumen besteht.
Das nicht bewirtschaftere Hi]gr[l.md 1st mit kurzem Gras, Rot-
dorn- und Brombeerbiischen, Haselhainen (und e¢inzeln stehen-
den, m:ifh!lgvn Eichen oder Buchen) bedeckr, L‘hum.illgr Domii-
nen auch mit Herdekraur und lﬂlizlginr\u‘r.

]\}w}uhc [tere der Region sind Shadare. Levius-Hirsche, Raub-
riissler und verwilderte Varken, die wiederum von Eisenwélfen,
Waldléwen, Nantharen und verwilderten Lamucken (und allen
Zweibemern) gejagt werden. Die \'ngl‘h\'vll ist vornehmlich bunt
und laur, in den Eicl\lrg;'n \hgrgrn cinzeln [.tgrn\] und tédlich. In
den Fliissen und Bergseen tummeln sich viele schmackhafte ?"\prlhc-
fische (und biswetlen der ein oder andere '_\'(31.1{[\'!13::‘1"111\‘[[‘-!' oder

Riesenhecht). Bisweilen tanzen Ostwinddrachen iiber den Gip-



feln, wihrend vereinzelt auch Kristallwiirmer von ihren versteck-

ten Horten aus iiber die Herden herfallen.

Sidor Corabis

sDie Stadt ist cin architektonisches Wunderwerk, das nur neben dem Sternen-
Iejj"rrf{r '.-.'r|"!'14_|[~'r Auf acht ”rrgrf'rr, von denen der steile Horasberg der bochste ist
wiirde sie errichtet, und alle Hiigel sind mit Tiirmen und Palasten gekrint

vom hichsten Turm des Horaspalastes kann man bei gutem Wetter vom Orismani

bis zum Thalassion schawen. Hochstrafen verbinden die Hiigel und krengen

chenfalls auf Pfeilern errichtete Wasserwege, auf denen Nachen um Hafen ei-
len, und Frischwasserkandle, die klares Naf aus den Bergen beranfiibren Alle
‘.‘..!'Ii‘rm'u'.'ln n Gebéiude sind bewuft von solider, doch bimmelwirts strebender Bau-
weise, seien es die Tempel (allen voran die Grofe Himmelshalle), die Arenen
und Theater. die Marktballen oder die Thermen. Uberall sind Statuen alter
Helden wnd an grofe Sicge gemabnende dbelisken zu sehen, und wo die impe-
riale Strape die Stadt quert, griifien von links und rechts die Thearchen der
Vergangenbeit. Dic | iertel der Stadt sind sauberlich pegliedert und durch Man-

ern voneinander aetrennt, und ein Jra?li'l" weip, wo sein !”Lh‘; I151.%

aus den Tagebuchaufzeichnungen des vom _‘;'.rrrr:rnp_ri':h'r exilierten avasischen

D(l'{_gu{rn Celdor na Eupherban

Unerwiihnt bleibt hier, dab die meisten Bewohner der Stadr in
vierstickigen Mietskasernen hausen, die Nebengassen nicht nur
Jagdrevier fiir Diebe und Maérder, sondern auch fiir allerler Kultisten
sind, dafl die Wasserversorgung bestimmter Viertel [il‘rrh,m!'i nur
durch grobziigige Hcr\r\‘\'hun_gp,_:rldrr funktioniert, dafl Brinde

bereits zwei Stadtviertel in Schutt und Asche gelegt haben, dab

die Kliifte in den alten Viertelmauern und die Katakomben und
Ruinenschichten unter der Stade entflohenen Sklaven, riesigen
Lamuckenrotten und auch ungenannten Monstrositiren Heimstartt
bieten und da die Garden auch bei geringen Vergehen keine Gna-
de walten lassen — aber selbst in seinem Elend ist Sidor Corabis
noch grandios.

Zum Stadrgebier gehren noch ein Dutzend grobe Domiinen in
der dirckren Nachbarschaft der Vororte, auf denen einige tausend
Sklaven die Versorgung der Stadt zumindest in Grundziigen si-
chern. Einige kleine Festungen L'!]I]JI‘I_\_: des l}rugunn't'-K‘m.l!.\ und

der Im "L'!'].il\ll'.li\ll' bilden \ilu cinzige Aullenverteic 1gung.
; B gung

Weitere wichtigc Orte und Plitze

Neben Sidor Corabis verblassen alle anderen Ansiedlungen des
Horasiats, selbst das reiche und biedere Nogenthis im Korbener
Hochland, in dessen Umland auf vielen Domiinen Schaf- und
Varkenzuche betrieben wird, die reiche, aber wilde Bergbaustadt
Varelia am Ful der Tiirme des Morgens, die Festungsstadrt Eubatbeon,

die das Hexagon der Myriade 21 Gatharadia beherbergt, oder der

Handelsknotenpunke Alonaia am Dre omyr-Kanal, der schon ein
gewisses ‘stidliches’ Flair aufweist,

Bemerkenswerter sind da schon die Zeugnisse alter Besiedlung,
die sich im ganzen Horasiat finden, seien es verlassene Minen, die
unterirdische Erzmiihlen oder die verfallenen Reste einst priichti-
ger Domiinen, Korben Gurat ist ein sicherlich mehr als 4.000 Jahre
altes Hctllgluln inmitten der Weillen Hiig_cl. |1-:u[/ut.lg" vollkom

men mit Dornstriuchern iiberwachsen. Kein heute noch Lebender

weill, welche Entitiiten hier einst verehrt wurden, denn alle Gértern-

amen wurden offensichtlich sorgfiltig aus den Inschriften her-
JL:.\gL'llu'll\'L‘]l_

Auch eine Kulestiitre der Satyare ||L'g1 in den Weilsen | |[1gu!n nord
lich von Sidor Corabis, ein grobes, unberiihrtes \\I.|]L{:_"l'l‘ll'l. das
zur Sommersonnenwende von schauerlichem Geheul widerhallt;
und dalk il‘gn‘m‘l\\'u hier in den Bergen Menschen und G'Rolmur
das erste Mal aufeinandercrafen, ist ebenfalls bekannt — niche je-
doch, wo sich die Einginge zu den unterirdischen | lallen der klet
nen Bastler befinden.

Geheimnisumwittert ist der Gipfel des Falkenthrons, des siidlichste
(.}l}wf-u[r\ der Tiirme des Morgens, der selbst fiir entschlossene Klet-
terer Kaiim zu besteigen ist, auf dem sich aber ein Obelisk von
sechzig Schritt Héhe und eine verlassene Klosteranlage finden,

die offensichtlich nicht von Menschen errichtet wurden.

Geschichte

Wenn man von Balan Cantara absieht, ist das 151 IZ gegriindete

Sidor Corabis die ilteste Stadr des Imperiums, und das Horasiat
Corabeniu in seinen heutigen Grenzen ist fast ebenso alt. Nie
erobert und fast niemals bedrohe, finden sich hier noch heurte
Zeugnisse der urspriinglichen Besiedlung, ja, kaum ein Gebiude

im Stadtkern der .\h‘ll'l\}mlc stammt aus dem Zweiten Imperi-

um. Einst Sitz des in den Wirren der Erhrnkrin‘_\{r extlierten Q
Ihearchen, dann dessen neue Co-( 'vn(rt'upulr und Sitz des

Inqwrmlcn Senats (des heutigen Hohen Konvents), schliel-



lich im _[.!hl'c 28 14 wieder zur .\Iv(rnpn]c eines Horasiats chr.i-

diert, zehrt die Region noch heute von threr glorreichen Vergan-
g g §

genheit, in der laur alter Steuerlisten die Bevélkerung sicherlich

3412-3451

1Z) war Corabeniu eines der Zentren des Widerstands gegen den

dreimal so grof war. Wihrend des Senatskrieges
k 5

Thearchen und stand kurz vor der Einiischerung durch die Flie-
gende Zitadelle; wihrend der Sklavenaufstinde und der I‘n]grll-
4109—4117) drohte das konservative

Horastat nochmals mit Sezession, die schlieBlich mit der Ernen-

\it' n \ ly |'|'|ll|.{l menrey n|11.'

I'!LIII_Q_ k{l'.‘! L'l'?f.l[‘('ﬂlf\\.‘h('n I"Inr.l.\l.ll—lh"ll‘\_‘,.llL‘H Zum '\[:i[\\‘“gl‘ﬂ ]ECrJ'
ter des Thearchen abgewendet werden konnte. Seit dieser Zeir ist
es ruhig um das chemalige Herz des Imperiums geworden, aber
noch heute gl]L Sidor Corabis als Vorzimmer zum 5IL'I'I‘JL'I‘J]."I-1.'I1L‘1'.
LlI'ld [L‘\it‘ .'\lii.' l'.l]]}l]it'. d]l' erwas .lL[I ‘ﬂl-h ]1:1][, h.]f “"L‘htlgt' I{L'].‘r;‘.‘

sentanten in dl‘l’ .\l.ld[.

Gcsc"scha{:t, Recht und Gesetz

Gegenwiirtig gl|i Corabeniu den emen als Hort der Tradition,
anderen wiederum als bieder-konservatives Hinterland. Beides sind
unzutreffende \-"rr,\”gvmvmrmngvn, denn unter der Oberfliche
liefert sich der Traditionalismus des Hauses Kouramnion, repri-
sentiert durch Metropolit Axalis, einem Brajan-Verehrer und
Recheskundler, ein hartes Gefeche mit den Intrigen des Hauses
Eupherban, das seit einigen Generationen den Horas (momentan
der greise Velachos 111.) stellt und .zui_g‘mz andere Art und Weise
die alte GréBe der Stadt wiederherstellen will — schon l.mgt‘ Ist
man der .\h‘lml!‘lg. daf die Zeir der ;'\phlrd.lm)s auf dem
lhearchenthron abgelaufen ist. Dies ist natiirlich am Sternen-
pfeiler nicht unbemerke geblicben, und so wird die regionale My-
riade 21 Gatharadia vom Strategu Yakhorr, emem dem Sternen-
}\I-L‘ilcl' treu ergebenen Thyarkhash, gcl-i]]w[, wiithrend die schwe-
ren il‘np;‘ri.l[(‘n Waffen der Myriokratin Leassa na .-’\]‘|‘|ircl.n‘m.-\ un-
terstehen.
In Corabeniu leben erstaunlich viele Menschen und Amaunir als
Freie oder Freigelassene, die es mit Handwerk und Landarbeit zu
cinem bescherdenen Wohlstand gebracht haben, wenn auch eine
Unzahl von ('1r|-;c1—\l‘rnrdmmgvn einen weiteren .-\u!_:iru'g quasi
unm(igllch macht. Andererseits 1st in kaum einer anderen Stadr
des |mpcrlun‘|:~ die Kluft zwischen der Armurt der Sklaven gerade
derjenigen, die fiir die Stein-und-Eisen-Cirkel knechten) und nie-
CI\‘['L‘J'I FT'L‘NT'I Ul'ld Lil‘l] daus Pn‘rgb.ll.l I.]I'Id \'il‘li?ll(IWE I'i‘i\'|'l gc\\-nrdc-
nen Honoraten so i;rul.'; wie in Sidor Corabis. So kommt es immer
wieder vor, dall die Myriade in die Stadt einriicken muf$, um den
Brajans- und Gyldara-Garden ber der U nlt‘rclrl"l(kl.lng von Revol-
ten (die schon entstehen kénnen, wenn der bevorzugte Drepanier
bei den Arenaspielen zu Tode komme) unter die Arme zu greifen.
Die hiesige Gesetzgebung ist traditionsbewulSt, was dazu gefiihrt
hat. dak eine Unzahl von Legitimaten und Rucluspiiclﬂrrn hier
thre Aureal sickeweise — vor allem mit dem verzwickten Cirkelrecht
— verdienen. Legitimaten aus Sidor Corabis sind daher, trotz viel-
leicht etwas fehlender rhetorischer Brillanz, an allen Gerichren
fiir thr I"_rlnm‘rl.mgstcl'miigr\'n an obskurste Prizedenzfille, ihre
Haarspalteret und ihre 5_\111]1.1[]‘!!(‘“ fiir das Haus Kouram-

nion gefiirchrer.

Wirtschaft

Corabeniu st reich, und Sidor Corabis noch reicher. Die Minen
in den Tiirmen des .\]nrgrn.\ liefern Eisen, Endurium und Berg-
salz, wihrend in den noérdlichen Aprllsm‘n I\'szl‘vr und Schnee-
silber ans I'.lgclelchl gcbr.h‘hl werden. In den (ivlﬂrgsl]iiswn fin-
det sich bisweilen noch immer erwas Schwemmgold oder gediege-

nes Silber, vor allem aber Edelstemne wie Saphire, Thearchiten und

Granare, withrend die Steinbriiche in den .‘\pc]mlt‘n und 1m Hii-
gL‘“i”]Li E\L'I'|l]i.'[\'lll-h vom K"l'l'l.l‘:ifhl."['l lll.‘lrl‘nk{i[k linl:l Prl‘.‘i!‘l!L‘IHI'I'I.\F]‘I‘IQI'
bis hin zum harten :\!.Iflllgr.lnll und edlem Alabaster allerler Bau-
und Hchnm(l\'gcs[uln liefern. Dal8 all diese L.lgcrstlittcn von
Horasgardisten, S6ldnern des Hauses Rhidaman und sogar impe-
rialen I"ruppvu bewacht werden und dal$ die Arbert in den Minen
und Steinbriichen, an den Schmelzéfen und Erzmiihlen jihrlich
unzihlige Sklaven und Verurteilte verschleilit, versteht sich von
\{‘”"hl.

Eine weitere Einnahmequelle Corabenius ist der Handel. Die
Dominen des Horasiats liefern Pulpellen, Emmer, Ol. Wein und
Azidial bis nach Mavenios; beliebt sind auch die im Korbener
Hochland gewebten bunten Tuche aus Varkenwolle und Fasermohn,
die schmackhaften Canillen-Arten und das zihe Leder der Raub-
riissler. Die wichtigste (intakte 'tmpcr':.;]v Strabe von Dorin-
TFLEE"U[\‘:\ nach Balan a\-i.l_\'ck p,l.\sicrt die Mrimpu[t‘. g.ﬂ\n‘]l sich
sogar, um ins (noch reichere und daher als dekadent angesehene

nordlich gc];‘gt‘m‘ Trivina weiterzufiithren. Die S{.{pclpl‘llchl (von
der nur eine schier unerschwingliche Lizenz, fiir die reichsten
corabenischen Hindler, befreit) bringt Gold in die Kassen der
Stadtherrn und auch exotischere Waren unters Volk — es gibt fast

nichts, was es in Sidor Corabis nicht zu kaufen giibe.

Rcligion

Die Menschen im lindlichen Corabeniu sind meist fromme
Chrysir- und Z.lru|'.|~.-\n|1.'ingrr (und |1[i|1g;'11 oftmals zudem den
5.!l_\'.{r.!—f\l\':&(crlcn an), die Amaunir I-L)lgcn natiirlich RaDja. In
den Stidren sind alle imperialen Kulte verbreiter, wobei Nogenthis
als eines der Zentren der Zatura-Verchrung gilt. In der Metropole
schlieBlich finden sich neben den Anhiingern der Oktade (nament-
lich der Brajansfamilie) auch die Kulte der kleineren Val-
kerschaften, dazu viele P|1i!nnnphrnh‘huhn und Sektierer, und
mindestens einem Mysterienkult ,mzuh:ingcn gchﬁrl fiir die
Corabier schon zum guten Ton.

Kleine Kapellen der Oktade sind auf dem Lande an fast jeder
Wegkreuzung zu finden, ebenso wie die dem Brajan gewidmeten
1".||kcnpi-rl|rr. die tiber das Land wachen sollen. Sidor Corabis be-
herbergt jeden nur denkbaren, erlaubten Kult (und einige ande-
re ), wobei sich die Kulte an Gréfe und Pracht threr Trmpcl. Schrei-

ne, Pleiler, Bégen oder Obelisken zu tibertreffen suchen. Die Gro-

fe Himmelshalle der Okrade. mit ihren fast 200 Schrite Héhe, den

vergoldeten oder mir Schneesilber iiberzogenen Friesen und Siu-
len aus Tigermarmor und Nachtgranit, st ein Bauwerk, das allen-

falls in Dorinthapoles seinesgleichen finder.



Sitten und Brauchtum

Lindliche Corabenier _‘:rlll'n als etwas hinterwiildlerisch, withrend
Bewohner der .\lx‘lm}wulv offen zu ithrem Traditionalismus und
dl‘]'l I]lnnliim‘['lrt'l |’1'II'|7|].11|‘T1 Lil‘.\ ..\[lt‘n' |II1P(‘T‘ILIIIIE\ .\h']u'ﬂ. Pn‘l\‘[l_'ﬂ
Gruppen ist dadurch l*mdcﬂs[iindlgkvm Fleifs, Offenheit und reli-
gidse Toleranz zu eigen; ein gegebenes Wort wird ein Corabenier
nicht brechen. Man folgt dem iiblichen imperialen Staatsbrauchtum
mit Feiern zu Ehren der Oktade zu Beginn jeder kleinen Jahres,

.II'I'IIII('F \\I(‘dx‘r ,ILIj-g‘t'IU(kL‘['I \{LII'L‘]] \\'F]dk' I'.l.'!\{\'. dlt' \'[t'l' Rlll‘ﬂ n'!l‘l'

wl...] Mit der Savanne im Siiden bictet der Landstrich unseren
Landgaleeren ein ideales Aufmarschoebiet, und die Grengen durch
den Griinen O, im Nordwesten und das Valantische Meer im Osten
sollten auch amphibischen Einsdtzen keinen Widerstand entgegen-
setzen. Die Zhirric im Herg des Landes wie auch die Ausliufer der
Apelioten sind jedoch migliche Riickzugsgebiete der Rebellen, die sie nach Riick-
eroberung der Metropole Sidor Coroman wnd der Orismani-Ufer sicherlich
aufsuchen werden
[...| Das Binnenland bictet zwar gutes Weideland fiir Blutbiiffel, die Orismani-
Niederungen Platz fiir reiche Dominen und die Apelioten cinige Metalle und
Edelsteine, aber was aufer der Streirwagenjagd auf Kbhardane und Morantben
und dem versumpften Hafen Sidor Daranelia verlieren wir wirklich mit
Koromantbia?
| feh rate daber, unsere Kml'r'n' m[f' die Befestigung der Mbolurenwebr und
eine pesteigerte I:r:{ﬂlgﬂmiﬁrnr auf die Provinz Lacusa sowie das Haus Aylesh
zu beschrinken, anstatt das Leben unserer Myrmidonen fiir ¢in Land in die
Waagschale 210 werfen, das offensichtlich nicht einmal fiir die rhacornischen
Leonir von Interesse ist. Uberlassen wir es doch den Horanthes von Xarxaron,
bier tn einigen Jabren fiir Ordnung zu sorgen.

aus einer Rede des Senators Nacentu kurz nach dem Abfall des Horasiats
Koromanthia

Zhirric — die Chrattacwiiste

wDie Zhirric, die Sruch und manch anderer Landstrich werden nur als Chrattac-
_grf"l(! bezeichnet. Es sind ode Lande, meist gar echte Wiisten, in denen sich in
etlichen Meilen Abstand gewaltige Lebmberge evheben. Diese sind kiinstlich auf-
geschiittet und durchzogen von Stollen, und in ibnen wobnen die Chrattac. [ ..
Jede ibrer ungibligen Burgen ist eine Stadt und ein Kénigreich, bevélkert von
Hunderten, gar Tausenden der Ibren, beberrscht von einer pescheiten Herrin,
dic diber ibr [L‘f&grf’u‘h‘f. als set sie seine Gottin. «

—Erzihlung, die Mitgliedern der Harika-Expedition zugetragen wurden

Die Zhirric ist die 8stlichste der Chrattacwiisten, die vor etwa
1.000 |.1]1rcn von L'lL‘n Insekten besiedelt ,um‘[ <IL‘|_§_“t‘\\ eidet) wurde.
In Krynion am Rande der Wiiste findet bisweilen Handel mit
Chrat-Waren statt, und hier halten sich auch Jonten bisweilen et-
was linger auf, so daf sie einen regelrechren Teil der Bevilkerung
bilden. Selten einmal werden Chrattac fiir Séldner- und Baudienste
.mgcu'urbcn. aber es heilst auch, dall es in den .-\prlintrn und 1n

Daranel einzelne Drohnennester geben soll.

f‘;.ll_\'.lr SL'L!L'“L('“. \\L!t'r das \L'l(?uiill(' .I—Ul\‘tlbl‘h(h.lll\'n .‘I\‘I’ Neristu.

In der f\I"lrn}m]r finden fast L.’igln'iu K.ullpl-:.;\ckl.lkvl. Auffiithrun-
gen von H|.~.lnru‘n.\pich‘|‘| und Cirkel-Paraden statr, und auch die
Hinrichtungen an Brajanstagen ziehen stets grolfe Menschenmen-
gen an. Im Korbener Hochland beriihme ist das Blutfest im spiiten
Gyldara, wenn aus allen Domiinen der | '111!1\‘11111151 die Varken zum
Zatura-Tempel von Nogenthis getrieben werden, damit ihr Blut
die ;1‘\11\'0“ Kessel fiille, um schlieBlich zur 'l"'lwr\\mdung der
Dunkelheit” des kommenden Winters als Segen iiber Kinder,

Jungvieh und Felder gesprenkelt zu werden.

oromanthia:

Splitl:cr des
ImPcriums

Antar—Mgralaar

»Nur wenige Meilen vom Siidrand der Zbirric entfernt, erhebe sich ein bizarr
;:.'r'spi'rfr:'rr.'r'._.fh_\'f cine Meile durchmessender nn:l'gm ;u':'rJ'.‘rrrrd't'r.' Schritt hober
Hiigel aus der Savanne, aus dem in allen, teilweise der Schwerkraft spottenden
Richtungen Tiirme und Bastionen hervorragen und in dem sich Hoblen auf
tun, in denen eine Herde Hiigeltiere f‘f.f:;_?ifrnf.'. Viele der willkiirlich wirken-
den Struktsren sind wobl von der Machart der Abnen, und dock ist der Hiigel
bedeckt mit fsrrr_ga‘rrf, diirrem Gras, Atholis- und Therkalbdumen sowie den tief-
blawen-Azulien, die man auch Neristu-Rosen nennt. Ob dies mit den bleich-
blauen Dicben zu tun-hat, die sich im Inneren des Hiigels ihr Revier mur blut-
diirstigen Kbemosi teilen, vermag niemand Zu sagen

Die Gelebrten Xarxarons bebaupten, dies seien die Reste von Antar-Myralaar,
der ;'1n.i.r{grrr_J'?re'_g.-'mf:'u Zitadelle des Thearchen Antamyr L1, des lerzten Herr-
schers des Ersten Imperiums. Sie soll im Jabre 1,542 bier abgestiirgt sein, als er
so viel Kraft zum Niederringen eingedrungener Draydal-Schergen aufwandte,
daf sein Schwarges Auge zerbarst

Und so wundert ¢s um‘.r, .rf.{f\’ immer wieder Gliicksritter in dic t'"rr_'.f:-‘u .!':‘.\'
Hiigels hinabsteigen, um die Schitze der Alten zu bergen, aber selten einmal
findet einer lebend wnd klaren Geistes guriick, wm in Daranel seine Beute Zu
verkaufen. Wem dies gelingt, der mag sich jedoch par einen Honoratentitel lei-
sten konnen. «

—ein serovischer Spion, nengeitlich




Daranel

Das chemalige Sidor Daranelia, der einzige nennenswerte Haten

am Westufer des Meeres der Schwimmenden Inseln, erklirte sich
schon bald nach der Sezession Koromanthias von diesem unab-
hingig. Heurzurage ist die Stade mit thren etwa 40.000 Einwoh-

nern ein wichtiger Hande |~i'-'.|1nl|.‘11]‘11|1l<t. oder besser: ein riesiger

-hwarzmarkt, wo \__‘]‘l|'|||l!1 aus Xarxaron, von den Abishar ver
sklavte Martrosen und allerler andere Beute der Piraten, Kriuter
und Drogen aus dem Dschungel der Pardir, Ih'n]U.i.’H\\lICN Karettan,

Chratimant aus der Zhirric, Leonir-Séldnertrupps, ja,

ganze

stohlene Bluthiitfel-Herden umgeschlagen werden. Sogar die S¢
fe der Vinshina fliceen die Stadrt Fast regelmiilsig an, und auch der
¢in oder andere verschleierte Narkramarer erregr kein groberes
Aufsehen.

Eine Zentralgewalt ;|l~[ es in Stadt und Umland nichr, aber die
“s(ijn'||!\'1'll'tl':‘]‘\ der Hiuser Hlacrion, Rhidaman, Onachos und
Alantinos, die Ki

Rasarden halten ein dynamisches Gleichgewicht — /m:v_,_'_clu'nm

npfer der Amaunir und Leonir und die Abishai-
malen ein recht blutiges — aufrecht, das offensichtlich Handel

und Wandel in der Stadt begiinstigt, denn selbst den Sklaven geht

formen fur die Insektopter, wabrend die in den Fels

tnismilig eurt, und Sandor ta

Rhidaman gile als emer der reichsten Min-

ner ganz Myranors.

Die Valantische Kiiste

Die an der fruchtbaren Ostkiiste des Valan-
tischen Meeres ]lu_u_‘l'ndrn Stidte und Sied-
hm_}_‘_vu. namentlich Sidor Lacusa, Ardetros,
Bladaris und Pandolion, verstehen sich noch
immer als letzter Hort imperialer Kultur -
zumindest werben sie 1m benachbarten
Valantia damit, auch wenn diese Ordnung
lingst zu einer cher diinnen Oberfliche
{iber einem schier cantaresischen Chaos ge-
worden ist: Die Stidte sind beriichrige fiir
thre .\'lunng_nﬂurai{[n|1Zi1rn und Piraterie

sowoh!| auf den Orismamis als auch 1im
Valantischen Meer ). thre Bordelle, Drogen-
keller, Sklavenmiirkee und .\';E‘ll']|'|.||[l':‘|, und
so wundert es nicht, wenn viele gelangweil-
te Magnaten und Olpl[m.nun das beschauliche Valantia hinter sich

1 | : !
lassen, um sich i Lacusa einmal richtig auszutoben'. In der be-

rithmren Arena von Bladaris war es auch, wo Khular ‘der Titan’
Avlesh seinen stetlen Aufstieg zum Herrscher von Koromanthia
begann.

Nominell bilden die Stidre und thr Umland die Provinz Lacusa;
entlang der Kiiste zieht sich eine Kette klemerer Festungen bis

!1IH.[[‘ Zur /.ll.lu.il'”i' .\”1”]“[1‘11\‘. \‘lll'.

Die Zitadelle Mholurenwehr

ol rspritnelick nur ein Wachturm am Auspang des Valantischen Meeres, st die
i & e =g

westliche Mbolurenwebr beute eine der oropten J[\-'_\'.'.'HJI_-"(JJ des frrJl.'u'r.';rrrr\'_ Meh-
rere bundert Schritt hoch erbeben sich die vielfach gestaffelten Tiirme und Man
n Platt-

hlen und

ern ans fugenlosem Guflgranit iiber die Klippen der Apelioten und trag

uenen Hafenh
untermeerischen Beobachtungsposten fast die gleiche Strecke nach unten weisen

Die Mbolurenwebr, in der cine Myriade statiomiert 1st, gilt fiir alle G

vielleicht mut Ausnabme eines grofen Chrattac-Schwarmes — als guast unein-
nehmbar.

: i
tin serovischer Spion, neuzentlich



sWenn du kein Viehbindler, Schatzsucher oder Selbstmirder bist, solltest du

Rhbacornoes _.r'(rm"!'rrf'rrr.' So grof seine Adligen auch sind, man wundert sich
immer, daf in ihnen Platg fiir soviel Arrogang ist. Obwobl — wenn du einmal
cinen bewaffneten Leonir geschen bast, der mit seinem Langspief in der Faust
aufseinemn Biiffel auf dich zugaloppiert komm,
dann weift du, warum sie sich alles erlauben
knnen.«

—Trakianos der Séldner, in einem Tavernen-

pespriich

Regierungsform: Monarchie des leonischen Kriegeradels; Hauptstadt Phalorea
Symbolik: der schwarze Schédel eines Blutbullen vor blutrotem Hintergrund
Bevélkerung: dinne leonische Adelsschicht, ansonsten vor allem Menschen,
einige Amaunir, wenige andere

Im Westen des Imperiums liegt dieses unabhingige Reich, das seit
Jahrhunderten von einer kleinen, aber machtvollen leonischen
Adelsschicht beherrscht wird. Sie sind zwar zivilisierter als die
barbarischen Leonirstimme der westlichen Savannen, doch fiir
tmpcrlai]c Verhiltnisse ist ihre Lebensweise blutig und waild.

Das Land zwischen dem Léwenkopfimassiv im Nordwesten und den
Skalpbergen im Osten ist zum grofiten Teil eben und wird nur von
wenigen Fliissen durchstrémt. Das Klima ist extrem: Wenn es nicht
wie die meiste Zeit diorrend heil ist, dann wehen eisige Winde
iibers Land. Es regnet nur selten, dann aber (vor allem im Som-
mer) in plii[zlic}u‘n Schwallen, die die ausgetrockneten Tiler zu
lebcnﬁg!'i‘ii]\rllchun Fallen fiir alle machen, die von dem Wetter-
umschwung tiberrascht wurden.

Rhacornos wird fast véllig von Grassavanne mit vereinzelten Aka-
zien eingenommen. Die grébte natiirliche Gefahr stellen die kata-
slmphalcn Brinde dar, die vor allem im trockenen Frithsommer
oft ganze Landstriche verheeren und nur einige verkohlte Baum-
ruinen inmitten von schwarzen Aschefeldern iibrig lassen.

Die natiirliche Tierwelt der Savannen ist in Rhacornos weitge-
hend erhalten geblieben, auch wenn zum Teil die gci'.'ihrllch.-.trn
Raubtiere durch jahrrausendelange Jagd dezimiert wurden — doch
aus der Wildnis im Westen stréomen immer wieder Mandrasse,
Strigen, Vulturnen und vereinzelt auch Léwen nach. Priigend fiir
diesen Landstrich sind jedoch die schweren Blutbiiffel der Leonir,
die qu'.ldersch\\-cn'n Herdentiere, die als Reittiere und Schlacht-
vieh die Grundlage der Viehziichterkultur der Adligen bilden.

Wichtige Orte und Platze

Phalorea: Die Metropole des Landes liegt siidlich der Miindung
des Diirren in den Griinen Orismani. Auch heute ist Phalorea noch
ein wichtiges wirtschaftliches und politisches Zentrum, doch es
lebt vor allem von seinem FluBhafen und der neueren Leonir-Sied-
lung nérdlich des Flusses, wo sich die Arena und der Viehmarkt
erheben. Die Arena von Phalorea ist fiir ithre dramatischen Zwei-
kiimpfc berithmt, die manchmal sogar Zuschauer aus dem Imperi-
um und der Magokratie von Xarxaron anlocken. Der benachbarte
Hain der Rrondr darf als gréfrer Kultplatz dieser Gétrin in ganz
Rhacornos, wenn nicht auf dem ganzen Kontinent, gelten.

Rhachis: In dieser Stadr an der Miindung der Rhassa hat sich in

Reich der Leonir

den letzten Jahrhunderten der wichtigste Viehmarkt des Landes
entwickelt, da hier die HochstraBe aus dem Imperium endet: Blut-
biiffelherden werden durch das ganze Land nach Rhachis getrie-
ben und dort verkauft. Einige davon treten die Reise ins Imperi-
um an, andere werden direkt vor Ort geschlachter und weiter-
verwertet,

Khyarba: Im Westen des Reiches liegt die "neue’ Residenzstade
\‘JLVS .\Inni‘r(hl‘n, Ll'ﬂ]gfbt'rl von weliter H.I\Hl“nL‘, L‘[H’ \‘ll‘“ Ll“iil‘\'r-
schaubaren Herden des Herrschers als Weidegrund dient. Khyarba

soll eher ein grofer Park sein als eine menschliche Stadr und tiber

zahlreiche :\-_'h.l[[L‘l‘J.\Pt‘I]\{t‘I]dL‘ Biume und Wasserflichen \-crl-i'lgcn.
doch da sie fiir Menschen verboten ist und auch von niederrangigen
Leonir nicht betreten werden darf, ist nichts Genaues bekannt.
Sicher ist hingegen, daB im Osten der Stadt auf den Wiesen von
Tarrsh alljihrlich die bedeutendsten ."-pu";' des Reiches stattfin-
den, in denen sich Leonir und Untertanen in getrennten Wett-
k:il‘l‘l].‘f‘t'l:'l Ruhm erwerben kénnen — der .\'h‘gcr der l_t'l:nlr—h'}\lt'[t'
darf sogar den Monarchen zu einem K.lT‘l‘lpl. auf Leben und Tod
um d'ﬂ' }\.rﬂﬂt‘ I‘IL‘T.‘{I.L\"(!TL{L‘I‘II.

Der Ushraph: Hoch in den Skalpbergen im Osten des Reiches
liegt das Grabmal des Urvaters Ush Khorr und der Schar seiner
treusten Krieger. Das Gebirge hat seinen Namen nach dem welli-
gen, schwarzen Berggras erhalten, das iiberall aus Felsspalten her-

abhingr und der I,n‘g‘rnda‘ nach auf den abertausend ."in.'hiipl-rn der

Leonir und Menschen gewachsen sein soll, die hier zu Ehren des
Toten .mfgL‘hLingt wurden. Das Grabmal wurde vom ersten rha-
cornischen Monarchen priichtig erneuert und stellt heute ein wich-
tiges Pilgerziel fiir stolze Leonir dar, die hier dem Begriinder des
ersten Leonirreiches Treue schwéren.

Khornashru: Die genaue Lage der Hauptstadt des Urvaters ist
unbekannt, man munkelt il‘t‘i{\ch. dal sie sich mitsamrt threr gc\\‘ﬂ-
tigen Schiitze, die von allen Armen des Orismani stammen sollen,
Irg_l'ncl\\'n Im unwegsamen l,(I';I\\'l‘nkk')}"!-ll1;153i\ \'crbrrg[. Als Lohn
fiir thren Entdecker hat der Monarch selbst angeblich 10.000 Blut-

biiffel ausgeserzt.

Geschichte

Rhacornos erlebte zwei Zeiten, in denen es weit tiber seine Gren-
zen hinaus bekannt wurde: Die erste liegt jedoch schon fast 6.000
Jahre zuriick, als hier das Kernland des Leonir-Herrschers Ush
Khorr lag, der iiber diverse Kleinreiche der Leonir gebot. Sein
Name, ‘Diener des Khorr', stammt von seiner heroischen Nie-

derlage im K,lmpf gegen einen einzelnen schwarzen Leonir,
der ihm zum Duell um die Herrschaft herausgefordert f

hatte. Natiirlich konnte der Sterbliche den fleischgewor-
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denen Gott nicht bestegen, doch sein [.I}‘[.LWL'[ Widerstand machte
thn zum auserwihlten |’rn|1|u‘h‘11 und \'nrk.'im}‘l-v:' des Khorr, dem
die Leonir als eines halbgotclichen Helden gedenken.

In -\}ﬂilcrrn Jahren wurde Rhacornos zu emnem k_:u\\n'\hnjlc|1v|1_ wenn
auch diinnbesiedelten [I“i‘l'l'!.]]l'” Horasiat, in dem menschliche
Hirsebauern und Viehhirten lebren. Erst vor drethundert Jahren
kam der Umschwung: Damals herrschren Wirren, als der schwa-
che Horas weder einer Invasion der Ban Bargui noch eines nach-
foleenden Sklavenaufstandes Herr wurde. Rhamnis Lionos, der
Kommandant der leonischen Séldner, schlob in dieser Liage mit
]

Ci\‘]] Il\\'l\'\'(h]l\'lh'ﬂ I {nmm‘.nrn Li\'T 1_1‘[]\.'\"\ e | l‘ll'l\{lll?\. Ill nur Zwcei

Jahren schlug er die Invasoren ebenso wie die Rebellen — und be-
seitigte dann alle menschlichen Adligen, die niche ziigig das
Horasiat verlielen.

Um 4.500 1Z _\_;riindru' er aus den Familien semer Séldner emen
neuen Adel, und Rhacornos wurde eine unabhiingige Monarchie.
In den 1-u|3;rnJun drei Jahrhunderten konnten die Leonir nicht nur
kleinere Angriffe der Dravdal -'1'I-u]§1r'n‘|.'|1 abwehren, sondern auch
die RI...E\'l'i(‘l'l\l‘l'i'L[llr_‘_\\ ersuche des extlierten Adels, und ein grélse-
rer Angriff des Imperiums blich aus.

Zur Zeit herrscht an allen Grenzen Rhacornos’ et unruhiger Frie-
de: Die [‘ir.;_\x{.ll und viel mehr noch die Ban Bargui) halten re
\]\x'kl\ul[rn Abstand, die wilden Leonirsippen der west-

lichen Savannen rotten sich nur ;:uiugvn[]rch Zu

einzelnen Raubziigen zusammen, und das Im PN s ol
perium hat die Monarchic als notwendiges
Ubel und unverzichtbaren Verbiindeten im
i\.lmpl' gegen die Dravdal .'|1;/L'PT tert. Gegen
wiirtig wird das Reich von Coryash 111 re-

grert, cinem erfahrenen 1\.'i111]\|_|‘r. in dessen ~ e

Kf'l{':_"t'l'l'ﬂ.”\lh' sich die ersten silbernen Strih- 4‘&.

nen Zeigen .i”{l'l mag cs l'llh'l] ].1]1\_[(‘ \].ILI{'I'!‘I.

bis er in der Arena einem Stiirkeren unterliegt.

Gesellschaft

Der Aufbau des rhacarnischen Adels ist feudal-
militirischer Natur. An der Spitze steht der Monarch, als ober-
ster Heerfiihrer und Befehlshaber. Doch wenn thn der Sieger der
alljihrlichen \\'\'tl}xliln}\i-r zum Zw s‘|k,|mpi- um den Thron auffor-
dert, mubS er sich diesem Duell auf Leben und Tod stellen — wobet
die allermeisten Gewinner der K.:m]*l'»]m‘[u davor zuriickschrek-
ken, der Krone wegen thr Leben und die gewonnenen Biiffel aufs
.\}\lc[ ZU setzen, mﬂ.llmr der Monarch noch jung und kriifrig 1st.
Der Monarch stellt Feldberren an die Spitze der traditionellen Pro-
vinzen, die thm zu Hofdienst und ||vr1'l'n]:_1v. Rat und Tat ver-
pﬂn‘fm‘! sind. Die Lll‘rtgrn Rudel erhalten einzelne Domiinen als
Herrschaftsgebiet oder bleiben am Hof der héheren Adligen.
Wihrend die Leonir die grobe Politik bestimmen, sind es die
menschlichen (und einige amaunische)] Honoraten, die Handel
und Verwaltung beherrschen, denn der Monarch Rhamnis har dem
‘natiirlichen Kriegeradel” der Leonir die Betetligung an Biirokratie
und Gewerbe «C]]ll{l![\\(';; verboten, Einige Honoraten haben iiber
weitreichende Kontakte grofe Reichtiimer angesammelr,
hiiten sich jedoch tunlichst, durch offen zur Schau gu stell-

ten [ uxus dl'n }/_nrn Li\‘l' ht'l'l'.‘-\']h‘]]\[i‘l'ﬁ Leonir zu err gen.

Die w tc|\“g~.h' -\ul_:;.a[u‘ der Mehrheit der menschlichen Unterta-
nen ist es, die Hirsefelder zu bestellen und mit threm Zehnt einen
Futtervorrat fiir die Blutbiiffelherden des Adels anzulegen. Sie
sind rechtlose Untertanen des Monarchen und kénnen nur in ei-
nem Falle iiber thren Stand |1m.m.~_\‘_jcl.m_=1vn wenn sie ber den
landeswerten \\'vllk.’in‘l]‘l'cn derartig hervorstechen, dal8 thnen Auf-
nahme m die | |l]l\ll'l|]‘]‘\‘1'l des krn'r_wr,l-.f“[\ gew ihrt wird.

Es ist die lu']_\l'i'/ruf_"tll‘l:_‘ der Leonir, dal8 sie durch thre Stirke und
K.nn}‘l]\r.ﬂ_! die nattirlichen Herren iiber alle anderen, schwiiche-
ren Lebewesen sind. Sie glauben weniger an ein ewiges Gesetz, als
vielmehr an das Recht des Stirkeren, das hierzulande jedoch in
emigermalien zivilisierre Bahnen gelenkt wurde: Wichtigstes Ele-
ment der rhacornischen Rechtsprechung ist der ritualisierte Zwei-
k.un}‘f in der Arena. So mubS emn k].'it_:vr erst eine Richrerin, fast
immer emne Haruspica der Rrondr, tiberzeugen, dals ein ernster
Streitfall \nrlu'g[. che ste zustimmt, dals er und der |’n'“.iglc die
Bedingungen fiir emn Duell in der Arena aushandeln. [:\‘\.i\;;t'lugl
werden dabei, wann der Sieg erreicht ist und welche Waffen ge-
fithrt werden. Sofern emne Richterin anerkennt, dals ein Mensch

zu Rechr gegen einen Leonir klagr, wird sie im Namen Rrondrs

nach emer .|11|-.'1'115_'|lf!n'n

.\LI\,j\'\H\._"n'lth'i[ streben, sei es durch die Wahl \IL'[' \\:I“‘R'H \‘L‘]l'l’
gar das Rechr, einen leonischen Stellvertreter zu entsenden. Es
gibt immer wieder junge Burschen, die um des Ruhmes willen
bereit sind, einen solchen Zwetkampf zu iitbernehmen.

Nur am Rande sei erwihnt, dals die menschliche Findigkeir nicht
allein RL'(|\I\]~LL::1L‘11;1‘ |1rr\url1r|1‘|gt. die wissen, wie man als Advo-
kar leonische Richrerinnen beeinflullt, sondern auch zahlreiche
Gauner, die Wetten aul den Ausgang solcher '|{(‘(|‘|[-\-\Irc|l1:_:kr|t:‘ﬂ'
anbieten. In der Rc_g‘cl werden mehrere Zw L'Ikﬁil‘npl} Zu emem
monatlichen oder vierteljihrlichen Fest in der Arena zusammen-
gefallt, das den sterblichen und :_:[illh(hrn Betrachtern Freude
machen soll.

Der Krongladiator wird vom Monarchen selbst entsandt, um in
seinem Namen Streitigkeiten mit einzelnen Untertanen auszu-
fechren. Er gile als die Rechte Pranke des Monarchen und 1st stets

ciner der besten Klim[‘i'vr des Reiches.



Wirtschaft

Die Wirtschaft von Rhacornos beruht u'citgl‘]u'm{ auf der Zucht
der Blutbiiffel. Sie gehdren den leonischen Adligen und werden
vor allem von jungen leonischen Hirten aus dem Gefolge des ho-
heren :\dl‘]:i gt‘liiil\‘l.

Die menschlichen Untertanen der Leonir leben vor allem von der

Hirse, die sie auf ihren trockenen Ackern anbauen. Nominell schiit-
zen Gesetze sie davor, ihre Ernte an eine Laune des Adels zu ver-
lieren, doch tatsichlich miissen die Bauern immer wieder ohn-
miichng mit ansehen, wie iibermiitige Leonir ihre Blutbiiffel in
griine oder reife Hirse treiben, statt sie trockenes Steppengras
fressen zu lassen. Das wichrigste :\tl:x!‘-u|'-r_t“l|[ Rhacornos' sind le-
bende Blutbiiffel, thr l‘lhgt‘ﬁdl{t‘ﬂl".\ Fleisch, ihr robustes Leder
und ihre getrockneten Hérner. Ansonsten sind noch Hanf, Tee
und Edelsteine (vor allem blutrote Khorrunde und leuchrende
|.(i\\'rn.mgrn erwihnenswert.

Als Tauschmittel dient metallenes Miiﬂzgvld einheimischer oder
imperialer Prigung; als gréfte Einheit muR dabei der Blutbiiffel-
Jungbulle gelten, dessen Wert ungefihr dem eines Fiinf-Okul-

Golgbarrens entspricht.

b i
Rcllslon
Beherrschend sind in Rhacornos natiirlich die Gérter der Leonir

— doch alles in allem sind die Adligen weniger fromm als sitten-

trew. Sie geben den Gortern thren regelmiiBigen Antetl an Opfer-

v bist kein gr\\'ﬁ}.‘rll’rr'}',lrr Sterblicher, daber trage
diese Maske mit Stolz, als ein Auserwihblier aus dem
plorreichen Xarxaron.«

-Meister Igofanos, Schiiler des Therbunios, anlif-
lich der Weibe seines Lebrlings :

Symbolik: silbernes Heptagramm auf Weif8
Bevolkerung: magischer menschlicher Adel, ansonsten vor allem
normale Menschen, einige Amaunir, wenige andere

Xarxaron gehért zum lmperium, ist aber nur von fremden oder
feindlichen Lindern umringe: der Khamuri-Savanne im Nordwe-
sten, Rhacornos und Koromanthia im Nordosten und Osten, der
Dschungel der wilden Pardir im Siiden und der zwielichtigen Al-
lianz der Stadtstaaten am Griinen Orismani. Irgendwo im fernen
Westen, hinter den Stcppvnl;lndm zu beiden Seiten des Blauen
Orismani, beginnt das Reich der grausamen Draydal, und obwohl
niemand genau weill, wie weit die Knechte des Schidelgotrs ihren
Herrschaftsbereich schon ausgedehnt haben, versteht sich Xarxaron
als vornchmlichster Schutzwall gegen ihre Ghulenhorden.

“Xar' bedeuter im regionalen Dialekt ‘Berg(festung)’, und "Xar-
& & &)

tieren, meist Gefliigel, die von den Haruspicas, den weiblichen

OpIl-rpricsn‘mmcn, dargebracht werden, wobei sie die Eingewei-
de auf !:(illhchl‘ Omen untersuchen und gemeinsam mit dem
Oi\l'crndrn den Rest verzehren. Je nach der Gottheit, der sie die-
nen, versehen die |‘|.H'usplc'|5 auch andere, weltliche ,'\Lii-!:.t!."rll. Nur
bei den wichtigsten Anlissen, wenn dem Gértervater Khorr Blut-
biiffel geopfert werden, sind es die minnlichen Adligen, die diese
U}‘T_cr vollzichen.

Der wilde und k.llnpl‘l‘tJu:&[lgx' Hn‘m‘nclskiinig Kborr g1[l als der
\\'lc!‘mg_\tc Gott. Er stehrt fiir Herrschaft und Machr, und alle an-
deren Gétter sind seine Untergebenen und Kinder. Seine Tochter
und Gattin ist Rrondr, die ihm einst die Gesetze der Ehre abge-
trotzt hat. Obwohl eigentlich eine fiirsorgliche Muttergéetin, ist
sie in Rhacornos zugleich die Gérrin der Ehrengerichte und ge-
l']].l‘l.':t \\'\)I]I bl:[ kL‘]‘nl‘IT'l \(}”\ dL‘r 1_!.'(_1“”’ S0 \'ii‘] I{uhl“ “'ii‘ hk‘l’.
Das alles verschlingende Feuer ist das Element des Todesboten
Shirr, der die Seelen aller Dinge zu Khorr bl'mgl‘. auf dal jener sie
\'l'rsch]ingc oder erneuere. Die H.ll'u:up'lc.l.\ des Roten Shirr bestat-
ten die verstorbene Leonir, indem sie das Fleisch fiir den Verzehr
durch die Hinterbliebenen vorbereiten und die Knochen einischern.
Der Hirten- und Herdengott Brassach und der Waffen- und
H.n‘td\\'l:rksgoli Urraib werden als mindere Gotter verchrt, ebenso
die freudenbringende Raia. Die iibrigen menschlichen Kulte wer-
den cher mitrauisch beiugt, und der des Herrschaftsgottes Brajan
mull zudem die Demiitigung erleben, dak traditionell jihrlich sein
\’urklimpl-cr gegen den Kronghdi.nur antritt. Blsi.mg hat noch 1im-

mer dvr LL‘UI'IIF gewonnen,

xaron’ eben einen ‘Berg aus Bergen', eine treffende Beschreibung
des undurchdringlichen Gebirgsmassivs am Griinen Orismani mit
seinen Bergketten und tief eingeschnittenen Tilern, in denen
schnelle, kalte Fliisse stromen und in die reifende Wasserfille
herabstiirzen. Das ganze Land liegt so hoch, daB viele (Jipi'r! bis
in die Wolken hinaufragen, daher sté8t hier ein beinahe
dschungelhafter chcm\'.ald abrupt an die Gletscher der hischsten
Gipfel — Xarxaron ist ein Land der Gegensiitze und der Uberra-
schungen. Das Klima ist warm und teils sehr feucht mit hiufigen
Regenfillen, im Norden aber auch wiistenhaft trocken.

Das Gebirge ist zum Teil von Hochweiden, zum Teil aber auch
von Bergwildern aus Zedern und Zypressen bedeckt, und
man sagt der Pflanzenwelt eine besondere Hiufung von
heilkriftigen, giftigen oder anderweitig merkwiirdigen

Regierungsform: Horasiat mit der magokratischen Ordnung des
Ersten Imperiums; Metropole Xarxaras
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Kriutern nach. Auf den hachsten ('n'pl-v]n g“dcil‘n‘n oft besondere
Pflanzen, die schon aul dem benachbarten Berg nicht mehr zu
{inden sind.

Die Tierwelt ist dhnlich vielfiltig, da sich hier Waldtiere wie der
Ghorla und Savannentiere wie der Khemosi treffen und zudem

cinige ['L'Qlu[l.llt‘ Arten exisoieren, L'“l' €s nur |1It‘l" n L{L‘H lll!\\'l‘}]‘ﬁ.l-

men Schluchten und (itpi-clm.lm'n gll‘t — 80 auc
I'n\rl!‘11.111/U|‘|gsl-.'ih|grn Chimiiren, gl'[il:x'h'nh‘i]h entkommene Labor-
/('\y_"]in:_"r, die sich hier thre Lebensriume crk:im]\i_[ haben. Beson-
ders muls man noch die Krisra erwiihnen, eine ﬂllgl-:iln_\:c Art von
Echsenmenschen, die einst eine Hochkultur ihnlich der der Shindra
und Jharra im Osten besessen haben soll, deren letzte Uberleben-
de heute aber als Barbaren in emigen |’n‘rg]‘|i'}h|cn und € ]l}\f-vlhnrsu'n

I‘I.Ill.\{‘ll.

Wichtigc Orte und Plitze

Xarxaras: Als Symbol der Neuen Magokratie errichter, liege die
Metropole auf einer Hochebene und ist von einem kreisrunden
Wall, einem \\'.um‘r:_'r.il'cn und einer Rundmauer 111113:&‘011. Die
Mauer stelle eine gewalrige Schlange dar, die ihren Schwanz ver-
schlingt, und eine iihnliche giganrische Krearur soll im Wassergra-
ben hausen. Die sicben }'l.mplslr,ll\'t‘n verbinden die sieben gl.'i.wr—
nen Stadrrore und bilden ein Heptagramm. Im Zentrum liegt der
KI‘!?\LI”P.!].!‘\l des Hohen M.lgukr.llvn. in den sieben Zacken des
Sternes befinden sich die geriumigen Amts- und .-\Jr!.*.r.il.’ish‘.
wihrend in den Zwischenriumen die beengten Behausungen und
Werkstitten der Untertanen |1cgrn. Die Stadr bieter die beste
des Horasiats (ja, des g

magische Ausbildung anzen Imperiums,

wie manche meinen), doch die Sitren sind streng: Nicht magisch
Begabte miissen sich vor jedem zaubernden Adligen in den Staub
werfen, auswiirtige Besucher und Kaufleute zumindest niederknien,
Xar Eunaris: Diese Festungsstadt bewacht den Zugang zum Tal
des Eunaros, an dessen Ufern die frither bekanntesten und ertrag-
reichsten Optrilithminen Myranors liegen, jenes (bisweilen far-
big) durchscheinenden oder ginzlich durchsichtigen Baugesteins,
dessen femere Stiicke zu Lnl.lixcn und kunsr\t'crkcn gv:whhlh‘n
werden. Heute sind die Minen zwar nicht erschépft, aber die Ver-
luste an Menschen und Material durch |1filJE_ig(* Wassereinbriiche
werden immer !:riillcr und der Abbau dadurch immer reurer, with-
rl‘”d /llg[ri(h \“t' ncuen FL[[]\‘IC bi'l Ph:\]':-lﬂd k‘]l‘rzk'l{ nﬂ\-h welt
l'lnj-l\'hl.'r .'||.lf‘[u£‘l'|.l[|'n '\ind.
Phorsina: In der Provinz Phorsina sind in den letzten Jahren
Optr:hlh;ndcrn entdecke worden, die die legendiren Funde am
Eunaros noch in den Schatten stellen sollen. Bislang ist die Ge-
gend jedoch noch bemerkenswert rauh und urwiichsig fiir die ge-
ordnete Gesellschaft Xarxarons: Dank eines alten Gesetzes, das
die Oprrilithsuche férdern sollte, kénnen selbst nichtmagische
Untertanen hier lhrr(]r.]l"ul‘lgsstn‘”vn abstecken. Die Provinzstadt
Phorsina ist daher von Gliicksrittern tiberlaufen, und die értliche
Garde kann kaum die Ordnung aufrechterhalten.
Das Plateau der Alten: Auf dieser Hochebene stehen, bewacht
von l-.'lI)L'I”k‘l'\\'lligr()i?:\‘l‘l Standbildern, die Grabhiuser der frithe-
ren Herrscher Xarxarons. Sie gilt als Platz der Meditation,
und gelegentlich kommen die Geister vergangener Michri-

ger her, um thren Nachfolgern als Ratgeber zu dienen. Heut-

Zutage werden nur die gr‘{il*[cn ,\1.1;:!;‘!’ hier bestattet — und manch

anderer, der weils, dall ithm diese Ehre nicht zuteil werden wird,
kl‘ﬂ'lﬂ” |'|.h‘|'hl‘|-. um séine l_|'].\':l‘|.\|-i1‘.1[-i mn l'illl'lll ]C[/T\‘Il z.ll[bl.‘T' FAS
verstromen und so in die quasi geheiligte Umgebung einzugehen.
Das Kristalltor: Zwar sind viele Stadrtore in Xarxaron aus
Optrilith erbaut, aber wenn man vom ‘Kristallvor” sprichr, ist im-
mer ein und dasselbe Bauwerk im Nordosten des Horasiats ge-
meint: ein 49 Schritt hohes Tor mit zwet flankierenden Tiirmen,
durch dessen Halbrund sich der Griine Orismani in Richtung
|m[‘crillm wilzt. Sein Wandschmuck, Lmz]i]ﬂig;‘ bunte Glasmasken
L‘]n\tigl'r N‘:‘gllkr.lil'n. \\_l'l.'ll” .\ln.'['lg. d’.“t‘r \\'Uh]\\'ﬂ[ll‘nd .ll.if- T\‘f‘ll'
|“'|kl:I‘T'l'|ﬂ'|][“.§_'_L‘ |'|.l"|—.'|].". dll‘ .'|L|I- \'L‘Tu I:!UH Ud(‘l' dl‘l" _l—l-l‘l.dkhipl-ﬂd .["
der :\|.|?_‘_u|<|‘.![lv cintreffen.

Das Stahltor: Das (ix‘gk‘l‘l\'lfifk zum Kristalltor [u‘gl im Stidwe-
sten des Landes, dort, wo der Griine Orismani von der Savanne
i'll\[' n er' (-Ilr".‘l\ll' :‘;(h]LI(]‘I! f“'l.‘;k_h\"“ L‘ll‘l'l .\'er-]rl.‘;\._hl‘ﬂ l;L'rE“L'n
stromt. Dieses mit schwarzen Stahlplatten beschlagene Bauwerk
gleicht einer Dimonenfratze und besitzt eine Tordffnung in Form
cines gewaltigen Rachens, dessen Zihne als Fallgatter herunter-
gelassen kinnen und dessen Zunge als weitere Sperre angehoben

werden kann. Magische Vorrichtungen sorgen dafiir, dals vom

Wasser herbeigetragene Gifte und Fliiche der Draydal erkannt und
vernichtet werden. Aus der Haurt der Fratze starren unziihlige Stahl-
maden i-clrjd.wlig auf alles, was sich von Siidwesten nihert.

Die GroBe Schlucht: Mehr als 500 Meilen flieBt der Griine
Orismant durch diese gv\\'.llngcn Klamm in den xarxarischen Ber-
gen, die an manchen Stellen beiderseits bis zu einer Meile hoch
emporragen. Viele Kimpfe hat dieses Schlucht schon gesehen,
zuletzt die Vernichtung eines Dravdalheeres aus Menschen, Pardir
und Ghulen in den ersten Jahren nach Errichtung der Magokratie.
Zahllose Tiirme und Bergfestungen ragen iiber der Schluchr auf;
und an schmalen Stellen wird sie sogar von Briicken {iberspannt,
deren berithmreste wohl die Rvgcnbugrnl‘rii\'kl' bei Xarxaras ist,
eine m.tgis.‘}lc Konstruktion aus O}‘trl]l[f\. die 1.100 Schritt iiber-
“'lﬂk!l.'(,

Die Amphiaten: Im Hochland Xarxarons liegen diese vom Wind
und Regen der Jahrtausende gvs(h.ll_t_cncn Felsformationen: aus-
gcu"l\\'(]u‘rw |"|ii]‘||ungvn, Stelen, Ri}‘}\cn und Dome, in denen sich
L‘rklingvn liBe. Viele

Magokraten reisen dorthin, um nach GenulS von :\z_u]tcnpu||cn

der Wind fingt und bizarre Melodien
vom Klang der "Windorgel kiinstlerische oder prophetische Ein-
gebungen zu erlangen.

Xar Tomyras: Die frithere Metropole wurde nach Errichrung der

~ magokratischen Ordnung aufgegeben, um in Xarxaras einen Neu-

.ml‘.mg zu wagen. Heute ist Xar Tomyras eine verlassene Ruinen-
stadr, in der nichts an Reichtiimern zuriickgeblicben sein soll -
statt dessen munkelt man, dal sich an diesem symboltriichtigen
Ort die Rebellen versammeln, die die Gesellschaftsordnung

Xarxarons stiirzen wollen.

Geschichte

Als das Imperium noch bis zum Ghulenwall an der Grenze
Draydalins reichte, war Xarxaron zwar ein durch die Oprrilith-
minen wichtiges, aber doch vernachlissigres Horasiat unter vie-

len: Es war spit besiedelt worden und vor Entdeckung der Minen
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Wirtschaft

Wichtigster Bodenscharz und bedeutendstes Exportgur Xarxarons
. : e’
ist selbstverstindlich Oprtrilich. Die mit Silber, Mondsilber oder

Arkanium durchsetzren Stiicke sind als Teil m
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das iiblicherweis: ||11-~|i‘!|-- Oprrilith auch kristallin vor, und diese

an tiberdimensionale Bergkristalle erinnernden Ste

besondere Foki magischer Macht (und erzielen d
preise

Daneben werden auch bemerkenswert viele magische Metalle wi
Mindorium und Arkanium, teilweise auch Endurium -:g-l'u'ls\‘.r:!.

dazu kommen geringere Mengen weiterer Edelmetalle und Edel-
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schicht werden in der chrl aus Valanua oder tiber Daranel im-
portiert. Zwel rrgiun.u]H'[\i«.‘hr \',t|u'Llngai‘ﬂ.m/(' sind der Was-
ser- und der Honigkaktus, beides kugelrunde, braune Gewiichse
von Kc\]ﬂu_“l'l\l\'r. von denen sich der eine durch saftiges, grines
Fleisch, der andere durch cin festes, goldgelbes und zuckersiifles
Inneres .Il:\f\'l(hllt‘[. H\'IL‘IL' Arten [\\"\I[/L'H ]L’\‘I\uf\ eme dicke Scha-
le mit haarfeinen Stacheln, die bei der leisesten |’-v1'i'|||rL|n;f in die
Haut emdrineen und /M'\i‘[nlrm. Die meisten xarxarischen Feld-
arbeiter haben darum schon nach wenigen Jahren dick verhornte,
fast gefithllose Hiinde.

Wiihrend die gewdhnlichen Handwerke von Freten und Sklaven
.ILi\El"[ll\l werden, haben viele Magokraten als U]m']lnhw\|1lc:i-cr.
Juweliere oder Glasbliser, deren Kunstwerke im Imperium gut

L‘\‘/.I]1|[ w l'l'dL'!]. t‘\‘lHL‘T'L'\L']'I\\\'l'I'l('.H (il'\\'lli\'k unluu'kc]l.

Rc][g:on

In Xarxaron wird der Kultus der acht Staatsgdtrer nominell aul-
rechterhalten. Doch die li‘m}u‘] der Oktade werden kaum gefor-
dert, und die Magokraten strafen die Kulte weitgehend mit Mili-

achtung.

Das emfache Volk hingegen glaubt an die Gétter, vor allem an

Gyldara, Siminia und Zatura, aber auch an allerler fremdlindische

Das Meer der

Mysterien. .\|.{g sein, dals die lgnoranz fiir alles Religigse der

f\l.t:;nkl'.nu‘ eines Tages zum Verhiingnis werden kénnte: So wer-
den eigentlich alle Kirchen, die nicht gerade offen den namenlo-
sen f\;hiidrlgnll der Dravdal verchren, zwar verachtet, aber nicht
niher untersucht — selbst wenn manche davon Lehren vertreten,
die das \__jt'.k\‘][m'h.ﬂ'!||.'|1u (‘lL'i.“:_-:L' Xarxarons ins Wanken geraten

lassen kénnren.

Sitten und Brauchtum

Ht'le\l ¢im .\]:]%:“kr,l! \IL‘H .-\‘L‘Plrnr.ll‘lg l'Tl'l'll'hl. l'['l]:i]! cr von ‘iL'i'
nem I.L'hr”'ll"l:\[vl' cine \[rL'[.IlULUEIl‘ .\\ll'].‘\rl'l.]‘\l"\l‘. L‘iil‘ mit |J'|rl.‘]'| t;[\'!"l](‘ﬂ
und Schutzzeichen Dimonen oder Geister abwehren soll. Jeder
Magus besitzt cine GuBform fiir derartige Masken, die er wieder-
um an sé¢imnen l.|{'l‘][|]l.-_‘\_\'\l.-h':]]l'|' lll‘\.i \\'[il'\‘[rg.‘i[n_‘l'l N.l\-l'llll?]?l\‘r wel-
!t‘rgllﬁl. .\I.lgu‘l'. die keine Gullform erben, miissen sich diese neu
anfertigen — doch je ilter eine Form ist, umso michuger sind die
daraus hervorgegangenen Masken.

Bei den Kiimpfen in der Arena erfreut es sich allgemeiner Beliebt-
heit, beseelte Kriegsmaschinen oder Chimiiren gegeneinander an-
treten zu lassen, die beide von den Magokraten rteils als Stecken-
pllcrrl. teils zur Landesverteidigung ersonnen und erschaffen wur-
kfl.'T'I.. [’\L‘l hl:"?ht'rl\ll\gh‘!‘.'“ .\].ignl\r.ll’.c]l glh es Zl]dl'!“ LiL'i'[L'” JI.‘\ S[.I-

ILIH.\\'II\[‘U[. kIL'll ginen HI.I” von K.l['ﬂ}‘l‘\']'lI[H.‘il’l'l] ZuU |1.Il[(‘1'|..

roten, wunersittlichen Pflanzen, ich sab etnen bimmelhoben licht-
blasen Hm‘s:'r,fdfllr_ der wunsere Welt von den (.}_',f'.u'-.f':'u der Gatli-
i_||l.'i'” trennt.«

e JHJ{‘(’L;H.‘J‘IL'J' .'”‘n’.‘ii‘:?l’_ aus frl'l',[h'!':’d!r('i? [:"!'.'IT‘&;J'IPi'\‘.'ﬂn('L‘J[JI|'I'I'

Schwimmenden Inseln

wbor uns erstreckte sich die See, samuglatt und bhellgriin schimmernd wie ein
geschliffener Thirkis. Dichte Nebelschwaden jagten iiber das unbewegte Wasser,
bauschten sich auf und tauchten untereinander wig Das J"(rrrnun'.f.rrrgr war
nurmebr als fabler Fleck zu erabnen, und je matter es wurde, um so mebr schien
der Nebel wie aus sich selbst beraus zu glosen, als babe er die Kraft der Sonne in
sich aufgesangt
Nie zuvor babe ich wundersamere Dinge ‘_q:'n'r‘.‘m als damals, in den endlo-
sen Nonen und Jabreszeiten, die wir im Nebel umberirrten. Ich sab Inseln, kabl
wie ein Gerippe, deren Strinde von blutig rotem Schaum wmspiilt wurden und
wo der Wind, wann immer er die verbrannte Erde beiseite fegte, eine blanke
Schadeldecke entblofre. Ich sab ;fae_g: nde Fische und bliihende rrupas.-'l":r Eilande,
auf denen fremdartige Tiere im Morgenrot wandelten, nackt und weifhautig,
mit langen Hilsen und von der Statur etnes Hirschen, wo man wns mit Brokat
muscheln und Sternenstaub willkommen bief. Ieh sab gewaltige Hafenmanern
emporragen, hinter denen sich goldene Tiirme und eine Stadt aus Mar-
mor verbargen, mit Bewobnern, so alt wie die Gezeiten. Ich sab Eilan-

de mut bodenlosen Trichtern voll brodelndem Schlamm wnd fleisch-

Umringt von den Horasiaten Koromanthia, Cantera, Tharpura,
dem Nebelwald und dem Dschungel der Pardir, erstrecke sich das
Meer der Schwimmenden Inseln, das unter Seeleuten fiir seine
Flauten lwri](]nl!:t ist. Uber die Zahl, Lage und Natur semner Ei-
lande, die irgendwo weitab der bekannten Kiisten liegen, kann kei-
ne Karte Auskunft gvln‘n_ Soviel Wic t’r‘~|1l'£i(h||.'|u‘-\ und 1 :llg].ml\-
liches wird von den Inseln erzihlt, dal man eigentlich nur eines
als ]1.1]11\\"-31.& \gv.‘ai(]n‘rl betrachten kann: Offenbar gn‘lingt €5 50
gut wie keinem. Menschen, der je eine solche Insel betreten hat-
ten, sie ein zwettes Mal anzusteuern. Von vielen Seeleuten wurde
darum angenommen, dal8 die Inseln auf dem weiten Meer umher-
schwimmen — weit wahrscheinlicher jedoch scheint uns die Erkli-
rung, dals der dichre Nebel, der die lm}n_\rln' See bedeckr und
meist nur dann aufreilt, wenn ein Sturm aufzieht, eine Navigati-
on unméglich macht. Unerklirliche Nacurphinomene wie die Fel-
senriffs, die jedes metallene Ausriistungsteil férmlich an sich sau-

gen, lJ]‘Id glg.”‘lll‘»fi‘ll‘ ."ﬂFLI\li'I. L'[IL‘ l‘l.‘- Zum (i]’lll'l\.‘{ ]‘IIILI[‘FL‘]‘\"'[[‘['I



sollen, stehen einer i'.:'kumiung zusitzlich im Wege.

So gleichférmig die stille, nebelverhangene Oberfliche ist, so un
terschiedlich stellr sich der Meeresgrund dar: Im Siiden des Mee
res setzen sich die Ri!}‘l'u'i und Tiler der .\}‘l'llllh'l'.- als untersee
ische Gebirge fort. Hier tun sich neben Steilhingen, die {iber und

tiber mit Blutschwamm, Faulmuscheln und Seepocken verkrustet

sind, |n-\|1-\}“.\.a|, » Schliinde auf, die bis in das Innerste Deres

|1I[!.l|‘.-‘l|[|'|\|1\'1I ‘~L]1\'II‘.|'I1. NLI[' ‘~l']lL‘]1 <'I]1111.|: L’EIIHI'I‘I[ scl

W .'||-:\1 cin
Leuchtkrebs auf, und bisweilen kann man in den Tiefen das ferne
Leuchten einer Rissosiedlung erahnen. Hier, in den eisigen
Labyrinthen der Tiefsee, werden die dltesten Unheiligriimer der
Mholuren vermutet.

e sumplige Bucht von Balan Cantara miindet in eine endlose
Seegrassteppe em, deren 1\].|1|_\_'_riim Halme sich in der Stromung
wiegen und fetten Seckiihen Nahrung bieten. Zwischen den Licht-
biindeln, die von der Oberfliche herabfallen, ziehen silbrige
Schwarmfische dahin. Reiche Fischgriinde nihren die umliegen
den Kiisten; iiber Limande, Dotterburt, Thalasse, Giildenfisch,
Aalmutrer, Weiltrochen und Hornhecht bis hin zum Seekhardan
und [h']}‘hm sind alle nur denkbaren Arten vertreten.

Zum Nebelwald hin und vor der tharpurischen Kiiste finden sich
ausgedehnte Korallenriffs. In einer leuchtenden Szenerie aus See-
rosen, Juwelemanemonen, Sonnenstern und Becherkorallen |'m}1c|s:
sich Prachtmaden, Pfauenwiirmer und hellrosige Seewalzen, da

.1\\|\\'|1\'[I |\.|nn man |II\I'/I'El.”'lki'.‘{‘[‘l'ﬂ. .\]l't‘l'[i‘a.ilhit']ll. Hl‘l"!‘ll‘[-d—

chen, Flaumquallen, Veilchenschnecken wscheln ent

decken. Zwischen all diesen Merkwiirdigkeit icht
der bunte, absonderlich geformte Fische umher wie der Horas

schleter, der Ficherfisch, der Knurrhahn, die Schmetterling

det ]'.ug,‘.u_;;u iengrundel, der prichtige Sternenkaiser oder der Dja-

maunentanzer.

Kulturschaffende Rassen

und einzigartige Meeresbewohner
Wepe gewaltigen Ausdehnung des Meeres bietet

Siedlungsraum fiir alle unterseeischen Rassen \-'-‘_l:.!lu r, Risso Ma
ten Mholuren. Doch selbst

:"l]l'i.l]": auchen Lr nnen nicht .IH- Ab-

S genug

111, Loualil, aber duch die ~.‘_-.|.:"Jh'[':

die Risso, die in grofe Tiefe
griinde, Untiefen und Inseln

Obwohl das Wasser nur einen schwachen Salzgehalt aufweist, gibt
es hier Hate und andere Meeresbewohner, die ansonsten die offe

tharen

Zu den oCW _i|:r-.l\:. n Lie

ne See vorziehen. Viele von thnen werden in diesem fruc
Lebensraum sogar E;r{ul»iur' als anderswo
\.\|!-'\}\i-\'n des Meeres zihlen See \.:":.HH_\_'&'II_ die ganze Schiffe ver-
schlingen sollen, und Gischtwiirmer. Vor der Kiiste von Cantera
brodelt das Wasser unter dem ewigen Zwist zweier Gischrwiirmer,
die hier die Seefahrt stark beeintriichtigen.

Weit friedfertiger geben sich die riesigen Drachenschildkréten

Eine Legende besagr, daB sie niemals zu wachsen authéren



Last thres

und irgendwann ertrinken miissen, weil sie durch die
Panzers am Auftauchen gehindert werden. In einer anderen Uber-
licferung heilie es jedoch, dal sie auch auf dem Grund des Meeres
weiterwachsen und sich eines Tages als berghohe Giganten unter
der Kontrolle der Mholuren erheben werden.

Abishai als

Der Panzer toter Schildkréten wird zuweilen von den

Boot benutzt was freilich bei den \n;u.mrrn und den noch
lebenden Verwandren der Riesenschildkréten nur ungern geschen
wird, und so hat man immer wieder davon gehore, daf ein solches
H.'l\:|;i}~.|[[‘.nmt tiberraschend kenterte und 1in die Tiefe gezogen
wurde. Schr viel friedlicher leben die Eryosophi mit den Tieren zu-
sammen. Diese \l-.|u.|m'r errichten auf dem Ricken uraleer
Drachenschildkréten thre Hiuser und iiben sich Askese und
Meditation, um mit dem Geist thres Irigers zu verschmelzen und
an dessen Weisheir teilzuhaben.

In den Tiefen der See schwelen Konflikte, von denen man an der
Oberfliche nur seleen etwas wahrnimme. In einer lichtlosen Ka-
verne licgt das Orakel von Tidin, dessen lenkende Stimme in Jling-
ster Zeit verstumme tst. Setther brodelt es ber den Risso'Ma 1T
Verschiedene Fraktionen ringen um die Macht, und ein Ende des
Stretts 1st nicht abzusehen. Withrend die Nequaner vorzugsweise
unter sich bleitben und die Loualil |1.ILI}‘[?-;[\'|1[IL'.|1 an den Utfern
anzutreffen sind, sind die Mholuren allgegenwiirtig. Sie scheinen
mit jedem im Zwist zu liegen, greifen Nequaner-Schiffe an, zer-
reifsen den Grund der abishidischen Tangstidre, \'rrw|1[rppvn Lou-

alil und schiinden die hetligen Stitren Efiirts der Risso'™Ma'iTi.

Geheimnisvolle Orte

Irgendwo 1m westhichen Teil des Meeres ||l':—_‘_l der schwimmende
Palast des Pernos. Hier versucht er als selbsternannter ‘Horas des
Meer der Schwimmenden Inseln’ ein Reich aufzubauen und LifSe
sich dabei weder von der unermeBlichen GréBe seines ‘Herrschafts-
gr!m'l»l storen noch von der L |1l'v1|31.~..im|-<vll der Abishai. Und in
Jl'l' Tat \\'|'|n‘lnl s .||- n[\ -\|.;|| \[rL' |L1r[ul‘unllcm‘|} (]cm-“.‘“ vor \‘[{-1

Macht des '

cinem \\‘I'HPL].I‘[L‘H ( |r~\'|1l\\ Lrm. "\lli‘,l[u"] cine L‘lt‘LHLI[l_}: L{(‘I'

Horas' fiirchten wiirden — oder vor seinem Sc ]uw\n
Abishai
iiberfallen wurde, bieter Peruos ihnen Schutz an, und tatsichlich
hort w__\__'[ru'h die I’u-druhung durch .\Il'l'l't"\ll'l'l_ﬂ('hl“l.ll‘]' auf. In Wirk-
lichkeit ist Peruos eine Marionette der Mholuren — die thm auch
den Seedrachen i':[\cr\::.ﬂn'n — und damit eine _;;1'('113\'1'11‘ |’u‘d['u]umg.
als irgend jemand ahnr.

e Stadt

J‘\u‘fu‘].\'?r. \{l‘['\']] (lrim.il'r lIIhE | ]']‘.ILH'I' lllll‘l'k.lﬂlll ‘\Illd lI[l\I L{Il‘ l‘l‘-—

Friedlicher I1‘L‘1-I.}‘l||1|‘\l aller Seevélker 1st die unterseeisch

lang noch nie emes Landbewohners Fulb betreten hat. Thre iilte-
sten [etle bestehen aus 1”\[!; r_"].'nvvnﬁcn Basalttiirmen, um die sich
ein Konglomerat aus !n[L:,nn':'—l\u]\]\dn. Rissobauten mit rot-
leuchtenden Fenstern und hellen Loualil-Wohntiitmen angesam-
melt hat. Kataisu 1st ein Ort des Handels, und iiber seine Gesetze
bestimme ein Rar aus Vertrerern aller Seevélker, dem seit langer
Zeit 'der Silberne’

L:"||i'l!11!11‘~\l‘”"l' []'\'I’ll\!l'['. xi('.‘\‘“‘[] \.H”\' hl\'l' LI[}["('L’.'IHH[ IS( I_‘CI'.I-

¢im LI['.ll[&‘l' Hl.lx_[ll.l lll'l.;{ .\‘Jt'l' S(["l\J!'/i" cin

tend zur Seite stehen. Oberstes Gebor Kataisus ist strikte Neu-
tralitit, und iiber seine I',|n|1\||LL|n_~_{ wacht der Schwarze, dem
erstaunliche magische Krifte zu n‘i_,:cn sind. So kann selbst

¢im .\”In‘llll" \IIL‘ ‘W‘l.l\i[ ln‘ln‘tvn. \\l!!h‘ Zu S\'l\.ll{l‘ﬂ AR Ll‘]‘n—

'g ?Hﬂ::wn. x'
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men.

Vieles tst im Laufe der Jahrtausende in den Tiefen des Meeres
verschwunden und wartet bis heute darauf, wiederentdeckt zu
werden: emn imperiales | .\}‘('I'II'I!-.'I:ELI[E\L]H'-!-. angetricben von einem

Perpetuum Magimobile’, das seine Kraft aus der N

gebung ziehen sollte, ein glisernes Vergniigungsschiff der

l.tgu' der Um-

Magokratin von Xarxaron, die vor 100 Jahren .1l‘g\-_\[['|r/lu Luft-
barke Horasruhm, eine haushohe Kristallstatue von Horas Epedoklas
von Koromanthia; ein Frachter mit mysteridsen runenbedeckten
].aJL'\lL']L‘n Aus L[\'Ih NL'{“.‘I\\.IL{]

UHUH rezey pur fiir das \Hu\]unnglir und vieles andere.

die in emnem [’1!\'1g1‘|-:1'|'; versenkte

Mgstcricn und Gefahren
Am Rand des

T_'L'?-F‘L‘Il.\ll.‘u'[h'l' :\L'l"L‘] [\1\'[.

Nebelwaldes liegt die Schattenkiiste, von der sich bis-
weilen ein der seine krakengleichen
Armen wider alle Winde bewegr. Lautlos tanzt er iiber das Wasser

und dl'm gt in Schiffe und Stidre ein, schleicht sich in den Ver-

stand 1|11L‘| ]1|'~[ 1‘1‘H\L1[!.I1 |\ l ]le f\t\[}n r /Llrllx |\ ne, die ol *stor-

ben sind, weil "der Nebel sie umarme hat’, werden mit schweren
Steinen 1m Meer versenkt oder unter einem Steinhiigel an Land
begraben, damit ste nicht wiederkehren.

Eine weitere l’)n{rn!mng der Schattenkiiste sind die Blutschwirmer,
gewaltige Miickenschwiirme, die sich zu monstrésen Gestalten
formieren und von ithren U]ﬂ'rrn nur die ]L‘L‘l'gu.\.u|gu' Hiille iib-
r'rg].m\cn. Ob es wirklich stimmt, dal8 uralte Mholurenschamanen

-klichen

auf dem Grund des Meeres den Lebenssaft jener Ung
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mit den Seelen, die der Nebel mit sich nahm, zu Myriaden von
|':|':-(hgu|rm.~ zut-.lmlm‘nf.ilgcn, wird man wohl nie erfahren.

Im Zentrum des Meeres soll eine Insel der Ravesaran ln'gun. Gleich
einem gt‘lubtcn Land geistert sie durch |_cg\'1hlcn der Nequaner,
aber nicht einmal die Abishai kennen den Weg dorthin.

Weit vor den Gestaden der Pardirdschungel im Stidwesten erstreckt
sich das Tiefe Meer, ein Bereich, der von allen marinen und subma-
rinen Rassen gemieden wird. Jedes Volk hat seine etgenen Legen-
den, die sich um ein bodenloses Loch im ;\lcul'csg['uncl ranken,
oder um ein lichtloses Meer tief im Leib Sumus. DaB selbst die
Mholuren sich von diesem Bereich der See fernhalten, sollte dem
erfahrenen Reisenden tatsiichlich eine Warnung sein,

Nahe der Miindung des Valantischen Meeres soll irgendwo die
Knocheninsel liegen, aus den unzihligen Leibern erwachsen, die wiih-
rend der Mholurenkriege ins Meer geschwemmt w urden. Hier
sollen in gewissen Nichten die Mholuren zusammenkommen, um
in blutigen Riumlopfcm Menschen, Amaunir und Loualil darzu-
bic[rn.

Zwischen dem Meer der Schwimmenden Inseln

und der GroBen Klippe im Siiden, die in schwin-

delnden Hohen das Land Alamar birge, liegt der
dunstverhangene Nebelwald, in dem sich die Ge-

walten des Humus wie nirgendwo sonst auf dem

ostlichen Kontinent austoben. Dieser gewaltige, d.unpi'vnc[l:
Dschungel mic bis zu 70 Schritt hohen Baumtitanen gehérte einst,
wie Alamar, zu einem Horasiat unter Regentschaft des Hauses
Ilacrion, bis diese das Gebiet in dekadenter Pflichtvergessenheit
wieder verloren. Das Land steigt bis zum Full der gl'ui\'cn Klip}\'
nur sanft an und ist vom wild wuchernden tropischen Griin ge-
kennzeichnet, aber auch von zahllosen Geysiren, schwiilwarmen
Silmpl'rn und schlammbraunen Fliissen. Die Regenmassen, die
sich an der GroBen Klippe stauen, lassen letztere zu reillenden
Fluren anschwellen, die sich an der Schattenkiiste ins Meer der
Schwimmenden Inseln ergieBen. Hier liegen zahlreiche Piraten-
verstecke, die als Briickenképfe fiir (illegale) Raubexpeditionen
ins Hinterland dienen.

Das gesamte Gebiet wurde iiberreichlich mit Naturschiitzen ge-
segnet, von denen neben diversen anderen Edelsteinen insbeson-
dere die begehrte Jade zu nennen ist. Vor allem aber findet man
hier einige Pflanzen, die 1im Imperium entweder als Genuf- und
Heilmittel oder als Rohstoffe wertvoll sind: die saure Jumakrinde,
die gekaur oder aufgebriiht auBerordentlich belebend wirke, die
purpurschillernden Blitter des Alageerenbaumes, eine Grundlage di-
verser Heiltinkturen, das Minjamon, ¢in wohlschmeckendes Ge-
wiirz aus den schneeweiflen Kernen der Mira-Frucht, und der
Silberlotos, dessen Pollen, als Pulver gcschm:pi"t, nicht nur einer
Sittigung entgegenwirken, sondern vor allem dafiir sorgen, daf
man gar nichts mehr schmeckt (an den iiberladenen Festrafeln
der imperialen Elite das Merkmal schlechthin fiir Wohlstand und
Dekadenz). Unter den unpcr:.ilcn :\10dc>c|16|*ﬂ-r11 sind vor allem

die weichen, silbrig transparenten Bliitenblictter des riesigen
g I 5

Im westlichen Bereich der See erheben sich, so wird berichrer, die

Tiirme der Tranen nahezu lotrecht vom Meeresboden empor. Man
miilte schon ein Shmg\r.l sein, um ihre viele hundert Schritr ho-
hen L.'n}‘ll'l zu erklimmen. Hier leben menschenihnliche Vogel-
wesen, die sich bisweilen auf vorbeifahrende Schiffe stiirzen, um
Minner und Frauen auf Nimmerwiedersehen zu entfiithren.

Als eine besonders ritselhafte Erscheinung seien auBerdem die
Tiefen Kliifte erwithnt. Alte Seefahrerlegenden erzihlen davon, dal
sich das Wasser des Meeres bisweilen aus unerfindlichem Grund
teilt, als ob cine riesige Klamm herausgeschnitten worden wiire.
Vom Abbruchrand dieser Schluchten, so heiBt es, kénne man in
1111['['T'|'|l'|.\'[|l'||t'|‘ .rlt'i-t' l{l']‘l h‘lt‘l'rt‘.\?_‘-r““tl l.'rL!]lL-kL'n "\“cll'r{' QL[&'II(\"
berichten, daks u]ngl‘krhrl die Schiffe m'plﬁwlirl‘l aufl den trocke-
nen Grund abgesacke seien, wiihrend sich ringsumher die See viele
Meilen hoch, wie hinter einer Glaswand, aufgetiirmt habe, mit
allem Getier, das ihr innewohnt. Was von alledem wahr ist, wird
man wohl nie erfahren, zumal sich l\|5|;lng noch niemand gcfun-

den hat, der cin solches Ereignis leibhaftig iiberlebre.

r Nebelwald

Thearchensterns begehrt, aus denen ebenso raffinierte wie r.:i.:gu‘i‘lilligc
Bekleidungsstiicke geniht werden. Dazu kommen all jene Exotika,
die alchimistischen oder gar arkanen Zwecken dienen, wie die
|'|'||\T|['|.“I‘\‘h|_‘" (;!I'F'.S'FJ'IM-KI'H'{‘IH(. dl‘r("ﬂ 1‘L'|‘l||.|5\-]'ll'11\.-[l.' Kl.'rl'll_' von ])rH."
stern, Traumdeutern und Wahrsagern als Grundlage fiir Salben
und Rauchmischungen verwendet werden, oder die in grolen
Héhen anzutreffende Feuerposaune, ein hochgiftiger Schmarotzer,
drr r:ch[ig_ zubereitet dit‘ .|:&Ir.11L‘ Rt':._:l'm'r.ltfnn hl'schlcunigl,
Noch zahlreicher als die Nutzen sind jedoch die Gefahren des
Dschungels. So soll der Nebelwald gigantische Kreaturen mit turm-
hohen Hilsen beherbergen, von denen einige, so heiflc es, ab einer
bestimmten Korpermasse die Sumpﬂiirlu-r nicht mehr verlassen
kénnen. Auch Schlinger gibt es hier, gefliigelte, giftige Chamiile-
ons, Riesenhornissen und zahlreiche andere Schrecknisse. Auber-
ordentlich SL‘f_iirch[cr sind die nahezu gllim‘l‘nvn \"rlr,‘l'lrr;pmum. an-
nihernd menschengrofe, offenbar intelligente und zaubermichtige
Ungetiime, die man erst dann entdeckt, wenn sie sich mit dem
Bl“l il]rl.‘r L'.”lg('ﬁ].’{)”ﬂl.‘nt‘n k)].‘lht‘r \'l‘.‘ll.‘i;!ugf”. .'\Ll\‘h von I'“.]'['lk-lﬁ—
groBen Raubspinnen wird berichter, die thre nadelspitzen Haare
in dichten Salven verschielSen kénnen.

Neben dieser bizarren Fauna und Flora weist der Nebelwald auch
einige cinzigartige und unheimliche Mysterien auf — etwa den Tie-
fen See, dessen schwarzes Wasser niche triigt, oder ein uralter Dra-
che. der in einer Hohle in den steilen Hingen des siidlichen Mas-
sivs leben soll und dessen Hort sich angeblich aus den Wegen der
Erkenntnis zusammensetzt, die von allen b'tsl.mg lebenden
Valkern und Rassen beschritten wurden. Auch von der fast

ache Schrirr grofen Riesin Yatiba erzihlt man sich, die zu-

Adaadihan
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sammen mit threm Sohn Boltuban in erner Humusburg lebt — in
ciner Grube unter dem ew igen warmen Nebel am Ful der Grolien
Klippe gelegen, zu der mehr als zwei Meilen lange, oberschenkel-
dicke i.l.tm'n"tl'[ingv hinabfiihren.

Als heimliche 'Herrscher” des Nebelwaldes gelten vielen jedoch
die Pristiden. Die K:)Pi_f_m'm jener Inlc“chmrn Zweibetner erin-
nert an einen Hammerhai, mit Augen, die zu beiden Seiten des
Gesichts von absonderlichen Schidelw ucherungen ]n‘l‘.i[‘g]ulf.rn_
und emnem Maul, das mit mehreren Rethen rasiermesserscharfer
Zihne bestiickt 1st. Thre drei wichtigsten Siedlungen sollerr sich

um uralte Tirme aus reiner Jade gruppieren, deren Baumeister

Der Dschu gcl

»Grund, der dampfend atmet, boch aufragendes Gewiichs
von schier unglaublicher Vielfalt und Riesentum. Wabrbaft

Qrines Lickt, J.ii‘;]rlrlrrrrkr:'i und streifig durch .i'ru_r}‘m‘f'.'-."‘.'r[ﬁ':‘n Ud"rrr‘gf'ur:':.

iiber den strauchigen Grund buscht und dann wieder fern, weit oben, im Dunst

der Kronen rubt. Geschrei aus tausend Maulern und Schnibeln, Summen des
stechenden und Brummen des krabbelnden Getiers: all das scheint dem Mensch
noch vertraut, so er Moba oder Brabaker ist. Aber dann schweigt der Wald! Wie
ein eingiges riesenbaftes Wesen balt er den Atem an und wartet. Wenn der
Reisende dann zwischen den flirrenden Praiospunkien die Fellmale der Katzen-
wesen erspabt, wird es schon Zu spat sein fiir die Flucht. Wenn sich die Herren
des smaragdgriinen Reiches in all threm wilden Stolz zu erkennen geben, um zu
zeigen, wer nun betzen und jagen wird, dann bete man zu den /.u-{"f'f}'n wm ein
starkes Herz und schnelle Fiife, denn sic kennen kein Evbarmen und lichen dic

Illif” A, pransame 1]'\’:1] .\I”r gmem ven ILTIJ_\-I'HJ{ (-r},‘(r Zten 1‘.‘”';?1 £5 C‘['I[”fl-’l-”\ ﬂrf”
B & 74 % & 5

L;-Ifli’il”;:h'ml Jigern, Zerzal gleich, zu entkommen, und er wird den Géttern so

Vom Lande Alamar

»[ .| Auf der grofen Kl ippe ober balb des Nebelwaldes und gleichermafen am
~ 50 man eint Vinshina wire,
das Land A

; ; ;
einst eine Provinz unter Trodinaren des Hauses Hlacrion war, ebe sie es in ihrer

Fufe von Tharamans f\ep;\rrr Lg:'!'x;gr'u._,hnhfr man
denn einzig aus der Luft ist dieser Flecken zu erreichen lamar, das
Nachldssigkeit verloren und nicht wiedergewinnen konnten. Es ist ein Land
schroffster roter und grauer Felsen, die sich wie die Zibne im Rachen eines Hais
smﬁ‘l’hr und immer hoher ansteigen, bis sie in die Tiirme und (-'elr' fel des Gebir-
g5 rrhh‘n"m und n den Wolken verschwinden. Dock selbst auf den Kli ippen
und Zibnen klammen sich michtige Therkalbiwme fest und beschirmen das
darunter wachsende Gras, das wie die Farne und Schachtelhalme hier Haben
von mebr als drei Schritt erreichen kann. Obwobl pwischen den Tiirmen oft
Nebel wallt und sich im Norden die schwarzen Wolken meilenboch auftiirmen
kénnen, ist es in den groperen Haben Alamars recht warm und trocken, und
viele Vigel spielen im Wind, ja selbst die Luftwale sollen bier mit den Wolken
verschmelzen

Keine _Srr;{,ﬁa‘_r'r'r'fl:rf in dieses Land und J'ccmr_ﬁfkrf bindurch; einzig e Saum-
;_J.h'm’ von Te'Sumurru nach Tharpura ist auch fiir Maultier- und Hurdar-

K;zm\\'mmr_qmr‘gi";n' e sIHrm, (14 \l'”‘.‘{ Hli'}.‘f i'l’l!]’”{f, \l'(f!l -fll’ A "'I'I:(II'H!I

'n‘lb?\l' hjx‘ I]]-.'h[ ki‘ll[lt‘[‘l_ Ste .‘u]I'IL{ vor

der Pardir

Lar ersl, rrrr..l’ Wi \\':H’lf‘\\'“”.‘?‘:'\' “JIII.?l an pene \'|TI|I‘L‘I':\~‘t'Hi' Orte 1‘i'|".‘rJll,‘!l'II‘J[‘|'. an

allem an der Schattenkiiste
bertichtigt, wo sich manche von thnen den Piraten angeschlossen
haben. Bekannt ist weiterhin, dald ste im Hinterland Tapire und
Echsen als Nutz- und Haustiere halten, friedlichen Handel mit
JL'” ."\h“]g“ | l‘l'lrl'|l‘l“|'| von \.‘i‘.‘n(‘n L'].‘L'ni:.”ﬁ leh]['l.'ln.'l'lf :"1‘1].‘].‘\']1 1m
und die Pardir,

wald nur noch selten antrifft, als Todfeinde berrachten. Es heilSt

Nebelwald ansiissie sind die man heute 1m Nebel-
auch, dals sich diese ritselhafte Rasse bis heute dem III][H‘I:'I.I]C]‘I
Haus Hlacrion \crll,\i-[ichrvl tiihle, dem sie alle fiinf [ahre ein gures

Dutzend Séldner stellt.

inbriinstig danken, daf es
ibn den Verstand koster. All
l{“' lfh'lfff'l"l \\'I'J'llll'” {:('.\'i'i'lllh.
nach Stunden oder Tagen

denen Blut wund Trinen i sickernden Tropfen zu Stromen fliefen und der

Sebres im Entsetzen erstickt. Kemer vermag zu erkliren, warum die Menscher
katzen dieses t"J'rrI[_L":' Brauchtum [{‘ﬂ:'_grrr, _;4'J0:'|"? berichten ‘gilamf‘l"h{,f'f t'a‘!_'ﬁ[b’{r
Dokumente davon, daf die Parder bereits seit Urzeiten emen jeden Jagen, der
ihre Heimat betritt. So ist es dem Reisenden seit alters I".‘:'r‘_g.'mr:'n, ibre Dschun-
gel zu merden

eichen soll ihre Grausambkert baltmachen. Von blutigen

Nicht einmal vor Ihres
Stammeskricgen und Febden geht die Kunde, die ihren Gétzen ein Woblgefallen
sind. Ob sic fralich nur thre menschliche Jagdbeute verzehren und auch das

F Illi'f-‘l_l;-' J'r?rt'l' elgenen Rin’.‘_"i'_ mag cine {‘:U‘r' Il'!'”fl'l'”l'” 2 {‘l’ffé’i']’l’. Wer immer nf‘]’f'.\'
(=] =1 -}‘
Wissen erlangt bat, wird kaum mebr dariiber Bericht peben .«
& 8

—aus einem in Khunchom aufoefundenen Fragment

dieses Land als ibre Heimat sehen und Fremden oft mit Mif-

trauen und Feindschaft begegnen. Es heift, thre heiligen Orte
J’;wrrr |m.r'.?’='u Kf'.'ppa'rr und dort wiiren all jeme ‘..'J[.'ur.‘r ange-

Auck

JJI,‘F':' I('F'S;[HlI'HJIJHI‘_I“.\'.\'h?fh'l'l'_.l'Hh?lr'H SIrT.‘ i‘fr'f'. rrrrr!'J‘r‘.':'N‘aH' F!r!':f”ll'. .Hr' dli'.\' 1’ |"r:'g¢'rr.~'

.rrrrf die sie als f?n oende Rawber \'J'H zernden Geschmeides erbeutet hitten
nicht m.f'.-'!':ng sind, [‘u,;m'n',Igcu'un.frm Saulen, .\er'uhm'mr und i':.:'u_;;:'rrd'r Ler-
rassen. «

~qus cinem imperialen Census des Jabres 4.041

Von den Ashariel

»Wabl bis zu zweieinbalb Sech ritt g njﬁ' sind diese Menschenwesen mit ibren p:'{h’){‘-
tigen, am hohen Riicken ansetzenden, gut drev Schrite spannenden Fliigeln, die

remn weife, seltener einmal schwarge Federn tragen. Sie haben kriftige, lange
Bemne mut gleschfalls langen Zehen (mut denen sie auch gut greifen kinnen),

Arme als ein Mensch, einen langgezogenen Kopf mut wallenden

etwas lingere 1990¢3

weifen Haaren, die zum Riicken bin in cinen weifen Flawm iibergeben, und

eine sehr belle Haut,

sind schwer zu unterscheiden, obwobl sie keine Kleidung tragen, denn die Weiber

obwobl sie der Sonne stets nabe sind. Manner und Weiber

III,'sTE'HI I'I'I'l"'__ﬁd(r{‘r' Briiste Ith l?‘h’ /rlg;:nqg.cmrri-rrr;n'r .\'I'J'IuI wie {‘H l{l"” Amaunir

in emer Ham{a‘hfn' 1‘1‘rf‘m}3rrr



Selten einmal tragen sie am Leib ein rituelles Muster aus vielfach verschlunge-
nen, bunten Stoff- oder Lederbindern

Wenn sie sich fiir Krieg oder Raub riisten (was jedoch gegen Aufenstebende
selten vorkommt und unter ibnen selbst unbekannt ist), legen sie einen in allen
Farben schillernden Brustpanzer, Unterarm- und Unterbeinschienen an und
bewaffnen sich mit kiinstlichen Krallen, die eine Handbreit diber die Finger
berausragen, oder mit langen Speeren.«

—aus einem zoologischen Archiv des Hauses Phraisopos, um 3.500 IZ

»[...] Wir benétigen keine Hilfsmittel, die ein Lebewesen diber seine Umwelt
erbeben, denn das, was wir wollen, ist in uns, und unser Wollen formt die Welt,
We unser Wollen cine Grenge bat, migen wir sehen, was andere Wesen aus
ibrem Wollen erschaffen, und frei mit ibnen tauschen. Wenn unser Wollen aber
alles Werden bestimmen kann, ist unser Wollen obnebin eins mit der Welt, und
eingig unser Wollen soll bleiben.«

—aus den Gesprichen mit Temedil, einem anonymen philosophischen
Diskurs, ca. 3.800 17

»So0 baben wir erfabren, daf die Uberfille der Ashariel auf die Luftschiffe der
Vinshina und auf unsere Libellen wobl vornchmlich von den [iingeren des Vol-
kes ausgefithrt werden; primo, weil ibnen wobl Zaubertechnik verbaft ist, und
secundo, weil sie in ihrer [llgrri.f von feurigem Gemiit sind, was sich im Alter
erst gum l’l{ﬂlgrn Denken s?u_',r'(rﬂ‘\‘rr{‘un.fmrr Basis und srhh{!\'.l':r}.‘ aur Vergei-
stigung und Verbindung mit der Kraft i‘(ruﬁxgr.

Dic Alten versuchen aber nicht, die Jiingeren zu méfigen, denn sie sagen, daf
dies der Lauf der Welt sei. Ergo sind dic Alten und Hoben der Ashariel fiir die
Taten aller Glicder ibres Volkes verantwortlich, und unsere Zwangsmafnah-
men sollten sie treffen.«

—aus cinem Bericht an den Ektarchen aus dem Jabre 3.291 [Z

Zwischen Timrpur.l und dem Nebelwald ]l\‘gl ein Gewils-

ser von zweifelhaftem Ruf, mehr Binnenmeer als See: das
Bleichwasser. Sein Name leiter sich wahrscheinlich von

den zahlreichen Feuerbergen ab, deren Kegel hin und wie-

der die Wasserfliche durchbrechen und graue Asche auf den See
werfen. Einst Teil eines groBen Horasiats, das auch Alamar und
den Nebelwald umfaBte, ist es heute, um 4.770 1Z, offiziell cine
imperiale Thearchenprovinz und dem korrupten Magnaten in der
Hafenstade Shanali unterstelle. Faktisch endet der Einflul des
Imperiums aber schon an der Kiiste Tharpuras; einzig die Meer-
enge zum Meer der Schwimmenden Inseln unterstehe noch einer
gewissen Kontrolle des Imperiums.

In einigen Sagen heifr es, daB das Bleichwasser vor Urzeiten ei-
nen weit niedrigeren Wasserstand als heute besall und nach einer

kontinentalen K.it.lslrophc vom Meer der Schwimmenden Inseln

pamspe =TT Y

Bleichwasser

aus tberfluter wurde. Dafiir spriche, dall im Bleichwasser ritsel-
hafte, schon seit Jahrtausenden iiberflutete Siedlungsruinen be-
graben liegen, von denen einige angeblich noch von den mysteris-
sen .'\1('0[1 5{'”.7‘.\[ l.'rrlt_hl('{ “.(‘FL{{.‘I.' semm _\(J“L"ﬂ. —I-u"[!i:ik‘hl|l‘h t'.“.]l'.‘hl.'n
auf den Mirkren Shanalis, Daranels oder Balan Cantaras immer
wieder mysteriose Artefakte und unverstindliche Funde auf, die
mgubl:uvi] aus dem Bleichwasser stammen. Die zuweilen merkwiir-
dige, oftmals sogar magische Tier- und Pflanzenwelt dieses Ge-
biets stellt ein ebenso begehrtes Handelsgut dar wie einige my-
steriose Gesteinsarten und alchimistische Mineralien der unter-

mﬁ.‘rl.\fhrn \"Lt]k.ln:-rhluh‘. n.{n‘ dit‘ .\in]u.mrr hlt']' Jbb;ulﬂ‘l mllrn.




Das Horasi
Tharpura

Regierungsform: Horasiat des Thearchen selbst, unter amaunischen Statt-
haltern; Metropole Tokum Isoru

Symbolik: goldene Sonne mit amaunischem Gesicht vor hellblauem Himmel
Bevolkerung: amaunische Oberschicht imperialer Herkunft, ansonsten vor al-
lem bansumitische Menschen

Zwischen dem Meer und dem Tharpagiri-Gebirge erscreckr sich
d.l.\ }_Il]r.l‘ﬂ.]l I.[}.lr}‘LI['.l. I)l‘. [“['l‘][l.‘- ‘I!l]]‘L‘j]]1l|'-lt‘ I.hl]]'}‘.]]ll ‘11!'\”‘“‘{
L'|][}_“ ALUs L‘il'n ]&L‘r;_‘\l.'n |‘|§‘|.||1‘ lll‘l\-{ “1]1!—{\‘[ f‘ll-h \i.l'[‘“ ‘l';l‘:_:\' n .".Il][]l\\(\n
lNefland, teile sich

Ii\.lll\'ll[ll.ll .HJ': um ]”?\l'l[‘ FANS L[lllh]‘(ili'|1. 1‘i];i(‘[ .\l|,ll'ﬂl£‘ lll'ld -I-L‘l-

Schleifen durch das dschungelbewachsene

wasser, 1n denen Fiebermiicken noch die harmlosesten Getahren
sind, und erreicht schlieBlich bet Valdur Bhedra die See. Fast alle
Stidte und Dértfer des Landes lu'_g\'n an der l'h.n'i\.m:. und weiter
als eine Tagesreise von thren gelben, lehmigen Fluten entfernt gibt
es nur wilde Tiere und Barbaren.

Das Tiefland ist gri'\[w‘h‘nh'll.\ von wildestem |)\.'h|1nlu_n'| bedeckr,
nur vnt].m__;r der Tharpani findet man Nutzland, vor allem
Federfarnhaine, Reisfelder und Leinpalmen-Forste. Das Gebirge
trage Laub- und Nadelwilder.

Die L|1.1r}mr|.~c|1v Ierwele umfalit neben
den herkémmlichen Pflanzenfressern
des Urwaldes allerle aggressive Riu-
ber, von verschiedenen bunt []ii;c]igu‘n ﬁ_
Raubkifern bis zu Tigern und

Mandrassen.

Wichtige Orte
und Plitze

Tokum Isoru: Hoch oben in den

.lll.lri‘.]\:_‘:ll'l.\ ]I(‘?_“I m'iil_‘ Hl‘!']l'll‘l]'

stadt Tokum lsoru, die Metro-

ten. Die 2.222 Stufen 1wg|nm‘n am |)\'.1r.1]n|‘1 und tiber-

winden mehr als eine Meile Héhenunrerschied, denn sie

sind fiir die um[\l ren Jharra entwortfen.

Heute jedoch tibernehmen arcanomechanische \L:I?Li-'r
und R impen den ]l.m»]mn von Leuten und Waren. Dall Tokum
[soru als I-\lI_:!L1t1—‘\n'|r11—f\|clrni\nll' existiert und nichr als ehr-
wiirdige, aber halb verlassenen Heilige Stadt, liegt jedoch an den
Hrr_,:\n‘r'kvn der 1 mgri‘t:ng: Hier werden Gold, Diamanten und
Rubine, vor allem aber die noch selteneren Sonnenstemne und das
;n]d|vl|(|1lum‘|u Hlumimnium gn'i'le’]L'n. Der grélste Teil der Isorer
lebr vom Bergbau oder der Zucht von Gebirgszebras als Lasttiere,
Leder- und 1'[L-:~.\'|1l\r|ngrr.

In der Stadt selbst ragen die iiltesten Bauwerke empor wie exoti-
sche Blumen, mit weir zu dffnenden, knospenformigen Kuppeldi-
chern in allen Farben des Lichts auf schlanken Tiirmen aus rotem
Gold und Bernstein; und es ist kein Wunder, dal8 sich die Amaunir
hier wohl fiithlen. Am Boden hocken die gedrungenen, breiten,
gr'nl;}‘:n‘l.lllgvn Gebiude der [harra, die jedoch 1m Laufe der lerz-
ten 6.000 _l.:h!'\' durch Gravuren und zusitzliche Erker aufl die
aufstrebende Archirekrur der Bliitentiirme eingestmme w urden.
Der [vrn[u‘l]\.!!.!\[ der .\lvn'n}\uh[ln ]Icgl in emem der Tiirme, und
hier ist unter der ]][unuruun\kup]\r| auch ihre goldglinzende
Sonnenbarke vertiut, eines der wenigen |"lug.~c|n|'i\‘. die das Im-
perium noch besitzt

Der DvarapaB: Unweit der Tharpaniquellen liege der beste PaB,
den die T harpagiris hiniiber ins abrriinnige Makshapuram besit-
zen, und der einzige, der von einer marschierenden Armee mit
schwerem Geriit benutzt werden kann — auch wenn sich angesichrs
der siecben Meilen [,m.::rn Schlucht und des zwer Meilen ].111:_‘3'[1.

lichtlosen Tunnels, der an einem un

:?\3' "jﬂ terirdischen See entlangfiihrr, je-
& LSVY ” _
(2 ¥ des Lob in Grenzen hilt., In jedem
A .
AN 3 Fall war dieser Orr schon seir Jahr-

tausenden immer wieder hefruig
E}nj) mnk."unpll, und auch heute liegt
SN

hier das Hauptlager der thar-
!‘ul'ih\hun Myriade. Der Pallweg
steht Reisenden zwar offen, wird je-
ey doch streng kontrolliere: Wer mit
I , £
‘/\ Waften nach .\l.ik\;h.lpur.l[11 will
g 4 .'. ~
oder von dort kommrt und wie ein
potentieller Unruhestifter wirke,
mul sich ein scharfes Verhér ge-
fallen lassen.

Das Tal der Sphinx: Niemand

]‘LJIL‘ des Horasiates. Wer sie er-
baut hat, ‘_;rin"\rl zu den gr'{'\l':h‘n
Gehetmnissen des an Ritseln
nicht gvav armen |'|1.1r}mr.1 —
denn die ersten Amaunir fanden
hier bereirs die Jharra als Herrscher
vor, doch auch diese haben in ural-
ten Reliefs verzeichner, wie sie die
Stade auf dem Berggipfel ent-
deckten, nachdem sic mitrels Zaube- i

rei einen Weg dort hinauf geschaffen hat-

kennt das Geheimnis des Tals bei
Tokum Isoru oder der fast 20
Schritt langen liegenden Karzen-
frau — ob sie cine beseelte Sta-
tue 1st oder emn verzaubertes Le-
bewesen. Doch es ist sicher, dals
sie prophetische Krifte besitzt
und thre Ur,;kchpr[]chv die Ge-
schichte |'h.1r}\ur.n mehrmals
entscheidend beeinflulSt haben,

so etwa, als sie den von thren Gor-



tern verlassenen Menschen riet, die Gottheiten der Amaunir um
Aufnahme zu bitten.

Doch die Sphinx ist nicht einfach zu einer Antwort zu bewegen,
und manche sagen, wer erst ihre Priifungen bestanden hat, der hat
auch die Lésung seiner Probleme selbst gefunden.

Die unsichtbare Stadt: Am FuB des Tharpagiri-Gebirges soll
eine Stade liegen, die sich nur zu gewissen Zeiten manifestiert.
Das Leben ihrer Bewohner soll von geradezu iiberraschender
Durchschnitclichkeit gepriige sein — bis thr Gast irgendwann sich
selbst begegner, als der, der er in der Vergangenheit war, oder als
der, der er einst sein wird.

Guretta: An einem Altarm der Th;lrpilni. der vor zwei Jahrhun-
derten seinen Lauf geiindert hat, liegt das halb verlassene Guretta,
einst eine blithende Provinzstadt. Doch das unbewegre Wasser hat
zahllose Seuchendimonen angelocke, und eine Wolke aus Stech-
und Fiebermiicken hiingt iiber dem Ort. Heute ist er eine bertich-
tigte Bettlerstadt, wo sich die aussitzigen und ausgestoBenen
Menschen versammeln und in den bruchsteiniibersiten Gassen
und den verfallenen Hiusern seltsame Riten abhalten, um Mish-
khara, die Herrin des Aussatzes, zu beschwichtigen.

Jharrabar: Irgendwo in den Weiten des Dschungels soll sich auch
diese s.ngmhal‘tc. von feuchtem Griin {iberwucherte Palaststade
der besiegten Jharra befinden und noch immer ihre Schitze und
magischen Geheimnisse bergen — doch ebenso emige letzte, rach-

siichtigen Kriegerpriester der gehdrnten Echsenrasse.

Geschichte

T['I..ll'].\L[I‘.IS frithe Historie entspricht der des benachbarten
Makshapuram: Auf das Erscheinen der Menschen folgre der Krieg
gegen die Jharra, der in der Errichtung diverser Kleinreiche unter
amaunischer Herrschaft endete, die wiederum von Imperium un-
terworfen wurden.

Vor 1.100 Jahren schlieBlich begann der Grofle Aufstand der
T}mrpurcsm: Die einheimischen Adelsfamilien griffen zu den
Waffen und befahlen thren menschlichen Untertanen, sich thnen
anzuschlieBen. Doch der Thearch faBite alle Amaunir der imperia-
len Armee in ciner ‘Legion Tharpura’ zusammen. Das Eingreifen
der besser bewaffneten, besser ausgebildeten und sogar diszipli-
nierteren Amaunir lief die adligen Rebellen schnell an Boden ver-
lieren, zumal die menschlichen Untertanen nur sehr halbherzig an
den Kiimpﬂ'n teilnahmen, ungewil, welcher Fraktion der Gott-
katzen sie sich anschliefen sollten. In zwei groien Schlachten
wurde der alte Adel aufgerieben, und die Uberlebenden flohen
itber den D\-.lr.lpal_‘l nach Siidosten, wo thre Nachfahren heute noch
leben.

Die befriedeten Lande an der Tharpani wurde mit Hilfe der Stadt-
Amaunir neu geordnet und in den kommenden Jahren von
amaunischen Offizieren und Priestern im Namen des Thearchen
verwaltet.

Im Krieg der tanzenden Schatten (um 4500 IZ) zog der Raub der
‘Goldenen RaDja’ aus Makshupur.un durch tharpurische Séldner
einen Krieg der Meuchler und Actentiter nach sich, dem unzihli-
ge tharpurische Horanthes und Wiirdentriger zum Opil‘r fielen.
Die heutige Uneinigkeit der makshapurischen Teilreiche macht

eine Bedrohung von dieser Seite unwahrscheinlich, und die Ge-

riichte {iber eine unmittelbar bevorstehende Riickkehr der Jharra

hért man nun auch schon seit Jahrtausenden. Doch die persénli-
che Rivalitit zwischen der Metropolitin und dem Strategu ist schon

ein Grund, sich Sorgen zu machen.

Gesellschaft

Die (iL‘.\l.‘“.\'ChdI-[hordnllﬂg ISt \\'l‘llgehend der des benachbarten
Makshapuram vergleichbar, jedoch ist die amaunische Oberschicht
strike imperialer Herkunft. Die Regierung des Horasiates liegt
formell beim Thearchen, der auch den Horastitel von Tharpura
trige, da ein uraltes Gesetz dieses Amt den Nachfahren der Alten

vorbehiilt.

Metropolitin von Tharpura ist jedoch stets die amaunische Hohe-
priesterin des Brajan. Sie hat in vielfacher Hinsichr die Nachfolge
der alten einheimischen Priesterherrscher angetreten und verwen-
det selbst deren Zeremoniell und Tracht.

Auch der Strategu von Tharpura ist ein Amaun, und seine Myria-
de wird gri'\i::tcntrilh von Amaunir gc:itr.‘”i, Sie ist eher fiir den
(icbirgs— und l1-':1'([mnsdk.nhpl_‘ﬂ:a die offene Feldschlacht gc.\chu][
und gilt als ziemlich undmziplm:crt; doch fiir die hiesigen Gege-
benheiten ist sie die geeignetste Truppe. Den Pardir miBtraut man
eher, da sie zu schwer zu lenken sind, doch zum Ausgleich sind die
Amaunir mit den besten Waffen ausgeriistet.

In den Provinzen schlieBlich sind die Statchalter amaunisch, und
genauso die Vorsteher der griih’urtn Domiinen und P”.mzungcn.
In eine Niischung von i!hpcri.ilcn und .l|t|‘ln‘rgchr.1:]1tx‘n Rechts-
normen werden zumindest gréfere Rechtsbriiche als Frevel gegen
die gbtl‘llchc Ordnung betrachtet und demgemil auch dann ver-

folgt, wenn kein Geschidigrer klagen will.

Wirtschaft

Die Reichtiimer von Th.n‘pur.a sind der wichtigste Grund, wes-
halb das Imperium noch immer so entschlossen an der unwegsa-
men Dschungelregion festhilt. Ausschlaggebend sind vor allem
die nur in diesem Teil des Reiches gedeihenden Federfarne, denn
ihr elastisches Harz bilder die Grundlage fiir unzihlige alchimi-
stische Substanzen — von einfachen Dichtungen bis zum kostbar-
sten Anstrich fiir die Windbarken des Thearchen.

Des weiteren werden bei Tokum Isoru edle Metalle und Juwelen
gefdrdert, vor allem Gold und llluminium, Diamanten und Bern-
stein. Goldklumpen finden sich auch im Sand der Tharpani, man-
fl]L‘ SO gl’()l'; wie en ]')I-.ll]t'iil_'l,

Als weiteres Exportgut muf Euhlrpnos genannt werden, das auch
bei den tharpuresischen Menschen als milde Rauch- und EBdroge
l.‘t‘lli'].‘[ 18L.

Tharpuresen sind geschicke im Umgang mit den riesigen
Jharranothen, den Arbeitsechsen des Dschungellandes, die fiir
Reisbau und Holzschlag unverzichrbar sind.

Rcl:glon
Die Tharpuresen verchren vor allem die Gotter der Amaunir, -
deren Kult wiederum denen der acht imperialen Staatsgoteer

angenihert ist. Insbesondere beten sie zu Gylda und zur




Sonnenbotin Aurisha, der die Aurishaden’, die heiligen Schriften der

Fharpuresen, gewidmer sind. Sie gilt als die Manifestation des
Brajan, die sich besonders um |']1.n']11|r.1 und speziell Tokum Isoru
bemiiht. Dargestellt wird sie als lichtgestaltige Amauna mit tau-
send Augen auf dem Leibe, die einen Goldadler reiret.

Rara wird hier als entriickre Gottin der Freude, aber auch des Rau-
sches, der Visionen und der Inspiration verchrer. Auf Bildern reitet
s1¢ eme 5}\|1r|‘|\. wihrend ihre Schwester Phasmajira als Gérun der
\'rl'111r]‘|1'1||13:. des Gedeihens und der |.l!j\'i. aber auch der n'r\.iur]—
ten Grausamkeit und des Blutvergielbens gli[. kurzum als "Hlerrin
des Fletsches'. Die amaunischen Myrmidonen verehren eher sie
als den n'f[\/l!"]ﬂ.[t'l'[\‘[! Shinxir, und als "Verzehrerin der Toten' 1st
sic auch Todesgérein. Thr symbolisches Reittier ist emn Tiger.
Auch Mutter '!"I'fuu'lp.mr oder formal ‘Satura Tharpama') 1st eine zwie-
x}\lilltgc Gortheit: Thre vierarmigen Standbilder zergen emne
Amauna, deren rechte Hilfre golden ist, die Lichelt und ein Reis-

biischel und einen fetten Fisch zeigt, wihrend thre grimmige Lin-

Makshapura

Das mirchenhafte Makshapuram ist der siidliche Teil eines Staaten-
gebildes, das sich vor langer Zeit iiber die gesamrte Halbinsel 6st-
lich des Meers der Schwimmenden Inseln bis hin nach Shindrabar
ausdehnrte und schliellich vom Imperium besetzt wurde. Heutzu-
tage jedoch ist nur noch der nérdliche Teil, Tharpura, in imperia-
ler Hand. .\I.ik.\h.lpnmm stellt sich als von Regen und Sonne iiber-
reichlich gesegnetes Land dar, in dem sich die herrschenden
Amaunir thre urspr'iing]l;[n‘ Lebensart bewahrt haben. Gleichzei-
tig gilt es als die Heimat der wilden Tighrir. der unbeugsamen
Herren des |):~(|1u:|_,;v]-\.
Makshapuram wird 1im Nordwesten von den uniiberwindlichen
(ii}\l}']l‘l des l'|1,|r'p.1-¢:l'i Tharamans Rlppcn ].‘L‘gT'L‘I‘J/l. im Siiden
stifst es an die g]uthvll\'\‘ Narkramar. Nur die .mhgvdc]mu‘n, bis
zu finf Meter hohen Kakteenwilder des Siidwestens und die kah-
len }'liihrnyiigc. die die Makshamaunt Kamaluks Riicken nennen,
bewahren den Siiden vor der vndg[ihl_._:un f\u.\lr'-.\ckmmg durch
Kamaluks Hauch, den heiben Wind der Wiiste. Er zwingt dem ge-
samten Land seinen Rhythmus auf und Jr'.’ing[ die feuchrwarme
Luft, die iiber dem 6stlichen Meer \ml-_\h'i}_“[. immer wieder in Rich-
tung Shindrabar ab. Erst im Sommer, wenn er an Kraft verliert,
gewinnen RaDjas gértliche Tachter Uberhand, die drei vorher-
schenden Winde des dstlichen Meeres. Im Radjabor, dem "Tanz der
dret Téchrer’, treiben sie den Regen in Sturmbéen iibers Land,
aut Tharamans Rlp]wn zu. Diirre Acker saugen die wie aus Schleu-
sen herabstiirzenden Fluten auf — doch der R.u‘l}.lbur ist launisch
und unberechenbar: Stets life er einige Landstriche verdur-
sten und tiberfluter andere dafiir um so mehr. Die Ausliu-

fer von Tharamans Rippen und der gesamte Nordosten

ke totengrau ist und einen Schwarm Fiebermiicken und einen Krug
hilt, aus dem sich vernichtende Flutwogen ergiefen. Sie sitzt auf
cinem unterw (]T'I-l'nl'n IILH—!—:I”()[[‘, L‘il'r .IL‘\'T dl]L'h dll'- |I'|l' {.}L'['ll'll.\l

zerstorerisch losstiirmen konnte.

Sitten und Brauchtum

Die amaunische Oberschicht bemiiht sich, threm imperialen Erbe
treu zu bleiben und sich nicht zu sehr mit den Sitten der Unterta-
nen zu beflecken — denn traditionell wird man nur etwas in Thar-

|.‘I.[!'.I.. wenn es ]'Ih'h[ 50 .iLI.\.\lL'i‘IL .ll‘u \l'(\”[t‘ man ¢ine cigene ﬁrlll—

che Dynastie griinden, Dennoch hat sie sich einige rypisch char-
}‘Ll['l.\'\‘]\\' L}l'\\'ﬂhl]hl'n\'“ ,'lﬂ:‘It."('lgHt_'r. dl.'l-(‘[\ b\'k.lnnrl";tc L‘[.]S ziil:l]'
ten von guldum‘n und bunten '/_\\-crg—K.lrpi'vn in den Teichen threr
Residenzpaliste darstelle. Fiir edle Rassen wird zum Teil das Hun-

dertfaches des Gewichts in Gold bezahlr.

des Reiches werden daher von L'lp}wi_g‘vm |).'u'hul1gr]
bedeckt, wiihrend das Gebiet siidlich der Schwaden-
bucht in k.lrgn‘ Htt‘]‘]w L"|1“s:‘rgr|\l.
HU‘ \|L']!-:|I!I]\:‘: L|'|'h.‘l \\'Ll'[]\'ll.'f.‘hl"'l wie t‘l-\.\' g;]“?{.‘ 1_-]“&" ISt
auch die reichhaltige Tier- und J’fﬂ.zrr;rrnm"r ,'\I.lksh.ipur.ilns_ In der
Fremde gelten sicherlich die Jharranathen als cypisch fiir Maksha-
E‘U['-”n. gl'“':ll[lgl' Hl‘l‘nt't‘h.\l'ﬂ. I.{ll.' ﬂl'[‘l.'ﬂ dt'“ hl‘fl].\bl']n[g‘fn HL[rL!dr
zu den verbreitetsten Last- und Arbeitstieren zihlen.
Gefiirchrer werden vor allem die wilden Tiere der Dschungel und
Hi'rmpl-u. die H}'Mingrr. Mandrasse, Xarthiden, Grubenottern und
nicht zuletzt die gc|1s‘|mniwn][t‘n Sadure. Auch gn‘gt‘niihcr den
tiickischen Mahalikrokodilen, die die Mangrovensiimpfe am Ran-
de des Stroms bevilkern, st Vorsiche .mgrbr.u'h[. lThnen kénnen
einzig die gcl-r:il\'lgvn Larven der fast .1rmf.|l1g\‘1‘l .\I!Tln‘l'lng.lr—Ll-
bellen zur Gefahr werden, die im Radjabor in dichten Schwirmen
durchs Wasser jagen.
Die griinen, schrittlangen Knurrsalamander der siidlichen Steppen
sind auf dem Land als Haustiere beliebt, da sie bei Gefahr eine
Folge lauter Knurrlaute ausstoBSen. In den Stidren Makshapurams
sind, ebenso wie in Tharpura, vor allem die Blauen Wippschwinze,
cme k;l']]'li‘ l’.lf‘-lgl‘ll‘ﬂ:il'l‘. zur ]’1-]}““ E{\‘\\'ﬂh"t‘l'l'. IT‘ ['ll‘\'[gl‘n S(I‘I\\';‘ir-
men iiberzichen sie Strallen, Dicher und Balkone mit threm Kot
und verstoBen damic empfindlich gegen das Remnlichkeitsemp-
finden der herrschenden Makshamauni), stiirzen sich iiberdies auf
alles, was in der Sonne rot aufleuchtet, und verteidigen ihre Re-
viere, die sie zuweilen bis auf die .‘Qtr.\l(rnz[igx‘ ausdehnen, iulerst

k.nupﬂ ustig gegen Eindrin glin ge.

Regierungsform: Reich unabhangiger Radjarate, unter makshamaunischer
Herrschaft

Symbolik: verschieden

Bevodlkerung: makshamaunische Oberschicht (etwa ein Viertel der Bevolke-
rung), ansonsten vor allem bansumitische Menschen, wilde Tighrir als Urbeval-
kerung




Die Geschichte Malr.slnapurams

Urzeit: Legenden berichten vom Krieg der Unsterblichen: Goreer,
Giganten und Dimonen k[impl-;‘n um die Schépfung. Der Gigant
Tharaman empfingt den Todesbi der Dimonenschlange Hrangschuva,
die er im Sterben unter sich begriibt. Doch ihr abgetrennter Kupl‘ ent-
kommt in die Fluten des Weltenmeeres, gejagr von anderen Unsterbli-
chen, die wissen, daB ihr Leib nachwachsen wird, um sich am Ende der
Zeiten erneut zu erheben. Noch immer strémt aus Tharamans Wun-
den Blut: die Fliisse Tharpani im Norden und Mahali im Siiden.

Vor etwa 10.000 Jahren: Die unheimlichen, echsischen Jharra be-
haupten sich gegeniiber feindlichen Inscktenrassen aus dem Norden,
die Tighrir im Gebiet um Tharamans Rippen wiederum gegen die Jharra.
Die kobr.iki'\pl_lgcn Shindra werden von beiden Vélkern stindig nach
Siiden und Osten verdringt — den Legenden nach eme Zeir unglaubli-
cher Katastrophen.

Vor etwa 8.000 ]a]'u'cn: Amaunir dringen von Nordwesten in den

Jahre andauernden Kilteeinbruchs und mic Hilfe der Pardir g\‘lingl es
ihnen, die Jharra in den Lindern am Tharpani zu schlagen, die aber
immer wieder von ihren Dschungelstidten aus Widerstand leisten.
Vor etwa 6.500 Jahren: Der Bevélkerungsdruck in den Oasenstideen
der Narkramar zwingt die Wiistenbewohner, ihr Land zu verlassen.
Die erste Auswanderungswelle der Bansumiter zieht nach Nordosten
und 38t sich in der Savanne und am Urwaldrand nieder, wo es zu
Kimpfen mit den Jharra komme. Das Verhiltnis zu den wilden Tighrir
ist gespannt.

Vor etwa 6.100 Jahren: Die geschlagen geglaubten Jharra erheben
sich aus verborgenen Enklaven und melden sich mit Macht zuriick.
Die Menschen haben einen schrecklichen Blutzoll zu entrichten; Le-
genden deuten an, daB ihr bedeutendster Stammesgore am "Tag der

Asche’ von der geballten Zaubermache der Jharra in die dunkelsten

Urkliifte der Welt geschleudert wurde. Die verstorten menschlichen
Siedler erflchen nun von der Sphinx bei Tokum Isoru Hilfe, die thnen
rit, die Gétrer der Amaunir um Aufnahme zu bitten. Ein halbes Jahr-
hundert spiter gelingt es den amaunischen Priestern, die Macht der
Jharra zu brechen und jene in blutigen Kimpfen emneut zu schlagen.

Vor etwa 6.000 Jahren: Im Reich nérdlich und westlich von Tharamans
Rippen beginnt sich langsam die heutige Gesellschaftsstrukrur zu ent-
wickeln: Die Amaunir etablieren sich als Fithrungsschiche, die ihre

Herrschaft auf Pardir als I\'h’mpl_‘:r und Menschen als Bauern- und

Handwerkervolk stiitzt, Die riesigen, geschuppten Jharranothen erlan-

dstlichen Regenwaldgiirtel vor. Aufgrund eines mysteridsen, fast fiinf

gen zunchmend als Arbeitstiere Bedeutung. Diistere Prophezeiungen
nihren weiterhin die Furcht vor den Jharra.

um 950 v. IZ: Nach lingeren Eskalationen kommt es zu harten Kimp-
fen gegen die Tighrir, die schlieBlich geschlagen werden. Die Uberle-
benden ziehen auf langen Irefahreen in die Kaltsteppen des Nordens.
um 600 IZ: Vierte Imperiale Expansion: Unterwerfung der Lande
zwischen Balan Cancara und Tokum Isoru, Griindung des Horasiats
Tharpura

um 750 IZ: Fiinfre ||‘n}1rr1.l]r l':.‘}“'lﬂhllll'l: Das ]mlwrmm erobert die
Regionen siidlich des Gebirges sowie das &stlich vorgelagerte Archi-
pel, Griindung der Horasiate Makshapuram und Shindrabar.
1550-1750 IZ: An das abrupte Ende des ersten Imperiums schliefen
sich zwethundert Jahre Nachfolgekrieg an. Der Horas von Makshapuram
erklire sich fiir unabhingig, unterwirfr das Land einem Terrorregime
und fordert die Fehden zwischen den Makshamauni, um der Gefahr
eines Aufstandes entgegenzuwirken.

um 1800 IZ:

ach der Griindung des Zweiten Imperiums wird sein

Enkel durch imperiale Truppen geschlagen und abgesetzt, die geriich-
teweise von fithrenden Makshamauni des Landes unterstiitzt werden.
Makshapuram wird wieder imperial.

2806 1Z: Aufstinde in Balan Cantara fithren zur Verlagerung der Ver-
waltung der Siid-Horasiate nach Melakkam.

3890 IZ: Nach Jahren der Qu.l.-al—L'n.:hhiil‘lglgkcn lést der Versuch
eines neuen Horas, nach den strategischen Erfolgen in Tharpura auch
Makshapuram enger ans Imperium zu binden, emen Aufstand der adli-
gen Amaunir aus, der zu cinem Jahre andauernden Kleinkrieg fiihre, In
der Schlacht von Tokum Isoru kinnen die imperialen Truppen zwar
die Pisse nach Tharpura halten, Makshapuram wird jedoch unabhiin-
gig. Auch hier verbleiben dem Imperium nur noch wenige Marincbasen,
namentlich Melakkam.

3911 IZ: Ein Versuch der Riickeroberung Makshapurams scheirert.
Melakkam wird kurzfristig Freistadt und schlieBlich Teil J\le:\h.IPLII’d[“:\.
4460—4525 IZ: 'Krieg der tanzenden Schatten’. Nach dem Raub der
‘Goldenen RaDja" aus Sharapur durch tharpurische Séldner folge ein
Krieg der Meuchler und Actentiiter, dem unzihlige tharpurische
Horanthes und Wiirdentriiger, aber auch diverse makshamaunische
Radjars zum Opfer fallen. Die Riickgabe der bedeutenden Statue und
die Frage nach threm neuen Aufbewahrungsort fiihre in Makshapuram
zum offenen Krieg zwischen vielen Radjaraten. der erst ein Ende fin-
det, als das Imperium die Schwiiche des Reiches vrllr[g[us ZU ciner
neuen Invasion iiber Melakkam nutzr.

4635 rZ: Tighrlr-Rvmlw n.||h' I_.thg.!r

Daneben existieren noch zahllose andere Tierarten, die bei der
Jagd (etwa Miraghs, Puar-Renoster, Pateshi-Shadare, Moranthen
und diverse Raubaffen und -katzen), zu kultischen Zwecken (zahl-
lose Affenarten, Rotmaulkraniche, Hiigeltiere, Riesennashornkiifer
oder Zangenschnibel), als Haustiere (Katzen, Maulhérnchen,
Mondfische und diverse bunte Schwirrvigel) oder gar als Musik-
instrumente Verwendung finden (vor allem Schnabelsackmolche
und die gelbgefiederten Veenavégel). Vor allem gegeniiber den
Echsen- und Schlangenarten des Landes jedoch legen die Maksha-
purim ein zwiespiltiges, fast abergliubisches Verhalten an den Tag.
Was die Flora anbelangt, sind neben der iippigen Dschungel-
vegetation und den zahlreichen Griisern und Striuchern der Step-
pe vor allem die Nutzpflanzen Reis, Hirse und Siiffrohr zu nen-

nen. Auch Federfarne, diverse Heil- und Gii‘lpﬂ.umcn sowie eini-
ge wundersame Gewiichse gehéren zu den griinen Reichtiimern
des Landes. Dall in einigen nérdlichen Radjaraten Fliegende Biu-
me vorkommen, die sonst nur in Legenden den endlosen Regen-
wildern des myranischen Siidwestens zugeschrieben werden, stellt
ein wohlgehiitetes Geheimnis dar.

Palsste, TcmPc| und Architektur

Die Stidte Makshapurams liegen meist auf Hiigeln und an Hiin-
gen iiber dem Dschungel. wobei bet amaunischen Bauher-
ren der weile Marmor aus Tharamans Rippen besonders
beliebe ist. Da einzig Tempel und Palastgebiude mehr als




drei Stockwerke hoch sein diirfen, sind die Stidee recht weitliu-
fig; zum Dschungel hin sollen langgezogenen Stadtmauern vor
Raubziigen der Tighrir schiitzen. Es werden weiche Formen be-
vorzugt, sc hattige | )ur'chfliim-“‘ und Hofe, sonnentiberflutere Flach
diicher und ausladende Balkone. die mit unzihligen tropischen
Pflanzen und Blumen, bunten Statuen und Ornamenten ge
schmiicke sind. Weiter unten, zwischen Stadt und Dschungel, lie-
gen die Felder der menschlichen Diener.

Die F\'nmi‘[rxmil des 111.ik-\|1,|p1|r'|.~c|1cn Glaubens schligr sich in
der RadiKura

tekeur

einer als Geheimwissenschaft betriebenen-Archi-
nieder, in der sich der Kosmos, die Gérrer, der Mond und
die Elemente, also das geordnete Sein der Welt, manifestiert. Die
bis zu 30 Schritt hohen |cmpr] mit thren mehrstufigen, fresken-
und statueniibersiten ku}\}n-|;r\\'(l]ln-n. den Prozessionsstralsen
und Schreinen sind demzufolge als steinerner Ausdruck der gér
lichen Harmonie .111;.‘[[‘3:1. Tatsiichlich entstammt die mysteridse
RadjKura der Hinterlassenschaft der Jharra, was heute aber nur
noch wenige Anhiinger gefihrlicher Geheimkulre wissen. Es steht
also zu befurchren, dal cinige der 51v|l1:_:.~[v|1 Hl.ll'i.\h.ti‘i!l'l3-'(|1\‘|1
Bauwerke auf den Kreuzungspunkren machtvoller Kraftlinien ste-
hen und damit ungew ollt das emleiten, was jeder Makshapuri am

meisten {tirchrer: die }‘rnphc/clrc Wiederkehr der Groliechsen ...

Bedeutende Stadte Makshapurams

Melakkam: Die \\ic|‘|[|_‘;~;lv Hafenstadt :\!,ll\'\']'l.]}‘LH'.IH'I\. die der-

zeit 70.000 Einw ohner /,'1'|1|.l. hat schon viele Herrscher kommen

und gehen E:\‘ru'."n‘n. Auf dem Bazar im Schatten des eindrucksvol-
len Radjar-Palastes werden selbst Waren aus Lindern .mgvl\nh‘n_
die siidlich der Narkramar liegen — ganz zu schweigen von wert-
vollen Tuchen aus dem Radjaraten im Landesinneren und Selt-
samkeiten wie [l\‘tILI.IHI‘\(hl'H \\'1||1dvr]';'r]\‘ﬂ.

stindhaft teuren
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Flaschen und Phiolen, die knichoch iiber dem Boden schweben,
und Sroffen, die ber Nacht bliulich leuchten.

Der alternde Radjar Melakkams, Shumar Muir, ist ein in allen
diplomatischen Finten bewanderter Amaunir, der die Stadt mit
strenger Hand regiert und (insgeheim) auch vor der Anwerbung

tirchreten Fagu nicht zurlickschreckt, um Begehrlichkeiten

Dritrer abzuwenden.

Sharapur: Dircke am Dvarapals n Richtung Tokum Isoru gele-
gen, ist die Stade trotz des eingeschrinkcen Warenverkehrs relatiy
wohlhabend. Dem von \L'l’f'n[g.Ungr-\\-_lhll I;_:“P[.iglrn Radjar, Ridor
Murta, obliegt vor allem die :111.111g"11\‘|1|11v .-\L|Ig,t[w. die Akrivii-
ten der hn}‘cr:.airn zu beobachren. Dafiir stehen thm nichr nur
}{iPpuf_‘rli'i‘rnrmn‘r, sondern — zusitzlich zu seinen elgenen Gar-
den — fast 200 ]'.arJn'g.n'thIvn aus anderen R.u‘[i.u',ﬂr|1 zur Verfii-
gung, die thm aber nur nominell unterstellt sind. Es ist ein offe-
nes Geheimnis, dall diese fremdbestimmeen Garden von den an-
deren makshapurischen Dynastien schon oft als Mittel zu einem
militirischen Machtwechsel in Sharapur eingesetzt wurden.
Lanagar: Maniba Jar, die bislang unvermihlte Radjaraprinzessin,
hat ihre an der Schwadenbucht gelegene Stadr zum bedeutend-

sten |"],11-i‘T'I. I'I‘l\'ll .\il'].i]&l\.ill! <ILE:~?:(‘b.1l|[. ['.\ ]‘Il‘ll‘ll. sie 1IT'I[£'T'|1.[1I('

geheime Bezichungen zu einer untermeerischen Stadt der Loualil.
Kamakuwar: Die wichrigste Stadr der makshapurischen Steppe
bezieht thren Reichtum aus dem Handel mit den abstolenden
Schabkrah-Nomaden der Narkramar., Zum Befremden auswiirti-
ger Durchreisender hiile sich seit 15 Jahren ein |¢'|l*|1.1f'1|¥_“r1' I'l_ghrtr,
Radjar Rorr Kharn, auf dem Thron der Stadt, der die Palastmauern
regelmiillig mit den Schideln zerrissener Fein-

e -
de schmiicken list.

Patashtar: 1)il“i\‘ ,_“1 'Il‘illln]'-'\'l'l”l‘ [L'I“ETL‘[—

stade liegt inmitten der dst-




lichen Dschungelgebiete und ist fest in der Hand der Priester-
schaft Pateshis, des Katzengotrs der Heilkunst. Als Wallfahresort
ist ste letzte f'fui'lﬁ‘mng fiir Kranke aus dem ganzen Reich. Es heilit,
daB selbst ein Ro-Kur hier Hilfe finde, ja, dal sogar manche Prie-
ster selbst aus den Rethen der Verfemten stammen = kein Wun-
der, dal insgeheim viele der hier lebenden Makshamauni Aphamara
huldigen, Pateshis rachsiichtiger Schwester. Ob es stimmt, daf
sich hier auch ein Zentrum der Fagu befinder, ist unklar.

Geheimnisvolle Orte

hl.lksh.l}wur.u‘l‘l E:l]L seit Alters her auch als etn mysteridser Land-
strich, der 1|ngvz]i]1lh‘ dunkle Geheimnisse l‘lrg[. Bcriiclulgt ISt
l‘»clﬁ[‘l;‘]:;\\'t‘im' die Griine Faule, ein ebenso gew .dtlgt‘.\ wie unheim-
liches Sumpfgebiet siidwestlich der Mahali, das sich durch fau-
]L‘T1L{L‘ i\l-lngr(‘\'t‘l'l\\'Lir?Cin “nd grt?[t‘hk \'l.'rl-i)r]n[f pl.'lll"'llll-]nt‘n dall-
kf.'mdlgl. Es heit, daR hier die veriinderte Flora schleichend |.1_\_;d
auf [ﬂindrm_gllngc machr. Auch von dimonischen N.er.l}\r.lll 150
die Rede, die angeblich dem ‘Schwiirenden Herrn des Sumpfes’
dienen, einer finsteren, einst von den Jharra herbeibeschworenen
Humusentitir, die bis heute zwei Stiidte der Jharra mit Tausenden
threr Eier bewachen soll. In den Steppenregionen hingegen wird
das Verfluchte Jamowak g;‘l_iirchh:[, Tatsiichlich erheben sich inmit-
ten des .1Ltsgcc{ﬁrrtrn Landes die g;‘sch\s drzten Ruinen einer ural-
ten Stadr, die aus der Zeit der ersten menschlichen Siedler stam-
men soll. Im weiten Umland wagt es niemand, ihre Stralenziige
zu betreten, durch die tagsiiber klagend Kamaluks Hauch Fihrt.
Es heilit, man sei des Todes, wenn man irgend etwas in der Stadt
beriihre oder gar bis nach Sonnenuntergang bleibt, wenn sich die
'Heulenden Schatten' aus den finsteren lilm_._[(‘\\';‘idvn der Sradt
erheben, um Jagd auf die Seelen der Eindringlinge zu machen.

Geheimnisvoll sind auch die riesigen Schwirme blauer Myrkinoru-
Falter, die llrp[i'\tzllrh erscheinen, tiber das Land ziehen und eben-
50 5}\ur|us wieder verschwinden. Man sagt, dafd in threm Einflul8-
bereich Wiinsche Gestalt annehmen kénnten und Personen spur-
los verschwinden. Das Tal der Dimmerung in den dschungelbedeckren
Ausliufern von Tharamans Rippen ist ebenfalls mehr als ein Le-
gl‘n-:{;'. Hier soll — von zahlreichen Tighrir bewacht — der Giganten-
5()}1“ ’[‘h-lr]:‘dn hl(‘ht_‘n. L':[I'I versteinerter, .\L_J'll |\1L‘l|.'r I1L\ht‘r I{ll'.\(‘
mit vier Armen und tighridischen Gesichtsziigen, der bis heute

auf seine Riickverwandlung wartet.

Die Gcsc“saha&sordnung Malcshapurams

Makshapuram ist in 16 Fiirstentiimer unterteilt, die sogenannten

Radjarate. Anders als im imperialen Tharpura handelt es sich dabei

um zwar kulturell verwandre, politisch jedoch véllig eigenstiindi-
ge Staaten. Geeint werden diese Reiche vor allem durch den ge-
meinsamen Gegner: das grf[irchu‘h' Imperium im Norden
Myranors, das schon mehrfach versuchr har, sich auch die Lande
jenseits von Tharamans Rippen einzuverleiben.

Jedes Radjarat wird von einem amaunischen Radjar oder einer
Radjara regiert, wobei sich der Titel eines "Herrschers der RaDja’
auf die oftmals tanzend dargestellte Landesgottheir beziehe. Mic
dem Titel des Radjar werden offiziell die besten Kulttinzer
Makshapurams geschmiicke, die thr Reich durch allmonatliche

Ritualtinze erhalten miissen und damit
g[clrhzclllg als Ol\‘rh.'iuprvr des Kultes
um die Gortliche _g‘vlla‘n. Tatsichlich
entstammen die herrschenden Radjare
aber fast immer den iltesten Amaunir-
geschlechtern der jeweiligen Reiche.
Neben der Maglichkeit, den herrschen-
den Radjar zum ‘Tanz um die Herr-
schaft’ herauszufordern (was oft
genug durch friihzeitiges Ableben
etwaiger Herausforderer verhindert
wird), kann es untergeordneten
Adelsfamilien der makshamauni-
schen Elite nur durch Intrigen oder
Kriege gelingen, den herrschenden
Radjar abzusetzen. Auch bei jenen
Makshamauni, die fernab des héfi-
schen Lebens als Handelsfiirsten, l’].mmg;‘n—
besitzer oder Priester zu Ansehen gcl.mgi
sind, 1st es weitverbreitete Sitte, heimlich
die eine oder andere der konkurrierenden
Adelsfamilien zu unterstiitzen, solange dies
gewisse Vorteile mit sich bringt. Dementspre-
chend ausgekliigelt sind die Heiratsbriuche zwischen den herr-
.‘-L'I]L'Ildt'ﬂ. []\'n.lﬁ[ll.'ﬂ — SL_}'llll‘i:;llL_h \\'l‘[’.\l man nie, l'!l'\ man n'|ch{
irgendwann einmal den einen oder anderen Nachbarn als Verbiin-
deten gegen einen Aufstand im eigenen Lande benértigt. Eine be-
Bt‘ndl\l'( I{l)l[(‘ |'.|l\l1|'"(‘n d]l.' I‘)F'n-lﬁllt\“ L{L'r AUS "I-[]-ir[‘L[r-\ \.It'rl rlt‘l—"l.'—
nen ein, von denen es bl.-i[,lng nur eine gr.‘-flmﬂ‘l hat, iiber emn
eigenes makshapurisches Radjarat zu gebieten. Die anderen fri-
sten ihr Dasein als gut bewachte ‘Giste’ eines Radjars, der so sei-
nen Machtanspruch fiir die Zeit sichern will, wenn einst Tharpura
wieder von den imperialen Besatzern befreit ist.

Die menschliche Bevblkerung steht den makshamaunischen Mache-
kimpfen gleichgiiltig gegeniiber, ja, scheint die meisten von ihnen
nicht einmal zu bemerken. Nach dem Glauben der Menschen sind
die Makshamauni géttergewollte Landesherrscher, wihrend sie
selbst das Recht auf eine Regentschaft vor langer Zeit verwirkt
haben. Die meisten Menschen leben als Bauern und Fischer: in
den Stidten des Reiches haben es einige von thnen zu .111!3‘50119—
nen Bildhauern, Architekten, Kaufleuten, Tempeldienern und so-
gar -Magiern-gebrache, die im Dienste emer makshamaunischen
Familie stehen.

Intrigen und Verrat der Oberschicht bringen es mit sich, daf sich
manch .mg;‘.«'c}h‘nrr Makshamauni in SL‘.\('”M‘h.iI-T.]ic[u‘n Fallstrik-
ken \'vrl-lingt. Er wird zum Ro-Kur, zum .-\u}'-gv_\-utl‘:cncn. fiir den
selbst die menschlichen J\I.lksh.}purim nur Verachtung {ibrig ha-
ben. Als gestrenge Richter iiber RaDjas Gesetze f_ungu'n‘rl meist
Priester des Kamaluk, deren Entscheidungen nur vom Radjar selbst
verworfen werden diirfen. Sie sprechen auch in menschlichen An-
gelegenheiten Reche, das allerdings von Reich zu Reich betricht-
lich variieren kann. (Menschliche) Fremde aus anderen Lindern,

die straffillig geworden sind, gelten je nach Radjarat als beson-

ders aufsissig (strengere Bestrafung, Gortesurteile) oder
als unverstindliche Heiden, die man gern in verfeindete (f

Nachbarreiche abschiebt,




Militar

Kernbestandteil der Truppen sind die gefiirchteten Pardirgarden,
die einen GroBteil der |7L|1\'k.'i|n}1!'rr stellen. Ste sind vor allem 1m
I‘.\u]unlgc[kalnpl- bewandert und haben sich schon seir langem ei-
nen Rul als unerschrockene, dulserst trickreiche und |.1gd]u.~.l|gv
Gegner erworben.

Dariiber hinaus setzen die Streitkrifte der Radjars auf schwer
gepanzerte K.\mpl_—||1.1rr.mn1]1rn. die festungsgleiche Plattformen
auf dem Riicken tragen, aut denen bis zu zehn |Jn'ngcn.\chiil/rn
oder aber ein oder zwei Schleudern Platz finden — ganz zu schwei-
gen von der ungeheuerlichen Kraft der Riesenechsen, die i aller
Selbstverstindlichkeit emne Schnerse durch die feindlichen Rethen
trampeln. Menschen sind ber den t'll.lk.\l‘l.l}\lll'l\'\'l'lx‘l‘l Strettkrifren
cher in der Minderzahl; sie werden vor allem als Lenker der
Jharranothen, sogenannte [harranevi, oder 1m Trol eingesetze.
Der Radjar vom Melakkam unterhile dariiber hinaus eine Flotte
aus zehn Galeeren zur Kiistensicherung und Piratenjagd, von de-
nen drei zusiitzlich durch abgerichtete Seeschlangen gezogen wer-
den. Die Radjaraprinzessin von Lanagar soll geriichteweise em
gures Dutzend }\.nnpl-achu1111111u1’ aus dem Volk der Loualil in 1h-
ren Diensten haben, wihrend der RJd].Ir von ‘i|1.n'.1pul' sogar iiber
drei Dutzend I{iP}‘U:__“E'I[.1-l'l1l'i‘lh‘r :_{cbrclcl.

Bis heute weils niemand, warum sich die Pardir emst den Amaunir
m K.lmpl-gt‘grn die Tharra anschlossen und thnen auch heure noch
in den I\'.lmpl- l'nl_gn‘n — zumal sie sich, wann immer nur maglich,
strikt von den Amaunir und Menschen getrennt halten, die sie
offenbar mic Herablassung betrachten. Es ketmen jedoch immer
wieder Gertichte auf, dalS thnen schon vor Llfll'hul]dul'lrl! cin Er-
etgnis gewetssagt wurde, dem sie an der Seite der Amaunir lu'gcg—

nen mochren.

Magje

.\I.]glL’hC}“JbLl‘ Menschen werden frithzeitig und zum Wohle der
Makshamauni gc“ir\‘fl‘rl. wober in den héfischen Palisten vor al-
lem Hetler und Hlusionisten gesucht werden. Dariiber hinaus
scheint es, als ob arkane Krifte bewulst oder unbewulst auch von
Dauris, den Tempeltinzerinnen der RaDja und nicht zuletzt von
einzelnen Radjars genutzt werden. Uber die Herkunft der zum
Tetl recht finsteren Kriitte emzelner Geheimkulte kann man nur

Mutmalungen anstellen.

Wirtschaft

Die Rerchtiimer f\i.tkr&|1.!}'1|r'.|1‘l1.~\ g]u'l(hn'n denen l'h.n'pur.l\: Rets,
Tee, Zerrharz, Metalle, Edelhdlzer und -steine, wober zum Teil
zwischen den einzelnen Radjaraten um den Besitz der ergiebig-
sten Gold- und Edelsteinminen erbictert I\:cklimpﬂ wird. Als be-
sondere Raritit seien die |']|L‘gvndvn Biume erwihnt, deren Harz
zu einem goldenen Elixier destilliert werden kann, das tiir die Licht-
g Hu}‘-. Hellsicht- und Bannmagte von unschirzbarem Wert 1st.
Dariiber hinaus ;‘L'dui]u‘n stidlich von Tharamans Rlppcn cinige

cinzigartige Gift und Heilpflanzen.

Rc[ision

Fragt man die makshamaunischen Priester nach dem Ursprung
der Welt, erhilt man iibereinstimmend zur Antwort, dab diese im
rauschhaften Zusammentreffen von |.;g. Loburama, und Nachr,
Sumgart, entstanden sei. Lohurama und Sumgari fiihleen sich un-
widerstehlich voneinander angezogen, doch waren beide so ver-
schieden, dall sie einander Schmerz /LIl‘l“I:_:ll'T'l. wann immer sie sich
berithrten. So tanzten sie umeinander, vergossen Trinen der Freu-
de, der Wut, der Licbe und des Schmerzes, und jede Beriihrung
verinderte die beiden Tanzenden. Als .L;LII'II:_LII'I ermattet zu Boden
sank, war das Semn in der Welt, und Lohurama erkannte, dals ein-
zig sein Nichrsein der Sterbenden Trost und | |0I'['mmg schenken
kul‘JlllL'.

Aus threr ersten |’n’1'ii|1!'ung aber war die ekstatische RaDja ent-
standen. Sie war noch ganz erfiillt vom rasenden Licbesrausch ih-
rer Eltern, und so tat sie es thnen nach und tanzte aufl der neu
entstandenen Welt. Wo thr rechrer Fuld auttraf, entstand ein miinn-
liches Wesen, wo thr linker FulS auftraf, ein weibliches. Zuniichst
entstanden die Gorrer, dann die anderen Wesen. In manchen Sa-
gen heille es, dall RaDja einen Bruder hatte, der niche die Liebe
seiner Eltern, sondern deren Wut gx'ul'b( hatte. In semner Verblen-
\lun_q nahm er die Schonheit der Schﬁpl-ung nicht wahr und ver-
suchte sie zu zerstéren, indem er RaDjas Kinder grgclu‘ln.mdx‘r
aufbrachre und sie ihr zu Fiillen warf. Und so _\:\'hch.lh es, dals
RaDja im Rausch lwg.nm. thre eigenen Kinder zu zertreten. Wo
immer emnes von ithnen zu Tode kam, offnete sich ein bodenloser
Schache, und es hielten die bosen .\m'n('dpr'i!rf Einzug, Wesen auller-
halb der ."i.'h{ipl-urn_;, die cl[_rr.\i'u']‘l[l:_‘- am Rande der Weltenscheibe
gelavert hatten. Erst jetzt erkannte RaDja, was geschah. Sie un-
terbrach thren Tanz fir em Zeitalter, und zusammen mit thren
stiirksten Kindern rang sie ihren Bruder nieder. Die Narkaprati
aber tobren und konnten erst bezwungen werden, als RaDja ihren
Tanz fortsetzte und sie sich .1T1gt‘sic|1l_\ von soviel Schonheit und
Harmonie i die dunkelsten Nischen der Welt zuriickziehen mul-

ten. Solange RaDja tanzt, wird nach dem Glauben der Maksha-

maunt die Welt werterbestehen.

Je nach Region gibr es verschiedene Deutungen, wer diese stirk-
sten Kinder waren, die threr Mutrer einst im K.llni‘l-um die Hch(i}\—
I-lll'l.g- ].‘i'|.‘-|.|“']|. cn. 1}-“\ \L'rl.‘l'l.'”.\"[."tlb II.”‘I!L‘[\“ nennt dl'ﬂ ]‘.'lgl.h'll‘-
gestaltigen Kamaluk (Kampfrausch, Tapferkeit, Gesetz), den luchs-
artgen Feshavat (Heimlichkeit, List und ."ipicl ,den k.llm‘ﬂk{i}\ﬁgun
qteshi (Heilung, Hilfe, Einsicht, Bube) und seine Zwillingsschwe-
ster Aphamara N.lhrung, Jagd, Krankheit, Rache), die vierarmige
larusha (Geburt, \l't'mc]‘lrung. Familie] und den klm|sg_c_-{.l|[1gcn.
dretiugigen Myrkinorn [ Sterne, Magie, Gehetmnisse, Schutz).
Daneben existieren noch unzihlige andere Gorter, erwa Lanjura,
Mensuna und Nysevi, die Windstécheer, die den Radjabor entfes-
seln, Urashi und Uratha (die Morgen- und die Abendrore), faruna,

der Gorr der Blumen und Kiinste, und zahllose lokale Gottheiten.

Verchre wird das Pantheon durch reiche Opfergaben: Fleisch, Fisch,
gesiuerte Milch, lebende Tiere, aber auch Geschmeide und Gold.
Die Menschen ;\l.lksl‘l.;}\ur.im_\ bringen den amaunischen Géttern
fast verzweifelte Ehrerbietung entgegen, heillt es doch, dal8 sie
nur durch deren Gnade vor der Ausldschung durch die Jharra be-

wahrt worden waren. Menschliche Makshapurim kénnen nur zu



angeschenen Tempeldienern aufstei-

gen, die eigentlichen Kulthandlungen
werden von Amaunir ausgefiihre. Sie
stellen jedoch die gréBte Zahl der all-
gegenwirtigen ‘Dauris’, der asketi-
!\k_hL‘“ \\Iulﬂdl‘rl.‘l'l.‘til‘}_:('r. dil' |}]rL' |'|'|t'rk-
wiirdigen Offenbarungen selbst zu
Lit'i1 t'T‘i{Ii'gl'IT.‘\lrI] [_)(Iilll-l'r” [r-]g('n L[nt{
fiir thre Wundertaten beriihmt sind.
I)]!.' |\11lk:‘[]1"“-1|..|.'"| i."L‘lr-]\_h[t'n dll‘.\l'
Prediger hingegen mit Argwohn, zu-
mal sich die Pardirgarden aus unbe-
kannten Griinden weigern, gegen
Dauris vorzugehen.

Ausdruck der Verehrung RaDjas ist
der s!s:riluc”v rt‘I‘!‘lPi'[l.ll‘l}',. Die Dar-
bietungen der liebreizenden Schleier-
tinzerinnen (darunter auch viele au-
Kcrgc\\'é}u}llc|1 hiibsche, menschliche
Tempeldienerinnen) stellen nicht nur

einen unvergeBlichen Anblick dar,

:\'U"\.It'r“ [h"t'” \\'l'rLi('n rlllk_h \l't]l‘ﬂ]l‘r-

titige Effekte nachgesagr.

Die Pardir-Séldner hingegen verehren seit Alters her Fherrorrach,
wihrend die Tighrir, nach allem, was man weill, zu dem géttlichen
5L‘|1iipi_fr]1.i.lr Rron’Shur -K.lm}‘l: Blur, {'.ipl-;‘rkrlt und threm Ge-
mahl Orr'Sombrr (Weisheir, .\I.igu' und \1‘rbnrgn‘n|‘u‘it beten.
Tatsichlich existieren in E\'l.\ksh.lpur.;m auch einige gefihrliche
Geheimkulte, von denen der der Fagu Schidelsammler) sicher-
lich am beriichtigtsten ist. Er setzt sich aus menschlichen Meu-
chelmérdern zusammen, die der Schwarzen Apbasmayra, einem dii-
steren Aspekt der Gécrin Aphamara, huldigen, und will die Herr-
schafr der Makshamauni beenden, da er die heutigen Amaunir fiir
verkommen hilt. Angeblich erhoffen sich seine Mitglieder, anschlie-
Bend zu ‘wahren Katzenmenschen' erhoben zu werden. Es heifSt,
daB sie nur mit threr Ritualwaffe, der ‘Pantherkralle’ (einer Art
Sch!.lgl'mg mit Klauen) téren diirfen — was sie aber nicht daran
hindert, sich auch fiir }!l'ul-.lm'rc Morde anwerben zu lassen. Ande-
re Geheimkulte beschifrigen sich mit den okkulten Hinterlassen-
schaften der Jharra oder sind den Geheimnissen der Alten auf der

Spur, indem sie finsterste Blut- und Fluchmagie }‘r.lkllzik‘l't‘l‘l.

Heimliche und unheimliche Herrscher

Kein R.ldj.lr wiirde es I-n‘m'1|l|g zugvbm. doch die Macht der
makshamaunischen Herrscher endet meist dort, wo der ci.uupfcnl
de Dschungel die Radjarate bedeckt. Hier leben im Verborgenen
die unbeugsamen Tighrir, die sich als wahre Herren Makshapurams
betrachten. Diese zweibeinigen Tigerwesen kénnen eine Kérper-
grofle von bis zu drei Schritt erreichen und weisen einen kraftvol-
len Kérperbau mic kurzem, rotgoldenem Fell auf, das von schwar-
zen Streifen durchsetze ist. Sie gelten als listig, rachsiichtig und
iiberaus gefihrlich, da sie es unbewaffuer mit zwei oder drei Pardir-
Séldnern aufnehmen kénnen. Tighrir tragen meist nur einen Len-

denschurz, verschmiihen aber auch erbeutete Tuche nicht. Thre

mérderisch scharfen Krallen — neben den langen Reifizihnen die
[h‘\'ﬂrztlglt‘t‘l Waffen im ,\'.\|'|k.1mpi'- — kénnen sie einziehen. Dar-
iiber hinaus setzen sie :\ll‘lil”kling“n ein, die sie von den Pardir
und Makshamauni erbeutet haben, sowie (vergiftete) Speere,
Schlaghélzer und Knochenmesser. Tighrir leben vorrangig als Ein-
/_c|glingcr und sind stets auf der _I;lgd nach Fleisch oder werrvollen
Trophien. Wenn sie erst cinmal eine Region zu threm Revier er-
klirt haben, bedarf es oft .mlh\wndlgcr Jagden von Seiten des herr-
schenden Radjars, um die unliebsamen ‘Giiste’ wieder zu vertrei-
ben. Selten hért man davon, dalf sie sich zu veritablen Ansiedlun-
gen zusammenrotten — an kultischen Plitzen im Dschungel, de-
ren Bedeutung sich bislang nur den wenigsten Makshapurim er-
schlossen hat. Hin und wieder — insbesondere, wenn sich alle Ver-
suche zu threr Vertreibung als sinnlos erwiesen haben — kommt es
vor, dal sich die Herrschenden mit den Tighrir arrangieren. Dall
in Kamakuwar bereits seit 15 Jahren ein Tighrir herrschr, gile aber
selbst den weltoffensten Makshamauni als iullerst suspekte (und
vor allem bedrohliche) Ausnahme.

Wiihrend die Tighrir die makshamaunische und menschliche Be-
votkerung eher als listige Plage ansehen, fiirchten auch sie die
uralte Macht der geschuppten Jharra. Auf verwitterten Reliefab-
bildungen werden die Unheimlichen als aufrecht gehende Hotn-
echsen dargestellt, die iiber gewaltige Zauberkrifte gebieten. Sie
sollen sich nicht nur einer fremdartigen Kristall- und Zahlenmagie
bedient haben, es heifit auch, daB sie die Zeir selbst zu manipulie-
ren wulsten und Wesen in Knechtschaft hielten, die aus den dun-
kelsten Urkliiften der Erde stammen. Wihrend die makshamau-
nischen Priester zumindest offiziell versichern, dalf die alten Ech-
sen in einer gewaltigen Gétrerschlache endgiiltig besiegr wurden,
heir es bei den Tighrir, dal sich die Jharra freiwillig zuriickzo-
gen, um nach generationenlangem Schlaf mit neuer Macht wie-

der hervorzubrechen.




hinrabar:
Das Archipcl
der Schlangen

wDie Inseln der Schlangenanbeter sind gut, wm mit ibnen Handel zu tretben
Da gibt es Gewiirze, Edelhdlzer, Juwelen, kostbare Felle und allerlei Dinge, di

dir die .-JJ'.'l'f‘uu.'_u.'m'rr'i’:'a'_;]'ar bestes Gold abkaufen: Gifte, pp'.m.;fn'l"::' Essenzen

Aber hiite dich, irgend etwas gegen den Willen der

“”(?‘ .f('T:L:lfl-rl-E'('.'] JJH'-II__F' 2eg
kablkspfigen Schlangenpriester zu tun: Wenn sic beschlossen haben, dafl etwas
unguldssig set, dann streite dich micht, sonst lernst du ibre Gifte kennen.«

der Kaufmann Philodetes, in eonem f\’.!r.\'.‘l".‘!ld‘.‘.‘ an seine Nichte

Regierungsform: autonome Priesterregenten auf jeder Insel, ein loser Adels-
bund, einige Handelskolonien

Symbolik: Schlangen, vor allem Kobras

Bevélkerung: vor allem Menschen bansumitischer Herkunft, im Norden einige
Amaunir, wenige andere

Im Osten der makshapurischen Kiiste liegt dieser reiche Dschun-
| g
gu].nr]n[ﬂ. dessen menschliche Bewohner Jahrrausende ].m?_- von
Schlangenwesen beherrscht wurden, die sic auch heute noch als
Mittler zu den Gartern anbeten.
Der Archipel umfalie 20 groBere und einige Dutzend kleinster
; g g
Inseln, die nach der Lage zum kriftigen Ostwind in zwei Gruppen

eteilt werden: Zu den 16 'Inseln am Winde' im Osten :‘:rh{'\['vn
die dret grolien Eilande Lodalungun, Ilambajan und Doluwan; die
zehn "Inseln hinter dem Winde' erstrecken sich 1m Westen direkt
vor der Kiiste. Die drei Djanarischen Inseln im Siiden (nach Djanar,
der grofiten Insel des .\11‘]1|P(‘l~. benannt) werden traditionell als
l'n[vr;‘_l'umw fiir sich betrachtet. Die meisten Inseln sind sehr
g"l\|r'g[g, aut Djanar reichen die l'lipl-x‘] sogar iiber drei Meilen
cmpor. Die Dérfer und Stidte konzentrieren sich ebenso wie die
wentgen Stralen auf die Kiistenzonen: Im Inneren der meisten
Inseln vermureter man zwar reiche Naturschiitze, es gilt jedoch
als unheimlich oder aber heilig und ist in jedem Falle von ]‘1111.‘“}1'['
Besiedlung freizuhaleen.
An den unbesiedelten Bereichen der Kiiste, und das ist der weit-
aus grolre Teil, erstrecken sich [.mgv Sandstrinde — meist weils,
manchmal aber auch schwarz oder rot gul_iil'bt. wenn das Eiland
Vulkane birgt oder von groleren Korallenriffs umgeben 1st.
'l'l'nl‘w-;hur l).\ffnmgcl prige das Landschaftsbild: Michrui-
ge Baumriesen, deren Blitterdach héher ist als die meisten

'I'crn;‘cf}‘.nl.'i\'rr. und ein dichres Netz aus I-.11'1n‘|1'|\1'.'i.'.‘\1!gun.

betérend dufrenden Orchideen, Lotusbliiten, Ranken, Kletter- und
Schlingpflanzen, das der exotischen Vielfalt der Tierwelr eine
Heimstatr bieter. Hier leben, neben michrigen Tapiren und Ren-
ostern. ungezihlre Affenarten, vom kaum faustgroBen Makukan
bis zu den tibermenschengroben Hariwatun, Am _Qvf_lihl'-
lichsten jedoch 1st der |m'\tgv Mandrass, der im Rudel
auch vor menschlicher Beute nicht zuriickschreckr.

Die Inseln sind nicht nur dafiir bekannt, dald sie auber
einigen verwilderten Hauskatzen der fritheren 1|n}u'rl.t[rn
Verwalter kaum eine Raubkatze beherbergen, sondern
zugleich fiir thre Vielfalt an Schlangen beriich-
tigt: Wihrend die meisten Landesfremden nur
zwischen den tédlich gl['llgcn \'liu‘m und den tid-
lich kriftigen Pyvthons unterscheiden, kennen die
Einheimischen 729 verschiedene Arten und ord-

nen |"L{vr L[‘]\'U[) cinen grgenen {.]'Idl'.lkh'l' FALR

Wichtigc Orte und Plitze

Maryakatra: ‘Insel der Entriickung’ ist der Titel Maryakatras, wo
sich die Gorccliche Jigerin Sukamarya mit den .-’\bg('_\-.md[cn der
_‘u'h[.mgvn[vm}u'[ rraf und dann zu den Gérrern auffuhr. Am Ort
dieses Wunders wurde der grofte und Pr.'irhltlx_“.'%h‘ |i‘1‘n}"n‘]knmp|t‘x
des Archipels erbaut. Hier treffen sich jihrlich die Vertreter der
prn‘«trr[:dn'n Regenten zu grmmnwluf'l!iriwn Ritualen und ak-
tuellen Disputen. Die Payandris von .\I.lr_\'.lk.ur.l, In‘m}wh‘igvns-
Schlangentinzerinnen, gelten allgemein als die schénsten und ge-
schmeidigsten ganz Shindrabars.

Uchabaja: In der Mitte des .'\TL']]I!‘L‘I.\ lu‘gl die Insel mit der alten
Metropole Sider Sindara, heute eine verlassene Ruinenstadr, die all

l11]'|‘I' .\.L'Jl.'i[/L' LI]'IL‘{ ['.ll'l\\tlhlh‘l' l‘L‘J'.]lJl‘l wurdae. Il'i dL‘Il vom I_JI'\\'illd

iiberwucherten Bauwerken imperialer Steinmetze hausen nur noch
wilde Tiere. Sonst gibr es auf der Insel nur einige Reisbauerndérfer,
I'”L']'l[ l'l['l“'l;ll l"in!.'" H\'h!.H'l!:l'[\il'l'“!‘l'!.

Djanar: Die grélice Insel Shindrabars zihlte immer zu den reich-
sten \.ll"! .‘\'l'\‘l'll]"l‘].\'. cine i.“.\.lfhl‘. L{il‘ .'|1|(|'| l‘lL"" Kl‘TT[s]ﬂlt‘!'tl nil_l‘l'[
auf Dauer verborgen blicb — und vor gut 150 Jahren begannen sie
ihre I'.rniwrun:_' der Kiistendorfer, um all die Naturschitze zu be-
sitzen, die sie bis dahin teuer erwerben muBten. Uber 50 Jahre
dauerte es, bis sie ganz Djanar in ihrer Hand hatten und Kerrish-
Djanar im Westen der Insel zu threm '.\'1.'|1lrg.-iu‘n Htiitzplmkl im
Archipel geworden war. Da Djanar allerdings einige heilige Orte
l‘(‘l]l'rl‘('TgL, Li.lfl”'l[\']' \_{.1.‘! nl‘\.‘l'l von L{("l'l 5['“‘”\.‘{1'.1 l\rh-“ltlf (Jb)‘l"n'ah"'
rium von Semparang auf einem U:]WE-L‘] im Osten des Eilands, ist nicht
damit zu rechnen, dals die Shindrabarim den Verlust auf Dauer
l1'||'l|"|l'|‘.”'ll'n \\L‘l'dl'”.

Djolopandang: Dirckt vor der festlindischen Handelsstadt
,\l('l.il"\k.ll" lll'g[ Lilt'ﬁlf In.\t'l. k{fl' .llh Zl'ﬂtrl”“ m I{L‘Ik_l'l l‘ll".'; Kr"\.‘gl‘."r-
fiirsten Padjang Pandang bekannt wurde. Die Priesterschaft ge-
nielt hier weniger Respekr als anderswo, und in den Garden die-
nen sogar amaunische Séldner.

Ilambajan und Doluwan: Im Nordosten Shindrabars liegen die
beiden Heimatinseln der Nyamaunir. Die Wogenjiger nutzen sie
vor .l”(‘]'l'l .II.‘- QL[C“(‘ von H()lz, B."I“'Ibusrﬂhr. ]:\‘“ I.tl'l(l Ll.'dl.'r. \‘\':III']-
rend sie selbst auf Hausbooten an der Kiiste oder ihren grofen

Drachenschiffen leben — was sich in den letzten tausend Jahren



im Inneren der Inseln ereignet hat, 1st daher weitgehend unbe-
k.ll’ll’l[.

Bahari: ‘Insel der Ol“i-cnb.lrung" nennt man die Heimat der Gérr-
lichen Jigerin Sukamarya, die hier auf einer Dschungellichtung
aus dem Munde eines Shindra von ihrer Berufung erfuhr. Bislang
jm‘!och ist es noch niemandem gt‘hmgvn. diesen ]1L‘il|gcn Ort zu
finden.

Saritau: Auf dieser kleinen Insel trug sich vor einigen ];Ihrzchn—
ten ein Vorfall zu, der schnell als Fluch erkannt wurde: Das Was-
ser der zwei Seen und drei Biche der Insel verwandelte sich iiber
Nacht in Blut — rotes, klx‘brlgrs. siibliches Blut. Die wenigen Be-
wohner Saritaus fliichteten Hals iiber K()pl-. Seither will man von
den gelegentlichen Besuchern, die das Blut auf magische Krifte
untersuchen, erfahren haben, daff die Quellen der Insel noch im-
mer rot !lprl.ldt'ln.

Murakam: Schwarzer, staubfeiner Sand priigr die Strinde dieser
Insel, deren Inneres von einem gewaltigen Vulkan iiberscharter wird.
St’”. .llh‘r Zl‘”. [\t :\Il.lr.Ik.llTl LlnI.‘L'\\'()hnl.'. semnem SC]T“'-erL‘ﬂ Sand
werden alchimistische Krifre zug;’schrwbcn, Da aber die Hitze
des Vulkans an vielen Kiistenstrichen das Meerwasser brodeln lif8t,
wagen sich nur Todesmutige niher heran, und im Inselinneren
selbst sollen gar Feuerwesen leben. Manche sagen, hier hiitten die
Shindra den .v\{“f‘cngml Halimaton eingesperrt, doch andere Uber-
lieferungen nennen ganz andere Orte.

Barawan und Sengabaru: Die beiden Inseln im Nordwesten sind
die letzten Teile des Archipels, die dem Imperium verblieben sind
— denn als 3.950 IZ die Schlangenpriester zum Aufstand gegen
die unfrommen und machtgierigen Kricgrrfﬁrsten aufriefen, un-
terwarf sich der Fiirst von Barawan erneut der Herrschaft des

e
- -
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Thearchen und lielS den Shindra-Kult verbieten. Heute bilden die

beiden Inseln eine imperiale Provinz, die dem Horasiat Cantera
zugeordnet ist, und alle Versuche der letzten zehn Trodinare, als
Horanthes von Shindrabar anerkannt zu werden, blieben erfolg-
los. Wi
threm Palast und allen stidtischen Annehmlichkeiten liegt, die in

irend auf Barawan die Residenzstadt des Trodinars mit

den Tropen denkbar sind, beherbergt Sengabaru emnen Freibeuter-
hafen, in dem sich menschliche wie nyamaunische Seeriduber tum
meln, die als del'rur des ]mpl’rluma alle i'll\ngvn Handelsschiffen
auflauvern, die den Ar;‘hipl'[ durchfahren.

Lodalungun: Die nordliche Insel fille dadurch auf, dals sich der
rcgirl’(‘ndr Hulw}'\ru‘ﬂt‘l' Verbiindete von jenseits des Meeres ge-
sucht hat: die Serover, die die Insel gegen die aggressiven Kerrishiter

und imperiale Ubergriffe verteidigen sollen (und sich selbst da-

durch etnen feste Handelsmarkr gesichert haben), Der wichtigste
Mann der Insel 1st der serovische Gesandte, der iiber den AuBen-
handel und die Einfuhr modernerer Waffen entscheidet. Bih].mg
haben beide Seiten derart von dem Abkommen Prni-mcrt, dabs sich
auch die Regenten anderer Inseln iibrrix‘gcn. dem Bund mit den

Serovern beizutreten.

Geschichte

Einst waren die Shindrabarischen Inseln die Domiine der
Shindra, hochintelligenter, kobraképfiger Wesen mit vage

menschenihnlichem K(")rprri:v.m. Seit welchen Zeiten sie hier




herrschten und was in den Millennien ihrer alleinigen Herrschaft
geschah, ist heute vergessen: doch die ersten Hinweise menschli-
cher Historie gehéren in das Jahrtausend vor Griindung des Er-
sten Imperiums.

Damals flohen menschliche Bansumiter vom Festland. wo sie die
rcpulmlu-n Jharra in einem verlorenen Krieg unterstiitzt hatten.
Sie fanden Zuflucht bei den Shindra, als deren dankbare und treue
Diener sie fiir gut anderthalb Jahrrausende lebren und von denen
ste einen Teil des uralten, in anderen Zeitaltern .|ngn‘«.l|11n1vlh‘|‘|
Wissens erhielten. Doch letztlich endete die Shindra-Herrschatt:
Ab 800 1Z machte sich das ]m!wrmm an die Unterwerfung der
t'rh‘hcl\ |l|.~“|r:. 4.000 |.|]1rt‘ hilh‘{ m‘ih‘[ﬂn \'1‘|‘.~[ri(|u‘n. un\‘i nur emn
emnzelner ii'1u111p]1«l“|n in Balan Cantara ermnert noch daran, wie
die Zaubermachr der Alten die ,\|.l_\__'|v der Shindra tiberwand, wih-
rend die Flotte des |[11}wr[um.\ die Katamarane der Menschen vom
Wasser I-r:_:lv — doch wo diese Seeschlacht von ‘Sindaria ,\I.lgn.l'
genau stattfand, st in \-L'I'gl‘_‘-hl'l'lhl'll geraten,

Die Shindra verschwanden \]mrlm‘, thre treuesten und gvi‘iHvt—
sten Diener zogen sich in den unwegsamen Dschungel zuriick
und lu‘_griindvlcn die Tradition der iiberaus einfluBreichen Aske-
ten und Eremiten, wihrend den einfachen Shindrabarim [IHITL‘FI.I!L‘
Statthalter und Verwalter tibergeordner wurden, die ithrem konti-
nentalen Mutterland und dem Ideal des Imperiums unzihlige

Generationen lang treu blieben. In dieser Zeit wurden auch zahl-

reiche Amaunir als Sklaven auf den nérdlichen Inseln des Archi-
|\:']\ .||\_k__"1‘.\'r1'1‘|\‘[l.

Erst vor etwa tausend Jahren begann sich die imperiale Herrschaft
allmihlich zu lockern. Die Kontrollen wurden immer .-ap.'ir!ir]u‘r.
und als schlieflich der Posten des Horas fiir @iber ein Jahrzehnt
unbesetzt blieb, kimpfren rivalisierende Trodinare um die Metro-
pole Sidor Sindara. Bald war die zuvor prichtige Stade zur Giinze
ausgepliindert und thre Bewohner geflohen oder verschleppt. In
den folgenden Jahrzehnten wurden zahllose kleine, aber blutige
Kriege um wichtige Inselchen gefiihre.

Einen Umschwung brachte die einfach Jigerin Sukamarya, die vor

800 Jahren von den Shindra erwiihlt wurde und die die Shindra-

Die Inseln der

3¢ Hangcnprics

An der _“'ipiuu der Gesell-
schaft stehen die mictellosen Einsiedlerphilosophen, die (manch-
mal von emnem Schwarm aus Schiilern, 6fter von einem Schwarm
Schmeilfliegen umgeben) tagemn, tagaus in den Wildern iiber die
Feinheiten der Gottlichen Mathematik nachsinnen, wie sie die
Shindra beherrschten. Sie werden als lebende Heilige verehrt und
ihre kryptischen .:'ﬁui'i\-rungcn als gortliche Offenbarungen betrach-
tet.
Weitaus ]\r.lgTﬂ.ﬂi.«.‘]u‘r .1legcr:c]1[;‘l sind die 'll‘lﬂpt‘]}'\rir\tfr.

die in grofien, teils mit Silber und Gold {iberzogenen

barim als ihre gréfee Heldin verchren: Um eine neue, frommere

Ordnung herbeizufiihren, térete sie mit dem Heiligen Blasrohr
.\:\_'ulrn-m.'lrm mehrere Inselfiirsten und fithrte einen Aufstand gegen
den Kru-grr.]du] an, der die weltliche Herrschaft innl_orlt_cg{('.
Nach diesem iiberragenden Steg rraf sich Sukamarva mir den
Huhv}‘r:uslct'u der Inseln auf Marvakatra, wo sie jenen die Macht
iilwrlru_,_; und zu den Gorttern auffuhr, _"{ugiulch ernannten sich die
Hnln‘!‘rimh'r zu In.«vlrvgrmcn und setzten neue, fromme Gardi-
sten ein, die den Schutz der Inseln gewihrleisten sollten. Seither
stehen in allen ik-mpvln gmcinﬂi]ckh' Statuen der Sukamarya, um
an den Sieg tiber die weltlichen Herrscher zu erinnern.

[';I]]L' \[t'\'lt'l'l.i}_“L' I:'IILI’?\'{\'H dl\‘ .\1\‘!1.\;’]1L’|1 |L‘|.‘in(|l l_‘inbh‘(kl‘n: |l'l dcn
Wirren des Bii I'gx‘rkrn‘gu‘s gu!.mg es den versklavten Amaunir, 1thre
Ketten abzuschiitreln und tn einem |.mgr11. zihen K.Hl'tl‘i- alle
Menschen von den Inseln Hlambajan und Doluwan zu vertreiben.
Seitdem konnten sich die Nyamaunir ihre Freiheit — trotz gele-
gentlicher [“311=‘1'g1'||‘ﬂ' — bewahren.

In den letzten Jahrhunderten herrschten die Schlangenpriester tiber
den Archipel, die thre Zwistigkeiten bei thren jihrlichen Treffen
in Maryakatra mitrels Debatten austrugen, und nur in den selten-

sten Fillen mit kleineren Klimpi-vn. l“_n(spn‘\'hcnd schlecht gelang

es der kleinen, ungeschulten Schar ihrer Tempelkrieger, die neuen
Feinde der letzten 150 Jahre abzuwehren: Wihrend die Kerrishiter
aus dem Siiden mit der Eroberung der Insel Djanar begannen,
haben auch die Serover und das Imperium selbst thre Macht im
Inselgewirr von Shindrabar ausdehnen oder zumindest behaupren
kénnen.

Auf den sidlic

Abwehrkampt gegen Kerrish-Djanar ein neuer Kriegeradel, der sich

1en ‘Inseln hinter dem Winde' entstand daber im

zu einem Bund unter Fiirst Padjang Pandang von Djolopandang
/.L|?MI"]“T('“}’_U.\L‘]]I()‘\\l.'l'l. I‘:Il, was eine l:l"[l]]-l\'ll[u[}g l.{l.'r ,IIT.('I‘.I }Jrll'-
sterherrschaft mit sich brachte — eine Entwicklung, die auf den
[il\rlgrn Inseln mifrrauisch [u'[iugl wird: Viele fiirchren eine Riick-
kehr der alten Zeiten der Adelskriege, und einige munkeln, hinter
der Schwiichung der Priesterschaft stiinden die Interessen der

.]111.!l]l1iHL‘E1L‘I1 Ht‘TT'?u_‘}IL‘F \'II.‘!\ l:t‘.‘-'[i.il'ldl‘.\.

'lcxnpclkli'asu-ru regieren, welche zwischen Hafenstadt und Urwald
]u'g;'n und mit Gardisten und Handwerkern kleine Stidre fiir sich
abgeben. Die allermetsten Shindrabarim jedoch leben in Hafen-
stidten oder Kiistendorfern als Kaufleute, Handwer-
ker, Fischer und vor allem Bauern. Eine zentrale Rolle
m Ihn‘T‘[‘l I_L'{"L‘n f\l.‘Tl.'I[ &'ll‘ 1:|||'|'||ll{‘, d]l.' vor '.1”1.‘1'[‘[ k{ll[’k‘h
Lll!.' \Il'rl'hrul'lg cmner L'igl'l]L'Il S\'h“[[g(\[[!“ \}_:l.'kt‘"l][_f"fh-
ner wird. Fast alle Sippen leben in Langhiusern, die sich auf Scel-
zen erheben und fiir ihre Veranden und hochgezogenen Giebel
bekannt sind.
Die Shindrabarim sehen sich als die kultviertesten Menschen Deres
an und sind stets bemiiht, thre absonderliche Etikette zu wahren
und dadurch Harmonie zu verbreiten. Es ist allemal erstrebens-

werter, sein Gegeniiber zu erfreuen, als es zu enttiiuschen, und oft

geben sie lichelnd Versprechen, die sie nie zu halten gedenken —
was ”]l"l‘”.lndtfn Htlllil'l. ;‘It‘t'll:'l cin \k‘rﬁl‘r&‘f]'ﬁ:ﬂ I.'"L'I'gl.\\._h l‘IT'lY.U'-R'Ir-

dern, verstéfie ebenfalls gegen die guten Sitten.
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Sie kennen fiinf verschiedene Dialekte, teils mit eigenem Wort-
schatz und eigener Grammartik. Die Nic.{vrs!‘r,lchc gvbr.nlfhl der
'll‘mpn‘”n‘rr g{‘gt’niibvr Laten, der Lehrer gt‘gcniil\r‘r Schiilern, kurz-
um, in thr werden R.mgnirdr]gcrc .111_;;1‘rcdcr. Die .\'Il[lcl:\pr‘lchc

wird unter Gleichrangigen benutzt, und die Hochsprache gegen-

iiber Vornehmeren. Die Géttersprache mit thren 9 Fillen und 9
Zeitformen ist den Gebeten und Chroniken vorbehalten, und die
sehr schlichte Fremdensprache dient dem Umgang mirt auslindi-
schen Hindlern und Séldnern. In thr wird in oft s[undanmg;'m,
vorsichtigem Gepliinkel entschieden, welche andere Sprache dem

Fremden gegeniiber angemessen ist.

Die Hariwatun sind die Sklaven auf Shindrabar: sanftmiitige, aber
sehr kriftige Riesenaffen, die schweren Arbeiten verrichten und
die Wilder roden, Baumstimme riicken, Sinften und Lasten tra-
gen und die Karren und I’ﬂilgu ziehen. Thr Stammesgotc Halimaton
hatte einst von der Schlangengéttin Trikamadha ein Zauberwerk
erbeten, um seinem Volk Einsicht und Weisheit zu schenken, und
gelobre ihr dafiir einen Dienst. Den Shindra gelang es viele Jahre
spiter, auf der Hohe ihrer Macht, diesen Dienst festzulegen. Sie
setzten den Gorr fiir 210.240 Jahre gefangen und versicherten
sich dadurch der Sklavendienste der Hariwatun, ein Erbe, das auf
die Sc]11;1ngcni‘}r|rswr der Menschen iibergegangen ist.

Es gibt uI‘lZZihligv Gesetze in Shindrabar, und noch mehr als im
Impertum entscheiden das Datum, der Sternstand und eine Laune
des niichsten Eremiten dariiber, welche Rug;']n gcr.h{r gcllcn. Dald
bei Gérterurteilen oft auch' Schlangen verwendet werden, ist na-
heliegend — in der Regel Giftschlangen, die der Angeklagte be-
rithren oder gar reizen muB. Auch sonst werden zum Tode Verur-
teilte lIfiuﬁg den Gérrern gvupf{'rl, indem man sie Gifr- oder

Wiirgeschlangen vorwirft.

Wirtschaft

Drei Pflanzen machen die Nahrung der weitaus meisten Shindra-
barim aus: der Reis, die mehligen, meist zu einer Paste verarbeite-
ten Pisangbeeren und die Kokosniisse. Erginzt wird diese Kost
durch das Fleisch der Haustiere und den Fang der Fischer; prii-
gend ist auch das scharf—pikantc gelbbraune Gewiirz der Kerhi-
p.lImL‘, das bei keinem [{clsgcrlfhl fehlen darf.

Der Dschungel von Shindrabar birgt immense Naturschiitze, doch
gibt es kaum Plantagen: Meist zahlen die Darfer ihre Triburte,
indem sie Waldliufer nach Raubtierpelzen ausschicken, bunten
oder gar goldenen Edelhélzern und Federbilgen oder Gewiirzen
und Farbstoffen exotischer Bliiten und Ranken. Spiiter verkaufen
die Tempelpriester dann alles, was sie niche fiir die eigenen Prunk-
entfaltung brauchen, gegen gutes Gold an fremde Kauffahrer.
Zu den wichtigsten Produkten Shindrabars aber zihlen die un-
zihligen Heil- und Giftkriuter sowie die Gifte der Vipern und

Kobras, die bei Alchimisten und .\],Igwrn }mchl_n‘gthrt sind.

Rc|igion

Die Shindrabarim glauben, dabs die Urschlange die Welt erschuf,
in dem sie Verse aussprach, aus denen die Steine, Pflanzen, Tiere,
Geister und Gotter wurden. So wie bet den Tieren die Schlange

iiber dem Affen stehr (die Menschen sind irgendwo dazwischen

Wiy

eingeordnet), stehen den Geistern die Shindra voran, und auch
unter den unzihligen Gértern gibt es eindeutige Ringe.

Die beiden wichtigsten, konkurrierenden Glaubensrichtungen
unterscheiden sich in keiner geringeren Fragen als der, wer die
Urschlange ist und welche Rolle der Mensch in ihrer Srhiipi‘ung
sprch:

Die Lehre von Oraprandya der Lichten, einer Gottheit, die mit der
Sonne verbunden ist und von den iibl'lg_cn Gortrern ebenso verehrt
wird wie die Gétter von den Sterblichen, predigt die Vorherbe-
stimmung, durch die die Urschlange alle Entwicklungen bereits
in der l:ntsu']mng T‘L'.*.lgc]vgr. hat. Die Dr.tpr.md:lcn lehnen Zau-
beret als den jimmerlichen, aber dennoch ungehorsamen Versuch
ab, die Vorherbestimmung zu m.mipuficrcn.

Die andere Schule, die dem Srerblichen einen freien Willen zubil-
ligt und lehre, dall man sein eigenes Schicksal beeinflussen kann,
nennt als Urmutter Trikamadba die Néchtliche, die mit dem Mond
assoziiert wird. Die Tradition der Trikamadhiten steht der Magie
deutlich wohlwollender gegeniiber. In der Regel kénnen die bei-
den Sekten miteinander auskommen, und Zwistigkeiten werden
durch endlose und ermiidende p]‘\i|n.~anp]1i.~.ciw Dispute ausgefoch-
ten.

Einige der 'minderen’ Gétrer sind allgemein bekannt und werden
von vielen auch mit den Wandelsternen assoziert:

Valandya ist die Gétin der Liebe, des Gliicks und der Zufrie-
denheit; Naratha schenkt den Richtern und Regenten Weis-
heit; Radrishi nimmt die Seelen der Verstorbenen in thre
Obhut und schenkt mit milden Triumen Trost. Garima {6r- N




dert die Kiinstler und Schmuckhandwerker, Karappa gebietet iiber
den Wind, die Reisenden, Fischer und Seefahrer. Punajama 1st der
krn'gr!'ufhc \l'rlrldjgt'r der Gorrer, doch er ist von ][ihzurmgcm
Wesen, und es gile als r'r.ng\\'iirdrg, sich thm ganz zu verschreiben.
Zu den cher zwetfelhaften Gértern zihlen noch Vajrusha, der Gortt
der Listen und Geheimnisse, sowie Lashni, der Verfiihrer, der zu
']'rn'|\h‘tit|gkc|1_ Gier und unfrommen Gedanken verleiter, indem
er die tierhaften Seiten des Gemiits anspricht.

Die Hausgéreinnen, die sich speziell um eine Sippe kiimmern,
werden unter dem Namen .-'Ipmfnn‘_\'d [Ll.ﬁ.llllllh‘ngt":ll\llZ Thr eigent-
licher Eigenname ist mit dem der Familie identisch; und wie die
Menschen kénnen auch .-'\P.uir.n'_\',l chrgeizig oder faul, emtluf-

alssti-

reich oder machtlos sein, wenn auch alles nach go
ben: Dadurch erklirt man sich auch den Erfolg, Reichtum und
gesellschaftlichen Erfolg einiger Familien, wobei es wieder von
der allgemeinen Weltsicht abhiingt, ob eine Sippe thren Status als
vorherbestimme akzeptiert oder versucht, thre Apadravya durch

besondere Opfergaben unc > zu groflerem Einsatz anzu-
."![JL‘]WL‘]H. \\'l."n[] hl]]?_“("_\‘_"\'n emne S[l‘i‘l‘ Lil‘rﬂrl verarme, L‘]:]l': S1e Zum
allerletzren Mittel gl'r:l\rn und eine wohlhabende Dynastie bitten
muls, sic als in Not geratene Verwandte in die eigenen Reihen
aufzunehmen, dann ist sie als eigene Familie erloschen und alle
I{I.']H.IL“L'” il'l['l'r Uﬂ/.'ll\'!.‘rl.lih.\lgl'” H]‘p}‘l'n}:ﬁl{[n W L‘rL]l‘” \'l'r”in_‘l'l((.']..
Als P\{'I.\Pll‘i fiir die Zahlenmystik Shindrabars sei die Uberzeu-
gung genannt, dals ein Derenjahr fiir die Gétter wie eine Stunde
set und 24 Jahre daher einen Gétrertag bilden. Jeder sollte vor
dem 24. Geburtstag Vater oder Mutter werden, um den Zyklus
der Lebensalter nicht zu durchbrechen. 8.760 Derenjahre sind
ein Gétterjahr, nach dem grolie Umwiilzungen geschehen; aber es
1st auch eine Stunde der l.'r_g‘m{[u‘n. 210.240 Jahre sind demnach
I‘J‘I.lnfl‘ll‘n.!l “'lrd

emn ]'.1}1 der Urschlange” (und 24 Géuterjahre),

Die Inseln der N

Die Nyamaunir leben vor der Kiiste der Inseln Ilambajan und
Doluwan im Nordosten des .-\rchilwl.« in nomadischen Dorf-
verbinden von einigen hundert Leuten, von denen jeweils ein oder
zwei Dutzend als "\'ip}w emn J(J].\Pclku‘llgn Hausboot bewohnt.
Innerhalb der Dérfer gibt es vornechme und weniger vornehme
Familien, und aus der angeschensten von thnen wird von den
_"\'J}\}n'n.'il[cslcn die Dorfilteste berufen. Die Dérfer ankern in der
|{cgr| fiir einige Wochen 1rgrn&\\'n an der Kiiste, wihrend die
Nyamaunir im Hinterland jagen, am Strand nach Schalentieren
suchen und auf der See fischen.
Nyamaunir legen wenig Wert auf Grundbesitz und verlassen ein
Stiick Land, wenn das Ingun und Ernten zu ‘mi\\-cndlg wird. Nur
thre Abscheu vor den Ungeheuern der Meerestiefe und die damit
verbundene Tradition der Baumbestattungen lific sie an manchen
klemen Friedhofsinseln erbittert festhalten. Diese Inseln haben
ste, zusammen mit threr Frethett, in etnem zihen K.impl_ den Men-
schen abgerungen und verteidigen sie nun buchstiblich mit
Zihnen und Klauen.

Bet der Fahrt auf Hoher See sind sie begnadere Navigato-

diese Periode auch in eine Lichte und eine Dunkle Hilfte geteilr,

und viele Eremiten haben berechnet, dal gerade ein neuer Tag der
Urschlange angebrochen sei und gewaltige Verinderungen bevor-

stehen,

Sitten und Brauchtum

Um sich den gfittrrlmhcn Shindra .nuugl;‘ic]wm ist es iiblich, sei-
nen I.i"ll‘ 50 !Illt wie TT'l(“‘g[lL_h Zu (‘n‘h-hlrt‘“ L[“Li -lLl\_h dd.\ HJHF‘{ Zu
scheren. Dazu ist es weitverbreiterer Brauch, sich ein Pvthon-
Muster in die Haut titowieren zu lassen. Vor allem Priester kin-
nen es sich leisten, sich am ganzen Kérper mit lebensechten Haut-
bildern zu schmiicken, wihrend Fischer und Bauern einige stili-
sierte Flecken und Wellenlinien im Gesichr, auf den Handriicken
und den Armen tragen.

Die abgestreiften Schlangenhiute werden von den Priestern zu
allerlei Lederwerk und Kultobjekten verarbeiter, dem Laien ist ihr
Besitz hingegen verboten. Daf8 Gliubige nach dem Tode vollstin-
d]g g‘l‘h;i“ll‘! \\'l.'r\.-ll'n. um dl‘ﬂ I%L‘glnn .ll'lrl‘.\' neuen I_l't‘f“!\ anzuzel-
gen, ISt nur noch auf emnigen ,1bgc[vgrnen Inseln tblich; wihrend
) il‘l(-' I"{l‘l‘l{.r -lLll_l'l hl'“[‘.‘ n(‘fh b!.'slln'”'”'[t‘ Hr]l][].\lrllL'” L{l'.\' El‘krdﬂk—
ten abziehen, um den Neuanfang nach dem Siechtum zu symboli-
steren.

Wiihrend all diese Formen gottergebener Frommigkeit beim Aus-
linder meist Befremden hervorrufen, haben die Payandris auch auf
dem Festland einen guten Ruf — junge Tempeltinzerinnen, die
sich so gcsch!m‘ln‘i!g wie Schhngcn winden kénnen. [fn/..'i]‘ll;gc
Potentaten des Imperiums und Makshapurams wiirden sie als
Schau- und Lustobjekte begehren und teuer bezahlen, doch die
Schlangenpriester haben es fiir unfromm erklirt, daf$ jemand an-

deres als sie selbst in den GenuB threr Darbietungen kommr.

ren, die noch auf Meilen

-.‘![l‘ [\'I\Ihfht‘ﬂ |51L1I11L'I'i I."L'—

maunir

die Farbe eines Landes erkennen, das sich an den Wolken

stimmter Kiisten riechen,

\\'idcrspi;'gch, oder am \\’c“ung.mg die Tiefe des Wassers ablesen
kénnen.

Gewashnlich haben die Dorfflotten w enig Kontakt zueinander, und
wenn man sich in einer Bucht begegner, dann ankert man an ent-

egengesetzten Enden, um Streitigkeiten um Jagdreviere und Fisch-

%

griinde soweit wie méglich zu vermeiden. Nur zu den Jahresfe-
sten “—l‘i-l-l.'ﬂ L‘{lL' Sli‘}‘t'n Zusammen.

Prigend ist das Konzept der ‘Sturmzeit: Gewshnlich wird auch
beim nichtigsten Anlall diskutierc und gehandelt, doch wenn
‘Sturm” herrscht (und das kann jede Form von iuBerer Gefahr
oder innerer Krise sein), trifft die Sippenilteste und Kapitiinin
alle notwendigen Entscheidungen, und das Recht des Einzelnen
tritt hinter dem Wohl der Gemeinschaft zuriick. Da aber jede
Sippenilteste nach emem ‘Sturm’ abgesetzt werden kann, wird
die Bcf-.‘hlsgcu'.\lt meist recht \'vr.ml\\'nrltlngsvo“ ‘lusgciib{,

Die Nvamaunir leben als Seefahrer vor allem von dem, was sie
dem Meer .111ringrn, Thre |ﬁu1g£il‘cr.~.c|1iissu verarbeiten ste zur

Handelsware: Bet den Menschen und Amaunir der Stiidte sind



getrocknete Fische, Tintlinge und Meerkiirbisse beliebt. Beson-

ders typisch sind das ‘KhruPu’, ein Fladenbrot aus gemahlenen
Trockenkrebsen und Trockenfisch, und das ‘MauRua’, die beriithmt-
beriicht iglc WiirzsolSe aus Salz, Most und vergorenen Fischresten.
Aus den Uschungcl- und .\].mgri.)\'cn\x'{i]dl'rn beziehen die
Nyamaunir exotische Lederarten, Trophien, bunte Federbilge und
allerlei pflanzliche Produkte, allen voran das Bambusrohr fiir den
Schiffsbau, Trink- und Fleischkokosniisse sowie Palmbast. Im
Handel mit den Bewohnern der Kiistenstidte erwerben sie vor-
nehmlich Waren, Waffen und Werkzeuge aus Merall sowie Nepeta

und Valrakraut.

R.c|ig,ion, Sitten und Brauchtum
NyAkh, die Windsbraut, ist die Hauptgéerin, und die drachen-

ihnlichen Flugsegel, die die Nyamaunir zum Himmel emporstei-

gen lassen, tragen ihr Antlitz. Die Opferung von Tier oder Mensch

wDie Narkramar zu betreten, heift den Gotrern ein Opfer zu bringen. Ieh ver-
spreche Dir, Deine Reise wird eine eingige grausame Priifung sein Zuniichst
wird die Sonne Dir jeden Zoll Haut verbrennen, den Du nicht vor dem zorni-
aen Himmelsauge verbirgst. Als nichstes folgen die Augen. Sie werden Dir wie
glithende Koblen scheinen, die sick tiefer und ticfer in Deinen Schidel brennen.
Sie werden die Luft um Dich herum tanzen lassen, Dir Dinge zeigen, dic ¢s
nicht gibt ... oder zumindest nicht geben diirfte. Deine Zunge aber wird sein wie
¢in verdorrtes Blatt, und sie wird Dir den Rachen wund scheuern, wenn Du gu
sprechen versuchst. Zundchst wird all Dein Denken um den nichsten Schluck
Wasser kreisen, den Dir die Feuergeborenen erlauben, denn sic biiten alle Was-
servorrite der Karawane. Dock bald schon wirst Du nur noch darauf hoffen,
daf die Gétter Dich in ibre sanften Arme schliefen und mit einem langen Kuf
Deinen letzten Atemzug trinken, Keine Stunde willst Du mebr sein, nicht lin-
ger Deine Augen .mgi'iihrml’m Horizonten verbrennen. Dies ist-die Zeit, in der
die Fenergeborenen gu Deinen Folterknechten werden. Sic werden darauf achten,
a‘a_}-‘ Dein Leben nicht dem Kerker aus Fleisch und Knochen .'u{ﬂirb:. denn
bevor die Reise begann, baben sie cinen Vertrag mit Dir geschlossen, Dich lebend
bis an Dein Ziel zu bringen. Es mag sein, daf sie Dich in Fesseln schlagen und
Du wie cine der Traglasten anf ibre graflichen Reittiere geschnallt wirst. Du
wirst alles sehen: den Sand, der zu leben scheint, Seen, wie aus fliissigem Zinn,
weifle Felsen, die wie Titanengebein in den Himmel ragen. Am Ende der Reise
wird Dein Verstand vielleicht wildem Wabn gewichen sein, doch die Feuer-
geborenen werden den Vertrag cinlosen. Dein Kérper wird das Ziel erreichen,
und es wird noch Leben in ibm sein, gang wic sie es Dir in der Nacht des
Schwurs l'rrsprcu‘;‘)m baben. Selbst wenn die Gotter es gn(f.ljlg mit Dir meinen
und ibr schiitzender Schatten diber Deiner Reise liggt — wenn Du die Narkramar
verlafit, sei gewif, wirst Du ein anderer geworden sein, Etwas nimmt die Wiiste
von jedem!s

—aus dem Reisetagebuch des Kanfmanns Darion Veranthes, Balan Camtara

Die Lamamach
Wenn die Narkramarer sagen, die Wiiste sei weit wie ein Meer —
immerhin bedeutet Narkramar Das Meer, das in die Nacht gegangen ist —

, dann meinen sie es weniger poetisch als vielmehr melancholisch.

ﬂbllugr den Schamanen, die auch die Natur- und Planetengeister

herbeirufen kénnen.

Einmal im Jahr, wenn die groBen Fischschwiirme durch die
Shindrabarische See zichen, versammeln sich die Nyamaunir auf
einer Insel, um gemeinsam zum ]:lschzug auszufahren. Dann wer-
den die Netze der einzelnen Familien zu einem riesigen Netz zu-
sammengekniipft, und die Dorfiltesten wiihlen den besten Fischer
zum Anfiihrer, dem Fischermeister.

Nur er allein kennt den rechten Moment, wenn die Fischer zu
lirmen beginnen, so daBl die Beute nicht mehr ausbrechen kann,
sondern ins Netz getricben wird. Und nur er ist erfahren genug,
um den Fang gvn‘rln und zur .||]:,:.c1m‘lm‘l‘l Zufriedenheit zu ver-
teilen ...

Dieser reiche Fischzug ist ein willkommener Anlaf fir wilde Fei-
ern, bei denen die alten Verwandrschaftsgefiihle beschworen wer-
den, aber auch junge Nyamaunir auf der Suche nach einer Licb-

ﬁ(ll.lf.l Yon emer HI}‘P[‘ Zur .]Il\.l(‘l'l’l'l \\'l'L'}'I.St.‘I]‘L

Die Wiste
Narkramar

Sie glauben wirklich, die groBSe Wiiste sei einst ein weites Meer
gewesen, aus dem sich flache Inseln erhoben. Auf diesen Inseln
aber lebten ihre Ahnen im Uberfluf, umgeben von immerbliihenden
Giirten. Doch dann kam der ‘-r.le‘_ der Finsternis'. Die Ahnen be-
_gl'n!_‘.cn einen Frevel, iiber den kein Wiistenbewohner auch nur in
,—\ndcunmgcn Zu spr\‘ch\'n wagt. Die Gartter ziirnten. Es heilst, sie
verschwanden in die Nacht, und mit ihnen ging auch das Meer.
Die Himmelsherren zerbrachen im Zorn thre Waffen und schleu-
derten sie auf die Erde, die zu bluten begann. und so entstand
dort, wo einst Wellen wogren, die Narkramar. Die Waften der
Gateeraber haben Wunden geschlagen, aus denen auch heute noch
Blut stréme. So gibe es gerade im Norden der Wiiste viele Orte,
an denen giftiger Schlamm aus der Erde quille oder gar fliissiges
Gestein. Die Berge aber, die die Wiiste im Norden begrenzen,
heifen Lamamach, die (_‘li"-th'rkllngrn, Sch\\'rﬂigct' Nebel zieht dort
durch Tiler, so tief, daf nie der Glanz des Himmelsauges thren
Boden erreicht. Ungezihlre Karawanen wurden hier schon durch
den iiblen Atem der Erde gemordet, nur weil der Wind ploezlich
drehte und es fiir die Reisenden, die sich eben noch sicher wiihn-
ten, kein Entkommen mehr gab.

Da die Wunden, die die Gotrerwaffen geschlagen haben, sich nicht
schlicBen wollen, lilt der nimmer endende Schmerz noch heu-

te das Erdreich erzictern; und so kénnen plamllchc Beben
ohne Vorwarnung ganze Bcl'ghiingc in Bc\\'cgung geraten (

lassen.




Die innere Wiiste

Wer die Lamamach _\;]1”|L'H|.'|| tiberwunden hat, vor dem erstrecken
sich Hunderte Metlen tédlicher Wiisten. An manchen Stellen soll
es so heils sein, dal Seen aus flisssigem Zinn und Blet in flachen
Felsmulden stehen. An anderen Orten scheinen schreckliche Krifte
gewlitet zu haben, denn der feine weille oder rote Sand ist auf
Quadratmeilen zu Glas geschmolzen, Berithme sind auch die stei-
nernen Wiilder, grolie Gebiete aus bis zu baumstammdicken Ko-
rallen, deren Aste hoch in den Himmel areifen. Wenn der Wind
durch diese toten Hame streicht, hort man bisweilen eine feine
Melodie, die schon manch einen Wanderer alles um sich herum
vergessen liefs.

In den Weiten der Narkramar trifft man jede erdenkliche Form
der Wiiste an: Ebenen, die mit schwarzen Basaltbrocken iibersit
sind, zwischen denen sich die Karawane mithsam einen gewunde-
nen Weg suchen muld, .-\mg“lrm‘km‘h‘ Seen haben rissige Krusten
aus Salz und Schwetel zuriickgelassen. Das Wasser vieler Quellen
ist von den Giften der Erde verunreinigt und muld oft .Lui'\\rmf:_u_'
aufbereiter werden, bevor man es trinken kann. Die Karawanen
miissen immense f\'.|]1rlm§:.-\'nrr[i1u fiir Mensch und Tier micfiih-
ren, denn abseits der \.:rni\'un Stidte findet sich manchmal fir
Wochen nicht einmal diirres Dornengestriipp.

Wer immer in diese menschenfeindliche Wiiste reisen wall, 1st auf
die Hilfe der |)1‘.|]\]1|.|l‘.ll'. der Feuergeborenen, angewiesen, Diese
Nomaden teilen sich in zwei groBe Vilker, die miteinander auf
das iirgste verfeindet sind: die unheimlichen Schabkrab aus der nérd-
lichen Narkramar und die Sholai aus dem Siiden. In ihren Hinden
liegt der gesamte Karawanenhandel der Eshbathi. der neuen Stid-

re, \{IL' Q]L‘I\'ll I-l'LIL']l[ihlI'L'H II]‘iL’ll'l dAn LJL‘]'J

wenigen ergiebigen Wasserstellen im Inneren der Narkramar lie-
gen. (Viel Wissenswertes zu den Vilkern der Feuergeborenen fin-

den Sie im Band w-zge nach Myranor.

Eshbathi — die neuen Stadte

Wir batten die Lamamach binter uns gelassen und wanderten durch eine weite
Ebene, in der aus Ie'mr.‘_g:;ji\'e'u Lachern beifier Schlamm cl."m.i'e'el.'r wund wo der
verkrustete Boden Bimmelbohe K.Ju.'.lr._‘,r'.‘nh'mrrr ausspie Finmal wurden wir
Zengen, wie ein junges Katzenweib, das sich ein Stiick vom Karawanenweg
entfernt batte, von cinem Strabl heifen Wassers diberrascht wurde, der unver-
mittelt aus dem Boden emporschof. Sie war tot, bevor sie schreten konnte, Un-
sere Fiibrer holten thren Leib, als das Wasser versiegt war, und verfiitterten thn
an die grofen Tausendfiifler, die geduldig die Kifige mut unserer kostbaren
Fracht trugen. Es war am sicbzebnten Tag in der ranchenden Ebene, als
wir sic zum ersten Mal saben: Salabbatblama, dic Stadt der Gattertrinen. Wie

Stlich schimmernd, verbei-

cin Berg erhob sie sich in der Ferne aus der Ebene,
Fungsvoll! Nur wenige Augenblicke saben wir sie, dann verschwand sic wieder
kinter Schleiern aus Rawch und [[.:,c;.'r'.-?'.-rm,r_'f. Noch drei Tage sollte es dauern,
bis wir die nordlichste der Eshbathi erreichen sollten. Besser gesagt, erveichten
wir den Ring ven Oasen, der dic Stadt umgibt, denn keinem ist es erlaubt, obne
das Gelewt der Emnbetmuschen die Stadt zu berreten. Und dann legten unsere
Fiibrer mit den schwarg verkrusteten Korpern ein weiteres Mal Zeugnis von
ibrer unsiglicken Grausambkeit ab. Wie auf cin gebeimes Zeichen Zerrten sie
wobl ein Dutzend Manner und Frauen von ibren Reittieren, sticfen thnen ibre
langen Speere durch den Leib und verfiitterten die Leichen an die graflichen
Kifer

_\',’JI.‘;H' iaus ‘1‘rf;;.",‘g's..r.rj.‘l".rrrm. SNie ritten anf (.l'l.‘;.r.h', fenen _ir‘|"J‘<.IH.‘ Jl'rrr'hl'llil_n::'u f\’.'rr-

Keine Stunde nach den Morden erveichte uns cine 1'r|'f'1'(*g"-'}\£l' Reiter-

dern, die man oft am Rand der Eindden antrifft. Abgeschen von bunten Arm-

bandern und Fufreifen auf o
ipret i 8




flochtenen Binsen waren sie nacke. Ibre slige, schwarze Haut batten sie mit
Zeichen aus schwefelgelbem Sand beschmiert, und die Haare waren mit rotem
Lebm zu merkwiirdigen Skulpturen geformt, dic an Termitenbiigel erinnerten.
Sie waren mit fast mannshoben Schilden aus geflochtenem Stachelgras gewapp-
net und Speeren, auf denen schwertlange Klingen safen. Schweigend wmringten
sie unsere Karawane und brachten uns auf cinen weiten, wmmanerten Hof, der
noch vor dem ersten Oasendorf lag. (...) Man hatte uns in ein weites Mauer-
geviert gesperrt, wobl sicbenbundert mal sicbenbundert Schritt durchmessend.
Dies mag euch grof erscheinen, doch ziblte unsere Karawane 1.200 Képfe, die
Tiere nicht mitgezable. Daran, den Wall aus schwarzem, glasartigem Stein zn
iibersteigen, war nicht zu denken. Er war wobl vier Mann boch, und auf seinem
Kamm patrouillierten Wichter auf und ab, die uns aufmerksam beobachteten.
Entlang der Mauer boten gemaverte Bogen wibrend der heifiesten Tagesstunden
Zuflucht. Im Hof standen etliche Steintrige, die nach Sonnenuntergang von
cinem Zulauf am Boden mit bitter schmeckendem Wasser gespeist wurden, das
vor Sonnenaufgang wieder durch schmale Abfliisse versickerte. Alles, was die
Karawane zum Leben brauchte, wurde an f".lrasrbn'r.:l'i'grn von den Mauern ber-
abgelassen. (...) Am sicbzebnten Tag wnserer Gefangenschaft schlieflich gelang
¢s mir, einen der Karawanenfiibrer zum Reden gu bringen. Er wies auf den
Boden mit seiner dicken Aschenschicht und den weifen Splittern, die ich bislang
fiir Bimsstein gebalten batte. Dann fiibrte er mich zur Mawer und lief mich die
dlige Rufschicht betasten, die sich diber die glatten Steine zieht. Die Salaloh,
Trinentriger, wic dic Bewobner von Salabbatblama genannt werden, batten
uns in den Hof gesperrt, um gu beobachten, ob binnen von sichen mal sicben
Tagen ciner von uns an einer Krankbeit sterben wiirde. Sollte dies gescheben,
wiirden sie fliissiges Fewer in unser Gefingnis leiten, um die gange Karawane
g vernichten. Deshalb batten die Fewergeborenen die Schwachen und Kranken
getdtet, bevor die Wichter der Stadt kamen. (...) Endlich dffneten sich die Tore
unseres Gefingnisses, und wir wurden, eskortiert von den Biiffelreitern, zur
Stadr gefiibrt. Einen ganzen Tag lang ritten wir durch den weiten Oasengiirtel,
der die Salabbatblama umschlieft. Tausende von Palmen werfen ihren Schatten
iiber kleine Felder, anf denen Hirse und allerler Gemiise angebant wird. Auch
Weigenfelder sab ich, deren Abren doppelt so lang waren wie in unseren Lan-
den! Die Bauern dort sind nackt bis auf breitkrempige Strobbiite; um den Hals
tragen sie, an gierlichen Perlenketten, kleine Phiolen aus buntem Glas. Es beift,
sie sammeln darin Tranen, die sie an jedem Abend den Géttern der Stadt op-
fern. (...) Wie eine Saule, die entworfen wirde, um den Himmel 2 tragen, ragt
Salabbathlama in schwindelerregende Hihen empor. Wir zichen eine meilenlan-
ge Rampe binauf, die uns vorbei an verlassenen Vierteln in den bewobnten Teil
der Stadt fiibrt. Wenn ein Haws aufgegeben wird, fiillt man es mt rotem Wii-
stensand und nutgt es als Fundament fiir das newe Gebiude. So wiichst die
Stadt seit Jabrhunderten in die Flobe und bat sich dabei den Hiigel, auf dem sie
rubt, selbst geschaffen. Doch nicht alle Strafen und Gassen werden aufpefiillr,
Es soll ein gewaltiges Netz von Hiblen, Tunneln und Schichten geben, in denen
Eimerketten und Wasserrader das kostbare Naf aus der Tiefe bolen. (...) Die
Architektur der Stadt bat fiir einen Nordlinder wie mich etwas Beunrubigen-
des. Nirgends sicht man gerade Linien oder rechte Winkel. Die Strafen, denen
unsere Karawane folgt, winden sich gleich Schlangen, und sie fiihren durch eine
Welt der Finsternis, denn in die tiefsten noch bewobnten Stadrviertel fillt nie-
mals der Blick des Himmelsauges. Alle paar Sebritt sind grofie, priine Steine in
die Lebmwinde cingelassen, die ein wnbeimliches Licht abgeben, das fast sofort
wieder von den mattroten Masern verschluckt wird. Die Héuser der Bawern
und Handwerker besteben aus Schilfrobr und Strobmatten, dic mit rétlichem
Lebm beschmiert werden. Ihee Form erinnert an Kuppeln, manchmal auch an
Bienensticke. Die Gassen wimmeln nur so von Menschen, die uns mut angstli-
chen Blicken verfolgen. Es stinkt nach allerles Unrat, Schimmel und den Aus-

diinstungen Tausender Menschenleiber. Bald ist mein Mund verklebt vom Lebms-
taub, der iiberall in der Luft hingt, und meine Kleider sind mit feinem, rotem
Puder iiberzogen. (...) Einen gangen Tag lang dauerte unser Aufstieg durch die
labyrinthische Unterstadt, bis wir einen weiten Platz erreichten, der von cinem
hoken Deckengewslbe iiberspannt wurde. Durch grofe, runde Offnungen saben
wir endlich wieder Tageslicht. Diener des Priesterkdnigs erwarteten uns und

fithrten alle Fremden in ein Badebaus, das ginglich aus Lapislazuli und Jade

erbaut u sein schien. Die Feuergeborenen aber blichen zuriick. Wir wuschen
uns mit kostlich siifem Wasser und wurden mit perlenbestickten Gewindern
beschenks, derer sich e Fiirst niche bitte schimen miissen. Dann fiibrien uns
die Diener eine weite Treppe binauf, ins Tageslicht. Wir durchquerten cinen
Garten voller wundersamer Bliiten. (...) Stunden warteten wir und litten in
unseren prichtigen Gewindern in der Glut der Sonne, bis in der Abenddiamme-
rung das goldene Tor am nérdlichen Ende des Platges pedffuet wirde und diber
eine strablend weife Treppe, die geradewegs in den Himmel binein gu fithren
schien, das Gefolge des Priesterkonigs berabstieg. (...) Gar seltsam anguschauen
sind die Edlen von Salabbathlama. Wibrend die Hawt ibrer Diener schwarg
wie die Nacht ist, evinnert der Teint der /I:ngm und Priester an weifen Mar-
mor. Sie sind hochgewachsen, und ibre Schidel wilben sich seltsam nach binten.
Am Leib tragen sic Gewiinder aus durchscheinenden Stoffen oder Perlenketten;
sie schmiicken sich mit breiten Armreifen und Giirteln, auf denen kostbare Gem-
men prunken. Es scheint, als wiirden sie ibre hellen, haarlosen Kérper gerne
zeigen. Sie bewegen sich mit grofer Anmut. Doch fast zu Tode erschreckee ich
mich, als eine der Damen meinen Arm beriibrte und mein Fleisch priifend
gwischen den Fingern rieb, Thre Haut war trotz der Hitze kalt, und sie fiiblre
sich so glatt und bart an wie Porzellan. {...)«

—ans dem Reisetagebuch des imperialen Kaufmanns Darion Veranthes, Balan

Cantara

Eshbathi, die neuen Stiidre, werden die gewaltigen Oasenstiidte
genannt, die in fast vélliger Isolation im Inneren der Wiiste lie-
gen. Die meisten von ihnen sind nur mit Hilfe der Feuergeborenen
zu erreichen, und obwohl etliche davon einst dem Imperium ein-
verleibt waren, scheint vieles an Wissen tiber sie verloren oder aber
in geheimen Bibliotheken vergraben zu sein, Was man auf den Stra-
Ben und Mirkten der imperialen Stidre iiber die Eshbathi hért,
klingt oft sehr mirchenhaft. So sollen jene Stidte versuchen,
mdglichst weit in den Himmel hinauf zu wachsen, denn eines Ta-
ges, wenn die alten Gétter zuriickkehrten, wiirde die hichste aller
Stidte ihnen die unterste Stufe der Gortertreppe ersetzen, die
einst verlorenging. Jene Stadr wiirden sie dann zu ihrer Heimat
withlef;ind die Wiiste rings umher werde zu einem einzigen Gar-
ten erblithen.

Befremdlich ist auch die Art und Weise, wie man Fremden begeg-
net. Meist werden sie mit ausnchmender Freundlichkeit cmpfan-
gen und wie Fiirsten bewirrer, doch heilic es auch, daB iber
Eshbathmar jeden Morgen ein blauer Vogel kreist, der sich einen
Fremden zum FraBe wihlt. Auch liit man Karawanen manchmal
wochenlang vor den Toren einer Stadr warten, um sicher zu ge-
hen, daf sich kein Kranker darunter befindet. Letztlich jedoch
sind Reisende willkommen, denn sie sind das Band zur Welt. Be-
gehrte Giiter fiir den Karawanenhandel sind Metallwaren jegli-
cher Art, denn in vielen Eshbathi fehlt es an Erzen oder der
Maglichkeir, Meralle zu verhiitten. Den gréfiten Gewinn
jedoch vcr.‘apri(ht der Handel mit weien Sklaven und an- J
deren Luxusgiitern, nach denen die reichen Stadtherrscher




g_ll'l'!.'[\. I‘l'l'ﬁh]“{ ISt :|L|L‘]'| L{lt‘ .\';u'l'l11111l'“\‘l\.‘h'”f\\.—lhl'-l ]L'ﬂt'l' Ilrh""il‘l'-
fiirsten und Konige. So verw enden manche emen GroBeeil ihrer
Schiitze auf Giirten, in denen Pflanzen aus aller Welten Linder zu
bewundern sind, oder legen Parks an, in denen die fremdartigsten
Tiere leben. Andere wiederum sammeln Kriippel, Mibsgeburten,
Chimiiren und Kreaturen, die jeder, der gesunden Verstandes ist,
fiir Fabelwesen halten wiirde.

Allen Stidren 1st gemeinsam, dabs sie in emem endlosen Krieg mit
ihren Nachbarn liegen, doch kommt es nur selten zu wirklich gro-
Sen Schlachten, denn Hunderte von Wiistenmeilen treninen die
Feinde vonemander. Statt dessen hat man andere Wege gefunden,
dem Gegner zu schaden — zum Beispiel, indem man Kranke mit
F\..l['.l\\,l.[h.‘n n \.IIL‘ .\‘ﬂ\.‘hl‘:”’}'[.l\{[ HL'!”L_kl. um \'L_hl'\‘\_kh\-hl' 5{‘“{'1\']1
wie die |.L|1‘|gcni-[iu|c oder die H!LI[PL':\( zu verbretten.

Im Vergleich zu den schlanken, hochgewachsenen Feuergeborenen
der Wiiste wirken dic Bewohner der Stidre klein

und gvdrungvn. Die Haut der Arbeiter, Hiindler >

und Sklaven ist hellbraun bis tiefschwarz, das

J"l.l.]l’ \C|1'|\.1t‘z \\\il'[' von \ll”]kli'“] I{l\l, L‘|IL'
dunklen .-\Lr_;;un sind m.chh-ﬁr[mg und leichr
hchl.uilﬂlﬂf?\[\'llt. .'.\]'l 5[“'“ LI”d \\I.“lg_t'“ [['-lgL'” el
sie Kerben, die der H.mlkiih]un:_r dienen. Die
.}.\]']“.\[\'ﬂ ":i]'i‘l'n \[t_h L‘i!‘(' I”I.'l.'lrL' mit dl‘n H.ii‘
zen der Wiiste, bis sie metallisch glinzen, den ~
schimmernden Panzern der Insckten ihnlich.
So verwirrend und uniibersichtlich die Zahl
der Geserze in den verschiedenen Wiisten-
stidren ist, so einfach ist letztlich die Recht-
.'\P['L'\'hl”'lg. L.]L'ﬂﬂ cs t‘:]l‘l nur Zzwel .“\Ir'|.|-n‘1‘|:
entweder die Sklaverer oder aber die Ent-
widsserung, cine bestialische Hin-
richtungsart, die sich iiber viele Tage
hinzichen kann. Dem Kérper des Ver-
urteilten wird alles Wasser entzogen,
um es dem Wasserscharz der Stadt
wieder hinzuzufiigen. Als Fremder
tut man gut daran, sich genau tiber die
(.;L‘SL‘[/.C \.{L'T hl.lL‘{l Zu ||'Ji-l|r]']'lll.'rt'['|. Li!.'['ln

ALl E- LJ!L‘ \Il‘l'.\L']]\\'('l]L‘JllTlﬂ von \\I.!\'\{‘I’ - L‘\_“.!]

Inw L'I\“lll'I' I'ﬂ['[il = hlt‘ht‘n strenge S[T.ll‘L‘l‘l. C)

So unterschiedlich wie die Formen der Wiiste ist auch das Aus-
schen der Eshbathi. Manche sind sehr schlicht, aus gcal,nn[\!-lvn‘|
Lehm erbaut. Andere hingegen bestehen ganz aus Obsidian, Ala-
baster oder Granit. Man munkelt 50gar von einer Stadr aus Glas
und Krisrall, von der ein so helles Licht ausgehe, dal jeder, der ste
mit ungeschiitzten Augen sieht, von threm Glanz geblendet wird.
Die wohl beriihmteste der Eshbathi ist Eshbathmar, die neue Stadr
am Meer. Sie liegt an der Miindung des Haratra, was bitteres Was-
ser bedeurer, und verfiigt iiber zwei grofe Hifen. [hre Bewohner
nennen sich stolz Karoufi, die "Unbefleckten’, denn als in alter
Zeit das Meer zuriickwich, blieb allein thre Heimarstadt von Wel-
len umspiilt, obwohl der Wasserspiegel so tief gesunken war, das
man eme neue Stadt am Meer errichten muflre. Sie schlossen
Q daraus, dald sie von den Gérrern auserwithlt wurden. Durch

den groben Sechafen kommen zahllose Fremde in die Stadt,

und die Karoufi selbst reisen auf thren stolzen, vogelképhgen Schif-
fen, den Shalassi, bis zu den fernsten Gestaden. Keine andere der
Wiistenstidre ist so offen fir Fremde, und keine war so ].mgv
besetzr von den Truppen des Im}wriums. Zu den bemerkenswer-
ren ]:['ergL‘nm'hJi-Il'n der Karoufi g“hi'm‘n die Mar Suakim, E:rnl';c
schiffsihnliche Gefihrre, die iiber das Land g]cllcn und 1n Kon-
vois bis vel in die Wiiste \1‘gt']|1, um die Kostbarkeiten der

.\‘<II'L’.1'.II!LII' Zum Meer zu tragen.

Geheimnisse der Narkramar

Zahllos sind die mirchenhaften Geschichten, die (iber die groia'y
Wiiste und thre Schitze erzihlt werden. Immer wieder hérr man
daber von den Lamassu, die von den Wiistenbewohnern wie Gét-
zen verehrt werden. Es heifst, die Lamassu seien grobse, gefliigelee
Stiere mit birtigen Menschenhiuptern, die die Gérter am Tag der
Finsternis zul'iickgci.lr\.\.cn hitten, damit sie tiber die Menschen
wachen. Auf jedem der hohen Tafelberge in der Wiiste soll inmit-
ten alter Ruinen ein Lamassu leben. Wer es schattt, einen dieser
Berge zu erklimmen, der hat das Recht erworben, vor einen der
Lamassu zu treten und von thm eine Aufgabe gestellt zu
bekommen. Wird diese .-\Lll_g.ll_\u binnen Jahr und I-.tg
geldst, so 1st der Lamassu seinerseits \'vr]\ﬂlciw—
tet, dem Kiithnen fiir ein Jahr und einen
. Tag zu dienen. So mag es selbst
einem Bettlerknaben gg‘]m_\:vl‘l. Zum
I’ric.xlvrkiinit_[ einer Eshbathi auf-
zusteigen.
["_mlt_w verriickte Gelehrre [n‘h.mp—
ten, dall am Tag der Finsternis das
Meer nicht zuriickgewichen set,
sondern vom Boden der Wiiste
_ verschlungen wurde, und dall
S\ sich tief unter der Wiiste in
o, himmelhohen Héhlen :_'rnla'c
Seen befinden. Weil das Wasser

dort seit I.ll\l'[dll.\k‘l]\it'l‘] unbe-

w \1\:-_‘ ) weat steht, habe sich das Salz
O . zu Kristallen geformt und an den

By, i - )

B TR e Wiinden abgelagert, so dall das Meer-

wasser :\1..”"' w l||'I.]L', i\1<|“L'!|t' \i‘.'[' P)l'llnﬂL'”
unter den Eshbathi sollen bis zu diesen Seen hinab reichen. Doch
das verschwundene Meer habe auch seine Wiichter: weilse Echsen
mit riesigen Augen, die in der Finsternis leben und manchmal des
Nachts aus entlegenen Wiistenbrunnen und Qasen steigen, um
jene zu meucheln, die thren Geheimnissen auf die Spur gekom-
men sind.
Manche Reisende berichren davon, immmitten der Wiiste von dik-
ken Salzkrusten iilu'rz_nscnc Schiffe _qc.whcn zu haben, die nichts
I“il Lit'“ 1\1-“‘ thlkl“], LI{.'“ gi'i\l_\'i'n l_ll]'lL{.\t'S]L'rn L‘it'r Kdl‘ﬂ“j-l- gi"
mem ]'ll”lt'“. HU]L‘J'H‘, von l.-[i‘r H[lzl‘ verwirrten !{L‘l“l‘“i‘lf“ .\"i['ld cs
auch, die von Ruinen im Wiistensand erzihlen — von Bauwerken,
ilter noch als die Stidre aut den |'.1i'c[bcrgcn, deren seltsame Geo-
metrie und halb verschiittete Stuten verraten, dall sie weder fiir
Menschen geschaffen wurden noch fiir U\“&L‘hﬁ'\}\ll\‘, die auch nur

L'illi‘l‘l’[ll L{L‘Il J\lt‘ll!\L'l'IL‘l‘l .‘il‘ll'llt(i\ waren.



sDrohend und fiirchterlich ist

das Erbe der Alten. Es durch-

dringt die Geschichten, die Ge-

danken und wird doch verdringt c
— wie der Tod.«

— Uruvenos, Handwerker und Phi-
losoph der Nequaner

Das vorliegende Abenteuer fiithrt Thre Helden ins Bleich-
wasser siidéstlich des Meeres der Schwimmenden Inseln und
stellt gewissermaBen die Fortsetzung der Geschehnisse aus dem Aben-
teuer Reise zum Horizont dar. Die Handlung wurde so konzipiert,
dall es sowohl mit aventurischen als auch mit rein myranischen
Heldengruppen gespielt werden kann. Als Meister sollten Sie sich vor
dem Abenteuer unbedingt mit den Informationen zum Meer der

Hi

Wie in Reise zum Horizont nachzulesen, gelang es der aventurischen
Kapitinin Hartka wiihrend ihrer spektakuliren ersten grofien Fahrt
im Osten Myranors cin Frachtschiff der Kerrishiter aufzubringen, das
bis zur Reling mit dem magischem Metall Endurium angefiillt war.
Da sich aber diverse Piraten auf thre Fihrte gesetzt hatten, sah sich
Harika gezwungen, das Frachtschiff mit der wertvollen Ladung end-
giiltig dem Zugriff ihrer Verfolger zu entzichen.

Wiihrend Harika das Gros der Piraten mit einigen waghalsigen Ma-
névern beschiiftigte, steuerte ihr 1. Offizier, Haridiyon Thaliyin, das
abgelegene Bleichwasser an, wo er das Beuteschiff an geheimer Stelle
versenkte — natiirlich in der Hoffnung, die begehrte Ladung eines Tages
wieder bergen zu kinnen. AnschlicBend versuchte sich Haridiyon mit
seiner verbliecbenen Mannschaft zum vercinbarten Treffpunkt, der
Stadt Balan Cantara, durchzuschlagen. Bei dem Versuch, Handiyon
hier wieder an Bord zu nchmen, wurde die Prinzessin Lamea von den
Verfolgern iiberrascht. Es kam zu einer vertrackten Situation, bei der
Harika den Prinzen zuriicklassen mubite. Dieser lieB sich freiwillig
von Harikas Bordmagier mittels des Zaubers GRANIT UND MAR-
MOR verwandeln, um cinem Verhér zu entgehen.

Die neuerliche aventurische Expeditionsflottille diente unter ande-
rem dem Zweck, die Haridiyon-Statue aufzufinden und wieder
zuriickzuverwandeln, um mit seinen Angaben die versenkte Endu-
riumladung bergen zu kénnen. Alles in allem Ereignisse, an denen
Ihre (aventurischen) Helden aktiv teilgenommen haben und die letzt-
lich damit endeten, daf diese in Balan Cantara gestrandet sind.

Die jiingere Vergangenheit: Natiirlich war Handiyon nicht der cinzi-
ge, der um das versenkte Frachtschiff der Kerrishiter und seine be-
gehrten Ladung wulite. Unter seinem Kommando stand ein gutes
Dutzend wagemutiger Secleute. Einige von ihnen starben wiihrend
des Gewaltmarsches durch den tharpurischen Dschungel, einige wei-
tere verschlug es in thnen villig unbekannte Regionen Myranors.
Kaum einer der iiberlebenden Schiffbriichigen glaubt heute noch dar-
an, Harika oder Aventurien jemals wiederzuschen.

Die Schweigegeliibde beziiglich der versenkten Fracht, die die Ver-
sprengten Haridiyon gegeniiber abgeleistet hatten, sind den meisten
von ihnen inzwischen nichts mehr wert — und so kommt es, dal} seit
cinigen Monaten in bestimmten Kreisen Myranors Geriichte um ein
‘im Bleichwasser versenktes, mit Endurium angefiilltes Schiff aus dem
verlorenen Horasiat Cuslicon” die Runde macht.

von Thomas Finn und Anton Weste
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Schwimmenden Inseln und zum Bleichwasser sowie den Kultur-
beschreibungen der Nequaner, den Abishai und den Mholuren ver-
traut machen.

Wenn nicht speziell als Vorlesetext gekennzeichnet, sind alle folgen-
den Texte Meisterinformationen.

Jag,cl auf das masischc Metall:

Die Bergung des Enduriums, und darum wird es in diesem Abenteu-
er zuniichst gehen, Liuft auf ein Wettrennen verschiedener Gruppen
hinaus. Nicht nur, dal} die alarmierten Nequaner einen ihrer
Demergatoren (Unterwasserschiffe) ausgesandt haben, um den ob-
skuren Gertichten nachzugehen, auch die beriichtigten Abishai vom
Meer der Schwimmenden Inseln wollen sich das Endurium nicht
entgehen lassen. Nicht zu vergessen Harika und Haridiyon selbst, die
nach monatelanger Odyssee an der Ostkiiste Myranors ebenfalls mit
ihrer Schivonelle, der Prinzessin Lamea, in das Bleichwasser vorgesto-
Ben sind. Allerdings mit dem Unterschied, dali die gesamte Mann-
schaft der Lamea Opfer ciner unheimlichen Bedrohung wurde, die
schon seit Jahrtausenden auf dem Grund des Bleichwassers schlum-
mert.

Gefahr aus der Tiefe

Haridiyon konnte nicht ahnen, dali ausgerechnet am Meeresboden
jener Stelle, an der er das Frachtschiff mit dem magischen Metall ver-
senken lief, eine jahrtausendealte Anlage der gefiirchteten Mholuren
stand. Dieses amphibische Volk versuchte hier zur Zeit der
Mholurenkriege, mittels uralter Artfakte eine monstrise Krabben-
kreatur heranzuziichten, deren Zangen ganze Gebiude der kiemen-
losen Trockenvilker zermalmen sollte. Bevor das Geschopf in den
unterseeischen ‘Laboratorien’ jedoch zum Leben erweckt werden
konnte, wurden die daran werkelnden Mholuren Opfer des Krieges.
Die hohe Konzentration magischer Kriifte durch die riesige Menge
Endurium hat nun das unterbrochene Erschaffungsritual erneut aus-
gelost, was in der Zwischenzeit nicht nur die Mholuren selbst auf die
Hinterlassenschaft threr Vorfahren aufmerksam gemachr hat, auch die
Erweckung des gewaltigen Krabbenmonster steht kurz bevor.

Die Aufgabe der Helden wird einerseits darin bestchen, die Besar-
zung der Lamea aus den Fiingen der Mholuren zu befreien, anderer-
seits das herangeziichtete Monster aus der Tiefe zu siellen, bevor o
zu cinem beispicllosen Verwiistungszug aufbrechen kann, der das
Geschopf iiber Shanali bis hin nach Balan Cantara fibren wird




Version A (Aventurier)

Helden, die das Abenteuer Reise zum Horizont gespiclt haben, wis-
sen von Haridivon, dal} er die Fracht etwa 10 Meilen nordlich eines
seltsamen Eilandes im Bleichwasser versenkt hat, auf dem sich — als
besonderes Merkmal — cinmal im Jahr (im aventurischen Monat Firun:
also acht Monate nach ihrer Strandung in Balan Cantara) seltsame
Zugvogel aus dem Norden einfinden, um dort zu briiten.

Wir gehen davon aus, dali sich Thre Gruppe irgendwann um diesen
Zewtpunkt herum aut den Weg zum Bleichwasser macht, um dieses
Eiland zu finden und dort wieder mit der Prinzessin Lamea zusam-
menzutreffen. Erkundigen sich die Helden in Balan Cantara oder
anderswo, von wo aus man am geeignetsten ins Bleichwasser vorsto-
Ben kann und wo die besten Ortskundigen dieses Gebiets leben, wird
stets der Name der Halenstade Shanali (siche unten) fallen.

Auf dem Weg dorthin sollte den Helden — die sicherlich nicht nur
durch thren Dialekt auftallen werden — aufjeden Fall das Gertichr zu
Ohren kommen, dall in Shanali eine Frau aufgetaucht sei, die angeb-

lich (ebenfalls) aus den Lindern ‘jenseits des verfluchten Thalass
stammil.

Version B (Mgrancr)

Eine rein myranische Heldengruppe sollte irgendwo auf dem Fest-
land von dem undurchsichtigen cantaresischen Hindler Xantovan
angeworben werden. Er sucht cine Gruppe Wagemutiger, dic ihm

helfen, den Geriichten um ‘ein auf dem Grund des Bleichwasser lie-

Auftakt

Die Stadt

Shanali mit seinen etwa 12,000 Einwohnern gehért zu den dltesten
Stiidten der tharpurischen Landmasse und kontrolliert mit seiner Flotte
die Meerenge zwischen dem Meer der Schwimmenden Inseln und
dem Bleichwasser. Dominiert wird das Stadtbild von einer Mischung
aus imperialer und tharpuresischer Architektur, doch waren seine ur-
spriinglichen Baumeister ganz offensichtlich nicht menschlicher, son-
dern echsischer Abstammung: die gefiirchteten Jharra!

Ahnlich wie Balan Cantara ruht die dschungelumgebene Hafenstadt
auf morastigem Untergrund, so dal es immer wieder vorkommt, dal}
Gebiude aufgegeben und aufihren cingesunkenen Fundamenten neue

Hiuser errichtet werden. Einzig die Hinterlassenschaften echsischer
Abstammung scheinen den Gesetzen der Schwerkraft bis heute zu
trotzen.
Shanali ist ein gefihrlicher, korrupter und schmutziger Ort, der den-
noch Abenteurer und Hiindler anzicht, die von hier aus ihr Gliick im
Westen, ber den Reichtiimern des Nebelwaldes suchen. Wahrzeichen
der Stadt ist seit Jahrhunderten ein verkohlter (und heute ausgehihl-
ter und bewohnbar gemachter) Riesenbaum, dessen Samen einst aus
den gigantischen Wildern im Westen hergebracht wurde. Der Nord-
osten der Stadt mit seinen gewaltigen Nekropolen ist seit Menschen-
gedenken den Totengdttern geweiht: ein unheimliches, fast
menschenleeres Stadwviertel, in dem die Priesterschaft mir un-

nachgiebiger Strenge iiber die Ruhe (und die Grabbeigaben)

gendes Schiff mit Schiitzen” nachzugehen, das angeblich Hindler ‘aus
dem verlorenen Horasiat Cuslicon’ dort *auf der Flucht vor Piraten’
versenkt haben sollen. Wenn die Helden in den Kontrakt einsteigen
(thnen werden 20 % des Erléses versprochen), berichtet Xantovan ih-
nen, dali es vorher noch in Shanali eine Seefrau aus den Lindern ‘jen-
seits des verfluchten Thalassion” aufzusuchen gilt, die angeblich mehr
tiber den Ort weild, wo das Schiff versenkt wurde.

T:
Seeleute Handiyons, der vor etwa einem Monat qualvoll in den Ker-

ichlich weill Xantovan durch das fiebrige Gestammel cines der

kern Balan Cantaras am Sumpflicber verendet ist, um was genau es
sich ber dem Schatz handelt: Endurium! Und wie Sie bestummt schon
erraten haben, hat Xantovan keineswegs vor, zu teilen. Er sucht blof}
Leichtsinnige, die das gefihrliche Metall fiir ihn bergen. Anschlie-
Biend plant er, die Helden kurzerhand mit Gift aus dem Weg zu riiu-
men.

So oder so kinnen die Helden die Hafenstadt Shanali entweder mit-
tels einer Reisegalecre (selten und teuer, aber schnell und bequem)
oder tiber den Landweg durch das tropische Tharpura (jederzeit mog-
lich, aber anstrengend) erreichen: eine Reise, deren abenteuerliche

Ausgestaltung wir ganz in Thre meisterlichen Hiinde legen michten.
Bei der gesuchten Aventurierin handelt es sich um die chemalige
Frachtmeisterin Hardiyons, Aldora Liryon, die nach Shanali verschla-
gen wurde. Dort hat sie gezwungenermalien einige Monate als See-
frau auf einem tharpurischen Handelsschiff gedient, bis sie an einem
myranischen Fieber erkrankte. Heute vegetiert sie im Keller eines
Bethauses des katzenkoptigen Pateshi vor sich hin, des maksha-
purischen Gottes der Heilung, Hilfe, Einsicht und Bufle.

in Shanali

der Toten wacht. Alle Einwohner Shanalis, die nachweislich seit drei

Generatonen in der Stadt ansiissig sind, diirfen den aufwendigen ‘Re-
genbogen-Schleter’ tragen, ein kunswvoller Gesichtsschutz aus der
Seide der Zatari-Raupe, der Standeszeichen, Privileg und Miicken-
schutz zugleich ist. Da der Schleier von lichtscheuen Elementen der
Stadt gleichsam immer wieder zur Verhiillung ihrer Identitiit verwen-
det wird, wird mifibriuchliches Tragen mit der Todesstrafe geahndet.
Formal wird die Stadt schon seit Jahrhunderten mit harter Hand von
cinem Magnaten (im Namen des Thearchen) regiert, der von seinem
Palast auf der griBiten der alten, echsischen Pyramiden im Zentrum
Shanalis aus herrscht, doch endet der Einflull des Imperiums schon
wenig abseits der HauptstraBen und Kaianlagen. Dort schligt jedoch
das wahre Herz der Stadt, denn tatsiichlich vereint Shanali in seinen
Mauern ein undurchschaubares Vélkergemisch aus Tharpuresen,
Amaunir, imperialen Zuwanderern, Shingwa und Loualil, von denen
die meisten ecigene Stralienziige bewohnen. Ein offenes Geheimnis
ist, dald Shanali eine Unzahl Abishai- und Nequaner-Spione birgt.
Selbst Pristiden aus dem Nebelwald trifft man bisweilen hier an, die
dann meist einem der zwielichtigen Schmuggler-, Schwarzhiindler-
oder Diebesfiirsten der Stadt als Leibwiichter dienen.

Die Ausgangssituation
Wie oben schon erwiihnt, ist die chemalige Frachtmeisterin Haridiyons
lingst schwer an einem tiickischen und auszehrenden Sumpfficber



erkrankt. Als ihr klar wurde, dall thr die Arbeiten auf einem Schiff
immer schwerer fielen, versuchte sie thr Auskommen zuniichst durch
Bettelei und durch das Erziihlen aventurischer Geschichten, spiiter
dann durch verheiBungsvolle Erzihlungen von einem Endurium-
Schatz im Bleichwasser zu bestreiten., Nicht alle Zuhérer taten die
Erzihlungen der Bettlerin als blofies Seemannsgarn ab, darunter ci-
nige raffgierige Abishai wie auch Spione der Nequaner. Bevor die
Kranke in die Hinde der Abishai fallen konnte, nahm sich ihrer vor
ctwa einem Monat Devi Purdar, ¢in ‘Lumpenpriester’ Pateshis aus dem
tharpurischen Elendsviertel Shanalis an, der dort ein armseliges Bet-
haus betreibt. Allerdings hat auch Purdar vor, aus dem Wissen der
Kranken Profit zu schlagen — oder wie er es selbst sieht: seine Unko-
sten zu decken —, bevor diese unter seinen Hinden verstirbt. Devi
Purdar ist daher auf der vorsichtigen Suche nach einem zahlungs-
kriiftigen Abnehmer von Aldoras Informationen und glaubt diese in-
zwischen in einigen Nequanern gefunden zu haben.

Leider sind inzwischen aber auch die Piraten auf den naiven Pateshi-
Priester aufmerksam geworden, die derweil lingst damit begonnen
haben, das Bleichwasser auf der Suche nach den aventurischen Ka-
meraden Aldoras abzusuchen. Diese vermuten die Abishai an Bord
der Prinzessin Lamea. Denn natiirlich ist den Piraten das Auftauchen
der aventurischen Schivonelle in ihren Gewissern nicht verborgen
geblieben. Die Abishai wollen daher bei niichstbester Gelegenheit ver-
suchen, den Priester zu entfiihren, um so die Kranke zu finden und
zusitzliche Informationen iiber die Lage des Schatzes aus ihr heraus-
zupressen.

Die Suche

Helden mit einem hohen TaW: Gassenwwissen kénnen nach ihrer An-
kunft im schwiilwarmen Shanali herausfinden, daBl im tharpurischen
Armenviertel der Stadt ratsiichlich eine merkwiirdige Bettlerin und
Geschichtenerzihlerin aufgetauche sei, die mit der phantastischen
Geschichte von sich reden machte, aus den Lindern jenseits des Ver-
fluchten Thalassion zu stammen.

Aventurische Helden diirften bei thren Nachforschungen geniigend
Aufmerksamkeit erwecken, so dali Devi Purdar, der Priester Pateshis,
eventuell selbst auf die Gruppe aufmerksam wird. Im Falle myranischer
Helden, wird ein Kontaktmann ihres Auftraggebers Xantovan den
Kontakt zu dem Priester vermitteln.

Beide Fiille sollten darauf hinauslaufen, die Helden zu einer zwie-
lichtigen Kaschemme, dem Gischewnrm, am Rande des tharpurischen
Armenviertels zu lotsen, wo der militrauische Priester die Helden kon-
takticren wird. Natiirlich haben sich inzwischen lingst Abishai auf
seine Spuren geheftet — im Falle einer aventurischen Heldengruppe
kénnen Sie es natiirlich auch so einrichten, dali erst deren Nachfor-
schungen dic Piraten auf die Spur des Priesters fithren.

Der Uberfall

Schon kurz nach Betreten der stinkenden und verrauchten Taverne,
in der es vor hartgesottenen Gestalten nur so wimmelt, tritt eine laszi-
ve, amaunische Schankmaid an die Helden heran. Sie richtet thnen
betont kithl aus, dal sie drauflen am Abwasserkanal von einem dieser
Lumpenpriester erwartet wiirden.

Sobald die Helden dort eintreffen, tritt zégernd cin ilterer, langhaari-
ger Mann in zerrissener purpurner Robe aus dem Schatten eines Tor-
bogens, der eine fette Hauskatze auf dem Arm triigt: der Pateshi-Prie-
ster. Devi Purdar macht keinen Hehl daraus, dafi er weill, wo sich
Aldora aufhilt. Vor allem bei Aventuriern, die er mit grofiem Erstau-
nen betrachtet, versucht er den Preis fiir seine Vermittlung in die Hihe

zu treiben (“Es gibt auch noch andere Interessenten!”). Als er sie end-

lich zu seinem Bethaus fithren will, treten plétzlich (Anzahl der Hel-
den) wiister Schlagetots aus ihren Verstecken, die kalt grinsend die
Herausgabe des ‘Betbruders’ und alle Wertgegenstinde der Helden
einfordern: Abishail Der zwangsliufig folgende Kampf sollte — bei
rein myranischen Heldengruppen — auf jeden Fall zum Tode ihres
Auftraggebers Xantovan fithren. (Dies wird im iibrigen nicht die letz-
te Auseinandersetzung der Helden mit den raubgierigen Abishai blei-
ben.)

Werte der Abishai-Piraten:
MU 13 KO14 AT 13 PA 12
LE41 RS 1 TP1W+3AU45 MR6

Das Bethaus Pateshis

Der “Tempel’ Pateshis, zu dem Devi Purdar sie nach dem Kampf fithrt,
entpuppt sich als das einsturzgefihrdete Erdgeschol einer alten Haus-
ruine, die nur notdiirftig gegen die hiufigen Regengiisse Shanalis ab-
gedichter ist.

Einem Held, dem nahe des Bethauses eine IN-Probe +4 (Gefahren-
instinkt) oder eine Sinnenschirfe-Probe+8 gelingt, glaubt, von irgend-
woher aus dem Dunkeln der Gasse beobachtet zu werden (drei
Nequaner, die hier auf den Priester gewartet haben und zuniichst ein-
mal abwarten).

An der Stirnwand des mit purpurnen Lumpen behiingten Betraums
steht die termitendurchlécherte Holzstatue des Gottes der Heilung,
Bulle und Einsicht: ein lichelnder, katzenképfiger Mann, der einen
Tiegel in seinen Hinden hiilt, der in guten Zeiten zum Abbrennen
von Riucherwerk Verwendung findet. Im ganzen Raum wimmelt es
von Katzen, die sich gelegentlich um eine der Futterschalen streiten.
Der Priester zicht nun eine Bastmatte fort, unter der sich die Luke zu
cinem Keller verbirgt.

Tatsdchlich kénnen die Helden im Keller auf Aldora Liryon stofien,
um die es trotz Purdars aufopferungsvoller Pflege derart schlimm steht,
dal selbst ¢in der Heilkunde unerfahrener Held erkennen kann, dall
die Seefrau kurz vor ihrer Fahrt tiber das Nirgendmeer steht. Ein idea-
ler Zeitpunke fiir eine rithrende, einfiihlsame Sterbeszene mit der Tod-
kranken — insbesondere wenn es sich um eine aventurische Helden-
gruppe handelt. Der Priester wird die Helden hierzu mit Aldora al-
lein lassen.

Die Sterbende kann den Helden mit fliisternder Stimme anvertrauen,
dall das Endurium 10 Meilen nérdlich eines seltsamen Eilandes im
Bleichwasser versenkt wurde, wo sich einmal im Jahr seltsame Zug-
vogel aus dem Norden einfinden. Eine Information, die cine aven-
turische Gruppe (leider) schon besitzt — Myranern hingegen aber neu
sein diirfte,

Kurz nach dem Tod Aldoras kommt es zu folgender Szene:

Vcrhand[ungcn

Plétzlich sind oben im Bethaus erregte Stimmen zu héren. Offenbar
ein Streit zwischen dem Pateshi-Priester und einigen Neuankémm-
lingen: drei relativ kleinwiichsige, kahlrasierte Minner und Frauen
mit bleicher Haut, iibergrofien, schwarzbraunen Augen und weit ge-
offneten Pupillen. Alle drei sind in uniformihnliche Kapuzen-
skapuliere aus glinzender Fischhaut gehiillt und halten drohend ge-
spannte Harpunen in den Hinden.

Die Begegnung sollte nicht zu einem Kampf, sondern zu ei-
ner diplomatischen Ubereinkunft zwischen Nequanern und
Helden fiihren — vor allem dann, wenn sich selbst ein Ne-




quaner unter den Helden befindet. Erstere bicten an, die Bergungs-
mittel zu stellen, die Helden sollen dafiir ihrerseits die Lage des ver-
senkten Frachtschifies verraten.

Wie auch immer das anschlieiende Gefeilsche um die Aufteilung des
Enduriumschatzes ausfallen wird, die Verhandlungen sollten damit

enden, dall Helden und Nequaner noch am gleichen Abend auf
Schleichwegen die Stadt verlassen und mittels eines Ruderbootes auf

die ‘offene See” hinausrudern. Dort, so betonen die Nequaner, wiir-
den “die Briider und Schwestern sie schon aut ihrem Schiff erwarten’.
(Natiirlich kann der Kontakt zu den Nequanern alternativ auch durch
einen Helden eingeleitet werden, der die Gasse vor dem Bethaus ge-
nauer tiberpriift. So oder so sind die Abgesandten der Nequaner tiber-
aus verirgert. Denn Devi Purdar hat entgegen einer getroffenen Ver-
cinbarung nicht sie, sondern die Helden zu der Kranken gefiihrt. Of-
fenbar wollte der Priester die Gelegenheit niitzen, doppelt abzukas-
sieren. Schnell stellt sich heraus, dalhi die Nequaner bereits von dem
versenkten Endurium Kenntnis haben.)

Der Dcmersator

vSchon seit einer halben Stunde bemiiht thr euch schweigsam und gemafl
der Kursangaben eurer seltsamen Begleiter auf die dunkle See hinauszu-
rudern und die zahlreichen, vor Anker liegenden Frachtschiffe vor Shanali
grofiviumig zu umfahren. Doch ein konkretes Ziel 1st nicht zu erkennen.

Unvermittelt heifit euch emer der Kahlkipfigen anzuhalten und entleert
etnen ganzen Beutel mit merkwiirdigem Pulver fiber der See, das beim
Kontakt mit dem Wasser in strahlendem Griin aufeuleuchten beginnt.
Augenblicke spéter ist das ganze Boot von hell leuchtendem Wasser umge-
ben. Die Nequaner scheinen gespannt auf irgend etwas zu warten, als in
der Ferne plitzlich ein Alarmruf zu hiren ist: “Nequaner!”. Zum Entset-
zen eurer Begleiter schilt sich aus dem Dunkel der sorgsam umrundeten
Frachtschiffe ein Patrouillenboot der Imperialen Garde, und ein gutes
Dutzend bewaffneter Ruderer hilt auf euch zu.«

Es licgt in Thren meisterlichen Hiinden, ob Sie es hier zu einem wei-
teren bewaffneten Konflikt — diesmal mit imperialen Seegardisten —
kommen lassen wollen. Dieser wird auf jeden Fall mit dem Auftau-
chen der Margitara, dem Demergator der Nequaner ein Ende finden,
dessen drehbarer Kommandoturm (in Gestalt eines bedrohlichen
Gischtwurms) sich platzlich brodelnd und schnaubend aus den dunk-
len Fluten erhebt. Dunkle Rundluken klappen quietschend im Maul
des ‘Ungeheuers’ auf, und das Patrouillenboot wird mit einer fauchen-
den Salve Harpunengeschosse eingedeckt. Fluchend geben die Impe-
rialen den ungleichen Kampf auf und zichen sich zuriick.

Helden und Nequaner kénnen nun iiber muschelverkrustete Spros-
sen die Aussichtsplattform des runden Kommandoturms und hier iiber
eine Luke aus Schildpatt das Innere des wundersamen Demergators
berreten.

An Bord der Margjtara

Das Verhilinis zwischen Nequanern und Helden (von denen die Kriif-
tigen wic sclbstverstindlich auf dem Arbensdeck untergebracht und
eingesetzt werden ...) wird in den ersten Tagen von pragmatischem
Mibtrauen und freundlicher Zuriickhaltung bestimmt sein. Trotzdem
haben die Helden all thre Waffen und arkanen Besitztiimer abzuge-
ben. Vor allem letztere werden mit einigem Argwohn betrachret. Stets
halten sich in ihrer Niihe wie zufiillig einige mit Harpunen und Spie-
Ben bewehrte Nequaner auf. Eine Fithrung durch den gesamten
Demergator wird den Helden erst nach dem weiter unten beschnebe-
nen Unfall des Schiffes zugestanden.

Durch die kristallenen Bullaugen des Demergators sind immer wie-
der bunte Fische, Algenwiilder und eigentiimliche, hin und wieder
illuminierende Medusen zu erkennen. Einmal meinen die Helden
am Bleichwassergrund sogar die bizarre Ruinen einer iiberfluteten
Stadt auszumachen, die halb unter Schlamm begraben liegt; ein
andernmal kann aus sicherer Entfernung (und nach dem Auftauchen
des Demergators) die Eruption eines kleineren Vulkankegels beob-
achret werden, der die Wasseroberfliche durchstolien hat und das
Bleichwasser mit heilier Asche bewirft.

Szenen an Bord der Matgitara

—Die Helden werden in der Messe in unregelmiifligen Abstinden

vom ‘Flutenmeister” Luteron (entspricht dem Rang eines Kapitins)

befragt, ob sich unter ihnen eingeschleuste Spione des Imperiums be-

tfinden.

—Sollten sich Aventurier unter den Helden befinden, wird man sie

mit Erstaunen iiber den fremden Kontinent befragen — angesichts des
offensichtlichen Abfalls ihres Horasiats vom Imperium durchaus

mit einiger Sympathie.

—Immer wieder versucht man von einzelnen (!) Helden

freundlich mehr iiber die Lage des Schatzes in Erfahrung zu

bringen, als die Gruppe zusammen vielleicht eingestchen wiirde. Im-
merhin kénnen die Helden so erfahren, dall es nur ein Eiland im
Bleichwasser gibt, auf dem sich einmal im Jahr zahlreiche Végel, blau-
gefiederte Breitschnabel-Enten, zum Briiten niederlassen. Diese In-
SCI Wt:rdt: man ansteuern.

—Die Helden werden zu einer kurzen Tauchschulung im Frachtraum
gefiihrt, wo sie erstmals im Umgang mit den Szirri-Szirri-Quallen
unterwiesen werden.

—Ein Unfall auf dem Arbeitsdeck (Fulbiverletzung eines Nequaners)
ermiglicht einem Heiler unter den Helden, freundschaftliche Kon-
takte aufzubauen.

—Ein riesiger Schwarm silberner Fische umtanzt den Demergator
und begleitet das Gefihrt eine Weile. Der Flutenmeister hile dies fiir
ein Gunstzeichen Melakobs des Tausendlerbigen und ruft in der Messe
zum Gebet, zu dem auch die Helden eingeladen werden.

Mystcriascr Unterwasserfund

Zur Uberraschung der Helden werden diese eingeladen, cine Gruppe
Nequaner bei Bergungsarbeiten zu begleiten — eine “Tauchiibung’,
wie es heilit. Am Meeresgrund wurde ein altes, algeniiberwuchertes
Muschelgefihrt der Loualil entdeckt, das wohl einst von grofien Fi-
schen gezogen wurde. Seine Ladung (darunter kugelférmige Flaschen
aus Perlmutt) ist noch immer auszumachen. Da die Loualil das Bleich-
wasser normalerweise meiden, sorgt der alte Fund ber den Nequanern
zumindest fiir Interesse.

slhr sitzt schweratmend an der Ausstiegsluke des unteren Tauchausstiegs,
die Fiifie bereits im dunklen Wasser planschend. Irgendein blubbernder
Stein hat den Druck in diesem Raum erhiht. Drei Nequanerinnen haben
diese glockenfiirmigen Quallen aus den Aquarien genommen und stiilpen

sie euch wie eine glitschige Miitze fiber, sechs Nesselarme schlingen sich
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Die Mat:gitara:
ein Forsclﬂungs—Dcmcrgator der Nequaner
Bei dem knapp 25 Schritt langen, mit seinen Schwimmfliigeln von
oben einem Rochen dhnelndem Unterwasserboot der Nequaner han-
delt es sich um ecinen speziellen Demergatortyp fiir Erkundungs-
und Forschungsfahrten, der bis zu 100 Schritt tief tauchen kann.
Derzeit versechen 40 Nequaner an Bord ihren Dienst. In und an den
seitlich angebrachten Auslegern sind die Trimmtanks, die Héhen-
ruder und die semipermeablen, mit Kajurat beschichteten Kiemen-
Lamellen zur autarken Luftversorgung des
Schiffes untergebracht. Zum Auftrieb wer-
den die gefluteten Trimmtanks mittels eines
ausgefeilten Pumpensystems leergepumpt;
bei der Notwendigkeit schneller Manéver
unterstiitzt durch clementare Luft aus
Druckgefilien. Angetrieben wird der De-
mergator durch die Muskelkraft von Schrau-
ben-Tretarbeitern fiir hdhere Geschwindig-
keiten und einer Arcano-Mechanik fiir die
Marschfahrt.

Das obere Ende der Margitara bildet ein run-
der, rundum verglaster Raum, in dessen Mit-
te sich die obere Ausstiegsschleuse befindert,
die zu der mit einem Gelinder gesicherten
Aussichtsplattform fithrt. Im Deck darunter
ist ein fiir den Uber- und Unterwasserkampf

Augrichbk am mer;
" A e e : Keigtall g
taugliches Zwillings-Harpunengeschiitz un-  E "t‘nx\
tergebracht, das sich um etwa 120° schwen- s
ken libt, wihrend wiederum darunter die
bugwirts verglaste Kommandobriicke und der Kartenraum liegen.
Auf dem Hauptdeck finden sich von vorne nach hinten die Kajiite
des Flutenmeisters (Kapitins), die Mannschaftsmesse, die Waffen-
und Geriitckammern der Kampfschwimmer (links und rechts des
Hauptgangs), der Hauptschacht, der Schnellantrieb mit den 18 Tret-
ridern (und den Schlafkojen der Schraubenarbeiter) und schlieli-
lich (auBerhalb des Rumpfs) das obere Schraubenpaar.
Auf dem Maschinendeck liegen hintercinander die untere Aussichts-
galerie hinter einer durchsichtigen Kuppel (aus einem Matenal, das
definitiv kein Glas ist), die Laboratorien (neben den ‘iiblichen’ al-

\chimisrischcn Geriitschaften der Nequaner finden sich hier zahlrei-
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che, geflutete Glasbehiilter, in denen diverses Meeresgetier zur al-

chimistischen Verwendung gehalten wird, darunter auch Szirn-
Szirri-Quallen, die den Helden spiter die Unterwasseratmung er-
méglichen), die Kombiise, der Hauptschacht, die Frachtriume, der
arcanomechanische Antrieb (nur iiber eine Luke vom Schnellan-
trich aus zu erreichen) und das untere Schraubenpaar.

Das Unterdeck schlieBlich birgt die Pumpenkammern (iiber sinni-
ge Mechanismen mit den Antricbswellen gekoppelt), cinen Teil der

Trimmtanks, die Landestiitzen, die Bilge und den unteren Tauch-

ausstieg am Full des Hauptschachts.

T

T

Vorn am Schiff sind die an frei schwenkbaren Fithlern angebrachten
[lluminatoren befestigt, mit Gwen Petryl-Pulver und dem leuchten-
den Extrakt der Sonnenanemonen gefiillte Leuchtkérper, die ein star-
kes, gelbgriines Licht abgeben, wihrend der Demergator achtern in
das lange, mehrfach unterteilte Seitenruder auslauft.

Jedes der Decks hat eine Hhe von etwa zweieinhalb Schritt. Die
zweckorientierten Innenriume mit thren verwirrenden Konstruk-
tionen an Rohren, Kurbeln, Schotten, Zahnridern, Pumpen und Ven-
tilen aus Karertan, Glas, farbigen Stihlen, vor allem aber diversem
Meeresgebein, wirken nicht nur auf Fremde eng und ungemiitlich.

/

um den Oberkirper. "Die Szirri-Szirri werden euch Luft zum Atmen ge-
ben, doch achtet darauf; dafi sie nicht beschidigt werden”, spricht eine der
Nequanerinnen, Eure Sicht ist durch die Qualle getriibt, und erst als thr
in das kiihle Wasser eintaucht, seht ihr alles klar vor euch: Seeboden, spann-
lange Fadenwiirmen, kleine Fische.«

Die Szirri-Szirri spenden Atemluft und scheinen im Gegenzug die
ausgeatmete Luft zu verwerten. Da es sich um domestizierte Exem-
plare handelt, sind sie weniger effektiv als ihre wildlebenden Verwand-
ten aus dem salzigen Thalassion: Thre gespendete Luft kann nur fiir
jeweils 2W6+3 SR geatmet werden, ansonsten ‘schiumt das Blut', wie
die Nequaner sagen (siche S. 112). Die Helden miissen also immer
wieder zum Demergator zuriickkehren (wo sie sich auch fiir weitere
Unternchmungen besprechen kénnen). In griberen Tiefen als 50
Schritt versagen die Quallen und produzieren nur stickige Gase, wo-
mit der tiefe Abgrund spiiter im Abenteuer fiir die Gruppe tabu ist.

(Allgemeines zu den Besonderheiten unter Wasser finden Sie in Dra-

chen, Greifen, Schwarzer Lotos, S. 58 und dem Abenteuer Reise zum
Horizont. Ausfiithrlichst wird ein im Jahr 2001 erscheinender Meeres-
band dufdie Thematik eingehen.)

Bis auf zwei feuerrote Raubquallen, die mit einigen gezielten Harpu-
nenschiissen von seiten der Nequaner vertriecben werden kénnen, ver-
liuft die Bergung ohne Probleme. Die Uberraschung ist allerdings
grofi, als eine grobe Untersuchung der bauchigen Flaschen Hinweise
erbringt, dall es sich hierbei in Wahrheit um eine alte, nichtsdesto-
trotz unbekannte Fracht der gefiirchteten Mholuren handelt. Nach
einigem Hin und Her beschlieBt der Flutenmeister, zwei der Fund-
stiicke zur spiiteren Untersuchung ins Laboratorium bringen zu las-
sen. Eine Offnung der Flaschen wird aber untersagt.

Selbst wenn die Helden einen Weg finden sollten, schon jetzt einen
Blick in die Behilter zu werfen (und diesen unwahrscheinlicherweise
auch noch als das unten beschriebene Gift zu identifizieren), wird
dies nichts an der Abfolge der weiter unten beschriebenen Ge-
schehnisse dndern.

AR
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Schaumendes Blut

Wenn Atemluft zu lange Zeit konzentriert eingeatmet werden muli,
kommt ¢s zum ‘schiiumenden Blut® (emer Sauerstoffvergiftung):
Die Augen flimmern (TaW: Sinnenschirfe —3), Muskeln und ganze
Gliedmaben zucken unkontrolliert (GE und FF fallen um je 2
Punkte), und es kommt nach einer mililungenen MU-Probe (ge-
gebenenfalls um Raumangst erschwert) zu hekuscher Atmung, be
der der Taucher aufgeschiiumtes Blut hustet. Jede SR, die dieser
Zustand anhily, erhiilt der Taucher W3 SP und muli eine KO-Pro-

be ablegen, bet deren Mililingen er bewulitlos wird.

S

Feuer und Wasser

Plotzlich ist unter dem Demergator dumpfes Donnergrollen zu hé-
ren, und ein gigantischer Schlag it das gesamrte Schiff erbeben. Ar-
beiter schreien auf, Rohre und Ventile platzen, die Aulienhaut reilit an
cinigen Stellen, und auf allen Decks drngt Wasser ein. Schnell wird
klar, was passiert ist: Die Margitara wurde von einem untersecischen
Vulkanausbruch iiberrascht!

Spielen Sie alle Register cines untermeerischen Katastrophenszenarios
aus, Der Demergator ist kurzfristig nicht steuerbar und taumelt durch
die aufgewiihlte See. Wihrend sich die Innenriume des Schiffes
schnell mit Wasser fiillen, setzen sich die Nequaner routiniert ihre
kajuratbestrichenen Kiemenhauben auf, um trotz des Wassercinbruchs
wetterarbetten zu kénnen, Die Zent reicht nicht aus, um auch die
Helden mit den (im Laboratorium verwahrten) Szirn-Szirri-Quallen
auszustatten. Die Helden werden daher nach und nach auf die Kom-
mandobriicke und das Kampfdeck evakuiert, wo eine Luftblase thre
Atmung sicherstellt und sie sich um das halbe Dutzend BewuBtloser
und Verletzter (darunter Flutenmeister Luteron) kiimmern kinnen.

Mholurisches Vcrl’!éngnis

Schon nach cinem Tag sind die Reparaturarbeiten so weit gedichen,
dali die Lecks abgedichret und die Decks wieder begehbar sind. Auch
der magotechnische Antrieb funktioniert wieder. Doch nach einer Sie-
gesfeier ist niemandem zumute, denn in der darauffolgenden Nacht
bricht rischelnd ein Nequaner nach dem anderen mit Schwiicheantil-
len zusammen und ein unheimliches Ficher beginnt sich der Mann-
schaft zu bemichugen.

Tatsiichlich bleiben von dem Phinomen nur die Helden und jence an-
geschlagenen Nequaner verschont, die sich ber der Katastrophe 1m
Turmbereich des Demergators authielten. Eine Untersuchung erbringt
folgendes: Bei dem Unfall wurden die mysteribsen, mholurischen
Behiiltnisse im Labor zerschlagen, in deren Innern sich — wie sich
nun heravsstellt — das konzentrierte Gift des Korallenspeiers befand.
Das Gift dieses Tiefseepolypen (Stufe 6) sorgt bei Kiemenatmern fir
den sotortigen Tod, bei allen, die thre Luft aus dem vergifteren Wasser
bezichen, immer noch fiir eine Lihmung und Vergiftung der Atem-

wege, dic — unbehandelt — ebenfalls zum qualvollen Tod des Opfers

hrt. Im konkreten Fall sind die Auswirkungen besonders drama-
tisch, da fast dic gesamte Mannschaft wiihrend des Unfalls unter Was-
ser dem freigesetzten Gift ausgesetzt war, das sich durch die eindrin-
genden Wassermassen vom Laboratorium aus iiberall im Schiff ver-
teilen konnte.

Flutenmeister Luteron weist darauf hin, dall einzig cin heilkriftiger
Absud aus dem blasigen “Schwemmaugentang” Rettung gegen

dieses Gift verspricht — und der muls erst gefunden werden.

Schwcmmaugcntang

Dies 1st die Stunde ihrer Helden, in deren Schuld die Nequaner bald
schon stchen werden. Auf allen Decks “stapeln’ sich pflegebediirftige
Nequaner, und ohne die Hille der Helden wiirde die Margitara wohl
schon bald cinem schwimmendem Sarg aus Karettan und Schildpau
gleichen. Bis der angeschlagene Flutenmeister endlich einen *Wald’
aus schritthohem Schwemmaugentang findet, sterben W6 Nequaner
an dem Polypengift.

Der heilkriittige Tang kann nur durch tauchende Helden an Bord ge-
bracht werden, die das Pflanzenmaterial in kleine Sicke abfiillen
miissen (cin Sack reicht jeweils fiir eine Brau-Doaosis, siche unten).
Dummerweise halten sich im Tangwald die aggressiven, fast unter-
armgrobien Larven der gefiirchteten, ausgewachsen fast menschen-
grolien Spiegellibellen verborgen, die ber 1-3 auf Wé (je Sack) aus
dem schlammigen Untergrund hervorschnellen und thre *Kinderstu-
be" hartniickig verteidigen.

Werte der Libelleniarven:

MU- KOS5 AT 10 PAS

LES RS2 TP 1W+2 (Zangen) (+Gift') GS5 MR 1

*) Gift (Stufe 2); nach zwei Treffern reicht die verabreichte Giftkonzentration
aus, um die Sinne eines Humanoiden fiir eine Stunde zu verwirren: 1W6 Punk-
te Verlust auf KL, alle Proben auf Orientierung um die gleiche Punktezahl er-
schwert.

Heiler, Alchimisten oder andere entsprechend ausgebildete Helden
macht der angeschlagene Flutenmeister im Laboratorium mit der Re-
zeptur vertraut, mittels der aus dem Tang das heilkriiftige Extrakt ge-
braut werden kann. Erstellt werden kann es mittels folgender Proben:
Alehimie+7 oder Heilhunde (Gift) +5 oder Pflanzenkunde+7 oder Ko-
chen (Trinke) +7. Ein MiBlingen der Probe macht den verwendeten

Tang unbrauchbar. Jede gewonnene Dosis reicht fitr 2ZW—1 Patuenten

unter den 30 noch verbliebenen Kranken an Bord der Margitara.

Weiterfahrt

Die Helden werden in dem folgenden zwei Tagen von den immer
noch geschwiichten Nequanern mit deutlich mehr Respekt behandel,
ja, fast kann das Verhalten der Mannschaft freundschaftlich genannt
werden. Die Nequaner sind nun nicht nur bereit, den Helden das
cine oder andere technische Detail im Demergator zu erkliren, auch
sind sie nun willens, thnen mehr tiber thr Volk zu erzihlen.
Flutenmeister Luteron Lidt interessierte Helden eines Abends sogar
in seine Kajiite bei schmackhaften Rotalgenwein ein und liest ihnen
aus einem Biindchen nequanische Lyrik vor.

Am Ziel: Die Brutinsel

Vormittags ertont ¢s von der Kommandobriicke: “Eiland in Sicht!”
Der Demergator taucht auf, und die Helden kénnen nun von der
Aussichtsplattform aus in einiger Entfernung eine kleine, felsige Insel
erkennen, die von Hunderten blauer Breitschnabel-Enten bevilkert
wird, die quasi iiberall an Land ihre Brutplitze ernichret haben. Plotz-
lich 1st hinter einem grofien Klippfelsen der Rumpf cines grofien, auf
dem Bleichwasser dimpelnden Segelschittes auszumachen.
Aventurier werden das Schiff schnell als die Prinzessin Lamea erken-
nen konnen. Unheimlich ist nur, dab die Schivonelle villig menschen-
leer wirkt, Klar ist nur, dall das steuerlose Schiff schon bald an der
felsigen Brutinsel zerschellen wird, wenn die Margitara das Schift micht
schnell wieder hinaus aufs Bleichwasser zieht.




An Bord der Prinzessin Lamea

Bei der detaillierten Untersuchung Threr Helden an Bord der Prinzes-
sin Lamea kénnen Sie auf Pline und Beschreibung der aventurischen
Schivonelle zuriickgreifen, die in dem Abenteuer Reise zum Hori-
zont zu finden sind.

Helden, die sich auf und unter Deck niher umschauen, haben das
unheimliche Gefiihl, als sei das Schiff von einem Augenblick auf den
anderen iiberstiirzt von der iiber hundertképfigen Mannschaft verlas-
sen worden. Die cinzigen Lebewesen an Bord sind ein gutes halbes
Dutzend blauer Breitschnabel-Enten, die offenbar vor kurzem damit
begonnen haben, auf dem Ausguck sowie auf der Vorder- und Achter-
trutz Nester zu bauen.

Alles in allem macht das Schiff den Eindruck, als treibe es seit zwei
oder drei Tagen steuerlos auf dem Bleichwasser. Uberall lassen sich
herrenlose (auch private) Besitztiimer einzelner Mannschaftsmit-
glieder finden, die wirken, als ob sie gedankenlos fallen- oder liegen-
gelassen worden wiiren. Vor allem folgende Funde sind interessant:
—Logbuch Harikas: Die fast giinzlich mittels einer schwierig zu ent-
ziffernden Kurzschrift verfaliten Eintragungen (dic von myranischen
Helden nur mittels geeigneter Magie entziffert werden kénnen), kiin-
den von einer monatelangen Irrfahrt des Schiffes, seit dieses das
Giildenland erreicht hat. Es stellt sich heraus, daBh Harika zwischen-
zeitlich noch einmal den Austragungsort der Seeschlacht zwischen
der Kénig Tolman und den Shindrabarer Piraten aufgesucht hat (sie-
he Reise zum Horizont), um das Schicksal der schweren Schivone
aufzukliren. Dort fanden sich aber nur die fiir eine Seeschlacht iibli-
chen Triimmerstiicke diverser Schiffstypen, die keine exakte Antwort
zulichen, was aus Schiff und Besatzung wurde. Eine Suche, die Harika
bis nach Melakkam fiihrte, ohne das Schicksal der Tolman zufrieden-
stellend aufkliren zu kénnen. AnschlieBiend folgte die Niederschla-
gung einer Meuterei an Bord, nach der Harika beschloBl, wieder nach
dem Endurium-Schatz im Bleichwasser zu forschen. Es gelang der
tollkithnen Seefahrerin, noch einmal die Wasserwege des Louranath
ins Meer der Schwimmenden Inseln zu durchqueren und von hier
aus ins Bleichwasser vorzustoBien. Der letzte Eintrag lautet: «Wir ha-
ben heute den Ort erreicht, an dem Offizier Haridiyon das magische Me-
tall versenkt hat. Habe Anker werfen lassen und hoffe, daff die verblicbene
Ausriistung zur Bergung des schweren Metalls ausreicht. Gleich bei Son-
nenaufgang werden wir den Tauchgang in Angriff neh...«

(Hier brechen die Aufzeichnungen unvermittelt ab.)
—Kartenmaterial: In Harikas Kajiite kann eine Seckarte des Bleich-
wassers gefunden werden, die alle navigatorischen Angaben zum Auf-
spiiren des versenkten Enduriums-Schatzes birgt; zum anderen fin-
det sich hier eine Karte der Kiisten Makshapurams und Tharpuras,
die Sie dieser Box entnehmen kénnen und die zur Orientierung Threr
Helden auf dem fremden Kontinent bestimmut ist.
—AufschluBreiche Funde: An drei Stellen an Bord lassen sich (zu-
weilen in die Planken gerammte) Entermesser finden, neben denen
graue, cingetrocknete (und abgeschlagen wirkende) Schleimklumpen
licgen. Die Tauchausriistung des Schiffes (eine Kiste mit Kajubo-
knnspcn. Gewichte, Bergungsnetze usw.) im Frachtraum ist unberiihrt.
—Die Seckiste Nekkomaks: Im Frachtraum lifit sich des weiteren
eine bunte, mit zahlreichen Seemotiven verzierte Kiste finden, die
aventurischen Helden iiberaus bekannt vorkommen diirfte: die Be-
hausung des Klabauters Nekkomak!

Der Klabauter Nekkomak

Sobald die Helden die merkwiirdige Seekiste beriihren, erscheint mit
einem Knall der schmerbauchige Klabauter in seiner Phantasicuni-

form neben ihnen und iiberschiittet die Helden mit einem aufgereg-

ten Redeschwall aus Vorwiirfen.

Sollten Thre Helden die wundersame Kiste mit dem Klabauter ur-
spriinglich wiithrend der Schlacht mit den Piraten vor der Kiiste
Myranors auf der Kénig Tolman zuriickgelassen haben (siche Reise
zum Honzont), kénnen Sie ihr Auftauchen damit erkliren, dab sel-
bige zu den Fundstiicken zihlte, die Hanka spiiter dort aus der See
bergen lieh, wo die Seeschlacht stattfand, Leider weill auch Nekkomak
interessierten Helden gegentiber nur zu berichten, dafl die Kénig
Tolman einen Ausbruchsversuch wagte, deren Ausgang er allerdings
nicht mehr miterlebte.

Der veringstigte Klabauter (aventurische Helden haben evtl. noch ein
gegebenes Versprechen zu erfiillen ...), kann nur berichten, dali plétz-
lich gegen Mitternacht eine merkwiirdige Melodie auf dem Bleich-
wasser erscholl, “als ob der Mond singen wiirde": eine magische Me-
lodie, die thn in den Schlaf zwingen wollte. Bevor ihr dies aber ge-
lang, steckte er sich die Finger in dic Ohren und floh zuriick in seine
Truhe. Spiiter konnte er die Anwesenheit “merkwiirdiger Kreaturen”
an Bord spiiren. Als er am niichsten Tag wieder seine Kiste verliel,
war die gesamte Besatzung verschwunden. Mehr kann der verzwei-
felte Klabauter nicht berichten.

Auch die Nequaner kénnen sich aus den Ereignissen keinen rechten
Reim machen. Flutenmeister Luteron beschliebt daher, die Lamea ins
Schlepp nehmen und den Ort, an dem das Endurium versenkt wur-
de, anzusteuern.

Auf Grund sclau{:cn

Mit der Prinzessin Lamea im Schlepptau geht es deutlich langsamer
voran, doch schlieBlich erreicht diec Margitara in der spiiten Nachr die
Seeregion, in der das Endurium liegen soll. Plétzlich taucht in der
dunklen Tiefe vor dem Demergator ein monstrises, unschwer an ei-
nen gigantischen Seestern gemahnendes Bauwerk auf, das direkt am
Rand eines unauslotbar tiefen Spalts am Seegrund liegt, der den Grund
des Bleichwassers auf Tausende Schritt wie eine tiefe Wunde durch-
schneidet.

Wenn sich die Helden gemili Nekkomuks Hinweis um Mitternacht
die Ohren verschliefien, tun thnen dies einige Nequaner gleich. Doch
die meisten geben nichts auf das Geschwiitz des Klabauters, dieser
“unseligen, magischen Kreatur.”

Plétzlich sind — trotz der verschlossenen Ohren — rauschhafte Unter-
wasser-Klinge zu hiren, die binnen kiirzester Zeit die unvorbereite-
ten Nequaner in Schlaf und wilde Triume schicken. Die Helden kin-
nen mit um 3 Punkte erleichterten KO-Proben der einschlifernden
Musik widerstehen. Lange Zeit geschicht nichts, nur die Stille der
Sece und das Schnarchen der nicht zu weckenden Nequaner umgibt
dic Helden, dann kommt es unvermittelt zum Angriff der amében-
artigen Wiichterkreaturen der Alten:

»Etwas klatscht von auPen an die Bullaugen: eine formlose Schleimkreatur
voll jadegriin leuchtender Partikel im Innern, wumgeben von Hirchen und
Wimpern. Sie prefit sich an das Glas, als wolle sie sich durchbohren. Da
saugt sich ein weiteres fest — und noch eines. Dutzende. lhr hiire von allen
Seiten schlurfende und schmatzende Geriusche, die durch die Karettanhiille
des Demergators ins Innere dringen. Die Amdibenartigen haben sich wie
Blutegel an das Schiff geheftet. Plétzlich kreischt von hinten eine der An-
triebswellen auf, dann geht ein Ruck durch den Demergator. lhr sinkt nach
unten, auf den Seegrund zu, wo thr wenig spiter mit einem Ruck auf-
setzt.«

Die Schleimkreaturen, sogenannte Blasenhiiter, umfangen je-




(Das Vermichtnis der Alten

Die iiltesten Relikte in den Tiefen des Bleichwassers stammen aus
Zeiten, in denen die Zeit noch jung und der Zerfall der Welt noch
tern waren. Hier erstreckte sich eine blithende Senke, in der das Volk
der Statthalter Madas vor Ewigkeiten ein Malachitmonument errich-
tete, dessen eigentlicher Zweck heute verborgen ist. Das (erkenn-
bar) magische Bauwerk in Form eines schlanken Tetraeders hat die
Fihigkeit, Zauberkriifte zu konzentrieren. Doch das Schiff der Zeit
zog die Segel neuer Aonen auf, wihrend derer die Macht der Alten
schwand, die Hiigel von Ushkanthar ins Meer der Schwimmenden
Inseln stiirzten und das Gebiet des heutigen Bleichwassers {iber-
schwemmt wurde.

Vor Jahrtausenden, als sich die Mholuren und andere Amphibien
im Krieg mit den Kiemenlosen befanden, fand das finstere Unter-
wasservolk die kaum verfallenen Uberreste der Alten im See, bezwang
cinige der monstrsen Wiichter und machte sich das Bauwerk zu-
nutze: Mit der in der vierseitigen Pyramide gesammelten Kraft ver-

suchten sie, krabbenartige Ungeheuer zu schaften, die die Festland-

bewohner das Fiirchten lehren sollten.

Sic ernichreten um das Relikt ihre eigene, lebendige Behausung in
Form cines Seesterns und standen kurz davor, innerhalb des Tetra-
eders der Alten eine mauerbrechende Krabbe von gewaltigen Aus-
malicn zu erschatfen. Kurz bevor ihnen dies gelang, rotteten sich
die beteihgten Mholuren, die an diesem Projekt beteiligt waren, in
cinem Bruderkampt um Macht und Einfluli selbst aus. Diejenigen
von thnen, die im Gebiet des Meers der Schwimmenden Inseln sie-
delten und Kenntnis von dem Bauwerk im Bleichwasser hatten,
wurden Opfer des Mholurengiftes, das die Griinder des Imperiums
gegen sie einsetzten,

Damit war die Anlage dem Vergessen anheim gefallen, bis die magi-
sche Konzentration des herabfallenden Enduriums vor iiber einem
Jahr vergessene Matrizen wieder akuvierte, bei Mondschein Phiino-
mene auf dem See ausliste und die heutigen Mholuren letztlich
wieder auf die Stiitte der Macht autmerksam werden lieli. Die Fisch-
schuppigen durchforsteten die alten Kammern und beschlossen, das

vor vier Jahrtausenden abgebrochene Werk fortzufithren und die

rliche Krabbe Gnop‘thura zu erwecken — ein Ereignis, das kurz
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bevorsteht, als die Margitara mit den Helden eintrifft.

des Opter der Schlafzauberei, hiillen es in Gallertblasen und schlep-
pen es zum Tetraeder. Doch der Demergator bietet ihnen keinen Ein-

sticg, um so zu den Oplern zu gelangen. Im hinteren Bereich sind die

Wesen allerdings in die Schrauben geraten und haben die Antriebs-
welle blockiert. Die Wesen driicken die Margitara anschlieliend mit
ihrer schieren Masse nach unten. Das Tau zur Prinzessin Lamea an
der Obertliche reilit. Beim Aufschlag platzen einige Nihte der Au-
Benhiille, Wasserfontinen schieBen in die Innenriume, und die Hel-

den werden genug zu tun haben, das eindringende Wasser abzu-

pumpen. Erst gegen Sonnenaufgang lassen die Blasenhiiter endlich
von dem Gefihrt ab, und die Wirkung der Schlatmagie endet.

Die Nequaner haben nun alle Hinde voll zu tun, das Schiff wieder
trocken zu bekommen. Der Maschinenschaden ist so grol}, dalb die
Margitara mindesiens cinen Tag lang bewegungslos ist. Wihrend die
gesamte (von Gift und Schlafmagie noch immer geschwichte)
Nequanerbesatzung mit Reparaturen beschifugt ist, schligt der
Flutenmeister den Helden vor, den Tag zu nutzen und die Ruinen zu

untersuchen,

Kithner Tauchgang

Die mittlerweile ausgefahrenen Stelzbeine des Demergators sind ei-
nen guten Schritt im schlammigen Untergrund des Seebodens ver-
sunken. Dennoch bleibt zwischen Tauchausstieg und Seegrund ge-

niigend Platz, um den Demergator zu verlassen.

Geflutete Kammern = Die

Der Schlubiteil des Szenarios ist gepriigt von den schaurigen Entdek-
kungen, die die Helden 1m Wasser machen. Entblittern Sie die Ge-
heimnisse der Relikte nur nach und nach, und nutzen Sie die Gele-
genheiten des Schauplatzes fiir dramatische Szenen: geringe Sicht und
Vers

indigungsmiglichkeiten, stindige Gefahren fir Leib und Leben.
Setzen Sie Kamptbegegnungen mit Bedacht ein, da die Helden in

cinem fremden Element agieren miissen, die meisten Gegner jedoch
hier heimisch sind.

Die seesternfirmige Mholuren-Ruine liegt in einer Ticte von

Die Helden erhalten neben der tiblichen Ausriistung auch unter Was-
ser verwendbare Watfen (Speere, Harpunen) sowie Werkzeuge (Gwen-
Petryl-Leuchten und sogar eine sehr hell aufleuchtende alchimist-
sche Mischung, die der in den Illuminatoren dhnelt), Stemmeisen,
Seile, Kiischer, Sammelbeutel). Fiir einige Helden sind auch eng an-
liegende Anziige aus Haileder in der richugen Grébie vorriitg (RS/BE
1/1).

An dieser Stelle sei noch einmal darauf hingewiesen, dal} die vierseiti-
ge Pyramide der Alten und das sie umgebende Seestern-Gerippe der
Mholuren streng genommen zwel verschiedene, wenn auch mitein-
ander verbundene Bauwerke sind. Diesem Aspekt wurde bei der Be-
schreibung dieser Ortlichkeiten im nichsten Kapitel Rechnung ge-
tragen. Zunichst finden Sie daher eine Beschreibung des unheimli-
chen Mholuren-Seesterns, anschlicBbend die der mystenésen Pyrami-
de der Alten (des Tetraeders). Thre Helden werden den mysteniosen
Ort aber wohl als Ganzes wahrnehmen und zunichst einmal mit ei-
ner allgemeinen, dulleren Untersuchung der (beiden) Funde begin-
nen. Machen Sie sich also meisterlich mit beiden Ortlichkeit vertraut,
und denken Sie daran, dall die Helden bei ithrem Erkundungs-Tauch-
gang recht schnell auf die Schleimblasen mit der hilflosen Besatzung
der Lamea stolien— und entsprechende Strategien entwickeln werden.
Die Nequaner werden den Helden angesichts der geheimnisvollen
Entdeckung unter Wasser so gut es geht mit ithrem Wissen zur Seite
stehen — aber auch das begehrte Endurium nicht aus dem Auge ver-
licren.

Schauplitze der Handung

30 Schritt auf dem Seegrund. Ostlich der Uberreste reifit der Seeboden
zu einem lichtlosen Abgrund auf, in dem bereits ein Arm des See-
sterns verlorenging. Hier steigen manchmal brithwarmes Wasser und
Aschewolken aus kochenden Tiefen bis an die Oberfliche, wo noch
griinblaues Sonnenlicht durch das Wasser sickert. Die Sichtweite be-
trigt im triiben Wasser maximal 15 Schritt. Das Skelett des mho-
lurischen Seesterns hat einen Durchmesser von etwa 170 Schritt, der
Tetraeder der Alten ragt 15 Schritt iiber die Stachelhaut auf, so dal
seine Spitze keine zechn Schritt unter der Wasseroberfliche liegt.




Wenn sich die Helden dem Mholuren-Bauwerk nihern, erblicken sie Von jedem Bewuchs freigehalten und spiegelglatt liegt im stidlichsten

auch die Aullenseite des unheimlichen Tetraeders — und damit die Teil der seit langer Zeit verschlossene griinliche Haupteingang zum

hilflose Besatzung der Prinzessin Lamea (s.u.). Tetraeder, der jedoch mit keiner Kraftanstrengung zu éffnen ist.

. 3) Wachriume: Hier standen frither Mholurenstreiter bereit, weiter
Das Secstcmgcnppc hinten die korallengeformten Gehege der Schnappfische. In den siid-
westlichen Riumen steht eine Unterseckutsche, gebildet aus zwei
Von aullen aneinandergekniipften Panzern von Drachenschildkriten, gezogen
Das von pockennarbigen Stacheln iibersiite AuBenskelett der gewalti- von einem Oloruun.
gen Seesternmonstrositiit, einst ein lebendiges Bauwerk der Mholuren,
ist von abgestorbenen Becherkorallen be- ” 4) Kammern der Rast: Der Boden ist von sil-

setzt. Schwarze Seewalzen schlurfen bernen Schuppen und verrosteten Metall-

iiber die AuBenhaut und spinnen sie in spitzen iibersit, durch die sich Seeasseln wiih-

Schleimfiden. Teilweise ist das Skelett W7 Sy, ., len. Hier ruhten frither die Mholuren,

aufgebrochen und bildet skurrile Struk- &= ohne je ihre Augen zu schliefien. Fein

turen, erschreckende Fratzen und For- ausgebreitet schweben Hiute von Kro-

men. Die duBeren Spitzen der fiinf Arme  * kodilen, groBen Sigezahnkarpfen und
rollen sich leicht nach oben und tragen fest sogar zwei Menschen, mit denen die
verankerte, bliulich leuchtende Kristalle, die . * Mholuren im Innern des Tetracders wi-

chenfalls der Technomantie der Alten ent- derwiirtige Verschmelzungsversuche an-

stammen und die die freie Astralkraft aus der gestellt haben, um sich so als andere
Umgebung filtern. . Wesenheiten auszugeben.
Etwa jede Stunde (in Vollmondnichten so- @
5) Werkstitten unter den Fluten: In

verwobenen Gelassen, in denen frither

gar alle Viertelstunde) éffnen sich an der gro- .
Ben, dreiseitigen Pyramide im Zentrum der

Anlage die drei grofien Augen auf der Aullen- die Arbeiten um den Tetracder der Al-
haut, worauthin die Kristalle in eisblauem ten durchgefithrt wurden, tiirmen sich

Licht aufglithen. Die gesammelte ma- . Spuren verrosteten Metalls, geborstenc

gische Kraft wird nun in zitternden .., {f und intakte Meerglaskugeln, die Luft
Lichtbiindeln an den Tetracder abge- i 4 beinhalten, Uberreste von Chitin-
geben, die Kristalle bleiben dunkel zu- ‘f‘-;.'- = wucherungen, Gebisse aufgerissener
riick. (Wiihrend dieses einige Herzschli- ”-.' Fischmiuler und Knochen von
ge dauernden Spektakels sind die Mholuren : . & MenschengrioBe. Vieles wurde offenbar
durch die freigesetzten Gewalten orientierungslos, was den Helden ) ¥ kiirzlich von Algenschlamm befreit, der sich
irgendwann zur letzten Rettung werden kann.) in Jahrtausenden daraufgelegt hatte,

Im Innern 6) Kaverne der Gesinge: Ein riesiger Raum, dessen Wiinde von gro-
Die Kammern sind finster wie Namenlose Ben, schlaff herabhingenden Hautlappen in

Nacht. Alle Riume wirken wie organisch ge- den Farben Blau, Griin und Silber bedeckt sind.

wachsen und sind von dunklen Algenwiildern Adern fithren zu den Gebilden und laufen an
tiberwuchert; klackende Geriusche scheinen einigen Punkt in der Raummitte zusammen.
aus allen Richtungen zu kommen. Die Unter- Sobald sich ein Taucher einem solchen Punkt
schiede in der Wassertemperatur, die die vul- nihert, fiillen sich manche Adern mit Luft und
kanische Akuovitit des Abgrundes hervorruft, blihen Hautlappen zu grofien Kehlsicken auf,
erzeugt in den engen Kammern manchmal denen sirrende und knatternde Téne von oh-
plotzliche Strémungen, die einen Taucher renbetiubender Lautstirke entweichen. Diese
(Schwimmen-Probe+2W6) etliche Schritt weit

mitreilen kénnen.

anatomisch-magische Anordnung dient den
Mholuren zur schnellen Verstindigung unter
Wasser, wo die erzeugten Laute etliche Meilen

1) Eingang: Zwischen zwei grolien Armen weit gehirt werden kinnen — und die Helden

gihnt ein schwarzes Loch, umstanden von violetten Anemonen. Das bald Gesellschaft bekommen kénnen.

Rundportal von drei Schritt Durchmesser war einst durch nun ver-

kalkte Lamellen gesichert, die erst kiirzlich eingeschlagen wurden, 7) Tempel der Brut: Hier kinnen Taucher schnell in die Stacheln der

wie die algenlosen Bruchstellen zeigen. Seeigelteppiche an den Wiinden geraten. Auf freien Stellen sind Tief-
reliefs in Kalk zu erkennen, die Mholuren darstellen, die eine langsa-

2) Hallen der Osguras: Hinter Tangfetzen schimmern in diesem gro- me Metamorphose zu Osguras durchmachen. Leuchtfische schwiir-

Ben Gewdlbe Kalkreliefs von religidsen Osguradarstellungen (gewal- men in raumgreifenden Formationen durch die Halle und senden rét-

tige FluBpferde), denen Mholuren Scharen von Festlandbewohnern liches Licht aus. Die Mholuren verchren hiermit ihre zukiinftigen

in die Miuler treiben. Immer wieder sicht man eine Riesenkrabbe, die Kinder und Kindeskindern, die dereinst zu Gotter werden sol-

Hiuser und ganze Stidte von Menschen mit ihren Scheren zermalmt. len und deren Gewogenheit man sich gar nicht frith genug
sichern kann.

%



/GcFal'lr in der Tiefe )
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wiirfeln oder aussuchen, um die Helden den dunklen Rausch der Tiefe spiiren zu lassen.

ihrend die Gruppe die Unterwasserbauten erkundet, kénnen Sie immer wieder mit dem W6 auf der folgenden Tabelle Ereignisse er-

1: Die Wiinde wirken wie von gelbleuchtendem Staub ‘eingenebelt’, der sich in Bewegung setzt, wenn die Helden voriiberschwimmen und
sie dann umtanzt. Die Kleinstlebewesen verwirren jeden, dem keine MR-Probe gelingt so sehr, dalh KL und IN fiir eine Stunden um je W6
Punkte sinken.

2: Einsturzgetahr: Lassen Sie jeden Helden cine GE-Probe+2 ablegen. Bei Mililingen bricht das Kalkskelett {iber dem Taucher ein und
verursacht ZW6+2 TFE, wenn nicht mit einer Schawimmen-Probe+35 ausgewichen werden kann.

3: Im Wasser treiben dlartige Tropfen, die den Szirri-Szirn das Erzeugen von Atemluft erschweren: Fiir 2W6 SR verliert der Taucher jede SR
einen LP und muli mit um je 4 Punkten gesenkten kérperlichen Eigenschaften (GE, FF, KK) auskommen.

4: Plotzlich durchdringt cin griinbleiches Leuchten aus Richtung des Tetraeders alle Bereiches des Seesterns, bis alles nur noch von einem
konturlosem Weili ausgefiillt wird. Wer nicht rechtzeitig die Augen schlieBt (IN-Probe), erblindet fiir cinige Zeit. Das Relike der Alten strahlt

mechrmals am Tag derart intensiv, ohne daB jemand eine Erklirung datiir hite.

i

Ginge in Richtung der Tetraederspitze.
\ g t I

: Ein Rumpeln aus der Tiefe durchfihrt das Kalkskelett, Schlamm und Seesand rieseln herab.
6: Ein einzelner Blasenhiiter (Werte siche unten) kommt den Tauchern entgegen und schleppt eine eingesponnene Schildkréte durch die

J

8) Sammelsurium: Hier schwimmen Fundstiicke und Triitmmer, die
die Mholuren seit einiger Zeit aus dem Seesterngerippe auflesen, um
es von den ‘Verunreinigungen der Zeit” zu reinigen: Ein zwei Schritt
durchmessendes Schneckengehiiuse, Knochen von Fischen, Kroko-
dilen und Uberreste von Loualil, die verbogenen Triimmer der neun
Eisenkisten, in denen das Endurium der Kerrishiter transportiert
wurde und einiges mehr. Hier liegt auch ein handtellergroBes Topas-
siegel, bewacht von zwet verharrenden Mholuren, das nétig ist, um

die Schleuse zum Tetracder (11) zu 6ffnen.

9) Nahrungsparzellen: Rundum wuchern hier Wasserpflanzen von
den blasenartigen Wiinden, zwischen denen unziihlige geziichrete
Nacktschnecken von Unterarmliinge kriechen: ein kiirzlich angeleg-
ter Nahrungsvorrat fiir die Riesenkrabbe Gnop'thura, wenn sie aus
threm Schoptungsschlaf hungrig erwacht. Dreizacke, lange Greifarme
(aus Krakenarmen) und Handeggen liegen achtlos umher.

10) Spihkammern: Aus den obszin erhobenen Spitzen des Riesen-

seesterns kann man weit in die umgebende Unterwasserlandschaft blik-

ken —wenn man mholurische Sinne besitzt. Von hier aus werden auch
die Leuchtkristalle mit angefertigten Salzlésungen ‘gefiittert’ und ihr
Wachstum gefordert.

11) Einlal zum Tetraeder: Der einzige echte Zugang zum Zen-
trum der Relikte ist cine hochgelegene Schleuse, die zu Raum
13 (im Innern des Tetraeders) fithrt: Durch eine nurein Schritt
Breite messende Offnung von senkrechter Augenform betritt
man cine enge Kammer. Die Augenlider schlie-
Ben sich bei Verwendung des Topassiegels (sie-
he Raum 8) und binnen kurzer Momente wird
alles Wasser aus dem Raum gezogen, bis ein
unertriglicher Unterdruck herrscht (1W6 SP),
der erst endet, wenn sich auf der anderen Seite
rumpelnd ein Tor éffnet. Interessant ist, wofiir
bereits die Alten eine Schleuse benitigten, ob-
wohl das Relikt damals wahrscheinlich iiber
Wasser lag ...

Der Malachit-Tetraeder

Von aulien
wlhr nihert euch langsam der dunkelgriinen Pyramide — nein, eine Pyra-
mide 15t es nicht, denn sie hat nur drei Seitenwinde. Ein glattes, titani-
sches Gebilde aus Malachit, dessen geometrische Prizision euch in die Au-
gen sticht. Der Glanz des Baugesteins wird von keinerlet Algenbewuchs
getriibt. Die von flackerndem Licht umspielte Spitze liuft in feinste Fi-
den aus, die sich in der Stramung wiegen, An jeder Seite prangt finster ein
geschlossenes Auge — drei schwarze Augen!
Als ihr dem Bau nihergehommen sind, 6ffnen sich die Augen an der Spit-
ze und blicken euch tiirkisglimmend hinterher.
Wie mit Nabelschniiren sind Hunderte, wenn nicht Tausende triiber Ku-
geln dhnlich gewaltigen Froscheiern mit dem Tetraeder verbunden, man-
che faustgrofi, andere mehrere Schritt durchmessend. [ede dieser treiben-
den Kugeln hegt etwas in ihrem Innern. Die unzihligen Schleimkugeln
beinhalten allesamt Lebewesen: griifiere Fische, Kaimane, Stelzvigel und
Menschen: die aventurischen Seeleute von der Prinzessin Lamea. Alles st
reglos eingerollt in die Kugelform, offenbar in tiefem Schiaf liegend. Mart
leuchtende Sifte flicflen in den ‘Nabelschniiren' hin und her. Gerade
umbkreist ein drei Schritt langer Raubfisch, ein Ghurik, den Tetraeder,
und reifit mit seinem Vielfachgebifs immer wieder eine Kugel mit
einer Matrosin weiter auf. Irgendwann zerrt er an den blutigen Kér-
perteilen ...«

Der Tetraeder zicht einen Teil seiner Kriifte aus héheren und
grolieren Lebewesen, die die Blasenhiiter bei Mond-
schein fangen und in Stasiskugeln einspinnen, wo
~ sie wochenlang verbleiben kénnen, bis ihnen simt-
liche Lebensenergie ausgesaugt wurde. Am Fuly
des Bauwerks liegen bereits einige faulige Bla-
sen, die nur noch blanke Knochen enthalten. Die
Helden kénnen die Kugeln mit einem einfachen
Hieb durch die transparenten Nabelschniire lésen,
doch sterben die gefangen Schlifer dann binnen
2W20+10 KR, wenn thnen nicht die Atemluft er-
setzt wird, die ihnen der Tetraeder gewiihrte. Erst
wenn die Apparaturen der Alten unbrauchbar ge-
macht sind, lésen sich die Kugeln irgendwann von selbst

und treiben an die Oberfliche.



Werte eines Ghurik
MU10 KO15 AT16 PA10
LE 30 RS 2 (Oberseite), 0 (Unterseite) TP 1W+4 (BiB)
GS6 AU200 MR12 GW12
Im Innern

Das Konstrukt der Alten bewahrt in sich eine uniiberschaubare An-
zahl von gespeicherten Zaubern, deren teilweise Reaktivierung das
Innere des Tetraeders prigen: Alle Riume sind mit bitter schmecken-
der Luft von deutlich erhéhtem Druck gefiillt, Boden und Wiinde des
Marmorgesteins glinzen wie frischpoliert, unheimliche Lichtreflexe,
Temperaturverinderungen und das hiiufige Aufgleiben des ganzen
Monuments verwirren die Sinne.

In der Mittelachse der Pyramide verlaufen in einer halbdurchsichtigen
Malachitsiule lotrecht kraftsammelnde Metalladern aus Mondsilber,
deren magische Aura jeder Magickundige mit ODEM ARCANUM
erkennen kann.

12) Nest der Blasenhiiter: Nur durch zwei enge Offnungen zu errei-
chen ist dieser finstere Raum, der von den amorphen Leibern Hun-
derter Blasenhiiter iiberquillt, die hier mondlose Zeiten verbringen.
Die Dienerwesenheiten der Alten greifen jeden an, der dieses Gewdl-
be betritt, verfolgen ihn jedoch nicht nach draulen — zumindest so-
lange nicht Mondschein auf das Wasser fallt.

Die Werte der Blasenhiter

MU 15 KO 10 AT 14 PAO
LE35 RS1 TP 1W (Umschlingen) / SP durch Schieim*
GS4 AU100 MR15 GWE

*) Sémtiiche TP und SP beim Kampf gegen die Blasenhiter werden von der AU
abgezogen. Fallt bei der AT eine 1, hat der Blasenhiter sein Opfer vollsténdig
verschluckt. Bis es sich mit einer KK-Probe+KR-Anzahl befreit hat, nimmt es
pro KR 1W+KR SP Schaden. Ist die AU auf 0 gesunken, wird das Opfer be-
wuBtlos, von den Blasenhitern in eine Schleimkugel verpackt und an den Te-
traeder gehangt.

13) Dom des Mondes: Hier endet die Schleuse (11). In diesem zehn
Schritt hohen Dreiecksraum mit zentraler Krafisidule leuchten rote
Reliefs aus dem massiven Malachit: Das Madamal in den vier bekann-
ten Phasen — und zwei weiteren, die den Mond als Reif und als von
drei Kérpern umkreisten Ellipsoid zeigen. Der Boden ist von einer
rostroten Kruste bedeckt, als habe hier vor Unzeiten Metall gelagert.

Drei rohrenférmige Rampen mit einem Dreiviertel Schritt Durchmes-
ser (RA-Probe) fiihren spiralartig nach unten; eine weitere (verschlos-

sene) nach oben zu Kammer 12.

14) Raum der Liifte: Durch die Réhre fillt man in unendliche Weite:
ringsum nur dunkler Himmel mit Sternengebilden, ein Gefiihl stin-
digen Fallens (HA-Probe). Tatsichlich ist dies eine Illusion der Alten
kombiniert mit einem dem NIHILATIO ihnlichen Zauber. Bald ei-
len aus der Ferne Dutzender kleiner Tetraeder heran, auf jeder Seite
cin schr lebendig glotzendes Auge, die die Helden umringen, griind-
lich betrachten und sich bisweilen zu Wiirfeln, Oktaedern, Dodeka-
edern und lkosaedern zusammenfinden. Wird ein Auge beriihrt, lost
sich die ganze Illusion auf, die Helden fallen (W3 bis 2W6 SP) auf
harten Boden und finden sich in einem finsteren Raum wieder, des-
sen Leere nur von einer Treppenluke nach unten unterbrochen wird.

15) Kaverne des Monstrums: Tief unter dem Meeresgrund, aber doch
noch durch den nahen Abgrund gefihrdet, hohltsich ein fast 15 Schritt
hoher Saal: der Endpunkr aller mholurischen Bemithungen, die Kon-
struktion der Alten fiir sich zu vereinnahmen. Von der frei nach un-
ten verlaufenden Treppe erkennt man kalte Steinlichter in gelb und
griin, die eine immense Kreatur aus den letzten Atemziigen des
vielbeinigen Zeitalters erleuchten: ein krabbenartiges Untier von iiber
20 Schritt Durchmesser und 8 Schritt Héhe. Rotblau schimmernde
Chitinpanzer, zerfurchte Riesenhérner, acht Beine wie Tempelsiulen.
Zwei lange Stielaugen erheben sich iiber die monstrésen Scheren, die
Mauern zermalmen kénnten. Spiralen aus Mondsilber drehen sich
iiber dem Ungetiim aus der Decke und lassen wirbelnde Krifte auf
die noch reglose Kreatur herabfahren.

Drumherum halten sechs Mholuren und der Aquamant Wacht, put-
zen Gnop'thura oder sind an einer der Schmelzen in den drei Ecken
beschiiftigt. Hier stehen die grofien Enduriumblécke der Kerrishiter
(jeweils 50 Stein schwer und damit kaum zu transportieren), die von
den Mholuren eingeschmolzen werden, um der Riesenkrabbe den letz-
ten Rest Verwundbarkeit zu nehmen: Threm Panzer wird eine Schicht
Endurium aufgedampft. Eindringlinge greifen die Mholuren sogleich
an und erdffnen damit das Finale.

16) Vergessene Tiefen: In welchen Untergrund der Tetraeder reichr,
konnten auch die Mholuren vor Jahrtausenden nicht herausfinden,
alle Eingiinge in tiefere Riume, die die Triume der Alten hiiten, sind
mit einem fiir die meisten Sterblichen unbezwingbaren Siegel belegt,
das auch durch den abschliefienden ErdstoB (siche unten) nicht ge-
brochen wird.

Weiterer Ablauf der Ereignisse

Der weitere Fortgang der Geschehnisse wird nicht zuletzt von den
Aktionen Threr Helden bestimmt. Die nachfolgenden Kapitel, die in
ctwa dem zu erwarteten Handlungsablauf entsprechen diirften, ent-
halten daher alle notwendigen Informationen, die Sie bis zum furio-
sen Ende dieses Abenteuers bendtigen:

Die Mholuren — Schwarze Seelen der See

Die Mholuren tauchen zuniichst als schaunges Glucksen oder gur-
gelnde Schemen unter Wasser auf — es sollte geraume Zeit dauern, bis
die tauchenden Helden dahinterkommen, daB diese gefiirchteten
Kreaturen bereits wieder die alte Stitte vereinnahmt haben.

Szenen

—«Hinter dir hérst du seit einiger Zeit seltsames Gezirpe, wie von einer
Unterwassergrille. Es kommt niher, wird lauter. Du drehst dich um und
.. nichts. Das Geriusch ist verschuwunden.«

— D blickst hinauf zur fernen Wasseroberfliche, 30 Schrirt diber dir, wo
sich die Sonne blaugriin in den Wogen bricht. Da ist ein Schatten vor dem
Licht. Wie emn grofier Molch, der flink durch die Fluten schwimmt. Er hat
Beute in seinen Fingen — ader war es eine Waffe in seiner Hand?«
—Ein rasches Rauschen direkt neben dir. Du wendest dich um und

sichst noch einen langen, silbern geschuppten Schwanz um die Ecke

verschwinden.«
—wDu blickst in eine Nebenkammer, die hinter einer Art von ge- et




wachsenem Glas liege, an das du dein Gesicht
driickst. Plitzlich blickst du direkt in zwer tief-
schwars schillernde Augen, keine Handbreit vor
detnen. Die Kreatur, etne schlanke Amphibien-
gestalt von zilitenhaftem Aufieren mit silber-
nen Schuppen, stifit sich zuriick und wird
von der Dunkelheit verschluckt.

Die Decke st hier im Riesenseestern
von seltsamen ineinandergewundenen
Strukturen iiberzogen: Fasern, Adern,
Gerippe, fleischige Fetzen. Aus dem Au-
gemwinkel siehst du, wie sich ploziich die
Struktur bewegt, nein, drei silberne Molch-
Gestalten lisen sich harpunenschnell daraus,

die dort perfekt getarnt waren!s

Etwa zwei Dutzend Mholuren halten
sich derzeit in und um das Seestern-
gerippe auf, bemiiht, die Krabbe im

Tempel der Alten zum Leben zu e~ o
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geniiber in der Ubermacht, greifen sie
jedoch an. Sie sprechen keine Sprache, die an
Luft gesprochen wird und fallen mit der Mitleidlosigkeit eines Raub-
tiers Giber die Eindringlinge aus den Trockenlanden her.

Ihr Anfithrer ist ein zaubermiichtiger Aquamant mit dunkelblauen
Schuppen und breit aufgeficherten Aullenkiemen. Er leitet die Ge-
burt Gnop'thuras und kann von den Helden erst im Innern des Tetra-

eders aufgespiirt werden.

Die Werte der Mholuren

MU12 KO16 AT12 PAT1

LE45 RS2 TP 1W+3 (FischspieB) / 1W (GebiB)

GS8 AU50 MR8

*)Rustungsschutz der Haut; Mholuren tragen keine Ristungen

Die Werte des blauen Aquamanten

MU14 KL15 IN14 CH8 GE14 FF15 KO14 KK10
LE40 AU43 AEG5 AT12 PA12
RS 2" TP 1W+2 (Belemnit), 1W (GebiB) GS8 MR 15

Zauberfahigkeiten: Der Aquamant ist in der Lage, Seegetier zu beherrschen
oder zu besanftigen, kann Wasserstrudel oder pldtzliche Wasserpfeile hervor-
rufen, sich selbst auf dreifache Geschwindigkeit beschleunigen oder im Was-
ser quasi unsichtbar machen; zudem kann er bestimmte Bereiche des Wassers
verdunkeln oder fir Kiemenatmung nicht mehr nutzbar machen.
*)Ristungsschutz der Haut; Mholuren tragen keine Ristungen

Einige Mholuren halten eine Troika von mehr als schrittlangen
Schnappfischen an der Leine, lassen sich von diesen durch das Was-

ser zichen oder hetzen sie auf Gegner.

Die Werte der Schnappfische
MU 15 KO8 AT 13PA2
LE20 RSO TP 1W+3

GS12AU30 MR7 GWS5
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Die Abishai:
Piraten ohne Skrupcl

Die Helden geraten erneut an dieje-
nigen, von denen sic in Shanali iiber-
fallen wurden: Unter der Fithrung
der gierigen Amaunir-Piratin TaLir
sucht zwischenzeitlich eine Rotte
von gut 40 Abishai mittels zweier
grolier Katamarane nach dem
Enduriumschatz. Da sie zwischen-
zeithch auf dem Bleichwasser die
Prinzessin Lamea entdeckt (und
eventuell Gerettete aus den Stasis-
kugeln zwischenzeitlich gefangen
gesetzt haben), suchen sie bald nach
der Margitara die Fundstelle aufund
entdecken schnell die Unterwasser-
ruinen. Von der Anwesenheit der
Nequaner ahnen sie (noch) nichts.

wGegen die Wasseroberfliche ist ein
bretter Katamaran von immerhin 30
v Schritt Linge auszumachen. Von kruden
~- Krinen werden Transporthaken in die Tie-
fe herabgelassen, etne Handvoll Taucher lifit
stch von abgerichteten Seckhardanen in die Tiefe ziehen, Harpunen und
goldene Muschelhdrner in den Hinden haltend, auf dem Riicken
Sammelsicke.«

Die Abishai sollten emntreffen, wenn die Helden bereits ein Gutteil
des Riesenscesterns untersucht haben und kurz vor dem Eintritt in
den Tetraeder stchen. Wenn sich die Gruppe versteckt, kann es lange
dauern, bis die tauchenden Abishai auf die Helden aufmerksam wer-
den, die unter Wasser durch die Wirkung zerbissener Schaschwa-Per-
len atmen kénnen, die in etwa die Wirkung der aventurischen
Kajuboknospe haben. Die Abishai gehen sofort ihren Untersuchun-
gen und Plinderungen nach. Sie sind natiirlich von den konkurrie-
renden Helden (wenn diese das erste mal aufeinandertreffen) iiber-
rascht und artackieren diese sofort, um sie zu vertreiben.

Eine klassische Zwischensequenz wiire die Gefangennahme der Grup-
pe durch einige Abishai, die aber noch in der Tiefe unter den SpicBen
plotzlich auftauchender Mholuren fallen. Den Helden gelingt dann
in dem Chaos die Flucht.

Werte eines Abishai
MU 13 KO 14 AT13 PA12
LE41 RS1 TP 1W+3 AU45 MR 6

SchuBwaffen: 22 (Harpunengewehr unter Wasser, Kreuz-Bela tber Wasser)

Hand]ungsoptioncn

-Generell sollte die Erforschung der unterseeischen Ruinen zuniichst
in Ruhe fiir die Helden ablauten: Stille und Dunkelheit sind Elemen-
te der Stimmung — gerade wenn sie unerwartet unterbrochen werden.
Verschiirfen Sie das Tempo der Handlung erst im Laufe der Zeit: Unter
den Helden rumpelt immer hiufiger der Seeboden, die Abishai tref-
ten ein, dic Mholuren sind auf die kiemenlosen Neuankémmlinge
aufmerksam geworden.




—Hintergriindige Informationen und Hinweise zu Handlungs-
stringen kénnen von den Nequanern kommen, die den berichtenden
Helden neugierig an den Lippen hingen, Sollten Sie glauben, dafi
stindige Prisenz eines Unterwasserkundigen notig wird, stellen sie
der Gruppe zwei von den Reparaturen abkémmliche Nequaner mit
Tauchmasken zur Seite oder lassen Zauberkundige mittels einer dem
ELFEN FREUNDE ihnlichen Magie mit dem Demergator kommu-
nizieren.

—Anhand von Zeichen im Innern des Tetraeders kénnen die Helden
entschliisseln, wie hier Kriifte zusammengefithrt werden, um cin
Erweckungsritual zu speisen. Auch die gesteigerte Aktivitiit der Blasen-

Brodel

Alle Chitinglieder der gewaltigen Krabbe glinzen in stihlernem
Schwarz, und noch immer licgen gewaltige Enduriumblécke bereit.
Das Erweckungsritual ist vollzogen: Die Mholuren wicgen sich, gelb
und griin erleuchtet, in unhrbaren Melodien. Astrale Kraftstréme
pulsieren immer schneller von den mondsilbernen Spiralen und las-

sen knisternde Funken iiber den Panzer der Riesenkrabbe zucken. Von

ferne, jenseits der massiven Malachitwiinde, dréhnt unirdisches Rau-
schen, das sich zu infernalischem Dréhnen steigert. Da! Sticlaugen
zucken, Mandibeln beginnen gierig zu rasseln, Fiihler wedeln hek-
tisch umher. Die Mholuren geben Laute des Triumphs von sich: Das
Monstrum ist erwacht. Einer der Achtbeine stapft auf Malachit — und
spaltet ihn! Der Boden bebt, feiner griiner Staub rieselt herab.

Dic im Tetraeder konzentrierten Krifte lassen den ohnehin unruhi-
gen Boden Wellen der Erschiitterung tiber den Seegrund jagen. Im-
mer heftiger werden die Erdstéfie, bis schlicfilich dic gesamte Anlage
der Mholuren und Alten im Abgrund zu versinken droht. Hier ist
nun das Finale des Abenteuers angesetzt, das — je nach vorhergehen-
den Ereignissen — vielerlei Elemente umfassen kann:

— Die Helden liefern sich ein Gefecht mit den Mholuren und ihrem
anfithrenden Aquamanten, der selbst den Platz hinter dem Kopfieil
der Riesenkrabbe einnimmt, um Gnop'thura Befehle einzufliistern und
das Monstrum aus dem Tetraeder ausbrechen und untermeerisch bis
nach Shanali und dariiber hinaus marschieren zu lassen, um die Stidte
der Kiemenlosen dem Erdboden gleichzumachen.

— Die Abishai, diesmal unter Fithrung der Amaunir-Piratin TaLir
héchstpersonlich, stiirmen in ithrer Gier nach dem Endurium {ber
die Treppe die Krabbenkaverne, bekiimpfen Helden und Mholuren
gleichermaBen und miissen sich mit baumstammdicken Krabben-
beinen auseinandersetzen, die sie zu zerstampfen drohen.

—Falls der ‘Pilot’ Gnop‘thuras zu Tode kommt (oder von ihr selbst
verschlungen wird ...) wiitet sie fithrerlos im alten Relikt, zermalmt
Kimpfende, zerreiBit Wiinde und zerquetscht alles, was zwischen ihre
Zangen gerit. Ein Held kann versuchen, die Kreatur zu kontrollie-
ren. (Seien Sie aufgeschlossen gegeniiber Heldenaktionen: Hier mag
cin DAS SINNEN FREMDER WESEN helfen, vielleicht schwingt
sich auch ein Held hinter den Kopfpanzer und stimuliert die Krabbe
an ihren Fiihlern, vielleicht versucht sich ein Beschwérer an einer
Beherrschungsprobe ...)

— Letztlich reifit die Krabbe die Wiinde so weit ein, dall Schlick und
Seewasser in die Halle quillt, der obere Teil des Tetracders und die
gesamte Mholurenbehausung geriit ins Rutschen und beginnt in den
dunklen Schlund unterseeischer Tiefen zu sinken. Den Helden ge-
lingt nur mit iuBerster Mithe die Flucht, wihrend etwa TaLir zuletzt
gesehen wird, wie sie mit gierigem Blick versucht, einen Endurium-
brocken hinaufzuschleppen und von prasselnden Gesteinstriimmern

hiiter und anderer Wiichterfunktionen, wihrend der Mond auf das

Wasser scheint, kann hiermit erkannt werden. Sollten es die Helden
mit zu vielen Mholuren und Abishai auf cinmal zu tun haben, finden
sie dort auch unvermutet cinen Beherrschungsfokus aus Arkanium,
der es erlaubt, die Blasenhiiter zeitweise auf die Gegner zu hetzen, bis
einige von ihnen im Stasisschlaf an der AuBienscite des Bauwerks hiin-
g(_‘l'l.

—Geraten einzelne Abenteurer oder die ganze Gruppe in Gefangen-
schaft der Mholuren, werden sic klassischerweise als Zuschauer des
Erweckungsrituals dienen, das bald auBer Kontrolle geriit und unter
dem Toben der Riesenkrabbe Chancen zur Flucht bietet.

Fluten

stens jetzt losen sich an der Spitze des Tetraeders

begraben wird. Spi
die letzten Stasiskugeln und steigen der Oberfliche entgegen, wo die
gefangenen Tiere und Menschen geschwiicht, aber lebend von
Nequanern und Helden geborgen werden kinnen.

Zuriick aus dunklen Tiefen

Je nachdem, wice ¢s den Helden gelungen ist, thre Gegner auszutrick-
sen und die Besatzung der Prinzessin Lamea zu retten (evil. ist ja noch
cine Befreiung der geborgenen Aventurier aus den Hiinden der Abis-
hai notwendig), wird auch das Ende dicses Abenteuers ausfallen.
Zwar scheint das Endurium mit der Katastrophe am Grunde des
Bleichwassers fiirimmer verloren (auch der Demergator der Nequaner
ist nicht in der Lage, die Tiefe des heiBlen Spaltes am Seegrund zu
iiberwinden), doch dafiir haben die Helden im Gegenzug weit tiber
hundert Besatzungsmitgliedern der Lamea das Leben gerettet — und
vielleicht mehr iiber Myranor erfahren, als ihnen lieb ist.

Immerhin: Harika und die iibrige Besatzung der Prinzessin Lamea
werden die (verloren geglaubten?) Helden nach ihrer Genesung, die
gut und gerne eine Woche davern wird, gebiihrend feiern. Fluren-
meister Luteron und Harika begegnen sich derweil mit groliem Re-
spekt und laden sich gegenseitig an Bord ihrer Schifle ein, um die
Errungenschaften zweier weit entfernter Kontinente zu bestaunen und
Erfahrungen auszutauschen. Und da wiiren wir auch gleich beim
Thema, denn die Erfahrungen dieses Abenteuers sollten Thnen pro
Held gut und gern 250 Abenteuerpunkte wert sein.

Und wie gcl'xt es weiter?

Nun, das miissen Thre Helden selbst entscheiden. Sowohl Harika als
auch Luteron bieten den Helden an, diese wieder in Shanali abzuset-
zen. Die Gruppe kann, wenn sie es wiinscht, auch an Bord der Prin-
zessin Lamea bleiben. Denn da die Admiralin es frithestens wieder in
cinen knappen Jahr wagen kann, an den Seefestungen vor Balan
Cantara vorbei, ins Verfluchte Thalassion, also ins Meer der Sicben
Winde vorzustoBen, plant sie, die nichsten Monate iiber dic Kiisten
des Meers der Schwimmenden Inseln zu erforschen, auch wenn die
Windverhiltnisse dort fiir cinen Segler wie die Lamea nicht beson-
ders giinstig sind. Harika plant ferner, irgendwann die Suche nach
der verlorenen Schivone Kénig Tolman wieder aufzunehmen. Nur mit
der Riickkehr nach Aventurien hat sic es nicht eilig. Denn nach dem
Verlust des Enduriums wird sie nicht mit leeren Hiinden gen Osten
aufbrechen wollen. Was alles in allem fiir Thre Helden nur ci-
nes heibt; Abenteuer auf Abenteuer.




Ein Kurzszenario von Heike Kamaris & Jorg, Raddatz

Das Szenario ist am besten geeignet fiir Balan Cantara, kann aber mit
etwas Aufwand auch in eine andere Metropole des Imperiums verlegt
werden.

Aufrake: Die Helden werden von Igamentor angeworben, einem rei-
chen Reisenden, iiber dessen genaue Herkunft niemand etwas weils.
In einem gut gegen Lauscher bewachten Raum erzihlt der jung wir-
kende Mann von durchschnittlichen Aussehen die Geschichte von
Thyrolestor MiaNau aus Hentopia, einem einstmals berithmten
amaunischen Spielmann, der ob seiner Kunstfertigkeit von seiner Sippe
in Valantia hochverehrt wurde, so sehr, dali sie seine Hand, die so
unvergleichlich die Lyra schlug, nach seinem Tod mumifizieren lie-
Bien. Doch vor einigen Monaten hatten Grabriiuber von der Hand die
drei Finger abgetrennt — und wiihrend Igamentos die Diebe bis nach
Balan Cantara verfolgen konnte, fehlt ihm nun die Kampfkraft, die
gestohlenen Finger zuriickzustehlen.

Wenn die Helden nachfragen, gibt er sich als Freund der Sippe aus,
der den Amaunir einen Gefallen erweisen will. Er bietet den Helden
pro ‘geborgenem’ Finger die enorme Summe von 120 Aureal,

Hintergrund: Natiirlich ist Igamentor nicht so gutherzig, wic er “ﬂﬂ

sich gibt: Es handelt sich bei der Hand des Barden um ein mich-
tiges Artefakt. Der Musikus galt als einer der besten seiner Kunst
und verfiigte @iber latente magische Fihigkeiten, und seine voll-
standige Hand kann bei Beriihrung jegliches Saiteninstru-
ment iiberderisch schén erklingen lassen. Schon die ein-
zelnen Finger haben die Kraft in abgeschwichtem Malie,
und das (und nur das) gibt Igamentor auch zu, wenn
man nachhakt.

Er war der Auftraggeber des Grabraubes, ist

jedoch tibertalpelt worden, als die Mictlinge /2

mit der Beute nach Balan Cantara flohen. fg‘
Ihm geht es darum, mit der kompletten

Totenhand die Lyra mit den brennenden Q &
>s Artefakt, = X

dessen Klang den seit Aonen schlafenden

Saiten zu spielen, ein legendi

Gott, den man nicht nennt, erwecken und da-
mit das Angesicht des Kontinentes verindern
wiirde. Zwar hat er mittlerweile den Handstumpf
mit dem Daumen in seinem Besitz, doch ohne die
Finger hat er keine Hoffnung auf Erfolg.
Szene 1: Der erste Finger des MiaNau befindet sich im Besitz des Kultes
von ‘Romanthor von den Sphirenklingen’, eines seit kurzem schr er-
folgreichen Mysterienkult mit einem einzigen Gotteshaus, irgendwo
in Krysirenis. Wenn die Helden dank ihrer Kontakte den halb verbor-
genen Tempel ausfindig gemacht haben, kénnen sie herausfinden, dafl
dort der gouliche Romanthor angebeter wird, der mit sciner Sphiiren-
musik die wahrhaft Frommen von allen Leiden heilt - sofern sie dem
Tempel reich dafiir spenden.
Die angeblichen Wunderheilungen werden stets von bezahlien Mi-
men vorgefiithrt, und wenn der Gott jemandem nicht hilft, dann
o licgt es immer noch an seinem ungeniigenden Glauben. Der
selbsternannte Hohepriester Tyriachos fiihrt mit seinen vier
*/ Getreuen ein Leben in absolutem Luxus, auch wenn er diesen

bei seinen Predigten und Andachten sorgsam verbirgt und in schlich-

ter Kutte mit den Hilfesuchenden betet, wihrend im Allerh
ciner seiner Helfer mit dem Finger ciner Windharfe die mysteridsen
‘Sphirenklinge” entlockt, deren Schénheit allein zahlreiche Pilger
iiberzeugt hat.

Hier gibt es verschiedene Méglichkeiten fiir die Helden. Durch ge-
schickte Nachforschungen kinnen sie den ganzen Schwindel durch-
schauen und es vielleicht schaffen, die Betriiger durch Drohungen
dazu bringen, den Finger auszulicfern. Vielleicht LBt sich auch einer
der Helden als angeblicher Kranker heilen, um in den Tempel und
vielleicht gar das Allerheiligste zu gelangen. Sollten die Helden es auf
cinen Uberfall anlegen, kinnen sie die ‘Reliquie’ in einer Schatztruhe
in der Wohnstatt der Prediger finden, die sich nach ihren erfolgrei-
chen Messen bei einem Gelage entspannen.

S

paar Wissensbrocken iiber den Finger anbieten miissen, doch so we-

stens wenn auch dieses Beutestiick bei Ilgamentor ist, wird er ein

nig wic moglich erzihlen und Ahnungslosigkeit von “diesen
amaunischen Zauberdingen™ vorgeben. Sollten sie bereits eine Ent-
lohnung verlangen, wird ihnen der Hiindler ein Beutelchen mit ei-
nem Viertel der Gesamtsumme aushiindigen. In jedem Fall hat er aber
auch den nichsten Aufenthaltsort erfahren.
Szene 2: Einen der Finger besitzt Domna Aramnara, die Patronin des
Cirkels der Griinen Flammen, der sich im Hafenviertel einen Namen
als klein, aber unangenchm und aggressiv gemacht hat. Weshalb sie
ithn erworben hat, weill Igamentor nicht. Der Verbleib des iibrigen ist
noch ungekliirt, aber er hofft, daB er in den niichsten Tagen Hinweise
von seinen Informanten erhiilt, Wenn die Helden dem ersten Hin-
weis nachgehen, kinnen sie leicht herausfinden, dali die
Domna gewdshnlich tagsiiber in den Laranthisthermen in
Laternenhh Hof hiilr.
Es liegt nun an ihnen, ob sie diese Gelegenhert zu ei-
ner Audienz bei der Matrona nutzen wollen und sie
um den Finger bitten. Nur wenn keiner der (anwe-
senden) Helden einem anderen Cirkel verpflichter ist
oder aber der Betrettenden glaubhaft macht, iiberlaufen
zu wollen, denkr sie dariiber nach, den Finger herauszuge-
ben. Dafiir erwartet sie jedoch von den ihr unbekannten
Helden einen grolien Gefallen, der von Thnen genauer
festgelegt werden sollte, in jedem Fall aber die Tren-
nung von geschiitzten Freunden und Giitern und
cinen lebensgefiihrlichen Kampf umfassen
1z sollte.
i 1'4‘&“ Lehnen die Helden ab, ist sie natiirlich
gewarnt und wird den Finger in threm
Arbeitszimmer in einem eisernen Schrank
einschliefien und streng bewachen lassen, so dall es
schon einer mittleren Streitmacht bedarf, um die Bewa-
cher in threr Residenz zu Giberwiiltigen. Natiirlich hiitten sich die
Helden auf alle Fille eine rachsiichtige Gegnerin erworben.
Wenn die Domna nicht gewarnt wird, liegt der Finger in ihrem Musik-
zimmer, wo sic mit thm emnige Zithern und Harfen *bedient’. Zum
Beispiel kinnen die Helden als Lieferanten getarnt oder durch ge-
schicktes Klettern und Schleichen tagsiiber ihre Abwesenheit nutzen,
um den Finger zu erbeuten. Die Villa wird allerdings stets von
(Heldenzahl+1) Wachposten sowie 2W6 Dienstboten bevilkert, so
das sich in jedem Fall duBerste Diskretion empfichlt —und Sie sollten
die Szene so spiclen, dali es immer so wirkt, als kiime gleich eine iiber-
miichtige Streife um die Ecke. Falls die Helden in irgendeiner Weise
Spuren hinterlassen, haben sie in Zukunft ebenfalls einen neuen Feind.
Wenn die Helden mit threr Beute zuriickkehren, kann thnen der er-
freute Igamentor den niichsten Tipp zukommen lassen.



Szene 3: Der letzte Finger ist im Privatmuseum des Sammlers und
Vislkerkundlers Meophrastes zu finden. Es ist nicht weiter schwer, das
Haus des cinsiedlerischen Gelehrten in Laternenhih zu finden. Hin-

cinzugelangen, ist schon deutlich schwerer, denn der Eintritt kostet
einen ganzen Aureal — pro Kopf.

Nur wer gebildet erscheint, wird cingelassen und kann mit
Mcophrastes reden, Eindringlinge jedoch schen sich seinen sechs
pardischen Wiichtern gegeniiber: blutriinstigen Wilden, die er von
einer fritheren Reise mitgebracht hat und die ihn als ihren Gortt ver-
chren. Mit schierer Gewalt ist hier nicht viel zu erreichen, doch wenn
es die Helden darauf anlegen, sollten Sie thnen eine wilde Hatz vor-
bei an unheimlichen Gétzenbildern, scheppernden Riistungen, mod-
rigen Wandteppichen und anderen Exponaten gonnen, die im Halb-
dunkeln iiberaus furchteinfléBend sein konnen. Am Schlufl jedoch
sollten die Wachen die Helden stellen und diese vor allem darauf hof-
fen, dalh Meophrastes schnell genug herbeigelaufen kommen kann,
um thre Kapitulation entgegenzunchmen. Denn die Pardir werden,
auf sich gestellt, bis zum Tode kimpfen, um die Helden zu vernich-
ten.

Wenn die Helden es irgendwann schaffen, mit dem Sammler iiber
den Sinn ihres Besuches zu reden, wird dieser thnen nach einigem
Griibeln die Wahrheit iiber den Musikus, die Hand und die Prophe-
zeiung erzihlen; und dann wird er die Helden darum bitten,
Igamentor die iibrigen Teile der Hand wieder zu entreifien.

Sollten die Helden nicht bereits aus eigenem Ansporn geniigend mo-
tiviert sein, um ihren urspriinglichen Auftraggeber zur Rechenschaft

Auch dieses
Szenario spielt

in der Stadt
Balan Cantara.
Auftake: Meister
Meophrastes, der Sammler, hat einen neuen Auftrag fiir die Hel-

zu zichen, kann ihnen Meophrastes knurrend einige alte Fassungen
der Legende von ‘Zauberhand und Flammenharfe' zeigen, die er schon
vor Tagen herausgesucht hat, und die seine Darstellung stiitzen.
Szene 4: Am besten ist es, wenn sich die Helden unter dem Vorwand
mit Igamentor treffen, den letzten Finger zu bringen, und ihm dann
einige peinliche Fragen stellen. Wenn die Helden sehr naiv sind,
kommt er vielleicht damit durch, nichts von allem gewulit zu haben
und nur die Bitte einiger Freunde auszufithren. Wenn die Helden hin-
gegen bereits mit brachialer Gewalt anriicken, 1st der Hiindler auf je-
den Fall entschwunden.

Falls er gefaBt wird — in den Augen der Obrigkeit hat er nichts Straf-
bares getan, und eine gerichtliche Untersuchung wird im Sande ver-
laufen, aber das Geld der Helden als Kliger kosten.

Meophrastes wird versuchen, méglichst viele der Handteile in seinen
Gewahrsam zu nehmen. Wenn die Helden die Teile lieber betreuen
wollen, wird er es widerwillig akzeptieren. Falls sie jedoch die Hand
cinfach als interessante Trophiie behalten wollen, sollten verschiede-
ne Versuche unterschiedlicher Personen, thnen das Teil wieder abzu-
nehmen, ihnen kiinftig das Leben schwer machen, und wer weil}, viel-
leicht steckt hinter einem ja auch Meophrastes selbst.

Offene Enden: Und was ist nun mit der sagenumwobenen Lyra mit
den brennenden Saiten? Ist sie ein Geriicht oder existiert sie? Wenn
ja, wo ist zu finden? Und besteht dieser unnennbare Gort wirklich,
und wenn ja, ist er ein michtiger Halbgott oder wirklich der Namen-
lose? Diverse offene Fragen fiir Sie, aus denen Sie gewil eine span-
nende Abenteuerserie machen kénnen.

Die Tafel des Weisen

den: Sie sollen im verrufenen Bezirk Asnarion die Uberreste  Ein Kurzszenario von Hcikc Kamaris & Jarg R_addatz_

einer fritheren Villa mit cinem Observatorium aus Optrilith lo-
kalisieren und dort méglichst viele Metalltateln mit eingravierten ma-
gischen Schutzkreisen bergen. Das notige Werkzeug stellt Meophrastes
bereit, und fiir jede Tafel wiirde er 5 Aurcal zahlen.

Hintergrund: Lange Zeit galt der Magictheoretiker Rhadicho Daman-
ticos ut Tharamnos als Sagenfigur, deren Lebenszeit und Wohnort
villig unklar war — vor allem die Uberlieferung, er habe seinen Palast
mit Metalltafeln voller Schutzzeichen gesichert, galt als schr unglaub-
wiirdig. Doch nun ist Meophrastes auf ein uraltes Papyr gestoBen, das
sich als Kaufvertrag entpuppt hat und in dem es um die Lieferung
zweier Enduriumplatten an Rhadichos Villa beim Thearchenpalast
in Balan Cantara geht. Und dem Datum nach zu urteilen, muli die
Villa im einst blithenden Asnarion gelegen haben. Wenn auch die of-
fensichtlichen Schiitze lingst gepliindert wurden, hegt der Sammler
doch die Hoffnung, dal} dic klobigen Tafeln noch immer irgendwo in
der Villa des Magus liegen.

Diese wichtigen, aber fiir den Auftrag nicht unbedingt nétigen Infor-
mationen enthiillt er den Helden nur, wenn sie sehr gut verhandeln
oder zihneknirschend dafiir bezahlen.

Die Szene: Wo genau in Asnarion der Palast hiegt, vermag Meophrastes
nicht zu sagen, nur auf das Observatorium als Herzstiick hat er aus
anderen alten Texten geschlossen. Die Helden sollten realisieren, dall
sie sich am besten vor der Reise nach Asnarion eine Tarnung als zer-

lumpte AusgestoBene zulegen, um in der heruntergeckommenen Stadt
nicht zu schr aufzufallen. Denn die heimatlosen Vesai, verstolienen
Amaunir, heimtiickischen Nernstu, entlaufenen Sklaven und in Un-
gnade gefallenen Dimonologen, die hier in den Ruinen hausen, ma-
chen Asnarion zu einem gefihrlichen Pflaster fiir reich gekleidete oder S ’
stark bewaffnete und geriistete Fremde. o
Vor ]:;-}-ir‘tausr:ndcn lebte hier die Elite des Imperiums; und das zeigt
sich auch in der Architektur: Damals miissen die Gebiiude reich und
prichtig verziert gewesen sein, mit goldenen Dichern, Jharra-
hornstatuen, Optrilithwiinden und Jadeverkleidungen — eine Stadt in
Gold, Weill und Griin. Doch heute sind die einst vornehmen Villen

und Paliste beschidigt oder eingestiirzt, mit gihnenden Fensterléchern
ihrer Schiitze beraubt, selbst die Marmor- und Jadetafeln der Verklei-
dungen sind herausgebrochen und anderweitig verwender. Doch noch
immer ist Asnarion ein regulirer Distrikt der Metropole, auch wenn
die Herrschaftsverhiltnisse sehr ungewshnlich sind: Niemand im
Horaspalast redet gerne dariiber, dal} jihrlich eine Truhe mit den
Steuerleistungen eines ungenannten und selbsternannten ‘Magnaten
von Asnarion’ direkt vor dem Haupttor steht, ohne dall jemand

sagen kann, wie sie dorthin gekommen ist. Insgeheim aber ist 22
die Beklommenheit schnell verdriingt, das Gold gezihlt und %

der Distrikt wieder sich selbst iiberlassen. .



Je nachdem wie (un)auffillig sich dic Ankunft der Helden gestaltet,

werden sie als Spitzel venjagt, was nicht ochne mittelschwere Wunden
abgeht, oder in Rangkiimpte verwickelt, um sich den Respekt der Alr-
eingesessenen zu verdienen. Nach einiger Zeit (je nachdem, wie
schwer Sie es halten wollen) finden sie schhieblich die gesuchte Villa,
und auch hier haben die Jahrhunderte thre Spuren hinterlassen: Der
Garten ist ein vertabler Urwald, in dem neben giftigen Schlingpflan-
zen auch Risse im Boden den Zugang zum Hauptgebiude erschwe-
ren, das immer noch an einigen Stellen durch belebte Gargvlen ge-
schiitzt wird.

Gerade deshalb hat sich eine Diebesbande das Anwesen als Basis er-
koren, denn sie kennt einen ungefihrlichen Zugang durch die wu-
chernden Pflanzen. Selbst wenn die naturkundiger Held diesen fin-
den sollte, werden die (Heldenzahl+2) jetzigen Bewohner thre Basis
nicht kamptlos aufgeben

(MU 12 KO 12 LE 38 RS 1 TP IW+3), und da sie gerade erst einen
grilieren Raubzug in Basantia erfolgreich beendet haben, sind sie auf
der Hurt vor Verfolgern.

Es sollte nicht darum gehen, alle Diebe zu téten, sondern sie zu ver-

treiben, und eventuell einen Teil der Beute zu ‘libernehmen’ — vor
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Ein Kurzszenario von Heike Kamaris & Jbrg Raddatz

Dieses Szenario spielt in Balan Cantara und ist gut einsetzbar, wenn
sich dic Helden zwischen zwer Abenteuern entspannen und umschau-
en wollen,

Auftakt: Wiihrend erlittene Wunden heilen, Waffen und Riistungen
repariert werden, bietet sich die Gelegenheit fiir etwas Unterhaltung
— und so werden sie auch nach Laternenhéh im Binnenhafendistrikt
gelangen., Hier liegt das Newe Komdadientheater, trotz scines Namen
auch schon eine wiirdevolle Insttution von mehr als 300 Jahren. Es
besitzt nicht die vornehmste Bithne, aber eine der bestbesuchten der
Stadt: Denn die hier gespielten Stiicke sind ironisch und spritzig mit
emem Hauch Frivohitit. Sie sprechen damit vom freien Handwerker

le an, und manchmal sicht

bis zum vornechmen Honoraten viele St
man sogar Trioptac in den Logen, die sich hier unter das Volk mi-
schen, wenn auch meist durch mehrere Reithen Leibwiichter vor die-
sem geschiitzt. Denn wenn populiire Komédien gespielt werden, geht
es in Laternenhéh ungewohnt turbulent zu.
Szene: Das Stiick des heutigen Abends ist eine Licbeskomaodie voller
Verwechslungen, in denen ein vornehmer Honorat aufgrund einer
= verloren Wette als einfacher Seemann umbherirrt, bis er nach eini-
gen detailfroh dargebotenen Liebeleien die wahre Licbe ge-
funden hat: Die einfache Blumenverkiuferin entpuppt sich
als verwunschene Optimatin und wird von thm erlést.

S

allem diese Silberstatuette ciner lasziven nackten Tinzerin mit Eulen-
kopf sicht ... faszimierend aus,

Ansonsten kiinnen Sie nach Wunsch noch einige Fallen in die rulige-
schwiirzten Giinge einbauen, die aber allesamt von den Dieben stam-
men und weder in Wiinden, Decke oder Boden verborgen noch sonst
sonderlich ausgefeilt sind.

Wenn die Helden schlielilich die Herren im Haus sind, kénnen sie
nach ciniger Suche drei geschwiirzte Eisentafeln mit alten Schriftzei-
chen finden und mit einigen KK-Proben aus der Wand brechen. An-
sonsten haben sich natiirlich keine alten Schiitze erhalten, doch was
die Helden eventuell an zusizlichem Dicbesgut einkassieren kon-
nen, sollten Sie gemill der in Threr Spiclrunde iiblichen Gepflogen-
heiten entscheiden.

Offene Enden: Dieses Szenario ist recht geschlossen — doch was hat
es mit der culenkdpfigen Statuette auf sich? Meister Meophrastes

wiirde sie gewill gegen Bezahlung untersuchen, und vielleicht ist sie

kt oder Kultobjekt? Oder wiirde zumin-

ja gar ein magisches Artef
dest der bestohlene Honorat die Helden belohnen, wenn sie thm das
Kunstwerk zuriickbringen?

An diesem Abend ist eine der Logen auch von cinem leibhaftigen
Optimaten und seinen fiinf Begleitern belegt. Nach der Vorstellung
begibt er sich wice fast alle Zuschauer in die gegeniiberliegende Taver-

Acht Logen gibt es im Theater, die neunte ist

ne Zur neunten Loge:

hicr, wo sich
Honoraten
mit den Tin-
zerinnen und
Mimen des
Theaters mi-
schen und
auch anderes Kiinstlervolk hinzukommt. Ein offenes Geheim-
nis ist, dali sich manche Theaterleute ein gutes Zubrot verdie-
nen, indem sie sich als kuluvierte Kurtisanen und Gesellschaf-
ter fir vornechme Klienten parat halten.

Der Abend verliuft fiir die Helden erst einmal sehr harmomisch, bis
cine junge Schauspielerin aufschreit, da sie von cinem der Begleiter
des Optimaten geohrfeigt wird. Auch die iibrigen vier Leibwiichter
befragen, bedrohen oder millhandeln irgendwelche Giiste.

Wenn die Helden abwarten, kommen auch sie an die Reihe und wer-
den drohend nach dem Verbleib des Optimaten befragt. Denn der
Schiitzling der Rautbolde ist verschwunden, und die fiinf Leibwiich-
ter sind hochgradig nervés. Ein Angniff auf die Wachen fithrt zu ci-
nem wiitenden Getecht. (MU 13 KO 13 LE 45 RS 3 TP 1W+3
(Serovermesser und Panzerarm)).

Wenn es ruhig bleibt, kann man erfahren (am besten von anderen
Giisten, die gerade gehen wollen), dali Exzellenz mit einer bunt-
gekleideten Dame durch die Hintertiir entschliipft und nun wohl ver-
schwunden ist. Sollten die Helden nun nicht von selber darauf kom-
men, dall es lukrativ sein diirfte, den Optimaten aufzuspiiren, mag
sich ein Zecher dariiber auslassen, das dies die Gelegenheit seines

Lebens set, er wolle nur noch schnell einen Wein trinken (hicks).

Stammgiiste und der Wirt wissen, dali die buntgekleidete Frau keine
der iiblichen Besucherinnen war. Durch Einschiichterungen, Geld-
geschenke oder die Zurschaustellung von Magie wird sich der alte

Bettler auf der Gasse hinter der Taverne an ein turtelndes Pirchen



erinnern, das von vermummiten Gestalten iiberfallen wurde, kaum dall
die junge Frau seltsam gepfiffen habe. Der Mann wurde niederge-
schlagen und dann aufgehoben und fortgeschleppt.

Eine nihere Untersuchung zeigt eine leichte glitzernde Spur, die nach
valantischem Muskatell dufret, der aus der beschidigten Taschen-
flasche des Oprimaten tropft. Mit ciner deutlich erschwerten Filreen-
suchen- oder Stnnenschirfe-Probe kann die schwache, bereits verdun-
stende Spur zum Hafen verfolgt werden. Falls die Helden licber bis
zum Morgen warten wollen, ist diese einzige Spur verschwunden.
Nach moéglichen Zwischenfillen mit Nachtgelichter erreichen Hel-
den schlieBlich den Lageplatz des Schiffes Rose von Daranel, bei der
die Spuren enden. Es sollte klar sein, daB ein Sturmangrift nicht sehr

Die Optimatenhiiuser prigen nicht nur die Struktur des gesamten
Imperiums, sie sind auch (und sogar in gréfierem Umfang) Triebfe-
der aller méglichen und unméglichen Intrigen, spontanen Machuver-
schicbungen und auch ungeklirten Todesfille — und daher natiirlich
Stoff fiir Abenteuer. Da die Optimaten jedoch auf einer Ebene der
Macht spielen, die fiir die Helden momentan nicht erreichbar ist,
werden sic meist auch nur indirekt von den Aktionen betroffen. Die
folgende Ubersicht beschiftigt sich mit der ersihlerischen Verwendung
der Optimatenhduser und prisentiert vor allem Geridichte, die iiber das
Haus kursieren; inwieweit diese Geriichte simmen, iiberlassen wir
Ihrer Entscheidung als Spielleiter — einen Kern Wahrheit haben
sie alle. Erzfernd benennt jene Optimatenhiiuser, die das genannte
Haus ganz besonders verachtet oder bekimpft; dies mull nicht un-
bedingt auf Gegenseitigkeit beruhen.

Aldangara (Kleines Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Das wird die Zeit entscheiden. Wer seine
Umwelt und Umstiinde am besten beherrscht, wird als Sieger hervor-
gehen. Nein. Keine Gruppe. Ein Einzelner oder eine Einzelne, Grup-
pen sind Betrug fiir die Schwachen. Freiheit oder Tod.«

Symbolik: weilier Hirsch auf griinem Feld

Erzdhlerische Verwendung: stehen hinter den traditionalistischen
Hjaldingern, lorthalischen Uberlebenskiinstlern und hjaldingschen
Piraten gleichermalien; kénnten in der Wildnis als ‘rettende Kavalle-
rie’ auftauchen; aber sonst eher als gefihrliche Piraten, GroBwildji-
ger und Einzelkimpfer.

Geriichte: Alle Aldangara kinnen sich in Wilfe, Biren, Adler oder Haie
verwandeln. Die Aldangara téten alle Schwachen ihres eigenen Blu-
tes. Die Aldangara essen ihre Ahnen und tiberwundene kampfkriftige
Gegner. Die Aldangara paktieren mit den Shakagra.

Erzfeind: Phraisopos

Alantinos (Kleines Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Das Imperium? Im Niedergang? Nicht,
dal} ich wiilite.«

Symbolik: drei goldene Kronen auf griin-rot-griin geteiltem Schild
Erzihlerische Verwendung: kleine und grolie Gentleman-Gauner, die
den Helden falsche Landkarten zuspielen, thnen Geld fiir wirkungs-
lose Audienzen abnehmen, aber auch als Begleiter fiir vollig aus den
Fingern gesogene Questen und Expeditionen.

Geriichte: alles, was in Richtung Gesellschafts-Klatsch geht ...
Erzfeind: keine
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sinnvoll ist. Ein guter Weg wiire es hingegen, einzelnen Besatzungs-
mitgliedern aufzulavern, um in deren Kleidung an Bord zu gelangen
und den Verschleppten zu retten.

Offene Fragen: Dic Familic des Verschleppten wurde ebenso offen
gelassen wie die Frage nach dem Motiv: Wollten die Drahtzicher ein-
fach irgendeinen Wiirdentriiger oder galt es speziell thm, und was war
das Ziel? Sollte ein Optimat der Charypta geopfert werden oder woll-
te man ihn zu den Draydal bringen? Ist er ein desertierter Magokrat
aus Xarxaron, der zuriick zu seiner Pflicht gebracht werden sollte? In
jedem Falle sollten die Helden bei geschicktem Vorgehen eine reiche
Belohnung und niitzliche Verbindungen erhalten — aber auch die
Feindschaft der Hinterminner.

Blut-
Fehden

Szcnariohintcrg'ﬁndc und SPic”citcrinl:ormationcn

zu den Optimatcn]-lﬁuscm des Impcr‘iums

von Jt':irg Raddatz und Thomas Rémer

Aphirdanos (GroBes Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Mehr Gehorsam dem Thearchen und
seiner Regierung gegeniiber ist der Schliissel.«

Symbolik: drei goldene Augen (1 {iber 2) auf griinem Feld
Erzihlerische Verwendung: Statthalter und Biirokraten, vor Ort Rechts-
wahrer und Offiziere, dic den Zerfall des Imperiums einzudimmen
versuchen.

Gerdichte: Die Magic des Hauses Aphirdanos ist so stark, dafy alle Ho-
heren des Hauses das Offene Dritte Auge haben und damit quasi Frei-
zauberer sind. Das Haus Aphirdanos liegt unter einem Blutfluch. Das
Haus Aphirdanos leidet unter jahrtausendelanger Inzuche
Erzfeinde: keine oder alle ...

Cc|iu-brzﬂ'anos (Entmachtetes Haus)

Symébolik: goldene Sonne auf rotem Feld
Geriichte: Ihe Celiu-Brajanos sind nicht ausgelscht, sondern ausge-
wandert. Die Celiu-Brajanos kontrollieren immer noch die Brajan-
Priesterschaft und wollen die Menschen unter das Joch der Gouer
zwingen.

Erzfeind: Tharamnos, Quoran
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Charybalis (Entmachtetes Haus)

Symbolik: schwarzer Dekapus auf blavem Feld

Geriichte: Das Haus Charybalis bastelt an einer Methode, den
Efterdwall zu negicren. Die Charybalis paktieren mit den Mholuren.
Die Charybalis sind die treibende Kraft hinter den Nequanern. Die
Charybalis suchen cin ihrer Gottheit gefilliges, vor vielen Jahrhun-
derten verlorenes, extrem michnges Artefakt.

Erzfeind: Ennandu, Celiu-Brajanos

Chrgsotéos (Entmacl’rtctcs Haus)

Symbolik: goldener Blitz auf purpurnem Feld

Geriichte: Die obersten Chrysotéos sind schon Lingst alle Draydal. Die
Chrysotcos steuern eine geheime Kabale im Sternenpfeiler. Die letz-
ten Chrysotéos sind iiber das Thalassion gefliichtet und beherrschen
dort den Kontinent.

Erzfeind: keine

Das Haus Ennandu (Kleines Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Die Stirke des Alten Imperiums lag in
der Fiihrung durch eine breite Schicht Gebildeter und Weiser, Je stei-
ler eine Pyramide ist, desto leichter bricht sie zusammen. Ein Bund
freier Provinzen und Foderationen wiire dem Imperium heute bei
weitem vorzuzichen.«

Symbolik: silbernes, gefliigeltes Einhorn auf blauem Feld; als Serovia-
Wappen aufsteigendes See-Einhorn vor blau-griin-blau geteiltem
Schild

Erzihlerische Verwendung: wegen ihrer ‘modernistischen’ Tendenzen
als Ansprechpartner fiir ‘aufgeklirte” Helden — allein, sie sind selten
und hiiufig im Untergrund, was ihnen natiirlich auch ein gewisses
Rebellen-Flair verleiht.

Gerdichte: Die Ennandu sind entgegen aller Beteuerungen finstere
Schwarzmagier, ihre Ziele sind in Wirklichkeit die der Rhidaman. Die
Ennandu besitzen ein Artefakt aus Thalamisora, mit dem sie in die
Zukunft schaven kénnen.

Erzfeind: Tharamnos, Rhidaman, Melarythor, Charybalis (Chrysotéos,

wenn sie sich zeigen)

t':uphcrban (GroBes Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Solange wir die verschiedenen Miichte
und Hiuser in Kontakt halten und den Lebensstrom des Imperiums
lenken, wird es bestchen.«

Symbolik: goldene, offene Hand aul schwarzem Feld

Erzihlerische Verwendung: intrigante Diplomaten und Manipulatoren,
vor allem interessiert an Geriichten und Informationen iiber mensch-
liches/amaunisches/sonstiges Verhalten, weniger jedoch an naturwis-
senschaftlichen oder militinischen Details,

Geriichte: Das Haus Eupherban beherrscht den Thearchen oder hat
ihn schon lange ersetzt. Das Haus Eupherban verfiigt iiber ein gehei-
mes, magisches Kommunikationsnetz, Das Haus Eupherban beob-
achret dich!

Ersfeind: keine; die Eupherban versuchen, alle zu manipulieren

Icemna (Kleines Haus)
Zur Zukunft des Imperinms: »Mit Geduld kann eine starke Pflan-
ze auch den hirtesten Winter iiberstehen. Wir erziehen zur
Geduld, und wir wiithlen die stirksten Pflanzen.«

&

Symbolik: goldene Gottin mit Ahrenbiischel und Speer (und rotem

Herz) auf griinem Feld

Erzihlerische Verwendung: im “dulieren Einweithungskreis” als Iden-
utikationsfiguren, 1im ‘inneren Zirkel” als deutlich langtnisng planen-
de Machtpolitikerinnen mit obskuren politischen Zielen.

Geriichte: Die lcemna sind insgeheim Separatisten, die Era’Sumu aus
dem Imperium lsen wollen. Die Icemna wollen die Frauenherrschaft
iiber den ganzen Kontunent. Die Icemna wollen alle Minner ausrot-
ten, weil sie das Geheimnis der ungeschlechtlichen Vermehrung ken-
nen. Die Ieemna behiiten auf Era’Sumu Wissen aus der pri-impena-
len Zeit.

Erzfeind: Phraisopos

llacrion (Kleines Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Das Zuviel der Gesetze hat das Imperi-
um gefesselt. Nur wenn jeder frei nach seinem eigenen Gliick streben
kann, ist Wachstum maglich.«

Symbolik: eine silberne, altertiimliche Lyra in goldenem Bliitenkreis
auf grinem Feld

Erzihlerische Verwendung: ebenso als (cher gleichgiiluge) Retter in der
Not, wenn die politischen Wellen die Helden zu verschlingen dro-
hen, wie als Ausloser grolier Verwicklungen; neugieng, prinzipienlos
und amoralisch; gute Auftraggeber fiir exotische Questen nach cher
poetischen Dingen ohne materiellen oder machrpolitischen Wert.
Ebenso als herausragende Kiinstler, Dichter und Dramatiker.
Geriichte: Die Hlacrion zerstoren das Imperium mit voller Absicht, um
dann eine eigene Despotie aufzurichten. Die Illacrion vergiften alle
wichtigen Entscheidungstriger mit Drogen. Die Illacrion haben auf
ithren Expeditionen das Mittel getunden, um die Geisteskraft der Al-
ten zu erlangen.

Erzsfeind: Eupherban

Kouramnion (GroBes Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Die Macht der Legionen, der Wille aller
zivilisierten Menschen, am Gemeinwesen mitzuarbeiten, die Selbst-
geniigsamkeit — das sind dic Werte, die das Imperium stark gemacht
haben. Und trotz allem Luxus und aller Dekadenz sind diese Werte
noch nicht ausgestorben. Ceterum censeo Draydalan esse delendam.«
Svmbolik: gekreuzte silberne Kentemen tiber silbernem Pflug auf Pur-
pur

Erzihlerische Verwendung: aufrechte Kimpfer, verdiente Heerfithrer,
die aber wegen mangelnden politischen Einflusses tibergangen wer-

den; trotz aller Disternis des Rest-Imperiums sympathische

Horanthes, dabei aber bewulit konservatv, bodenstiindig und mehr

als nur ein wenig ‘spezistisch’.

Geriichte: Die Kouramnion planen einen Militirputsch. Das Haus
Kouramnion ist Fassade fiir den Drachenkult und will das Imperium
llt'n I)fﬂl‘llcn UIl[(.'r\\'L'T{(.‘I'I.

Erzfeind: Eupherban

Mclargthor (Entmachtetes Haus)

Wappen/Siegel: ein roter Schweifstern auf schwarzem Feld

Geriichte: Der ilteste Sohn des Hauses wird sich wieder erheben und
das Haus zu neuer Gribe fithren. Das komplette Haus wurde durch
Quitslinga ersetzt.

Erzfernd: Ennandu, Onachos



Nesséria (Entmachtetes Haus)

Symbolik: schwarzes, deckendes Wabenmuster auf goldenem Feld
Geriichte: Die Nesséria sind nur die menschliche Fassade der
inscktoiden Weltverschwiorung. Das Haus Nesséria kollaboriert mit
den Ban Bargui. Die Nesséria sind teilweise nicht mehr menschlich.
Die Nesséria verchren alte Inscktengotter.

Erzfeind: Aldangara, Illacrion

Onachos (Kleines Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Es ist das Wesen der Zeit, daBl das Impe-
rium nicht wieder erstarken wird. Wir sind die Zeugen seines unver-
meidlichen Untergangs.«

Symbolik: weilles Stundenglas auf schwarzem Feld

Erzihlerische Verwendung: Die Onachos sind an weltlicher Macht oder
auch nur am Erhalt des Bestehenden cher uninteressiert — jedoch fir
fast alles, was mit Griiften, Nekropolen, Totengeistern oder vampiro-
idem Verhalten zu tun hat, sind sie vorziigliche Auftraggeber, Infor-
manten oder Widersacher.

Geriichte: Das Haus Onachos unterhilt eine Untoten-Armee. Das
Haus Onachos kennt Methoden, den Tod zu iiberwinden und sich
bewulit zu reinkarnieren. Die Onachos streben nach dem Vasarr, dem
‘Zustand der vollkommenen Seele’, Die hoheren Onachos sind in
Wirklichkeit Untote.

Erzfeind: Alantinos, Mclarythor

Partholon (GroBes Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Wir miissen den guten Sitten und alten
Regeln gehorchen — und vor allem Stil bewahren.«

Symbolik; zwei Rosen, deren Stengel um einen Speer gewunden sind,
rot auf silber

Erzihlerische Verwendung: herausragende Helden wie Schurken von
epischer Grifle; loyale oder abtriinnige Heerfithrer und Strategen;
Wahrer der guten Sitten und immer noch bestimmend in Stilfragen.
Geriichte: Die Partholon sind verflucht: Sie kénnen nicht mehr neu
lernen, sondern nur noch tradieren. Der Partholon-Benimmkodex folgt
cinem tieferen, magischen Muster. Die Partholon versuchen, durch
Heiratspolitik alle alten Familien zu durchsetzen.

Erzfeinde: lllacrion, Ennandu

Phraisopos (GroBes Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Das Impertum ist wice cin Lebewesen.
Ein jedes Organ, ein jedes Kérperteil mubB willig seine Aufgabe erfiil-
len und darf nicht danach streben, etwas anderes zu sein: Die Leber
darf nicht denken wollen. Ja, die Hohen Hiiuser sind der Kopf, natiir-
lich.«

Symbolik; rotes Herz in goldenem Ahrenkranz auf griinem Feld
Erziihlerische Verwendung: freundliche Helfer und Heiler mit obsku-
ren politischen Zielen, die schlimmstenfalls selbst den Thearchen ‘am-
puticren’ und durch einer der Thren ersetzen wiirden.

Geriichte: Die Phraisopos kontrollieren insgeheim alle Chimiiren. Die
Phraisopos hiiten noch immer das Geheimnis des Mholurengifts. Die

Phraisopos steuern die Entwicklung des Imperiums mit Seuchen auf

der einen und guten Ernten auf der anderen Seite.
Erzfeinde: Illacrion, Ennandu (und Icemna, falls diese zu laut werden
sollten)

Quoran (GroBes Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Wir sind auf dem besten Wege, das Im-
perium zu alter Grélie zu fithren. Mit unseren neuen Apparaturen
werden wir bald alle Probleme beseitigen kénnen.«

Symbolik: silbernes, gefliigeltes Speichenrad auf blavem Feld
Erzihlerische Verwendung: vor allem Einzelginger, die an magie-
theoretischen Erkenntnissen, obskuren Relikten und seltsamen Sub-
stanzen, aber kaum an Politik interessiert sind; tiberzeugt, gegen jede
Schwierigkeit eine Maschine bauen zu kiinnen. Die Spannweite reicht
vom ‘wohlmeinenden Ingenieur’ bis zum klassischen ‘verriickten
Wissenschaftler’.

Geriichte: Die Quoran entwickeln fiir den Thearchen eine Welt-
untergangsmaschine. Das Haus Quoran hortet eine Armee neu-
gebauter oder rekonstruterter Titanen. Keine Quoran-Waffe Lifie sich
gegen die Quoran einsetzen. Die Quoran haben mehr Metall als
Fleisch im Kérper. Die Quoran besitzen eine Zeitmaschine (das
SchieBpulver, eine Denkmaschine, cine gittertétende Waffe ...)

Erzfeind: keine

Rhidaman (Kleines Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Das Imperium? Erst einmal miissen wir
unsere Rechte zuriickerhalten!«

Symbolik: goldenes Banner mit dem blauen Logogramm des Hauses
Rhidaman

Erzihlerische Verwendung: immer gut fiir heimtiickische Anschlige auf

See- und Luftschiffe der Konkurrenz, aber auch als Auftraggeber fiir
die Erkundung neuer Handelswege (wenn ein jiingerer Rhidaman
lange genug aufhért, zu schmollen).

Geriichte: Der Palast der Rhidaman beherbergt den gribiten Schatz
des Imperniums. Die Rhidaman haben durch thre Preispolitik schon
mchrere Hungersnéte ausgelost. Die Rhidaman sind so verschuldet,
dal sie bereits Falschmiinzerei betreiben. Die Rhidaman wollen sich
mit den Kerrishitern verbinden.

Erzfeind: Ennandu

Tharamnos (GroBes Haus)

Zur Zukunft des Imperiums: »Nur die Riickbesinnung auf das Alte
Imperium rettet uns. Nur Zauberer sind mit der Kraft geboren, zu
herrschen.«

Symbolik: purpurner Ouroboros um purpurnes Heptagramm auf wei-
Bem Feld

Erzihlerische Verwendung: Drahtzicher hinter Magokraten-Verschwa-
rungclll streben nach politischer Macht und letztlich dem Thearchen-
amt fiir thr Haus in einem erneuerten Imperium. Andererseits sind
sie unbestrittene Spezialisten bei der Analyse alter Artefakte oder neue-
rer magischer Zusammenhiinge.

Gertichte: Die hichsten der Tharamnos sind reinkarnierte Alte. Die
Tharamnos kontrollieren ¢ine Armee von Didmonen. Die von den
Tharamnos gelieferten Rohstoffe sind so verzaubert, dal} sie sich ge-
gen dich wenden, wenn du Schlechtes iiber die Tharamnos denkst.
Erzfeind: keine ernstgenommenen (jedoch wiiren es Ennandu, Celiu-
Brajanos oder Chrysotéos, sobald diese weitergehende Akuvititen zei-
gen)
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Hintcrgrundc zur eranischcn wie aventurischen Satu(aria)—Vcrchrung

von Gun-Britt Todter

Fiir den Spieler, der sich bereits vor der Myranor-Box mit der Welt des
Schwarzen Auges beschiiftigt hat, ist nicht zu {iberschen, dali der Glau-
be der Bewohner Era’Sumus der Gittin Sumu, der Halbgéttin Satuaria
und dem Halbgott und Rahjasohn Levthan gilt.

Auch die Hexen Aventuriens verstehen sich als die Téchter Satuarias,
die ihnen die Magie lehrte. Auch sie glauben, dall Sumu Satuana ge-
bar, und sie kennen auch Levthan, der fiir die Gewalt, dic er Satuana
cinst antat, von ihr mit der gehornten Widdergestalt gestraft worden
sei. Zudem gilt ithnen Satinav, der gebundene Wiichter der Zeir, als
Satuarias Bruder. So gibt es viele Parallelen im Glauben der Hexen
und der Priesterschaft Satus, aber auch sich Widersprechendes.

Vor allem ist den Hexen Aventuriens das direkte Eingreifen threr Gottin
durch die Gabe von Karmaenergie villig fremd, auch gibt es ein
Hexenmirchen, das von einer Fesselung der Schwester Satinavs am
Ende der Zeit spricht, um in einem GroBen Ritual ithrer Mutter Sumu
zu helfen. Und die Hexen Aventuriens kennen keinen Unterschied in
der Stellung ihrer — wenn auch wenigen — miinnlichen Geschwister.
Hinzu kommt, dall den meisten Hexen die Heimlichkeit ihres Glau-
bens zur zweiten Natur geworden ist, withrend hier ein ganzes Land
von der Grohe des Bornlands von Anhiingern Satuarias regiert wird.
Ein Abenteuer auf Era’Sumu oder die Begegnung mit einer Prieste-
rin der Satu wird daher fiir eine aventurische Hexe eine Herausforde-
rung besonderer Art sein, die an den Grundfesten ihrer Weltanschau-
ung riitteln kann. Und sollte sich zwischen der Tochter Satuarias und

der Priesterin der Satu Vertrauen und Freund-
schaft entwickeln, so wird die Hexe auch von
den Geweihten des Ersten Weges der Tochter er-
tahren.

Hiermitsind dicjenigen Geweihten gemeint, die
erst in hisherem Alter und nach An-
sammlung erheblicher magischer
Fihigkeiten und Macht ithre gesam-
te magische Kraft in der Hochweihe Sumu opfern. Threr Uberzeu-
gung nach geben sie damit Sumu einen Teil des Lebens zuriick, der
aus thr geflossen ist und sich in thnen, ithren Kindeskindern, als astra-
le Kraft sammeln lieB. Die Weihe schenkt der Priesterin den Zugang
zu Satuarias Karmaenergie, die sic nun fiir die Wunder Satus nutzen
kann. Im Prinzip steht dieser Weg auch einer aventurischen Hexe of-
fen und diirfte sie sowohl verlocken als auch als Frevel wider die

{aventurisch verstandene) Lehre Satuarias entsetzen,

Regeln zur Umgestaltung der Zauberpriesterin der Satu, ebenfalls gel-
tend fiir eine aventurische Tochter Satuarias:

ASP:3 (aufgerundet) + Zu- oder Abschldge nach Maf3gabe des Meisters, aber
maximal in halber Héhe des ersten Wertes = Karmaenergie der Priesterin, Ver-
lust aller Astralenergie und damit der Fahigkeit, Zauber zu wirken, auch wenn
die Kenntnisse darum bestehen bleiben. Alle weiteren Eigenschafts- und Talent-
werte bleiben unberihrt.

Die Wunder Satus entsprechen in ihren Liturgien zum einen den erasumischen
Stabzaubern bzw. aventurischen Fliichen der vorher magiefahigen Priesterin,
zum anderen schlieBlich der Phantasie des Spielers in Absprache mit dem
Meister. Nach dem einmonatigen Weiheritual hat die Priesterin das Wirken von
drei Liturgien ihrer Wahl nahegebracht bekommen. Die Mirakel Satus erleich-
tern insbesondere Proben auf Talente, mit denen Leben und Schonheit der
Welt geehrt werden. Sie kénnen sich allgemein an den Kirchen der Peraine
und der Rahja orientieren.

Weitere Erzéh[ungcn zu den viclbcinigcn Herrinnen des Westens

von Karl-Heinz Witzko

Die ‘“Termiten’ sind wahrscheinlich das grobite lebende Mysterium,
auf das die Helden in Myranor treffen kinnen. Einerseits sind die
Staaten der Chrattac dafiir beriichtigt, die umliegenden Lande zu ver-
heeren und bisweilen im wahrsten Sinne des Wortes abzuweiden, an-
dererseits sind ithre Waren und Dienstleistungen ein Zeichen hohen
Standes oder doch Reichtums. So kann man in den Stidten bisweilen
schen, dal) ganze Nachbarschaften abgesperrt werden, weil eine Grup-
pe Chrattac cinen Turm fiir einen reichen Honoraten oder

Optimaten errichtet, oder daB Jonten und
Chrattac aus dem Westen mit hoch bepackten
Riesenkiifern eine Stadt ansteuern, um dort thre
Chrat-Waren zu offerieren.

Letztlich erwiihnenswert sind auch die Drohnen (siche S. 47), deren
eigene Imitationen cines Chrartac-Staates hiuhiger vorkommen als
man gemeinhin denkt, wenn auch die meisten *Staaten’ niche linger
als ein Jahr Bestand haben und selten mehr als zwei Dutzend Sklaven
umfassen.

s[...] Es sind de Lande, in denen sich in etlichen Meilen Abstand gewal-
tige Lehmberge erheben. Diese sind kiinstlich aufgeschiittet und durchzo-
gen von Stollen. [...] Jede ihrer Burgen ist eine Stadt und ein Konigreich,
bevilkert von Hunderten, gar Tausenden der Thren, beherrscht von einer



gescheiten Herrin, die diber thr Volk gebietet, als sei sie seine Gattin. Wo-
maglich wird sie auch als solche verehrt. Wie viele Reiche der Chrattac
gibt es? Manche meinen Hunderte, andere Tausende!

[...] Uber den Adel der Chrattac ist nichts bekannt, auch nichts iiber Mini-
ster. Die Jonten behaupten, solche Fragen nicht zu verstehen. Irgendeine
Ordnung wird es geben, da etwa die fleifigen Handwerker, die auch au-
flerhalb des Chrattacgebictes vitig und begehrt sind, von Anftihrerinnen
befehligt werden, die die Imperialen "Prinzessinnen’ nennen. Andererseits
heift es, die Kéniginnen paaren sich nicht mit Prinzen, sondern mit Ge-
meinen. Auch seien alle Chrattac thre Kinder, obwohl sie thre Brut nicht
selbst austrage.

Chrattac kiinnen sehr unterschiedlich aussehen, doch je nach ihrem Hand-
werk, ob Lastentriger oder Krieger etc., gleichen sie sich wie ein Ei dem
anderen. Mitunter werden Chrattac gesichtet, wie sie noch nie zuvor er-
blickt wurden. Ein Cantarer namens Vrvaisipos behauptet, die Koniginnen
ztichteten thre Vilker wie wir unser Vieh.

[...] Familie und Traviabund kennen die Chrattac nicht. Dennoch geht es
bei ihnen nicht zu wie im Tempel zu Belhanka. Eigentlich ist es falsch,
von Kriegerinnen oder Arbeitern zu sprechen, denn fast alle Chrattac sind
Eunuchen. Davon ausgenommen sind die Kénigin, die Grifinnen, falls es
sie gibt, und die eierlegenden Miitter.

[...] Der reife Leser wird fragen, wie ein Volk aus Eunuchen und wenigen
Weibsleuten Bestand haben kann? Ein Seemann der Prinzessin Lamea,
dem getriumt hatte, die Chrattac-Kénigin sei eine hiibsche Dame, mach-
te sich kundig. Dem wurde erzihls, daf die Kanigin, wenn sie liistern sei,
einige threr sichlichen Untertanen zu Kerlen mache. Hitten diese ihre
Pflicht zufriedenstellend erfiille, so beraube die Konigin sie wieder ihres
Geschlechtes.

[...] Ménnliches Chrattac zu sein, sei keine Eigenschaft, sondern eine vor-
iibergehende Aufgabe. Eine Jonte soll zu selbigem Thema gedufert haben:
“Das Wort, das die Chrattac weiterreicht, ist absolut. Sie befiehlt, was né-
t1g ist, und wie lange es nétig ist.”

[...] Wie die Chrattac miteinander reden, wurde vielfach beobachtet, doch
weder Magier, noch Alchimisten und Obduzierer verstehen, was geschieht.
Manche glauben, die Chrattac benutzten eine Zeichensprache, denn wenn
sie miteinander schwatzen, berithren sie sich mit den Fiiblern. Uberdies
spucken sie sich unappetitlich gegenseitig ins Maul, Thre Unterhaltungen
sind sehr kurz, doch danach weifl das eine Chrattac, was das andere weifi,
und bald darauf wissen es alle. Ihr Wissen verbreitet sich nicht wie ein
Geriicht, das sich immer mehr aufbauscht. Ein Chrattac weifi alles so, als
set es selbst dabet gewesen.

[...] Ein Chrattae, das gehindert wird, nach Hause zuriickzukehren, stirbt
sehr bald an Heimweh, auch wenn man thm keine Trauer anmerkt. Das-
selbe gilt fiir die Jonten, wenn sie thre Pflichten nicht rasch genug erfiillen
kinnen. Dagegen gibt es kein Mittel.

[...] Wenn gehiuft Drohnen auftreten, so bedeutet das, daft eine Kinigin
sehr alt ist und bald von einer jiingeren ersetst werden wird.

[...] Ein Héindlersinn fehlt den Chrattac. Was sie fiir ihre Giiter verlangen,
ist willkiirlich und folgt keiner Regel. Manches Mal wollen sie fiir ein und
dieselbe Sache kostbare Kristalle oder halbe Wilder, ein andermal geben
sie sich mit Tand zufrieden. Dann wieder steht ihnen der Sinn nur da-
nach, den Kiufer erkunden zu diirfen. Sie beschniiffeln ihn und schlecken

thn ab, was wohl keine Freude ist. Chratimant tauschen sie nur gegen

lebendes Entgelt ein, womit nicht Tiere gemeint sind. Also tiberldfit man
thnen verbrauchte Sklaven, verurteilte Schurken, die mancherorts gerade
deshalb als Ware gelten, oder Kriegsgefangene. Deren Los wird mit "in
den Bau wandern” umschrieben. Kriegsgefangene lassen die Chrattac mit-
unter kundig in die Reiche frei, denen sie entstammen, als wollten sie
Freundlichkeit zeigen. Doch sind diese Freigelassenen meist irre. Von den
Sklaven und Schurken hiirt man nie wieder etwas,

[...] Es gibt Leute, die eher stiivben, als etwas ansuriihren, das von den
Chrattac stammi, denn sie mifitrauen thnen.

[...] Wie Jonten die Chrattac verstehen, konnte thnen auch unter Folter
nie entlockt werden. Alles, was sie nach schwerer Tortur preisgaben, war:
"Die Chrattac gab mir ihr Wort!”

Niemand weifs, welches Versprechen damit gemeint sein mag. Es muf} be-
deutend sein, denn die Jonten sind den Chrattac-Kéniginnen treu erge-
ben. Weder Drohung, noch Schmerz, Bestechung und jede Art von Versu-
chung kénnen sie veranlassen, ihre Herrin zu verraten. Sie sterben sogar
thretwegen. Wie die Chrattac leiden die Jonten schwer an Heimweh und
scheiden dahin, wenn sie zu lange fern thres Baus sind. Da sie aber als
Unterhindler dienen, lifit sich eine lingere Abwesenheit oft nicht vermei-
den. Jedoch kiinnen Jonten nicht durch Zaudern und Taktieren zum Ein-
willigen in einen ungiinstigen Handel gezwungen werden. Ihr Los ist ih-
nen einerler. Sie wissen um thren bevorstehenden Tod, aber er bedeutet
thnen so viel wie der Wechsel der Jahreszeiten: Er ist unvermeidiich.
Stirbt der Unterhéndler, so wird sein Letichnam von den Chrattac zu ihrer
Kanigin gebracht. Die frifit ihn auf und erhilt damit Macht diber seine
Seele. Diese berichtet der Kinigin vom Stand der Verhandlungen. Sind sie
noch nicht abgeschlossen, so schickt die Kinigin einen weiteren Jonten,
der dic Verhandlungen genau an der Stelle aufnimmt, wo sie unterbro-
chen wurden.

In einem nicht bekannten Land soll es sich sugetragen haben, daf als Ex-
periment Verhandlungen mutwillig in die Linge gezogen wurden, so daft
ein Jont nach dem anderen dariiber verstarb. Schiieflich entsandte die ver-
wickelte Kénigin keinen weiteren Boten mehr. Auch nicht in den folgen-
den zwer Jahrhunderten.

[...] Jonten sind sehr geniigsam. Sie verschmihen jede Annehmlichkeit und
erndhren sich von einem faden Bret, den sie auch noch selbst mitbringen.
Stichlt man thnen den Brei, so essen sie auch anderes, doch so wemg, daft
sie auf die Dauer vor Hunger sterben miifiten, titen sie das nicht sowneso.
Jonten ist einerlei, ob man thnen schine Zimmer oder finstere Gelasse zu-
weist. Dennoch ist es iiblich, sie in prichtige Gemdcher einzuquartieren,
fiir die sie kein Lob finden, und erlesenen Késtlichkeiten fiir sie aufzutra-
gen, die sie keines Blickes wiirdigen. Das geschieht nicht grundlos.
Berichtet wird, dafl in einem anderen Land einst eine Jonte so behandelt
wurde, wie man dachte, daf es auch geniige: wie ein Vieh. Man gab ihr als
Unterkunft einen kargen Verschlag und nur Wasser zur Speise. Als die Jonte
starb, entsandte die Chrattac-Kénigin zunichst keine Nachfolgerin, statt
dessen zwer Handvoll threr Krieger. Sie richteten grofien Schaden an, bis
man sie getitet hatte. Danach kam die nichste Jonte. Sie benahm sich, als
sei michts vorgefallen. Diese Jonte wurde so bewirtet, wie es der Abgesand-
ten einer Konigin gebiihrt.«

—Fragmente aus Erzithlungen, die Mitgliedern der Hariha-Expedition
zugetragen wurden
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