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it-Helden:
Déamon Arne (vorne) will im
wirklichen Leben einmal
Grundschullehrer werden

In der guten Stube wird auch mit kieinen Figuren gespielt

IN DER
FANTASIE

Die einen rennen in mittelalter-
licher Kosttimierung durch den
Wald, die anderen gehen am
Wohnzimmertisch auf Abenteuer-
reise. Jetzt freut sich die Szene
der ROLLENSPIELER auf den Film
zu threm wichtigsten Game
»Dungeons & Dragons
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Das Ork-Gebiss
von Mathematik-
student Tyll, 23,
ist eine Spezial-
anfertigung,

die er bei einem

Zahntechniker in
Auftrag gegeben
hat. Kosten:
rund 300 Mark

575 AR WEVEARDT

Von ANKE KAPELS

ine Elfe bin ich. Fiir eine Nacht. Jage
Ee\\:/lf meinem Pferd durch diistere
dlder, krieche in klamme Stollen
und kampfe mit meinem Schwert fiirch-
terliche Bestien nieder. Herrlich sind mei-
ne Haare, kohlschwarz und meterlang.
Wer mir in die jadefunkelnden Augen
schaut, um den ist es geschehen. Schon
bin ich, klug und kriftig. Nur eines habe
ich nicht: Charisma. ,,Schweig lieber, rit
mir der grofie Meister, ,sobald du den
Mund aufmachst, ist es mit der Ausstrah-
lung vorbei.*

Ein aufgerdumtes Wohnzimmer in Ah-
rensburg, einer Kleinstadt nordéstlich von
Hamburg, und darin fiinf junge Leute —
ein Computerfachmann, ein Schiiler, ein

R e 25
Student und eine Industriekauffrau, die
sich von Zeit zu Zeit treffen, um eine
Nacht lang in die Fabelwelt eines Fantasy-
Rollenspiels einzutauchen. Und diesmal
nehmen sie mich mit.

HINTERGRUND

Fabelhafte Welten

er amerikanische Hippie Gary Gygax er-

fand 1974 mit ,Dungeons & Dragons” -
JVerliese und Drachen” - das erste Fantasy-
Rollenspiel. Inzwischen gibt es Hunderte von
Spielwelten samt Regelwerken und Quellen-
biichern. Bjorn Meyer, Redakteur beim Verlag
Amigo Spiel + Freizeit, dem deutschen ,Dun-
geons & Dragons“-Herausgeber, schatzt die
Rollenspieler in Deutschiand auf eine halbe
Million. Es gibt Spiele zu ,Star Wars* und
zum ,Herrn der Ringe*, eins zu ,Harry Pot-
ter“ ist in Planung. Gespielt wird am Tisch
mit Charakterbogen und Wiirfeln, ,Table-
Tops* simulieren Schiachten mit Zinn- oder
Plastikfiguren. Beim ,Live Action Role Playing
Game* (LARP) leben die Spieler ihre Fanta-

Ich muss mich nicht verkleiden, um zur
Elfe zu werden, mir keine Farben ins Ge-
sicht malen, keine spitzen Elfen-Ohren
ankleben. Es geniigen ein Stift, Papier und
ein paar Wiirfel, um sich zu verwandeln:
in einen Magier, einen Troll, einen Wald-
laufer und in das seltsame Wesen, das ne-
ben mir auf der Couch sitzt. Eben hief§ sie
noch Katja, jetzt ist sie Raven, die zu jeder
Zeit ihre dufere Gestalt dndern kann —
vom Menschen zum Drachen, zum Zwer-
gen zum Menschen.

Nicht einfach, sich das vorzustellen.
Aber darum geht es beim Fantasy-Rollen-
spiel: Alles passiert in unseren Kopfen.
‘Wir brauchen kein Spielbrett, keine Figu-
ren, nur unsere Gedanken. Gemeinsam
erleben wir ein Abenteuer und miissen
eine Aufgabe losen. Mal ist es die Suche
nach einem magischen Kelch, mit dem
sich der Angriff todbringender Démonen
abwehren lisst, mal muss ein Konigreich
von der Herrschaft grisslicher Katzen-
monster befreit und mal auch nur ein
Schatz gefunden werden. Ein Spielleiter,

Jeremy Irons (Mitte) als Magier

sien in voller 3

Kostiimierung SPEZIALGESCHAFTE:

aus. x DAS DRACHENEI,

Auch im Internet gibt es Rollenspiele, Puristen | jihecker Strage 127,

wie Bjorn Meyer vermissen dabei aber den 22087 Hamburg;
Gemeinschaftsaspekt. Live-Rollenspiele wer- ELE

den immer wieder mit Okkultismus in Verbin- 2;23&5:3::'1% 1';5:5 Berdin;
dung gebracht. Viele Padagogen und Psycho- e s £

logen glauben dagegen, dass Fantasy-Rollen-
spiele Kreativitat, Ausdrucksféhigkeit und so-
ziale Kompetenz fordern. Spieler tauschen
sich in Fan-Magazinen und internetforen aus,
Spezialladen bieten alles vom Wiirfel bis
zum Kettenhemd. Mit dem Film ,Dungeons &
Dragons*“ sind die Rollenspiele nun im Kino
gelandet.

nDungeons & Dragons” im Film mit

der , Meister", gibt die Grundziige der Ge-
schichte vor, die wir dann weiterspinnen.
Er ist gleichzeitig Marchenerzihler und
Schiedsrichter, und er muss vor allem im-
provisieren kénnen. Immer wieder greift
er in das Spiel ein, hetzt Ungeheuer auf
uns, treibt uns in Walder, in denen wir uns
verirren, aber gibt auch kleine Winke, die
uns weiterhelfen.

WILL EIN SPIELLEITER sich nicht selbst
eine Geschichte ausdenken, kann er sich
Anregungen aus Biichern holen, in de-
nen Abenteuer beschrieben werden, aber
auch das Szenario, in dem sich die Spie-
ler bewegen, die so genannten Hinter-
griinde. Sie erinnern meistens an die
‘Welt des Fantasy-Klassikers ,Herr der
Ringe“ und sind bevolkert von Men-
schen, Drachen, Elfen, Magiern und
Zwergen. ,Dungeons & Dragons” (,Ver-
liese und Drachen®) heifit das élteste Fan-
tasy-Rollenspiel, die Vorlage des gleichna-
migen Films, der jetzt in den Kinos star-
tet (siehe auch Seite 255). Die beliebteste
deutsche Spielwelt ist ,Das schwarze
Auge*. Wir machen uns an diesem Frei-
tagabend nach ,Palladium* auf, wo wir
das ritselhafte Verschwinden von Berg-
leuten aufkliren sollen. Zuerst aber muss
meine Elfen-Rolle festgelegt werden. Der
»Meister” entwirft mit mir ein Person-
lichkeitsprofil. Ich kann bestimmen, wel-
ches Wesen ich sein méchte — Elfe —, wie
ich heifie —~ Nomid —, aussehe und wel-
chem Stand ich angehore. Eigenschaften
wie Intelligenz, Gesundheit, Schonheit,
Geschick, Stirke und eben Charisma -

Karlstrafe 43, 80333 Miinchen

@ FANTASY-ROLLENSPIELE IM INTERNET
www.der-sucher.de (Suchmaschine fiir
Rollensplele und Fantasy)

www,larp-welt.de (Alles iiber Live-Rollenspiele)
www.dungeonsanddragons-derfilm.de

246 steRN 1672001



¥ unterhaltung

muss ich auswiirfeln. Die Wiirfe werden
in einer Liste abgeglichen. Diese Listen
finden sich in Regelwerken, in denen die
Fahigkeiten und Figenschaften der ver-
schiedenen Charaktere beschrieben wer-
den, ausgeschmiickt mit Fantasy-Comic-
Bildern von muskulosen Krlegem und

sie ein Abenteuer iiber Monate oder sogar

ne Fantzsy ~Welt zum Anfassen. In voller
durch den Wald rennen, mit

Jahre immer weiter. Diese D: F:

Spieler sind zum grofen Teil ménnhch
und jung, oft Schiiler oder Studenten. Na-
tiirlich gibt es auch einen Verein fiir Rol-
lenspieler: Die Role Playing Games Asso-
ctauon (RPGA) hat weltweit iiber 20000

in P:

Als Fihigkeiten suche 1ch mir Schloss-
knacken, Klettern und Stimmenimitieren
aus. Dann kriege ich noch ein Schwert
und ein Lederwams, Proviant fiir drei
Tage, Schlafsack, Wasserschlauch und 400
Goldstiicke. Ich schreibe alles auf meinen
Charakterbogen, denn wenn ich etwa mit-
ten im Abenteuer vergesse, mir neue Nah-
rung zu beschaffen, kann ich verhungern
und bin raus aus dem Spiel. Inzwischen st
es nach elf Uhr, und das Abenteuer hat
noch nicht mal richtig angefangen.

MEINE GEFAHRTEN fiir eine Nacht treffen
sich nur alle paar Wochen. Andere spielen
regelmifig an jedem Wochenende in ei-
ner festen Gruppe, manchmal entwickeln

lieder. Unter anderem tdie
RPGA Treffen, so genannte Cons, wie
etwa Mitte Mérz in Mainz, wo in zwei
Seminarriumen der Universitit 40 Teil-
nehmer an sechs Tischen gleichzeitig
»Dungeons & Dragons“ spielten. Einige
Spieler halfen der Fantasie mit Zinnfigu-
ren, Plastikburgen und Miniaturwildern
etwas nach.

Schnickschnack, den wir nicht brau-
chen. Ich habe meinen ersten Schwert-
kampfhinter mir. Leider habe ich zu nied-
rig gewiirfelt: macht zwei Treffer und de-
zimiert meine Lebenserwartung um meh-
rere Punkte. Es ist halb drei.

Wiirfel, Papier, Zinnfiguren — Vincent,
einem 23-jahrigen Biologiestudenten aus
Hamburg, ist das viel zu abstrakt. Er will ei-

Orks kimpfen und abends beim Met zu-
sammensitzen. ,Larp — Live Action Role
Playing Game® nennt sich Vincents Hob-
by. Im April beginnt die Hochsaison. Auf
alten Burgen oder in abgelegenen Waldstii-
cken treffen sich bis zu hundert Spieler.
Auch hier gibt es Spielleiter, auch hier wird
improvisiert. ,Fiir mich ist das eine Art in-
teraktives Theater ohne Publikum', sagt
Vincent. ,Wenn es geht, steige ich fiir die
Zeit des Cons nicht aus meiner Rolle aus.
Das ist so, als wire man mitten drin in ei-
nem Fantasy-Film. Einfach Klasse

DIE NEUE FANTASY-WELLE, die dem Kino-
start der ,,Herr der Ringe*-Filme jetzt vo-
rausrollt, spiilt auch den Rollenspielen neue
Fans zu. Authentische Ausstattung fiir
Larps ist teuer. Eine komplette Ritterriis-
tung kann 5000 Mark kosten. Vincent hat
sich mitanderen Spielern zusammengetan,
gemeinsam haben sie sich einen Fundus
aus Kostiimen, Waffen, Riistungen und an-

Kostenlos Bargeld abheben —
jetzt an 7.600 Geldautomaten

Ab sofort bieten die Cash Group-Banken
und deren Tochtergesellschaften ihren
Kunden noch mehr Service: Denn mit
dem Beitritt der Postbank hat sich die
Zahl der Cash Group-Geldautomaten
um 2.200 auf bundesweit 7.600
erhoht. Damit ist der Weg zum kosten-
losen Bargeld abheben — einfach mit
ec- oder Kundenkarte und dazugehori-
ger Geheimzahl — noch kiirzer gewor-
den. Achten Sie also auf das Zeichen,
mit dem die Banken der Cash Group
gemeinsam ein klares Service-Signal far
Sie setzen.

COMMERZBANK 32  Deutsche Bank (A

HypoVere\iW



Bei Fantasy-Rollenspieler-Treffen, den so genannten Cons, wird wie
hier an der Uni in Mainz ein ganzes Wochenende durchgespielt

576: RARGY WOLLER

Sacaaila . Al

derem Zubehdr zusammengekauft. Stolz
ist Tyll, 23 und Mathematikstudent, auf ein
Ork-Gebiss mit daumendicken Eckzihnen,
das er sich von einem Zahntechniker fir
knappe 300 Mark hat anfertigen lassen. Die
Hauer hindern beim Sprechen, macht
nichts: Ein Orkredet nicht, ein Ork haut zu.
Die Waffen der Larp-Spieler sind zwar aus
nachgiebigem Latex, ihr Charakter kann
aber durchaus im Kampf'sterben. ,,Ich ken-
ne Leute, die sind jahrelang in einer Rolle
von Con zu Con gezogen, und als sie geto-
tetwurden, haben
erzihlt Vincent.

Die Larp-Fans sind fiir Stuben-Spieler
kindische Typen, die immer noch Cow-
boy und Indianer spielen. Tatséchlich &h-
neln sich nur die Szenarien: Als diebische
Elfe bin ich gerade dabei, einem Ork, den
ich mit einem Schwerthieb niederge-
streckt habe, die Barschaft aus der Tasche
zu ziehen. ,Von weitem hort ihr grissliche
Schreie, sagt unser Spielleiter plotzlich.
Wir scheinen kurz davor, das Ritsel der
verschwundenen Bergleute zu losen.

Die Kampfe haben mich erschopft. Es
ist inzwischen fiinf Uhr morgens. Magier
Michael, unser Gastgeber, geht in die Kii-
che und versucht, einen Kaffee zu zaubern.
Drinnen im Wohnzimmer hat Raven, die
Gestaltwandlerin, hoch genug gewiirfelt,
um die letzte verschlossene Tiir der Mine
zu 6ffnen. Doch wir sind zu spiat gekom-
men, erzhlt uns der Meister. Eine dimo-
nische Druidenfrau hat den Bergarbeitern
die Herzen aus dem Leib gerissen und da-
raus ein Gebriu gekocht, das ihr unglaub-
liche Macht verleiht. Sie ist fort. ,Was wollt
ihr nun tun?“ ,Hinterher, bevor das ver-
dammte Weib noch mehr arme Seelen ver-
nichtet, grollt der Troll. Aber bitte nicht
mehr heute! Wir entschliefen uns, das
Abenteuer an einem anderen Abend fort-
zusetzen. Und vielleicht bin ich wie-
der dabei, als Elfe. Fiir eine Nacht.

geheult',
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